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FAXModemy Lifestyl
14400 bps, externi provedeni 6897
14400 bps, PCMCIA 7980

28800 bps, V34, ext. provedeni 12560

*Rohetics

The Intelligent Choice in Data Commumcatnons

FAXModemy Sportster
14400 bps, interni provedeni 4999
14400 bps, externi provedeni 5780

28800 bps, V34, int. provedeni 9999
28800 bps, V34, ext. provedeni 10780

Svupra Corporation -

FAXModem Supra
14400 interni provedeni

FAXModemy Deskport
28800 bps, V34, int. provedeni 11780
28800 bps, V34, ext. provedeni 13756

Voice FAXModem Cirrus logic
14400 bps, interni provedeni 3490

FAXModem Rockwell
28800 bps, V34, ext. provedeni 5490

Ceny jsou uvedeny vcéetné DPH
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Vitam Vas v dalSim &isle
Amiga News

Predpokiadam, Ze v tiskarné viechno

dobfe dopadio a Vy drzite v rukou desa-
té ¢islo svého oblibeného tasopisu. Mél
by byt konec zafi, tedy doba kdy se ma-
Jji podle plant Escomu Amigy opét obje-
vit na prodejnich pultech. Snad tomu tak
je, nebot v Némecku (rodna zemé Esco-
mu) nabizeli viichni obchodnici Amigy jiz

pred mésicem. Jednalo se o standartni

A1200 s OS 3.1 v cenach od 699 - 749
DM a o sludné vybavené A4000 v prove-
deni tower za cca. 5000 DM (O CD32
nemluvim, protoZze to z pultti nikdy ne-
zmizelo. Bohuzel ho Escom, kvuli ne-
utédené situaci na trhu s DRAM

pamétmi, nebude pravdépodobné v le-

to3nim roce vyrabét.}. V podstaté tedy
nic nového pod sluncem. To ¢im nas
Escom piekvapi uvidime snad v nasledu-
jicich dnech.

Nyni zpét k déni okolo ¢asopisu. Nej-

prve bych rad pfivital v fadach nasich
autorti ¢lena ptvodni redakce a pravdé-
podobné nejznameé;jsiho tlovéka co se

tyka literatury pro Amigu - Viastu Krale
(je autorem vétsiny publikaci vydanych

firmou Amiga Info). Z jeho pera si miize-
te v tomto Cisle pfetist ¢lanky o grafické
karté Picasso ll, novém operacnim systé-
mu OS 3.1 a prvni dil seridlu o progra-
movani v Blitz Basicu 2. Druhd zprava
nebude jiz tak radostna a nepote&si ze-
jména fanousky seridlu o potitatoveé
grafice a animaci. Jeho autofi v dobé
uzavérky bloudili v Sumavskych lesich
a kolovaly o nich pouze neurtité infor-
mace, ze byli sezrani zufivym medvé-
dem uprchnuvsim z rakouského zvéfince

¢i zastfeleni zapomenutym pohrani¢ni-

kem. Tyto informace se nastésti/bohuzel

(3krtnéte co se nehodi) nepotvrdily
a pridté bude seridl pokratovat o néco
deldim dilem. Misto tohoto dilu jsme
pro Vas pripravili ¢lanek o mapovani
textur, coZ je také téma z oblasti grafiky

a je v soutasné dobé velmi aktuaini.

Na tomto misté vétdinou nachazite
obsah News disku a ani dnes tomu ne-
bude jinak. Na News disku ¢.10 nalezne-

te Multi User File System (viz Clanek
uvnitt &isla) a k nému hromadu utilit, kte-

ré zde nebudu vyjmenovavat. Dale je
zde program Swazinfo, ktery slouZi ja-

ko komfortni nahrada polozky Informa-
tion z menu lcons ve Workbenchi

a konetné¢ programy HDOff a

HDSleep, které potédi majitele
A1200 a A600, nebot vypinaji harddisk.

To je tvodem v3e. Pfeji Vam pfijem-

nou ¢etbu a té3im se nashledanou kon-
cem listopadu v poslednim leto3nim
tisle.

Vas séfredaktor

AMG
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HARDWARE

Picasso Il

Ne, nezabloudil sem
omylem ¢lanek z investi¢niho
radce pro miliondre. Nejedna
se 0 klasika kubismu, ale
o grafickou kartu pro Amigu.

Tento Clanek nechce
byt recenzi (to by musel
byt podstatné delsi), sdé-
luje pouze mé osobni
zkuSenosti.

Grafickd karta Picasso-II

AMICH

spolehlivé. PromysSlend je jiz
jeji zakladni konstrukce. Relé
umoZiuje transparentni
pfepindani mezi video-
signdlem Amigy a karty,
takZe pokud program (tyka
se to pfedevSim her) neumi's
kartou pracovat, pfepne se
zobrazeni na signal z Amigy
(na mé Amize 3000 konkrét-
né na vystup z flicker-fixeru).

firmy VillageTronic je karta |

typu Zorro-l1l, lze ji tedy

pouzit v Amigach 2000, 3000 ;
a 4000 vybavenych rozsifu- |

jicimi sloty.

Co se tyCe pozadavki, |

kromé Zorro slotu vyZaduje
0S 2.04 nebo vy3si (oviem
naplno ji vyuzijete az s 0S

| jete standardnim Installerem |

3.1) a rychlejsi procesor - |

alespoii 68020, ale pro opti-
malni vykon je

treba |

procesor 68030 (25 MHz |

a vyse).
Karta pouzivd béZny
graficky Cip Cirrus Logic

| rozlieni

GD5426 (&ip spise nizsi |

tfidy) a je osazena bud jed-
nim nebo dvéma megabyty
DRAM. To v8e za cenu 650
(1 MB RAM) aZ 750 DEM (se

Instalace hardwaru je
vcelku jednoduché a podrob-
né dokumentovand. Staci
zasadit kartu do slotu a zapo-
jit kabely.

Software karty nainstalu-

a po resetu je karta pfiprave-
na k provozu.
Na prvni pohled se nic

nezméni. AvSak po spusténi |
editoru |

konfiguraéniho
ScreenMode se objevi nova
oznacend jako
»PICASSO:“. KdyZ takové
rozliSeni nastavite, prepne se

Workbench na Picasso. VSe |
‘ Picasso Il RTG - hardware roku 1993 a 1994

stdle vypadd a funguje jako

| na normdlni Amize, oviem

2 MB RAM). Jak vidét, z |

hardwarového hlediska se
nejednd o nic svétoborného.
Pfesto tato karta byla za rok
1994 jiZz podruhé vyhodno-
cena Gtendfi ¢asopisu Amiga
Plus jako grafickd karta roku.

PFicina je prostd - tato kar-
ta opravdu funguje a to velmi

s ,drobnym® rozdilem -
rozliSeni je vy$Si a obraz
neblikd. Na mém monitoru
s vertikdlni frekvenci 48 kHz
karta mize zobrazit
Workbench v rozliSeni 800
x 600 pfi snimkové frekven-
ci 75 Hz (pro srovnéni: AA
¢ipy umi maximalné 72 Hz
v rozliSeni 640 x 400).
Takovy obraz je jiz opravdu

stabilni a dd se nim pracovat
nékolik hodin bez tinavy o¢i.
S 0S 2.x mize karta
zobrazit maximdlné 16 barev
souCasné, avSak pokud
nasadite OS 3.x, miZete mit
az 256 barev i na Amize bez
AA ¢ipid. 0OS 3.1 dnes lze
sehnat pro vSechny Amigy,
takZe karta Picasso-Il mlzZe
do znacné miry emulovat AA
Cipy, protoZze 256 barev
zobrazi i na ECS Amize s 0S

| 3
' Emulace Workbenche (a
Intuitionu) je opravdu
vyborna. Hloubkové gadgety
obrazovek normdlné funguji
a dokonce Ize emulované
obrazovky stahovat.

| Samozfejmé, stahovani md |

jistd omezeni. Nelze soucas-
| né zobrazit obrazovky ¢ipd

Amigy a karty (ovSem prepi-
| nat mezi nimi mdZete nor-
| mdlnim zpiisobem) a kvili
konstrukci grafického Cipu
karty maji vSechny obrazovky
vzdy paletu aktivni obra-
zovky. Nicméné pokud maji
obrazovky podobné rozliSeni
a pocet barev, funguje vse
jako normalné.

Pod emulaci funguji bez
problém i vSechny bézné
utility, napfiklad MagicMenu,

“PICASSO

Proé kupovl Picassa

je pouzit. To znamena, Ze
v§echny nové;jsi, systémové
konformni programy lIze bez
omezeni pouzivat na karté.
Pokud program umi otevfit
okno na Workbenchi nebo
ma requester pro volbu
rozlieni, bude na karté pra-

| covat.

Ale i programy otevirajici
tvrdohlavé vlastni obrazovku
Ize na kartu pfesmérovat.
Soucasti softwaru karty je
promotor ChangeScreen,
ktery sleduje otevirdni
novych obrazovek a snazi se
je smérovat na Picasso.
Tento program je komodita,
tudiz se bez potiZi integruje

| do systému.

| rozliSeni,

KdyZ se otevie novd obra-
zovka v ,klasickém®
ChangeScreen
otevre requester s dotazem,
zda mda obrazovku pfes-
mérovat. MdizZete pres-
mérovani provést pro dany
pfipad, nebo je odmitnout,
pripadné je nastavite nastélo
nebo naopak trvale pfes-
mérovani zakdzete. Change-
Screen obrazovky spravuje
podle ndzvu programu
i samotné obrazovky, takZze
neni problém udrzet si
prehled. Nastavené hodnoty

kterda zcela méni vzhled
menu. U nékolika programki
jsem se dokonce setkal
s paradoxni situaci, kdy pro-
gram mél potize v rozliSeni
Euro72 a na Picassu hladce

fungoval.
Programy otevirajici
requestery pro volbu

rozliSeni obvykle zobrazi
i rozliSeni Picassa a mohou

Ize samoziejmé pozdéji
zménit.

Dokonce i ne zcela systé-
mové programy lze pfes-
meérovat, kdyZ nastavite
parametr ,,copy continuosly*.
Program pak zobrazuje do
Chip RAM a z ni se pravidel-
né obraz kopiruje do paméti
karty.

BohuZel, DPaint s kartou

40
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HARDWARE

funguje velmi nespolehlivé,
coZ je vSak chyba DPaintu,
protoze pristupuje pfimo
k hardwaru. DP IV funguje s
kartou opravdu velmi $pat-
né, ale ani DPaint V na tom
neni 0 mnoho lépe (pfestoze

firma Electronics Arts, autor |
DPaintu, dostala Picasso pfi- !

V4

programy (ADPro, ImageFX,
Real 3D, Cinema 4D).
Ovladage funguji spolehlivé
a podstatné zvySuji hodnotu
prislu§nych programi. Pro
préaci ve vy$Sich rozliSenich
ve 24 bitech je ovSem tieba
mit kartu se 2 MB RAM, lev-
néjSi verzi s 1 MB brzy dojde

Pro programy jako je ADPro, je grafickd karta prakticky nutnost

mo od vyrobce pro testy).

Personal Paint naopak od |
verze 4.0 funguje s kartou |
bez potizi, nejnovéjsi verze |
6.1 navic velmi rychle i ve |

256 barvach.
To ovSem zdaleka neni

veskery s kartou doddvany |

sotfware. Vynikajici je utilita

PicassoMode, diky niZ si |

muizete

svd vlastni

naprogramovat |
rozliSeni. |

|
|
|
|
\
|
|

Karta umoZfiuje rozliSeni az |

1600 x 1300 bodii, konkrétni
parametry rozliSeni zavisi
na vlastnostech moni-
toru (hlavné jeho verti-
kaIni frekvenci) a obecnych

fyzikdlnich zdkonech. MiZete |

zde nastavit i polohu obra-
Zu a dé se fici, Ze tato utili-
ta do zna¢né miry nahrazuje

ovlddaci prvky drazSich mon- |

itord.

Pod Workbenchem umi
Picasso-Il s OS 3.x az 256
barev, avSak graficky Gip umi
pracovat i s 24bitovou bar-
vou. Samoziejmé, Ze uZivateli
neni tato moznost odepfena.
Ke karté se doddva nékolik

utilit pro zobrazovani
béznych grafickych formatd
(IFF, GIF, JPEG) ve

24bitovém reZzimu a 24bitové
ovladace pro nékteré grafické

dech (pamét vSak Ize snadno
rozsifit).

S kartou také obdrzite
kreslici program TV-Paint. Je
to sice jen okledténd verze
Junior, ale pro pfilezitostné
kresleni ve 24 bitec
h zcela postacuje. Je to velmi
rychly program, avSak s
ponékud vy$§imi ndroky na
hardware. VyZaduje proce-
sor alespoil 68020 (spi$
ovSem 68030), 4 MB RAM
(pro  rozumnou  praci
nejméné 8 MB) a matemat-
icky koprocesor.

Samoziejmé pro Picasso-ll
existuje i profesiondini verze
TV-Paintu, ta v8ak stoji jen
0 mélo miii neZ samotna kar-
ta (novd verze 3.0 je dokonce
draZzsi).

Mimochodem, utilita
PicassoMode umi nastavo-
vat i rozliSeni s 16bitovou
a 24bitovou barvou.

0 oblibé této karty neklam-
né svédci vzristajici pocet
PD utilit psanych specidlné
pro ni a také mnohé nové
komeréni grafické programy
tuto kartu podporuji. Za
vSechny staci uvést kreslici
program XiPaint 3.x.

Podporuji ji téz emuldtory
jinych systémi (pfedev§im

ne-w-s

N

hardwarové  emuldtory
Macintoshe, ale i novy share-
warovy Mac emuldtor
ShapeShifter).

Karta nabizi nejen vysoka
rozliSeni a vysoké snimkové
frekvence, ale také
vy$8i rychlost. Napfiklad na
Amize 3000 jiz 16 barev zpii-
sobi vyrazné zpomaleni
Workbenche. Ovsem
Picasso-1l pod 0S 2.x nema
smysl| provozovat s méné
nez 16 barvami. S 0S 3.x se
zobrazovani dale zrychli, kar-
ta je dokonce pfi 256
barvéch rychlejSi nez v 16
barvdach (je to dané zpl-
sobem adresovdani video-

paméti).
S 0S 3.1 je rychlost
grafiky v  konkrétnich

aplikacich na Amize 3000 asi
1,2 az 1,5 kréat vy$8i neZ je
rychlost AGA grafiky Amigy
4000. PFitom mate vySSi
rozliSeni a podstatné
vy§8i snimkovou frekvenci.
Picasso-Il navic uklada své
obrazovky do Fast RAM (ve
videopaméti karty je pouze
pravé zobrazovand obrazov-
ka), takZe pro grafiku padd
bariéra 2 MB Chip RAM. Cas-
to se mi stava, Ze mam volné
téméf 2 MB Chip RAM (coZ

Picasso Il

' Pro béZnou ,kanceldiskou*
| praci a ob&asné hratky
| s 24bitovou grafikou viak
| Picasso-Il naprosto stadi.
Situaci na trhu zfejmé zac-
nou ménit nové 64bitové
grafické karty pro sbérnici
Zorro-11l (pfedevS§im novy
' CyberVision 64), avSak v
souCasnosti je Picasso-Il
stale jeSté jedna z nejlepSich
voleb pro majitele Amig se
Zorro sloty, jimZ pfestala
stacit standardni grafika. Pro
ECS stroje (Amigy 2000
a 3000) pak predstavuje
moznost, jak se vyrovnat AA
strojiim. Pro Amigy se sloty
Zorro-1l1 (Amigy 2000) vlast-
né ani jind moznost neni.
Mimochodem, emulaéni
software pro kartu Cyber-
Vision napsali autofi emu-
lace Picassa. Tento software
je v8ak diky své modulérni
koncepci témér nezavisly na
hardwaru, takze jej Ize ziskat
i pro Picasso-Il pod jménem
CyberGraphics. Jeho hlavni
pfednosti je moZnost
24bitové barvy i na obra-
zovkach Intuitionu. AZ najdu
¢as na jeho otestovani,
| pokusim se 0 ném néco nap-
sat. Rozhodné vS8ak mize
Picassu prodlouzit Zivot.

Také PageStream 3 vam s Picassem pobézi mnohem Iépe

Ize vyuZit napfiklad pro hud-
bu).

Jedinou slabinou Picassa
je profesiondlni préce s
24bito-vou grafikou a
digitdlnim videem. Tady se
jiz zaénou projevovat hard-
warovd omezeni (hlavné
16bitova sbérnice Zorro-I1).

' Na zavér mohu fici, ze
svého rozhodnuti koupit tuto
- grafickou kartu v Zadném pfi-
| padé nelituji.
| Pouzitd konfigurace:
' Amiga 3000, 2 MB Chip
' RAM, 8 MB Fast RAM, 0S
% 3.1, Picasso-Il 2 MB
| -Kral
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SOFTWARE

Amiga OS 3.1

Ve své Amize 3000 mam
grafickou kartu Picasso-Il, coz
mé pfimélo na vystavé
Computer” 94 v Koliné nad
Rynem koupit novy 0S 3.1.

Aby bylo jasno, je to drahy
$pds, vystavni cena sady pro
A3000 byla 185 DEM. V sadé
dostanete 2 ROM ¢ipy (to plati
pro 32bitové Amigy, Amigadm
16bitovym stati jedind ROM),
Sest disket a tfi pfirucky.

Dokumentace je podrobnd
a prehlednd, nechybi ani pfirucka
pro ARexx a vSechny pfirucky
maji rejstriky. Proti dokumentaci
A1200 toto predstavuje
skuteCny pokrok.

Vdas ovSem jisté zajima, jaky
software za své penize dostanete.
Rozdil mezi verzi 3.0 (zndmou
z A1200 a A4000) a verzi 3.1
samoziejmé neni nijak velky,
hlavni novinkou je souborovy
systém pro CD-ROM. Ten
umoZiuje nainstalovat zafizeni
CDO:, jeZ umi spolu pracovat
s vétSinou CD-ROM mechanik jak
standardu SCSI, tak AT IDE,
pokud se pripojuji standardnim
zplisobem. BohuZel jsem zatim
nemohl funkci tohoto zafizeni
ovéfit (nemdm CD-ROM
mechaniku), podle informaci
z ¢asopisid funguje dobfe, ma
pouze problémy s pfili§ plnymi
CD disky, kdy je nedokaze precist
»az do konce“. Podobné prob-
Iémy mély jiz systémy CDTV, zie-
jmé se jednd o charakteristicky
rys CD systém( Commodoru.

Jinak byly proti 0S 3.0
vylepSeny jen nékteré prikazy CLI,
ale hlavni zménou je odstranéni
mnoha chyb. Neni tajemstvim,
Zze ROM verze 3.0 obsahuje
spoustu chyb, Commodore
pfipravoval 0S 3.0 pomérné
narychlo a tomu odpovidal
vysledek. Verze 3.1 nasledky
tohoto spéchu (avSak se
znaénym zpoZdénim) Gspésné
napravuje. D se fici, Ze 0S 3.1 je
pfedevS§im stabilnéjs$i a spo-

0S 3.1 je vSak nyni k dispozici
pro vSechny Amigy - az doneddv-
na s vyjimkou Amig 600 a 1200,
avsak od zaCétku roku 1995 firma
VillageTronic nabizi verzi 0S 3.1
i pro tyto modely. To znamend, Ze
dnes kazdd Amiga miZe bez

problém prejit na systém verze |

3.1

4 ‘nﬂIwGs \
Vyplati se OS 3.1? |

Pfechod od 0S 2.x na 0S 3.1
sice zdaleka nepredstavuje tak
velky skok jako z 0S 1.3 na 0S
2.x, nicméné zmény tu jsou.

ECS Amigdm s grafickymi kar-
tami (Picasso-Il, Retina, EGS kar-

tami) umoziuje novy systém |

zobrazit na karté az 256 barev
soucasné ve vSech programech

schopnych pracovat pfimo na |
grafické karté. To byl také hlavni |
ddvod, pro¢ jsem si 0S 3.1 |
koupil. | normainim ECS Amigdm |

zpfistupiiuje 0S 3.1 novd

rozliSeni, ovéem s nizsim poctem |

barev. 0S 3.1 navic ma zcela
prepsané grafické knihovny, které
zrychluji zobrazovéni i na starém
hardwaru.

0S 3.1 také nabizi lokalizaci

systému pomoci jazykovych kat- ;
alogl, co?Z sice jiz bylo mozné |
pod OS 2.1, ale verze 3.1 je |

i pouzivd pravé datové typy.
Standardné se s 0S 3.1 dodava-
‘ ji datové typy pro IFF obrazky
| aanimace, pro IFF text (zahrnuje
} i ASCIl soubory), hypertextové
soubory AmigaGuide a pro digi-
talizované zvuky formatu 8SVX.

V PD oblasti ovSem naleznete
dalSi datové typy - napfiklad pro

a JPEG. Datovych typl stéle
pfibyvd, na Aminetu jiz maji
dokonce vlastni adresar. Mate-li
prisluSny datovy typ, MultiView
dany soubor zobrazi.

| To plati i pro dal3i program 0S
| 3.1 - konfiguracni editor
' WBPattern. Ten dovoluje jako
| podklad obrazovky a oken
| Workbench pouZit nejenom vzor,
ale i obrazek. A mizZete nahrat
obrazky ve vSech formétech, pro
néZ mate datové typy.

Dal$i podstatnou novinkou
jsou datové typy - datatypes. Je
to jeden z viditelnych pfinosi
objektového programovani. O co
jde? Datovy typ je v podstaté
sada rutin umoZiujici pracovat

s urcitym formatem dat - textem, |

obrazkem, zvukem, animaci, atd.
Programy podporujici datové typy
se pak jiZ nemusi samy starat o
podrobnosti souvisejici napfik-
lad s nahrdvanim urcitého for-
matu - o se postard datovy typ.
Konkrétni  implementaci
datovych typi pod 0S 3.1 je pro-
gram MultiView. To je univerzal-
ni zobrazovac dat, ktery k tomu

0S 3.1 skryvd ovSem hodné
novinek také ,pod kapotou®,
z novych systémovych rutin
a funkci teprve nyni za€inaji tézit
nové programy.

Hlavnim viditelnym pfinosem
je dnes zrychlend grafika
a moznost 256 barev na grafick-
ych kartach. Také datové typy
pfijdou vhod, ackoli je zatim

| vyuZivaji pouze nékteré programy
| - jednim z prvnich byl Personal

grafické formaty GIF, PCX, BMP |

Paint.

Samoziejmé 180 aZ 210 DEM,
za néZ se prodavaji riizné mutace
0S 3.1, je hodné penéz. Otdzka
zni, komu se to vyplati. Mate-li
grafickou kartu, pak ur€ité ano
(jiz vzhledem k cené téchto karet).
Také majitelé dobie vybavenych
Amig 4000 (a vlastn& i Amig
1200) by si neméli nechat ujit
moznost, jak ziskat podstatné
tému. AvSak stéZi si 0S 3.1 poridi
majitel ,holé“ Amigy 1200 nebo
500, ktera slouzi hlavné pro hry.
Zaveér zni - pokud cena 0S 3.1
predstavuje jen malou ¢ast ceny
vasi stavajici Amigy, kupte.

Mé osobni zkuSenosti s 0S 3.1

' jsou zatim jen dobré. Systém je
| stabilni a rychly a fada programdi,

jeZ mély problémy pod OS 2.x,

' nyni pod OS 3.1 hladce funguije.

Napriklad AMOS Pro 2.0 se

| pod OS 2.x naprosto nesnasel s

emulaci Workbenche na karté

| Picasso. Pod 0S 3.1 Amos Pro a
| emulovany Workbench spoko-
| jené koexistuji. Jiny pfiklad:
| prohlizece IFF obrazkii pro kartu
| Picasso mély pod 0S 2.x prob-

| lIémy s obrazky o 16
a méné barvach. Pod OS 3.1 opét
problémy zmizely.

3 VylepSen je téZ konfiguracni |
| nejvy$si verze operacniho systé-

editor Palette, ktery dovoluje nas-
tavovat barvy jednotlivych prvkl
Workbenche v $ir§im méfitku
nez 0S 2.x.

Zajimavd je téZ funkce
»Sdileni per” (pen sharing). Jde
o to, Ze Workbench mize
souCasné zobrazit nékolik
obrazki ve 256 barvach, které
mohou pouZivat riizné palety.
Workbench ovSem miiZe zobraz-
it pouze 256 barev jedné palety.
Funkce sdileni per se pak snazi
pro kazdy obrdzek vybrat barvy
nejlépe odpovidajici pivodni
paleté. Vysledky jsou docela
dobré.

0S 3.1 je v soucasnosti

mu Amigy. Co md v rukdvu
ESCOM, si lze zatim jen
domyslet. Bylo by ovSem vhodné,
aby v nové vyrabénych Amigach

' jiz doddval S 3.1. Lze predpok-

ladat, Ze nové verze programi

| zacnou plné vyuzivat vlastnosti

tohoto systému (nékteré pro-
gramy vyzadujici 0S 3.x jsou jiz
ohlaSeny). Pak by se 0S 3.1 mohl
stat novym standardem, jako
tomu bylo u 0S 2.04. V soucas-
ném tadpavém mezidobi je zatim
hlavni prekazkou rozsifeni nového
0S vysoka cena.

-kral-
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SOFTWARE

Sledujete dalSi pokraGovani jak
se zda nekone¢ného seridlu |

CDPD, dil tieti. Nepravidelnym
¢tendriim opét pfipomindm, Ze
se jednd o PD sérii Sifenou na

médiu CD-ROM disk distribuo- |

vanou firmou Almathera.

Disk je opét bootovatelny, |
pficemzZ je opét automaticky |
| 132MB velkém adresari PD. Vse

pfizpiisobena verze Workbenche
pro V&$ pocitac. Od posledniho
disku zde vS8ak pfibyl
i Workbench 3.0, ktery se objevil
aZz pfi vytvareni tohoto tfetiho
disku. ObsaZeny jsou tedy verze
1.3, 2.1 a 3.0. lhned po

nabootovéni si miiZete rovnou |

spustit PARNET (propojeni dvou
Amig pfes paralelni port), ktery
Vam bude uZiteny zejména v pfi-
padé, kdy vlastnite CDTV a néjak-
ou Amigu s novéjSim OS neZ
v CDTV zabudovany 1.3.

V pribéhu casu se zase
vyskytly dalSi Fish-Disky
(konkrétné se jednd o Cisla 761-
890), které jsou zde opét hojné

zastoupeny. Jednak v klasickém |

sadresdfovém* stavu (velikost
zhruba 100MB), jednak ve tvaru
zkompresovaném

(velikost |

60MB), konkrétné programem |

LHA, coz je vhodné zejména pro
majitele riznych BBS. Ti potom
mohou dat k dispozici rovnou
CD a nemusi tak vSe sloZité pako-

AMICN

CDPD Il

vat a zabirat tim misto na hard-
disku.

Vedle Fishii zde najdeme také
vydatnou injekci PD software v

je rozdéleno podle podle
zaméfeni na AGA-software,
grafiku, hudbu apod.
Zajimavou casti disku je
adresdf BOOKS  (velikost
100MB). Obsahuije totiZ oprav-
du celé knihy v gistém ASCII,

samoziejmé psané anglicky.
Jednotlivi autofi jsou zde zas-
toupe~ 32 adresari. Verne,
Tolstoj, Shakespeare, Homér,
Dumas, tot jenom velice kratky
vycet autortl, jejichZ dila jsou zde
zastoupena. Otdazkou vSak
ziistava, kolik uZivateli néco
z toho néjak prakticky pouZije.
Nicméné hlavné Ze je mame.

Za velmi zdafilé povazuji 12MB |

clipartti pro DTP. Pro neznalé,

Shareware

| jednd se o dvoubarevné obrazky
| urené pro tisk, z ¢ehoZ vyplyva
. bila barva pozadi (papir) s ¢ernou

kresbou a zpravidla o néco vySsi

| rozlideni (na papite je pfi wtisku

obrdzku daleko znatelngjSi jeho
»Zubatost” neZ na monitoru).
Cliparty jsou rozdéleny do 22
tématickych okruhd (kanceldr,
Zvifata, lidé, penize apod.). A kdyZ
uZ jsem u toho DTP, nesmim
opomenout 5MB fontil (compu-
graphic i postscript), le¢ pro
nasince vcelku nepouZitelnych
diky absenci diakritiky.

Pro pfiznivce programu Vista

- (generator fraktalovych krajin) je

zde pfipraveno témér 40
datovych soubord, €ili novych

' krajin (d&l4 to pfes 8MB).

A opét obrazky (cca 130MB).
To je to nejlepsi, ¢im miZete
vrchovaté ,zaplacat” takovy CD-
ROM, kam uZ nemadte jinak co
dat. Jsou scanované, najdete je
zde jak v 24-bitovém tvaru (pfes

- 16 mil. barev), v AGA (v 256
*livHAMS8)av ECS.

Jako obvykle mi nezbyvd nez

| konstatovat, Ze koupé CD z této

série se opravdu vyplati (o ¢emz
ostatné svédci i jeji tspéch).
Dopliite tedy své stavy PD pro-
gram jiZ potreti a to rovnou
0 nékolik set megabytti.

-Raduz-

Méte Amigu 1200 a pfipojili
jste k ni harddisk? Jisté jste si
pak vSimli, Ze z nejti$§iho podi-

taCe se razem stal PCcku podob- |

ny hluény stroj. Na to, jak zastavit

harddisk, uklidnit nervy a usetfit |

malinko energie, se podivdame
v tomto &lanku.

Amiga 1200 ma v sobé jiZ inte-
grovany IDE fadi¢, nemusite tedy
Zédny dokupovat. Nejedna se
0 klasicky, znamy z PC, ani o jeho
rozSirenou verzi EIDE, ale presto
vétSina (vSechny) disky s Amigou
funguji. Vétsina diskd se také
nechd zastavit specidlnimi, nikde
nezdokumentovanymi instrukce-

mi. Par nadSencii je odzkouselo, |

a tak mame moznost vdm ukdzat

alespofi dva programy zastavujici |

harddisk. Prvni z nich se jmenu-
je HDOff a druhy HDSleep.

a v paméti po nahrani méné nez
6 KB. Krat$i program snad viibec
nejde napsat, dokonce i zdsobnik
byl zkracen na podpriimérnou
hodnotu 3 KB. A co vic, HDOff
funguje naprosto bezchybné!
Jedinym parametrem pfikazu je
pocet minut necinnosti hard-
disku, po kterych se ma vypnout.
Osobné zaddvam hodnotu
5 a moZné by mi vyhovovala
i menSi (autor upozorfiuje na to,
af to nepfehdnime, Ze nam hard-
disk podékuje...). AZ poprvé
uslySite, jak se vam disk vypind,
asi se leknete (to je ticho, co?).

| Zastaveni je 0 néco Setrn&jSi nez

HDOff se vyznatuje extrémng |

malou paméfovou ndroénosti - |

je dlouhy pouze 1044 bytd,

|

pfi vypnuti pocitace. Pri vypnuti
totiz nezbyde Zddna elektfina
a tak se disk hlu¢né zabrzdi,
kdeZto po softwarovém vypnuti

zabere na disku 4 bloky | se plynule sniZuji otdcky aZ na

nulu. AZ budete chtit opét z disku
néco nahrat nebo na néj ukladat,
bude mu trvat pfiblizné 3-5
sekund, neZ se opét roztoci
a zaCne pracovat. VSe se déje
naprosto automaticky bez pfis-
péni programu HDOff (nebo
HDSleep) - potfebné totiz
zajistuje hardware. VSimnéte si,
Ze hovofim o 4 vtefinach, kdezto
po zapnuti Amigy musite Cekat na
»roztoceni“ kolem 10 vtefin -
Commodore tim chtél dat vic
Casu harddiskovym ,loudiim“,
ale trochu to pfehnal...

HDSleep je napsan o néco vice
systémové a trochu méné porad-
né. Chova jako komodita (jde
aktivovat a inaktivovat) a ¢as se
udava pro zménu ve vtefinach.
Jednu krasnou véc muizete vidét

harddisku energii okamzité -
implicitné je nastavena kldvesova
kombinace CTRL + H, po které
nasleduje jiz jen ticho.
A nevyhody? Zabird o malinko
vice mista v paméti a co je horsi,
miZe vdm shodit pocitac, kdyz
vam nékdo nefekne, Ze ho nes-
mite odstranit jako komoditu!
Pustite-li na néj CTRL+C, ukonéi
se bez problém{ (nevim, jestli
vZdy) stejné tak, jako HDOff.
MiZete ho také ndsilné vymazat
napf. programem ARTM, ale
pokus o skoncovani pomoci
Exchange dopadl ob¢as totdlnim
kolapsem (z paméti nezbylo
viibec nic) - kde je chyba, se mi
bohuZel zjistit nepodafilo. | tak
ale samoziejmé doporucuji mit
alespoii jeden ze dvou popsanych

| pfikazli nainstalovany v Startup-
' sequenci - miZete spat vedle

pocitace tak, jak se to PCEkafi

| nikdy nepodafi.
v tom, Ze vdm umozni sebrat |

.j;.
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AKTUALITY

Amiga klub

Pfed ¢asem jsem dostal
navrh na publikovani ¢lanku
0 Amiga klubu v ¢asopisu Amiga
News. Mélo to byt takové sezna-
meni s ¢innosti, trocha historie,
nevtiravd, nendpadnd reklama.
Nabidku jsem pfijal s radosti,
protoZe je to poprvé, co néjaky
Casopis sam nabidl svou stranku
Amiga klubu. Podafilo se mi
ziskat diléi informace z historie;
pamétnici jisté budou mit spous-
tu pfipominek a oprav, ale pro-
toZe nejsem prvni (doufdm ani

posledni) vedouci klubu, presné
idaje se shanéji velmi tézko.
Snad nebudu za pfipadné
nepresnosti kamenovan.

Pfed vice jak Sesti lety (pfib-
lizné v zari roku 1988) skupina
nad$encl zaloZila klub, ktery
sdruZoval vSechny zdjemce
0 pocitace typu Amiga, ktery byl
v té dobé velmi téZko dostupny
- k sehndni byl pouze v zahranici
za valuty a také cena tehdejSich
modell Amigy (A500, A1000)
nebyla v Zadném pfipadé
Llidova“. Prvni sidlo klubu bylo
ponékud dale od centra (u
sportovniho aredlu v Radlicich),
pozdéji se diky spolupraci
s tehdejSim PC klubem pfri
poradani tzv. E-burzy prestého-
val do Revolu¢ni ulice. Klub byl
registrovan jako 1113.Z0
Svazarmu. Po ¢ase zménil pdso-
bisté do ustfedniho domu
armady na I.P.Paviova. V této
dobé jsem se pfihlasil do klubu
jako Cerstvy majitel A500
s nékolika dal§imi ,kolegy“
v nadéji na ziskani cennych rad
a softwaru. Z UDA nds vyhosti-
la restituce a klub ménil piso-

AMICK

sidlil v ZS v Londynské ulici, coz
opét nemélo dlouhého trvani.
Na rok klub zakotvil v ODDM ve
Skolské ulici ¢.15-A, kde doslo
pouze k menSimu stéhovani
kvili rekonstrukci objektu do
SZ8 ve $kolské ulici &.15.
Uplynul rok a klub sidli jiz na
sedmém misté. Doufejme Ze

sedmicka ndm pfinese Stésti.
Nejnovéj§i pdsobisté je tedy
ODDM pro Prahu 2 v ulici Na
Smetance 1. V dneSni dobé, kdy
ani prosty obc¢an si nemize byt
jist svym pfibytkem je opravdu
skvélé, ze Amiga klub maze
provozovat svoji ¢innost pravé
v budové, kterd je pro takovéto
licely pfimo stvofena: pod svou
stfechou totiz sdruZuje vice zdj-
movych krouzk{ a tak snad
nehrozi dalSi stéhovani. Stala
adresa je dflezita hlavné pro
udrZeni zajmu, bez kterého by
takovéto krouzky nikdy neexis-
tovaly.

V soudasné dobé tvofi Clen-
skou zakladnu klubu 2 vedouci
a velmi proménlivy pocet ¢lend.
Kromé nékolika ,skalnich”
amigistd klub ¢ita cca 50-70
clend. Nékteré slabsi povahy se
nechaly presvédcit, ze koupé

Amiga klub Praha

nou. ProtoZe cena Amigy dnes
neni prekaZzkou pro rodice
menS§ich déti Skolniho véku,
zacal klub fungovat ve dvou
oddilech:

Junior Amiga klub, ktery je
urcen predevsim zacatecnikdm
mladSiho véku. Zde je kladen
diiraz na zéklady pochopeni
prace s Amigou, zvlddnuti oper-
acniho systému, nejdilezitéjSich
program(i a také hry. Svym zpii-
sobem je Amiga pro zacinajici
malé pocitaCové maniaky
nejvhodnéjSi pocitac, protoze i
v zakladnim vybaveni tfeba
Amiga 1200 poskytuje komfort,
ktery se u IBM PC dosahuje za
cenu neustéle vzristajicich
investic do paméti, grafickych a
hlavné zvukovych karet.
Vzpomerite si na recenze
v Excaliburu a poznamky
.doporuceno 486/66 nebo
Pentium s 16 MB RAM...
Amigu 1200 Ize vybavit
jakymkoliv IDE harddiskem
a levnou paméti, ale i holy mod-
el zacatecnikiim staci na vétsinu
aplikaci a samoziejmé her.

Amiga klub pro ostatni zajem-
ce je vékové neomezen. Cinnost
klubu nema pevné osnovy, pro-
toze spektrum zajm je pfili§
Siroké a tak je kladen diraz na
snahu zapojit vSechny ¢leny do
feSeni problém@ a sdélovani
zkuSenosti. Vzhledem k tomu,
Ze star§i amigisté vlastni
pomérné Sirokou Skdlu hard-
ware, jsou ¢asto jejich zkuSenos-
ti vyuzivany pfi klubovych
pfednaSkdch. Klubové pfed-
nasky jsou pofddany pravidel-
né kazdou schizku a to bud na
témata, ktera si vyberou ¢len-
ové sami, nebo ndhodné na
aktudlni téma. Tento rok bude
hlavnim tématem na Cetné
Zadosti ¢lent Ray-Tracing, pros-
torové modelovani a hudba, déle

| Desktop Publishing, Word

IBM PC compatible pocitace je |

ta opravdova vyhra, ale i mezi
nimi se najdou taci, ktefi se po
Case vrati ke staré dobré Amize.
K tomu miizu podotknout jen
to, Ze neni vylouCena moznost
prace na obou pocitacich najed-

I na chodu klubu.

Processing a databaze.

V kazdém pripadé je klub
otevien pro vSechny zdjemce,
od nejmladS§ich po ,staré
mazaky*“, pro ty, ktefi teprve
0 koupi Amigy uvazuji i pro ty,
ktefi by se chtéli aktivné podilet
Uvitame

kohokoliv, kdo by mél zdjem
pomoci s prednaSkami i se
spravou dat v klubové data-
bance.

Vedouci se snazi vyhovét
vétSiné pfani, klub proto slouzi
i jako poradenska zdkladna a to
jak pro oblast hardware a soft-
ware, tak i za¢atecnikim pfi
nakupu novych pocitaci, pfi-
padné pomdha opravit v ramci
moznosti takové zdvady, které
se obejdou bez novych
soucastek. V rdmci klubu je
mozné zprostredkovat i dovoz
HW a SW, ktery neni v nabidce
prazskych prodejen.

Klub pofada pravidelné
zéajezdy na amigistické veletrhy
konané v zahranici. V posled-
nich letech cetnost téchto
veletrhi poklesla, z pvodnich
moznosti (Berlin, Frankfurt,
Kolin, Vider) zdstal dostupny
jen Kolin nad Rynem, nicméné
Amiga méla i po bankrotu
matefské firmy Commodore
pomérné sluSnou podporu (viz
reportaze z veletrh(, kde byl jisté
i nékdo z tohoto ¢asopisu). DalSi
veletrh, na ktery Amiga klub
bude poradat zéjezd, by mél byt
na podzim opét Kolin. Bude-li
se konat, pak AKP zajistuje pred-
nostné misto v autobuse pro
své Cleny, v pfipadé vétsiho zdj-
mu je mozno zajistit i vice auto-
busi.

0d nového roku (klub se fidi
Skolnim rokem) klub nabizi
pomérné rozsahlou databanku
softwaru Shareware a Public
Domain z CD disk( Gold Fish
a Aminet. Celkovy objem dat na
téchto CD je néco pres 5 GB dat
ze vSech oblasti zajmu: hry,
dema, hudebni moduly vSeho
druhu, obrazky, zdrojové pro-
gramy ve vSech programovacich
jazycich, hotové programy, util-
ity, doplitky systému, fonty
a mnoho dalSich dat.

Po prazdninach klub zahdji
¢innost s néjvétsi pravdépodob-
nosti 21.zafi. Pfesné datum
a Cas kondni schiizek bude
upfesnéno na letaku v prazskych
prodejnach Amigy. TéSim se na

' shledani s dosavadnimi Cleny

a vitdim nové, af uZ jako

posluchace nebo pfipadné své
kolegy prednasejici.

Za Amiga klub Praha

Martin Picek
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CD-ROM

Erotika nebo pornografie (Rozdil
mezi nimi je velmi téZké definovat,
i kdyZ se o to odbornici stéle snazi.
Vidy v3ak zélezi na konkrétnich hod-
notdch ¢lovéka, zda bude uréitou véc
povazovat za erotiku ¢i pornografii.)
doprovézi ¢lovéka jiz od davnych dob,
pricem? jeji Sifeni a formy presenta-
ce byly vzdy omezeny technickymi
prostiedky dané doby. V historii Sife-

/1%{?5 ¥
Erotika na CD

vyvoj Sel rychle kupfedu a s nim pfi-
Sly rychlejSi pocitace, lepSi grafické
karty, které bez problémti zobrazi mi-
libny barev ve vysokém rozliseni
a hlavné CD-ROM, ktery odstranil

Panové si pfi prohlizeni erotickych CD&ek urcité prijdou na své

ni pornografie bylo nékolik kli¢ovych
bodd, z nichz kazdy ji umoznil vétsi
miru rozSifeni. Jmenujme alespoi
nékteré: vyndlez knihtisku, objev foto-
grafie, filmu, televize, videa a CD-
ROMu. Ano vdzeni pfételé,
CD-ROMu.

Po dobyti video trhu, hledali pro-
ducenti erotickych snimkd dalSi ob-
last, o kterou by rozsifili pole své
plisobnosti. Nasli ji v oblasti domd-
cich a osobnich pocitacd. Zpocatku
byly jejich snahy redukovény pouze
na néjaké ty , Strip-pokery“ nebo ma-
lobarevné obrézky. Bylo to ddno sla-
bym vykonem prvnich pocitaéd, jejich
grafickymi moznostmi a hlavné ziz-
namovou kapacitou médii. OvSem

problémy s kapacitou disket a otevrel
dvefe pro vznik trhu s erotickymi
CDCky, ktery v soutasné dobé za-
znamenavd nebyvaly rozvoj, nebot
¢im dal tim vic uzivateld ma u svého
pocitaée CD-ROM.

V naSich podminkéch tento se ten-
to fenomén jesté nedostal do SirSiho
podvédomi, a proto se neustale boju-
je proti prodeji pornografickych ¢aso-
pisti a videokazet, ale o CDEkéch se
nemluvi. Pfitom jejich nebezpecnost
je stejnd ne-li vy33i. Zejména pokud
se dostanou do rukou détem, kte-
rym nejsou rozhodné uréeny. Lze na
nich najit opravdu vSe co si ¢lovék
preje. Od lehce erotickych ndmétl
po tvrdé porno, kde nechybi skupino-

Ov8em erotické CDCka nejsou jen pro pany

vy, andini, ordlni (a ja nevim jaky jes-
t6) sex, najdete zde i tituly uréené
specidlné homosexudlim nebo mi-
lovnikiim sadomasochistickych prak-
tik atd..

VétSina CDCek (skoro vSechna)
je urcena pro pocitace PC, vyjimecné
Macintosh (pro Amigu jsem vidél za-
tim asi dvé). Z toho vyplyvd i formdt
ulozenych dat. Formatt existuje celd
fada, ale mezi nejCastéjsi patfi AVI
a MPEG - pokud jde o animace
a BMP, GIF, TIFF a PCX pokud jde
0 jednotlivé obrdzky. Na kazdém
CD&Eku jsou pochopitelné i pfislusné
prohlizece. To plati ovSem jen pro
uzivatele PC. Majitel Amigy ma situ-
aci ponékud stizenou. Data z CDéek
bez problémdi pfecte, ale misto piilo-
Zenych prohlizect mu nezbyde nez
pouZit néjaky program pro Amigu,
ktery umi pracovat s danym formd-
tem.

Prehled

Pro méné movité zéjemce existuje

| celd fada volng Sifitelnych prohlize-

cich programii, které jsou dostupné
kazdému (ma je v nabidce napr. firma
Amiga Info, kterd rovnéZ nabizi erotic-
kd CDCka). Najdete mezi nimi jak pro-

| gramy specializované pouze na

prohlizeni jednoho formdtu (ZGIF,
FastJPEG, FastGIF), tak i programy
univerzdini jako je napf. Viewtek (po-
uziva ke své préci datatypy z 0S 3.x).

Pro prehravani animaci jiz takovy
vybér bohuzel neni. Prehrat animaci
ve formatu FLI neni Zadny problém,
nebot existuje nékolik dobrych pro-
grami, at jiz komerénich ¢i volné $i-
fitelnych. Tento format se ale pro
erotické CDCka moc nepouzivé. K so-
lidnimu prehrdni mnohem rozsite-
néjSiho formdtu MPEG budete
potfebovat hardwarovou podporu.
V praxi to znamena bud Amigu se
Zorro sloty a kartu Peggy Plus nebo
CD32 s FMV modulem. Na ,holé“
Amize prehrdt MPEGovou animaci
radsi ani nezkouSejte. Pokud mate
program MainActor nebo XAnim,
miiZete teoreticky shlédnout animaci
¢i film ve stéle popularngjSim formé-

Kazdy si najde to, co ho zajimd

Pro zobrazeni jednotlivych obraz-
ki jich nasStésti existuje dostatecné
mnozstvi. Jednotlivé programy se
ov3em lidi jak cenou a dostupnosti,
tak svym vykonem. Nékteré zobrazi
jen obrazky v jednom formadtu, ale
zato velmi rychle. Jiné zviddnou for-
métd vice ovSem o poznani pomale-
ji.

Pro solidné hardwarové a financné
vybavené uZivatele Ize doporugit né-
ktery z programti pro image proces-
sing, jakymi jsou napf. ADPro,
ImageFX, Imagemaster, Photogenics
¢i PPaint. S jejich pomoci zobrazite
prakticky vSechny dostupné formaty.

tu AVI, jehoZ popularita vychazi
z moznosti sméstnat na jedno CDcko
az 100 minut animace v dostateéné
kvalité (vCetné zvuku samozfejmg).
Pisi teoreticky nebot se mi pfi testech
nepodafilo Zadnou animaci ve for-
métu AVI prehrét. V nejlepSim pfi-
padé jsem slySel pouze zvuk.

TakZe pokud si bude chtit néjaké to
erotické CDCko opatfit, dejte pred-
nost statickym obrazk(im (nejlépe ve
formatu GIF, nebot prohlizec ZGIF je
zobrazuje dostatecné rychle) a zapo-
meite na animace (pokud oviem ne-
méte patficné hardwarové vybaveni).

-oscar-
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Animace

POCITACOVA
ANIMACE

Chcete Dooma?

0. Ja chci Dooma!

Ja ne. Brutdlni zabijeni bez zievného
smyslu neni mym konickem. Musim
vSak priznat, Ze jsem si ,hemi legendu”
také parkrat zahral. Jako prvni hra totiz
velice pibliZila ,,pocitaovou simulaci

lﬂ(’WS

pohyb neni omezen otocenim o 90
stupiiti, krokem vpred, tkrokem stra-
nou a krokem vzad 0 ,,jedno pole® na
pomysiné Sachovnici, miiZete se otacet
plynule, podivat se tfeba za roh, pos-
toupit ,kamkoliv* o ,jakykoliv* kus
cheete - stejné, jako byste prochazeli
chodbou ve skutecnosti. Ve

Gloom - prvni komeréni hra typu Doom na Amize

redlnému trojrozmérnému svétu
(grafickym vzhledem, ne mySlenkou)
a velice sugestivnim systémem grafiky
tak pritahuje hrace k sobé. Zatim vSak
existuje pouze ve verzi pro PC (v
dohledné dobé snad i pro Apple
Macintosh). Bréni snad néco tomu,
aby se trojrozmérny svét zacal hybat
i na Amize? Vzdyt to neni tak da vno,
co Amiga byla herni hvézdou!

(Hry Doom, ¢i Wolfenstein 3D zfe-
jmé neni treba prili§ predstavovat. Ale
pro lplnost: jste supervojdkem,
prochdzite chodbami plnymi nepfa-
tel, které nemilosrdné vraZdite nék-
terou z mnoha zbrani. Vude je pino
krve a narku umirajicich. Na konci
trovné najdete jakysi teleport nebo
wtah a jdete do dalSiho , levelu” s jesté
VESim mnozstvim jeSté urputnéjSich
nepratel. To k ndmétu hry.

Ted k jejimu provedeni. Okolni svét
vidite jako by vlastnima oima -

podobné jako ve hrach na hrdiny
(Dungeon Master, Eye of Beholder,
...). To by vés nijak neprekvapilo. Avsak
jen do chvile, neZ se pohnete. Va$

Wolfensteinovi ani v Doomovi chybi
snad jen pohledy nahoru a dolu - ty
jsou doplnény v novéjSich variacich na
téma ,,Doom* - Dark Forces, apod.).

1. Co je mapovani textur?

Mapovani textur je metoda
obalovani trojrozmémych vektorowych
objektt bitmapovou grafikou. Ale pro¢
o tom piSi?

Protoze v tom je prdvé ,vtip“
»doomovské" grafiky. Jiz na
osmibitovych pocitacich se objevo-
valy riizné simuldtory vSeho mozného,
kde, stejné jako v Doomovi, nebyl
omezen pohyb Ctyfmi svétovymi
stranami (pfipomenout mohu napf.
Mercenary |, Mercenary Il alias

Damocles, apod.). JenZe vyhled |

pozorovatele vypadal znacné poci-
taCové. Jen néjaké Cary (nazvéme je
vektory, i kdyZ matematicky vzato to
vektory nejsou), v lepSim pfipadé
neprtihledné plochy. Kdyz jste si
prohlizeli mistnost, pripadali jste si
jako uvnitf prazdné krabice od bot.
Autory Dooma (nynéjSi miliondre z ID
software) napadlo, Ze by mohli stény

krabice nabarvit, aby pfipominaly
kamennou zed. Vzali tapetu (fikejme ji
textura - bitmapova grafika nakreslend
tak, aby, kladena jedna vedle druhé,
dévala souvislou plochu bez znatel-
nych mist ,spojii“ tapety), nalepili ji na
stény (fikejme tomu, Ze provedli
mapovani textur) a ono to vypadalo
dobre. Nejen to. Ono to vypadalo
VELICE dobre. JenZe to stéle neni
napad doslova za miliény (ten najdete
0 par fadki dale a miizeme o ném
miuvit jako o ,,Chunky* grafice; auto-

ry sice nenapadl jeji princip, ale jeji

Vyuziti).

VSechno se to musi navic hybat.
Zed se musi ménit podle thlu pohle-
du - jinak vypada, kdyZ se na ni divéte
pfimo ,tvaii v tvai*, jinak vypada pri
pohledu ze Sikma - vidite perspek-
tivné a stejné tak musi vypadat ona
zed. KaZdym pohybem hlavou i téla
ménite thel pohledu na okoli - pro
pocitac to znamena po kazdém pohy-
bu ,prepocitat”, jak bude vypadat scé-
na, kterou pozorujete. Neméni se jen
zdi. Uzavreny prostor ma obvykle také
podiahu a strop. Bez neprdtel by to ste-
jné nebylo ono a také oni se pohybu-
ji.

Obrazovka v nizkém VGA rozliSeni
mé 320 x 240 bodii. RozliSeni to sice
nizké je, ale spoctéte si, kolik jed-
notlivych bodikii na obrazovce je.
Kalkulacky zase schovejte, ja vam
prozradim, Ze to je presné 76.800
bodii. Kazdy bodik se miiZze vaSim
pohybem zménit. Bohuzel, vase pohy-
by jsou znacné nevyzpytatelné; nelze
nikdy dopredu fict, jak bude ten ktery
bod vypadat v nasledujicim okamziku.
Potita¢ musi tedy umét scénu (celou
obrazovku) vykreslovat v redlném
Gase.

Pocitacovy pohyb musi vytvaret
| iluzi redlného plynuiého pohybu. Na fil-
| 'movém platné se takova iluze vytvari

rychlych stfiddnim 24 obrézki za
- sekundu. Dvacet Ctyi obrdzk(i na celou
| obrazovku za jedinou sekundu (pouze
|V nizkém rozliSeni), to mame, to
| mdame... piesné 1,843.200 bodii za
\ sekundu. Pro kazdy bod musi proce-
| sor spoditat barvu (to neni zdaleka

trividini, jelikoZ realisticka scéna md
svétla, stiny, atd. - nefikd vdm néco
metoda vrhani paprsku, nebo ucené
raycasting, raytracing?), blitter jej musi
prenést do obrazové paméti a zobra-
zovaci Cipy zobrazit na stinitku moni-
toru. TakZe postava ve hre ,mrkne
okem" a vas pocita¢ se miize ,,upoci-
tat k smrti*.

2. Néjaké problémy?

Pro mapovani textur je tieba manip-
ulovat s jednotlivymi pixely (obra-
zovymi body) obrazovky, ne jen
s liseckami jako ve vektorové grafice.
VSechno, co je pro mapovani textur
potreba, je, zhruba feceno, rychly pro-
cesor a rychlé grafickeé Cipy.

Rychlost grafiky je oviifiovana nejen
rychlosti grafickych ¢ipd, ale i organi-
zaci obrazovych dat v paméti. Dejme
tomu, Ze budeme chtit zobrazovat
soucasné 256 riiznych barev z jisté
barevné palety. Barvy o€islujeme
0..255. Staci se podivat na zapis Cisla
255 ve dvojkové soustavé (nebo
vzpomenout na zaklady kombinatoriky
ze stfedni Skoly) a vidime, Ze k jed-
noznaCnému urceni barvy potfebu-
jeme osm bitd. Amiga pouZivé tzv.
bitpldnovou (bitmapovou) grafiku
(detaily najdete napf. v mé knize ,Na
Amigu assemblerem* vydané u Amiga
Info). V tomto systému je kaZdy bit z
daného pixelu uloZen v jednom z osmi
by, které jsou v podstaté kdekoliv
v ChipRAM. Chceme-li Zjistit barvu
jediného pixelu, musime navstivit
8 bytll v paméti; tzn. potrebujeme
osmkrat pfistup do paméti, navic
pamét je typu ChipRAM, €ili proce-
sor md ndrok do ni pristoupit jen kazdy
druhy pamétovy cyklus (ziednodusené
feceno: Motorola MC68EC020
v A1200 taktovand na cca 14 MHz se
chovd, jako by byla jen na 7 MHz).
Zkusime jeSté trochu podftat. Procesor
v A1200 ndm béhd na 14 MHz, kdyz
pracuje s ChipRAM, tak de facto na
7 MHz. ZjednoduSime a zpriiméru-
jeme (procesor nepracuje s paméti
stale), vyjde ndm cca 10 MHz , Gisty“
wykon. Co je takt procesoru? (Zase
Ziednodusené) to je Cislo, které uddva,
kolikrat za sekundu je procesor

10 ¢
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schopen ,,néco délat“ (10 MHz zna-
mend 10 milién krét za sekundu).
,NEco délat” v3ak jeté zdaleka nez-
namend provést instrukci. Jedna
instrukce trva fadové 4 - 150 taktd.
Téch ,drahych* je pouzivano dobrymi
programdtory velice mdlo, takZe
vezmeme opét velice optimisticky
odhad priiméru 10 taktdi na instrukci.
Tim musime vydélit takt procesoru
a dostaneme 1 milion instrukci za
sekundu (podotykam, Ze jde o opti-
misticky odhad). Vratme se o nékolik
fadki wse. Kolikze to bylo bod(i na
obrazovku v nizkém rozliSeni pfi ani-
maci? Ano, spravné, necelé dva mil-
iony. To znamend, Ze i kdybychom
napsali genidlni program, ktery by
barvu jediného pixelu uril jedinou
instrukci, stejné bychom nestihli ani-
movat pohyb bez trhdni v rediném
Case a pres celou obrazovku (navic, jen
na piistup do paméti potiebujeme
onéch 8 instrukci pro jeden pixel). No,
smila.

AMICN

milovnici MS DOSu. Ostatni se, jak

e zd4, boji vymyslet radikding JINY
| systém speciéiné pro Amigu. No, ale-

spoii v tomto bodu se snad blyska
na lepsi Casy.

3. Méme koprocesory

Hardwarova architektura Amigy je
zcela jedinecnd v tom, Ze viechnu pra-
ci nemusi oddfit chuddk procesor
MC680x0, ale mohou mu pomaci
koprocesory. Kdyz jsem fekl, Ze Amiga
nezviddne ,,chunky méd, nemluvil
jsem tak tiplné pravdu. Existuie jisty
madd copperu (jeden z koprocesor(i
pro sprévu obrazovky), ktery fakticky

| pracuje v ,chunky“ médu. Problém
| viak je, Ze v tomto mddu je schopen

Na PC a Macintoshi je barva jed- |

noho pixelu popsdna samoziejmé také
8 bity, jenze ve zvidStnim pamétovém
maAdu pro ni staéi jediny byte! Staci
tedy jeden jediny pfistup do paméti
pro zjiSténi barvy bodu. To je tak zvany
,Chunky Pixel Mode". | pololaikovi je
zZiejmé, Ze tento graficky méd je pro
mapovani textur daleko vhodnéjsi, nez
bitpldnové grafika. Rychlost bitpldnové
grafiky je jen 12,5% rychlosti grafiky
.chunky pixel“, vezmeme-li
jednoduchy algoritmus, ktery bere
bod po bodu. Tento pamétovy mdd
Amize chybi, je vSak obsazen v konzoli
CD32.

Dalsi véci je zmifiovand rychlost
procesoru. Ve slab§i A4000 najdete
MC68040 na 25 MHz. \lykon systému
je porovnatelny s vykonem VL-
BUSového PCEka s i80486 DX2 na
66 MHz. 486ka je dnes mezi PCCkdri
zcela priméry pocitac, jenze kdo
z vas Amigistl md , Gtytisicovku“?
Pfiznam se, Ze vlastnim A1200
s FastRAM a procesorem taktovanym
na 28 MHz. SyslInfo v 3.23 mi fika, Ze
jsem témér 4 krét rychlejSi nez stan-
dardni A1200, ovSem stdle jen na
26% vykonu zmifiované A4000. Zase
smiila.

Do tetice vSeho nejhorSiho:
Commodore nam ,.zemrel“. ESCOM
zatal zdvihat zapraSenou Amigu
z popela, ale vysledky se zatim
nedostavuji (chvili to asi jesté potrva,
ale snazi se). VétSina softwarovych
firem od programovéni na Amigy
upustila a stali se z nich zarputil

pracovat s rozliSenim maximainé oko-
lo 130 x 120 pixelil, coz je oproti
PCEkarkému 320 x 200 znatné slabsi.
Proto se v praktickych aplikacich
pouzivaji radgji tzv. ,,Chunky to Planar
rutiny vyuZivajici vypocetni sily
hlavniho procesoru.

4. Chunky to Planar

Konverzni podprogramy ,,Chunky
to Planar” jsou ¢asti kddu programu

| pro mapovani textur. Vezmou si jako
. vstup grafiku v ,,chunky“ (jeden byte

na pixel) a vypusti bitplanovou grafiku
na obrazovku jako vystup.
Samoziejmé, tato metoda vyZaduje
znacnou vypodetni silu procesoru.
Proto vétSina ukazkovych her vyZzadu-
je MC68030 jako minimum pro ale-

| spof trochu solidni béh programu,

nebo pouzivd technik, které nejsou

| pIné mapovanim textur.

0d takového problému by mohly
pomoci grafické karty pro Amigu. Ty
totiz, de facto, nepouzivaji bitplanovou
ale ,chunky* grafiku. Problémem zde
opét je, Ze pridavnou grafickou kartu
viastni jen velmi malo lidi, na rozdil od
PC, kde je ,,chunky” grafika imple-
mentovana dnes jiz na kazdé grafické
karté. Je mozné, Ze se Casem rozsifi
alespoii standard grafickych karet EGS
a budou se vyrabét specidlni verze
programii tuto kartu podporuiici (jiz
dnes existuji dema pro EGS).

5. Kdo pomiize?

Reseni hardwarowych problémii
jsem nastinil. Pokud to shru: pro

| hréace ,doomovek” by se méla stat
| ,normdini* A4000 s MC68040 ale-

spoi na 25 MHz, nejlépe s grafickou

| kartou standardu EGS (nebo pfechod

na,In*e* in*i*e", nejlépe s Pentiem
na 120 MHz a 32 MB RAM, protoZe
PC hry nejsou nendro¢né a zfejmé se
ani nechtji polepsit). Spousta lidi,
ktefi chtéji délat mapovani textur
pracuje na platformédch PC (fikejme

jim MS DOS-milovnici). OvSem na
scéné Amigy je stdle dost lidi, ktefi
vyrabéli doposud grafickd dema se
spoustou trikdl a efektd. Ti se nyni
stle Castéji pousti do projekt riiznych
dem s mapovénim textur a kone¢né
nékteré z nich vypadaji sludné. A na
konec t:* - »u firmy specializované na
Amigu, jako tfeba Team17; fi
v obchodu s mapovanim textur také
nezahdleji.

Bylo by mozné na Case uvést nék-

produkt.

Celkem zajimava je hra (ne jen
demo) ,.Za Zelazna brama“ polskych
autor( (viz AN €.9 pod ndzvem
BEHIND the IRON GATE). Je velice
rychld, le€ troveri grafiky je nizSi nez ve
Wolfensteinovi 3D (déle jen W3D).
Autofi pouZivaji stinovaciho triku, ne
mapovani textur. Skoda, 7e se nejed-
nd 0 AGA verzi.

Do UispéSného konce byl dotazen
také projekt ,,Fears”. Prostfedi hry ma

hie, le¢ kvalita stéle nedosahuje ani
W3D. Nicméné jsou zde pfiSery,
zbrang a stfileni.

S W3D je dobfe porovnatelny
(pokud neni lepsi) ,,Gloom* od Black
Magic. Je AGA, zatim jsem vSak vidgl
pouze demo - jeden hratelny level
s priSerami, stfilenim, shirdnim véci.
Na mém stroji hratelné rychly i pfi
vysoké koncentraci nepidtel. Komercni
verze by se méla objevit letos v Ger-
venci (viz herni ptiloha Amigame v

Animace

lep$i. D3D si miiZete projit na své
Amize také diky Johnu Fehrovi a jeho
programu BSP. Tento asi 50 kB
dlouhy progrdmek potebuije ke své
praci originalni *.WAD (cca 10 MB
dlouhy) soubor z D3D | (nebo prere-
lease D3D). Funguije jako interpret

| *WAD souboru a vy miizete

prochazet drovni D3D, ovem bez
zbrani, pfiSer, stropu a podiahy, navic
velice pomalu (opét brano na mém

| pristroji).
teré konkrétni piiklady ze zdafilejSich |

Daleko lepsi vysledek dosahuje
(zatim poure demo - je Cervenec 1995)

| TextDemo57 od John Hendrickse.

Potfebuje  alespoii  procesor
MC68020+, ale na takové ,030 &i ‘040
doslova ,leti* v rozliSeni téméF pres
celou obrazovku. Pouzivé textury
velikosti 128x128 pixeld, které nejdrive
zkonvertuje z 24bitové grafiky do 256
barev na AGA. Srdce programu
(,Engine®) je nejméné tak dobré jako
v D3D, jestli neni o chloupek lepsi

| (skute¢né neprehdnim, kdo nevéfi, at
0 néco lepSi vizaZ nez stiny v predchozi |

se podivdi na sift Aminet
.gfx/misc/TextDemo57.1ha). Pohyb
postavy je stejné jako v D3D
Lkolébavd“ chize (to by nebylo nic
zvidtniho, to je i v ,Gloomovi®),
oviem nékteré povrchy pripominaji
vodu (vEetné vinicich se vinek!)
a pohyb ve vodé pifipomind plavani.
PiSerky jsou zatim implementovany
jen jako statické, bez animace; neni

. také mozné po nich stfilet. Na pod-
| kladé tohoto dema vytvaii dva tymy

skute¢né hry. Prvni tym pracuje na

Fears - zatim stdle jen preview

tomto Cisle). UmoZriuje hrani po séri-
ovém kabelu, stejné jako rozpdleni
obrazovky a hru dvou hrdéd na
jediném pocitaci (na mé konfiguraci
stdle bez jakychkoli problémd stihal!).

W3D je ochuzen oproti Doomovi
(D3D) o chozeni po schodech naho-
ru/dolu a padani. Také grafika D3D je

hie s prvky her na hrdiny, D3D, Magic
Carpet a Dungeon Master, druhy tym
yviji jakysi simulator tankd. TentyZ
autor ,engine“ vytvdri také varianty
pro grafické karty Picasso |l a Retina.
Na zavér nezbyva, neZ konstatovat,

Ze kdo si pockd, ten se (snad) docka.
-Milan Talace
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Recenze

Nova Design uvedla jiZz v roce
1994 na trh skvély image-pro-
cessing ImageFX ve verzi 2.0.
Predtim byly uvedeny verze 1.3
a 1.5, které byly na svou dobu dost
dobré, ale postupem Casu se
objevovaly i jiné velmi schopné
programy jako tieba Image Master
nebo Photogenics a proto je tu
nova verze ImageFX 2.0.

AMC

disk se miizeme pustit do prace.
ImageFX miiZzeme spustit na obra-
zovee Workbenche nebo treba tak,
Ze si otevie vlastni obrazovku. J4

ite
Conyo! $ S I}
o e

CIMAGEF X, 13

Jak jsem jiz napsal ImageFX je
imageprocessing. Pracuje pouze
s 24 bitovou grafikou jako vétSina
progam( tohoto typu. Vyjimku
tvofi snad jen Personal Paint, ktery
vSe prepocitdva do 256 barev.
TakZe cokoliv do ImageFX nahra-
jete prepocitd se do 24 bitové
grafiky. Pokud si myslite, Ze budete
potfebovat néjakou 24 bitovou kar-
tu, tak vas mazu ujistit, Ze ne.
MiiZete pracovat na pocitaci jak
s ECS tak s AGA, ale miiZete pra-
covat i s grafickymi kartami jako
IV24, Opal Vision, Retina a jiny-
mi. Na spusténi programu je potre-
ba Kickstart 2.x a vy$$i, 2 MB
paméti, ale pokud budete chtit délat
neco s obrazky v rozliSeni hires-
interlace tak doporucuiji alespon
6 MB pameéti. JednoduSe feceno
zde plati pravidlo ¢im vice tim Iépe.
Ani takovd Motorola 68030 na 50
Mhz neprijde zkratka, prosté ¢im
lepSi hardware tim se vam bude
pracovat rychleji a pohodingj.

Také by bylo dobré se zminit
0 tom Ze na instalacnich disketach
je i ViewTek special ImageFX
release. Je to velmi kvalitni (jednu
nevyhodu md, je napsan v jazyce
C coZ se projevuje v rychlosti) pro-
gram na zobrazovani obréazkil
a prehrdvani animaci, ale to je jiz
jind kapitola, pojdme se vénovat
ImageFX.

Po uspéSném nainstalovani na
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vyuZivam druhé moznosti a vdm to
doporucuji také. Prvni vici kterou
byste mnéli udélat, je nastavit si
configuraci programu podle vase-
ho hardwaru, to znamena v jakém
rozliSeni a kolika barvach ma byt
pracovni obrazovka, popfipadé jaky
scaner budete pouZivat, pod jakou
grafickou kartou budete chtit ren-

derovat obrdzky, splisob tisku na

tiskarné,  defaultni  cesty
k soubordim, paletu ovladaciho
panelu a mnoho jinych drobnosti,
které vam usnadni praci.

Dejme tomu, Ze jsme si pro-
gram nakonfigurovali podle svych
predstav, nyni musite vytvofit
buffer ( jednoduSe feceno ¢ernou
obrazovku s tim, Ze zaddme jaké
bude mit rozliSeni a jestli bude
v barvé nebo jenom Cernobild)
nebo miZete nahréat uz hotovy
obrazek. ImageFX umi zpracovat
IFF, GIF, JPEG, TIFF, PCX i vami
vybrany frame z animace tfeba ve
formédtu ANIM nebo FLI. To jsou
jedny z nejpouzivangjSich format,
ale miZete pracovat i s obrdzky
pocitac Macintosh,
SiliconGraphics a mnozZstvim
dalSich formatd. Stejné je tomu
i u ukla- ddni obrdzku na disk. Vse
je feSeno pomoci moduld, to zna-
mend, Ze v budoucnosti nebude
problém s pfibyvajicimi novymi
formaty obrazkil je ro$ifit. Méalem
bych zapomnél, Ze ImageFX umi

N

nahrét i PostScript!

Pro kresleni jsou tady zdkladni
funkce co obsahuje snad kazdy
standartni program na kresleni,
s tim Ze néjaké jsou trochu
vylepSené. Kaznou funkci miizete
definovat. Velmi efektni je spray,
ktery obravdu vypada jako spray a
ne splet bodi jako u vétSiny
starSich programi. Dal$i silnou
starankou je stfihani Stétci, kde
si miZete navolit Sablonu podle
které budete chtit stfihat (obdél-
nik, ovdl, podle ¢ar nebo tfeba
podle ruky). Takze to byly zaklad-
ni véci, které nejsou nijak zvlastni
a dokdZe je z velké miry vétSina
programii, nyni probereme funkce,
které délaji z ImageFX tak zazracny
néstroj co se tyka grafiky. Ve co
s obrazkem budete chtit provadét
si mizete nechat nejdrive zobraz-
it jako preview v malém okénku.
Preview se pocitd na rychlych
Amigédch realtime. CoZz vam
pomiize vytvorit si predstavu jak
bude obrazek po vasem ,zdsahu"
vypadat a nebudete muset pouzivat
pomalejSi undo. Zatneme barevny-
mi efekty. Velmi zajimava je funkce
transformovani barvy podle vami
udaného grafu, samozrejmosti je

moznost obrdzek prepocitat do
cernobilé barvy a nebo naopak ho
zharevnit. Dale je zde barevna bal-
ance, kde mliZete ubirat a pridavat
barevné slozky, timto zplisobem
miZete jednodus$e obrdzku dat
nazelenaly nddech nebo ho
zesvétlit, ztmavit. Pod gadgetem

convolutions se skryvd mnoho
skvélych funkci. Relief ,vytesa“
obrazek do kamene s tim, Ze si
zvolite odkud bude pfichazet svét-
lo a intenzitu. MiZete obrazek
»Zblurovat” nebo pouzit celkovy
motion blur. Déle jsou zde filtry,
jako alias omezovani rozsahu
barev, spocitani pouzivanych barev
atd. Alpha kanal je vylepSen, uz
obrézek nemusi byt jen Cernobily,
ale i barevny. Dale ImageFX umi
perspektivu, jednoduchou nebo
sloZitou rotaci v 2D. Samoziejmosti
je jakdkoli velikost obrdzku,
omezend jen paméti. Také je zde
moZnost pouZivani textur. Vezmete
si tieba texturu zdi, zvolite si odkud
bude dopadat svétlo, plasti¢nost
textury, a pak na ni néco nakreslite
sprejem, a mate realisticky obrazek
zdi pomalované sprejem. DalSi véci
jsou lens flary (kuzel svétla, ktery
sviti do kamery), jejich efekt je
dokonaly, i kdyZ LightWave toto
zvlada Iépe. | takové prepocitani
obrazku do olejové malby
v 8 drovnich neni problém a
pouZivani arexxu neni néjak slozita
zdlezitost, i kdyZ pochybuiji, Ze
VétSina lidi si bude psat arexxové
skripty. Néjaké jsou uz doddvany.
Jako tfeba: buldingMPEG,
ConvertANIM, analyzeJPEG a mno-
ho dalSich.

ImagineFX 2.0 je bez pochyby
zajimavy a velmi vykonny software,
jeho kompletni popis a vypis funkci

by zabral par stovek stranek. Ten
kdo by chtél pracovat v univerzal-
nim programu, ktery spojuje
vyhody  Deluxe  Paintu,
Photogenicsu, Personal Paintu
a jinych programii necht si vybere
tento produkt.

-Michal Vojatek-
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Ten, kdo pracuje s 3D grafikou,
jisté dospél k zavéru, Ze potfebu-
je program, ktery by spojoval pré-
ci convertoru riiznych formétl
s jednoduchym editorem. Snad

AMICK

nejlépe na tom (co se tyce kom- |

fortu) je Pixel 3D Professional
V2.0 od Axiom Software. O co se
tedy jednd?

V pfipadé Ze mate kamarada se |

spoleCnymi zjmy, ale on pouziva
jiny software (nebo jinou platfor-
mu), narazite na problém
prenositelnosti dat (jednd se o tro-

jrozmérné vektorové formaty).
Program Pixel 3D Pro nabizi velik-
ou Skdlu importovacich a expor-
tovaci formati. Pfi nahravani si
sam zjisti o jaky typ vektorového
formatu se jedna a nacte ho. Pfi

ukladani mate na vybér z 16 for- |

matd, pod které mizete objekty
ulozit. Program vSak umi nahrdvat
i dvourozmérné formaty, jednd se
hlavné o bitmapové obrédzky (ve
formatu IFF) a vektorové obrazky
ve formdtu EPS. Bitmapové
obrézky dokdZe velice pékné vyh-

tomu tfeba u Imaginu).

jeSté zobrazuji dotazniky, ve

kterych se zapinaji vyhlazovaci
. funkce a pod.

Save otevie Save Requester,
ve kterém si vyberete Save Format
(format, pod kterym chcete ulozit),
Single nebo Multiply File Save coz
znamend jestli chcete ukladat po

jednotlivych souborech nebo
vSechny objekty do jednoho
souboru. All nebo Selected
Objects znamend, Ze chcete ukla-
dat vSechny soubory nebo jen
oznacené.

Tlacitko Modify odkryje zaklad-
ni editorovaci prace. Clear (mazani
veho), Surface (editace surfacu),
Paint (vypliiovani ploch), Polygon
(editace polygonu), Object
(oznaCovani objektu), Text (impor-
tovani PS font jako text), Smooth

| (vyhlazovani), Extrude (prota-
ladit, takZe potom ani nepoznate, |
Ze se jednalo o bitmapu (jak je

Grafické prostredi Pixelu md |

podobnou paletu jako LightWave,
tudiZ velice pfijemnou. Ovladdni
je podobné jako u Modeleru.
V horni ¢asti obrazovky se nachazi
tlagitka Load, Save, Modify, View,

levé strané.

Load vam otevie requster, kde
si vyberete soubor, ktery ma byt
importovadn a o vSe se jiz Pixel
Pro postard sam. V pfipadé
importovani bitmap nebo EPS se

hovéni), Bevel (protazeni s nsled-
nym zvétSenim).

Pomoci tladitka View dostanete
funkce, tykajici se umisténi
a rotace kamery nebo objektu.
Préce s rotaci nebo posouvanim je
shodnd jako u LightWavu (levé
tlaéitko mySi znamend pohyb

. vodorovné, pravé tlacitko mysi
Draw, Edit, Config, Help a Quit. V |
pfipad&, Ze né&které tlaGitko |
zmacknete, zméni se tlaGitka na |

svisle). Je zde zamykani pohledu
a podobné funkce.

Tlacitko Draw pod sebou zkryva
vizualiza€ni algoritmy. Jednd se
zéakladni zobrazovaci tecniky tj.
Wire (dratény povrch), Hidden
(nejsou zobrazeny nevidéné
hrany), Flat (objekt je vypInén
a hrubé stinovan) a nakonec dva

typy ZBuffer zobrazeni (pouZiti
jemného stinovani a vyhlazovani).
Dalsi tlacitka znamenaji; Double
(kdyZ nahrajete objekt vytvoreny
v Imaginu, jeho povrch bude
déravy, je to dano tim, Ze Imaginu
staci na definovédni polygonu
méné hran nez jingm programim,
tato funkce diry odstrani), Points
(zobrazi se i body objektu), Color
(v pfipadeé, Ze chcete vidét i barvu
v zobrazovani Wire a Hidden, musi
byt toto tlaitko zapnuto)
a nakonec Grid (funkci ma pouze
pfi zobrazeni Wire, kdy zobrazuje
jesté gridovou mfizku).

Tlacitkem Edit zobrazite edi-
tacni funkce programu a to funkce
s body objektu.

Tlacitko Config vam da na
vybér pro configurovani zobrazen,
paméti a spousténi ARexxovych
programi.

Tlacitkem Help zapindte
ndpovédu, coZ znamend, Ze jak-
mile zvolite néjakou funkci, pro-
gram vdm napiSe v kratkosti, 0 co
asi jde.

Tlacitko Quit snad nemusim
vysvétlovat.

V dolni ¢asti obrazovky jsou
tlaCitka pohledu a to. Frt (front -

FRBETT
FPoTREER
EBCreeR

FThed
| sy

Celni pohled), Sde (side - pohled
ze strany), Top (pohled zeshora),
Per (perspective - perspektivni
pohled). Déle jsou to tlagitka pro
pfiblizovani (In) a oddalovani (Out)
a duleZité tlacitko Undo.
Program Pixel Pro je i na to,
Ze se otevird v 256 barevné obra-

Recenze

zovce, dosti rychly (narozdil od
Imaginu v 256 barevné obra-
zovce). Vypocéty zobrazeni
probihaji vcelku primérnou
| rychlosti. Editace je velice pfijem-
nd a jako konvertor je bezchyb-
ny. A jeSté naroky? Jsou (tak jak
to jiz byva) dvé verze programu.
Jedna nevyZaduije koprocesor ani
néjaky lepSi procesor a druhd
vyzaduje minimalné 68020
s koprocesorem. Vzhledem
k tomu, ze se jednd o graficky
program, je vcelku narocny na
pamét. Lze nastavit aby si alokoval
jen 1 MB paméti, ale to toho moc
neudélate. Napr, kdyZ jsem impor-
toval néjaky sloZitéjSi bitmapovy
objekt, 8 MB fast ram mu nes-
tacilo. Normalné mu vSak staci
2 MB chip aby se vilbec spustil.
Testovan byl na A 1200 s tur-
bokartou M1230XA osazenou pro-
cesorem 68030 a koprocesorem
68882 na taktovaci frekvenci
33MHz se 16 MB fast ram a pro-
gram se choval vcelku svizné.
Co fici zavérem. Tento velice
povedeny program ma také své
mouchy, které by bylo dobré
aplikaci celkem nekompromisné
hrouti systém. Ale nadruhou
stranu je velice schopny. Jenom
seznam importovacich forméti
(LightWave 3D (object), LW 3D
(scene), Imagine, Turbo Silver,
Sculpt 3D/4D, Caligary, Draw 4D,

Draw 4D Pro, Alladin, 3D Pro,

DXF AutoCAD, 3D Studio,

WaveFront, VideoScape (ascii),
| VideoScape (binary),Digital Arts)
je dostatecné veliky, takze si kazdy
vybere format, ktery mu vyhovu-
je.

-Wintersoft-
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robrali jsme si vSechny zakladni funkce Execu. Nyni se na ¢as preneseme na
opacny konec systému, ke komplexnim funkcim knihoven Intuition, GadgetTools
apod. Tyto knihovny nam nabizeji vysoky komfort pfi tvorbé uZivatelského
rozhrani naSich aplikaci a navic umozZiuiji, aby rozhrani riiznych aplikaci mélo
spole¢né prvky. To uZivateli usnadriuje obsluhu programu a urychluje osvojeni
ovladani.

Zatneme nejprve Intuitionem. Pod ndzvem Intuition si Ize predstavit knihovnu

funkci spolu s datovymi strukturami, tedy vSe, co je potfebné k vytvoreni

grafického uZivatelského rozhrani aplikace. Pod pojem uZivatelské rozhrani Ize
zahrnout vSechny prostiedky a zplisoby komunikace uZivatele s pocitacem
a obracené. Pro uZivatele je nejprijatelnéjSi, pokud komunikace s pocitatem je
jednoducha, konzistentni a navic zdbavna, jednim slovem intuitivni. Prostredky
k utvoreni takovéhoto rozhrani nabizi pravé Intuition.

Kromé Intuitionu slouzi k vytvoreni uzivatelského rozhrani i dal$i prostred-
ky systému. Konfiguragni soubory Preferences, objektové orientované prostied-
ky BOOPSI, knihovny Workbench, Gadtools, ASL, Icon, pfip. i Graphics
a Layers a dalSi.

My se nebudeme vénovat funkcim a datovym strukturdm zndmym z verze
34 (1.3) a nizsich, protoZe ty uz byly popsany na nékolika mistech (napf. v
prirucce V. Krdl: Amiga Profi. Vydalo Amiga Info). Soustfedime se na funkce
a datové struktury, o které byl tento zakladni soubor rozSiten ve verzi 36
(2.0) a vyssich.

Zatnéme nejprve s jednou z datovych struktur nové zavedenych ve verzi 36.
Ponechme ji plivodni nézev tag (ne, nikoli tdgo ;-). Hlavni vyhodou tagu je, Ze
umoziiuje pfidavat nové parametry k systémovym funkcim, aniz by do$lo ke
konfliktu s jiz zavedenymi argumenty. Také ini specifikaci preddvanych para-
metrd prihlednéjsi a jednodussi.

Tagy zpfistupiuji programétorovi univerzalni mechanismus rozSifitelnych
datovych poli, které Ize pouZit pro specifikace parametri a dotazy na vlastnosti.
Tag je definovan v hlavickovém souboru utility/tagitem.(hli) jako struktura
Tagltem, kterd ma dvé polozky:

V poloZce ti_Data miize byt jak pfimo 32-bitova hodnota, tak ukazatel na
pridruzenou datovou strukturu. Jako priklad si uvedme tag definujici jméno okna
,Vilikovo okno*. V tomto pfipadé obsahuje polozka ti_Data ukazatel na znakovy
fetézec. Typ tagu WA_Title fikd, Ze tag definuje ndzev okna a Ze tedy v poloZce
ti_Data mame oCekdvat ukazatel na znakovy fetézec.

Prakticky se tagy predavaji po skupindch - v polich nebo jako zfetézena pole.
Nékteré typy tagli jsou vyhrazeny pro jejich seskupovani do poli (tag pro
zietézeni, tag oznaCujici konec pole apod). Tyto hodnoty jsou uvedeny v tab-
ulce 1.

Uvedme si nyni priklad (C1), jak pouZit tagy pfi otevirani okna. Pfipomerime
si, Ze bez pouZiti tagli je nutno nejprve deklarovat strukturu NewWindow a piifa-
dit hodnoty vSem jejim polozkam, pak teprve Ize oteviit vlastni okno. Tagy ndam
tedy umozni specifikovat pouze hodnoty, které se li§i od implicitnich. Program
se tak stava prehlednéjSim a strucnéjSim.

Jedna z mozZnosti jak pfedat tagy funkci OpenWindow je vyuzit rozsitenou
strukturu NewWindow. Je-li nastavena vlajka WFLG_NW_EXTENDED ve struk-
tufe NewWindow (od verze V36 vySe) znamené to, Ze se jednd o rozSifenou
strukturu ExtNewWindow. Struktura ExtNewWindow obsahuje oproti strukture
NewWindow jedinou poloZkou navic, polozku Extensionlenw_Extension. Tato
polozka obsahuje ukazatel na pole tagli nebo fetézec téchto poli. Takto je
vytvofena moznost preddvat neomezené rozsifitelné mnoZzstvi parametrii
funkci OpenWindow. K vytvoreni rozSifené struktury s novym jménem
ExtNewWindow, a soucasném ponechéni plvodni struktury NewWindow,
vedla snaha o zachovéni kompatibility. Mimochodem struktura Window také
prodélala rozSiteni ve verzi V36, ovsem pouze o polozky, které vyuZziva
Amiga0s.

Jinou mozZnosti jak preddvat tagy je pouZit sluZeb funkce OpenWindowTagList
(pFip. jejiho ekvivalentu - funkce s proménnym poctem argumentd
OpenWindowTags). Tento zplisob by mél byt prednostné vyuZivan pro otevirani
okna s parametry specifikovanymi pomoci tagti (dle doporudeni autori
Amiga0s).
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/* Pockdme na nejbliZsi uddlost - kliknuti na gadget pro zavieni okna */
WaitPort(okno->UserPort);
/* Zavieme okno */
CloseWindow(okno);
}
/* Ted otevieme totéZ okno pomoci funkce s proménnym poctem parametrl */
if ( okno = OpenWindowTags( NULL,
WA_Width, 320,
WA_Height, 50,
WA _Title, (ULONG)”Okno - OpenWindowTags”,
WA_IDCMP, IDCMP_CLOSEWINDOW,
WA_CloseGadget, TRUE,
WA _DragBar, TRUE,
TAG_DONE /* oznaceni konce argumenta */

)
{
/* Pockame na nejbliZsi udalost - kliknuti na gadget pro zavieni okna */
WaitPort(okno->UserPort);
/* Zavfeme okno */
CloseWindow(okno);

/* Uzavieme knihovnu Intuition: */
CloseLibrary (IntuitionBase);

}

return 0;

}

K problematice pouZivani tagi se vratime je$té pfi rozboru funkci knihovny
utility.library, kterd nam poskytuje sadu funkci pro usnadnéni prace s tagy.
Umozni ndm pohodiné tvorit funkce, kterym je mozno parametry predavat
prostiednictvim taga.

Jako pfiklad pro demonstraci pouZiti tagti jsme si zvolili funkci pro otevieni
okna. Uvedme si ted dplny vycet funkci pro obsluhu oken. Nejprve souhrn funkci
znadmych uZ ze starSich verzi Amiga0S, kterym se zde vénovat nebudeme
(tabulka 2).

Tabulka 2. Funkce knihovny Intuition (V34) urené pro praci s okny
ClearPointer Zrusi lokélni definici ukazatele mySi pro dané okno.
CloseWindow Zavfe okno.

MoveWindow Premisti okno.

OpenWindow Otevie okno specifikované strukturou struct NewWindow.
SetPointer Predefinuje obrazek pro ukazatel mysi pro dané okno.
SetWindowTitles Nastavi jméno okna i pfisluiné obrazovky.
SizeWindow Zméni velikost okna.

WindowToBack Pfesune okno za ostatni okna.

WindowToFront Pfesune okno pied ostatni okna.

WindowLimits Nastavi dolni a horni hranici velikosti okna.
BeginRefresh Pfipravi okno pro optimalizovanou obnovu obsahu.
EndRefresh Ukon¢i optimalizovanou obnovu obsahu okna.
ActivateWindow Aktivuje okno.

RefreshWindowFrame PoZada Intuition o pfekresleni okrajii okna.
ModifyIDCMP Modifikuje nastaveni IDCMP vlajek daného okna.

A nyni si popiSeme funkce pro obsluhu oken, které byly pfidany ve verzi 36
(MoveWindowlInFrontOf - zméni pofadi oken, ChangeWindowBox - zméni
velikost a polohu okna, OpenWindowTagList - modifikace funkce OpenWindow,
ZipWindow - pfepnuti velikosti okna) ¢i ve verzi 39 (ScrollWindowRaster -
posune vymezenou Cast obsahu okna, SetWindowPointerA - zména ukazatele
my3i, HelpControl - zapinani a vypindni ndpovédy pro gadgety).

MoveWindowInFrontOf <- intuition.library (V36)
Zméni pofadi v jakém jsou uspofadana okna za sebou. Dané okno umisti pred
jiné, zvolené okno.
Funkce zpfistupiiuje funkci MoveLayerInFrontOf knihovny layers.library pro
programovani pod Intuitionem.
Syntaxe: void MoveWindowInFrontOf( struct Window *okno,
struct Window *predOkno
) (a0,al)
okno:  Ukazatel na pfemistované okno, které bude umist€no pfed dané okno.
predOkno: Ukazatel na okno, pfed néjZ bude pfemistované okno umisténo.
Chyba: Nerespektuje okna typu backdrop.

ChangeWindowBox <- intuition.library (V36)
Zméni soucasné polohu i rozméry okna. Stejné jako funkce MoveWindow a
SizeWindow je zména potlacena aZ do okamzZiku nejbliZsi udalosti Intuitionu
(v soucasnych verzich OS to miZze znamenat opoZdéni aZ o desetinu sekundy).
Na rozdil od funkci MoveWindow a SizeWindow se vak vstupni parametry
této funkce (poloha a rozméry) zaddvaji v absolutnich (nikoli relativnich)
soufadnicich.
Ukonceni operace Ize detekovat pomoci IDCMP zpravy
IDCMP_CHANGEWINDOW, kterou Intuition po ukonéeni zmény polohy a
rozmérii posle na IDCM port  aplikace.
Funkce respektuje dolni a horni omezeni velikosti okna.

Syntaxe: void ChangeWindowBox(struct Window *okno, WORD levy, WORD
horni, WORD sirka, WORD vyska) (a0,d0/d1/d2/d3)

okno: okno, jehoZ zmé&nu poZadujeme.

levy,horni,sirka,

vyska: Novi poloha a rozméry.
OpenWindowTagList <- intuition.library (V36)

Obména funkce OpenWindow, kterd umoZiiuje piimo zadat pole tagt. Zadavani |

tagli timto zpiisobem by mélo byt upfednostnéno pfed vyuZitim rozsifené
struktury NewWindow (poloZka Extensioninw_Extension).

Pokud se funkci nepfeda ukazatel na struct NewWindow (zada se NULL),
pouZziji se parametry zadané pomoci pole tagl, nedefinovanym parametrim se
prifadi implicitni hodnoty (i bez specifikovani tagii se tak otevie okno s
“rozumnymi” parametry) na implicitni obrazovce (zpravidla Workbench).
Syntaxe: struct Window *OpenWindowTagList(struct NewWindow
*noveOkno, struct Tagltem *tagy) (a0/al)

Vystup: Ukazatel na nové vytvorené okno.

noveOkno: Definice nového okna (nepovinna).

tagy: Ukazatel na pole tagii (nepovinny). Tagy uvedené v tomto poli

predefinovavaji odpovidajici polozky v struktufe NewWindow. Seznam
pouZzitelnych tagi je uveden v tabulce 3. VétSina tagt jednoduse
piedefinuje hodnoty obsaZené ve struktufe NewWindow (je-li struktura

funkci pfedana).

Tabulka 3a. Tagy odpovidajici jednotlivym polozkam struktury NewWindow.

WA _Left - ekvivalent poloZky LeftEdgeinw_LeftEdge

WA_Top - ekvivalent polozky TopEdgelnw_TopEdge

WA_Width

WA_Height

WA _DetailPen - POZN: piedefinuje hodnotu pouze pokud poloZka
NewWindow.DetailPen je rovna -1

WA_BlockPen - POZN: pfedefinuje hodnotu pouze pokud poloZka
NewWindow.BlockPen je rovna -1

WA_IDCMP - ekvivalent polozky IDCMPFlagsinw_IDCMPFlags

WA_Flags - po¢dtecni hodnota vlajek pfed zohlednénim tagi uve-
denych v druhé &asti tabulky (3b)

WA_Gadgets - ekvivalent polozky FirstGadgetinw_FirstGadget

WA _Title

WA_CustomScreen - implikuje pouziti CUSTOMSCREEN
WA_SuperBitMap - soucasné nastavi WFLG_SUPER_BITMAP vlajku
a méd.
WA_MinWidth
WA_MinHeight
WA_MaxWidth
WA_MaxHeight
Tabulka 3b. Tagy typu boolean - alternativni moZnost zad4ni k WA _Flags (tagy
odpovidaji pfislusnym vlajkdm polozky Flagslwd_Flags s obdobnymi jmény)
WA_SizeGadget - odpovidda WFLG_SIZEGADGET
WA_DragBar - odpovidda WFLG_DRAGBAR
WA_DepthGadget - odpovidd WFLG_DEPTHGADGET
WA_CloseGadget -odpovidd WFLG_CLOSEGADGET
WA _Backdrop -odpovidda WFLG_BACKDROP
WA_ReportMouse - odpovidi WFLG_REPORTMOUSE
WA_NoCareRefresh - odpovida WFLG_NOCAREREFRESH

WA _Borderless - odpovidda WFLG_BORDERLESS
WA_Activate - odpovida WFLG_ACTIVATE
WA_RMBTrap - odpovidd WFLG_RMBTRAP

WA_WBenchWindow -odpoviddi WFLG_WBENCHWINDOW (vlajka je

vyhrazena pro pouZiti systémem)

WA_SimpleRefresh - pouze pokud se hodnota rovnd TRUE

WA_SmartRefresh - pouze pokud se hodnota rovnd TRUE

WA_SizeBRight - odpovidda WFLG_SIZEBRIGHT

WA_SizeBBottom - odpovidda WFLG_SIZEBBOTTOM

WA_GimmeZeroZero -odpovidi WFLG_GIMMEZEROZERO

WA _NewLookMenus -odpovidd WFLG_NEWLOOKMENUS

Tabulka 3¢. Nové parametry pro otvirani oken.

WA_ScreenTitle - Ndzev, ktery se zobrazi na li§té obrazovky, na které bude
okno otevieno, lze specifikovat prostfednictvim tohoto tagu a pfedejit tak
nutnosti nasledné volat funkci SetWindowTitles.

WA_AutoAdjust - Tato hodnota typu boolean fik4, zda Intuition miZe toto
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okno posunout, event. zménit jeho rozméry tak, aby se veslo na obrazovku
(v3e v mezich hrani¢nich rozméri MinWidth a MinHeight). Implicitni hod-
nota je FALSE, kromé& pfipadu, Ze okno je otevirdno funkci
OpenWindowTagList ¢i OpenWindowTags s parametrem struct
NewWindow * nulovym; v takovém pfipad€ je implicitni hodnota TRUE.

WA _InnerWidth

WA_InnerHeight - Urfeni rozméra vnitini oblasti okna, tj. nezdvisle na tloustce
ramecku okna.

POZN. Tyto tagy kladou néktera ¢ i na gadgety umisténé v okrajich
okna (protoZe se z téchto gadgetii vypocitava Sifka rimecku okna):

- gadget GACT_LEFTBORDER nemiZe byt typu GFLG_RELWIDTH
pokud je pouZit tag WA _InnerWidth.

- gadget GACT_RIGHTBORDER musi byt typu GFLG_RELRIGHT pokud
je pouzit tag WA_InnerWidth.

- gadget GACT_TOPBORDER nemuiZe byt typu GFLG_RELHEIGHT
pokud je pouZit tag WA _InnerHeight.

- gadget GACT_BOTTOMBORDER musi byt typu GFLG_RELBOTTOM
pokud je pouzit tag WA_InnerHeight.

WA_PubScreenName - Zadani této poloZky znamend, Ze chceme, aby otvirané
okno bylo otevieno na obrazovce uvedeného jména (ukazatel na jméno je
umistén v poloZce ti_Data tohoto tagu).

WA_PubScreen - TotéZ co predchozi poloZka, ale misto ndzvu obrazovky se
rovnou zad4 ukazatel na danou obrazovku (struct Screen *). Nékterym
z nasledujicich tfi zpasobii musi byt zaji¥téno, aby se obrazovka béhem
otevirani okna nezavfela (pouZiti sluzby Forbid to nezaru¢i):

1) Vlastnime danou obrazovku

2) Otevieli jsme uZ na obrazovce alespoi jedno okno

3) PouZijeme funkci LockPubScreen

Pokud bude ukazatel na obrazovku nulovy (ti_Data==NULL), znamena to, Ze
okno bude otevieno na implicitni obrazovce.

WA_PubScreenFallBack - Tento tag typu boolean uréuje, ma-li byt okno
otevieno na implicitni obrazovee v pfipad€, Ze specifikovana obrazovka neni
dosazZitelna.

WA_WindowName - Tento tag zatim neni podporovan.

WA_Colors - Tento tag zatim neni podporovan. Mél by oknu pfifadit paletu
barev.

WA_Zoom - ti_Data ukazuje na pole &tyf WORDI, které maji byt pouZity pro
podatetni hodnotu levého/horniho rohu/vysky/Sifky alternativni polohy
a velikosti pro pfepinani pomoci gadgetu ,.zoom". Pfitomnost této vlajky sig-
nalizuje, Ze k oknu ma byt pfipojen ,,zoom* gadget, a to i v pfipadg, Ze okno
nema gadget pro zménu velikosti.

Nové pro V39: pokud je potateéni levy horni roh urgen jako (~0,~0), bude
Intuition ménit pouze velikost okna, nikoli jeho umisténi (nebude-li nutno
piemistit okno na plochu obrazovky).

WA_MouseQueue - Tento tag uréuje maximalni pocet zprav IDCMP_MOUSE-
MOVE, ktery Intuition nesmi piekro€it ve front€ nezpracovanych zprav
daného okna. Po otevieni okna lze tuto hodnotu ovlivnit funkci
SetMouseQueue.

WA_RptQueue - Tento tag uréuje maximalni pocet opakovanych zprav
IDCMP_RAWKEY, IDCMP_VANILLAKEY &i IDCMP_IDCMPUPDATE,
ktery Intuition nesmi prekrogit ve front& nezpracovanych zprav daného okna.
Soucasna verze OS nenabizi odpovidajici funkci, kterou by se tato hodnota
mohla pfenastavit po otevieni okna.

WA_BackFill - ti_Data je ukazatel na strukturu Hook, kterou pouZije knihovna
Layers v okamZiku, kdy bude v oknu potfeba vyplnit jeho pozadi. Viz
funkce InstallLayerHook knihovny layers.

WA_MenuHelp (V37) - ti_Data je hodnota typu boolean. Nenulovd (TRUE)
povoluje MenuHelp (nipovédu pro menu) pro toto okno. Viz
IDCMP_MENUHELP.

WA_NotifyDepth (V39) - ti_Data je hodnota typu boolean. Nenulova zpiisobi,
7e aplikace bude informovéna o pfemisténi okna zprévou
IDCMP_CHANGEWINDOW (s poloZkou Codelim_Code rovnou
CWCODE_DEPTH), podobné jako probihé informovéni o pfesunech
a zmé&nach velikosti okna tymiZ zpravami (poloZka Codelim_Code v t&chto
pfipadech je rovna CWCODE_MOVESIZE).

WA_Checkmark (V39) - ti_Data je ukazatel na struct Image, kterd definuje
vzhled ,,odfajfkovéni* pro stavové polozky menu (tj. poloZky, které lze
Lzatrhnout*). Pro verze star§i neZ V39 nebo pokud neni specifikovan tag
WA_NewLookMenus, je toto zatrZeni provedeno tradi¢nim ,hackem®. Od
V39 mame moZnost zvolit alternativni znak pro zatrZeni.

WA_AmigaKey (V39) - ti_Data je ukazatel na struct Image, kterd definuje vzh-
led Amiga-symbolu v menu. Pro verze star$i neZ V39 nebo pokud neni speci-
fikovan tag WA_NewLookMenus, je pouZit tradi¢ni symbol v pivodnich
barvich.

WA_Pointer (V39) - Urduje vzhled ukazatele mysi, ktery chceme pouZit jako
lokalni ukazatel pro toto okno. Pokud je hodnota ti_Data rovna NULL,
prifadi se implicitni ukazatel (nastaveny pomoci Preferences). Lokélni
ukazatel by m&l byt alokovén prostfednictvim funkce NewObject. Implicitni
hodnota je NULL. Tento tag je akceptovén také funkci SetWindowPointerA.

WA_BusyPointer (V39) - Tag typu boolean. Implicitné ma hodnotu FALSE
(nulovou), v tom piipad? se pfifadi ukazateli my3i vzhled pfedévany tagem
WA_Pointer. Nenulova hodnota se interpretuje jako Z4dost o zobrazeni

,zaneprazdnéného* ukazatele mysi, tj. ukazatele oznamujiciho uZivateli, Ze

aplikace napf. provadi vypodty. Tento tag je akceptovan také funkci

SetWindowPointerA.

WA _PointerDelay (V39) - Nastavime na hodnotu TRUE pokud chceme, aby se
preména ukazatele my3i na ukazatel ,pracuji“, chvilku pozdrZela. Typicky je
tato sluzbu vyuZivana v pfipadé, kdy aplikace byvé ,zaneprazdnéna“ pouze
kritky okamZik. Nastane-1i totiZ dal$i zména ukazatele pfed vyprSenim
&ekaci doby, bude piivodni Zadost 0 zménu zruSena. Pfedejdeme tak
nezadoucimu poblikavéni ukazatele.

WA _HelpGroup (V39) - Obvykle posila Intuition zpravy IDCMP_GADGETH-
ELP pouze aktivnimu oknu. Aplikace, kterd ma otevieno vice oken viak
miiZe chtit poskytovat napovédu pro nékterd nebo viechna své okna bez
ohledu na to, které okno je aktivni. Viechna tato okna tedy musi piidélit
k jedné | help-skupin€*,

Nejprve je pro tento G¢el vytvofit jedinetné identifikaéni ¢islo (pomoci
funkce GetUniquelD knihovny utility, nesmime si toto ¢islo volit sami)

a pak ho predat pomoci tohoto tagu viem okntim aplikace, kterd maji patfit
k dané ,help-skuping“. Viz téZ funkce HelpControl.

WA_HelpGroupWindow (V39) - Alternativni moZnosti k pouZiti tagu

WA _HelpGroup je pouZit tag WA_HelpGroupWindow a jako hodnotu predat
ukazatel na dal§i okno pfisluSejici ke stejné ,help-skuping*. ,Help-skupiny*
umoZni, aby se aplikace s vice okny chovaly pfijatelnym zpiisobem, nebot
umoZni zobrazit napovédu ke gadgetiim i pravé neaktivnich oken.

WA _TabletMessages (V39) - Hodnota typu boolean, implicitné FALSE
(nulova). Nenulova (TRUE) indikuje poZadavek o zasilani rozSifenych zprav
od Intuitionu pro toto okno (viz struct ExtIntuiMessage, poloZka
eim_TabletData).

OpenWindowTags <- amiga.lib (V36)
“Varargs” varianta funkce OpenWindowTagList, provédi stejnou Cinnost jako
tato funkce.

Viz OpenWindowTagList.
Syntaxe: struct Window *OpenWindowTags( struct NewWindow *noveOkno,
ULONG Tagl, ...
) (zasobnik)

Vystup: Ukazatel na nové vytvofené okno.

noveOkno: Definice nového okna (nepovinna).

Tagl,...: Tagy jsou pfedany formou argumenti funkce. Viz

OpenWindowTagList.

ZipWindow <- intuition.library (V36)

Zméni polohu a rozméry okna na alternativni hodnoty. Tyto hodnoty jsou

zapamatovany od posledniho volani této funkce, pfip. od posledniho pouZiti

gadgetu “zoom”.

Zpravidla se pouZije na pfepnuti mezi normalni, velkou, pracovni velikosti

okna a malou, na misto uspornou velikosti a polohou.

Akce vyvolané touto funkci je podobné jako u funkci MoveWindow,

SizeWindow a ChangeWindowBox pozdrZena do okamZiku nejbliZ8i vstupni

udalosti Intuitionu (o provedeni zm&ny miZeme byt informovani zpravou typu

IDCMP_CHANGEWINDOW). Pogategni inicializaci Ize provést prostfed-

nictvim tagu WA_Zoom. Takeé Ize takto zm&nit ndzev okna.

Systémovy “zoomovaci” gadget je umistén v pravém hornim rohu okna, vedle

gadgetu pro pfesun okna do popfedi/pozadi. Zoom gadget se pfida do rametku

okna pokud okno otevieme s Z4dosti o gadget pro zm&nu velikosti, nebo pokud

zaddme tag WA_Zoom.

POZN. Funkce OpenWindow predpokladé, Ze implicitni nastaveni alternativni

velikosti je maximaélni velikost.

Syntaxe: void ZipWindow(struct Window *okno) (a0)

okno: Ukazatel na okno.

ScrollWindowRaster <- intuition.library (V39)

Zavola funkci ScrollRasterBF z knihovny graphics.library, kterd posune

ohrani¢enou &4st obsahu rastportu daného okna o (dx,dy) sm&rem k bodu (0,0).

Uvolnény prostor je vyplnén pomoci funkce EraseRect.

POZN. Uvolnény a vypln&ny prostor neni povaZovan za nespravné zobrazeny,

vyZadujici ob&erstveni.

Operace posunu je omezena na obdélnik uréeny hrani¢nimi body (xmin,ymin) a

(xmax,ymax). Obrazové body mimo tento vymezeny prostor ziistanou netknuty.

LeZi-li bod (xmax,ymax) mimo hranice rastportu, pouZije se misto néj dolni

pravy roh rastportu.

Je-li okno z&4sti zastinéno, je moZné, Ze posunem se piemisti Cast zakryté

oblasti do oblasti viditelné. V piipad, Ze okno je typu simple-refresh, miZe

byt tato oblast zobrazena nespravné a aplikace se musi postarat o obnovu.

Detekuje-li tuto udalost Intuition (tzn. vysledné zobrazeni je nespravné), posle

na IDCM port daného okna zpravu IDCMP_REFRESHWINDOW. Tato ¢in-

nost podporujici obnovu okna je diivod, pro¢ bychom méli dat funkci

ScrollWindowRaster pfednost pred funkcemi ScroliRaster a ScrollRasterBF.

Syntaxe: void ScrollWindowRaster( struct Window *okno, WORD dx,
‘WORD dy, WORD xmin, WORD ymin, WORD xmax,
WORD ymax) (al,d0/d1/d2/d3/d4/d5)

okno:  Ukazatel na sf

trukturu okna.
dx,dy: Cela &isla urtujici pocet body, o které se provede posun (mhou
byt kladna, nulové i zdpornd).
pokratoviéni na str. 21
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LITERATURA

Deluxe Paint IV AGA 299,-Ké
Podrobna piiru¢ka pro uZivatele grafického a ani-
macniho programu Deluxe Paint

Na Amigu Assemblerem 120,-Ké

Skvéla kniha pro vSechny, ktefi cht&ji programovat
v Assembleru na Amize. Dvé diskety s priklady.

UZivatelska piirucka Il 250,-Ké
Pro vSechny typy Amig od A500 a A1200 az po
A4000 (popisuje systémy 1.3 az 3.0)

Assembier 68000 165,-Ké
Kniha uréend predevsim ¢tenarlim, ktefi chtéji na
Amize programovat v assembleru. VSechny prikla-
dy uvedené v knize naleznete i na prilozené
disketé.

Amiga profi 1&2 299,-Ké
-nezbytna pomticka pro vSechny programatory v
jazyce “C” na pocitacich AMIGA. V knize najdete
veliké mnozstvi piikladt na programovani grafiky,
hudby i uzivatelského prostredi pro Vase pro-
gramy. Ke knihdm je priloZzena disketa s priklady.

Uzivatelska pfiruéka AG00 110,-Ké
- zékladni seznameni s pocitatem A600
AMOS Basic 219,-Ké

Jeden z nejproduktivnéjich programovacich
jazyk® pro Amigu. Kompletni vyvojové prostredi
pro tvorbu graficky, hudebné a anima&né
zamérenych aplikaci.
Cena zahrnuje disketu s programovym systémem
a rozsahly manual.
Sada disket k AMOS Basicu 199,-Ké
Obsahuje 5 her programovanych v Amosu a jednu
disketu s-utilitami

399,-Ké

Komplet s AMOS Basicem

PROTRACKER - Komplet 658,-Ké
11 disket songli + program

Podrobny navod na komponovani hudby v
nejrozsitenéj$im hudebnim programu pracuijicim s
internimi zvukovymi obvody Amigy

Floppy Kurs 79,Ké
Hardwarowa prirucka pro kazdého, popisuijici pro-

gramovani disketovych jednotek (OFS) do funkci oper-
aéniho systému az po piimé programovani hardwaru

GFA BASIC 250,-Ké
Jedna se o soubor vice publikaci - u¢ebnice GFA
Basicu, popis interpretru a compilatoru, referen¢ni
priru¢ka. Na priloZzené disketé je velké mnozstvi
ukézkovych program( popsanych v knize.

Amiga a pevné disky 79,-Ké
Popis prace s pevny diskem - instalace software,
rozdéleni a obsluha disku.

Maxiplan 95,-Ké
Podrobny navod k nejpouzivangj§imu  tab-
ulkovému procesoru.

Civilization, Railroad Tycoon,

Warlords 79,-Ké

Podrobny navod k tfem usp&Snym hram.

Amiga Basic 99,-Ké

Komplexni popis standartniho Basicu.

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

Superbase Professional 99,-Ké
Popis nejvykonéjsi databaze pro Amigu
Amiga Hardware 99,-Ké

Podrobné popisy oviadani koprocesort, zvukovych
kanalti, grafiky, vstupl a vystupl, popis systé-
movych registrt aj.

Jednoduché ucetnictvi
pro poéitace AMIGA “PU-2.0

995,-
Nejnoveéjsi verze osvédceného programu
pouzivaného jiz od roku 1990. Obsahuije - Penézni
denik, Knihu zavazk(, Knihu pohledavek, Knihu
jizd, Knihu ukolt, Knihu majetku, Mzdovou eviden-
ci, Skladové hospodarstvi, Adresar.
Vyzaduje 1.5MB RAM!

Jednoduché uéetnictvi
AMIGA “PU-2.0” Basic 990,-Ké

Zkracena verze pro pocitace s 1.0MB paméti

INFO PRINT 195,-Ké
Specidlni CS tiskovy program, ktery tiskne text s
diakritickymi znaménky v kvalité Draft i NLQ.
Program neni pfimo zavisly na typu editoru
(Wordperfect, TXED, Notepad, Microemacs,...).
Soucasti dodavky je i kompletni systém pro psani
CS textt: - fonty, definice klavesnice a textovy edi-
tor.

! Pouze pro A500 s 1.3WB!

PCQ PASCAL Compiler 1.2b 79,-Ké
Nejrychlejsi Pascal pro Amigu, vhodny pro systé-
mové programovani, 150KB velky manual v
anglicting, desitky pfikladl. Kompatibilni se véemi
verzemi opera¢niho systému.

ACE v1.02 BASIC Compiler 79,-Ké
Pro kazdého, kdo chce v Basicu programovat
samostatné programy, nezavisle na interpretru,
spustitelné z Workbenche nebo CLI. Kompatibilni
se systémem 1.3, 2.04 a vySe. Pro stfedné velké a
Vétsi programy potrebujete pocita¢ a alespori 1MB
paméti. Obsahuje 175KB anglické dokumentace.

AGA -> VGA 79,-Ké
Nejiednodussi feSeni pro pripojeni VGA monitoru k
Amize. Idealni feseni zajistujici velmi kvalitni obraz
ve V&tsiné uZivatelskych programd a nékterych
hréch. Instalace probiha naprosto automaticky
prakticky bez zasahu uZivatele.

Antivirovy balik | 99,-Ké
Antivirové programy pro AMIGU 500
Antivirovy balik Il 99,-Ké

Zaméren specidlné na Amigy se systémem 2.04 a
vy$8im - obsahuje nejnovéjsi verze program Virus
Checker a VirusZ Il

99% 69,-Ké

Software na této disketé Vam zaru¢i kompatibilitu
Vasi A1200 se softwarem na A500 a AS00PIus.
Jsou zde programy jako SKICK, DEGRADER atd.

PROTRACKER v2.3 99,-K¢

Jeden z nejpouzivanéjsich hudebnich programd
pro AMIGU.

PROTRACKER sada songii 490,-Ké
Sada obsahuje 1 disk songti a 10 disk{ nastrojd
SOUNDMASTER SET 99,-Ké

Spickové hudebni programy Octamed, Sonic
Arranger

SOUNDMASTER SET MODULY 1 199,-Ké

Sada modulll k hudebnim programim na 5ti
disketach.

SOUNDMASTER SET MODULY 2  199,-Ké
Dalsi perfektni moduly pro Amigu.
SOUNDMASTER SET MODULY 3  199,-Ké
PokraCovani rady uspésnych modull z Amigy
SOUNDMASTER SET MODULY 4  199,-Ké
Dalsi sada uspésnych hudebnich modull.
SOUNDMASTER SETMODULYS5  199,-K¢

Sada hudebnich modulli s uzite€nym prehravacem
Smart Play.

SOUNDMASTER SET MODULY6  199,-Ké
SOUNDMASTER SET MODULY 7  199,-Ké&
Moduly Jogeir Liljedahl 99,-Ké

Ukézka prace uspésného tviirce modull - super

DTP Cliparts pack 1 250,-Ké
Sada vice jak 4000 obrazkl pro DTP na 8
disketach.

DTP Cliparts pack 2 250,-Ké
Dalsich asi 4000 clipartt
ATV - vyuka psani na stroji 199,-Ké

Program pro vyuku psani na klavesnici véema desti
prsty. Jeden z nejlepsich programt toho typu na
trhu.

Emulace PC-XT a ZX Spectrum  99,-Ké

Softwarovy emulator PC - Task 2.02 demo verze a
softwarovy emulator ZX - Spectra v 1.4.

North C 110,-Ké
Preklada¢ jazyka C & textovy editor AZ
DirWork 1.51 a SID 1.06 79,-Ké

Dva vyborné programy pro praci se soubory.

SLOVNIK 290,-Ké
Databaze anglicko-Ceska a esko-anglicka.
Obsahuje vice nez 20 000 hesel v¢etné frazeologie
(vice nez 40 000 slov a slovnich spojeni)

POPS 199,-Ké

Anglicko-Eesky slovnik s moznosti prekladu textt
(blize viz AN5/94)

XPK 99,-K¢

Jedine¢na Sance softwarového zdvojnasobeni
kapacity Vaseho pevného disku

Vektorové fonty 16+1disk 3000,-Ké&
Geské vektorové fonty ve formatu Intellifont a cest-
iné KOI8 vhodné pro programy DPaint, SCALA,
PageStream, ProPage a dalsi.

Vektorové fonty 1disk ze sady  250,-Ké
Ceské prostiedi Il 190,-Ké

Soubor program( pro ¢eskou verzi Workbenche
(norma KOI8) - Ceské znaky na obrazovce, kom-
pletné Ceska menu a systémova hlaseni, Ceska a
slovenska klavesnice, prevodni program, tisk na
mnoha typech tiskaren a ¢eska menu pro dalsi
programy (CygnusED 3.5 a dalsi). VyZzaduje Amigu
500 Plus, 600, 1200, 3000 nebo 4000.
(Workbench 2.1 nebo vyssi.)
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Ceskeé prostiedi Il 190,-Ké
Lokalizace pro KindWords 3 a WordWorth, editor
map klavesnice, Ctyri vektoroveé fonty, patch pro
SuperBase Pro 4, seznam PSC ve forméatu
uperBase Pro 4.

DISK UTILITIES | 69.-K¢

Soubor nepostradatelnych programti pro riizné
ulohy souvisejici s disky. Obsahuje napt. backupo-
vaci program ABackup 4.03, pakovaci program na
diskety DMS 1.52, program na obnovu smazanych
soubort ARestaure 2.01 a editor fyzického obsahu
disku, pfipadné soubort, DPU 1.2

AVS-Amiga View Super Set 99,-Ké
Sada 3 vybornych prohlize¢ obrazk rozlicnych
formatt

Virus WorkShop 4.8 99,-Ké
Nejlepsi zbrar na viry
ATAPI CD-ROM 190,-Ké

Disk s ovladaGem umozriujicim pripojeni ATAPI CD-
ROM mechaniky k Amize

CHAOS 2.0 250,-Ké
Cesky databazovy program

TAPI 3.0 AJ nebo NJ 220,-Ké
rezidentni slovnik, OS 1.3, 20000 hesel

ABAMAT ) 199,-Ké
Vyuka matematiky pro ZS

ABAMAT prvni stupei 199,-Ké
HD Frequency 79,-Ké
umoznuje samplovat na disk

Super Duper 99,-Ké
jeden z nejlepsich kopirovacich programi
umoziuijicich kopirovat celé diskety

Amiga Testy 99,-Ké
mnoho testl

Deluxe GALAGA 99,-Ké
jedine¢na vesmirna strilecka

Strasny Botich pribéh Il 200,-Ké
STAR TREK 79,-Ké

Dvoudisketova hra na motivy slavného fimového
seridlu.
Pouze pro AMIGU 500!

GAME SET 1+2 99,-K¢

Xmas Lemmings, Doctor Who, Croak, Family
Solitaire, Pacman 87

GAME SET 3+4 99,-K¢

Humans, Tykkipeli, Minen, Greed, Chess, Boulder
Bash, Mega Ball, Missle Command

GAME SET 5+6 99,-K¢

Cybernetix, Microbes, Quick Money, Rollerpede,
World!, Brain, Pick Out, Premiere - prewiev, Tetron

GAME SET 7+8 99,-K¢
AmigaMaze, Bubbles, Card Games, Copper,
Downhill, Go Moku, Interfero, Mine Field, Atlextris,
Extreme Violence, Magic Pockets, Poing, Proker,
Space Invanders

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

GAME SET 9+10 99,-Ké

Peter’s Quest, Connex, Point To Point, External
Rome, Pacman, Mamba Move

GAME SET 11+12 99,-Ké
Marble Slide, Yatz, WBLander, Running, Flip It!,
Fast LIFE, Air Ace, Triangle

GAME SET 13+14 99,-Ké

Bally lll, Amoeba, Backgamon, Llamatron, Fleuch,
Little Boulder, Thinkmania

GAME SET 15+16 99,-Ké
Imperial, SSW, MiniGames, rebouldix
GAME SET 17+18 99,-Ké

DixGalaga, MineRunner, DynamiteWar, Orm
Megasquad, galactoid, VChes

GAME SET 19+20 99,-K¢
Tankhunter, Circlesup, Joey

GAME SET 21+22 99,-Ké
Dominos, Egypt, Landmine, Roach Motel,
Drivewars, ShuffleRun

Artilerus a Miniblast 79,-Ké

Dvé hry, které maji jeden spole¢ny rys - strelbu

Scorched tanks 79,-Ké

Velice akéni souboj mezi dvéma (i vice), po zuby
ozbrojenymi tanky.

Legends of Lothian a DUNGEON  79,-K¢&
Dvé textové “adventure” hry

Krillian Incident 79,-Ké
Vesmirna strilecka

HOCKEY ARENA 1994 79,-Ké
Starite se i Vy aktéry findle hokejového turnaje

BIG TETRIS A1200 290,-Ké
BIG TETRIS A500 255,-Ké

Dnes jiz klasicka hra, perfektni zpracovani vyuziva-
jici moznosti Amigy.

Amiga miniset

Pinball, Revenge, Interlock

HARDWARE
Scanery & Digitizery

KRYTY PRO VSECHNY DRUHY AMIG 99,-Ké&
PODLOZKA POD MYS 99,-Ké

79,Ké

VIDI 12 Video digitizer AGA ver. 4990,-K¢
VIDI 12 VD AGA + Audio digit.  5590,-K¢

Realtime ¢ernobilé digitalizace plus non-real
barevna. PIné vyuziva AGA

AlfaScan800 3990,-Ké
Ruéni scaner 800dpi, 256 odstin(i Sedi, zakladni
software
AlfaScan - Color 9990,-Ké
Barevna verze AlfaScanu Plus, 18bitl -> 256k
barev, 200 - 400dpi

VGA redukce 390,-Ké
Redukce umozriujici pripojeni VGA monitoru k poci-
tatlim Amiga

Picasso Il 1MB 12910,-Ké
24 bitova graficka karta A2000/A3000/A4000 max-
imalini rozlideni 800x600 pfi 16 milionech barvach,
1024x768 pii 64k barev a 1280x1024 pii 256
barvach (v8e non - interlaced)

PAL - Genlock 12900,-Ké
Externi genlock pro véechny typy Amigy, (RGB
Splitter, fader, color control, contrast, iluminace)

Y - C Genlock 17500,-Ké
Externi Y-C Genlock pro véechny typy Amigy, (RGB
Splitter, fader, color control, contrast, iluminace)

SCART kabel 390,-ké
Kabel pro pfipojeni Amigy k TV s RGB vstupem
A501 1490,-Ké

Rosifeni paméti o 0.5MB pro A500 s hodinami

A501 bez hodin 1290,-I(t‘.
A502 1990,-Ké
Rozsiteni paméti o 1MB pro A500 Plus

AGO01 2890,-Ké
Rozsireni paméti o TMB pro A600 + hodiny

A601 bez hodin 2690,-Ké
Alfa RAM 1990,-Ké

Externi rozsiteni FAST RAM pro A500 a AS00Plus o
0 az 8MB s prtichozi sbérnici. Rozsiteni pomoci
obvodti ZIP 1MBx4bit vidy po 2MB (4xZIP)

1MB pro Alfa RAM 1600,-Ké
Alfa RAM + 2MB RAM 4490,-Ké
Alfa POWER + 2MB RAM 5490,-Ké
Alfa Power IDE 3990,-Ké

Externi fadi¢ harddisku pro A500 a AS00Plus s
rozhranim IDE a moznosti rozsifeni paméti o 0 az
8MB (po 2MB)

Hodiny pro A1200

Interni realtime karta

790,-Ké

Interni HD mechanika - 1.76Mb 3490,-Ké
Externi DD mechanika - 880kB 2790,-K¢&
Externi HD mechanika - 1.76MB 3790,-Ké

Turbokarty Blizzard pro A1200

A1220 - 28MHz, 4MB RAM 8999,-K¢
A1230-111 680EC30/40MHz  SUPERCENA

A1230-11l MC68030/50MHz  SUPERCENA

Matematické koprocesory
MC 68882/33MHz PLCC 2490,-Ké
MC 68882/50MHz tel.
AMIGA V/0 rozsiFeni
Auto mouse/joystick switch 669,-Ké
MIDI Interface 990,-Ké
Oddélovaé paralelniho portu 295,-Ké

- ochrana paralelniho portu Amigy
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Black Legend

Pokud si nékdo myslel, Ze
Svycarsky vyrobce minule
nabidl vSe, tak se velmi mylil.
0d minulého &isla byly ozna-
meny dalSi 4 projekty. Jako
prvni je zde autiCkovd hra
WHEELSPIN, jenZ nejvice ze
v§eho pfipomind hru Super
Skidmarks a pfinese mnoho
trati, automobilovych mod-
el a téZ doufdme sluSnou
zabavu. Zverejnéné obrazky
vypadaji slibné. OvSem jesté
slibnéji, ba pfimo fantasticky
vypadd grafika u druhého
projektu jménem CHESS
THROUGH THE AGES, ktery
na Sachovém poli bude
simulovat vraZedné boje
dokonalych 3D ren-
derovanych robot a celkové
hra zatim nejvice pfipomind
legendarni Sachovou simu-
laci BattleChess. Ddle zde
mame ploSinovku IN YOUR
DREAMS, ktera vds dostane
do role italského archeolo-
ga, ktery v Egypté v Udoli
KralG nalezne novy hrob, jenz
potvrdi jeho revoluéni teorii
o0 vzniku mistni civilizace. Ale
jakmile vstoupi do hrobky
a otevie sarkofag, osini jej
obrovska zafe a pfenese do
jiného svéta. Postava a la
Indiana Jones, pribéh jako
film Hvézdna Brana
a grafické a technické zpra-
covani jako Another World
¢i Flashback. A jako posled-
ni zde mame projekt,
u kterého jsme jiz méli tu
Cest vidét hratelné demo
a proto vdm jej mlzeme
dobre pfiblizit. Jméno toho-
to projektu je SPEED a na
prvni pohled vypadd jako
dal8i hra typu Doom, ale
opak je pravdou. SPEED ma
sice plné texturovanou 3D
grafiku pfes celou obra-
zovku, jenZ vynika detailem,
jemnosti a pfitom Silenou
rychlosti, ale obsahem jsou
to Cisté zdvody. Zavody po
chodbdch, tunelech,
schodech, ochozech a mno-
ha jinych mistech. MiZete
skdkat, béhat a plazit se.
SPEED dale bude podporovat
hru po siti a 3D bryle, coz
jsme vyzkouSeli a je to vazné
zaZitek. Nemluvé o vyborné

AMIGAME

stala herni priloha

Anglicka hitparada

1. PLAYER MANAGER 2 Anco

2. SENSIBLE GOLF Sensible Software
3. ULTIMATE SOCCER MANAGER Impressions
4. GLOOM Blatk Magic
5. TACTICAL MANAGER 2 Black Legend

6. THEME PARK Bulifrog

7. COLONIZATION Microprose
8. SIM CITY 2000 Maxis

9. TOWER OF SOULS Black Legend .
10. SENSIBLE WORLD OF SOCCER Sensible Software

AMIGAME hitparada
1. AMBERMOON Thalion
2. CRYSTAL DRAGON Black Legend
3. CHAMPIONSHIP MANAGER 93 Domarkv
4. BIING! Reline Software
5. DER SEELENTURM Black Legend
6. TIMEKEEPERS Vulcan Software
7. TACTICAL MANAGER 2 Black Legend
8. COLONIZATION Microprose
9. GLOOM Black Magic
10. FRONTIER {(ELITE 1l} Gametek

Hry do tohoto éisla zapuajécil

archiv redakece

HRY

. doprovodné hudbé. Celkové

vypadd SPEED na oprav-
dovou bombu.

Grandslam

RUFFIAN je nézev nové
plo§inovky, vypadajici velmi
roztomile a ze v8eho nejvice
pfipominajici hru SuperFrog.
Obsahem se ma jednat o par-
odii na Tarzana a jeho Zivot
v divoging.

Impressions

Na AGA Amigy je jiz hotova
namofni historickd simulace
HIGH SEAS TRADER, zanaSe-
jici nds do doby stredovékych
objevi, obchodl a soubojl
a diky své nddherné rucné
kreslené grafice ma velkou
Sanci se ve své kategorii
opravdu prosadit.

Neo

Jednim z hlavnich projektl
tohoto roku je WHALES VOY-
AGE Il, které je specidlné
vyvijeno pro CD32 (i kdyz
bude i disketova verze)
a podle toho také vypada.
Fantasticka hudba, vSechny
dialogy piné namluvené,
skvélé intro, mnoZstvi
doprovodnych animaci,
desitky planet, nezndmé civ-
ilizace, revoluéni vesmirné
souboje, propracovany déj,
chiize po chodbdch piné 3D
scrolovaci, slozitd a kom-
plexni vesmirna navigace,
nové lodeé a celkové Spickova
zdbava.

Renegade

Prdavé byla dokoncena
akéni hra VIROCOP, silng
pfipominaji kiasiku Chaos
Engine a podle vSech zdpad-
nich ohlasd i zverejnénych
obrdzki se opravdu mdme na
co tésit.

Interplay

Do konce léta by jiz mél
koneéné oficidlné vyjit DUN-
GEON MASTER I, jelikoZ
Amiga verze je jiz hotova
a méla by byt déna na trh
minimalné 24 hodin pfed PC
verzi jako vdék Amize, jelikoZ
na tomto pocitaCi se DUN-
GEON MASTER nejvice
prosadil a proslavil.

¢islo 10 o]
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Krélovstvi Chatbore byla vys-
nénym mistem klidu a miru, za coz
mohl lid dékovat predevsim viddci
jménem Maylor, jenz byl spravedlivy,
moudry a predevSim velmi dobry.
Proto byla jeho necekand smrt pro
vSechny jako uder blesku, vitr
dlouho rozndSel ndfek vSemi
soutéskami okolnich hor a slzy se
zménily na proud feky, coZ ale jiz
nic nemohlo zménit na faktu, Ze krél
Maylor byl mrtev.

Jako vdék a vzpominka byla
vytesdna a vztyCena zlata socha
v Zivotni velikosti na misté zvaném
Stone of the Ages, kde méla slouZit
jako ochrdnce zde uloZenych mag-
ickych krystalii, ochrariujicich zemi.
Ovsem smrt krdle neméla byt tim
poslednim tderem. Vyuziti dobrych
Sanci byla prednosti straSného
démona jménem Baalhathrok, jenz
za jedné temné a borlivé noci vySel
z jiné dimenze a pred otima bez-
mocného byvalého panovnika se
zmocnil krystald.

Pomoci magické moci krystall |

béhem jedné noci vystavél na nejvyse
poloZzeném misté gigantickou véz
a ndsledné ovladl zemi. Zlo se $ifilo
rychleji nez mor a kdo mohl, kralovstvi
Chatbore opustil. To samé zamyslel
i farmar Kalen, jemuZ temnd sila zabi-
la Zenu i obé déti a on jiz zde nebyl
vice vazan. OvSem jesté pred odcho-
dem se zaSel naposledy pomodlit
k so$e svého byvalého panovnika.

, Ja jsem Maylor a toto je mdj
syn“ pronesla néhle socha a ukdza-
la ke svému podstavci, kde Kalen
ke svému (izasu spatfil spokojené
se usmivajici novorozené. ,,Vezmi

'l
.

¥

i

)

*
-

jej a vychovej. A az mu bude 18 let, |
posli jej do jeskyné Stind v Jiznich |
hordch. Pamatuj! Nikdo se nesmi
nikdy nic dozvédét o jeho plvodu!“

18 let uplynulo a Treeac, tak
mladého muze farmdr pojmenoval,

v klidu vyslechl svoji minulost

i posldni, a vyrazil do hor. Po dlouhé
cesté a jeSté deldim putovanim |
jeskyni se mu néhle cesta uzaviela |
slepou chodbou a v jejim nejtem-
néj$im koutu nahle zazdfil nadherny
amulet. Ohromnd zéfe a najednou
Treeac uvidél svého otce.

,» Rad té vidim, mdj synu, ale jiz |
nemdme ¢as. Baalhathrok prolomil
ochranu krystali a velmi brzo se
chystd naplno transformovat do
tohoto svéta, coZ by byla katastrofa!
Proto jej musis zastavit! Zde, vezmi
si amulet, pfirucni laborator a tuto
knihu kouzel.

Treeac se podle dalSich otcovych
rad vratil do Stone of the Ages, kde jiZ
¢ekala tajemna knéZzka, jenZ pomoci |
zéfe z amuletu odsunula t&zké |
kamenné kvadry a pred Treeacem se
otevrel vchod do Tower of Souls... |

Velka legenda pro velkou hru |
TOWER OF SOULS od Svycarské |
firmy Black Legend, pro kterou ji
vytvorili Parys Texnografx a opravdu |
se jim jejich prvni projekt podafil. ‘
Hned v tivodu bych réd vysvétlil dva
ndzvy v nadpisu, jenz zpisobilo
shodné vydani hry pod dvéma ndzvy |
a jelikoZ jsou oba naprosto oficidlni,
uvadime je. TOWER OF SOULS pro
anglickou verzi a DER SEELENTURM
pro verzi némeckou.

Moznd se nyni podivujete, pro¢
0 této hfe piSeme az nyni, kdyz dva

zdejSi herni ¢asopisy o ni psaly jiz
relativné ddvno. Tyto dva herni
platky jen aby byly prvni, se nestiti-
ly psat o preview, které vyddvaly za
piné verze. Je velmi smutné, jako
profesiondini“ drovent maji zdejsi
herni {asopisy...

Nyni jiz ke hie samotné. TOWER
OF SOULS zatind v Gvodu Gastecné
popsanou legendou, jenZ je stvore-
na do formy obrdzkd a velkého
pergamenu, do kterého pero vpisu-
je sviij text. Toto intro je velmi
dlouhé, velmi pékné a je podbar-
veno fantastickou hudbou. A jelikoZ

o chloupek predstihl dokonaly inven-
tar ve hire Crystal Dragon.

Tento inventdr je vlastné obrovska
torna se spoustou nejriiznejsich kap-

| sicek. Déle v tomto menu naleznete

své vyvijejici se vlastnosti a téZ

- ukladani pozic, za které musite nejdfive
| zaplatit, &imZ se hfe dostva (piné

jiné motivace. A jako posledni jsem

| si nechal pfirucni laborator, kde musite
| vait vétSinu svych lektvard, coZ zna-
| mend nastavit tlak, doplnit vhodné

|

se jednd o klasickou RPG, ndsledu- |

je vytvoreni vaseho hrdiny, coZ
v tomto pfipadé znamend, jestli bude
vice uvazovat ¢i mavat mecem. Pak
jiz vstupujete do samotné véZe.

A jiz prvni pohled vém ihned
pfipomene legendarni hru od Bitmap
Brothers Cadaver. lzometricky
pohled, vynikajici grafika (a to prede-
v§im v dalSich patrech) a skvéla ani-
mace vSeho Zivého. Postavitka
hlavniho hrdiny je opravdu velikd
a presto je jeho pohyb naprosto
plynuly a rychly. A co je vlastné
obsahem? )

VasSim cilem je projit 7 giganticky

rozsahlych pater a ziskat zpét |

ukradené krystaly. Cestou v3ak
budete muset vyesit stovky logick-

ych hddanek a porazit zaplavy oprav- |

du pestrych a velmi tuhych nepratel.
K tomu vam jednak poslouzi vyborné
provedend magie rozdélend do 4 ele-
mentd, sila vaSeho amuletu a téZ
velké mnozZstvi predméti, které si
miiZete uklddat do fantasticky prove-
deného inventdie, ktery jesté

tekutiny, rozemlit potfebné pfisady
a pak jiZ jen Gekat, neZ se ndpoj ohre-
je a piistroj jej naleje do zkumavky.
TOWER OF SOULS je hra vypilo-
vand k dokonalosti, coz plati i o genidl-
nim ovlddani, dobré a stdle se ménici
hudbé, automapinku ¢i o takovych

' malickostech, jako je opravdové

otaceni klice v zamku pomoci my3e, &i
podobné pouZiti sady paklici. TOWER
OFF SOULS je hra s geniélnim tech-
nickym zpracovanim, s iZasnym
déjem a s originalnimi napady doslo-
va na kazdém kroku.

-key-

& rower o s By
B roweror su

' | Grafika 90%| Hudba 72%
5 |

| |Zvuk  60% |Amostén HlTl 4
| e

Minimum
Amiga 1200
Doporuéeno
Harddisk, 4 MB RAM
Jazykové néro&nost: Nizka
. Poet disket/MB HDD: 5/4
\ Typ: RPG

IIe
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ZEPPELIN

Gxants of the Sky

Redlna historickd obchodni |
strategie. Pro nékoho lahtidka, |

pro nékoho diivod k vypnuti po-
Citace a jelikoZ se osobné podi-
tdm mezi onu prvni skupinu,
velmi jsme se téSil na jiz dlouho
ohlaSovany projekt nepfili§ zna-
mé firmy Ikarion Software, jenZ

Pak se jiz ocitate v lednu roku
1901 a miZzete se v klidu vrh-
nout do mirumilovného podni-
kani.

2 000 000. Toto &islo je pfi |

prevedeni na tvrdou ménu velmi

| slusnd Castka a to se navic jednd |

jiz jménem fikd vSe. ZEPPELIN |

je pojem, velky svétovy pojem

a jako nejslavnéjsi vzducholod |

historie jiz mnohokrét plula po
vaSich obrazovkach, ale vZdy jen
jako kofist v fadé leteckych si-
muldtord, a proto je vice nez
potéSitelné se podivati také na
druhou stranu, do taji jeji vyro-
by, leteckého provozu a na sa-
motnou historii, jenZz ndm
pfedstavi tento unikatni stroj
lipIné jinak, nez jen jako vélec-
nou bestii.

Ikarion Software (distribuci
anglické verze si vzali na sta-
rost Microprose) se rozhodli pro
stoprocentné redlnou obchodni
simulaci, coz dokazuje nejen vel-
ké mnozZstvi nejriiznéjSich tabu-
lek, Cisel a udajl, ale téZ grafika
vyvedena ve fotografiich té do-
by, stylové pismo a predev§im
vynikajici hudba, jenZ se méni
u kazdého nového obrazu.

Pokud jste fanousci her jako
Oldtimer, Detroit &i Railroad Ty-
coon, budete se pfi spusténi hry
velice rychle orientovat a citit
doslova jako ryba ve vodé. Vse
zacind navolenim poctu hraci
(1 ¢i 2), vybranim vaseho port-
rétu, zaddnim jména a pojme-
novanim vasi prvni vzducholodg.

o zaCatek stoleti, jenZe jak jiZ je

| utohoto druhu her zvykem, at je |
| tvodni ¢astka jakkoliv velkd, stej- |
né se brzy rozkutali a vaSe cesta |

do banky je jen otdzkou Casu.
ZEPPELIN je moZnostmi klasi-
ka, coZ znamena nakupy a opra-
vy strojd, pfepravovani nékladii
a pasazerti, planovani novych li-
nek, tvrdé boje s konkurenci, ob-
stardvani sponzorli a neustaly
koloto€ okolo penéz.

ZEPPELIN je origindini klasic-
kd velmi tvrda obchodni strate-
gie s vynikajici hudbou
a zajimavou grafikou a je to pfi-
mo povinnost pro milovniky to-
hoto herniho Zanru.

" -key-

M Zeppelin @
\ Ikarion Software 1995

: Grafika 70%| Hudba 65%
Zvuk  50%|Atmosféra 80%,

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporuéeno
Harddisk, 2 MB RAM
*  Jazykova naronost: Stiedni
Polet disket/MB HDD: 6/4
\ Typ: Strategie

pfiloha Amiga News ¢&islo 10

COLONIZATION

Creatl

Konverze pocitadovych her je
velmi o$idna zdleZitost, ale vétsi-

nou se ncdafi dosahnout kvality |

origindlu, i kdyZ dost Casto také

ne. Dobrych konverzi je tedy hod- |

né, Spatnych téz, ale aby vznikla
konverze, jenz je lepSi neZ origi-
ndl, to je opravdu velmi origindl-
ni. A pravé to se stala v Amiga
verzi slavné a dlouho ocekdvané
strategie COLONIZATION od fir-
my Microprose. A jak je tohle
vSechno viibec mozné?

Tvorbu COLONIZATION na PC
vedl zndmy Sid Meier a odvedl
opravdu dobrou prdci, ale aby
byl zarucen uspéch, najala si Mi-
croprose pro Amigu 2 Spickové
odborniky, ktefi pfedélali vSe.
Ovladani, grafiku i zvuk. Jejich
jména jsou Scott Johnston (hlav-
ni postava DMA Design a tviirce
trilogie Lemmings) a Allister
Brimble (genidlni hudebnik, jenZ
ozvutil vétSinu projekt firmy Te-
am 17 a zazafil predevSim u sa-

A New Nati_{l_l_;

je mozné podle potieby jesté
| vhodné upravit. Pak jiZ jen volba
obtiZznosti, narodnosti, jména
| amizZete vyplout.
COLONIZATION je zpracova-
na stejnym systémem jako
Workbench, takZze méte k dispo-
zici nékolik hernich oken a ovld-
| daci listu, coZ vam dohromady
umozni velice snadno objevovat,
bojovat, budovat mésta, uzavi-
" rat smlouvy s indidny, obchodo-
vat a tisice dalSich véci.
. COLONIZATION je genidlni pravé
pro rozsah svych moZnosti, coZ
podporuje velmi dobra grafika
(existuje jednotna verze pro
vSechny Amigy, ale pfi spusténi
na AGA spatfite vice barev a nd-
| hernou plastiku v pozadi) a pfe-
. devS8im  excelentnich 21
hudebnich skladeb.
COLONIZATION je $pickova
| strategie a jedna z nejlepsich her
vSech dob a vSech Zanrd.
-key-

gy Alien Breed), a jejich |

odvedend prace na COLONIZA-
TION je jen dikazem jejich vy-
sokych kvalit.

COLONIZATION je historicka, |

~ obchodni, valetna a predevsim

| Ameriku, ¢i anonymni svét, ktery |

objevitelska strategie, o které se |
mluvi jako o druhém dilu legen- |

darni hry CIVILIZATION, ale ja
osobné si myslim, Ze ma nejbli-
Ze k, v minulém Cisle recenzo-
vané, Voyages of Discovery od
Black Legend. VSe zacind vybé-
rem jazyka a ndsledné dulezité
volby, jestli objevovat origindlni

& Colonization

Microprose 1995

' | Grafika 70% | Hudba HIT

| [Zvuk  60%|Amosféra HIT'
N

‘ —
Minimum .
Amiga 500 s | MB RAM 4

orudeno

Amiga 1200, harddisk, 4 MB RA
' Jazykova nédronost: Vysoka

. Potet disket/MB HDD: 3/3 2

\ Typ: Strategie -

GAME VIEW ORDERS REPORTS TRADE

Corgo Types...
Unit Types...
Terrain Types...

Colonist Skills. ..
Colony Buildings..
Founding Fathers

o III
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BRUTAL PAWS OF

FURY

Bojovych her je v posledni
dobé tolik, Ze kdyZ se mi dostalo
do rukou nové dilko firmy
Gametek BRUTAL PAWS OF
FURY (ddle jen BRUTAL), zacal
jsem byt jiZ predem silné znechu-
cen. O to vice mé prekvapilo
zjiSténi, Ze pojem originalita jesté
nevymfel, protoZze BRUTAL orig-
indlni opravdu je a je to dost
moznd zakladatel nové cesty 2D
bojovych her.

KdyZ pijdeme po stopach
novych napadi, tak hned v tivo-
du pfi vybéru postav nalezneme
prvni. 8 bojovnikil nepfekvapi,
ale kdyZ feknu, Ze to jsou zvifata?
Fajn, uz jsme tu méli i roboty,
takze néco vice nového a tim
bezesporu je systém pfis-
tupovych hesel, jenz vdam umozni
neustédle svoji postavu rozvijet
a vylepSovat jeji statistiky. To uz
je originalngjsi, ze?

Dobfe, to ovSem jeSté neni
vSe. Za lplny vrchol hry BRU-
TAL povazuji specidlni ddery,
které neumite a je tfeba se je
naucit. To znamend, kdyZ vybo-
jujete nékolik zapasil, dostane se
vam té cti, naucit se novy
specidlni tder a to tak Ze je vdm
nejdiive predveden, je vam
ukdzéno jak se ma pohybovat
joystick a vy nepostoupite dale
drive, neZ se jej naucite a naplno
provedete. A kdyZ uZ jsem
u specidlnich tderd, tak musite
védét, Ze to nejsou klasické
tdery, ale napfiklad je mozné
soupefe zahalit do svého plasté
a zbabéle jej tlouci, ¢i pomoci

svého spodniho pradla vydésit |

soupefe k smrti.
A pokud se vam to zdé 2viaStni, tak

je to vSe zplisobeno tim, Ze BRUTAL |
at hra bojov4, tak ne brutdini. Trhéni |
hlav, pétefi a potoky krve, to zde |
nehledejte. BRUTAL vyuZivd redlnd |
bojovd umeéni, kterd pfimo zakazuji |

zbyteCné nasili a kdyZ pripocteme
roztomilou animaci a komiksovou
grafiku, zjistime, Ze nésili by zde bylo
vyloZené na Skodu.

Mozna by bylo zajimaveé si fici,
kde se déj hry odehrava. Toto mis-
to se dd jednim slovem pojmeno-
vat jako ostrov a vaSim cilem je
probit se od plaZe pres hory az
do zamku, kde porazite dvé extra
postavy a odplujete lodi pry¢.

Ovsem tim hra nekonci, bez prob- |
Iémii se miZete vrdtit pristi rok a |

pokraCovat proti vy$Si obtiznosti.
Celkové se BRUTAL velice

povedl.
-key-

MBmtal Paws of Fury @
i Gametek 1995
| Grafika 75%| Hudba 74% :

Zvuk  68% |Atmosféra 88%

Minimum 1
Amiga 500 s | MB RAM
Doporuéeno
CD32 joypad
Jazykova niro&nost: Nizkd
. Poget disket/MB HDD: 2/-
\ Typ: Action

Ano, konecné je to tady! Prv- } joypad, jenZ GLOOM podporuje

ni pinohodnotnd komeréni hra |

typu Doom na Amize!

Piivodné jsem si pfedstavoval, |

Ze takto bude zacinat recenze na
v kvétnu tohoto roku, ale jelikoz si
Team 17 davaji zaslouZené
prazdniny, dockdme se jej aZ v za-
fi (doufém, Ze téZ tohoto roku)

naprosto dokonale.

V samotné hre se ocitate v ro-
li vojdka federace a vasim cilem
je prochdzet velké mnoZstvi leve-
10, zabit vSe Zivé i nezivé, k Ce-
muz vdm dopomohou lepSi
zbrang, infra vidéni ¢i neviditel-
nost. Obycejnd stfilecka v nekla-

| sickém zpracovani, jenZ povazuji

a to tedy znamend, Ze poctou byt |
prvni se nyni honosi a navzdy bu- |
de honosit GLOOM, wtvor odno- |
7e slavné firmy Acid Software |

z Nového Zélandu, vystupuijici se
skvélym logem jako Black Magic.

Pokud se pozorné podivate na |

about hry GLOOM, naleznete na
prvnim misté jméno Mark Sibly
(hlavni postava Acid Software)
a ddle programovaci jazyk Blitz
Basic 2 (jenz dostal svému jmé-
nu a hra je diky jeho schopnos-

| tem opravdu rychla jako blesk),

coZ jsou dvé hlavni pfisady pro
skvély pokrm jménem GLOOM.

GLOOM je extrémné rychlg,
pIné bitmapovd 3D stfileCka
v hlavni roli s velkym mnoZzstvim
tivodnich voleb. MiZete hrét sa-
mi €i ve dvou proti pocitaci, nebo
si to rozdat jeden proti jednomu
(tento mod vam nabizi 3 lokace
a to vesmirnou zakladnu, gotic-
kou hrobku a peklo) a to jesté
neni vie. Pokud mate 2 AGA
Amigy (GLOOM je zatim pouze
AGA), miiZete si hru spojit siti ¢i
po modemu, ¢imZ dostanete dpl-
né novy rozmér. V tivodnich vol-
bach bych se jeSté rad zminil

0 ovladani, kde doporucuji CD32 |

za velmi kvalitni a dobre vytvare-
jici pocit opravdového 3D prosto-
ru. Grafika se mozna bude zdati
hrubsi, ale diky tomu naprosto
bez problémid GLOOM béhd i na
zakladnich A1200, a to myslim
obraz full screen a nejvétsi detai-
ly. Jesté Iépe je vyvedena stran-
ka zvukova a pokud méte dobré
hi-fi zafizeni, budete nadSeni.
GLOOM je velmi brutaini 3D ak-
ce a je tim nejlepSim diikazem,
Ze vytvorit tento druh her neni na
Amize zadny velky problém.
-key-

Gloom @l
Black Magic 1995
; Grafika 70% | Hudba 74%
Zvuk  92% |Atmosféra 85%)

Minimum
Amiga 1200
udeno
Harddisk, 4 MB RAM, joypad
Jazykova nironost: Nizkd
Potet disket/MB HDD: 2/2
\ Typ: Action

IV e
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FLAMES OF FREEDOM

g-a-m-.e.s

N

pfiloha Amiga News cisio 10

SENSIBLE GOLF

Midwint

... rozkaz velitele byl vice neZ
jasny, pomoci jediného stroje na
zakladné, coZ byla stard vzducho-
lod, proniknout aZ nad tzemi ne-
pfitele, nepozorované pfistat
a kontaktovat spojku. Ja vim, byl
to absolutni nesmysl, vzducho-
lod byla pfili$ velikd a prili§ hluc-
nd, ale co jsem mohl j&, John
Stark, jako jediny volny agent dé-
lat? Proto jsem se podfidil osudu
a za chvili jsem jiz stoupal mezi
oblaka.

Vitr a pfedevSim motory mé
rychle unaseli pfes more a vzda-
lenost se kratila, kdyZ tu pfimo
ze slunce vyletél stary dvojplos-
nik a jakoby za prvni svétové val-
ky krétkou kulometnou davkou
snadno roztrhl plast mého stro-
je. Potom jiZ jen triumfalné sle-
doval mij pad do morskych vin.
Ale agent musi vydrZet vSe,
a proto po vyskoceni a nékolika
hodinéch vysilujiciho plavani,
jsem dorazil na nepratelsky os-
trov, ale ke svému prekvapeni
to nebyl on! Neprételskd hlidka
vSak byla hluchd i slepa, snadno
se mi podafilo dostat motorovy
€lun na more a pak jiZ nebyl pro-
blém dojet na spravny ostrov,
objevit dobfe ukryty ndkladak
a vyrazit vstfic své spojce...

MozZnd to vypadd jako popis
jednoho s film{ s Jamesem Bon-
dem, ale opak je pravdou. Je to
jen popis udalosti, které se vam
mohou pfihodit v genidlni he
Midwinter II. A pokud si pamatu-
jete na recenzi prvniho dilu
v Amiga News 5/94, tak si pama-

11

tujete velmi dobfe a moznd jste
téZ v dalSim Cisle ocekavali re-
cenzi na pokracovani této vytec-
né trilogie, ale diky navalu
novych her se na néj dostalo te-
prve aZ nyni (Midwinter Il bude
pristé). v
FLAMES OF FREEDOM alias
MIDWINTER 1l vas zavede do
horkych africkych piskii a to do
boje proti diktatorovi, jenZ tyrani-
zuje velké mnoZstvi okolnich os-
trovi. V tvodu potési moznost
vytvofit si viastniho agenta a pre-
devSim jeho tvér, jenZ ma tak do-
konaly editor, Ze nic lepSiho jsem
jesté nevidél. DalSi velkou novin-
kou je velké mnoZstvi strojt, kte-
ré se nyni po itaji na desitky.
Lodé, ponorky, viaky, auta, ka-
miény, tanky, letadla, vzducho-
lodé a mnoho jiného nabizi tato
fantastickd vektorova RPG/simu-
lator.
-key-

Y\ Flames of Freédbni

Maelstrom 1991

: Grafika 94% | Hudba 72%
Zvuk  75%|Atmosféra HIT

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
udeno
Harddisk, 4 MB RAM, turbokarta
* Jazykové ndro&nost: Stfedni
Pocet disket/MB HDD: 3/3
N\ Typ: RPG/Simulétor

Dlouho ohlaSovana, ocekava-
nd a odklddand. Kdo? No preci
nova hra od Sensible Software,
prinasejici netradicni zpracovani
sportu zvaného golf. SENSIBLE
GOLF je vlastné jakymsi mixem
dvou predchdzejicich her Sensible
Software a to jmenovité Cannon

; Fodder/Sensible Soccer.

Stejné jako Cannon Fodder,

" tak i SENSIBLE GOLF zatind

tivodni pisni a to pisni velmi kva-
litni a velmi péknou. Jakmile se
nam predstavi tvirci a distribu-
tor, firma Virgin Interactive, ob-
jevi se Gvodni menu, jenZ vam
umozni trénink, jednotlivé turna-
je, Ci celou sezdnu, coZ je zvlas-
té zajimava véc, jelikoZ se jednd
o kompletni golfovou sezénu
a diky tomu zde naleznete do-
slova desitky turnaj.

Jakmile si zvolite styl hry, na-
sleduje mozZnost grafické tvorby
va$eho hrace, barvy kiize, vlasi,
oblegeni a samoziejmé téZ zada-
ni jména. Po vstupu do turnaje Ize
ocenit Zebficek finacnich vyher
za jednotliva umisténi, protoZe je
to véc naprosto redlnd a pfitom
se v jinych golfovych simulacich
nevyskytuje. Ona moznost hrat
celou sezénu je viastné velmi bé-
jecna zdlezitost a téZ jsem to ni-
kde jinde nevidél.

VétSina golfovych simulaci vy-
pada jako genidlni Green od Mi-
croprose, velka 2D postava hrace
a micek odpalovany do obrazov-
ky. SENSIBLE GOLF je o nécem
jiném. Jako u Sensible Soccer je
zde pouZito malych postavicek,

LENNON
PAR 2

vidénych (stejné jako celé hfisté)
Sikmo zhora, ale novinkou je né-
kolikandsobné zvétSeni golfisty,
jakmile se pfibliZi k jamce. Grafic-
ké stranka je po vSech smérech
velmi dobrd, roztomild a to samé
plati 0 zvucich a samplované fe-
Ci, kterd vés po celou dobu hrani
doprovazi.

Diky svym mozZnostem a zaji-
mavému zpracovani je SENSI-
BLE GOLF na nejlepsi cesté stati
se dalSim hitem a aspéchem pro

. Sensible Software, coZ jen po-

tvrzuje skvéle jednoduché ovldda-
ni a vysokd hratelnost spojend
s maximalni zabavou. Je velmi
zajimavé, Ze SENSIBLE GOLF
v mnoha smérech prevySuje os-
tatni pocitaové golfy svoji redl-
nosti a pfitom to vlastné Gistd
golfova simulace neni, jelikozZ je
zde dbdno pfedevsim na zdbavu
a radost hréce.

-key-

MSensible Golf &
Sensible Software 199.
Grafika 80% | Hudba 80%

|
|
\ |
l Zvuk  80% |Atmosféra 85% I

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
uéeno
Dvé disketové jednotky
Jazykové niro&nost: Nizkd
Polet disket/MB HDD: 2/-
\ Typ: Sport
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TACTICAL

MAN

GER 2

g-a.m-.e.s

CROSSCHECK

Neby! by to Amiga News bez |

herni dvojrecenze a téZ by jsme

to nebyli my bez recenze na hru |

od Black Legend (distributor ge-

nidlni RPG Crystal Dragon, kterd |
u nds v herni redakci diky své |
rozlehlosti a propracovanosti vy- |

volala boufi nad$en, jenZ stdle tr-
vd...), coZ je v souCasnosti

nejproduktivnéjsi vyrobce her na

Amigu a také jako jediny vydava |
své hry v pfesnych terminech. |

Jejim poslednim titulem je po-

kracovani skvélého fotbalového |

manageru Tactical Manager (né-
meckd verze nese jméno Der

Trainer), jenZ stejné jako Cham- |

pionship Manager 93 (ktery je
doslova na$i modlou) obsaho-
val témér nulovou grafiku a na
prvni pohled vypadal doslova od-

porng, ale mél myslenku a to by- |
lo hlavni. Navic se Tactical |
Manager vloudil i do Skotska, Ir- |

ska Ci Francie a vZdy dobfe zpra-
coval mistni ligovy systém.
Proto neprekvapilo pokraco-

vani, které reklama oznacila za |
nejlep$i hru svého druhu a osob- |

né mohu fici, Ze ve své podstaté
byla pravdiva.
MANAGER 2 zlepSil grafiku,

i kdyZ necekejte Zadny zdzrak, |

stédle jsou to jen samé tabulky

a Cisla. Zvuky ani hudba také ne- |
jsou podstatné, protoZe hlavni |

sila programu se skryvé hluboko
v jeho nitru. NejvétSim kladem
je mnoZstvi lidskych hraca, kte-
rych mize byt stejné co klubd,
tedy 46, coz mé privadi ke sdéle-

ni existence pouze dvou anglic- |

TACTICAL |

ce miZe zdati malo, ale aZ uvidi-

kych ligovych soutézi, coz se si- |

te samotné hrace, pochopite. |
Kazdy hraé ma tolik riznych do- |

vednostnich bod(, Ze je to aZ ne-
uvéfitelné a to navic kazdému
miiZete detailné ur€it styl hry,
navolit stfelce penalt, rohd, vha-
zovani a trestnych kopd.
Jednim slovem fantazie a to
jestd neni zdaleka vSe! Zebfitek
rozhodgich, B team, replay zé-

pasli, u managera vlastni statis- |

tiky, moznost vyvolat si jakékoliv
tidaje o jakékoliv predchazejici
sez6né, redlnd jména hraca,
moznost pfipravnych zdpasi
a predevsim zapas samotny, jenZ
byl doveden k dokonalosti. Vidi-
te kazdého hrace, kazdé kopnuti
do mice, kazdou Sanci a pritom
zde neni Zadna grafika.

Jednoduse feceno, TACTICAL
MANAGER je super!

-key- |

f& Tactical Manager 2
| Black Legend 1995

; Grafika 58%| Hudba 51%

Zvuk

30% | Atmosféra HIT

i

Minimum
Amiga 500 s 1 MB RAM
oruéeno
Harddisk, 2 MB RAM
' Jazykové néro€nost: Stiedni
.« Polet disket/MB HDD: 2/2
\ Typ: Strategie

NETZNERK

Také jste si vSimli, Ze v po-
sledni dobé v oblasti sport ne-
vznika prakticky nic jiného, nez
fotbalové simulace a managery?
A proto mé mile prekvapila né-
mecka firma Sunflowers, jenZ se
velmi odvéazné pustila do zpra-
covani hokejového sportu a sviij
vytvor pojmenovala vymluvné
CROSSCHECK.

Ai kdyZ to moZna nékoho pre-
kvapi, tak hokej nepatfi a prede-

v§im nepatfil ani v minulosti |

k pfili§ ¢asto programovanym
sportiim, coZ ma jednak za nésle-
dek vétsi sloZitost samotné hry
a pravidel neZ u fotbalu a téZ fakt,
7e hokej se hraje v mnohondsob-
né mensi ¢asti planety neZ fotbal.
Za bezkonkuren¢né nejlepsi simu-
laci hokeje na Amize Ize snadno
oznacit hru Wayne Gretzky Hocke-
y od Bethesda Softworks a prede-
v8im jeji druhy dil, jenZ jiz nema
k dokonalosti daleko, ale i ten se
datuje hluboko v minulosti.
Zménou neutéSené situace
v tomto sméru mél byt podle sli-
b NHL Hockey od firmy Elec-
tronic Arts, jenZ tak silné zazafil
na konzolich a na pocitacich fady
PC. A kdyz fikdm mél, znamend
to, Ze na vydani této hry Eekdme
jiz ptes pll roku a zatim marné.
Pro nékoho moznd divod ke
smutku, diivod k pfechodu na
PC, ale jeSté pockejte, protoZe aZ
uvidite CROSSCHECK, tak dost
mozna na NHL Hockey UpIné za-
pomenete. A Ze to neni mozné?
CROSSCHECK védm nabizi
moznost dvou hraéi proti sobé i

celé mistrovstvi svéta a ddle kla-
sické volby jako obtiznost, délka
hry, kvalita soupefe a samotna
sestava vaSeho muZstva, kde si
musite vytvorit jednotlivé forma-
ce. Uvodni volby jsou tedy napro-
sto normdlni, ani Spatné, ani
oslriujici. To ovSem neplati o hie
samotné, jenZ je vidéna a grafic-
ky zpracovdna podobné jako jiZ
zmitiovany NHL Hockey od EOA.

Detailné vykresleni a pomérné
velci hraci a to samé plati o ce-
Iém kluzisti. Animace je téZ velmi
dobra a hokejisté se chovaji do-
slova jako Zivi, stejné tak je i ma-
ximéIné rediny pohyb puku po
kluzisti. A nakonec jsem si nechal
inteligenci soupere a vasich spo-
luhraci, jenZ téZ nemd Zadné vét-
Si trhliny.

CROSSCHECK je po mnoha
letech opét vice nez vynikajici
hokejovou simulaci.

-key-

m Crosscheck @]
Sunflowers 1995
: Grafika 80%| Hudba 60%

lZvuk 65% | Atmosféra 90%\

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporudeno

CD32 joypad
Jazykovi nirofnost: Nizkd
Polet disket/MB HDD: 1/-

\ Typ: Sport

VI e

¢islo 10



HRY

AYIGN

HOLLYWOOD

PICTURES

Takeé vas obgas roz€iluje, kdyz
lispésnd skupina programatorti
odmité vytvorit novéa pokraové-
ni vasi oblibené hry, €i kdyZ vaha
s konverzi z jiného poéita-
¢ového systému? Ano, pokud
jste naSimi pravidelnymi ¢tenéri,
jisté jste jiz poznali, pokud ne,
vysvétlim. Takto presné totiZ za-
¢inala recenze na skvélou strate-
gii Software Manager v Amiga
News 3/94 a ja jsem ji znovu po-
uZil z diivodu ukdzat, jak se jen
s lehkou obménou dé tento sa-
my Gvod pouZit pro lplné jinou
hru.

Také vds obcas roz€iluje, kdyzZ
lispg$nd skupina tvirc odmitd
vytvorit nova pokra€ovani vaSeho
oblibeného filmu, i kdyZ distribu-
tofi véhaji s jeho uvedenim do
vaseho kina? Lidé od velmi zna-
mé némecké firmy Starbyte
Software pravdépodobné zaZiva-
li t6Z podobné pocity a to tak
dlouho, aZ se rozhodli vytvofit
naprosto origindlni projekt, pro-
blém Castecné reSici, s hrdym
ndzvem HOLLYWOOD PIC-
TURES.

MozZnd vdm tento ndzev nepfi-
pomind pravé hru, ale nenechte
se mylit, hra to opravdu je a ne
jen tak obycejnd. Jakmile zadate
jméno své filmové spolecnosti,
ihned se stdvate majitelem 4 lu-
xusnich kin a ocitate se pfimo ve
stfedu ,tovarny na sny“. Vase ci-
le jsou jednoduché. Pind kina spo-
kojenych divékii a tvorba skvélych
film(. Jak toho dosdhnete?

Je to relativné snadné. V ban-

ce si vypdijcite penize, vytvofite
némét filmu, jeho nézev, vybere-
te vhodné kostymy a rekuvizity,
najmete cely realizacni Stab,
vhodného kameramana, reZisera
a predevsim herce zvuénych
jmen. Pak jiz staci jen film nato-
Cit. A aby vSe bylo spravné au-

| tentické, vSechny jména jsou

redind, u kazdého najdete vypis
jeho nejlepsich filmd a také ob-
rovsky archiv slavnych film(
vSech Zanri, které si miiZete pdj-
Govat a poustét ve vaSich kinech.
Nemluvé o mozZnosti ziiasnit se
v8ech hlavnich filmovych svéto-

| vych festivali.

HOLLYWOOD PICTURES ne-
vynikaji sice ani zvukoveé ani gra-
ficky, ale po strénce volnosti jsou
bezchybné. Nic vdm nebréni na-
to€it druhy Jurassic Park, nové
Hvézdné valky, Alien 4, Prvni li-
gu 3 Ci Star Trek 8 a to je myslim
veliké, ale veliké lakadlo.

-key-

Hollywood Pictues
waytc 1995

Graﬁka 61%|Hudba 35%
\
Zvuk 30% | Atmosféra 90%

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporugeno
Harddisk, 2 MB RAM
" Jazykové néronost: Stfedni
Poéet disket/MB HDD: 2/2
Typ: Strategie

pfiloha Amiga News cislo 10

TIMEKEEPERS

Valhalla 3? Pokud nyni oceka-
vate recenzi na pokracovani skvé-
1é logické sdgy firmy Vulcan
Software, zklamu vas, pokud jste
znechuceni, potéSim vés, i kdyz...
MoZna trochu zvldstni dvod, ale
ma své dlivody. Vulcan Software
je relativné mladéd skupina pro-
gramator(, jenZ vSak jiz ma za
sebou dva dily logické série Val-
halla, jenZ se proslavily obrov-
skou rozlohou, velkym
mnozstvim logickych problémi,
zvlastni grafikou a predevsim ja-
ko prvni celomluvici hry. Pro¢
sem stdle pletu Valhallu, kdyz se
0 pokraCovani nejednd?

Jakmile se do paméti vaseho

| pocitace nahraje TIMEKEEPERS,
| budou vam pfirovnani k Valhalle

pfipadat velmi spravné a prede-
v8im presné. TIMEKEEPERS jsou
celomluvici, maji stejnou grafi-
ku (i kdyZ vSe je vidéno z jiného
Ghlu), intro ve stejném stylu, po-
dobné ikony, ale presto je zaklad
dplné jiny.

Pi spatfeni dvodniho obrazku
jsem mél pocit (a stale ho mam),
Ze vidim legenddrni Lemmingse
od DMA Design a jakmile jsem
uvidél hru samotnou, ani jsem
nebyl daleko od pravdy. TIME-
KEEPERS je nové logickd hra
pravé na bazi klasiky od DMA,
coZ v praxi znamenda ovladani
velkého mnoZstvi malych posta-
viGek, velké mnoZstvi levelli a po-
vinnost dojit vZdy aZ k vychodu.

Postavicek je presnéji receno
14 a jsou animovéni naprosto

| dokonale. Roztomile se kolibaji,

jezdi na lanovkéch, pouZivaji riz-
né stroje, skvéle vyji a pfedevsim
po kazdém tdkonu proti vdm zve-
daji hlavu s neskute¢né sladkym
vyrazem. Prosté jak Fikam, ani-
mace je jednoduSe dokonald a to
samé plati i o ovladani.

Celd plocha je vidéna shora
a pokud chcete zadat pfikaz, mu-
site polozit dany symbol na plo-
chu a jakmile na néj postavitka
stoupne, provede jej. Je to mno-

' hem pfijemnéjsi, nez u Lem-
| mings, kde jste museli cvakat
| pfimo na postavicku a ¢asto to

piisobilo znatné problémy. Ani-
mace dokonald, grafika i zvuk
v pohodé, vyborné ovladéani

| a skvély ndpad. KdyZ k tomu pfi-
| poéteme 60 obtiznych leveli
| a moznost prochazet ¢asem od
| pravéku aZ po budoucnost, mi-
| Zeme si Klidné fici, Ze Vulcan

Software i do tretice zamifily do
¢erného.
-key-

f& Timekeepers @l
Vulcan Software 1995

; Grafika 85%| Hudba 58%

| |Zvuk  70% | Atmosféra 90%

| |

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
udeno
Harddisk, 2 MB RAM
Jazykova nirognost: Nizka
Poéu disket/MB HDD: 2/2
Typ: Strategie
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HRY

FIGHTER 1L

Bojova hra Street Fighter by-
la propadakem. Bojova hra Stre-
et Fighter Il byla velkym hitem
a stala se legendou. Cim se te-
dy stane SUPER STREET
FIGHTER Il s podtitulem The
New Challenger? Osobné bych
jej zafadil mezi prvni a druhy
dil, jen jako Gisty primér. A di-
vod?

SSF2 pfindsi vice bojovniki
a vice lokaci, velké mnoZstvi
normdlnych a specialnich tde-
ri, pestré dvodni volby, skvéle
vyfeSené ovladani pfes CD32
joypad, kde vyuziva vSech 7 tla-
Citek, pékné intro a instalaci na
harddisk, coZ je opravdu uni-
kétni a je to velky klad. Na prv-
ni pohled tedy vice nez velmi
dobré bojova hra, ale je tu jeden
zapor, ktery vSe tplné obraci.

Tim zéporem je na prvni po-
hled animace a grafika. A i kdyZ
nad trhavou animaci pfihmoufi-
me obé oci, stile zde zlistdvd

priloha Amiga News ¢islo 10

grafika, jenZ je opravdu hroznd
a velmi nevyraznd. U AGA verze
to jeSté CasteCné zachrafuje vét-
Si pocet barev, ale u ECS verze
se tento katastrofalni nedostatek
projevuje naplno. Grafika je hor-
§i nez u starého Street Fighter II!

.k.y.

r@ SSFII |

" | Grafika 48% | Hudba 60%
|

Zvuk  55%|Amosféra 70%
l

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporuéeno
Harddisk, 2 MB RAM, joypad
Jazykova nérocnost: Nizka
< Poget disket/MB HDD: 5/4
\ Typ: Actiga A

ALE

SUPER STREET

i

KIROS QUEST

Firma Vision se proslavila pfe-
devsim jako distributor skvélé au-
tickové hry Roadkill od Acid
Software, ale nyni pfichdzi s viast-
nim vytvorem a to z oblasti her lo-
gickych. Ve své podstaté ma
KIROS QUEST velmi mnoho spo-
le¢ného s vybornou logickou hrou
X-IT, jenZ byla recenzovana v Ami-
ga News ¢€.8, ale na druhou stra-
nu se jednd viastné o néco jiného.

KIROS QUEST je rozdélen na
jednotlivé levely (je jich velmi
mnoho a velkym kladem je sy-
stém pfistupovych hesel) a va-
§im cilem je vZdy zachrénit urgity
pocet osob, které uvéznili skd-
kajici chlupaté bytosti. Ke spiné-
ni tohoto Gcelu vdm poslouZi
hlavni hrdina, coZ je maly chla-
pec, jenZ vdak md velmi mocnou
zbraf, ktera chlupaté bytosti do-
kaze na chvili zmrazit (proméni je
v ledovou kostku) a v této po-

dobé je mozné jimi zaplnit r(izné |

prohlubné, branici vdm v cesté. |

Grafika je velmi dobrd a va$ po-
hled na hrdinu je Cisté izomet-
ricky.

KIROS QUEST je opravdu kva-
litni logickou hrou, kterou jen tak
nepokorite diky znatné obtiZnos-
ti vSech pfipravenych néstrah.

“key-

Kiros Ques
Vision 1995

Grafika 75% | Hudba 59%

Zvuk  58% |Atmosféra 85%

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporudeno

Jazykové nérognost: Nizki
Poget disket/MB HDD: 1/-
\ Typ: Logical

A znovu tu mame nasi oblibe-
nou dvojrecenzi a kdo Ze je nyni
nasi obéti? Team 17 je firma no-
toricky zndmd a to samé plati
i 0 jejim ARCADE POOL, jenZ
v lofiském roce odstartoval séri-
i netradicnich sport. A jelikoZ se
nam zatim tato hra do Zadného
Cisla neveSla a nyni Team 17 na-
prosto necekané vydavaji
ARCADE SNOOKER, jenz je tech-

nicky prakticky stejny, jen se zmé- |

nila pravidla, rozhodli jsme se
obé tyto hry spojit do jedné re-
cenze.

Pool i Snooker maiji sva pres-

nd pravidla a proto neni tfeba tu- |

to stranku vysvétlovat (navic se

hry pravidel pevné drZi). Stadi se |
zaméfit na technické zpracovani, |

jenZ je vzajemné shodné. Pri vel-
kém mnoZstvi tivodnich voleb

vas doprovazi stylové a velmi |

pfijemnd hudba, kterou si mi-
Zete vzit i k hie samotné, kde

stil vidite pfi pohledu zhora. Gra- |

ARCADE POOL

|
fika je dobra, zvuky jsou vyborné |
a ovladéni s hratelnosti skvélé. |
Jednoduse dvé vyborné simula- |

ce kule¢niku, jenz by Zadnému
fandovi tohoto sportu nemély |
doma chybét a které jiz dnes pa- |
tfi ke klasice v pocitaovych |
hréch. ‘
-key- ‘

@Arcade Pool/Snooker
| Team 17 1994/95

| | Grafika 84% |Hudba 75% ‘
Zvuk  86%)|Atmosféra 87%

Minimum
Amiga 500 s 1 MB RAM
Doporudeno

Jazykové nérotnost: Nizkd
<« Potet disket/MB HDD: 1/-
N Typ: Simulétor

OBSESSION

Po zrecenzovéni genidlniho
Pinball lllusions jsem ani ve snu
neocekdval, Ze by nékdo jiny mo-
hl dosdhnout takovych kvalit, ale
ono se tak stalo a to dokonce
béhem dvou cisel! A opét pfi-
chézi tvrdy dder ze severu, jme-
novité ze Svédska a je$ts presndji
od firmy s pomérné dlouhym né-
zvem Unique Development Swe-
den. Jejich pinball se nazyva
OBSESSION a hned na zagatek
jedna rarita. OBSESSION je kon-
verze a to po mnoha letech opét
konverze z Atari ST! Ale Zadny
strach, v tomto pfipadé byla od-
vedena dobré prace.

OBSESSION nabizi 4 pestré
stoly, jenZ vds zanesou do moi-
skych hlubin, tajemnych délav
studeného vesmiru, na basebal-
lové hristé, &i mezi jezdce dlou-
hych etapovych zévodi v severni
Africe. Na pouhych 2 disketach
OBSESSION pfindsi péknou
a velmi barevnou grafiku, pes-

trou $kalu zvuki a hudby, a pe-
devsim nové ndpady, jako napfi-
klad u baseballu opravdové
nadhozy €i v pousti nutnost sku-
tecné projet vSechny etapy. Navic
je zde poprvé vysoké procento
tGspésSnosti ndvratu kulicky do
hry pfi tfeseni stolem.

-key-

M Obsession @]
U.D. Sweden 1995

; Grafika 80%| Hudba 75%
lZvuk 78% | Amosféra 90%1

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM

0
" Harddisk, 2 MB RAM
Jazykové nirofnost: Nizki
Potet disket/MB HDD: 2/2
Typ: Simulétor
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Obchodni adresa / objednavky: Amiga Info, Box 729, 111 21 Praha 1

CD-ROM Pro AMIGU od 3800,-Ké
Double speed ATAPI - BOMBA

A1200 0d15290,-Ké
BLIZZARD 1220 8990,-Ké
cD32 5700,-Ké
AGOO 8290,-Ké
HOST DD 100ks 1290,-Ké
HOST BULK (baleno po 50ks) 119,-Ké

Mysi & trackbally f

Mega Mouse 400dpi 599,-Ké
Nejlepsi mys pro Amigu

Mega Mouse Il 260dpi 549,-Ké
Optomechanic. mouse infra 1990,-Ké |
Optical mouse 300dpi 1490,-K¢ |
Optical pen 200dpi 1690,-Ké |
TrackBall 162dpi Key-Lock 1190,-Ké

TrackBall 162dpi svitici koule 1290,-Ké
Profesional control PAD 890,K¢
Veliky vybér JOYSTICKU od 199K |

HARDDISKY ;

Montaz do Amigy 1200, 600 800,-K¢
Harddisky nejréiznéjsich velikosti od 20MB aZ po
1GB

20MB HD - 2,5" + Instalace ~ 1490,-KE |
4OMB HD - 2,5" + Instalace ~ 2490,-KE |
420MB HD 6490,-Ké |
560MB HD 6990,-K¢ |
T30MB HD 7390,-Ké
850MB HD 7590,-Ké |
340MB SCSI 4999,-Ké |
150MB SCSI 2999,-Ké |
80MB SCSI 2,5" 2999,-K¢

Aktudlni ceny Zadejte telefonicky

Kabel pro pfipojeni harddisku do AG00 a
A1200

Kabely jsou vyrabény na zakazku pro nasi firmu.

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

Monitory pro Amigu
PHILIPS, stereo 9590,-K¢
Multisync MicroVitek 15300,-Ké
TISKARNY
EPSON LQ100 6990,-Ké

24 jehel, oviadace pro AMIGU

NoName DD 10ks 149,-K¢
HOST DD 10ks 149,-Ke
HOST DD 100ks 1290,-K¢
HOST Bulk (baleno po 50ks) 119,-K¢
HOST Bulk 500ks 4950,-K¢
NASHUA DD 10ks 230,-K¢
NoName HD 10ks 149,-K¢
| NoName HD 100ks 1190,-K¢
| Verbatim HD 10ks 249,-K¢
Verbatim HD 100ks 2299,-Ke

Sestavy PC-HARDWARE

Sestavy PC v libovolné konfiguraci za

| perfektni ceny.

' Provadime servis a modernizace PC

MPEG Decoder Card

Spicka technického pokroku
FULL SCREEN VIDEO 640x480!!!
AZ 30 snimkd/sec.
16 bitova STEREO CD kvalita zvuku

6990,-K¢

SIMMY 70ns

. 1MB X 9, pIna parita 1190,-Ké
1MBx 8 1090,-Ké
4MB X 9, pina parita 3690,-K¢
4MB x 8 3590,-Ké
4MB (1MB x 32) 4990.-Ké

Specialni technologie zaru¢uje mnohem delsi Zivot-
nost a stabilitu.

2,5" 500,-Ké
25" -3,5" 600,-Ké
|
Quad Speed NEC 6490,-Ké
Quad Speed Mitsumi, ACER 5990,-Ké
Double Speed Panasonic 3200,-Ké¢ |
Radi¢ CD-ROM Panasonic 400,-Ké
Piipojeni CD-ROM pro A500-A1200 tel. |
DalSi hardware
Filtr na monitor sklenény 490,-Ké
Filtr na monitor plastovy 390,-Ké
Filtr na monitor nylonovy 290,-Ké

Pocitace Commodore AMIGA ;

Amiga CD32 5700,-K¢

Amiga 600 + software 8950,-K¢é
(Deluxe Paint Ill, Grand Prix, PushOver, PuTTy)

MODEMY - Zaruka 5 let

Voice FAX Modem 14400 3490,-K¢
V32.bis, V42.bis, MNPS, V42, FAX Group Ill, UART
16550

FAX Modem 28800 5490,-K¢

V34, V32.bis, V32, V42.bis, MNP5, FAX Group Il
UART 16550

Modemy US Robotics Sporister

14400 Int. 4999,-Ké
14400 Ext. 5780,-Ké
28800, V34, Int. 9999,-Ké
28000, V34, Ext. 10780,-K¢
Modemy Supra
14400 Int. 4999,-Ké
Modemy Motorola |
14400 Ext. 6897,-K¢ |
14400 PCMCIA 7980,-Ké
28800 V34, Ext. 12560,-Ké |

Modemy Microcom
Deskport 28800 Int. V34 11780,-Ké
Deskport 28800 Ext. V34 13756,-Ké
PCMCIA faxmodem 14400 5875,-Ké
Automat. piepinaé FAX/TEL 2999,-Ké

Integrované vyukové programy pro PC
i Amigu. V rozsahu osnov 5. az 8.
tiidy.

Obory:

Prirodopis, Déjepis, Zemépis

Jeden obor pro jednu tridu 199,-Ké
Komplet pro vice tfid resp. vice oborii

499,-Ké
Software & GAMES
na CD pro Amigu a PC
Sound Library I-lI 350,-K¢&
Multimedia Musicbox 350,-K¢
Music from Heaven 350,-K¢e
Music Toolbox 350,-K¢&
Midi & Wawe Workshop 350,-K¢&
16 bit-sound master piece 350,-K¢&
Image Library I-IV a350,-K¢
Travel To Space 350,-K¢
Clipart Library 350,-K¢&
Photo Images | 350,-K¢&
3D Animania 350,-K¢
Cyber Whores 350.-K¢
Fantasy Date 350.-K¢&
35000 Designer Clipart I-VI 350.-K¢
Colorizet Clipart Collection 350.-K¢
Computer Animation Tour 350.-K¢
World's Best Breasts 350.-K¢
+
stovky CD s Shareware,
Obréazky, Kliparty, Erotikou,
Utilitami, Fonty,
CDil video filmy
v cenéch okolo 290,- a 390,-K&!
MnoZstevn( slevyl
Hledame nové dealeryl

Prodejna:
Amiga Info & ALLSTAR
Otevieno Po.-Pa. 10h-18h
Sumavsk4 19, Praha 2, 120 00
telefon: 02/256201, 02/253708

fax.: 02/254227
Posta:
P.0.BOX: 729
111 21 Praha 1

Prodej na Slovensku zajistuje:
KONTIKI
Hlavné 40 - prvnl poschodf
KOSICE
tel.: 095 6227021
Ceny jsou uvedeny v&etnd DPH!

*19
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PROGRAMOVANI

Blitz Basic 2

Navzdory vSem feCem o
zbyte€nosti programovani obcas
néjaky ten programek ¢lovék potre-

buje. A potiebuje ho napsat prede- |

v§im snadno a rychle. A pro takové
ucely je stdle nejlepSi Basic,
prestoze vSichni programatofi tvrdi,
Ze je to mrivy jazyk. (CoZ je dobre
vidét na Visual Basicu pod
Windows). Mdm samoziejmé na
mysli Basic moderni, tedy vyuziva-
jici prvky strukturovaného pro-
gramovani a také mozZnosti Amigy.

S dstupem 0S 1.3 z Amigy

File! bb2_exni,bb

rin fAise
MouseKait L ]

AN

v[;
/
/

Y

Dil. 1 Nesmélé pocatecni
kroky

vysledky, ale také jsou rozhodné
obtiznéjsi neZ Basic). Vymluvnou
ukdzkou schopnosti BB2 jsou hry v
ném napsané. Viytvorené programy
vSak také mohou byt zcela systé-
moveé a funguiji i pod 0S 3.1 a na
grafickych kartach.

ine'd  Coluin'17 Largest Hew (K) 4220

Obr. 1: Editor ,ted” se pfedstavuje.

zmizel standardni Amiga Basic a
konec to byl i pro kdysi oblibeny
GFA Basic, ktery na vyssich verzich
0S prakticky nefunguje.

| dnes mate pro Amigu nékolik
Basic(. Je tu freewarovy ACE -
kompildtor Amiga Basicu a nékolik
komerEnich moZnosti (Hisoft,
Maxon). Zvlastni postaveni mezi
Basicy pro Amigu vSak mé Blitz
Basic 2 a jim se bude zabyvat ten-
to serial.

Blitz Basic 2 (dale jiZ jen BB2)
ma zajimavou historii, jeho lpIné

prvni verze (jeSté bez dvojky v |

nazvu) pfipominala spiSe C a
teprve pozdéji se jazyk bliZil Basicu

(vétsinou to byva opacné). StarSi |

verze mély také spousty chyb,
avSak od verze 1.80 je jiZ vecelku

Po spusténi kompildtoru se
automaticky nahraje editor “ted” a
zobrazi copyright. Gadgetem
“OKEE DOKEE” jej odklepnete a
miiZzete zacit pracovat. “Ted”
nepatfi pravé ke Spickam mezi edi-
tory, ale pouZzitelny je. Hlavni
vyhodou je jeho tésnad integrace s
kompilatorem. Nemilé ovSem je,
Ze “ted” nemd rdd Ceské znaky
(BB2 sdm si v3ak s CeStinou
poradi). Editor md vlastni obra-
zovku a funguje i na AGA Amigdch
(s grafickymi kartami vSak zlobi
kvlli nestandardni titulni li$té).
Obrazovka editoru se otevie v
rozliSeni, jaké prdvé méd
Workbench. Ovldda pfikazy ze
standardnich menu nebo z kldves-
nice.

Jiz existujici programy (napfik-

" lad dodané priklady) nahrajete

BB2 je komercni program, ktery |

v Némecku seZenete za asi 200
DEM. Jeho autorem je Simon

predstavuje zéklad firmy Acid
Software doddvajici BB2. Je velmi
zabavné Cist jeho omluvy, proé
nestihl véas novou verzi BB2 (nék-
teré nejsou publikovatelné), ovSem
Vvyvoj jazyka stale pokraCuije i pres
ruSny Zivot tviirce.

BB2 je totiz velmi snadno

rozsifovatelny o nové funkce a |
| pfikazy a v PD oblasti Ize ziskat |

fadu téchto rozSifeni. Acid
Software je pozd&ji obvykle zahrne
do nové verze.

Rovnéz instalace BB2 neni

| sloZita. Zkopirujete prvni instalagni
disketu do néjakého adresare a |

pouZitelny. Posledni bézné dos- |

tupna verze nese ¢islo 2.0.

kompildtor Basicu. Kompilace je
rychld a vysledny kdd také. A
narozdil od jinych kompildtori
Basicu neni vysledny kdd prehnané
velky. Vysledky kompilace Ize srov-
nat s primérnymi kompilatory C
nebo Pascalu (DICE C nebo E
budou mit samoziejmé lepSi

pfifadite mu pfikazem Assign

| jméno “blitz2:". V zdsadé ovSem
Aby bylo jasno, BB2 je vylucné |

potrebuijete jen tfi soubory - viast-
ni kompildtor “blitz2”, editor “ted”
a knihovnu “deflibs”. Tu Ize rozsifo-
vat o dalsi funkce, nebo miZete
pouZit  externi

pfikazem “Load” z menu “Project”,
prikazem “Save” naopak své dilo

klicové slova jazyka na specidlni
symboly (tokeny) a programy také
tak ukladd, takze takto ulozené pro-

| gramy jsou v jinych editorech
Armstrong z Nového Zélandu, ktery |

knihovny. |

Samoziejmé existuji mnohé dalSi |
uziteCné dopliiky a utility, ale tém |

se budeme vénovat az v pozdgjSich
dilech.

necitelné (jako ASCII miiZete
ovem uloZit oznaceny blok tex-
tu). Nahrdvat ovSem mizete i
ASCII soubory z jinych editord.

Je to i docela dobrd kontrola
spravného zdpisu syntaxe. (Obr. 1

; nazorng ilustruje, jak to vypadd).

Editor umoZziiuje zakladni praci s
bloky, vyhleddvani a zaménovani
¢dsti textu. PrisluSné prikazy
najdete v jednotlivych menu, dalSi
“skryté” uzitené kldvesové zkratky
pro “ted” jsou v tabulce 1.

Mate-li nahrany nebo napsany

| program, miiZete ho zkompilovat a

spustit. Potfebné pfikazy jsou
soustredény v menu “COMPILER”.

Pfikaz “Compile/Run” zkom-
piluje program z editoru a vykond
ho. Prikazem “Run” miiZete opét
spustit jiz zkompilovany program.

Hlavni vyhodou kompilatoru
ovéem je, Ze mlzZete vytvofit
samostatny program. To samozfe-
jmé umi také BB2. Prikaz “Create
File” otevie souborovy requester, v
némZ zaddte jméno souboru a ten
bude obsahovat zkompilovany pro-
gram.

Vly ovéem miiZete také ovlivnit
parametry kompilace. O to se
postard prikaz “Options”, ktery
otevre requester “Blitz Basic 2
Compiler ~ Options” (viz

| obr.2).
ulozite. Editor implicitné prevadi |
| Executable Files” uréuje, zda bude
| mit vytvofeny program ikonu.

Polozka “Create lcons for

Chcete-li, aby vysledny kod obsa-

| hoval rutiny oSetfujici béhové chy-
| by, zatrhnéte “Runtime Error

Debugger”. Vysledny kod bude
samoziejmé Vetsi, ale sniZite tak
riziko zhrouceni programu pfi

Tabulka 1: Klavesové zkratky editoru ,ted”

Klavesa Utinek

Return Premistf kurzor na novou fadku

Shift + Return Zlomi fadku na pozici kurzoru a ptesune kur-

zor na novou fadku

Shift + leva sipka Premisti kurzor na zadatek tadky

Shift + pravd sipka  Premist{ kurzor na konec fadky

Shift + horni ipka Posune text o jednu strédnku nahoru

Shift + dolni gipka Posune text o jednu strédnku dold

Fi Oznadi zaddatek bloku

F2 Oznaef konec bloku

F3 Ulozi oznageny blok do souboru

F4 Vlozi na pozici kurzoru kopii oznagengho bloku

Shift + F3 Smaze oznateny blok

Help Na titulni listé editoru zobrazi popis formdatu ptikazu nebo
funkce, na niz se nachdzi kurzor

Po nahréni programu nebo po
ukongeni nové napsané radky
(kldvesou Enter) editor prevede
klicova slova na tokeny, coz se
projevi zménou barvy (implicitné
na Zlutou) a pfevodem velkych a

| malych pismen do konvenci BB2.

vézné chybé.

Jestlize chcete vysledny pro-
gram co nejmensi, zatrhnéte
poloZku “Make Smallest Code”.
Tak také miiZete uSetfit néjakeé byty.
Pro tcely ladéni je naopak vhodné
pouZit poloZku “Create Debug Info

20 ¢
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for Executable Files”, kterd kdd
doplni o ladici informace.

BLITZ BASIC 2 COMPILER OPTIONS

Create Icons for Executable Files!
Runtine Error Debugger...

Make Smallest Code:

Create Debug Info for Executable Files:

Object Buffer: 1762 | Libs Buffer:
System Buffer: 36 | Data Buffer:
Macro Buffer: 8192 | String Buffer:

Object Maxinums

Banks 3 i
{Anins 108 1=

AMCh,

snadno:

3

-
24892 |
8 |
16248 |

Resident

[0k [COMPILE/RUN [ CREATE EXECUTABLE [ CANCEL |

Obr. 2: Tento requester nastavuje volby kompilace.

Ndsleduje Sest poloZek pro
rlizné buffery, obvykle vystadite s
implicitné nastavenymi hodnota-
mi.

A pak jiZ zbyvaji jen Gtyfi gad-
gety. “OK” nastavi parametry pro
pristi kompilaci, “Cancel” requester
zru$i. Gadgetem “Compile/Run”
miZete okamZité spustit a zkom-
pilovat program a gadgetem
“Create Excutable” vytvofite
samostatny soubor.

A miizeme se pustit do prvniho
programu. Nepsana tradice si
vyZaduije, aby to byl obvykly pro-
gram “Hello world”:

NPrint “Hello world!”

Vysledek v§ak bude Zalostny -
na Workbenchi jen cosi blikne. BB2
totiz své okno pro textové vystupy
zave ihned po ukondeni programu.
Program musite upravit takto:

NPrint “Hello world!”
MouseWait

Prikaz MouseWait pozastavi pro-
gram, dokud nestisknete nad vys-
tupnim oknem levé tlagitko mysi.

A zéroven jste se sezndmili s
prvnim piikazem. Vystup znaki
zajiStuje pfikaz Print. Jeho varianta
NPrint se li§i pouze tim, Ze na kon-
ci odrddkuje, takZe dal3i pfikaz
Print pokraGuje na nové fadce (vys-
tupy pfikazu Print pokraCuji tésné
po sobé). Prikaz Print mize
vytisknout i vice hodnot najednou,
oddéluji se ¢arkami.

A co néjaky zajimavéjsi pro-
gram? Jisté jste jiz nékdy potie-
bovali zjistit ASCII kéd néjakého
znaku. To jde v BB2 udélat velmi

Print "Znak: ”
a$=Edit$(1)
NPrint “Znak: “,a$,
“ ASCIl kod: *, Asc(a$)

MouseWait

Vstup znaku zajisti funkce
Edit$(). To je obdoba pfikazu
INPUT jinych dialekt Basicu.
Argument funkce uddva maximal-
ni pocet znakil, ktery Ize funkci
zadat. My potfebujeme pouze jeden
znak. Zaddvany text Ize editovat
podobné jako v editoru “ted”.
Volitelné Ize zadat i implicitni

vstupni hodnotu jako druhy argu- |

ment, ale to zde neni tfeba. (Pro
vstup Gisel existuje obdobnd funkce
Edit()). Pfikaz Print vstup
“zviditeliiuje”. Zadany znak bude
uloZen do proménné a$. A pak jiz

stai pouze funkce Asc(). Ta vraci |
ASCII kéd prvniho znaku fetézce,

ktery ji byl zadan jako argument.

Program funguije, ale jisté citite, |

Ze to neni ono. Mnohem hezGi by
bylo, kdyby program fungoval jako

| prikaz CLI. Pro BB2 Zadny prob-

Iém. Program prepiSeme takto:

If NumPars > 0
a$=Par$(1)
NPrint “Znak: “,a$,
" ASCI kod: “, Asc(a$)
End If

MouseWait

Funkce NumPars udéva pocet
argumentd CLI a funkce Par$()
vraci jednotlivé argumenty CLI.
Argument funkce Par$() je
poradové Gislo argumentu CLI, zde
tedy argumentu prvniho. Pfikaz If
... End If testuje, zda viibec néjaké

néjaké argumenty existuji (je-li jich |

vic nez 0). Zbytek je jiz stejny jako
v predchozim pfikladu. Dobrd,

feknete si, ale jak z editoru zadat
argument CLI? Snadno. V menu
“Compiler” je také pfikaz “CLI
Arguement”. Zvolite-li jej, otevie
se requester, do néhoZ miizete zap-
sat pfisluSny argument. Tak
miZete simulovat vstup argumen-
tli z prikazové radky.

Nyni jiz mizete z odladéného

{ | programu vytvoiit samostatny sou-
|  Dbor. OvSem zde ndm bude vadit
|  piikaz MouseWait, ktery v CLI
| nepotiebujeme

(naopak by
prekazel). Mate dvé moznosti. Bud

{ | prikaz vymazZete, nebo z néj udélate
| komentdF. Druhy zpiisob je vhod-

néjSi pro pozdégjsi doladovani pro-
gramu. Pro BB2 je komentaf
vechno, co nasleduje na fadce po
stfedniku. Takze v naSem pfipadé

 to bude vypadat takto:

Blitz Basic 2

;MouseWait

Pfikaz okamZité zméni barvu,
protoZe prestane byt tokenem. Poté
jiz polozkou “Create File” mizete
snadno vytvorit sviij novy program.
Pokud soubor nazvete “code”,
bude mit nésledujici format:

CODE <znak>

Vysledny kod bude (pfi zapo-
jeni vSech voleb zmenSuijicich kéd)
mensi nez 6 KB. Jisté, v E by to
bylo pér set bytt, ale jak dlouho
byste to programovali?

Pristé se jiz pustime do
hlubin samotného jazyka,
zatneme s datovymi typy, kde pro
vas BB2 bude mit zajimava prek-
vapeni.

-kral

zvoleny.

zména okamZité.

pokraCovani ze str. 16

xmin,ymin: Horni levy roh ohrani¢ujiciho obdélniku.

xmax,ymax: Dolni pravy roh ohrani¢ujiciho obdélniku.

POZN. BOOPSI gadgety by m&li pouZivat piimo funkce ScrollRaster nebo

ScrollRasterBF. O BOOPSI gadgetech viz pozdéji. Gadgety typu

GMORE_SCROLLRASTER v okné typu SIMPLE

této funkce a nikoli funkci knihovny graphics.
SetWindowPointerA <- intuition.library (V39)

UmoZni nastavit zvoleny vzhled ukazatel my$i pro dané okno. Kdykoli se pak

stane toto okno aktivnim, zméni se vzhled ukazatele my$i na tento, némi

-REFRESH vyZaduji pouZiti

Je-li okno aktivni v okamZiku zavoldni této funkce, provede se poZadovand

Syntaxe: void SetWindowPointerA( struct Window *okno,

struct Tagltem *taglist) (a0/al)
okno: Ukazatel na okno, pro které ma byt definice ukazatele zm&néna.
taglist: Ukazatel na pole tagi popisujicich novy ukazatel. Tyto tagy

akceptuje i funkce OpenWindowTagList, coZ umoZiiuje nastavit libovolny tvar
ukazatele hned v okamZiku otevieni okna.
Funkce rozliSuje tfi tagy:

WA _Pointer

WA_BusyPointer

WA_PointerDelay
Viz tabulka 3.
Nastaveni ukazatele my3i na “zaneprazdnéno” neboli “pracuji” se provede
(okno je struct Window *):
SetWindowPointer( okno,

WA_BusyPointer, TRUE,

WA_PointerDelay, TRUE,

TAG_DONE

)i
Voléni funkce bez tagli znamena “nastav implicitni ukazatel™:
SetWindowPointer( okno, TAG_DONE );

SetWindowPointer <- amiga.lib (V39)

Verze funkce SetWindowPointerA s proménnym poctem argumenti.
Popis viz SetWindowPointerA.
Syntaxe: void SetWindowPointer(struct Window *okno, ULONG tagTypl.....)
okno: Ukazatel na okno, pro které ma byt definice ukazatele zménéna.
tagTypl: Tagy jsou pfedany formou argumenti funkce. Viz
SetWindowPointerA.
HelpControl <- intuition.library (V36)
Tato funkce slouZi k povoleni &i zdkazu poskytovani napovédy pro dané okno.
Soucasné s danym oknem se povoli &i zakaZe poskytovani napovédy i pro
viechna ostatni okna, ktera s danym oknem sdileji spole¢nou “help-skupinu”.
To umoZiiuje napf. zobrazovat okamZitou népovédu o vyznamu gadgetu, nad
nimZ je umistén ukazatel mysi. Pfi pfesunech mysi nad oblast gadgetu nebo z
této oblasti informuje Intuition o t¥chto udélostech aplikaci zpravami
IDCMP_GADGETHELP. Aplikace tak miiZe interaktivné reagovat na pohyby
uZivatelovy mys$i.
Syntaxe: void HelpControl(struct Window *okno, ULONG vlajky) (20,d0)
okno: Ukazatel na okno, kterého se zm&na tyka (pfipadn€ se zména dotkne i
Jjinych oken, viz vySe). .
vlajky: Souasna verze rozpoznéva jen dvé hodnoty, nulu (ktera zpravy
IDCMP_GADGETHELP zaka’e) nebo HC_GADGETHELP (kterd zpravy
povoli).

-brm-
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Fish Disk 842

GadToolsBox:

Vynikajici program, v mémz
si nejdfive vytvofite grafickou
podobu VaSeho budouciho pro-
gramu (gadgety, menu).
Nasledné vygenerujete kdd pro
jazyc C Ci assembler. Pracujete-
li v programovacim jazyce E,
miZete si za pomoci pfislusné
utilitky rovnéz vygenerovat kod
pro tento jazyk a uSetfit si tim
tak velice mnoho prace
s grafickym ndvrhem progra-
mu. Verze 2.0, update verze 1.4
z diskety Fish #731.

Fish Disk 843

Browserll:

VylepSend verze programu
Browser. Umozni Vam Iépe pre-
souvat, kopirovat, pfejmenova-
vat a mazat soubory a adresare
za pomoci mySi-mozZnost
spoluprace s programem ParM.
Rovnéz nabizi dalsi
zjednoduSeni  prace  pfi
spousténi programd. Verze 2.13
pro AmigaDOS 1.3 a verze 2.31
pro AmigaD0S2.0 (lokalizo-
vany). Update verze 2.04
z diskety Fish#649, bez zdro-
jového kodu.

ParM:
Alternativa utility MyMenu -
umoziuje spoustét programy
z vami konfigurovanych menu.
Menu mohou byt instalovana
do menu Workbenche nebo do
vlastniho okna. Verze 3.6 a 4.3,
update verze 3.6 z diskety Fish
#649, bez zdrojového kddu.

Fish Disk 845

TextPlus:

Textovy procesor v némecké
verzi, umoziuje snadné a kom-
fortni psani dokument(, pro-
gram( apod. PIné kompatibilni
s 052.0/3.0. Verze 4.10, update
verze 4.00 z diskety Fish #700.
Shareware, bez zdrojového
kédu. Disk 846 obsahuje
anglickou verzi.

Fish Disk 846
TextPlus:

Textovy procesor v anglické
verzi, umoziuje snadné a kom-
fortni psani dokument(, pro-
gram( apod. PIné kompatibilni
s 0S2.0/3.0. Verze 4.10, update
verze 4.00 z diskety Fish #700.
Shareware, bez zdrojového
kodu. Disk 845 obsahuje
némeckou verzi.

Fish Disk 848
Amiga_E:

PFijemny programovaci jazyk
E s velmi rychlym kompilerem
(20000 fadk( za minutu na
7MHz amize). Jeho bliZSi popis
najdete v Amiga News 2/1995.
Verze 2.1b, update verze 2.1
z diskety Fish#810. Public
domain, obsahuje ¢astecné
zdrojové kody.

Fish Disk 849
CDTV-Player:

Ptehrava¢ hudebnich CD
v multitaskingu na obrazovce
Workbenche. Podrobnéjsi popis
v Amiga News 2/1994. Verze
1.8, update verze 1.5 z diskety
Fish #805. Freeware, bez zdro-
jového kodu.

Fish Disk 850

FastGif:

Rychly zobrazova¢ obrazki
formatu GIF s podporou AGA.
Obsahuje anglickou a fran-
couzskou verzi. Verze Il (1.01),
update verze 1.00 z diskety Fish
690. Shareware, bez zdrojového
kddu.

Fish Disk 851

AmigaWorld:

Databdzovy program, ktery
obsahuje informace o kazdém
staté na Zemi. MiZete zde vycist
data o kazdém staté, nebo jich
nékolik porovnat mezi sebou.
Pozaduje 1MB paméti. Verze
1.1, update verze 1.0 z diskety

Fish#804. Nové obsahuje infor- |

mace o ménach. Freeware, zdro-
jovy kdd v jazyce Modula-2 je k
dispozici od autora.

Fish Disk 855

Banner:

Program pro tvorbu riiznych
plakatli, ndpisti apod. PouZivd
svij vlastni font, ackoli neni
problém pouZit jiny s mozZnosti
témér neomezeného zvétSeni.
Verze 1.4, bez zdrojového kddu.

Fish Disk 858

EPU:

Program typu Stacker nebo
XPK, ktery umozni vem pro-
gramim pfistupovat ke kom-
presovanym datim pfes
klasickd zafizeni AmigaDOSu,
aniz byste poznali, Ze data jsou
kompresovana (kromé mirného
zpomaleni pfi pfistupu k témto
dat@im). Velikost souborti neni
limitovana velikosti paméti

a parametry handleru EPU |

mizZete pribézné ménit. Verze
1.0, shareware, bez zdrojového
kodu. Autorem programu je
brnénsky amigista ,Jaroslav
Mechacek®. Verze 1.4, update
verze 1.0 z diskety Fish#809.
SuperDark:

Blanker obrazovky s mnoha
obrazovymi efekty, umozZziuje
také uzaméeni obrazovky pod

heslem apod. Verze 1.5, update |
verze 1.2 z diskety Fish#835, |

vcetné zdrojového kodu.

Fish Disk 860
bBaselll:

VylepSeny databazovy pro-
gram, ktery vychazi z bBasell.

Vhodné k evidenci adres, |

(video)kazet a podobné. Verze
1.1, upgrade bBasell verze 5.5 z
diskety Fish#710.

Sysinfo:

Podévad informace o konfigu-
raci VaSeho pocitace, testuje
jeho rychlost a zdroven jej
porovnavd s ostatnimi, urcuje
verzi operacniho systému,
rychlost harddiskd, zafizeni
apod. Idedlni pro testovani
rychlosti tubokaret apod. Verze
3.18, update verze 3.11
z diskety Fish #820, bez zdro-
jového kddu.

Fish Disk 861
KingFisher:

Databazovy program urceny
pro evidenci obsahu riiznych PD
fad, zejména pak disket Freda
Fishe. Samoziejmosti je napf.
vyhledavani urcitého Fetézce
znakl v celé databdzi, tedy ne
pouze v ndzvech programd.
Obsahuje databdzi Fish-diski 1-
850. Verze 1.30, update verze

' 1.15 z diskety Fish #808. Bez

zdrojového kédu.

Fish Disk 863

GuiArc:

Graficky interface pro archivo-
vaci programy, u nichZ jste jinak
odkdzan na prikazovou fadku
v CLI (LHA, ARC, Z0O apod.).
PIné konfigurovatelné. Verze
1.10, vyZaduje AmigaDOS 2.0
a vySS§i. Freeware, bez zdro-
jového kédu.

= e
i

g1 Woribench
D] Mork Y fuil, 129W free, T8K in use
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0| Degrader
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NetMount:

Pokud pouZivite propojeni
dvou Amig pies paralelni port za
pomoci programu ParNet
(nachdzi se na disketé
Fish#400), tato aplikace Vam
znatné zjednodusi cely proces
startu zafizeni ,Network:“. Bez
zdrojového kodu.

Noisome:

Komaodita prehravajici hudeb-
ni samply v pfipadé, Ze je napf.
stisknuto  tladitko mysi,
vysunuta/zasunuta disketa apod.
Moznd ndhrada rlznych
~pipatek”. Samly mohou byt
pfehrdvany v mono i stereo
(max. dva najednou), rovnéz si
muzZete nastavit prioritu pro
audio-vystup. Verze 1.0, bez
zdrojového kédu.
PowerPlayer:

Schopny program pro
prehravéni hudebnich moduld
z programl jako jsou
NoiseTracker, MED, Oktalyzer
a dalsi. Prehrava rovnéz modu-
ly kompresované riiznymi pro-
gramy. Ma rovnéz port pro
ARexx. Verze 3.9, update verze
3.4 z diskety Fish #769. Drive
freeware, nyni shareware, bez
zdrojového kédu.

Fish Disk 864

MouseAccel:

DalSi zrychlovaé mysi, chova
se jako commodita. Pokud Vam
budou pfipadat ostatni
konkurenti pfili§ pomali, zkuste
tento. Pozaduje operacni sys-
tém 2.0 a vySSi. Verze 1.07,
update verze 1.01 z diskety
Fish#497. obsahuje némeckou
verzi a zdrojovy kéd v jazyce C.

Fish Disk 866

Degrader:

Degraduje Vas pocitac na
zvolenou konfiguraci (mensi
pamét, piitomnost paméti FAST,
vypnuti procesorové CACHE-
paméti apod.). Vhodné m.j. pro
~rozchozeni“ starSich, ne zcela
Cisté psanych programili na
novéjSich Amigach. Podrobngjsi
popis v Amiga News 1/1994.
Verze 1.30, update verze 1.00
z diskety Fish#562. Bez zdro-
jového kddu.
~ PC-TaskDemo:

Demoverze znamého emuld-
toru IBM, u néjz neni nutny
zadny dopliujici hardware.

AMIC

Emuluje grafické karty MDA,
CGA, EGA, VGA, sériovy a para-
leni port, mys, dvé disketové
mechaniky a dva harddisky.
Demo verze 2.01, ,ostrd” verze
je k dispozici u autora. Bez zdro-
jového kédu.

Fish Disk 868

CDTV-Player:

Pfehrdvac hudebnich CD
v multitaskingu na obrazovce
Workbenche. Podrobnéjsi popis
v Amiga News 2/1994. Verze
2.0, update verze 1.8 z diskety
Fish #849. Fish-ware (neleke-
jte se, taky ten termin vidim
poprvé), bez zdrojového kédu.
MouseBlanker:

Zhasina ukazatel mysSi po nas-
tavené dobé nebo po stisknuti
néjaké klavesy, chova se jako
commodita. PoZadovan min-
imalné operacni systém 2.0.
Verze 1.21, update verze 1.13
z diskety Fish#497. Obsahuje
némeckou verzi a zdrojovy kéd
v jazyce C.

Fish Disk 869

CL_SEP92:

Kolekce rliznych triki a kod
do her ze zafi 1992. Zajasaji také
majitelé cartridge Action Replay.
Shareware.

Fish Disk 870

AmigaGuide:

Znamd hypertextova utilita pfi-
mo od Commodora pro Cteni
soubori ve formatu
AmigaGuide.

Installer:

Standartni instalovaci pro-
gram opét od firmy
Commodore. Hodi se vSem tvir-
cdim programd.

Fish Disk 871

ABackup:

Program k zélohovani VaSich
cennych dat. MiiZete archivovat
jak zafizeni, tak samostatné
soubory. Obsazena je Anglicka
i Francouzska verze. Verze 2.43,
update verze 2.40 z diskety Fish
#838. Shareware, bez zdro-
jového kédu.

Planetarium:

Astronomicky program ktery
zobrazuje a animuje planety
soldrniho systému v nastaveny

N

bez zdrojového kddu.
StatRam:

Obdoba Workbenchového
neresetovatelného RAD-disku

| s tim rozdilem, Ze pokud u

StatRam vymazete néjaky sou-
bor, pfibyde Vam odpovidajici
mnozstvi paméti. Ureno pro
0S2.04 a vysSi. Verze 1.5, bez
zdrojového kodu.

Fish Disk 872

ToolManger:

S pomoci tohoto uzite¢ného
programu si miiZete u systému
2.x a vysSiho pfidat do WB dalSi
menu, na jeho obrazovku gad-
gety apod. Verze 2.1, update
verze 2.0 z diskety Fish#752.
V¢Eetné zdrojového kddu a mno-
ha grafickych ikon. Toto je
pouze prvni €éast archivu,
druhou ¢ast najdete na disketé
Fish#873.

Fish Disk 873

ToolManger:

S pomoci tohoto uZitecného
programu si miiZete u systému
2.x a vy§Siho pfidat do WB dalSi
menu, na jeho obrazovku gad-
gety apod. Verze 2.1, update
verze 2.0 z diskety Fish#752.
V¢Eetné zdrojového kddu a mno-

. ha grafickych ikon. Druha ¢ast

archivu, prvni ¢ast najdete na

| disketé Fish#872.

Fish Disk 875
KillAGA:

Umozni spustit starsi, ne
zrovna Cisté psané programy
(pfevazné dema a nékteré hry).

| Vypne grafické Cipy AGA, aniz

| by bylo nutno resetovat podi-

| ta€ a nastavit starSi Cipy v Boot
| menu. Po navratu z programu

¢as. Verze 1.0, kompatibilni |

s 0S 1.3, 2.x, 3.0. Shareware,

| Arc,

se opét prepne do AGA mddu.
Verze 2.0, bez zdrojového kddu.

Fish Disk 878

bBaselll:

VylepSeny databazovy pro-
gram, ktery vychazi z bBasell.
Vhodné k evidenci adres,
(video)kazet a podobné. Verze
1.3, update verze 1.1 z diskety
Fish#860.

Fish Disk 884

All:

Intuition interface k archi-
vaénim programim LHa, Zoo,
UnArj a UnZip do

842-886

Workbenche. Misto sloZitého
vypisovani v pfikazové fadce
zde témér vSe ovladate mysi.
Ke zdarnému chodu nutna kni-
hovna reqtools.library. Verze
1.38, update verze 1.35
z diskety Fish #825. Shareware,
bez zdrojového kodu.

BackUP:

DalSi ze zalohovacich pro-
grami harddisku. Ke kompresi
pouZiva knihovnu Ih.library.
K jeho tispéSnému provozovani
potiebujete minimalné
Workbench 2.0, 1MB RAM
a Ih.library V1. Verze 3.88,
update verze 3.77 z diske-
ty Fish#724. Bez zdrojového
kédu.

S-Animb:

Prekonvertuje animaci for-
matu Anim5 (tu plodi napf.
DPaint, Videoscape...) do samo-
spustitelného tvaru z Work-
benche ¢i CLI. Verze 1.1,
freeware, bez zdrojového kédu.
S-Pic:

To samé jako v pfipadé pred-
choziho programu, ale plati pro
obrdzky formdtu IFF ILBM.
Verze 1.2, freeware, bez zdro-
jového kédu.

Fish Disk 885

KCommodity:

Prakticki komodita do
Workbenche. Pokud se o ni
chcete dozvédét néco vice a
jeSté nemdte Amiga News
3/1995, rychle pro néj upalujte
do nejbliz§iho obchodu. Nutny
0S2.0 a vyS$Si. Verze 2.5a,
update verze 2.00 z diskety
Fish#746. Shareware, bez zdro-
jového kddu. Toto je pouze prvni
¢ast, druhou najdete na disketé
Fish#886.

Fish Disk 886

KCommodity:

Praktickd komodita do
Workbenche. Pokud se o ni
chcete dozvédét néco vice a jesté
nemate Amiga News 3/1995,
rychle pro néj upalujte do
nejbliz§iho obchodu. Nutny
0S2.0 a vySSi. Verze 2.5a,
update verze 2.00 z diskety
Fish#746. Shareware, bez zdro-
jového kddu. Toto je druha Cast,
prvni najdete na disketé
Fish#885.

-Raduz-
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2. CAST

Druha c¢ast kursu popisuje nékteré dalsi pfikazy
ARexxu a pouZiti rdznych ciselnych soustav v pro-

gramu. Doufam, Ze méné hektickym tempem nez v

minulém pokracovani.
Externi programy

VyuZivani sluzeb externich programii je jednou z nejuZite¢néjsich
vlastnosti ARexxu. Pro efektivni vyuZiti je nutné se v kratkosti
seznamit s mechanismem, jakym interpret vyhodnocuje jednotlivé
Césti programu.

symbolil, podobné jako v kterémkoli jiném programovacim jazyce.
Takovyto textovy soubor se nazyva zdrojovy kdd. Fungovani zap-
saného programu zajistuje program jménem RexxMast, oznacovany
jako interpret, ktery postupné ¢te jednotlivé fadky zdrojového textu a
provadi je.

Pfikazy na radku jsou od sebe oddéleny oddélovacim znakem
stfednik. Na rozdil od mnoha jinych programovacich jazyki (C,
Pascal) jsou pro interpret oznacenim konce pfikazd téZ konce radek
- s vyjimkou situace, kdy radek konci znakem Cdrka, pak se na néj
nebere ohled. Druhou vyjimkou je textovy fetézec uzavieny do uvo-
zovek - i ten miiZe zaujimat vice fadka.

V origindlni dokumentaci se pfikaz nazyvd také klausule, ¢imz
autofi mini pfikazy véetné pfipadnych parametrl. Klausule se
sklada z token(, coZ je obecné oznaceni pro jednotlivé logické ¢asti,
nékdy oddélené mezerou - mohou to byt kliCové slova, jako tfeba

| Prikaz

| ADDRESS symbol|Fet&zec

zméni aktudlni port, do kterého jsou odesilany externi prikazy.
Priklad:

ADDRESS ‘edit’

DalSi externi pfikazy bude provadét editor ED. Nyni je mozZné do

| zdrojového textu programu napsat napfiklad prikaz TOP pro skok
ARexxovy program, nékdy nazyvany téZ skript, se sklada ze slov a |

SELECT, Cislo, fetézec nebo symboly +, - apod. Nékteré tokeny |
reprezentuji hodnotu - &islo, fetézec nebo proménnou. Tokeny lze |

seskupovat do vyrazil pomoci operatord.

Klausule se daji rozdélit do péti zdkladnich tfid:
o piifazeni hodnoty proménné

o vnitni pFikazy a funkce - DO, IF atp.

o label - znacka pro skok

o null - prazdny pfikaz

Mechanismus interpretace je velice jednoduchy. Nepodari-li se
interpretu zafadit (a poté vykonat) klauzuli jako jeden z prvnich ¢tyF
typii, které nepotfebuji komentar, povazuje ji za pfikaz pro jiny pro-
gram a odesle ho k vykondni na patficné misto. Kam to Ize Fidit
prikazem ADDRESS s ndsledujici syntaxi:

ADDRESS [symbol|Fetézec [[VALUE] [vyraz]l]]

symbol nebo Fetézec oznacuje port, na ktery budou pfikazy
smérovany. Jméno je nutné zjistit z dokumentace, programy pfi
vicendsobném spousténi vytvareji port s upravenym jménem tj.
NCOMM, NCOMM.2, NCOMM.3 atd.

Soucasti definice jazyka je konstanta COMMAND, kterd zajisti
provedeni pfikazii AmigaDOSu. Synonymem pfikazu ADRESS je
prikaz SHELL se stejnou syntaxi.

Chovani pfikazu se do znacné miry liSi podle zadanych parametrd.

na zaCatek textu.

Prikaz

ADDRESS [symbol|Fetézec] vyraz

odesle do zadaného portu hodnotu vyrazu, nejcastéji retézec.

Priklad:

ADDRESS ‘edit’ ‘top’

skoéi za zaCédtek textu v editoru ED (sou¢dst AmigaDOSu).
Aktudlné nastaveny port se neméni.

Prikaz ADDRESS bez parametr{i prohodi aktudlné nastaveny port s
portem ktery byl nastaveny predtim.

Ciselné soustavy

Podobné jako vétSina vy$Sich programovacich jazykd, dovoluje i
ARexx pouZzivat kromé béZzné desitkové i soustavy s jinym zdkla-

| dem, konkrétné dvojkovou a Sestndctkovou. ZjednoduSuje se
| tim pFedevSim systémové programovéni a ovlddani hardwaru poci-
| tace. Na rozdil od normadlnich Cisel se bindrni a hexadecimalni

¢isla zapisuji ohraniend apostrofy, za kterymi ndsleduje pis-
meno B, respektive H. Tyto znaky nesméji byt sou€dsti jiného
symbolu, napfiklad jména proménné, musi se oddélit mezerou. V
paméti jsou ovSem, podobné jako desitkovd Cisla, uloZena v
lsporném tvaru. Pro zlepSeni Citelnosti dovoluje interpret
skupiny Gisel reprezentuijici jednotlivé byty oddélit mezerou.

Priklad:

‘50 AO FC’X
*00100101°b

/* hexadecimdIni &isla */
/* bindrni &islo 37 */

Pro prevod mezi soustavami a také mezi Cisly a znaky podle ASCII
tabulky se pouZivaji niZze popsané funkce. ASCIl tabulka se dé
najit ve vétSiné ucebnic programovdni a ndvodi na obsluhu
pocitate, mimojiné i v UZivatelskeé pfirucce II.
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B2C(), C2B|)

Format: B2C(retézec)

Funkce pro konverzi fetézce obsahujiciho binarni &islo,
tj. slozeny pouze z 1 a 0, na znak podle tabulky ASCII
(B2C je zkratka z Bit to Character). Obvykle se pouziva
pfi ukladani bitovych masek do paméti.

Formadt: C2B(Tetézec)
Inverzni funkce k B2C, prevede zadany znak, pripadné
znaky, na bitové masky (Character to Bit)

C2D(), D2C()

Format: C2D(retézec[,n])

Funkce prevadéjici fetézec na decimdlni Cislo, odpovidajici
poradi v tabulce ASCII. Nepovinny parametr n dovoluje omezit
prevod pouze na n znak( zprava, je-li délka menSi neZ n,
jenaopak doplnén vysledek o pocatecni 0.

Format: D2C(cislo)
Prevodni funkce decimalniho cisla na ASCII znak.

ne-w-s

X
C2X(), X2C()

arexx

Formadt: C2X(fetézec)
Funkce pro prevadéni fetézce na hexadecimalni Cislo (sloZené ze
znakii A aZz F a 0 az 9), odpovidajici pofadi v tabulce ASCII.

Formadt: X2C(retézec)

Funkce prevadéjici hexadecimalni Cislo na fetézec, inversni k C2X.
Cislo se zaddva v uvozovkach, jako retézec, protoze miize obsaho-
vat znaky A az F. Suffix X se nepfipojuje, mezi jednotliva Cisla
reprezentujici byty Ize vloZit mezeru.

Priklad: say x2c(‘21 21 21’) vytiskne !!!
say cZ2x(*ABCD’) vytiskne 41424344

D2X(), X2D()

Format: D2X(Cislo[,n])
Funkce konvertujici decimalni Cislo na hexadecimalni. Nepovinnym
parametrem n se fidi pocet mist vysledku.

Formadt: X2D(fetézec[,n])
Prevodni funkce hexadecimalniho €isla na decimalni.

Stereogramy

Hitem posledniho roku jsou (alespori v Evropé) sterogramy -
obrdzky vyvoldvajici prostorovy dojem. Kromé nové verze programu
PPaint je umi vytvdret i jeden ménée znamy sharewarovy program,
plivodem z Polska. Jmenuje se vystizné - MagicEye.

Vytvoreni vlastniho stereogramu je, na rozdil od prohlizeni :->,
velice jednoduché. V nékterém kreslicim programu si pfipravite
obrédzek s osmi (vSechny Amigy, Hires) nebo Sestndcti (pouze AGA,
madd SuperHires) barvami. Poté ho program nacte, upravi, zakéduje
a zobrazi, pfipadné uloZi.

Konkrétni situace trochu komplikuji principielni omezeni stere-
ogramil. Pocet rovin v prostoru neni neomezeny, jedna se preci jen
o0 opticky klam, takZe maximadlni poCet osmi rovin vds nemusi nijak
znepokojovat. Neni vhodné obrazek zahltit detaily. Dobré vysledky
ziskate s jednoduchymi pfedméty nebo geometrickymi obrazci.

Rozvrstveni program vypocitdvd podle hodnoty ¢ervené slozky
obrazu, jinak fec¢eno, ¢im md byt predmét vice vpfedu, tim musi byt
cervengjSi (prvni rovina bude mit hodnotu 15 tj. $0F), v pozadi
budou plochy s hodnotou 0. Pro 256-ti barevné obrazky se hodnoty
déli 16 (tj. 255 se bere jako 16 atp.), na coZ je tfeba dét pozor.

SoucCasna verze kdduje stereogram pomoci nahodné rozloZenych
bodil, budouci verze by mély dovolovat pouZit libovolny vzor impor-
tovany jako IFF Stétec. NynéjSi verze programu neumi korektné
zobrazit obrazek v médu SuperHires. Ukladani samoziejmé funguje
spravne.

Co tedy fici zdvérem? Obsluha programu je tak jednoducha, Ze
nepotfebuje komentar (pouZzita pochopitelné reqtools.library - takze
kliknout na ReqSelect, vybrat si obrdzek, Load, Show a tak pofad
dokola). VSe je napsdno v assembleru, takze program reaguje
“proklaté rychle” (citace origindlniho manualu). | na obycejné Amize

600 se neCeka vice nez par desitek sekund. Obtiznéjsi véc je pfipra-
va obrdazku, kterd vyZaduje ur€itou zkuSenost. MagicEye se pocho-
pitelné nachazi i na NewsDisku, vEetné nékolika prikladu.

Jak se divat na stereogramy?

Vite-li jak, pfeskoCte, na obrazovce je to stejné jako na.papife. Efekt
je postaven na vytvoreni separdtnich, vzajemné posunutych obraz
pro levé a pravé oko (peclivé zakodovanych, aby nerusily). Nejsou
potfeba Zddné bryle ani nic podobného. Levy a pravy obraz se slozi
dohromady teprve v mozku. Staci se divat jakoby ZA monitor (ne
tam, kde jsou kabely, minéno SKRZE monitor) do délky. Obvykld
vzdélenost, ve které se objevi 3D zdleZi na rozméru monitoru, pfib-
lizné 20 aZz 40 cm. Druhy postup spociva ve velmi pomalém
vzdalovani se od obrazovky - za¢ind se blizko, 5 az 10 cm (stdle se
divate SKRZE, neSilhat) a pfi pomalém posunu se nékdy efekt
objevi. Chce to cvik, prvni obrdzek se miiZe objevit az po desitkdch
minut!!! Obvykle dfive, ale i kdyby to mél byt den, ten pohled stoji
za to.

-tom-

Opravte si prosim:

Ve vypisu programu na patchovani fontu CGTimes
nam pusobenim Sotka vypadlo nékolik znak(. Radka

s prikazem WHILE ma vypadat takto:

WHILE a%<>-1
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Shareware

Netrvalo dlouho a je zde popis dal-
Siho, velice wkonného, graficko- ma-
tematického programu, zaméfeného
na prevod rozsahlych bindrnich dat
do formy grafické.

Program Multiplot XLN nalezme
jisté své uplatnéni vSude tam, kde je
pozadovdn graficky zapis Ciselnych
lidajti. Po jeho prvnim spusténi bude-
te jisté mile prekvapeni, jelikoZ obsa-
huje nepreberné mnozstvi funkci pro
prdci s grafem a jeho Upravami.
S timto programem prestanou mit
studenti strach ze semestrdlnich a di-
plomowych praci, které vyZaduiji zob-
razeni velikého mnozstvi grafi
s maximaini pfesnosti. V praxi nalez-

MuitiPlot ANf vi. 686
o] Data/Plotne.dat

® A6 Baxter 1993

AMIG

N

Multiplot XLN

gického zafizeni "PLTDATA:" do Vé-
mi urceného direktoridre.

Pfed samotnym spusténim je
moZzné provést konfiguraci v burice
“Tool types’, kterd je pfistupna
zWorkbenche. Nejprve je nutné ozna-
Cit ikonu Muttiplotu (jednim Kliknutim)
a nasledné zvolit z roletového menu

polozku “lcons/Informations...". Ote-
vie se okno ikony, kde je mozné na- |

stavit parametry programu, které
budou vykondny okamyzité po spusté-

mu%

" L " I L
e s 1e 1s 20 as

ae 3s ae as se

ne tento produkt své opodstatnéni
pii zpracovani nejriiznéjSich statistik
s jejich nslednym a priehlednym zob-
razenim ve formé grafu. Viytvoreny
graf je mozné vytisknou na nejriiznéj-
Sich tiskarnach pocinaje obyCejnou
devitijehliGkovou tiskdrnou, aZ po tis-
kdrny laserové.

Progam zpracovavé informace
opravdu na profesiondini tirovni a je-
ho ndroky na konfiguraci pocitate
jsou opravdu minimaini.

PoZadavky pro spusténi:

* Workbench 2.0 {nebo vy3si}:

matematické knihovny,

musi byt proveden ASSIGN téch-
to zafizeni: ENV:; T: a CLIPS:

direktoridr C: musi obsahovat tyto
soubory; ¢:mount a c:type.

* PLT: zafizeni nezbytné pro tisk
grafu.

* Minimdiné 1Mb paméti Ram.

INSTALACE:

1/ otevfete direktoridf "Mul-
tiPlot/PLT a aktivujte skript se jmé-
nem ‘PLT

2/ Pripite tuto Fadku do souboru
“S.user-startup™: assign PLTDA-
TA:(cesta k souboru)/MultiPlot/PLT/

Tento prikaz provede pfifazeni lo-

ni programu.

Je mozné nastavit-PUBSCREEN".
Sem se piSe vétSinou WORKBENCH.

Déle mdd obrazovky SCREEN-
MODE'. Zde je na vybér nékolik reZi-
mii:

HIRES - indikuje 640 pixeld Siro-
kou obrazovku + overscan

SUPER - indikuje 1280 pixelti Siro-
kou obrazovku + overscan

PRODUCT - indikuje rozliSeni kom-
patibilni s médem VGA (PC)

To byly zakladni médy. Nyni ndsle-
duji nékteré rozSiteni k predchazejicim
maoddm.

ploch, které bude pouZzivat aktudini |

obrazovka MultiPlotu.
SCREENWIDTH - nastaveni Sitky
obrazovky v pixelech (max 720)

SCREENHEIGHT - nastaveni vys-

ky obrazovky v pixelech (max 484)

STARTPRI - nastaveni priority pro
zarizeni PLT

PORTNAME - nastaveni jména
ARex potu

STARTUP - automatickd aktualiza-
ce scriptu

VOLUME - nastavi hlasitost zvuku
v rozmezi 0 - 64

SETTINGS - za tuto polozku se pi-

. Se jméno souboru (i s cestou), kde

LACE, ktery zdvojndsobi vertikalni |

pocet radki obrazovky. U obrazovek
(a zejména televizi) nepodporuijicich
tento rezim vznikd nepiijemné blika-
ni. Nékdy lze zmirnit vhodnym na-
stavenim barev.

DalSi reZimy jsou A2024, TEN-
HERTZ, FIFTEENHERTZ. Jsou to tezi-
my spolupracujici s monitorem
Commodore A2024 a zajistuji riizné
frekvence snimkovani obrazovky.

Dalsi mozna prednastaveni jsou:

SCREENDEPH - za rovnitko se

k této polozZce pripiSe poCet bitovych |

jsou uloZeny informace o barvach

PSFONT - jméno fontu, ktery bude
pouZit jako aktudini

Program je mozZné spustit také pii-
mo z CLI. Cesta je ndsledujici:

MultiPlot FILES, QUIETIS, PUB-
SCREEN/K, PORNAMEK, START-
UPK, SETINGS/K, SCREENDEPHIN,
SCREENWIDTH/KIN, SCREEN-
HEIGHTIKIN, SCREENMODEIK,
STARTPRIIKIN, VOLUMEIKIN,
PSPAGEK, PSFONTIK

JelikoZ se jednd o program s velice
rozsahlym roletovym menu, je zde
vytvoreno nékolik klavesnicovych ekvi-
valentli nejéastji uzivanych piikaz(:

A - PROJECT/Add file

B - OPTIONS/Axes/Box

C - EDIT/Copy

D - ACTIONS/ReDefine Plot

E - PROJECT/Exit Graph

F - ACTIONS/Full Plot

G - FUNCTIONS/ARexx Macro

H - PROJECT/Save as/HPGL

| - PROJECT/Save as/ILBM

J - not used

K - PROJECT/Save as/DrawSave

L - OPTIONS/Cross Hair

M - OPTIONS/Right Margin

N - PROJECT/New Graph

0 - PROJECT/Open File

P - PROJECT/Print File

Q- PROJECT/QUIT

R - ACTIONS/Redraw

S - PROJECT/Save

T - PROJECT/SaveAs/IntroCAD

U - ACTIONS/Update

V - EDIT/Paste

W - PROJECT/SaveAs/Data

X - EDIT/Qut

Y - OPTIONS/Axes/X and Y

Z - EDIT/Undelete

VySe uvedené polozky se aktivuji
spolecné se stiskem pravého tlacitka
"AMIGA"

Shift-1 {-} ACTION/Mouse/Select

Shift-3 {# ACTION/Zoom

Shift-6 {*} ACTION/Mouse Acti-
on/Slide

Pfi spusténi programu se otevie
okno, ve kterém si mizete navolit

| parametry pro urdity graf nebo miize-

te tento graf nahrat pfimo z disku.
Opusténim tohoto okna je otevieno
okno pro kresleni grafu a je pfiprave-
na lista s roletovym menu. Nyni zale-
Zi jen a jen na Vds jaky graf se
rozhodnete vytvorit.

Editace grafil je velice jednoducha
a pijemna, nebot Ize vSe provadét pi-
mo pomoci kurzoru mysi.

Je mozZné editovat vice grafti sou-
Casné a kazdy zobrazovat jinou bar-
vou nebo typem €ary, popf. jinym
nastavenim vzhledu grafu a tvaru bo-
dd, kterymi graf prochdzi.

Nechybi zde ani moZnost nasta-
veni rozsahu x-0vé a y-ové osy, jejichz
popis je mozny vytvofit ruéné nebo

. automaticky a déle je jen upravit.

Graf Ize zobrazit v rdmecku nebo
pouze v zdkladnich osach se spous-
tou dalSich moznosti.

Tot vée o jednom z nejlepsich pro-

- gramil, ktery dokaze vytvorit grafy

na velice slusné trovni.

-pasan-
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Tento Cldnek uvitaji jisté vSichni,
ktefi se alespoi trochu zajimaji o
elektrotechniku. Kazdy radioamatér
vi, jak nutny je k této préci
osciloskop. Pri odladovani pfijimaci
a vysilacd nejriiznéjSich typa,
opravach televizor{ nebo pouze pro
sledovdni a studium rozliénych
priib&hti signalu. Pokud jste radioa-
matér a viastnite Amigu, pak je ten-
to Clanek uréen pravé pro Vds.

Disketa s programem obsahuije
anglickou a némeckou verzi, podrob-

{1 frq. factar 1]

External

N 7

[} rra. factor 11}

AMICN

naleznete tzv. display, na kterém jsou
zobrazovény a animovany vSechny
priibéhy a provadéné operace. Jednd
se tedy o ndhradu skute¢né obra-
zovky na skuteéném osciloskopu.
Jediné, co tento display postrada, je
zobrazeni Ctvercové sité, kterd je
standardné pouzivana pro odegitani
pfislu§nych hodnot z pribéhd
signdlu. Pokud ndm
~ jde pouze o urceni
tvaru signdlu, neni
tento nedostatek
diilezity.

Levd Cést obra-
zovky obsahuje infor-
mace 0 kandlu
X a pravd Cést

Internal

External

Phase CONMNNGN————
Anin,  CON—————

obsahuje informace
0 kandlu Y (viz. obr.).

Cohige ]

ny manudl v pfislu§ném jazyku ‘
a velkou spoustu prikladi. Jelikoz |
se jednd o botovatelny disk, neni |
nutny HD (ale doporucuji). Program |
je, pro svou obdivuhodné malou 1
velikost, spustitelny snad na kazdém |
stroji poginaje Amigou 500. Jeho |
ndroky na pamét jsou také obdi- |
vuhodné - v kladném slova smyslu.
Spustit Ize pfimo z CLI nebo
nakliknutim ikony. '

Program oscilograph umoziiuje
pracovat ve dvou zdkladnich
rezimech:

1/ Jako softwarovy oscilograph

2/ Jako hardwarovy oscilograph

1/ Prdce se softwarovym oscilo-
graphem.

Softwarovy oscilograph neni
urcen pro pfimé zpracovani signdlu
privddéného z méreného zafizeni.
Zde je moZné pouze studovat nejro-
ZlinéjSi priibéhy, s moznosti jejich |
vzdjemného sklddani. Jsou zde
obsaZeny kandly X a Y, které toto
umoZiuji.

Pracovni obrazovka

Pracuje v reZzimu LoRes
Noninterlaced + multitasking.
V3echny provadéné operace se
odehrdvaji v natvrdo otevieném
okné, které je opatfeno gadgetem
pro uzavieni (ukon&eni programu).
Jste-li zvykii pouzivat roletové menu,
pak vérte, Ze zde tuto mozZnost
neméte. VSechny pouZitelné funkce *
jsou pristupné pfimo z hlavniho
okna.

Ve stiedu obrazovky (okna)

|

Jsou zde umistény
gadgety s péti standardnimi priibéhy
(Sinus, Triangle, Sawtooth, M-Shape
a Line mix -> plati i pro kandl Y).
Nyni m(Zete zvolit napf. sinus
z kandlu X a sinus z kandlu Y a na
displayi se objevi soucet téchto
priib&ht - kruznice.

Pokud si prejete takto vytvoreny
priibéh prostudovat, zvolte polozku
PHASE (faze), kde miizete provést
plynulou zménu faze priibéhu
v rozmezi od nuly (levd ¢ast gad-
getu) do 359 stupiid (pravd ¢ast
gadgetu).

Neékdy je ovSem potieba prostu-
dovat priibéh signdlu pfimo v redl-
ném case. K tomuto tcéelu slouzi
polozka ANIMATION, kterd se
nachdzi ihned pod gadgetem féze.
Mdte zde moznost nastaveni
rychlosti animace. Zvolite-li tento

| gadget, zatne se pribéh na displayi

meénit, animovat. Nedochdzi k nice-
mu jinému, neZ k plynulé zméné ani-
mace, jejiz pocatek Ize nastavit
volbou faze. Jinymi slovy, pokud
nastavite fizy na 50 stopiidi, animace
bude na této hodnoté za€inat a také
kon¢it. (V&fim tomu, Ze po zvoleni
této polozky se vydrzite s upfenym
pohledem divat na onu plynulou
zménu priibéhu dosti dlouho, jelikoz
nékteré za to opravdu stoji.) V orig-
indInim manudlu se uvadi, Ze
rychlost animace zavisi na rychlosti
VasSi Amigy, coz je podle mého prav-

da jen z€4sti. Nejednd se totiz |

0 sloZité vypotty.

JelikoZ prtibéhy mohou mit riz- |

nou frekvenci, méte i zde moznost ji
ménit. Gadgety slouZici k tomuto
Gcelu jsou umistény pod volbami
priibéh{i a maji ndzev frequenci fac-
tors. Nejmensi hodnota téchto gad-
geti je 1 a nejvétsi 9. Nevim sice
0 jakou velikost frekvence (v Hz) se
presné jednd, ale jelikoz signl pouze
studujete, staci védét kolikrat je
frekvence X vétsi neZ frekvence Y.

Editor priibéhi.

Brzo zjistite, Ze se standardné nas-
tavenymi priibéhy jiz nevystacite.
Budete si chtit vytvorit priibéh viast-
ni a animovat ho napf. s pribéhem
sinus. K tomuto dcelu slouzi nésle-
dujici editor.

Pokud si pFejete zménit pribéh
v kandle X a napf. v prvni schrénce
(nyni je zde standardné nastaven
sinus), kliknéte dvakrdt mySi nad
timto gadgetem.

Otevre se nové okno, v jehoZ levé
Césti je umisténa mald kreslici plocha
a v Cast pravd obsahuje gadgety
s funkcemi tohoto editoru.

Kreslici plocha

Zde miizete pomoci my3i nakres-
lit Vdmi smysleny priibéh. Musite si
ovSem uvédomit, Ze se nejednd
0 kreslici program a tudiZ neni
mozné kreslit obrazce jako jsou
kruZnice, obdéIniky atd. Lze nakres-
lit pouze kfivku, jejiz X-ova soufad-
nice se musi neustale zvétSovat.
Timto zpiisobem vytvofite viastni
priibéh, ktery bude pouZit misto
priibéhu piivodniho (v nasem pii-
padé misto sinu).

Popis menu editoru pribéhi.

1. Name: Sem se zaddvd jméno
pribéhu (vlastni funkci nijak
neovliviluje - pouze orientaéni)

2. Leave editor: Po nakliknuti této
volby opustite editor priibéhli (ndvrat
do hlavni obrazovky)

3. Load an oscilation from disk:
Dava moznost nahrét jiz vytvoreny
pribéh (na disku s programem je
téchto programi velice mnoho)

4. Save oscilation to disk: Ulozi
Vami vytvoreny priibéh na disk

5. Mirror whole oscilation at X:

8. Mirror left half at middpoint:
Tyto funkce prevedou graf na
soumérny podie osy X (a zpét)

9. Function plotter: Velice prak-
| tickd funkce. Umaziuje zadat priibéh
| funkce pomoci matematickych
| rovnic. Po dvojim Kliknuti nad timto

Shareware

gadgetem se otevie okno, které
obsahuje tuto nabidku:

a/ Function term f(x): Do tohoto
gadgetu napiSete rovnici priibéhu.
MiZete pouzivat pouze tyto znamén-
ka; *,+,-/,* a jako proménnou pis-
meno X. Vestavény jsou tyto funkce:
exp, lod, lqd (log o zakladu 10), sqrt,
abs, sin, cos, tan, arcsin, arccos,
arctan, sinh, cosh, tanh, sgn (signum
- znaménko) a int.

b/ Dal$i mozZnosti je nastaveni
intervalu, ve kterém si prejete funkci
vykreslit (Left border, Right border).
Nebo miizete zapojit automatické
kontrolovani méfitka os.

¢/ Okay: Bez komentare

10. Digitized readout sequence:
Spolupracuje s harwarovym
osciloskopem. Davd Vém moZnost
uchovat v paméti priibéh zazname-
nany z néjakého vnéjsiho zafizeni -

napf. priibéh z televize, zesilovace
atd.

11. Undo last action: Zrusi
posledni vykonanou akci.

12. Undo ALL action: Nastavi
parametry jako pfi vyvolani kres-
liciho editoru.

2. Prdce s hardwarovym oscilo-
graphem

Pokud jste viastnikem sound dig-
itizeru kompatibilniho s Amiga
Sounder méte tu jedinenou $anci,
jak zménit Vasi amigu v osciloskop
pracuijici v rediném Case. Tuto vyho-
du ocenite teprve pfi drobnych
opravéch, kde je vysledek celé ¢in-
nosti zavisly pravé na znalosti
priibéhu.

Gadgety urcené pro tuto préci
maji ndzvy Digi channel 1..4 pro
kandl Xa.

JelikoZ jsem nemél moZnost
vyzkouSet tuto hardwarovou
mozZnost jinak velice Sikovného
a uZitetného programu, neuvadim

| ddle popis k tomuto tématu.

Zavérem
Tento program je jeden z prvnich

| svého druhu. Neobsahuje velké

mnoZstvi funkci, snad jen funkce
zdkladni. Doporugil bych jej kazdému,
kdo se alespoii trochu zajimd o elek-
troniku a nema pifistup ke skutecné-
mu osciloskopu. Produkt Vam dévd
jedinenou moZnost, jak si pred-
stavit dva priib&hy vzdjemné slozené
a provadét s nimi mnohé operace
s mozZnosti volby priibéhu viastniho.
Z hlediska hardwarového pouZiti je
vhodny jen pro priibéhy (a jejich
studium) s nizsi frekvenci.

-Pasan-
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Jisté se vam nékdy stalo, 7e jste |
omylem smazali soubor. Pokud jste |
od té doby nepracovali moc s |
diskem, byla velkd Sance, Ze jste ho |
dostali zpét. Ale také miZete mitna |

svém harddisku soubory, které
nejenze nikdo nesmi smazat, ale
nikdo je nesmi ani vidét. Obéma
problém(im se da zabranit pouZitim
MultiUseru. Ten vdm umozZni pra-
covat v novém prostiedi podobném
ve spravé soubord Unixu.
Standardni stavové bity souboril
jsou rozSiteny o prava pro uZivatele
pracuijici ve stejné skupiné a o pré-
va uZivatelii ostatnich. Ochranit Ize i

I/l[n‘!lw 5

N

MultiUser File System

nepsanym zvykem, neposkytuje
Zadnou garanci na sprévny chod,
je celek velmi spolehlivy a pfi |
spravné instalaci (nesmite napf.
pomichat nékolik verzi MultiUseru
najednou...) se vam nemiiZe nic stét.
Jinou strankou spolehlivosti je
prekonatelnost systému - MultiUser |
miiZete pouZit pouze jako nadstan-
dardni rozSiteni, nikoli jako dokon-

adresare - smaZete-li ¢teci bit u
direktordre, nebude mozné z disku
pieCist jaké soubory a podadresére
obsahuje. To ale neni vSechno:
MultiUser miizete pouZit jako
spoustéc rliznych prosttedi: nalogu-
jete se pod jingm jménem a spusti
se (plné jiné programy neZ stan-
dardné apod. Déle je zde jeSté jedna
vyhoda: pokud spustite néjaky
task/proces jako vlastnik, vSechny
jim vytvofené soubory budou stan-
dardné oznadeny jako vase a nikdo
kromé vés je nebude moci mazat.
Pozménite-li trochu stavové bity
(coz mliZete udélat opét jen vy, pro-
toZe je to vas soubor), nikdo se k
takovému souboru nedostane.

A co k tomu vSechno potiebu-
jete? Kickstart 2.04 a vy3Si (nejlépe
Amigu 1200, 3000 apod.), kolem
100 KB volného mista na harddisku
a okolo 50 KB volné paméti.
MultiUser se nehodi priliS na diskety,
i kdyZ ani zde neni poutiti vylouceno.
Pokud jste si harddisk rozdélili na
nékolik ¢asti, miZete tfeba ochranit
jen nékteré... K préci jsou nutné 2
knihovny: MultiUser.library, kterou
najdete v archivu, a reqtools.library,
kterou si jisté nékde seZenete.

PrestoZe autor MultiUseru, jak je |

. MultiUser.library do adresére Libs:

prepatchuijete FastFileSystem, ktery
mize byt v adresdfi L.
Pravdépodobné ho tam nemate, ale
nékde si ho musite sehnat, i kdyZ ve
vys8ich verzich to bude s obtizemi.
Nejdfive si zjistite verzi prikazem
Version (verze FileSystemu 40.x
odpovida Workbenchi 3.1, 39.x

| Workbenchi 3.0 atd.) a napf. pro

verzi 3.1 potom FastFileSystem tak-
to prepatchujete:
oL:MultiUserFileSystem

-pMultiUserFileSystem_3.1.pch

| L:FastFileSystem; musite byt pfit-
| om v adresafi, kde se nachdzi prikaz

SPatch i patchovaci soubor. Nyni
si vyberete disk, ktery chcete chranit
MultiUserem a zkopirujete na néj

| v8echny konfiguraCni soubory (napf.

Copy Config/#? DHO:MultiUser).

| Ted pfiddte do Startup-Sequence

(nebo do User-Startupu) radek
Logout GUI Global. Vymyslete si
jméno vaSeho potitaCe a pikazem

| Echo “Jméno” >ENVARC:HostName

| ho zvénéte (toto jméno bude pak

alou ochranu proti proniknuti. Ten, |
kdo m4 alespori primémé znalostio |
Amize, se dokdZe dostat do vaSich
soubori hravé béhem nékolika
sekund. Ptte se jak? Prosté tim,
Ze MultiUser odinstaluje z harddisku;
staci kdyZ jednou nabootuje z
diskety a prepiSe HDToolBoxem ty |
spravné informace. A pokud by mu
i toto bylo znemozZnéno, pak jesté
zbyva cesta na diskové tirovni napf.
pouZitim DiskSalvu. Protoze
MultiUser nijak data pfi ukldddni
nekdduje, byla by tato metoda sice
pracnd, ale zato spolehlivd. Dost
straSeni, vyhody jisté vysoce
prevySuiji nevyhody, takZe se najde
jisté hodné uzivateld, ktefi si “to” |
(:->) budou chtit vyzkouSet:
Instalace neni zas tak slozitd, ale |
nemél by ji provddét nikdo, kdo ji |
nerozumi. Nejdfive si ji tedy celou
preCtéte a pokud vdm néco nebude
jasné, radéji se do toho nepoustéjte
nebo poproste nékoho, aby vam
pomohl. Prvni, co budete muset
provést, je rozbaleni archivu, protoze |
MultiUser se smi distribuovat pouze
zabaleny.  Pak  zkopirujte

a vSechny podpiimé pfikazy do C:
(napf. Copy C/#? C:). Déle

pouzivdno v requesterech do té
doby, nez ho zménite). A jiZ se
dostavame ke klicovym momentlim
instalace - pouZijete pfikaz
MakeKeyFiles na viechny disky,
které chcete chranit a ozndmite, kde
jsou skryty konfiguracni soubory.
Prvnim argumentem pfikazu je
jméno adresdre, ve kterém bude

| soubor s hesly a ostatnimi tdaji o

uZivateli, druhym argumentem je
adresar s konfiguratnimi soubory a
souborem obsahujicim informace
0 rozmisténi uZivateld do skupin.
Treti a dal$i argumenty jsou jiZ jen
disky, které budou MultiUserem
chrénény. Zni to stradné sloZité, ale
prikaz bude vypadat nejspiSe takto:
MakeKeyFiles DHO:MultiUser
DHO:MultiUser DHO: DH1: DH2:
DH3....

Nyni odstartujte HDToolBox.

Advanced Options a aZ se objevi,
stisknéte Add/Update, ddle Add New
File System. Vepiste do requesteru
L:MultiUserFileSystem a
0x6d754653 do druhého (je to
ASCII hodnota pocétecnich pismen
= MUFS). Pokud se vas zeptd
HDToolBox na verzi, zadejte 39.
Stisknéte OK a jesté jednou OK (aZ

se dostanete zpét na okno nazvané
Partitioning). Nyni zvolte Change a
do requesteru Identifier vepiste
0x6d754653 (abyste do néj mohli
néco vepsat, musite tisknout cycle-
gadget File System tak dlouho, nez

| se objevi Custom File System).

Stejného efektu jako vepsdni
0x6d754653 je klikni gadgetu File
System tak dlouho, nez se dostanete
na MUR53 (posledni pismeno je S,
ale program ho bere jen jako verzi,
takze zobrazuje ASCII hodnotu 53).

. Stisknéte nyni OK a to samé udéle-
| jteis ostatnimi disky (nebo Castmi).

SPatch - |

Ukondete volbou OK a v hlavnim
menu ulozte zmény polozkou Save
Changes to Drive. Objevi se upo-
zornéni, Ze vSechna data na disku
budou zniGena, ale nic si z toho
nedglejte: pokud jste provedli vSech-
no podle ndvodu, nemohlo se nic
stat a vy jste pravé nainstalovali
MultiUser. Potvrdte volbu a gad-
getem Exit vylezte z programu: auto-
maticky bude chtit restartovat
pocitaC, takze si pfedtim uloZte
vSechna data. Po nabootovdni se
pred vdmi objevi requester, do
kterého pouze zadate root (bez hes-
la) a mate neomezend prava.

Prvni véc, co byste méli udélat, je
zména hesla pro root (je to obdoba
Supervisora u Novellskych siti, nal-
ogovanim se jako root mate
neomezené moznosti, smite napros-
to v3echno). Odstartujte v Shellu
piikaz Passwd GUI a budete opténi
na staré heslo (protoZe zadné neni,
stisknéte pouze enter). Nyni zaddte
dvakrat vaSe nové heslo a pfi
kazdém novém nalogovéni ho
budete muset pouZzit. Pozor! neex-
istuje zplisob, jakym se da heslo
Ziskat, protoZe je zapisovano na disk
v zakddovaném tvaru, takze i kdyZ
se dostanete do daného souboru
(konkrétné je to soubor passwd v
konfiguraénim adresari, ne DOSovy
pfikaz Passwd), nebudete mit
moznost ho zjistit. Nyni ochraiite
nejduileZitéjSi soubory proti smazani
a piiviastnéte si je (bude je mit ve

| svém viastnictvi root, takZe se k nim
Zvolte Partition Drive, nakliknéte na |

nedostane zadny bézny uZivatel).
Privlastnéni provedete pfikazem
SetOwner <soubor> root, kde <sou-
bor> by mély byt postupné: vSech-
ny soubory .MultiUser.keyfile (na
jednotlivych discich), soubor pass-
wd, MultiUser.config, Multi-
User.group, .profile, Startup-
Sequence, User-Startup, HDToolBox
a dalSi. Vlastni ochranéni provedete
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misto klasického DOSového Protect
novym MProtect se Sablonou <sou-
bor> R pro naprostou ochranu
(vibec nikdo nesmi soubor smazat
ani ménit, ¢ist ho smi pouze vlast-
nik), <soubor> RWD (nikdo s nim
nic nesmi délat, viastnik ho smi €ist,
zapisovat i smazat), <soubor>
RWED GROUP R OTHER R - se
souborem miZe délat vlastnik
cokoli, ostatni ho sméji pouze Cist,
toto se pouZije napf. na Startup-
Sequenci, na User-Startup a podob-
né, pokud byste ochranili
Startup-Sequenci tpIné, nemohla
by se paradoxné pfi startu vykonat
a vy byste s tim méli samoziejmé
jen problémy. Doporucuje se nechat
vétSinu soubori citelnych pro
vSechny, ale mazatelnych a zapiso-
vatelnych pouze pro vlastnika; s
vyjimkou milostnych dopisii apod.,
které samoziejmé nesmi nikdo ani
¢ist. Velky pozor dejte, at
neochrédnite proti Gteni ikony
Workbenche (soubory s koncovka-
mi .info, .backdrop). Nezapomeiite
si udélat zaloZni kopie od vSech
dileZitych souboril MultiUseru pro
pripad néjaké nehody. Pokud by se
znicil napr. obsah souboru passwd,
nemuseli byste se jiZ nikdy (legdlné)
na sviij disk dostat.

Ted mdte MultiUser nainstalo-
vany, ale budete potfebovat jesté
pér informaci o jeho chodu. Nejdive
se podivame na soubor s informa-
cemi o uZivateli nazvany passwd.
Tento soubor je umistény v adresafi,
ktery jste zadali pfikazem
MakeKeyFiles (v naSem piipadé tedy
DHO:MultiUser). Pro kaZdého
uZivatele je zde rezervovana jedna
linka a musi mit nasledujici format
(bez uvozovek): “Jméno uZivatelel
Zakédované heslol Cislo uZivatelel
Cislo primdrni skupiny uZivatelel
PIné (skutecné) jménol Domdci
adresar| Port”. Nemd-li linka tento
format, pocitac ji celou ignoruje,
preskoGi a bere v tivahu pouze ty
spravné. Kazdy ldaj v jedné lince je
oddeélen znakem | (ASCII hodnota
124). Jméno uZivatele je to samé
jméno, jaké se pouZziva pii nalogov-
ani. Miize byt dlouhé 31 znakd.
Heslo je zakddovano a nesmi se
ménit pfimo v souboru. Jediné, co
smite udélat jako root, je tpiné
vymazani, takze uZivatel bude bez
hesla (budou tedy za sebou dvé
znacky |1). Cislo uZivatele je identi-
fikdtor, ktery bude pouZit v infor-
macich o souboru. MiiZe nabyvat

AMIGN

hodnoty 1 az 65536, ale 65536 je
rezervovano pro root. Kazdy uZiva-
tel by mél mit své €islo (budou-li mit
dva stejné, jedna se pak pro pocitat
0 stejnou osobu). Jakmile se jednou
nalogujete pod uréitym jménem a
vytvorite néjaky soubor, nikdy uz
identifikacni Gislo neménite, protoze
k souboru se zapisuje pouze ¢islo a
ne jméno uZivatele (jméno funguije
vlastné jen pro “zlidsténi” nalogov-
&ni a viech ostatnich operaci). Cis-
lo primdrni skupiny je opét urcitd
hodnota od 1 do 65536, nemusi
byt nutné shodnd s Cislem uZivatele.
A pro¢ primérni skupina? Kazdy
uZivatel totiz mize byt v nékolika
skupindch najednou, ale pro viast-
néni urtitého souboru nalezi stavové
bity GROUP pouze jedné skupiné
uZivateld. Aby pocitaC védél, ktera
skupina to je, existuje primarni
skupina (do této skupiny samozre-
jmé také uZivatel patfi). Neni ale nic
Spatného udélat nékolik uZivateli s
jinym Gislem uZivatele, ale stejnou
hodnotou primérni skupiny. Tito
uZivatelé jsou pak automaticky ve
stejné skupiné a maji vétSi prava
(vétSinou) neZ ostatni (= nepatici do
skupiny). PIné jméno je skutecné
jméno uZivatele, nemd valny vyz-
nam, miize byt az 219 znakii dlouhé.
Toto jméno je zobrazovano piikazem
Userinfo nebo Who. Domdci adresar
je existuijici adresdr, do kterého ma
dany uZivatel pfistup. Do tohoto
adresare se MultiUser automaticky
dostane po nalogovani pfikazem
logout (logout odloguje posledniho

uZivatele a poZaduje nalogovani |

nového). Prostym nalogovanim se
piikazem login vds nepfesune
nikam... Jedna fadka uZivatele, ktery
si jesté nezadal heslo, miiZe vypadat
napi. takto: Jall200001100001Jan
NovéakIDHO:ICLI.

Konfiguracni soubor Multi-
User.config obsahuje nékolik radek,
jeho zménou se méni i konfigurace
MultiUseru. V soucasné dobeé exis-
tuje nékolik podptirnych programd
na zménu tohoto souboru grafickou
cestou, nejlepsi je ale nahrét si ho do

| LogPasswd,

nékterého jednoduchého textového |

editoru (napf. CED). Kazdy fadek

mé format <volba>=<0 nebo 1>. |

Nula funkci vypind, jednicka zapind.
NapiSete-li do fadku néco nes-
mysiného (kromé komentafe odd-
éleného stfednikem), bude ho
MultiUser ignorovat a uvazovat se
bude standardni nastaveni - plivod-
ni soubor MultiUser.config ma pravé

| napf.

tato nastaveni. Ted vysvétlim jed-
notlivé funkce:

LimitDOSSetProtection - pokud
je tato funkce zapnutd, nemohou jiz
byt stavové bity GROUP a OTHER
zménény  “starou”  funkci
SetProtection() knihovny DOS.li-
brary. Je to velmi uzitecné, protoze
vétSina starSich programi (a nékteré
noveé) nevi o existenci MultiUseru, a
tak by mohly byt bity GROUP a
OTHER nechténé smazany. Zména
téchto bit je tak moZnd pouze
funkci muSetProtection() knihovny
MultiUser.library, kterou pouZiva
napf. pitkaz MProtect (ale ne “stary”
DOSovy Protect). Funkci Limit-
DOSSetProtection miizete vypnout
nebo zapnout i samostatné stejnoj-
mennym pfikazem.

Profile - pokud je tato funkce
zapnutd, bude po kaZdém nalogov-
ani prikazem logout vykonan
dévkovy soubor se jménem “.pro-
file”. Tato funkce je standardné zap-
nutd a nemd smysl ji vypinat
(chcete-li néco zménit, zméfite radgji
samotny batchovy soubor .profile).
Doddavany sobor .profile vypiSe
zpravu ukrytou v souboru Messa-
ge_Of_The_Day, vykona dalSi sou-
bor .profile ve vaSem domécim
podadresari umisténém v adresafi
App:MultiUser (nutno zménit, jinak
po vas bude chtit porad disk se
jménem App:!!!).

LastLoginReq - jestliZe je tato
funkce zapnuta, objevi se po kazdém
grafickém nalogovani (uZijete para-
metr GUI) requester s datem
posledniho nalogovani. Doporuduii
vypnout, abyste urychlili praci.

LogStartup, LogLoginFail,
LogPasswdFail,
LogCheckPasswd, LogLogin,
LogCheckPasswdFail jsou vSechno
funkce, které zapnuty umoZziuji ana-
lyzovat nalogovani, zménu hesel
atp. Hodi se pro ty, co si mysli, Ze
jim nékdo za zady pouZziva poditac.
Napf. LogLogin zaznamena kaZdé
(spésné nalogovéni (s datem) do
souboru MultiUser.log. LogLoginFail
zaznamena kazdé nedspésné nalo-
govani, LogPasswd kaZdou (spés-
nou zménu hesla atd.

PasswdUIDLevel - uZivatelé,
ktefi maji Cislo vetSi nez je toto,
sméji zmeénit sva hesla. Pokud ma
uzivatel ¢islo 1 a
PasswdUIDLevel je 10, nema uZiva-
tel pravo zménit své heslo (a tim

| padem ho ani nikdy nemiiZe zadat,

ziistane prosté bez hesla). Toto je

Shareware

vhodné pro vytvoreni specidlniho
se sice miize nalogovat, ale nic nes-
mi (je to host na pocitaci).

PasswdGIDLevel - uZivatelg, ktefi
maji Gislo primarni skupiny vétsi nez
PasswdGlIDLevel, sméji zménit své
heslo. Staci, aby uZivatel mél ale-
spoil jednu hodnotu z Passwd-
UIDLevel a PasswdGIDLevel vétsi
nez pozadovanou, a heslo zmeénit
miZe (nemusi byt tedy nutné vétsi
obé hodnoty).

Na zaGatku Clanku jsme si fekli, Ze
kazdy uZivatel miZe byt v nékolika
skupindch. V jakych, se dozvite po
prostudovani souboru Multi-
User.group v Kkonfiguraénim
adresafi. Tento soubor je rozdélen
na dvé pomysiné Easti: v prvni jsou
definice skupin, v druhé pfifazeni
uZivateldl ke skupindm. Radek
definice jedné skupiny md nésledu-
jici Sablonu (bez uvozovek): “Jméno
skupinylCislo  skupinylCislo
spravcelPIné jméno”. Krat$i jméno
smi byt 31 znaki dlouhé, delSi 219.
Cislo skupiny mé vyznam jasny, ale
zato Cislo spravce nejasny. Miizete
tam klidné napsat nulu, protoze
spravce se stejné k nicemu
nevyuZije... V druhé ¢asti jsou jed-
notlivym uZivateldm pfifazeny
skupiny (kromé toho je samozre-
jmé kazdy uZivatel ve své primarni
skuping, tu sem pséat nemusite).
Syntaxe takového fadku je: “Cislo
uzivatele:Cislo  skupiny,Cislo
skupiny...” Kazdy uZivatel miize byt
v teoreticky nekonecné skupinach
oddélenych Cérkou. Prakticky jste
ale omezeni poctem skupin (65536)
a délkou radku (nesmi byt delSi nez
1024 znaki).

Nyni je Cas na par slov k
piikaztim, které vam pfirostly do
adresare C:: Jsou to Freeze, Kill,
LimitDOSSetProtection, Login,
Logout, MakeKeyFiles, MAssign,
MList, MProtect, Passwd,
RunCommand, SetDefProtect,
SetOwner, Tasks, Unfreeze, Userinfo
aWho.

Freeze slouZi k zastaveni
(zmrazeni) urcitého tasku. NemiZete
zmrazit sebe a uZz vibec ne
MultiUser.server (zruSili byste
funkénost MultiUseru). Nemiizete
zZnamend, Ze piikaz na to ddvé pozor;
pokud budete chtit spéchat
sebevrazdu timto zplisobem, je to
mozZné napf. pomoci programu
ARTM. Prikaz Freeze ma jediny
parametr, a tim je ukazatel na TCB
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(Task Control Block) pozadovaného
tasku. A jak si tuto hodnotu opatfite?
Lehce... napf. pikaz Tasks vypisu-
je seznam vami vlastnénych taski a
zde najdete i hodnotu TCB...
Opakem Freeze je Unfreeze, ktery
task opét spusti. Z toho plyne, Ze
Freeze neni tak nebezpecné jako
Kill - snaZi se zruSit urcity task.
Opét nemiZete spachat sebevrazdu
(zrusit sebe sama, tj. samotny pfikaz
Kill v béhu) a neni vdm umoznéno
zruSit MultiUser.server. Po uZziti
pfikazu Kill neni Zadné cesty zpét,
neexistuje moznost, jak task znovu
rozbéhat. ProtoZe systém Amigy
md velmi citlivou strukturu, pouzive-
jte tento pifikaz velmi opatmé... nebo
ho radgji viibec nepouZivejte a mis-

to toho spustte Freeze (maji skoro |

stejny Ucinek, ale Freeze neni tak
nendvratné). KdyZ jsme u téch
varovani, musim upozornit na jeSté
jeden dilezZity task. Jmenuje se
input.device, ma pomérné vysokou
prioritu a zpracovava v3echen vstup
z klavesnice, mysi apod. Zrusite-li
(nebo zmrazite) tento task, nebudete
mit mozZnost pocitac ovlddat, i kdyz
porad pobéZi. Budete-li napr. v této
chvili pouzivat modem, bude fun-
govat dal, ale vy nebudete mit
mozZnost ho nijak ovlddat. Jedind
funguijici klavesnicova kombinace
je pak Ctrl+Levd Amiga+Prava
Amiga... Kill vdm neumozni zrusit
task, ktery vam nepatfi (aZ na jednu
vyjimku: nalogujete-li se jako root) a
parametrem je opét TCB.

LimitDOSSetProtection - tento
prikaz ma stejny vyznam jako zap-
nuti/vypnuti stejnojmenné funkce v
konfiguraénim souboru Multi-
User.config. Parametrem miiZe byt
bud ON nebo OFF.

Login - pfipoji nového uZivatele
na vrch seznamu. Seznam vsech
nalogovanych uZivatel(i funguije totiz
jako zasobnik (stack): je tvoFen pres-
né v poradi jednotiivych nalogov-
ani. Ta nalogovani pak ruSite
prikazem Logout. Ur€ité to zni
stra$né nesrozumitelng, a proto
jeden priklad. Nejdrive se nalogujete
pod jménem J4, potom pod
jménem X a nakonec jako root.
Samoziejmé, Ze cely systém vi, Ze
pocitaC ovlada root. Ale ted se jed-
nou odloguijete, ale budete pofad
nalogovani (jako X). Odloguijete se
podruhé a jste J4. Pokud se odlogu-
jete potreti, je jiz zdsobnik prézdny a
pocitac po vas bude poZadovat nové
jméno (prosté vas bude chtit opét

AMCh

nalogovat). Nyni k parametrim
pfikazu Login: prvni je Jméno
uZivatele (to kratsi). Ma-li uZivatel
heslo, bude ho Login poZadovat,

ale nebude se piitom vypisovat na |

obrazovku, aby ho nemohl nikdo
vidét. Volitelny parametr je GUI
(zkratka z Graphical User Interface -
grafické rozhrani) - normdiné se
vechno déje v okné Shellu, budete-
li chtit viastni okno (hodi se to napf.
mimoradné do Startup-Sequence)
zadejte Login GUI. DalSimi parame-
try jsou Task a OWN - mizete si
pfivlastnit i jiné tasky nez ten, ve
kterém préveé jste (skoro vzdy je to
Shell). Viastnéni tasku mé nékteré
vyhody/nevyhody: pokud bude task
potfebovat nahrét nebo operovat s
néjakym souborem, miiZe to byt
pouze soubor nikym nevlastnény
nebo ve vlastnictvi vlastnika tasku
(zni to sloZité, ale je to jednoduché).
KdyZ bude task néjaky soubor
vytvéret, automaticky ho pfiviastni
tomu, kdo viastni ten task (abyste
nemuseli neustéle pouZivat prikaz
SetOwner...). Parametr Global ulehci
vypisovéni jednotlivych taski:
pfiviastni vdm vSechny, které jsou
spojeny s vaSim Shellem. Prakticky
to znamend, Ze vSechny tasky, které
jste predtim odstartovali ze Shellu, a
pak zménili jeho viastnictvi pfikazem
Login Global, budou mit stejného
vlastnika jako Shell. Kromé taski
jeSté miizete zménit viastnictvi pro-
cesi klicovym slovem Process
(nasleduie ¢islo poZadovaného pro-
cesu).

Logout je opakem piikazu Login.
Odebere posledniho uZivatele ze sez-
namu nalogovanych uZivateli a
pokud je seznam prazdny, bude se
chtit znovu nalogovat. Po tomto
druhu nalogovdni se vykond
batchovy soubor se jménem .profile
a zmeéni se aktudlni adresar na vas$
doméci. Volby GUI, Task, Process a
Global jsou popsény v predeSiém
odstavci. Navic miiZete pfidat Quiet
- nebude pozadovat nalogovani,
bude-li seznam uZivatel(i prézdny, a
vy tedy nebudete viibec nalogov-
ani. Parametrem All zrusite cely sez-
nam, at jiz v ném bylo uZivateld
tieba sto; v kombinaci s parametry
Quiet a Global to predstavuje total-
ni odlogovani. NejpouZzivanéjSi kom-
binace je Logout GUI Global
(méli byste ji mit i ve Startup-
Sequenci):

MakeKeyFiles - tento prikaz jiz
znate. PouZili jste ho pfi instalaci

MultiUseru. Vytvafi na zadanych
discich soubor “.MultiUser.keyfile”
v hlavnim adresafi. Tyto soubory
maji pro bezpe¢ny chod MultiUseru
mimoradny vyznam, proto si udéle-

| jte jejich kopie a dostatecné je
| ochrafite pfikazy MProtect a

SetOwner (viastnit by je mél root,
aby k nim nemohl nikdo nepo-
volany).

MAssign vytvoii nové logické
zarizeni. Ono logické zafizeni ma
obrovskou vyhodu, protoZe dokaze

| samo pFesmérovat vystup na

sprdvné misto podle jména
uZivatele. Vytvorite tak napfiklad
logicky disk DHX: a i kdyZ na néj
budou ukladat vSichni uZivatelg,
soubory se roztfidi na riizna mista
podle viastnik(i. MAssign je dokonce
tak silny, Ze dokdZe vytvorit ikonu
disku a ta se objevi ve Workbenchi.
Parametry jsou jméno logického
zafizeni (zakonéené dvojteckou),
cesta, kam ma byt misto tohoto
zarizeni vstup i vystup smérovan
(angl. Target), dale parametr
Volume (vytvofi ve Workbenchi
zminovany disk) a Create (pokud
adresar, do kterého se md smérovat
neexistuje, Create ho vytvofi). Sila
spoCiva hlavné v parametru Target:
zde se dad vyuZit znacky %u
(Identifikacni €islo uZivatele), %h
(Doméci adres4F uZivatele), %g (Cis-
lo primarni skupiny). Jisté vite, Ze

| nastaveni (preference) se ukladaji

do zafizeni ENV: a ENVARC:. Jak
ale zplisobit, aby mohl mit kazdy
uZivatel sva vlatni nastaveni? Jde
to napf. pfikazem RUN >NIL:
MAssign ENVARC: DHO:Prefs/Env-
Archive/%u CREATE. Kazdy uZivatel

| tak bude mit ve starém ENVARCu

adresdi fungujici jako novy
ENVARC! Nikdo tedy nebude moci
prepsat jinému konfiguraci jeho pro-
gramu do té doby, neZ se naloguje

| pod jeho jménem. A jesté tfi upo-

zornéni: pouzivejte prikaz MAssign
a7 za RUN >NIL:, protoZe jinak vdm
bude blokovat okno Shellu (ve
Startup-sequenci by to znamenalo
zaseknuti se). Jinou nepfijemnosti
je, Ze MAssign musi byt odstartovan
rootem, jinak vypiSe zpravu. Chcete-
li védét, jakd zafizeni jste si
MAssignem vytvofili, miiZete pouzit

poddirektordre adresare, ktery
zadate jako argument (miiZe jich
byt i vice za sebou, oddélujte je
pouze mezerou). KdyZ budete chtit
vypsat kromé vlastniki i skupinu,
které soubor patfi, napite na konec
klicové slovo Groups. MList
rozezndva viechny stavové bity, .
“rwed” pro vlastnika, skupinu a
ostatni a déle bity “uspa”. Bit U je

| naprosto novym bitem pouzivanym

pouze MultiUserem, o jeho smyslu
se dovite ddle.

MProtect zméni stavové bity
souboru a adreséare. Zménit pfis-
tupovéd préva miZete pouze u
souboru (adresére), ktery viastnite.
TaktéZ Ize zmeénit prava u souboru,
ktery nevlastni nikdo, ale to neddva
smysl - na zménu standardnich bitil
pouZijete totiZ stary piikaz Protect...
KdyZ uCinite necitelnym néjaky
adresar (smazete bit r), zpiisobite to,
Ze task, ktery nebude ve vlastnictvi
vlastnika adresare, na néj nebude

| moci provést Lock() a tudiZ neb-

ude moci ani zjistit obsah takového
adresdfe (prosté se do ného
nedostane). Prvnim parametrem je
jméno souboru nebo adresare,
pricemz je mozné vyuzit standardni
AmigaD0Sové jokery (o jejich
pouZiti se mizete docist napf. v

| UlZivatelské pfirucce 2, str. 305).

Nasleduii stavové bity pro vlastnika,
klicové slovo Group a stavové bity
pro skupinu, Klicové slovo Other a
stavové bity pro vSechny ostatni.

| Budete-li chtit vymazat vSechny bity

pro skupinu a ostatni, jednoduse
nastavte (opiSte) pouze bity pro
vlastnika. Jinak miZete na pridani
uritych bitdi pouZit klicového slova
Add (stejné jako u starého
DOSového Protect) nebo Sub na

| smazéni ur¢itého bitu/d. Kli€ovym

slovem All dosdhnete toho, Ze
budou brany v tvahu i vSechny

3 soubory a podadresére (a jeho

pod...) vdmi zvoleného adresare.

| Béhem prace se jednotlivé soubory

vypisuiji - budete-li chtit praci trochu
urychlit, pripiSte Quiet (chyby budou

| zobrazovany i naddle). O vyznamu

napf. DOSovy prikaz Assign a tipiné |

dole v sloupecku Devices: (zafizeni)
je najdete.

MList ma priblizné stejnou funkci
jako “stary” List bez dal$ich para-
metrd. VypiSe vSechny soubory a

vSech bitl kromé jednoho se
dottete opét v UZivatelské piirucce
(str. 304, 326). Tim nepopsanym
bitem je “U”. Tento bit zpdsobi, Ze
béhem vykondvani prikazu se zméni
vlastnik procesu na vlastnika
souboru. Aby to mohlo fungovat,

| musi byt spinény tyto podminky:
| pfed odstartovanim pfikazu musi

iz byt

oteviena knihovna
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MultiUser.library (docilite toho napf.
prikazem Logout); pfikaz musi byt
residentni a musi byt residentné
nahrdn (tj. musi mit nastaven
stavovy bit p=pure a musite ho
nahrat prikazem Resident).

Passwd zméni heslo pravé nalo-
govaného uZivatele. Tento uZivatel
na to samozfejmé musi mit pravo
(viz PasswdUIDLevel a
PasswdGIDLevel v konfiguracnim
souboru MultiUser.config). Budete
poZaddni na zadani starého hesla
a pak dvakrat vloZite heslo nové.
Bude-li nové heslo opravdu 2x to
samé, zapiSe se zména do souboru
Passwd a vy ho budete muset
pouZit pfi kazdém novém nalogov-
ani. UZivatel, ktery nemd zatim
Zadné heslo, odpovi na vyzvu o
zadani starého heslo prostym oden-
terovanim. Jedinym parametrem je
GUI otevirajici jednoduché okno
namisto uZivani prostého rozhrani
Shellu.

RunCommand m4 jiny vyznam
nez by se mohlo zdat. Na rozdil od
DOSového Run nevytvéri novy pro-
ces, takze prikaz uvedeny jako para-
metr stéle blokuje aktivni Shell.
Jedind vyhoda RunCommandu
spociva v tom, Ze vyuziva vyhod
programi s nastavenym bitem “U”.

SetDefProtect je velmi diilezitym
piikazem. Nejlépe je pouZit ho jiz ve
Startup-sequenci. Pfeméni stan-
dardni nastaveni stavovych bitii u
nové vytvarenych soubori pro
aktivni task. Pro ilustraci uvedu
pfiklad: pouZivate-li napf.
Cygnuskd, pfi kazdém uloZeni se
vytvoii novy soubor a zahodi se
tak stavové bity pro skupinu a
ostatni (pochopitelné, protoZe tyto
bity CED neznd, nemdZe je ani
pouZivat). Standardni nastaveni je
takové, Ze soubor miize smazat jen
vlastnik, ale ¢ist ho miize kdokoli.
Pokud jste se rozhodli vyuZit
MultiUser, rozhodné asi nechcete,
aby vaSe véci cetl kdokoli. Jednou
z moznosti je ochranit proti ¢teni
adresdr, ve kterém se soubor
nachézi (nikdo pak nebude moci
tento soubor nahrét, protoZe pro
néj vlastné nebude ani existovat).
Tou druhou moZnosti je zména
standardniho nastaveni. Asi
nejvhodnéjsi je SetDefProtect rwed
Global: nikdo, kromé vlastnika,
nemiiZe se souborem nic délat, ale
vlastnik miZe v§echno. Volba
Global rozsifi pdsobeni pfikazu
SetDefProtect i na v3echny ostatni

L Anecws \

béZici tasky.

SetOwner mé za (kol zménit
vlastnika souboru nebo adresare.
Zménu miZete provést pouze u
souboru, ktery vlatnite, nebo u
souboru, ktery nepatfi nikomu
(pfiviastnit si ho). Naloguijete-li se
jako root, miZete provadét
samoziejmé co se vam zlibi.
UZivatelé Kickstartu nizSiho nez 39
by méli namisto prikazu SetOwner
pouzit SetOwner37. Prikazem
SetOwner miZete ale soubor i
“odvlastnit” - napiSete pouze
SetOwner <soubor> Nobody.
Volbou All se kromé adresare
zméni vlastnik i u vSech souborti a
podadresafii v ném obsazenym. A
ted pozor: SetOwner vdm
umozZiiuje zménit i skupinu, ke
které soubor patfi (standardné se
totiz bere primdrni skupina
uZivatele), a to pfipsanim jména
skupiny za klicové slovo Group.
Vlastni $ablona pfikazu je SetOwner
<soubor> <novy vlastnik>.

Tasks vypiSe vSechny aktivni
tasky daného uZivatele. Volbou All
se vypiSi naprosto vSechny tasky,
v kazdé fadce je na poslednim
misté viastnik. Procesy si miiZete
vylistovat starym pfikazem
Process.

Unfreeze je opakem k prikazu
Freeze. Jedinym parametrem je
ukazatel na TCB.

Userlnfo zobrazi v3echny dos-
tupné informace o nalogovaném
uZivateli. Jednak jeho jméno a
skupinu, do které patfi a jednak
Cisla: ¢islo uZivatele a Cislo skupiny.
Nebude-li nékterd z téchto hodnot
dostupnd, zobrazi se namisto toho
tfi otazniky. Déle se vypiSe plné
jméno, domdci adresaf a datum
posledniho nalogovéni. Pokud exis-
tuje soubor se jménem .plan v
domédcim adresafi uZivatele, zobrazi
se i jeho obsah (jinak se vypiSe No
plan). PotFebujete-li védét zakladni
informace o jiném uZivateli, napiste
jednoduse za Userlnfo jeho jméno

a dostanete je. Zndte-li pouze jeho |

Gislo, napiste ho za klicové slovo
UID. 0 v8ech uZivatelich zadané
skupiny se dovite poté, co odeSlete
prikaz Userinfo GID <dislo
skupiny>. Znéte-li pouze piné
jméno (mélo by to byt skutecné
jméno), zadejte ho za kli€ové slovo
Name. VSechny uZivatele vaSeho
poéitaCe si zobrazite po zadéni
Userlinfo All a pouze jméno se
dozvite po zadani parametru Quick

(vhodné pro davkové soubory).
Posledni parametr Groups pfinuti
UserInfo zobrazovat i informace o
rozdéleni uZivatelli do skupin.

Who - podobné Userlnfu. Poda
informace o nalogovanych
uZivatelich. Kdyz zapomenete, pod

| jakym jménem jste se nalogovali,

| napiSte Who am | (Kdo jsem). Volba

' Quick mé stejny vyznam jako u
Userinfa (Userlnfo Quick a Who
Quick maji podobny vyznam).

K MultiUseru jiz existuje
mnoZstvi pomocnych programki
a utilit, které zvétSuji jeho moznos-
ti a zvySuji komfort obsluhy.
Povézme si alespori o nékterych z
téch, které spolecné s MultiUserem
naleznete na News disku ¢.10.

MINFO

Minfo vdm zpfehledni ochranu
soubori pod MultiUserem. Je to
graficky ekvivalent pfikazu
MProtect. Umozni vdm zménit
vechny stavové bity (kromé bitu
“u”a“h”) a déle vdm zobrazi vlast-
nika souboru nebo adresare,
pokud néjaky viibec existuje. Cely
program je napsan v asembleru a

| pro sviij chod potiebuje knihovny
ReqTools.library verze 38 a vysSi,

- MultiUser.library verze 39 a vy3Si a
| minimédlné Kickstart 36. Minfo
| zatim nelze spoustét z Workbenche
| (ani by to nemélo moc velky
~ smysl) a v Shellu mé tento for-
| mét: Minfo <soubor> [Pubscreen
~ <jméno obrazovky>]. Vimnéte si
' hlavné moZnosti zobrazit se na
| jakékoliv pFistupné obrazovce.
| Velmi se to hodi napf. do DOpusu,
. kde v konfiguratnim editoru zvolite
' typ AmigaDOS a napisete RUN
>NIL: C:Minfo {f} PUBSCREEN
DOPUS.1. Jesteé prinutite DOpuse
provést akci se vSemi soubory vol-
bou Do all files a jste hotovi.
Jakmile budete potfebovat zobraz-

Shareware

it informace o souboru, stisknete v
DOpusu misto starého Protect
gadget Minfo, a pfimo na obra-
zovce DOpusu se objevi vie, co
budete chtit védét o vSech
zvolenych souborech.

MLock

MLock je kraticky program, ktery
vam umozni odejit na kratsi chvili
od pocitate bez obav o jeho
zneuZiti. Staci ho spustit a systém
se uzamkne do sebe a jediné, co
uvidite, je okno poZadujici heslo.
MiZete zadat bud své, nebo heslo
nejvy3siho uZivatele (obvykle root).
Abyste tento programek mohli
pouZit, musite mit samozfejmé
nainstalovan MultiUser (V39 neboli
1.5) a Kickstart verze 37 a vy33i.
Pro ty z vas, co MultiUser nemaji a
nechtéji instalovat, je MLock
naprosto bez pouziti.

Cely progrdmek je napsan v
asembleru, ale piné systémové.
Nechd béZet vSechny tasky, tzn.,
Ze podporuje multitasking, ale
blokuje jakykoliv vstup. Jediné, co
miiZete udélat, je zadat spravné
heslo a “odenterovat”. V soucasné
dobé podporuje pouze jediny typ
obrazovky, a to standardni hi-res
non-interlaced (bud PAL nebo
NTSC) - ale po urcité dobé (implic-
itné je nastaveno 30 vtefin) se
zapne Setfic obrazovky a pfestane
vém kazit o€i. MLock se dd spustit
jak ze Shellu, tak i z Workbenche.
Jako parametry mlZete zadat
Blanktime s pocétem sekund, po
kterych se mé obrazovka vypnout,
Fontname <jméno fontu> Fontsize
<velikost fontu> a PWChar.
Posledni parametr vam nahrazuje
vSechna pismenka, kterd budete
kldvesnici zaddvat do okna (aby
nikdo nemonhl vidét heslo) - implic-
itn& je nastaven znak #.
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CD-ROM

R
v dnesm dobé, kdy se kazdy
vyrobce, at her nebo riiznych
aplikaci, snazi vyuzivat multime-

didlnich moznosti poéitact, do- |

stava se do problému kapacity
médii. Proto vétSina vyrobcl
softwaru prechazi na kompaktni
disky. Jejich kapacita 650 MB

| takto muZe vypadat prehravani hudebniho CD.

AMICh

| vétSinou bez problémi pokryje '
| naroky potiebné pro vysledny
produkt jejich prace. Ale co my ‘

uZivatelé ? Musime se pfizpd-
sobovat, majitelé PC to maiji jed-
nodusi koupi si zvukovou kartu
a na ni ,bez" problémd pfipoji
CD-ROM, ktery ma bud IDE roz-
hrani nebo tfeba Panasonic, ale
takovy Amigista musel pred ne-
ddvnem uvazovat zda se mu CD-
ROM vyplati ¢i ne. Byly pouze

dva zplisoby jak k Amize pfipo-
jit CD-ROM budto pres SCSI,

| coZ predurcuje k zakoupeni néja-
| ké turbo nebo RAM Karty, ktera

disponuje SCSI fadicem. DalSi
nevyhoda je, Ze mechaniky pro
SCSI jsou cenoveé na vyssi trov-
ni neZ IDE nebo jiné. Druhou
mozZnosti je pripojit ji pfes PCM-

. CIA Tandem. Vyhody z tohoto

zapojeni jsou externi provedeni
a napdjeni. Nevyhoda je jasna,
cenové toto provedeni vychazi
nejdraz. V dneSni dobé je i moz-
nost pfipojit CD-ROM na IDE fa-
dic¢ vestavény pfimo v Amize 600
nebo 1200. Ale i zde jsou urcité
prekazky, musi se vyvést kabely
ven z Amigy, coZ je velmi jedno-
duchad zaleZitost, oproti tomu jak
vyfeSit napdjeni. VétSina CD-
ROMUG méa velmi velky odbér, to
znamend, Ze zdroj Amigy se

; | budto musi vyménit za zdroj pro

PC a predélat napajeci kabel od
Amigy ke zdroji nebo napajet
mechaniku jinym externim zdro-
jem. Majitelé Amigy 4000 jsou
bez jakykoliv problémii, nainsta-
lovat CD-ROM se stdvd témér

hrackou. Toto feSeni je finanéné
nejméné narocné a interni CD-
ROM mechanika polozena vedle
Amigy nepiisobi tak hroznym
dojmem. Dal8im krokem je na-
instalovéni potfebného softwaru.
Instalaéni disketa obsahuje Pla-
yer CD a emulator CD32. Po na-
instalovadni je vaSe Amiga
schopnd precist jakykoli kom-
paktni disk nebo prehrdvat hu-
debni CD. Dal$i moZnosti je
bootovat z CD uréenych pro
CD32 a to pomoci emulétoru,
ktery vdm umozni tfeba vypnou
FAST-RAM nebo data cache
a umi i emulovat specidlni grafic-
ky Cip, ktery je souéasti CD32.
Bez problém{ funguiji hry jako
Microcosm, Pinball lllusions,
UFO nebo tieba Alien Breed Ill
Tower Assault.

Instalaci IDE CD-ROM prova-
di Amiga Info, je zde mozZnost
zakoupeni dvou nebo &tyf rych-
lostnich mechanik typu Sony
nebo Mitsumi. Samoziejmé, Ze
i instalacni disketu zde dosta-
nete v cené 190 K¢.

-Michal Vojacek-

> HARDWARE-NABIDKA

* PRODAM Amigu 4000/030/060.
JINDRICH WEIHBERGER, CIH-
LARSKA 3, HODONIN, 695 03,
tel: 0628/21958

* PRODAM tiskarnu ROBOTRON
K6304 - vhodnd pro Amigu,
vietné software a kabelu na sé-
riovy port, levné - dohoda jista.
PAVEL STEPAN, TUROVSKA
200, CHROUSTOVICE, 538 63,
tel: 0456/94747

* PRODAM FAXMODEM GVC
14400, externi s kabelem na sé-
riovy port a softwarem pro Ami-
gu nebo PC za 3200 K&.
MICHAL, tel: 4714888

* PRODAM 14, Multiscan color
monitor EIZO (0.28 mm/15-40
kHz/80 Hz), idedini pro Amigu
1200/4000 i PC, srovnatelny
s Microvitec, 9000 K¢.

A500 s piisluSenstvim, ND.
PETR JERAKAS, R.PRCHALY
4480, OSTM\!A, m Bil)

tel: 069/6282441

* PRODAM A500+, MBBA,M,

MB HDD, TV moduldtor, 2xmy3,

INZE

- :naludka - poptiavka

1xjoy, 30 disket, orig. hra Popu-
lous 2, kiyt, literatura, cena
10000 K¢ (PC 25000 K¢), sleva
moZna. MICHAL VYCHODIL,
ANTALA STASKA 52, PRAHA 4,
140 00

* PRODAM A500 (1MB), kryt, ho-
diny, exteni floppy, TV modulé-
tor, stereo zesilovac, 30 disket,
stolek. Cena 8000 K¢. DAVID
SVATOS, HRUBINOVA 1451,
HRADEC KRALOVE I1, 500 02,
tel: 049/37280

* PRODAM pfidavnou pamét pro
A600 0 1 MB CHIPRAM a zalo-
hované hodiny. Plivodni cena
2890 K¢ - nyni za 1900 KE. Dale
prodam externi DD mechaniku
pro Amigu za cenu 1500 K&.
Stafi 7 mésict. Poslu i na dobir-
ku. ZDENEK HAJEK, E.BENESE
358, PRIBRAM VI, 261 02

* Pro Amigu 500 PRODAM ATonci
Vortex, ktera udéla z vasi Amigy
pl:whodmmé PC za 2500 K¢,
déle VBS na zdlohovani dat na

 videokazetu 7a 350 K&. Rovnéz

prodam Atari 130XE, 128 kB
RAM, datmaorder XC12, turbo

RCE

- vfméiia ;'-‘ 5 ‘apo‘d;"

2000, joystick, zdrqj kazm

s hrami a turbem. Uplng novy
zabaleny za 2500 K&. MARTIN
KONIGSMARK, U NIKOLAJKY
16, PRAHA 5, 150 00, tel:
5358625

* PRODAM Amigu 500 s 1 MB
RAM, stereo monitor
10858 + filtr, 2 joysticky, mys,
187 disket (hry a programy), li-
teraturu, celkem za 12000,-. Da-
le proddm externi DD
mechaniku (switch ON/OFF) za
1500,-. RASTISLAV STUR, NA
REVINE 19, BRATISLAVA,
831 01, tel: 07/373158

* PRODAM Amigu 500, 3 MB
RAM, Kickstart 2.05, externi
SCSI-FAST Il (moZno pfipojit az
sedm periferi), mys$, joystick,

box na diskety, literatura a zacd- e

te¢nikiim pomohu. Cena 10000
K¢. MARTIN smum

£
as pﬁsmmm za cenu

20@0 K. PETR ZUBEK,
VSETIN - LUH 1806, 755 01,
tel: 0657/7570

* PRODAM A1200 + externi me-
chaniku, mnoho literatury, asi
50 disket, nevyuZitd, jako novd,
cena dohodou. LUKAS
MICHNIK, PETROVICE -
PRSTNA 115, 735 72,
tel: 06993/33276 L

* PRODAM Amigu 500 s 1 MB
RAM, TV modulétor, my$ + pod-
lozka, dva joysticky - zacenu
6000 K&. JAN MROVEC,
ENGLISOVA 29, OPAVA, ?ds
01, tel: 0653/215936

* PRODAM A500 + 500 monitor
gssmmwmmm
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MOV, 393 01, tel: 0366/26039
(do prace) ‘
* PRODAM Amigu 500 08
1.3/2.04, 1 CHIP-RAM, chipy
ECS, modulator, my3 + externi
fadi HDD + 4 MB FAST-RAM
+ turbokarta SUPRA 28 MHz.
V celku za 22000 K&. MoZné do-
hoda. EDVARD PUDAS,
411 08, tel: 0411/512386
* PRODAM A1200, 2 MB RAM,
HDD WD 340MB (v zaruce), box
disket, mnoho programii a litera-
tury. Vyborny stav. Cena 19000

* PRODAM Amigu 500 (512 kB
RAM), mys, literatura, 10 disket
dle viastniho vybéru. Cena 5000
K¢. Dohoda moZzna. MARTIN
HOZAK, TYRSOVA 571, OSEK,
417 05

* PRODAM Amigu 600 + hry Utopi-
a, Exile, Stardust + programy
CAG, Workbench 2.05 + literatu-
ra. Ve 101% stav. TOMAS
ROZICKA, DUKELSKA 5,
HLUCIN, 748 01,
tel: 069/9741431

* PRODAM Amigu 500+ s 1 MB
RAM, TV moduldtor, mys, joy,

vu. A cena? Tu navrhnéte sami!
TOMAS HORAK, KPT. JAROSE
336, TRUTNOV, 541 01

> HARDWARE-POPTAVKA

* KOUPIM barevny stereo monitor
na Amigu 1200 zn. C1084S nebo
Philips 8833 Il do 4000 K¢.
STANISLAV HLAVACKA, NA
VALTICKE 29, BRECLAV 4, 691
41, tel: 0627/20602

> SOFTWARE-NABIDKA
* PRODAM 3 orig. hry pro

programy. Nabidnéte. JOSEF
WASTL, DOBRONIN 225,
588 12, tel: 066/943182

* KOUPIM plnou verzi Real
3D v1.4x. MARTIN BECHYNE,
FUCIKOVA 207/2555, MOST,
4340

* KOUPIM LATTICE C nebo Aztec
C. LUBOR SLAMA,
RADOSOVICE 3, BYSTRICE,
257 51, tel: 0301/93302

: ha. b 0 disket, literatura, k v
K&n‘mmgm&g;hlolmdounsm 4 n:);\:n‘ijgu '{,SB% . Izzfjri;sit?nr\anox A1200 (Jurassic Park, Oscar, > VYMENA
VELEBNOVSKEHO 150, Stftware Cona 7500 K&. JAN Dennis) za cenu jedné, tj. 1049 * VYMENIM Didaktik Gama za pa-
JABLUNKOV 1, 739 91 CHADIMA, JUGOSLAVSKA K¢. ROMAN JANDA, CESKE métfovou kartu PQMCIA SRAM.

+ PRODAM Amigu 500, 1 MB RAM 1652, NOVA PAKA, 509 01, VELENICE 67, 378 10 PETR HIRES, TRIDA ADOLFA
color monitor 10848, externi di-  tel: 0434/3361 Radek, * PRODAM orig. hry K240, The KASPARA 202, BLUDOV,
sketovou jednotku, my2 joys- 0434/2169 Paulus Settlers, Darkmere, Cannon Fod- 789 61
tick, 100 disket, kryt na * PRODAM AB0O + 2 joy, my3, 20 der, Chaos Engg'e- LUBOR ,

Kidvesnici, literatura, cena 13500 disket her. Cena 6000 KE. PETR SLAMA, RADOSOVICE 3, > RUZNE
Ktm,mm FARSKY, SLOVAK, VELKA nad VELICKOU :;:%%2257 51, tel: At DL
VLICKOVA 1308, MLADA 61, 696 74 Moved
| 0201 tolr : nd tiskova hlava, nemd CS fonty.
mmvm, m}:‘ gt i hascionaome : Help! MIROSLAY BODLAK,
- s prisluSenstvim (mys, software, 5 SOFTWARE-POPTAVKA ngowcx& 138, OSTRAVA 3,
iy literatura). VSe v bezvadném sta * KOUPIM faxové a modemové 700 30, tel: 069-378253

T S s R AR R T S R o oeae 2

I | = 1

" AmigaNews NEWSDISK KUPON | 0o PREDPLATNE |

I I 1

| Tentokupon slousi k jednorizové objednavee News Disku &.10, Tento kupén slousi k objednini Sesti ¢isel AmigaNews za pred- |

! ktery Vam zaSleme za 77,- K& (v cené je zahrnuto postovné i platitelskou cenu 174,- K€. Tedy 29,- K¢ za jeden vytisk . !

! (dobirka)). i L] [Postovné zdarma. AmigaNews do SR se zasild za 34,- SK, |

i ¥ tj. celkem za 198,- SK. ]

1 . 1

! Jméno: 1 W i

I A . 1

t | Priiment : B Jméno: !

or £ 1

E Adresa a PSC: ! E RAjmeni: i

i I 1 | AdresaaPSC: '

[ 1 1

: i Q- I

e e e i i

i 1 i

' AmisaNewsINZERTNI KUPON 'R |reicon i

i Amiga News 1 0 ]

: ~ Pro jeden bezplatny soukromy inzerat | o i

i ~ i o Predplatné od ¢isla: 11 i

i Text: ! o Prejete-li si, aby Vam spolu s €asopisem byl pravidelné ]

! o zasilan i News Disk, proskrtnéte prosim, tento ramecek: ]

[ : 2> 6x News Disk=234,- K& SR: 258,- Sk i

1 1

i ] ‘O Piislusnou &stku zaplatte pomoci sloZenky typu C a kon- |

E~: i B trolni dst¥iZek spolu s timto kupénem zaslete na adresu: E

[ = H

b e ; & : a Amiga Info KON TIKI E

e  Hardware-nabicka [ | Hardware-poptévka [ ] Software-nabidka [ ] . = ] P.O.Box 729 Hlavna 70 (vo dvore) :

S : 4 1 ! 111 21 Praha 1 040 01 Kosice i

! 5 i Ceska republika Slovenské republika 1

ouuunu erbliiitwd el BEo e B L SRR e R a
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Amiga News 10

ing. Karel KaSpdrek (oscar)
Zastupce $éfredaktora

Séfredaktor

AMIGN
CASOPIS

Tomés Lebr (tom)
Herni pfiloha
Martin Kasipérek (key)
Autofi . i '
Ao s ) =
Ale§ a Ondra Zimovi (Wintersof imil Krdl (kral), Vendelin
s delsi trad
i, Ko ) Lo i e S nejae fod - £ - F § ~
2a obsah ¢lanku odpovidd autor
T sro. s .8 1008 bt (02) 6430766
s.1.0,, Na vysledku Il €. 8, , tel. < 5 £
Néklad PREHLED CENY INZERCE V CASOPISU AmigaNews DLE OBSAZENI STRANEK
6000 wytiskdl, doporuend prodejni cena 29 K&
Tisk
Pragapress s.p. Barevna zadni strana obdlky
Distribuci za]muie e 11.000.-
P.N.S. as., Transpress a.s.a jini soukromi distributofi 1/4 strany . y
Vydavatel
i 1.700,-
s ’ PR Barevnd vnitfni strana obdl
“‘“"&1;%“&;“““ Celd vngng strana 7 000.- ky
Poddvin novinovych ziilk povoleno feditelstvim post Prafa a7
Gislo jednaci NP 58994 22 e 24.3.1994 ; :
Pouane nosivvihziseok povoeé Vihodo sioerstm 1/2 strany Objedndvky zasilejte na adresu
stvom post KoSice &, 516-0PC-1995 20 diia .
14.2.1995 pre firmu KON TIKI KOSICE 2.600,- vydavatele:
= Necsdrae:a7gdm i Amiga Info, P.0.Box 729
i oz 2o nebo t:::(:fc)zr:ici;a:nl: gl'slech'
.Obchodni* adresa (objednavky a predplatné :
- m%,m%ﬁ“’ Prostedni dvoustrana Gasopisu 02/256 201, 253 708
Wm:'mmeg . | 9.000 - fax: 02/254 227
,Obchodni® adresa (objednavky a predplatné
Ami Info pro SR 2 s ] i5t&nfm & i
o szo% oésm:;_"ms{c& 5% sleva p¥i platbé pred vytiSténim ¢asopisu.
faxzaz: +42 095 6228455 Ceny jsou uvedeny bez DPH ve smluvnich hodnotach.
Cisto neprosie jazykevou korekluros.
B R e e R e e R e T e S S e e R e T Pk e L L L L L L LT LY LE LEL VL LR LR )
I . 1
I o | 1
b BN PREDPLATNE ! Amiga News NEWS DISK KUPON !
I ' 1
i LL]  Pomoci tohoto kupénu si miiZete objednat dalSich : Na tomto News Disku ¢. 10 jsme pro Vas i
[ i - K¢ véetné pos- 1 Ve oye T 1
i d f:tngf:l rgitions By LI K& Woliyos : pripravili formou maximalni komprese a !
I 4 1
T i jednoduchosti ovladani tyto produkty: |
E ; Pokud méte zajem, s Casopisem si miZete objednat i i i
t < NewsDisk s nejnovéjsimi utilitami, hudebnimi moduly, i MULTIUSER FILE SYSTEM + !
I % oA . . ;
: - obrézky, fonty a progrgm? Ropsanymx v Casopisu za | l\dNOZSTVi UTILIT K NEMU, ;
i cenu 234,- K¢ za Sest disk, tj. 39,- K& za kus. | i
i ~ i SWAZINFO, HDOFF, HDSLEEP, i
f ! ) ) ) ]
i a Statf, kdy? na adresu redakce odeSlete kupon s Vasi | MAGIC EYE i
- Nom adresou a kontrolni stfiZek slozenky typu C. | ]
s S = e — R
i Prosime v zdjmu bezproblémového vyrizeni Vasi ! !
i Q©  objednivky, piste itelné TISKACIM PISMEM. I Amiga News 'NZERTN[ KUPON !
i | Pro jeden bezplatny soukromy inzerit ]
I @ . :
| @ Mitelizdiem o ve & menSi pledplaceni cisel Gasopisu ! T ]
! AmigaNews popf. i diskety NewsDisk, spogitejte si ! !
- W s poZzadavek s uvedenymi cenami. : Pfijmeni: ]
I 4 3 |
H (&) Vypoctenou &éstku zaplatte slozenkou typu C. Na zad- . y 1
E &L ni stranu slozenky uvedte Vai poZadovanou objed- : Adresa a PSC: E
E = nivku i i
R o i !
E o Diilezité up‘ozorne:m: ; ' i E
; L U predplatného zasilaného do SR je nutno ke kazdému i Telefon i
! Z ¢asopisu AmigaNews, ¢i NewsDisku pfiéist 5,- Sk (z i e !
! mm=  diivodu vySSich nakladi). i Prosime, piste Sitelng, TISKACM PISMEM i
[ i (ve viastnim zdjmu - necitelné inzeraty nebudou otisknuty. .
(B R e S T e T
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Originalni vyukovy program
Wyuka prirodopisu, déjepisu a zemépisu pro 5. a2 8. tfidu Z8
- programy obsahuiji vice nez 250 otazek napsanych podle
platnych ucebnic

- kazdy program ma viastni editor s moznosti doplnéni
dalgich otédzek dle viastnich pozadavk

Prirodopis
Zemepis

Déjepis

Integrovany vyukovy systém

obtiznost
zplisob zkouseni

odnoceni chyb, znamkovani
& hodnoceni

i soubor(i $patné vyhodnocenych otézek pro ‘

AMIGA

AM G A version 1

- u programt pro pocitae fady Amiga je navic originaini
zvukové hodnoceni, miuveni, pina kompatibilita se vdemi
verzemi Kickstartu, podpora systému, multitasking

v
r

SEIEPISH

IIRBYIOvAR PO PuRdvy pAuam

AMIGA

. version”

typl programu je umoznéna instalace
disk.

ramy jsou distribuovany ve
zich pro systémy pocitacu
Amigai PC

GA Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, 120 00
f tel.: 02/256201, 02/253708, fax: 02/254227
nio P.0. BOX 729, 111 21 Praha
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