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Vitam Vas v dalSim gisle
Amiga News.

Vézeni potitacovi priznivci. Predklada-
me Vam zase o néco vylepsene (rozsifené)
cislo AN 5/94. Jak to uz byvd zvykem, sa-

‘moziejmosti je i pfipraveny News Disk
€.5/94. Ti predplatitelé, kteryz ho maji s ¢a-
| sopisem predplacen, dostane se jim spolet-
né s éasopisem AN 5/94, ostatnim {pokud
maji zajem} nezbyva nez vyplnit kupon
a zaslat ho postou do redakce. Na News D
sku se nachazi formou maximaini samoroz-
 balovaci komprese tyto programy :
- HWGPOSTbeta3, VCbrain18, VCHck644,
| ARexxGuide, FontViewer, SendSerial110,
ShowFont, StarClick 1.0, Aroach 11.

Upozornéni: po rozbaleni do Ram disku

/je nutno udélat ve Workbenchi refresch
| obrazovky z davodu zobrazeni icon.
- Vdopisech se nas ptate, jak jeste v tom-
‘to roce budeme vychazet. Odpoved je
'smutnd, ba i pochopitelna: dalsi cislo AN
'bude po 25.lednu roku 1995 - AN 1/95.
A to z diivodu - jsme pravidelny dvojmésic-
nik, prvni elslo Amiga News wilo v dubnu
1994, rok ma dvandct mesicd a my se s ¢
slem 6/94 do roku 1994 nevejdeme.

Dale bych chtél upozomit predplatitele,
| aby si hlidaly své predplatné. Jak to zjisti?
Predplatitelim Amiga News pfijde pod-
‘tou zafoliovany casopis. Pod touto foli-
{ jest viozen papir s wytisténou Vasi adresou
| a adresou fi. Amiga Info. Pod adresou Amiga
‘ Info bude PS.: AN 2 ND 0, coz znamend: 7e
| predplatitel ma jesté zaplaceno predplameé na
dalsi dva casopisy Amiga News a News Disk
nemd/neme jiz predplacen. Zadame Vas -
pro lepi orientaci predplatného - pokud pla-
 tite sloZzenkou vyberte si siozenku typu €, na
zadni stranu napiSte Vas pozadavek, co viast-
ne platite {redakce Amiga News ma dosud
stejny P.O. BOX jako fi. Amiga Info}. Po odes-
lani slozenku na poste, sloZenku petiive us-
chovejte. Neoznatené sioZenky mohou byti
brany jako prispévky redakci. ‘

Upozoriujeme predplatitele, jez maji
adresu zasilani AN na Slovensko: ,Od roku |
1995, lednem potinaje, distribuci Amiga
News do Slovenska zajistuje fi. KON TIKI v
hradni distributor fi. Amiga Info pro SR’
Takze predplatitelé ze SR: |

KON TIKI, HLAVNA 70 (vo dvore),
KOSICE PSC 040 01, tel.: +42 095 622
8435 faxzaz.: +42 095 6228455 |

Panu Kraviikovi sdéluji - v némecku se uz.
prodava MAXON CAD 2.5, dosud se ndm
nepodatilo zjistit, ktera firma tento pro-
dukt fi. MAXON prodava v Ceské rublice.
Pravdépodobné Vam nezbyde ne? si tento }
produkt nechat dovest ze zahranici.

P&kny bezporuchovy provoz hardware
a software v tomto a i pristim roce preje za |
redakci Amiga News .

VA& tfredaktor
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AKTUALITY
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Pred zahajenim nejvétsi letoSni
vystavy vypocetni techniky u nds
probleskla zpravicka o tom, Ze na
INVEXu bude expozicemi zastoupe-
né i oblast tykajici se virtudini reali-
ty. PFi prohlidce brnénského
vystavisté se mi v zahajovaci den
vystavy opravdu podafilo narazit na
stanek Virtual Reality Association.
byla na dvou systémech vytvorena
moznost vnofit se do svéta virtualni
reality (a i predplatit Casopis o VR).

Prvni systém byl pfedvadén Cisté
pro demonstraci tohoto prostredi,
a to tak, ze se ¢lovék pohyboval
uvnitf mistnosti a pomoci modifi-
kovaného joysticku pouZival riizné
nastroje k rliznym acelim. TakZe
napf. pokud jste takto uchopili , le-
teckou pumu* a umistili ji na kvadr
uprostred mistnosti ten prosté ex-
plodoval. VizuéIni kontakt s prostfe-
dim obstardva klasicka projekcni
helma se dvémi projekénimi apara-
ty, pro kazdé oko jeden ( coZ je za-
kladnim principem umélého
navozeni 3-D prostfedi ). Obraz pro-
mitany do projekéni helmy byl zaro-
vefl vyveden na velkoploSnou
obrazovku, takze kolemstojici
navstévnici méli moznost porovnat
reakce systému ve vztahu k akcim
Clovéka.

Chovani ndmi pozorovaného ¢lo-
véka bylo ponékud zmatené, z&asti
zcela novym zazitkem, ale zCésti i ob-
tiznosti ovladani pocitace, mimo-
chodem vSude jsou pouZity pocitace
SILICON GRAPHICS. Chvili jsme
s kolegou (zdeant) pozorovali z po-
vzdali, ale pak jsme se rozhodli vy-
zkouSet tu ,legraci“ na vlastni kiizi.
Presné ve chvili kdy si kolega nasa-
zoval projekéni helmu doslo v sy-
stému k néjaké fatalni chybé a k nasi
smile kompletné zkolaboval. Video-
signdl pfichazejici do helmy byl v po-
fadku, takZe bylo mozno nahlédnout
do 3-D prostredi, ale ,,rozhybat“ in-
teraktivni oviadani se nepodafilo ani
po nékolikaminutovém zépase s po-
¢itaem. Vyslednym rozhodnutim
bylo znovunainstalovani vSech ovla-
dacid i softwaru. Zda se tato akce
setkala s koneGnym tspéchem nevi-

me, nebot jsme byli zvédavosti |

(a nedostatkem Casu ) hnani k dal-
$im expozicim (po cca 10 min. akce
zdarné pokracovala -zdeant-).
Druhy systém ( pojmenovany
JACK ) pfedvadény u tohoto stanku
se setkdval s jeSté vétSim zdjmem,

L An e ws

'm;gsx
Virtuaini
realita zatim
nedostupnym
snem?

pravdépodobné proto, Ze se jednalo
0 zafizeni, které je jiz v soucasné do-
bé prakticky vyuzivdno. Jednd se
o pocitacovy model Clovéka, ktery
je konstruovan tak, Ze jednotlivé seg-
menty véetné svalii ¢i kloub( jsou ve
stejné hierarchii jako v lidském téle.
Z toho vyplyvd, Ze JACK neuini jedi-
ny pohyb, ktery by byl pro Zivého
¢lovéka nemozny. Zakladem pro vy-
tvofeni JACKova téla je databaze ob-
sahujici antropome trické parametry
10000 muzi a Zen ve véku 17 az 80
let, priemz prisluSny vybér se pak
provadi na zacatku prace se Systé-
mem, kdy uZivatel zada poZadavek na
pfifazeni vlastnosti. Napf.: muZ, 20
let, 104 kg, 194 cm, pfiCem?Z systém
miiZe vydat doplfiujici dotaz na pova-
hu postavy ( svalnata, obézni ). Pra-
cuje opét s pocitacem firmy SILICON
GRAPHICS a obdobnymi periferie-
mi jako sytém predchozi, ale pod-
statny rozdil je v otdzce vyuziti. Tohle
zarizeni je totiz vyuZivano napfiklad
firmou Mc Donnell Douglas, kterd
na ném v prostredi virtudlni reality
konstruuje napfiklad zndmé vrtulni-
ky AH-64 APACHE, respektive ovla-
daci prvky helikoptéry uvniti kokpitu.
V tomto pfipadé se misto modifiko-
vaného joysticku pouzivdi mnohym
znama rukavice.

ZkouSky nové navrzeného kokpitu
pak probihaji tak, Ze zkuSebniho ,,pi-
lota“ posadite do sedacky, ktera je ve
virtudini skute¢nosti umisténa pfi-
mo na misté pilotniho sedadla. Test
spociva jen v tom, Ze natdhnete ruku.
Pokud dosdhnete, je vSechno
0.K., pokud ne musi se dany prve
k jednoduSe premistit blize k vam
(pilotovi). Mc'Donnell Douglas viak
neni jedinou spolecnosti, kterd pouZi-
vé tento systém. Mezi dalSi se fadi
i predni svétovi vyrobci automobild,
ktefi na tomto systému tvofi nejen

| usporadani novych vozil, ale simulu-
| jii pfipady havarii atd.

Jak vidno svét virtudini reality se

| postupné zvétSuje a ¢im dal vice pro-

nika do svéta té reality skuteCné, kde
se zatim prakticky uplatiiuje prede-
v8im jako ,levnd“ odpovéd na otaz-
ku ,Co kdyz....?“. Stéle se oviem
jednd o zdleZitost tykajici se jen ma-
16 skupiny pocitatovych nadSencl

| avefejnost si bude muset na vylet do

vysnéného svéta jeSté chvili pockat,

| nebot finanéni néklady na jedno za-
" fizeni vidy prekro&i ¢astku jednoho
| milionu. V8tSi systémy se, ale po-
| hybuiji v cendch desitek miliond. Po-
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kud opravdu nemiiZete odolat pokusSeni zazit
to sami a mate sluSny finanéni obnos, tak
nejblizSi hraci centrum s virtudini realitou je
v Berling, dalSi pak v Pafizi a Londyné. Vlysné-
nému svétu zdar!
Komerce o krok pozadu

Komercné Iépe vyuZitelny a pro vefejnost
snadnéji pfistupny je predchidce virtuaini
reality, systém, ktery byl na letoSnim INVEXu
rovnéZ k vidéni. Nachdzel se v pavilonu A ve
skupiné stank( zaStiténé firmou SILICON
GRAPHICS. VzZdy se jedna o spolupréci vy-
konného pocitace, videa a i nékolikamistného
modulu umisténého na dimysiném hydrau-
lickém zafizeni. V tomto konkrétnim pfipadé
se jednalo 0 modul dvojsedadlovy, ktery vSak
mél jednu dileZitou novinku. Posadka miiZe
interaktivné zasahovat do priibéhu déje!

Vezméme to ale hezky poporadku. V dopo-
lednich hodindch zahajovaciho dne byla k dis-
pozici pouze tfiminutova demo - show, ktera
probihala bez moznosti zasahu posadky. Je-
diné co bylo mozno ovlivnit: ,V pfipadé nevol-
nosti zmacknéte tlaCitko STOP!". Tato show
se chovala k posadce mirumilovng, a tak se
nebylo ¢eho bét. Obraz je v jinak temném
modulu zprostredkovan velkoploSnou obra-
zovkou, pricemz dvourozmérnost obrazu ne-
ni vilbec na zdvadu, protoze za soucasného
naklanéni celé kabiny nabyvate dojmu, Ze se
prosté divate prednim oknem vysadkového
modulu. Akce zahrnovala let nad a uvnitf ne-
zndmé planety, pfiCemz iluze stoupéni, klesa-
ni a nadklonu v zataCkach je dokonald.
Napfiklad pfi klesani hydraulika opravdu zaéne
klesat, ale asi po deseti centimetrech propa-
du fyzicky pad pomalu mizi (aZ do zastaveni)
a nastupuije iluze umocnéna pohybem obrazu.
Pfi dopadu nap¥. na niz8i patro kosmické lo-
di se dosednuti vytvofi sou¢asnym zastave-
nim obrazu a velice kratkym, ale o to
razantngjSim pohybem modulu smérem na
horu. Hydraulika je zkrdtka dobrd a ve spoje-
ni s pocitaCem dokonce skvéld véc.

Interaktivni zplsob prace s modulem spo-
Civd v préci s nékolika oviddacimi prvky uvnitf
kabiny. Zahrnuiji pfedevSim cosi jako plynovou
paku motor(l a samoziejmé stary dobry joys-
tick. Neni snad nutno podotknout, Ze se pfi
stihani nepfételského letadla zcela vZzijete do
déje, ale je mozna dobré pfipomenout nutnost
jemného ovladani. Pokud se vSak dostanete
do néjaké oSemetné situace a modulem tro-
chu vice zalomcuijete, technika vam to ihned
vrati. Modul totiz, diky hydraulice, dokdZze
vyvinout v horizontalnim i vertikdlnim sméru
pfetizeni az 1G, coZ slabsi povahy opravdu ne-
musi dobre snaSet. Presto, Ze se jednd o pou-
hou inovaci starSiho systému mam za to, ze
do zabavniho primyslu pronikne daleko ry-
chleji neZ skutecna virtudlini realita, a to pre-
devsim diky tomu, Ze starSi, neinteraktivni
kolega se v tomto odvétvi lidské ¢innosti jiz

AMION

pomérné dlouho pouZivd. Tento systém se
vSak nabizi nejen jako zabavnd stfilecka na ci-
zi letouny Ci kosmickeé lodé, ale predevSim ja-
ko simulator pro skutecné piloty, kosmonaut
y, velitele lodi v3ech druhii a pfedevS§im pro
zacinajici fidiCe. Ti by se méli na vSech téch-
to zafizenich ucit zvlddat situace, které by ve
skutecnosti mohly stat desitky lidskych Zi-
vott.

Osobné jsem mél moznost vyzkouSet si
vyuZiti téchto systémii pro komercni dcely
pfi své navstévé USA. Prvni sezndmeni pro-
béhlo konkrétné ve floridském mésté Orlando,
kde jsem zavital do MGM Studios - pobocky
velkého DISNEY-LANDu. V tomto parku se
nachdzi stunt
show pojmenova-
nd ,The ultimate
STAR  WARS
Thrill Ride!“, kte-
ra je zaloZena na
principu vyse po-
psaného neinte-
raktivniho
modulu. Od dfive
uvedeného se lisi
jen tim, Ze neni
jen dvojmistny,
ale je ponékud
VEtSi. Pojme 28 li-
di sedicich ve Cty-
fech faddch po
sedmi sedadlech.
Druhy velmi pod-
statny rozdil spociva v tom, Ze obraz promi-
tany na platno je obrazem filmovym. Tim je
zajisténa daleko lepSi kvalita, nez kdyby se jed-
nalo o obraz vytvofeny pocitaCem. Pravé
v tom je momentdini vyhoda starSiho systé-
mu, protoZe pii pouZiti interaktivniho modu-
lu musi pocita¢ vytvofit prostredi vSude tam
kam vas napadne se pohyhovat, coZ je samo-
ziejmé na tkor kvality grafického provedeni
obrazu. Navic je u Hvézdnych valek vse pro-
pracovdno do posledniho detailu.

Interiér modulu je stylizovan jako kos-
mickd lod, ke které pristupujete po spe-
cidlni rampé, okolo které se pohybuji
postavy a roboti z filmu a kde se o vas
staraji zfizenci ve vesmirnych unifor-
mach. Také pohled na platno pfipomina
skute¢ny pohled skrz ¢elni sklo, protoze
je celé skryté za ocelovym S$titem, ktery
se pfed startem pomalu odsune. Pfitom
ale obraz za nim uz béZi ( jednd se o prin-
cip zpétné projekce ), takZe iluze otvira-
ného okna je velmi plsobivd. No a pak se
leti. Let je jak, jiz bylo zmin éno kombina-
ci obrazu a pohybu modulu. V tomto pfi-
padé si ale proZijete i velmi slu$né tihové
zrychleni ( asi 0,75 G ), nebot v jednu
chvili se hvézdy zméni v ¢ary sméfujici
od stfedu obrazovky do stran a modul

se soucasné velmi, ale velmi rychle posu-
ne vpied. Tomu se Fika skok hyperprosto-
rem.

Druhd podobna atrakce kterou jsem na-
vStivil se nachéazi v UNIVERSAL STUDIOS
taktéZ v Orlandu. Je koncipovana jako projizd-
ka svétem z filmu BACK TO THE FUTURE
( Zpét do budoucnosti ). Modul je mensi, jen
osmimistny a je tvarovan jako sportovni au-
tomobil, ktery md okna i ve stieSe, takze po-
sadka vidi do vSech stran. Opét je pouZito
filmového zdznamu misto pocitaové anima-
ce, ale je zde rozdil v tom, Ze se nejednd
o0 pouziti klasického 2-D filmu, nybrz filmu
trojrozmérného. Jste tedy pfesné uprostied

vSe ho déni. Co se tyce komplexniho posou-
zeni vSech viemd byla tato show nejlepsi, ja-
kou jsem kdy vidél. Pokud nékdo z vas bude
mit stejnou pfileZitost jako ja a bude se pohy-
bovat v okoli Orlanda ¢i Los Angeles at si
urcité nenecha tu $anci ujit. Stoji to za to!
Co fici na zavér? Snad jen to, Ze neni dale-
ko doba, kdy virtudlni realita zasahne do na-
Seho Zivota vice neZ si dnes viibec umime
predstavit. Mezi odborniky se jiz hovofi i tom,
Ze by bylo moZno usporadat pro zacinajici
adepty mediciny jakési virtualni operace na
nichz by pfi Spatném fezu tekla virtualni krev
a na pacientovi by byly znat vSechny diisled-
ky této chyby, véetné mozné virtudlni smrti.
Realizace této mySlenky jeSté chvili potrvd, bu-
de nutno napfiklad uzplsobit oviddaci prvky
do tvaru lékarskych ndstroji atd. Ale jiz nyni
se néktefi z nds obdvaji co to vSe pfinese
a filosofové zaCinaji uvaZovat v jinych rovi-
nach, které relativizuji uz tak relativni hodno-
ty az do antiutopického chaosu. Vyvstavaji
otazky zda je iluze soucasti pravdivého pohle-
du na svét, zda je zavinéni cizi smrti ve virtu-
alnim prostiedi trestné a podobné, nebot
souvislosti mezi obrazem a skutec¢nosti se
uvoliuji a virtudini realita se sama stdvd ja-
kymsi druhem skutecnosti, kterd neexistuje.
- apac -
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2é&dkladni otézka modemu,

vesmirv a vobec

Tak takhle to tedy opravdu dal nejde! Stopar
by si mohl alespoii ovazat hlavu bezpecnostnim
mokrym ruénikem, ale kdyZ jsem se se zéklad-
ni otazkou modemd, vesmiru a viibec poprvé se-

tkal ja, necetl jsem jesté Stopafova privodce po |

galaxii od mamutiho nakladatelstvi v Malém
medvédu. Rucnik jsem mél kdovi kde a tak jsem
samoziejmé propadl panice. Zkratka, tehdy jsem
opravdu jeSté nebyl désnej frajer, kterej vi, kde
ma ruénik.

No jen si predstavte, co by se klidné mohlo
stat. Vykuleny screenhorn zavold poprvé na

BBSku. KdyZ zvitézi v souboiji s nevrlym podita- |

¢em a je zcela vyCerpan jeho tuposti, usoudi, Ze
promluvit se sysopem bude rozhodné snazsi
a cenné rady mu jisté v budoucnu pfinesou
mnoho uZitku. Spusti tedy chat (sluzba pouZiva-

na pro pfimé propojeni), vytukad svoji otdzku |
a nad3ené oekdva odpovéd. Sysop samozigjmé |
| ¢indm mafie, ale ani k pumovym atentét(im,
pochopi vaznost situace a zacne si z ubohého |

z holého textu, zcela zbaveného emoci, viibec ne-

novécka utahovat, ¢ehoz si dotycny ze stejného
diivodu nepovsimne. A tak miiZe dojit k podob-
né situaci jako v nésledujicim rozhovoru, jehoz

zdznam posléze zuZitkovala i policie jako cenny |

material pfi vySetfovani dalsiho zlo¢inu mafie.

Don Caputo: ,,Hele, potieboval bych néjaky ta-
kovyhle telefonni ¢isla.”

Sysop: ,Nefikej, a co takhle seznam, zku-
sils?*

Don Caputo: ,, Telefonni seznam? Tam taky
néjaky jsou?”

Sysop: ,No jéje!”

Don Caputo: ,Ale tvoji BBSku jsem tam nena-
sel.”

Spatné hledal.“

Don Caputo: , A ty sém nemds néjaky ¢isla na |

takovyhle sluZby ?“

Sysap: ,,No, jedno bych tu mél, tam t€ obslow |

Zejraz dva.”
Don Caputo: A co to je za BBSku?“
Sysop: , Policajti ... "

ci, nebo té ddm vodprdsknout!“

Sysop: ,Jak bych mohl.”

Don Caputo: ,,Dobre, tak sem s tim."”

Potom dal sysop, ktery samoziejmé nemél ani
potuchy s kym miuvi, mafidnovi Cislo na policaj-
ty a ten ho nechal vodprasknout.

No vidite. Nicméng, vérte nevéfte, feSeni pro-
blému je uz dévno na svété. Zndme nejenom od-
povéd na zapeklitou otazku, kterd (jak jinak) zni
43 (je to totiz hned druha nejzakladnéjsi otazka
a odpovédi na tu prvni je lakonické 42), dokon-
ce ani nemusime stavét obfi superpocita a ne-

chavat ho deset miliond let hledat, jeji viastni ‘

znéni. To je totiZ také zndmo:

»Jak doplnit text, posilany po pocitaGové siti,
0 naSe emoce a tim ucinit informaci kompletni?“
(Nebo Ze by to bylo ,,6*7+1“? Tim si nejsem tak
zcela jist.)

Mozna jste si jiz vsimli jistych divnych znaka,
které se obCas vyskytuji ve zpravach posilanych
po pocitaGovych sitich (a i v pfedchozim vyda-
ni naSeho ¢asopisu - kdosi byl opét rychlejsi).
Pravdépodobné vds i napadlo, Ze to jsou néjaké
smluvené znaCky a Ze to neni chyba v modemu
nebo telefonnim spojent. Rikdm pravdépodob-
né, protoZe vas to napadnout mohlo, ale i nemu-
selo. Jako se to stalo v pfipadé jednoho
mexicana. Ten firmé, jejiz modem viastnil a kte-
ra ho neustale odmitala vyménit s tvrzenim, Ze je
zcela v pofadku, dokonce vyhroZoval pumovym
atentatem, ktery posléze i UispéSné realizoval.

Ano, prave tyto divné znaky jsou odpovédi na
nasi otdzku. A aby jiZ nedochazelo k dal$im zlo-

rozhodl jsem se vas s nimi seznamit. Zaéneme
trochou teorie. KdyZ spolu lidé mluvi, dochdzi
mezi nimi k prenosu informaci, zakddovanych
tfemi rliznymi zplsoby. Jsou to: viastni logicky
obsah, takzvané informace ,mezi fadky‘ a emo-

| ce, vyjadiené zabarvenim hlasu a mimikou ob-

lieje. Moznd vés prekvapi, Ze prvni zpisob
té informacni vymeény, se pouZivd nejméné.
SlouZi spiS jako médium k pfenosu dalSich

| dvou. V bézné FeCi se totiz mnohem Castéji pou-
| ze domysSlime, co md fecnik na mysli, a zkouna-
| me t6n jakym to sdéluje, nez abychom diikladngji

analyzovali logickou strukturu informace. On

' se na druhou stranu zase fegnik obvykle pfili§
Sysop: ,,Jsou to ale sycdci! Nebo jsi moZnd j

nenamdhd s tim, aby jeho projev néjakou mél.

Samoziejmé, Ze pomér, v jakém vyuZivame
jednotlivé zplisoby, se u riznych lidi velmi lisi. Ve
vétSiné pripad(i to vSak odpovida tomu, co jsem
zde popsal. Zndm dokonce jedince (a neni jich
madlo), ktefi komunikuji vyhradné prostiednictvim

| emoci. Zkuste si napfiklad s nékym chvili povi-
| data potom rozeberte to, o cem jste miuvili. Pre-
Don Caputo: ,Chlape, nedélej si ze mé legra- |

kvapi vds, jak malo informaci bude z tohoto

| hlediska logicky sprévnych. A jestlize si zrovna

nemate s kym promluvit, televize a tisk nam jiz
dlouhou dobu pfinasi mnoho vytecného studij-
niho materidlu z nasi i zahraniCni politické scény.

Jestlize tedy néjakou pfirozenou sloZku mezi-
lidské komunikace oddélime, bude dochézet
k chybdm. A v psaném textu nam chybi emoce.
Prévé k jejich vyjadreni vznikly jiz zminéné znac-
ky. A protoZe se emoce nejvice projevuji mimi-
kou, nejsou tyto znacky ni¢im jinym, nez
vyobrazenim (vétSinou) lidského obliCeje s riiz-
nymi usklebky. Z technickych ddvod{ (danych
tim, Ze piSeme do radki) jsou obrazky otoceny
0 90 stuprid, tedy lezici. Zakladni znaky z kterych

se vychdzi (pouZivaji se nejéastéji a ostatni jsou
Z nich vice méné odvozeny) jsou dsmev: :-),
mracici se oblicej: :-( a mrknuti oka: ;-). K zesi-
leni kladnych i zapornych emoci slouZi zvy3e-
ni poctu zavorek: :-)))) - tohle uz je ismév takFka
od ucha k uchu. :-))))))))))) - a tomuhle ¢lovéku
byste uz neméli povidat dalSi vtipy, zalezi-li vim
aspon trochu na zachovani jeho piného zdravi. :-
((( - dotycny se velmi zlobi. :-(((((( - poSle-li
vam nékdo tohle, neméli byste mu snad radéji
néjaky €as chodit na o€i. ;-))) - a tento Clovék si
z vas nejspiS zrovna tropi Zerty, ale v Zadném pfi-
padé to neberte osobné.

Nyni tedy znéte potrebné zaklady, s kterymi
byste méli bézné vystaCit. Ale to neni zdaleka
v§echno, co se da pres modem vykouzlit. Abys-
te se trochu pobavili, pfipravil jsem pro vas ta-
bulku s nékterymi vybranymi perlickami. A pro
ty, ktefi maji pfistup k siti Internet, mohu dodat,
Ze shromazdovanim znaCek (anglicky mluvici
jim Fikaji smilies) se zabyva ¢lovek jménem Seth
Godin, z jehoz dilka The Smiley Dictionary jsou
priklady v tabulce nejCastéji vybrany. Jeho e-mai-
lova adresa je: sethwoodm{Zete ho tam poslat.

Na zavér mi jeSté dovolte malou poznamku.

Mozna, Ze jste moji vySe uvedenou odpovéd -
43, nebrali tak zcela vazné a nebo jste nyni
marné hledali néjakou souvislost mezi timto
Cislem a naSimi znackami. Pro vSechny, ktefi
0 mé seriéznosti pochybuiji, jsem pfipravil ne-
zvratny matematicky dlikaz. MlZete si sami
ovéfit jednoduchy fakt, Ze totiz kazda smiley
spliiuje nasleduijici zakladni rovnici modemd,
vesmiru a vibec:

“top-
Rizné |
3] Lucy - plySovy pes
-6 Poté, co jste snédli néco velmi
kofenéného
+TM  Prdvnik
:-8—  Letici drak
=l Pavidn
>l Klingon
C=:-) Séfkuchat
[:-) Smiiley s walkmanem
[:] Robot
Piskajfci smiley
P-( Pirdt

P-c Softwarovy pirdt

=) Punk rocker

=-( Skuteénf punk rockefi se nesméji
8-# Mrtv4 smiley

Slavné esobnosti
=)-)  Strycek Sam
=):-)= Abraham Lincoln
7:2] Ronald Reagan (verze 2)
S:**  Jifi Olmer
8-) Stevie Wonder
(IC Robocop
Cl:-=) Charlie Chaplin
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CNet je u nds v podstaté jediny |

pouzivany BBS program na Ami-

gach. Myslim si, Ze je to velmi |
dobra BBS-ka, ackoliv se novac- |
kovi miize jevit nepfivétivé. Ti |

z vas, ktefi jeSté nepoznali blaho-
darnost a zhoubu vlastnictvi mo-

demu, pravdépodobné viibec |
netusi, o ¢em mluvim. Nevadi. |

Kupte si modem.
M;j ¢lanek nebude tivod do za-

kladniho oviddani CNetu. To vétsi- |
nou volajici zvladaji tak trochu |
sami od sebe. MUj ¢lanek vés se- |

znami s ,advanced“ metodami.
0d nékud vSak zatit musim, tak-
Ze maly tvod budete muset pfe-
kousnout.

CNet neni postaven na zadnych
menu. Pokud v ném néjakd vidite,
jde o grafické kreace autora, kte-
ré vam maji poskytnout urcité ve-
deni, ale CNet jako takovy Zddnd
menu neznd. | kdyZ nékde bude
napsano ,menu‘, neni to pravé
menu ve stylu nékterych jinych
BBS. CNet pouziva zasadné prika-
zy, zaddvané z pfikazového
promptu (promptem nazyvame

obvykle znak ,>‘ a to, co je pfed |

nim). K vyvolani nékterych z nich
sice staci jedno pismeno, ale svou
povahou jsou to stéle pfikazy. Ply-
ne z toho mnoho vyhod, jak déle
uvidite.

Tou prvni je, Ze existuji global-
ni prikazy, které Ize pouZit vSu-
de, ackoliv se vdm na nékterych
mistech po zvoleni otazniku nevy-
pisi. Globalni prikazy jsou viech-
ny ty, které se u promptu ,Main>‘
vypi8i po otazniku v druhé a dal-
$ich skupinach (obvykle oddéle-
nych fialovou Carou s inverznim
napisem). To znamend, Ze napf.
i uvnitf néjakeé oblasti se soubory
muZete pouzit AG, Fl, T a dalsi.
Hlavni vyhodou v3ak je, Ze za pfi-

kazy Ize psét spoustu véci, které |

zméni jejich chovani podie naSich
momentdinich potfeb.

Také by bylo dobré nejprve pfi-
pomenout, jak zjistime, kolik pis-
men je tfeba k napsani prikazu,
ackoliv toto zkuSenéjsi z vds jisté
védi. Nezbytny pocet pismen je
v seznamech piikazi jednak zob-
razen velkymi pismeny, a jednak

L Ancows

bude na vétSiné mist barevné od-
liSen. Také ja zde budu alespofi
pouzitim velkych a malych pis-
men naznacovat, jakd ¢ast jmé-

nemusite.

Pohyb mezi adresari
Spousta uZivatelli - zaéatecnik(

| se velmi téZkopadné pohybuje po

oblastech se soubory. Obvykle
dojdou pomoci &isel aZ do vyvole-
ného adresare, ten si vypisi, pak
zvoli Q jako Quit, ¢imZ se vrati
zpét k ,Main>‘, odkud znovu
a znovu musi nejprve volit U jako
Uploads a potom projit vSemi ad-
reséfi do nékterého dalSiho.

Nalézéte-li se v oblasti, jejiZ
soubory uZ jste si prohlédli, mate
mnohem vice moznosti, jak odtud
ven. MlZete pouZit pfikaz List,
kterym se znovu vypiSe obsah ad-
resafe (skupiny oblasti) nadfaze-
ného. MiZete se tedy znovu
prostym zvolenim nékterého Ci-
sla pfesunout do oblasti jiné. Sa-
mi si vyzkouSejte, Ze to funguje
i bez predchoziho pouZiti pikazu
List. Klidné si mizete prohliZet
vypis souboril, a presto, zadéte-li
samotné Gislo, ocitnete se v jiné
oblasti ve stejném nadfazeném
adresdri. Toho miZete vyuZit, po-
kud si jejich Gisla pamatujete.

Obdobného efektu jako prika-
zem List dosahnete lomitkem.
Rozdil je v tom, Ze po List zlista-
ne dosud zvolend oblast aktivni,
zatimco lomitko vas pfesune do
nadfazeného adresafe se v3im
vSudy. Vyznam to ma nap¥. pro
modifikator G, ktery si probereme
pozdéji (pravdépodobné v nékte-
rém z dalSich dilii). Obecné lo-
mitko pfesouva do nadfazenych
adresdri, tak, jak jsme zvykli
i z AmigaDOSu. Z podobnosti
s DOSem vychazi i pouZiti dvoj-
tecky, ktera nds presune do ,roo-
tu“, tj. nejvy$siho adresare oblasti
soubori nebo zprév. Zadné Quit
a pak znovu Uploads neni tedy
vilbec nezbytné.

Dvojtecku a lomitko mizZeme
kombinovat s Cislem. Kdekoliv
napiSeme ,,:4“, je to, jako bychom
se nejrpve presunuli do nejvys-

Siho adresére a odsud zvolili 4.
Kombinace s lomitkem bude dle

| ocekavani fungovat obdobné, jen
| s tim rozdilem, Ze nepdjde o nej-
na pfikazu je povinnd a co uZ psat |

vy$8i adresar, ale o nejbliz8i nad-

fazeny. Opét toho mizeme bohaté

vyuZivat, pokud si jejich Cisla pa-

| matujeme. Kromé toho se jesté

po jednotlivych koncovych adre-
sarich (obsahujicich soubory, ni-
koliv dalsi podadresére) mizeme
posunovat znaky ,'<' a '>'.

Jak snaze
downloadovat
Jisté je pohodIngjsi nejprve si
vybrat soubory, o které maéte
zdjem, a pak je zdownloadovat
nardz. K tomu je dobré védét, Ze

soubory pro pozdgj$i download |
| namu zistanou). Znovu se vdm

oznacujeme hvézdickou. NapiSete-
li "D2", vyvoldte tim okamzity
download souboru éislo 2. Misto
toho tedy pouZijte "*2". Na vétSiné
stanic budete mit povolen max-
imélni pocet 20 oznacenych
soubor(, které si dotyénd BBS
bude pamatovat, dokud je z toho-
to seznamu nevyfadite nebo
dokud je nestahnete. Pokud vas
tedy néco zaujme, ale nemdate
dnes uz na download Cas, oznatte
to, abyste na to nezapomnéli, a
zdownloadovat si to miZete jindy.

Pri provadéni voleb obecné,
nejen tedy po hvézdicce, ale i po
ni, méte k dispozici urité tech-
niky, jak oznait vice polozek
nardz, abyste nemuseli vSechno
volit zvlast €islo po Eislu. MiiZete

| specifikovat rozsah ‘od do'. Napf.

"3-6" oznadi poloZky od €isla 3 aZ
do ¢isla 6. Jednotlivé volby také
miZete oddélovat ¢arkou. "3,6"
znamend pouze poloZky 3 a 6.
Tyto dvé metody miZete dale
kombinovat, takZe va$ kompletni
piikaz pro oznaeni soubori pro
pozdéjSi download mize vypadat
napf. '*1-4,35,22,12-18".

Cisla na obou koncich pomlIgky
miZeme vynechat. Pak to bude
znamenat od zaGatku
(vynechdme-li prvni €islo), nebo
az do konce (vynechame-li druhé
¢islo). Vynechdme-li obé& najed-
nou a napiSeme jen samotnou
pomicku, znamend to tedy vlastné

"vSechno". Stejného efektu dosah-
neme u pfikazd pouZitim
hvézdicky nebo slova "all". TakZe
kdyZ napiSete " **, je to totézZ,
jako napsat "* -". Oznacite tim
vSechny soubory ve zvolené
oblasti. Je jesté mnoho dalSich
zplisobd, jejichZ moznost vyuZiti je

. v3ak mnohem fidSi. Proto se o

nich rozepisovat nebudu.
Informace o nich ziskdte nap-
sanim prikazu "Help RANGES".
Oznacené soubory miZete
zdownloadovat pfikazem DS.
Znovu se vam vypiSe jejich sez-
nam, spolu s vypottenym
odhadovanym ¢asem downloadu.
Nyni mate moznost vybrat soubo-
ry, které se ted downloadovat
nebudou (ackoliv ve vaSem sez-

vypiSe novy seznam opét s
odhadnutym ¢asem downloadu
zbyvajicich soubord. Docasné
vyfazeni nékterych miizete opako-
vat. Jste-li v8ak spokojeni, stadi
stisknout Enter. Poté, co se vds
jesté pocitaC dotdze, zdali si pfe-
jete pouzit svlij prednastaveny
protokol (obvykle ZModem), da
vam tfi moznosti. Stiskem Enter
byste nyni zvolili Begin, tj. zacit
download. Vy vSak mdte mozZnost
kromé Abort (zruSeni celé akce)
zvolit také Logoff upon comple-
tion (staci pochopitelné stisknout
L). Tim aktivujete méd, kdy po
tispéSném dokonceni downloadu
budete automaticky odpojeni.
Nikoli v§ak ihned po ukongeni,
ale ozve se zvukové znameni a
zaéne odpodcitavani, béhem
kterého jeSté mate moznost se
vrétit zpét na BBS.

K manipulaci se seznamem
zvolenych souborl slouZi také
pfikaz SS, ktery se chova obdob-
né, jako DS, ale s tim rozdilem, Ze
neaktivuje posléze download, a
vyfazené se skutecné odstraiuiji
ze seznamu. Celkové vyCiSténi
seznamu lze provést rychlejsi
metodou. Staéi pouZzit pfikaz **C".

Aby toho na vés nebylo moc,
nechdme si néco na pristé.

-mjs-
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Opét vitdm vSechny nadsence, kte-
ii propadli vysokym kapacitam diskt
CD-ROM podobné jako ji. A co Ze si
vezmeme na muSku dnes? Inu nazev
jiz napovédél, bude to samoziejmé
dalsi, v poradi druhy disk z Public
Domainové kolekce CDPD firmy
Almathera. O tom prvnim jste si mo-
hli precist v Amiga News 2/1994, tak-
Ze vétSiné jisté netfeba blize
predstavovat.

Design obalu je velice podobny
prvnimu disku, vCetné obsazené re-
gistraéni karty. Pii bootovan je auto-
maticky rozpoznana verze operaéniho
systému. Na disku se nachdzi adresar
1.3. Pokud je VaSe Amiga vybavena
systémem stejné hodnoty, bude se ten-
to chovat jako systémovy. Jde totiz
o vyuZiti moznosti piikazi apod. ra-
pidné vylepseného systému 2.0, které
samoziejmé nelze na 1.3 realizovat.
Jakmile bude tedy zjisténa ptitomnost
systému 2.0, vse se bude chovat nor-
malné (tedy systémovy disk klasicky
v kofenovém adresifi). Aby se ted ale
nezalekli majitelé opera¢nich systé-
mi 3.0. Ackoli v dobé uvedeni disku
nebyl jesté zndm, vie chodi bez pro-
blémi. Zkousel jsem disk spustit na
CD32 - no problem.

Myslenka néplné volné Sifitelnymi
programy ziistala samozfejmé nadale
zachovdna. K tomu neodmyslitelné
patii zastoupeni série Fish-diskd. Je
tedy zhruba navdzéno na Fish-disky
obsazZené na CDPD I, po¢inaje ¢islem
651 a ¢islem 760 konce. Najdete zde

L Anewsh N

CDPD i

sice i Fishe 1-100, to ale bylo na disku

pravdépodobné moc mista (i kdyz by |

mé zajimalo, pro¢ bylo ,,zapldcnuto* 3

zrovna témito neaktudlnimi). Celkova

délka zastoupeni Fish-disky ¢ini néco |

kolem 160MB. K tomu samoziejmé
nesmi chybét obsah, jehoz funkci zde
plni program NewAqua obsahujici in-
formace o viech programech zastoupe-
nych na discich 1-760.

Dalsi Public Domainovou disketo-
vou fadu vyddvanou v USA tvoii Sco-
pe-disky. Zastoupeni disky 1-220 davé
tusit také néjaky ten pfinos. JelikoZ
jsem na ni nasel jiz nékolik péknych
progrdmki na Fish-discich nepubli-
kovanych, nemyslim, Ze tato kolekce
je pouhym vybérem z Fishi. Viech
220 disket se usidlilo na 165MB Vase-
ho stffbrného média. Jejich prehledny
obsah (vyhleddvani) zabezpetuje rov-
néz program NewAqua, ovSem napl-
nény samoziejmé jinymi daty.

Tteti a posledni vétev tvoii progra-
my ze série NASA AB-20. Nejednd se
viak jako v pfedchozich piipadech
o disketové série, nybrz samostatné
soubory tfidéné do adresafi podle je-
jich zaméfeni. Prvni tfidéni za¢ind
ihned po otevfeni adresiie AB20. Ad-
resaf AB20_ARCHIVE o celkové dél-
ce pres 100 MB tvoii programy ze
viech moznych oblasti, jako dema,
hardware, pocitaové sité, komunika-

ce, hry, utility apod., v mnohych po-
tom pfichdz{ na fadu dalsi tfidéni po-
dle zaméfeni. VSechny programy
v adresdfi AB20_ARCHIVE jsou
v zapakovaném stavu, dokdzete si te-
dy lehce predstavit, jaka by byla celko-
vd délka po rozpakovéni. Druhou
vétev série AB20 tvofi adresar
UNARCED o délce 30MB, programy
v ném obsazené zapakovany nejsou.
Pro zptijemnéni prace pfi ,,vytaho-
vani* disket z obsaZenych séri-
i byl specidlné pro tento disk napsédn
program FishRod. Pomoci né;j si jed-
noduse kliknete na ¢islo disku k vyta-
Zent, ur¢ite drive a po chvili je venku.

A nyni zde mame néco pro fanous-
ky fantastickych ptibéhi zndmého to
spisovatele J.R.R.Tolkiena, mezi néz
patiim samozfejmé i ji. A co vice,
tato hra pochazi z domaci produkce!
Roku 1993 se do jeji tvorby pustili
dva vam jiZ urcité dobfe zndmi mani-
ci Frogger, tehdy z Vectors, nyni z Di-
vision (grafika, coding)
a Triox/Vectors (hudba). Hra je zpra-
covdna v klasickém dungeonovském
stylu, ktery jisté netfeba rozebirat
a vie ovladate samoziejmé mysi.

Vizivéte se do role elftho bojovnika,
ktery ses pfitelem i pfitelkyni (z kte-
rych si vyberete) vyddvd na cestu.
A na jakou? Inu, to je na dlouhé povi-
déni. Za v§im vézi jakysi darmoslap
Tarhol se svou partou vlki a skietd,
kterému se podafilo ne zrovna legél-
nim zpisobem ziskat nahrdelnik, né-
lezici velké radé bilého kruhu, v némz
je zakleta vesmirnd energie. I nastala
vilka mezi nim a Roholskym lidem.

Nakonec byl samozfejmé porazZen, ale
jak uZ to tak byvd, prasknul do bot
i s nédhrdelnikem. Vy se proto vydava-
te pro zménu prasknout do Tarhola.
Diivod méte vcelku jednoduchy. Ach
ta mlddeZ, penézmi je docista zkazZe-
nd! Zachtélo se vam totiz 50 000 zla-
tych vyhldSenych radou bilého kruhu
jako ndlezné. Na zaldtku se ocitdte
v malinkaté vesni¢ce a kde jinde nez
v hospodé, jako spréavny notorik.

Na disketé najdete 2x nahrany stej-
ny névod, jednou v normé koi8, po-
druhé bez diakritiky v ¢istém ASCIIL.
Potom také pohled na vesnicku z pta-
¢i perspektivy pro lepsi orientaci, je-
hoZ tvorbu odhaduji na Scenery
Animator s ndslednym dokreslenim.
A prekvapeni nakonec. Celd hra je
totiZ Sifena jako shareware, Cili si ji

VLKU

miizete s klidnym svédomim zkopiro-

vat u kamarada, aniZ byste postrdda-
li n€jaké blaznivé kédovaci tabulky
(které jsou stejné vétSinou na obtiZ
ptedevsim poctivému kupujicimu).
NemiiZeme samoziejmé zdaleka oce-
kdvat kvalitu zahrani¢nich komerg-
nich produkti, ale pokud mém hru
porovnat s brakem, jeZ se néktef{ pod-
nikavci snazi za penize proddvat na
nasem trhu (Cest vyjimkam), dopa-
dlo by mnohdy hodnoceni ve pros-
péch této hry, kterd se navic nesnazi
ryZovat penize na ubohém zdkazniko-
vi. Shareware vSak znamend, Ze bys-
te méli pfeci jenom v p¥ipadé
pouZzivani poslat néjakou symbolic-
kou ¢4stku kolem 20-ti korun za tsi-
If pfi jeji tvorbé (vice v samotném
ndvodu).

PriloZen je i program umoZiujici po-
dobny komfort také pro pfedchozi disk
CDPDL

Vcelku nevyrazné potom pusob{
10 disket v adresafi JAM, piilohy pa-
pirového mési¢niku JUST AMIGA

| MONTHLY (pfes 7MB). Uvital jsem

také ikonu k instalaci zafizeni ParNet
(propojeni s jinou Amigou).

Hlavni jddro tedy tvoii trojice PD
sérif Fish, Scope a AB20. Programii
v nich obsaZenych je opravdu mnoho
a jejich nedostatek (alespori do¢asné)
jisté nepocitite. A pokud ano, bézte
si koupit CDPD 111, jehoZ recenzi jis-
té pfineseme v nékterém z pfistich ¢i-
sel. Mimochodem, uZ se na trhu
objevil i CDPD 1V, takZe se nechme
piekvapit.

-Raduz-

Upozornéni pro majitele stroji
s novéjsimi grafickymi ¢ipy AA
(A1200, A4000). S nimi totiZ hra od-
mitd spolupracovat, tudiZ je nutno vy-
pnout. Zarovei se u standardné
vybavené A1200 objevi problémy
s paméti (2MB Chip RAM). Tu je
nutno programem Fakemem nebo po-
dobnym rozdélit na Chip a Fast.
Osobné jsem pouZil po dlouhém zkou-
méni programy Fakemem
a SetChipRev (pro vypnuti AA), kte-
ré jsem si nainstaloval do startovaci
sequence (pozor na vypnuti DFQ: pfi
resetu u Fakemem - nutno ihned dis-
ketu vyndat a zastr¢it aZ té€sné pred sa-
motnym bootovanim).

Hru miiZete po zaslani diskety zis-
kat za sharewarovou cenu na ndsledu-
jict adrese: Frogger/Division, Zbynék
Vrdna, Mojmirovcd 25, 70900 Ost-
rava 1-Mar.Hory.

-Raduz-
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Potrebujete se vyznat v anglojazy¢nych textech a nebavi vas hledat ve slovni-
ku ru¢né? Mate navic doma AMIGU? Nebo dokonce chcete dostat preklad
textu nahraného ve vasem oblibeném textiaku jedinym stiskem klavesy?

Pak pravé pro vas je urcen novy program v distribu¢ni siti Amiga Infa.

Tento obskurni akronym neznamena totiz
nic jiného neZ POocitaCovy Pfekladovy Slov-
nik. Jeho rozsah - vice nez 11 700 sloviCek |
a frazi - neni jeho jedinou prednosti. Mezi ty

nejvyraznéjsi patii ARexxovy port, moznost
otevirdni na vefejnych obrazovkach, systé- |
mové Cisté naprogramovani, podpora mul-
titaskingu a systému 2.04, prace ve dvou
normdach Gestiny a predevSim pak ergonomi-
e ovlddani a rychlost.

AREXX PORT
Mala vsuvka pro ARexxu neznalé uZivate-
le - ARexx je programovaci jazyk pro psani
davek pro komunikaci mezi programy, kte-
ry pdvodné vznikl pro VM Systém ctihodné

firmy IBM. Toto lakonické vysvétleni bude 1

nejlepSi ilustrovat na pfikladu. Vezmete si
néjaky textovy editor s podporou ARexxu

(skvély pfiklad je Cygnus Editor - znamy |
CED) a nahrajte do néj text. Najedete na |

néjaké slovo a stisknete odpovidajici kla-
vesu. GED ji vyhodnoti a zjisti, Ze chcete
preklad slova pod kurzorem. Podiva se tedy,
jestli nékde v systému Zije POPS a pokud ne,
tak ho nahraje. Pak mu poSle zpravu, ktera
obsahuje inkriminované slovo a poZadavek
na preklad. POPS slovo pielozi a zpét pos-
le preklad. Pak uZ zdlezi jen na napsané
davce, co se s prekladem stane, miZe na-
hratit slovo v textu, zobrazit pieklad na
obrazovce, uloZit ho na disk, nebo ho tfeba
poslat jinému programu.

OVLADANI, PROSTREDI
Pops samoziejmé jde pouZivat i normal-
né, tj. ma pékné grafické rozhrani (viz obré-

POPS

zek) a da se ovlddat jak my3i, tak klavesni- |

ci. Pri vyvoji byl kladen diraz predev§im
na pohodli uZzivatele. Kdyz je okno POPSu
aktivované, nemusite vZdy znovu mysSi zvo-
lit vstupni gadget, protoZe se aktivuje auto-
maticky pfi
prvnim vstupu
z klévesnice.
Slovnikem jde
listovat po jed-
notlivych heslech
jak kurzorovymi
Sipkami na kla-

pfes gadgety.
POPS je napro-
gramovam na-
prosto

systémove Cisté,
béZi na vSech
Amigach s ope-
raénim systé-
mem 2.04 nebo
vyZz8im, nevypinad
multitasking, ani
neprovadi jind zvérstva bézna napfiklad
u program@ napsanych v AMOSU (POPS
je Cisté Cécko). ProtoZe se u nds pro kddo-
vani ¢eStiny pouZiva nékolik norem, doddva

se POPS spolu s veSkerou dokumetaci

ve dvou jazykovych variantdch. Prvni ver-
ze je pro CeStinu dle normy e2, kterou
pouzival AB-
Comp pro svoji
lokalizaci, za-
timco druha
verze je pro
normu KOI8 ve
verzi, jakou po-
uzivd  Amiga
Info. DalSi nes-
pornu prednosti
je rychlost vy-
hleddvéni slova
ve slovniku.
KdyZ jsem se ji
pokouSel zmé-
fit, zjistil jsem,
Ze je to praktic-
ky nemozné,
protoZe se slo-

vesnici, tak mysi

vo objevi dfive, neZ stadim pustit ENTER po
vloZeni textu.

VEREJNE OBRAZOVKY
POPS se nemusi vZdy spustit na obrazov-
ce Workbenche, ale na jakékoliv vefejné
obrazovce. Verejné obrazovky jsou na Ami-

| ze dostupné od verze 2.04 a umoziuiji, Ze se

programy nemusi hromadit na jediné obra-
zovce. VétSina novych programil, které si
oteviou vlastni obrazovku (textaky, DTP,
komunikacni programy, databaze) je otvira-
ji jako vefejné, a na vSech se miize objevit
i dalsi okno s POPSem, staci jen pfi jeho
startu uvést jméno obrazovky.

INSTALACE
Pro instalaci se pouziva program Installer,
takZe je détinsky snadnd i pro poGitaového
laika. Jedinou véci, ktera se musi ur€it, je ci-
lovy adresar. V dokumetaci je podrobné po-
pséno, jak spojit POPS s textovym editorem
CED do integrovaného systému.

POZADAVKY NA HARWARE
A SOFTWARE

- operacni systém 2.04 nebo vyZzS§i. Napfi-
klad A600,A500+,A1200,A4000

- trocha paméti - doporuCuje se alespofi
1 mega, protozZe s nahranym slovnikem za-
bird POPS asi 400 KB.

- pro pouzivani ARexxového portu musi
byt naistalovany a spuStény ARexx. To je
spInéno pro vSechny standardni harddis-
kové instalace 0S 2.0,2.1 a 3.0.

-vobr-

CygnusEd Professional ¥3.5 Copyright @ 1987-1993 CygnusSoft Software r
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Jak jste si jisté vSimli, nabidka
programovacich jazyki na Amize
je bohatd. Chcete-li napsat jedno-
duchou hru nebo demo, postaci
vam AMOS, ale pokud budete chtit
vytvofit néjaky systémovy produkt, musite
sahnout zakonité po cécku - to je jazyk, ve kte-
rém byla vytvorena vétSina Amigy, a proto si
s nim bezvadné rozumi. Trh kompilétorti C se
zuzuje na dnes pozivané DICE a SAS
C. V tomto ¢lanku se podrobné sezndmime
s druhym jmenovanym. SAS/C (dfive Lattice
() je jednoznacné nejlepSim IDE (integrova-
nym vyvojarskym prostfedim) na Amize. Vy-
tvorila ho spoleCnost SAS Institute Inc.,
U.S.A. Co vSechno tedy obdrZite, kdyzZ si ba-
lik koupite? Jednak samoziejmé compiler,
linker a jednoduchy editor programi. Déle
debugger a cross-debugger, include-soubo-
ry a spoustu dalSich uzitec-
nych utilit. Nezapominejme
ani mnozstvi manuald a refe-
rencnich pfirucek, jednak tis-
ténych a jednak ve formétu
Amiga-Guide.

instalace

Pro instalaci je pouZit
standardni Installer firmy
Commodore, coZ ji vyrazné
zpfehlediiuje. MiZete si zvo-
lit mezi instalaci na hard-
disk nebo 2 (volitelné 3)
diskety. Instalovat se daji
oddélené tyto ¢asti: compi-
ler, optimizery, assembler
a assemblerové hlavicky, de-
bugger, cross debugger,
zvlastni nastroje, pfiklady
a zdrojaky, on-line ndpové-

da. Ddle si zvolite bud normalni nebo kom- |

primované hlavi¢kové soubory

- komprimované maji odstranény poznam- |
ky, a proto jsou krat3i. Pak si vyberete po- |

Zadované knihovny funkci:
standardni knihovny, short
integer knihovny, no-base
register knihovny (chcete-li
pouzivat pfistup k datiim uzi-
vanim 32-bitovych referen-
ci), IEEE matematické
knihovny, 68881 mat. kni-
hovny (méte-li koprocesor),
a Fast Floating Point knihov-
ny. To je vSe, od tohoto oka-
mziku probihd instalace
naprosto automaticky. Na
harddisku se vytvofi adresédr
SC o velikosti asi 7 MB. In-
stalacni diskety existuji vSak
jen pro verzi 6.0. Existuje ar-
chiv SC6_3.LHA, s jehoZ po-
moci lze jiz instalovanou
verzi 6.0 upgradovat na ver-

AMICN

SAS/C 6.3

7i 6.3. Tento je volné pristupny napfiklad na

InterNetu (konferenci Aminet).

Editor SAS/C
Editor je prvni nastroj, se kterym se setkd-
te. Nenechaveijte se odradit, je to totiz také na-
stroj nejslabsi. Umoziiuje zakladni editaéni

i nékolik soubor(i najednou, pfimo z editoru
miiZete zavolat compiler a linker. Umoziiuje
i spolupraci s ARexxem, coZ je mocna zbraf
vezmeme-li v potaz mnoZstvi scripti doddva-
nych firmou. Jeho vzhled je vSak zastaraly,
takrka viibec nevyuzivd funkci systému 2.0.

Konkurencni editory pro jiné platformy (jako
Borland C++) jiZ béZné umozZiuiji barevné roz-
liSovani syntaxe pfikazli, coZ zdrojovy text
zpfehlediiuje (pfikazy preprocesoru jsou psa-

- funkee, prci s bloky, makry. Lze editovat

ny zelené, klicova slova bile, fetéz-
ce modfe, apod.).

Compiler
Compiler je vzdy na programo-
vacim jazyce to nejdulezitéjsi. Nemd smysl po-
pisovat funkce compileru obecné.
SAS/C vytvdii nejrychlejsi kod ze vSech vys-
Sich programovacich jazyk( na Amize, tecka.
Linker

Tato Cést baliku byla oproti Lattice vylepSe-
na moznosti pfimého vytvoreni spustitelného
souboru (tzv. funkce MAKE) podle pfedem
nastavitelnych Options. Nemusite se tedy
mofit s dfive nepostradatelnym Makefilem,
program SCOpts zafidi vSe automaticky v po-
hodIném grafickém prostredi. DlleZité je, Ze
linker SLINK zlistdva zpétné kompatibilni,
zména nastala pouze v rozhrani.

SCOpts

To je zminény program pro
nastaveni voleb nejen linkeru.
Je rozClenén do nékolika
Casti: compiler - zde se vy-
biraji vSeobecnd nastaveni
compileru jako velikost pa-
méti, hlavickové soubory,
ikony apod.; message - na-
staveni Message Browseru
(viz déle); code - miZete
vysledny kdd optimalizovat
pro urgity typ procesoru,
nastavujete pouZité mate-
matické funkce, nebo napf.
kontrolu preteceni zdsobni-
ku; optimizer; prototype;
linker a dalSi. Message
Browser Nalezne-li compiler
pfi prekladu chybu v syn-
taxi, poGtu parametr apod., ozndmi ji
spole¢né s Cislem Fadky v tzv. Message
Browseru. Po skonéeni prekladu si pak
miiZete nalezené chyby bez problému pro-
hlédnout a opravit. Je moz-
né compiler nastavit tak,
aby chybu zjistil, ale ¢ds-
te€né zastinil, takze pfeklad
muze pokracovat. To je vy-
hodné proto, Ze naleznete
pfi jednom prekladu vice
chyb najednou. VSechna
chybova hldSeni (errors)
i upozornéni (warnings)
jsou podrobné popsdna
i s pfiklady v hypertextové
priru¢ce. Debugger Debug-
ger je absolutné nejsilng;jsi
stranka baliku SAS/C, svoji
kvalitou dalece pfebiha
v8echny ostatni profesio-
nalni produkty, jako Borland
C++ nebo Microsoft Visual
C++. Abyste mohli debug-

10 ¢
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ger pouZit, musite zkompi-
lovat zdrojak s nastavenou
volbou DEBUG (ta miZe mit
jesté rtizné urovné od LINE
az po FULLFLUSH). Pro-
gram poté muzete ze zviast-
ni obrazovky krokovat po
jednotlivych programovych
fadcich a sledovat vysledek.
Lze také nastavit tzv. Bre-
akpointy - mista, kde se
program zastavi, a sledovat
zmény pouze v téchto bo-
dech. Samotny debugger
m4d vice neZ 70 specifickych
prikazd. Mezi nejuzite¢néjsi
patfi: Watch - pomoci né-
hoz mizete sledovat dané
proménné v priibéhu pro-
gramu (k tomuto dcelu se vdm otevie
zvlastni okno), Memory - sleduje dany vy-
sek paméti, Display - zobrazi aktudIni hod-
notu jedné proménné, coZ je sice

jednoduché, ale povazte, Ze dokaze i vypi- |

sovat vypInéné ,formuldre” sebeslozZitgj-
Sich struktur vCetné platnych jmen
poloZek!!!, Register - sledovani registri,
a je$té mnohé a mnohé dalSi funkce. Je
umozZnéno také spoustét specidlni script fi-
ly podobné ARexxu, jichz je doddvana ta-
ké péknd Ffadka (napf. vypis vSech
knihoven v paméti, residentnich moduld
atd.). Nejlepsi funkci debuggeru (tedy ale-
spoi podle mého) je mozZnost pfepindni
zdrojového kédu: bud program krokujete
po jednotlivych Fddcich zdrojdku
v C (s tim, Ze mlZete bud vykonat Fadek
najednou (Proceed) nebo vstoupit dovnitf
procedury (Trace Into)), nebo krokovat
po instrukcich assembleru, které jsou pre-
hledné zapsany v disassemblované for-
mé i s odkazy na zndma pamétova mista -
JSR 0x1AE42C vam ozndmi, Ze se jedna
o0 skok na proceduru SetUpScreen apod.,
a konec¢né vidét najednou
jak zdrojovy C text, tak i jed-
notlivé assemblerové in-
strukce, do nichZ byl
prelozZen !!! Néco takového
nemd ve svété prekladaci
C obdoby (napf. Borland se
na to chystd aZ v budouc-
nu). Debugger je mocn4, ale
hlavné nesmirné uZite€nd
véc pfi ladéni programd.
Pro zacate¢niky musim fici,
Ze od té doby, co jsem se
s debuggerem naucil pra-
covat, efektivita moji prace
vzrostla nékolikandsobné!
Kdybych mél debugger
ohodnotit ¢islem od 1 do
100, dal bych mu 150 !
Cross debugger Nestadcilo

V4

N

ne-w-s

vam to, co umi debugger? Pak vézte, Ze to
vSe se dd provadét i na nékolika Amigach
spojenych do sité. Na jedné Amize sledu-
jete a krokujete zdrojak a na druhé vysle-
dek. Radost programovat...

Ostatni nastroje

Jmenuji jen ty zajimavé;si:

Cover - umoziuje zjistit, které Fadky
vaseho programu byly spustény a které
ne;

LProf - zji$tuje run-time statistiky, ¢asy
stravené v jednotlivych proceduréch - tim
zjistite, na které ¢asti programu byste se
méli soustfedit pfi optimalizaci;

TraceBack - umoZiuje zachytit stav po-
CitaCe pfi nenaddlém ukonéeni programu.
K témto ndstrojim se vdzi dal$i na analy-
zu zjisténych dat, editaci soubor(, disas-
semblovani objektovych modulii, analyzu
knihoven atd, atd.

ARexx SAS/C podporuje ARexx snad na
vSech trovnich. To poméhd, rozhodnete-li
se nahradit napf. slabSi editor néjakym ji-
nym (CEd apod.), ale i v pfipadech, kdy si

tim zrychlite spoustu opa-
kujicich se Cinnosti. Zapory
Nic neni dokonalé, tedy ani
SAS. Oproti jinym balikim
by se mu dala vytknout ab-
sence prostiedkld typu
AppExpert a ClassExpert -
nastrojd na tvorbu GUI (gra-
fického uzivatelského roz-
hrani) a na vyporadani se se
zpravami posilanymi z néj.
Pokud se rozhodnete pro-
gramovat GUI ruéné, stravi-
te tim dvé tretiny Casu
a produktivita prdce zbytec-
né klesne. Nezbyva neZ si
pomoci programy odjinud
(doporuéuji Gad-ToolsBox a
ARexxBox). JiZ jsem Fekl, Ze
cely balik nepodporuje nic ze sysémi 2.0
a vysSich. Je to sice vyhoda -mizZete psat
programy pro Amigu 500, ale myslim, Ze

| takové uZ dnes stejné nikdo nedéld, a pro

programdtora je to jen zbyte€na pfitéz.

Dokumentace a
On-line help

Dokumentace vybornd, on-line help ge-
nidlni. Tak by se dalo shrnout to, po ¢em
séhnete v pfipadé nouze. On-line help je vy-
tvoren ve standardu Amiga-guide, a obsa-
huje nékolik samostatnych ¢asti, jako
chybové hléseni, syntaxe pfikazli Ansi
C, compiler, debugger a i nékolik typic-
kych problém(. Chybéla mi napf. ale Ami-
ga-guide dokumentace ke sdilenym
knihovnam (shared libraries). Do budouc-

| na Myslim, Ze C je jazyk, ktery ma budouc-

| nout pfesahujici hranice platformy

Commodore Amiga. SAS/C je suverénné

nejlepSi produkt na tomto poli. Pokud se

obévéte toho, Ze C++ je ,,napfed”, mohu vds

uklidnit, dnes je v prodeji verze, kterd si

stejné dobfe poradi i se zdrojovymi soubo-
ry ve ,standardu C++.

Zavérem

Rozhodnete-li se investo-
vat 329 liber do programova-
ciho jazyka, musite s nim mit
skutecné vazné timysly. SAS
Institute se vdm za to odmé-
ni skute¢né kompaktnim vy-
vojdfskym prostredim, které
snese i ty nejpfisnéjSi srov-
nani s jinymi produkty na tr-
hu IDE. SAS C/C++ v6.51 si
miZete objednat na adrese
firmy Hi Soft.

= A.C.VELLUX -
Comment to zdeant:
UTTIIfeee...
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V tomto ¢lanku bych rdd srovnal
dveé knihovny funkct, které nabizi vel-
mi podobné funkce a jsou znacné roz-
Sifeny. Jednd se o asl.library (ddle asl)
a reqtools.library (ddle reqtools), kni-
hovny poskytujici funkce pro automa-
tickou tvorbu requesterti mnoha druhi
(file-, screenmode-, font-, a jiné). Jaky

je tedy mezi nimi rozdil a jakou po- |
uzivat? Knihovny jsou pfiblizné stejné |

veliké i stejné staré. Co se uZivatele

tyce, requestery jimi vytvofené jsou té-
méf identické (pouze s minimalnimi
rozdily v ovldddni). Programdtor nad
nimi radosti poskakuije, protoze takovy
komfort pfi tvorbé requestert nema na
zadném jiném pocitaci obdoby. Kazdd

funkce z asl - vlastné jsou jen tfi - md |

svidj prot&jsek v reqtools, napiiklad |

AllocAsIRequest() (asl) a rtAllocRe-
quest (reqtools). Reqtools nadto nabizi

programdtorovi pdr funkci navic, pro |

rovnomérné uspofadani gadgeti apod.
To ovSem na druhou stranu neni nedos-

tatek asl, protoZe ta tyto funkce pro- |

vadi automaticky stejné jako reqtools,
pouze nejsou piimo piistupné. Vyhody
reqtools jsou patrné hned pfi prvnim se-
tkdni s ni: uZivatel md k dispozici Pre-

ferences, podobné tém z Workbenche, |

Myslim, Ze asi kazdy amigista jiZ

mnohokrit slysel o knihovné reqto- |
ols.library. Jsou v ni soustfedény systé- |
mové funkce pro jednoduché vytvireni |

requestert viech myslitelnych druht - |
pro vybér souborti a adresaiti, fontd, re-
Zimu zobrazent, hld3eni zprdv a mnoho |

dalsich akci. Je zndma svym vybor- |

nym designem a piehlednosti i snadnou
dosaziteInosti vSech funkci. Neddvno se
u nds objevila jeji novd verze, kterou se
ted projdeme podrobnéji. Samotny sou-

bor ReqTools22.lha md 411 KB, po |

rozpakovani pak 771 KB. Skldd4 se

vSak z mnoha dalSich archivi, takze |

celkovéd délka miZe byt néco kolem |

1 MB. Prvni, co vés upoutd, bude doku-

mentace. Snad ke kazdému bytu existu- |
je néjaké ReadMe nebo #?.doc. To |

oceni jak zacdtecnici, ktef{ s jejich po-
moci bez nesndzi vniknou do taji
funkci knihovny, tak i zkuSeni progra-
métofi. Hlavni dokument reqtools.doc
je pies 87 KB (60 obrazovek) dlouhy
a obsahuje popis vSech funkef a struk-
tur potfebnych pfi jejich zaclenovani do
programd. Adresdf Install obsahuje in-
stalacni program, presnéji pouze script-
file, protoze vyuZivd standardniho
Installeru firmy Commodore doddvané-
ho se systémy 3.0. Pro Amigu
s WorkBenchem 2.1 nebo vys$$im si
miiZete vybrat veelku z 10 jazykd. Ces-

AMIGN

vs ASL

kde si nastavi vzhled, velikost a dalsi
atributy requesteri. Ve file requeste-
rech zobrazi po stisku pr. tlacitka mysi
seznam zafizeni (to je hloupost, kterd
usetii nesmirné mnozstvi ¢asu). Ddle
md podporu ARexxu a moznost ovladd-
ni z kldvesnice - nova verze asl vSak jiz
také. Madloktery program vyZzaduje
striktné reqtools, i kdyZ i s takovymi se
muZeme setkat (GadToolsBox,...). Ne-
zapominejte, Ze powerpacker.library
vyZaduje reqtools v okamziku, kdy se
pokousite rozbalit encryptovany soubor.
KdyzZ ji nenajde, ozndmi incorrect pass-
word! Asl nenabiz{ prakticky nic, co by
neuméla reqtools. Jednd se vsak o pro-
dukt (byvalé) firmy Commodore Ami-
ga, a tak md zajistén vyvoj v souladu
s vyvojem ostatnich prostfedki uZiva-
telského rozhrani. Pokud tedy Amiga
pijde dal, bude to jisté smérem asl.li-
brary. Jednou zasadni chybou vSak zis-
tavd, Ze ani V39 ani novd V40 asl
nechodi na systémech s KickStartem

2.0. Tézko fici, jestli Commodore o té-
to chybé védél, ale vzhledem k tomu, Ze
se nerozhodl ji v nové verzi odstranit,
miiZeme pouze tusit, Ze , staré" systémy
odsoudil k dozivotni verzi 37. Pry se

| chyba V40 objevila i na Kicku 3.0 pfi

Tabulka1: Srovnani knihoven.

asl regtools
Verze 406 38.1194
Datum 7.5.1993 7.1.1994
Velikost (bytu) 40944 41368

pouzivani video-digitizeru. ,,Co mdm
tedy délat?*, zni jisté nedockavd otdz-
ka mnoha z vés. UzZivatelim doporu¢im

| mit nainstalované obé knihovny a pfi-

| padd-li jim reqtools lepsi (mné napf.

ano), pouzivat utilitku RTPatch, kterd
vSechny voldni asl pfesméruje na reqto-
ols. Programdtoriim doporu¢im obracet
se na asl.library tak dlouho, dokud to
bude mozné. Déte tim uZivateli moz-
nost vybéru a zajistite si kompatibilitu
s budoucimi systémy. - A.C.VELLUX-

Copyright Commodore Amiga Nico Francois

FlSelect a File

clipboards

IIRVLRAM: &= o e e
rile EEETETTEETEETE |

Regtooels.
library

tina bohuzel stéle jesté chybi, i kdyz by |

nemél byt problém ji napsat. V adresa-

fi Catalogues se totiz nachazeji soubo- |

ry reqtools/#?.catalogue vcetné

zdrojovych textl a sém Nico Francois

vybizi k jejich pfeloZeni a zasldni do |

Belgie. Program nainstaluje do adre-
safe LIBS: file reqtools.library
(V38) podle zvoleného KickStartu.
V adresdfi Prefs se nachdzi program
pro nastavovéni preferenci (vzhledu)
requestert. Pro kazdy typ si miZete
vybrat jeho umisténi na obrazovce, ve-
likost vzhledem k jeji viditelné Csti
a mnoho dalstho. Opét i s podrobnym
popisem. To je sice pékné, ale vétSina
program stejné pouziva funkce asl.li-
brary doddvané s Workbenchem. I zde
nabizi reqtools elegantni feseni v podo-
bé utility RTPatch, kterd vSechny vold-
ni asl.library (a star$i arp.library)
presméruje na ,,své* funkce, takZe uvi-
dite jiz pouze nové requestery. Nechy-
bi ani demo, které predvede novinky
oproti star$im verzim. Na prvni pohled
je vidét, Ze rozdily jsou, a to znacné. Sa-

moziejmosti je jeho zdrojovy kéd
v céCku a assembleru i s Makefilem
pro SAS/C. Zbytek oceni hlavné pro-
gramdtofi. Adresdf Glue poslouZi sku-
te¢né jako jakési lepidlo. Jsou v ném
tucty podpiirnych soubori pro 10 pro-
gramovacich jazyku jako Manx-
C, SAS/C, Pascal, Modula2 a jiné.
Kompletni includy jsou obsazeny v ad-
resdfich Include a Includel3 - i zde
jsou rozdily pro jednotlivé KickStarty.

l OK '{Drivesll?arentl{C&chLI

Pokud by vam ani tohle vSechno nesta-
Cilo, je zde jesté ARexx. Regtools.libra-
ry s nim spolupracuje prostfednicvim
funkef soustiedénych v rexxreqtools.li-
brary. Pro ni je samostatny instalacni
soubor, vedle néhoZ nalezneme 100
KB dlouhou pfirucku, nékolik ukdz-
kovych scriptl a zdrojové kédy pro
TurboText véetné dokumentace. Archiv
jako celek piisobi velice dobrym doj-
mem a nezbyvd neZ dodat, Ze jemu ani
knihovné samotné neni co vytknout.
- A.C.VELLUX -

Nazev: reqtools.library (V38)

Autor: Nico Francois, Belgie

Verze: 38.1194 Copyright: 7.1.1994

Nzev: rexxreqtools.library

Autor: Rafael D,Halleweyn, Belgie

Verze: 37.71 Copyright: 5.1.1994

12 ¢ 5/1994



K ZAMYSLENI

Aspect ratio Ize Cesky preloZit
jako pomér stran. U obrazu nés
obvykle zajima pomér pomysl-
nych stén jednotlivych obrazov-
kovych bodl. Presnéji feceno,
nékteré z nas. Ostatni t&Zi z bla-

zené nevédomosti a automatic- |

ky predpoklddaji, Zze body jsou
Ctverecky (pfipadné obdéInicky
1:2, zaleZi na zvoleném rozliSe-
ni).

Tento Elének je urcen pro prv-
ni jmenovanou skupinu lidi, tedy
pro ty, ktefi z toho ¢i onoho di-
vodu potfebuji nebo chtéji, aby
obraz vypadal tak, jak ma. Aby

nebyl ani protahly, ani rozplacly. |

Vzhledem k tomu, Ze v naSich
krajich vétSina uZivateli pouzivd
PALové maddy, je u nich skute¢né

bod Gtvereckem. Potize mohou |

nastat, prohliZite-li obrazek na-
kresleny Ameri¢anem nebo si
chcete zahrat hru.

|
|
|
|
1
|
|

AN

Malé zamysleni
nad SiSatymi kruhy

Pomér stran u NTSC maddd je
totiz u bodu, ktery by mél byt
CtvereCkem, zhruba 1:1,18 (3ifka,
vy§ka). Lze to vycist napf.
z tivodniho okna DPaintu IV pro
zvoleny graficky méd. Mnohé
programy se tim skute¢né fidi.
DPaint sam, zvolili-li jste NTSC
mad, bude kreslit kruhy s ohle-
dem na tento pomér. ,,PALové"
kruhy zalne vytvéret aZ tehdy,

I vypnete-li v jeho Preferences me-

nu volbu Be Square. Dale se tim
fidi napf. MaxonCAD a systémo-
vé preference pro nastavovani
palety barev ve Workbenchi 3.0.
Mapa v preferencich Locale poci-
ta dokonce natvrdo s pomérem

stran pro NTSC. Zajimavé a ne-
pfijemné je, Ze u mddu Euro72 je
nastaven pomér 1:1, ackoliv roz-
liSeni 640x400 tomu neodpovida.

Jak si vlastné miizete spoci-
tat pfiblizné aspect ratio, které
mate zrovna fyzicky na monitoru,
pokud jste si zvolili néjaky méné

| tradiéni mdd nebo alespori over-
| scan? U 14-palcovych monitorii

se Cista zobrazovaci plocha obvy-
kle uvadi jako 240x180 mm. Ten-
to rozmér pocCita s tim, Ze mezi
obrazem a okraji obrazovky zlis-
tane jesté trochu mista. Snadno
Zjistime, Ze jde o pomér 1,33:1.
Obraz, ktery je rovnomérné rozlo-
Zen na fyzické obrazovce, by pro-

INZERCE

- mabidka - poptavka - vyména - apod. -

> HARDWARE-NABIDKA

* PRODAM AMIGU 1200, 2 MB
RAM, HD 40 MB, monitor
10858, literatura, diskety se
softwarem. Cena dohodou (asi
22000,-) JAN HORINEK,
HARUSOVA 1312/9, PRAHA 4,
PSC 149 00, tel.: 02/7916865

* PRODAM HDD SAMSUNG 420
MB za 7990,-. Novy, zdruka.
Mozno i s instalatni sadou do
A1200. LADISLAV SATNY,

U STAD. MIRU 1740, TABOR,
PSC 390 03, Tel.: 0361/34379

* PRODAM C64-11, disk drive,
plotter, 100 disket + s hernimi
hity, mnoho programii, mys. Ce-
na 5990,- K¢ JAROMIR KUBIK,
NADRAZNI 488, BYSTRICE
p/H.1, PSC 768 61

* PRODAM A600, 1 MB, WB 2.05,
nové my$ + podloZka, deutch ke-
yb., pfirucka uZivatele + pfirucku
k workbenchi 2.05 + zakladni
freeware software + hry (mozny
vybér). Cena kompletu dohodou
(kolem 6000,-). Informace na
tel.: 067/942151 klapka 2489 -
Strnadel - pouze prac. dny 7-15
hod.

* PRODAM COMMODORE
64/I1.typ, dataset, joystick, tis-
kdrna BT 100, CB penosny tele-
vizor zn. PLUTO, cartridge turbo

250 + reset, 15 kazet her a pro-
gramdi, literatura. To vie ve
100% stavu za 5200,- K&.
JAROSLAV VLCEK,
DOBROMERICE 343 OKRES
LOUNY, PSC 440 01

* PRODAM A600, 1MB, 1x joys-
tick, 20 disket software, + pro-
gramovaci jazyk AMOS
disketa+esky manudl, za 9950 K¢
JAN MASOJIDEK, TEPLICKA
703/34, DECIN 4, PSC 405 02,
tel.: 0412/28865

* PRODAM: GVP Hardisk 120 MB,
2 MB FAST RAM uvnitt. Pro
A500 nebo A500+; UvnitF rovnéz
PC/AT 16 MHZ emuldtor. Cena
15000,- JAN KUSY, PIONYRU
13/3447, CHOMUTOV, PSC 430
01, tel.: 0396/5955

* PRODAM AMIGu 600 (1MB), 0S
2.0, WORKBENCH 2.05 (3 diske-
ty) + sada disket (mozZnost vybé-
ru). Cena kompletu dohodou.
Volejte v prac. dny: 7-15 hod.
JOSEF STRNADEL, tel.:
067/942151 klp. 2489

* PRODAM rozsiFeni paméti 2MB
s hodinami DMC 20 pro
A500, Ize nakonfigurovat aZ na
1MB CHIP RAM a 2 MB FAST
RAM. Cena 4000,- KE. Poradim
nebo pom{iZu s instalaci.
ALES ZIKA, DRUZSTEVNI 1233,

PELH?RIMOV, PSC 393 01, tel.:
0366/21489, 26039 (do prace)

* GENLOCK ROCTEC
RG300C, PAL. Smicha obraz vi-
dea a poCitate Amiga. Cena
5900,- KE. MIROSLAV
BECICKA, CSA 980, PRELOUC,
PSC 535 01 , tel.: 0457/3431

* PREDAM VBS - software a hard-
ware, ktory umoriuje zélohovat
diskety a hardisk na videokazety.
Kapacita 3h kazety cca 180 diski-
et. Cesky saftware. 2 roky zéru-
ka. Cena 799 K¢.
SLAVOMIR ZATKO,
ZAHUMENSKA 47, TRENCIN 4,
PSC 911 04, SLOVENSKO, tel.:
0831/25437

* PRODMAM A600, 2 MB RAM,
20 MB HD, mys, joystick, 70 dis-
ket, zesilovat 2x4 W + repro, za
11500,- K&. Nebo vyménim za
A1200 a doplatek.
PAVLIS JOSEF, VACLAVICE 251,
HRADEK n/NISOU 463 34

* PRODAM rozsiteni paméti 2 MB
pro A500 s hodinami DMC 20,
Ize nastavit aZz 1MB CHIP RAM
a 2MB FAST RAM, 4000 K¢; na-
pozadani za$lu podrobnéjsi do-
kumentaci.
ALES ZIKA, DRUZSTEVNI 1233,
PELHRIMOV, PSC 393 01, tel.
0366/21489 (do préce)

to mél mit rozliSeni ve stejném
| poméru, maji-li byt jeho body

skutecné 1:1. Majitelé PC to ma-
ji v tomto ohledu posledni Iéta
mnohem snazSi, protoZe
640x400 nebo dokonce egové
640x350 uz se prakticky nepo-
uziva a rozliSeni 640x
480, 800x600 a 1024x768 tuto
podminku dokonale splfiuji.

Ted by vds mohlo napadnout,
Ze vlastné 640x512 ma podezie-
le nékolik Fadek navic a naopak
NTSC, jehoz vertikdlni overscan
miiZe byt az 482 fadek, ma zby-
teCné aspect ration 1:1,18, kdyZz
by mohl mit klidné 1:1.
Overscan, to je ¢astecnd odpo-
véd na tuto otdzku. AvSak vidy
nam vyjde, Ze jak PAL tak NTSC
maji v maximalni velikosti o né-
co vice fadek, neZ by v pfedpo-
klddaném poméru odpovidalo
maximalni Sifce.

To, co jsme zjistili dosud, se
tykalo uZitkovych programi
a aby to bylo jeSté komplikova-
néjsi, NTSC hry (kterych je vétsi-
na) maji je$té jiny pomér stran,
a sice 1:1,125. Toto islo jsem
vycetl z mnoho let starého ma-
nudlu k Amiga Basicu, podle kte-
rého je pravé tento pomér aspect
ratio ,,standardniho Amiga moni-

| toru®. (Ve skuteCnosti tam pisi

1:2,25, ale to mysli pro rozliSeni
640x200.) Divil bych se, kdyby
ptivodni Amiga monitory neumé-
ly roztahovat obraz na vy$ku, ale
napadd me, Ze jde moznd o as-
pect ratio NTSC videa a tudiz
i vSech americkych televizi.
Experimentdiné jsem potom
oveéfil, Ze pravé s timto pomeé-
rem stran hry vypadaji tak, jak
bych o&ekdval, a nejsou ani zpla-

| clé, ani priliS protazené. Kromé

toho v ném kresli kruhy pro-
gram DigiPaint3 od firmy
NewTek z roku 1989, jehoZ hlav-
nim smyslem je tprava digitali-
zovanych obrazk.

Tak ted alespoi vite, proc €as
od Casu néco vypadd ponékud
placatéjSi, nez by bylo zdrévo.
Délat s tim nem(Zete asi nic,

| protoZe velkd vétSina z vds md

ovladéni vertikdlniho protazeni

| obrazu na zadni strané monitoru.

Snad az si jednou koupite moni-
tor s programovatelnymi mo-
dy...

51994 © 13



3D raytracing na
potitacich AMIGA

AMG

- CADu ajinych. orientovany a ta-
| ké velice rychly. Layout je oprav-
du p&kny. U objektii jde nastavit |

Pokracovdni strucné charak- |
| je tu také prace se svétly (napfi-

teristiky:

Jako dal$i z 3D programii bych
jmenoval POVRAY (Persistence
Of Vision). Je dobry snad jen tim,
7e je sharewarovy a tudiZ za néj

neplatite pfili§ mnoho penéz. Po |
bliz8im prozkoumadni zjistite, Ze |

ma hodné zapord. Chybi mu edi-

tor objektd (musite si ho sehnat |
sami a nebo objekt zkonvertovat |

pomoci kovertori), popis objek-

tu je napsén v jazyce podobném |

jazyku C, ktery potom raytracer
vygeneruje pfimo do souboru,

raytracer je command line only, 3
tedy reytracing se provédi z CLI |

pomoci configuracnich pfikazd
a nasledovného uloZeni (Zadnd

obrazovka rozdglend na 4 atd.) |

nestaci, kvili jeho celkem poma-
lym vypoctiim a jiZ zminéné ob-

sluze pres command line. Aviak |

zaGinajicim ho doporuduji z ceno-
vych divodu.

Nakonec se mi do ruky dostal |

program, ktery se jmenuje
LightWave 3.1. Je tzce spjat
s hardwarovou kartou jménem
Toaster, ktera umoziiuje spojeni
vice pocitacl a provadéni jedné
animace na téchto pocitacich,
urychleni vypocti, hardwarové
efekty s obrazem atd. To zname-
na, ze program LihtWave neni
mozné bez Toasteru pouZit.
Avsak existuje také verze, ktera
Toaster obchdzi pomoci patch
programu LightRave, takZe na-
konec je pfeci jen mozné provo-
zovat LightWave i na pocitagich
bez Toasteru. Program LightWa-
ve je opravdu vynikajici. Déli se
do dvou podprogramd, a to Lay-
out (editace scény) a Modeler
(vytvafeni objektd). Modeler jako
editor objektli nenabizi tolik
funkei, jako Imagine nebo Re-
al3D. Mnohé z vés vSak potési
AREXXovy port, moznost nahré-
véni objektti ze Sculptu, AUTO

skutecné vSechno. Velice dobra

klad lens flare, ktery jsem takovy
u jinych programi nevidgl). Ani-
mace Ize udélat velice jednoduse
pomoci klicovych poloh a trase
ne nepodobné cesté objektu.
Tento program bych doporuil
poloprofesionaliim a profesiond-
Itm, nebot jeho moznosti jsou
nedozirné. Zminil bych se pouze
o hardwarovych narocich, pro-
toZe program vyZaduje minimal-
né 8MB RAM a WorkBench 2.04
a vySe. To by bylo o0 3D progra-
mech asi vSechno (s novinkami
vas brzy sezndmim).

Jak zacit modelovat
objekty.

Nejprve je dileZité si ujasnit,
co od objektu ocekavate (napf.

N

| vat vytvorenim desky a protaze-

nim.
Nejlepsi editace objektu je 0so-

| va. Navrhnéte si jakysi bokorys

- skych

a tento orotujete kolem osy
X,y nebo z. Vysledek miZe byt
tfeba sklenice na vodu nebo ko-

| nev, dzban a podobné.

Pro ty, ktefi si chtéji vytvofit
zcela jiny objekt, je moZnost pro-
vadét sekani pomoci booleov-
funkci  (NOR,XOR,
NAND,AND,OR atd). Takto jde

| vyrobit tfeba dilek v zemi.

Pro ty z vas, co chtéji poZivat
b-spliny, je neomezena moznost
vytvéreni velice redlnych objektd,
avSak editovat b-spliny neni zase
tak jednoduché. PouZivaji se tzv.

| knoxy, kde se zaddvd dhel nato-

ceni a velikost knoxu.
Najdéte si ve svém programu

| tvorbu koule. Jeji parametry za-

u krychle tézko budete zapinat |

zaoblovani hran atd.), déle je za-
potiebi ur€it sloZitost objektu
pomaleji a naopak). Navrzeni
materidlu je samoziejmosti.
Z divodu, Ze v kazdém progra-
mu je editor objekti uplné jiny,
se budu snaZit napovidat
i u konkrétnich pro-
gram.

Vytvofeni koule
v jakémkoliv pro-
gramu neni vibec
sloZité, protoze jak
vim, tento ,primitiv*
se nachazi (plné ve
vSech programech
od Imaginu az po
LightWave.

Viytvoreni krychle
je u nékterych pro-
gram( stejné, ale
najdou se i vyjim-
ky, kde objekt kry-
chle (box)
nenajdete, ale musi-
te ho zde ,emulo-

déavate bud rucné (do pfipravého
requestru) nebo mysi pfimou
editaci poloméru. Az budete mit
kouli vytvofenou, zméiite ji barvu
(zakladni barva je totiZ bild) podle
toho, jaky program pouZivate

| (Imagine - v menu je polozka
Attributes, Real3D - oznadit, edi- |

tovat paletu, modifikovat a pfi-
fadit barvu atd.), na Gervenou.
Kouli bychom méli. Nyni se m-
Zete podivat na vysledek a to po-

moci renderingu (Imagine - Qu-

| ickRender, Real3D - Render HAM
| atd). Pokud nejste s vysledkem

spokojeni, miZete cely proces
opakovat a naeditovat spravnou
barvu. Po této operaci si objekt
uloZime. VétSinou pomoci Save
Object.

Potom vytvofte krychli, a to
tak, Ze bud pouZijete pfimo primi-
tiv (Real3D) nebo desku (plane),

' kterou protédhnete (extrude)
| o stejnou velikost jako je hrana
~ (Imagine); postup je nasledujici
| (pro Imagine):

1: v menu najdéte ADD PRIM-
ITIVE

2: zvolte polozku PLANE

3: zméiite hodnotu HORIZON-

TAL SECTIONS na 1, totéz

u VERTICAL SECTIONS

potvrdte OK

vyberte objekt (stane se fia-

lovy)

6: v menu FUNCTIONS zvolte
MOLD

oo

| 7: v podmenu MOLD zvolte

EXTRUDE
8: v dotazniku EXTRUDE po-
tvrdte PERFORM

A krychle je na svété. Pocho-
| pitelng, Ze miiZete i s timto objek-

tem délat totéZ, co s kouli (zména
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barvy a pod.). Poté, co jste u kry-
chle zménili barvu na zelenou
a uloZili, se pustime do tvorby
scény.

V pripadé Imaginu to vypada
tak, Ze se presunete do editoru

STAGE a postupné do ngj prihra- |

jete oba objekty. Nezapomerite
zapnout CAMERA VIEW (pohled

kamery). Jak vidite, oba objekty |

se nahrdly na stejné misto, kde
spolu splyvaji. Proto jednotlivé
objekty od sebe odsuneme do

PROJECTED
COsT :
#6995

TR e

patficnych vzddlenosti. K tomu
pouZijeme funkce MOVE (pravd
klavesa Amiga + M). Je lepSi edi-
tovat v TOP okné. Pokud se vdam
zda, Ze jste s umisténim objket(
spokojeni, potvrdte OK nebo kla-
vesou SPACE. Vidite, Ze i objekt
v okné PERSP se zménil. Jste-li
s umisténim kamery spokojeni,
pridejte svétlo, a to tak, Ze v me-
nu OBJECT zvolite ADD LIGHT
SOURCE. Svétlo se objevi na
soufadnicich 0,0,0 a je zndzorné-

AL ~TERAN T

PR

no krouzkem s aktivnim bodem
uprostied. Umistéte ho, kam se

| vam zachce, a scénu uloZte po-

moci SAVE CHANGES. Preskoc-
te do PROJECT EDITOR a zvolte

' GENERATE. Po chvili se miiZete

na sv(j prvni vytvor podivat.

V pfipadé Real3D se to udéld
nasledovné. Nahrajte oba objek-
ty (nejsou-li na scéng) a taktéz je
rozmistéte. V menu VIEW zvolte
TYPE PERSPECTIVE a TYPE
VIEWCAM POS. V okné si naedi-

tujte sprdvné natoceni. Dale
v menu CREATE zvolte LIGHT-
SOURCES -) POINT a toto svétlo
umistéte do vaSeho okna. Podle
potieby uloZte tento projekt (ne-
ni nutné) a nechte vyrenderovat
(vmenu VIEW zvolte HAM a na-
stavte MODE na NORMAL
a podtvrdte OK). Za chvili se mi-
Zete podivat na sv(j vytvor,
Pristé: vytvdreni objekti po-

moci matematickych rovnic

-Wintersoft-
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TIPY A TRIKY
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koutek pafanti

Recepty na magicke Iektvary pro hry
ISHAR |, ISHAR 1l a ISHAR IILI.

ISHAR |

Prisady

A - TOAD EYE

B - SALAMANDER 0OIL

C - TRAPDOOR SPIDER WEB

D - DRIED MISTLETOE

E - RAT BRAIN

F - GARGOYLE CLAWS

G - TURTLE SLOBBER

H - POWDERED DRAGON BONES

Lektvary

SCHLOUMZ: 1B+1D+2F
OLMAQ: 2D+2E
CLOPATOS: 1B+1D+1E+1F
EXQIZ: 2B+1D+1E
FOKLIM: 1A+1B+1D
DROULI: 1B+1C+2D+1E
IZDOLIA: 1B+1C+1E+1H
TRILLIX: 2B+1D+1E+1F
WORGAZ: 2B+1D+1F+1H
ZARKLUG: 2B+1D+1E+1G
KRAKOS: 2E+1F+1H
BYMPH: 2B+1D
GHOSLAM: 1B+1D+1E
LHWYXZ: 1B+1D+1G
ARBOOL: 1A+1B+1D+1H

 ISHAR M

ISHAR II

Prisady

A - DANDELION PUREE

B - SALAMANDER OIL

C - TRAPDOOR SPIDER WEB
D - DRIED MISTLETOE

E - RAT BRAIN

F - GARGOYLE CLAWS

G - BLACK MUSHROOMS

H - EDELWEISS

Lektvary

BULKAL: 1B+1F
SCHLOUMZ: 1B+1D+2F
DZARNA: 2B+1C+1E+1F
KLOUG; 1B+1C+1D+1E+1F
CLOPATOS: 1B+1D+1E+1F
GATO: 3B+1G

GHOSLAM: 1B+1D+1E
ARBOOL: 1A+1B+1D+1H
MILDONG: 1F+1H
POTAIC: 1C+1E

RHUMXY: 2B+1D+1E
JABLOU: 1A+1D+2E
HUMBOLG: 1B+1C+1G
OKLUM: 1D+1H
FLUKLJ:3E

o

WVilesrie wcem i

- H-halbyy

Thelegort
Acrnecivedd
C-ELshiny

ISHAR IlI

Prisady

A - SALAMANDER 0IL
B - DRIED MISTLETOE
C - RAT BRAIN

D - GARGOYLE CLAWS

Lektvary

BULKAL: 1A+1D
SCHLOUMZ: 1A+1B+2D
GHOSLAM: 1A+1B+1C
CLOPATOS: 1A+1B+1C+1D

Milan Horak z Prahy
- 2 dopisu -

Information Network s.r.0.
Budéjovika 7
140 00 Praha 4

tel. 6112 3277, 6112 2484, 6112 3357
fax/zazn. 6112 3271

as
o o krema |
2 Kos&ce, blavakxa % obohod:




Obchodni adresa / objednavky: Amiga Info, Box 729, 111 21 Praha 1

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

LITERATURA

UZivatelska prirutka Il

Pro vSechny typy Amig od
A500 a A1200 aZ po A4000 (po-
pisuje systémy 1.3 a7 3.0)

Zakladni literatura, kterd by ne-
méla chybét Zédnému uZivateli
Amigy. Kniha by méla v piné mF
fe nahradit zdkladni literaturu do-
ddvanou k Amize a obsahuje
mnoZstvi dodatecnych informaci.
Vhodné pro zacdtecniky i pokro-
Cilé.

Cena 250,- K¢

UZivatelska prirucka pro A600
Cena 99,- K¢

AMOS Basic

Jeden z nejproduktivnéjsich pro-
gramovacich jazykd pro Amigu.
Kompletni vyvojové prostiedi pro
tvorbu graficky, hudebné a ani
macné zamérenych aplikaci. Ry-
chlosti, rozmanitosti piikazii
a snadnou obsluhou prevySuje
ostatni konkurencni programo-
vaci jazyky.
Cena zahrnuje disketu s progra-
movym systémem a rozsahly
manudl.

Cena 219,- K¢

Sada disket k AMOS Basicu

Obsahuje 5 her programovanych
v Amosu a jednu disketu s utilf
tami.

Cena 199,- K¢

Komplet s AMOS Basicem a knF
hou

399,- K¢

PROTRACKER

Podrobny ndvod na kompono-
vdni hudby v nejrozsitenéjsim
hudebnim programu pracujicim
s internimi zvukovymi obvoady
Amigy.

Cena 69,-K¢

FLOPPY KURS

Hardwarovd pfirucka pro kaz-
dého, popisujicl programovdni
disketovych jednotek (OFS) od
funkci operacniho systému aZ po
piimé programovani hardwaru

Cena 79,-K¢

GFA Basic

Amigu. Jednd se o soubor vice
publikaci - ucebnice GFA Ba-

sicu, popis interpretru a com-
pildtoru, referenéni prirucka. Na
priloZené disketé je velké
mnoZstvi ukdzkovych programii
popsanych v knize.

Cena 250,- K¢

Maxiplan 1.9
0Obsahly ndvod k tabulkovému
procesoru.

Cena 95,- K¢

Casopis Amiga News
1/92,2/92,1/94,2/94,3/94,4/94,
5/94,...

Casopis urdeny uZivateldm
Amigy. Ke kazdému ¢islu Ize

objednat i NewsDisk

Cena 29,- K¢
NewsDisk

Cena 39,- K¢

LITERATURA NA
DISKETACH

Amiga Basic
Komplexni popis standartniho
Basicu.

Cena 99,- K¢

Superbase Professional
Popis nejvykonnéjsi databdze pro
Amigu.

Cena 99,- K¢

Amiga Hardware

Podrobné popisy oviddani kopro-
cesord, zvukovych kandli,
grafiky, vstupi a vystupd, popis
systémovych registri aj.

Cena 99,- K¢

HARDDISKY

Pro Amigu 1200, 600
(montaz 800,- K¢).

Hardisky nejriznéjsich velikosti

od 20 MB aZ po 540MB.
Aktudlni ceny Zidejte
telefonicky.

Pro pripojeni harddisku k A 500
a A 500 Plus nabizime Alfa
Power se zabudovanymi pozice-
mi pro osazeni aZ 8MB RAM.

Cena 3950,- K¢
+ cena harddisku pro A1200

SOFTWARE

XPK

Cisté softwarové zdvojndsobeni
kapacity vaseho harddisku

Cena 99,- K¢

Jednoduché detnictvi pro
Amigu

Cena 1950,- K¢

INFO PRINT

Specidini CS tiskovy program,
ktery tiskne text s diakritickymi
znaménky v kvalité Draft i NLQ.
Program nenf pfimo zdvisly na
typu editoru (Wordperfect,
TXED, Notepad, Microemacs,...).
Soucdsti doddvky je i kompletni
systém pro psani CS text( -
fonty, definice kldvesnice a tex-
tovy editor.

Cena 195,- K¢

PCQ PASCAL Compiler 1.2b

Nejrychlejsi Pascal pro Amigu,
vhodny pro systémové pro-
gramovani, 150 KB velky manudl
v anglicting, desftky prikladu.

Kompatibilni se vSemi verzemi
operacniho systému.

Cena 79,- K¢

ACE v1.02 BASIC Compiler

Pro kaZdého, kdo chce v Basicu
programovat samostatné pro-
gramy, nezavislé na interpretru,
spustitelné z workbenche nebo
CLI. Kompatibilni se systémem
1.3, 2.04 a vyse. Pro stiedné
velké a vétsi programy potfebu-
jete pocitac s alespori 1MB
paméti.

Obsahuje 175KB anglické doku-
mentace.

Cena 79,- K¢

AGA => VGA

Nejjednodussi feseni pro pripo-
jenf VGa monitoru k Amize.
Indedinf feseni zajistujicr velmi
kvalitni obraz ve vétsing uZiva
telskych programi a nékterych
hrdch. Instalace probiha napros-
to automaticky prakticky bez
zdsahu uZivatele (nutnd redukce
viz.-hardware).

Cena 79,- K¢

ANTIVIROVY BALIK Il

Zaméren specidlné na Amigy se
systémem 2.04 a vy$$im -
obsahuje nejnovéjsi verze pro-
gramii Virus Checker a VirusZ Il.

Cena 99,- K¢

STAR TREK
Dvoudisketovd hra na motivy
slavného filmového serialu.
Diskety + Cesky manudl.

Cena 79,-K¢

99%

Software na této disketé Vdm
zaruci kompatibilitu Vaseho
A1200 se softwarem na A 500 a
A 500 Plus. Jsou zde programy

Jjako SKICK, DEGRADER atd.

Cena 69,- K¢

PROTRACKER v2.3
Jeden z nejpopuldrnéjsich track-
erti pro Amigu

Cena 99,- K¢

PROTRACKER sada modulii

Sada obsahuje 1 disk songi, 10

diskd ndstrojii (cca. 500 druhti)
Cena 490,- K¢

SOUNDMASTER SET

Spickové hudebni programy

Octamed, Sonic Arranger,...
Cena 99, - K¢

SOUNDMASTER SET MODULY 1
Sada moduli k hudebnim pro-
gramim na 5ti disketdch.

Cena 199,- K¢

SOUNDMASTER SET MODULY 2
Dal$i perfektni moduly pro
Amigu.

Cena 199,- K¢

MODULY (JOGEIR LILJEDAHL)
Cena 99,- K¢

DTP Cliparts pack 1

Sada vice jak 4000 obrazki pro
DTP na 8 disketdch.

Cena 250,- K¢

DTP Cliparts pack 2
Dal$ich asi 4000 clipartd.
Cena 250 ,- K¢

BD manager
Sprdvece soubord pro pocitace
Commodore Amiga s 0S 2.0 a
vy$sim

Cena 290,- K¢




Blizzard A1220/4

expanzni modul 4MB RAM pro
Blizzard 1220

Cena 7490,- K¢

Blizzard A1230-11
MC68EC30/40Mhz, OMB RAM
Cena 9990,- K¢

Blizzard A1230-11
MC68030/50Mhz, OMB RAM
Cena 13190,- K¢

Blizzard 4030
MC68030/50Mhz, OMB RAM
Cena 11910,- K¢

Blizzard 4030

MC68030/50Mhz,

MC68882/50MHz, OMB RAM
Cena 16910,- K¢

4MB - rozsireni paméti pro
Blizzard 1230, ...
Cena 6990,- K¢

8MB - rozsireni paméti pro
Blizzard 1230, ...
Cena 13990,- K¢

16MB - rozsifeni paméti pro
Blizzard 1230, ...
Cena 27990,- K¢

TURBOKkarty pro A500
procesor 68020,68030
aktudlni ceny na zavolani

Interni Fadi¢ pevného disku
pro A500

aktualni ceny na zavolani

Interni 2MB RAM pro
A500+hodiny

aktudlni ceny na zavolani

MATEMATICKE
KOPROCESORY
MOTOROLA

MC 68882/16 MHz
Cena 2980,- K¢

MC 68882/20 MHz + oscilator
20 MHz

Cena 3469,- K¢

MC 68882/25 MHz + oscilator
25 MHz

Cena 3739,- K&

MC 68882/33 MHz + oscilator
33 MHz

Cena 4079,- K&

Obchodni adresa / objednavky: Amiga Info, Box 729, 111 21 Praha 1

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

MC 68882/50 MHz + oscilator

50 MHz
Cena 5490,- K¢

AMIGA 1/0,
ROZSIREN
MultiFaceCard3

Karta pro A2000,A3000,A4000,
2x Ser. + 1x Par. port

Cena 2860,- K¢

SerialMaster500

RozsiteniA500 a A500 + 2x
Serial port

Cena 5650,- K¢

ISDN

kartapro A2000,A3000,A4000
pro digitdlni prenos dat
Cena 15990,- K¢

MECHANIKY

DD floppy

Externi DD mechanika k Amize.
Cena 2950,- K¢

HD floppy

Interni HD mechanika pro
A600/A500+/A1200 .

aktualini ceny na zavolani

MYSI A TRACKBALLY

Mega Mouse MK-II
Cena 549,- K¢

Mega Mouse 400dpi
Cena 599,- K¢

Optical mouse 300dpi
Cena 1490,- K¢

Optomechanic mouse infra
Cena 2190,- K¢

TrackBall 162dpi Key-Lock
Cena 1190,- K¢

TrackBall 162dpi Kez-Lock
Cena 1290,- K¢

Optical pen 200dpi
Cena 1690,- K¢

Autom. prepinaé mvi‘»/]oysticki‘
Cena 669,- K¢

Velky vybér joystickii
V cenach
od 220,- do 990,- K¢.

Diskety 3,5" DD Diskety 3,5" HD
POLAROID......... 240 K¢ 360 K¢
VERBATIM ........290 KC 420 K¢
SYNTRON ......... 199 K¢ 259 K¢

MAXELL ..o 420 K&
Diskety 5,25"HD
PROFEX......190 K& (11 disket)

HOST ..o, 220 K¢
120 e — 250 K¢
Diskety NoName

525"DD ... 7,90 K¢
525"HD ... 13,50 K¢
IR o SR — 17,90 K¢
L o |0 S — 23,90 K¢
Box na diskety 80 x 35"

Cena 219,- K¢

PodloZka pod my$
Cena 99,- K¢

POCITACE
COMMODORE
AMIGA:

Amiga 1200 .................. telefon
Amiga CDTV .......... 14900,- K¢
Amiga 4000 .................. telefon
Amiga CD32 .............. 7990,-K¢

EPSON LQ 100

24 - jehlickova tiskarna s tes-

kym ovladacem pro Amigu.
Cena 7900,- K¢

MONITORY
PRO AMIGU

C1064 ................... 10900,- K¢
Multisync MicroVitek .15300,- K¢

Firma Amiga Info na zakladé velké
poptavky po vyprodani svych zasob
pro Vas pripravuje dalsi tituly
zabyvajici se tématikou oblasti
COMMODORE AMIGA
a to predevsim:

s AMIGA PROFI 1,2 <
« ASSEMBLER 68000 <
% AMIGA DOS <
« DELUXE PAINT 4 <«
* AMIGA A PEVNE DISKY <

Informujte se u svych prodejct

Filtr na monitor
Cena 990,- K¢

Filtr - nylon
Cena 290,- K¢

Redukce VGA

redkuce pro pfipojeni VGA mon-
ftoru pro Amigu
aktudlni ceny na zavolani

Hodiny pro A1200
Cena 790,-

RUZNE

Kabel pro pfipojeni harddisku
do A600/A1200
2.5" e,

' Velké mnozstvi dalsiho zboii je |
moZno objednat telefonicky

nebo osobné v naSi prodejné. ‘

Provédime také montaz poti- |

| tatii PC podle pfani zakaznika |

za velmi vyhodné ceny.




Obchodni adresa / objednavky: Amiga Info, Box 729, 111 21 Praha 1

ATV - vyuka psani na stroji
Program pro vyuku psani na
kldvesnici vsemi deseti prsty.
Jeden z nejlepSich programii
toho typu na trhu.

Cena 199,- K¢

GAME SET1+2
Xmas Lemmings, Doctor
Who,Croak, Family Solitaire,
Pacman 87

Cena 99,- K¢

GAME SET 3 +4

Humans, Tykkipeli, Minen,

Greed, Chess, Boulder Bash,

Mega Ball, Missle Command.
Cena 99,- K¢

GAME SET5 + 6

Cybernetix, Microbes, Quick
Money, Rollerpede, World!,
Brain, Pick Qut, Premiere -
prewiev, Tetron.

Cena 99,- K¢

GAME SET7 + 8
Amiga Maze, Bubbles, Card
Games, Copper, Downhill, Go
Moku, Interferon, Mine Field,
Atlextris, Extreme Violence,
Magic Pockets, Poing, Proker,
Space invanders.

Cena 99,- K¢

GAME SET 9 + 10

Peter's Quest, Connex, Point To
Point, Eternal Rome, Pacman,
Mamba Move.

Cena 99,- K¢

GAME SET 11 +12

Marbe Slide, Yatz, WBLander,
Running, Flip It!, Fast LIFE, Air
Ace, Triangle.

Cena 99,- K¢

GAME SET 13 + 14

Bally Ill, Amoeba, Backgamon,
Llamatron, Fleuch, Little Boulder,
Thinkmania.

Cena 99,- K¢

ARTILLERUS A MINIBLAST
DVé hry, které maji jeden spo-
lecny rys - stielbu.

Cena 79,- K¢

LEGEND OF LOTHIAN A DUN-
GEON

DVé textové hry anglicky.
Cena 79,- Ké

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

Krillian Incident

Vesmirnd stiilecka
Cena 79,- K¢

HOCKEY ARENA 1994
Starite se i ly aktéry findle hoke-
Jového turnaje

Cena 79,- K¢

North C

Prekladac jazyka C & textovy edr
torAZ

Cena 110,- K¢

DirWork 1.51 a SID 1.06

Dva vyborné programy pro praci
se soubory.
Cena 79,- K¢

SLOVNIK

Databdze anglicko-Ceskd a
cesko-anglickd (osahuje vice neZ
20000 hesel vietné frazeologie)

Cena 290,- K&

VEKTOROVE FONTY 1-10 disket

Ceské vektorové fonty ve format
u Intellifont nebo PageStream
DMF vhodné pro programy
DPaint, PageStream, ProPage a
dalsy.

Cena za kus 250,- K¢

CESKE PROSTREDI

Soubor programii pro ceskou
verzi Workbenche (norma KOI8) -
Ceské znaky na obrazovce, kom-
pletné ceskd menu a systémovd
hidsent, Ceskd a slovenskd kidves-
nice, prevadni program, tisk na
mnoha typech tiskdren a Ceskd
menu pro dalsi programy (Cyg-
nuskD 3.5, Kind Words a dalsi).
VyZaduje Amigu 500 Plus, 600,
1200, 3000 nebo 4000 (vyZaduje
Workbench 2.1 nebo vy3si).

Cena 190,- K¢

CESKE PROSTREDI Il

lokalizace pro KindWords 3 a
WordWorth, editor map kidves-
nice, Ctyri vektorové fonty, patch
pro SuperBase Pro 4, seznam
PSC ve formatu SuperBase Pro 4

Cena 190,- K¢

DISK UTILITIES |

Soubor nepostradatelnych pro-
gramil pro rizné ulohy souvise-
jici s disky. Obsahuje napr.
vynikajicl backupovaci program
ABackup 4.03, pakovaci program
na diskety DMS 1.52, program
na obnovu smazanych soubori

ARestaure 2.01 a editor fyzick-
ého obsahu diski, pripadné
soubord, DPU 1.2

Cena 59,- K¢

FISH katalog
Dvé katalogové diskety obsahu-
jici seznam Fish diski
¢. 1aZ800.
Cena 59,- K¢

HARDWARE

Roz$ireni paméti 0,5MB -
1,8MB<BlU>
0,5MB kickstart 1.3a 1.2

Cena 1990,- K¢

1,0MB 1.3 ... 2590,- K¢
1,6MB 1.3 ................ 3222~ K¢
1,8MB1.3a12 ... 3850,- K¢
VIDI 12 VIDEO DIGITIZER AGA
Realtime ¢ernobild digitizace plus
non-real barevnd. PIné vyuZivd
AGA.

Cena 5590,- K¢

VIDI 12 REAL TIME
Schopen barevné digitalizace
v redlném case.

Cena 10990,- K¢

VIDI Amiga 24RT
plné 24bitovd verze VIDI Amiga
12RT

Cena 17910,- K¢

Picasso Il 1MB

24bitovd grafickd karta pro
A2000/A3000/A4000 maximdini
rozliseni 800x600 pii 16 mil-
ionech barev, 1024x768 pri
64000 barvdch a 1280x1024 pfi
256 barvdch (vse non-interlaced)

Cena 12910,- K¢

GVP IV24/CT PAL

profesiondini 24bitovd grafickd
karta

Cena 79110,- K¢

GVP G-Lock
Externi genlock pro vsechny

typyAmig
Cena 16210,- K¢

SCART kabel

Kabel pro pripojeni Amigy k TV s
RGB vstupem.
Cena 390,- K¢

A 501
Rozsiteni paméti pro A 500 s
hodinami o 0,5MB.

Cena 1290,- K¢

A 502
Rozsiteni paméti pro A 500 Plus
01MB. :

Cena 1990,- K¢

Rozsiteni paméti pro A500 Plus
0 2MB (lIze rozsitit aZ o SMB)
Cena 4490,- K¢

Memory master 1200

Rozsiteni paméti pro A 1200 o

1...9MB. 1MB je uZ v cené.
Cena 5990,- K¢

AlfaRAM

externy rozsireni FAST RAM pro
A500 a A500+, 0-8MB, priichozi
shérnice

Cena 1990,- K¢

A 601

rozsiteni paméti pro A600 o 1MB
CHIP RAM a zdlohované hodiny
Cena 2290, K¢

SCANERY

AlfaScan - Plus - rucni scaner
400 dpi, 256 odstind Sedi,
Touch-Upl Merge-1t

Cena 5690,- K¢

AlfaScan 800 - rucni scaner 800
dpi, 256 odstin Sedi, zdkladnf
software

Cena 6090,- K¢

AlfaScan - Color - barevnd verze
AlfaScanu - Plus, 18 bitl, 256
barev, 200-400 dpi

Cena 14990,- K¢

HP Scandet liex - barevny stolni
scaner, 24 bitd, 400-1600 dpi,
SCSI

Cena 43990,- K¢

TURBOKARTY PRO
Al1200

Blizzard A1220

28 MHz 4MB RAM
Cena 9900,- K¢




PROGRAMOVANI

AMG

x

Pruvodce
programovanim Amigy 2.dil

V prvnim dile jsme se seznamili se zakladnim postupem pfi programovani Amigy, kterym je volani knihovnich funkei, a se
Zdakladnimi pravidly s tim souvisejicimi. Touto édsti poéind dlouhy popis jednotlivych funkei. Pii popisu funkee je dodrZo-
vana jednotnd struktura. Nejprve je uveden nazev funkce a objekt, ke kterému dand funkce patii (napf. nazev knihovny) a prip.
poznamka (napf. minimdlni poZadovand verze knihovny). Déle je slovné popsdna €innost funkce a uvedena syntaxe plat-
nd pro ,,C*“ a pFifazeni registri procesoru jednotlivym parametrdm (pro volani funkce v asembleru). Nakonec je uveden po-

pis jednotlivyeh parametri.

Dnes se budeme Gastecné vénovat zakladni knihovné Amigy, knihov-
né exec. Amiga obsahuije vicetlohovy operacni systém, coz znamena,
Ze vice programi miiZze béZet soucasné. Zékladem systému je Exec
(The Multitasking Executive), ktery si udrZuje prehled v dlouhé fadé riiz-
nych struktur pomoci tzv. seznami. Seznamidm se budeme vénovat
v tomto dile.

Pozn. Ddle odkazy na include soubory pro ,,C*a include soubory pro
assembler budeme zkrdcené zapisovat podle konvenci AmigaDOSu,
napf. soubory ,exec/types.h” a ,exec/types.i” budou zapsdny jako
Lexec/types.(hli)“. Obdobné budeme zapisovat i rozdily mezi
,C"aasemblerem, napr. zdpis (Ih_HeadLH_HEAD) Ize interpretovat
jako Ih_Head pri programovdni v ,,C* a LH_HEAD pfi programovani
v asembleru.

SEZNAMY

Struktura seznamu je patrnd z obrdzku 1. Seznam se sklddd z hla-
vicky a zfetézenych uzll. Hlavicka seznamu obsahuje dva ukazatele, na
prvni a na posledni uzel seznamu, a také obsahuje poloZku, ktera ur-
¢uje typ uzld v tomto seznamu (pfikladem je seznam knihoven, pferu-
Sovacich rutin, volnych blok(i paméti nebo zprav).

Definici struktury, ktera tvofi hlaviCku seznamu, najdeme v soubo-
ru ,exec/list.(hli)“. Obsahuje Ctyfi polozky:

(Ih_HeadlLH _HEAD}): Ukazatel na prvaf uzel seznamu.
(h_TailiLH TAIL): Vidy NULL.
(Ih_TailPrediLH_TAILPRED): Ukazatel na posledni uzel v seznamu.
(Ih_TypelLH_TYPE): Typ uzll v seznamu (viz tab. 1); typy
viech uzlli v seznamu musi byt stejné).

Vlastni prvky seznamu tvoii uzly, které jsou dvojité zietézené, to zna-
mend, Ze kazdy prvek obsahuje jak ukazatel na prvek nésledujici, tak
na prvek predchozi. V seznamu se tedy miZeme pohybovat obéma
sméry. Uzel seznamu vZdy obsahuje podstrukturu Node, kterd v sobé
uchovava informace potiebné pro spravu seznamu. Vlastni data sva-
zand s uzlem ndsleduji za touto strukturou. Tato data mohou mit libo-
volnou délku i obsah. Struktura Node (deklarovand v souboru
exec/Nodes.(hli)“) ma pét polozek, dvé spojovaci a tfi informacni:

(In_SucclEN_SUCC) :
(In_PrediLN_PRED) :
{In_TypelLN_TYPE) :
v tab.1
{In_PrilLN_PRI) : Priorita v rozsahu od -128 do +127. Uzly s vy3si priori-
tou (hodnotou) jsou umistény blize k zaddtku seznamu. Tato polozka se vyuzivd
pokud je seznam tiidény podle priority (viz funkce Enqueue), Nepouzivime-1i tu-
to poloZku, je vhodné ji vynulovat.
(In_NamelLN_NAME) : Ukazatel na nulou zakon&eny fetézec, ktery obsahuje
nézey tohoto uzlu (vynzivd funkce FindName:; je vhodné pojmenovat uzel i pro
uigely ladéni).

Ukazatel na nasledujict nzel. (Successor)
Ukazatel na pfedchozi uzel. (Predecessor)
Typ uzlu, Definované typy jsou uvedeny

VSimnéme si, Ze hlavicka seznamu je tvofena dvéma virtudinimi uzly,
které se navzajem prekryvaji. Prvni virtudlni uzel ma polozky In_Succ

a In_Pred tvoteny polozkami Ih_Head a Ih_Tail (=NULL, Zadny pfed-
chlidce) a u druhého uzlu jsou polozky In_Succ a In_Pred tvofeny po-
lozkami Ih_Tail (=NULL, Zadny ndsledovnik) a lh_TailPred.

NT_UNKNOWN
NT_TASK
NT_INTERRUPT
NT_DEVICE
NT_MSGPORT
NT_MESSAGE
NT_FREEMSG
NT_REPLYMSG
NT_RESOURCE
NT_LIBRARY
NT_MEMORY 10
NT_SOFTINT 11
NT_FONT 12
NT_PROCESS 13
NT_SEMAPHORE 14
NT_SIGNALSEM 15

SO N AR LN — O

NT_BOOTNODE 16
NT_USER 254
NT_EXTENDED 255

Tabulka 1. Typy seznami (viz soubor ,.exec/nodes.(hli)").

INICIALIZACE SEZNAMU
Hlavicku seznamu je nutno pred pouZitim nejprve aktualizovat (pfi-
klad (CIA).2).

Ptiklad C.2:
struct List hlavicka;
hlavicka.lh_Head = &hlavicka.lh_Tail; /* Ih_Head ukazuje na h_Tail */
hiavicka.th_Tail = NULL; /* th_Tail je vzdy NULL-urcuje konec seznamu */
hiavicka.lh_TailPred = &hlavicka.th_Head; /* th_TailPred -> h_Head */
hlavicka.lh_Type = NT_UNKNOWN; /* lh_Type nastavit na poZadovany typ */
Priklad A.2

* kod
LEAL  hlavicka,AQ :
MOVEL AD(AQ) ;LH_HEAD ...
ADDQL #LH TAIL(A0Q) ; ... ukazujena LH TAIL
CLRL  LH TANL(AQ) vy 0
MOVEL AO(LH_TAIL+LN_PREDXAD) ; LH_TAILPRED -> za¢itek
seznamu
* data

hlavicka DS.B LH_SIZE

Jesté jednodusSi moznost aktualizace je pouZit funkci knihovny
Amiga.lib NewList(), ktera udéla inicializaci za nés. V ,,C* pak sta€i na-
psat:

NewList(&hlavicka);

a v assembleru je vyhodnéjSi vyuzit makro NEWLIST (definice
v souboru ,exec/List.i“):

LEA.L hlavicka,A0

NEWLIST A0

16 ¢ 5/1994



Team 17

Team 17 pfipravuji pokraova-
ni svych dspésnych her: SUPER
FROG 2, PROJEKT X 2, ALIEN
BREED Il - TOWER ASSAULT
a SUPER STARDUST. Z novych
projektil tu jsou KING OF
THIEVES, kuzelky KINGPIN a izo-
metrické 3D zdvody autiCek
RACE GAME.

Psygnosis

Psygnosis pfipravuji pro
CD32: MICROGOSM Il pod néz-
vem SCAVENGER 4, MEG-
AMORPH a  adventure
DISCWORLD. Pro ostatni Amigy
jsou tu LEMMINGS 3, adventure
INNOCENT UNTIL CAUGHT 1,
ak¢ni hra HARDCORE, komikso-
vy G2, arkdda FLINK a 3D RPG
MAGICIANS CASTLE.

Empire

Empire chystaji Ctyfi nové titu-
ly: THE DAWN OF AERIAL COM-
BAT - letecky simuldtor
z I.svétové valky, RED GHOST -
hra ve stylu Midwintera, CYBER-
SPACE a adventure DREAM
WEB.

Interplay

Po verzi pro Mega CD se md
konecné objevit ve verzi pro Ami-
gu dlouho ocekavany DUNGEON
MASTER Il - LEGEND OF SKUL-
LKEEP. DalSim titulem je (ko-
necné) verze STAR TREK - THE
25th UNNIVERSARY pro A500.

Core Design
Po tspéchu hry Darkmere se
pripravuje jeji neoficidlni pokra-
¢ovani s ndzvem DRAGON-
STONE, coz bude opét RPG se
skvélou grafikou a zvuky. Déle
se chysta zatdm blize neupresné-
ny titul CHUCK RALLY (Ze by

Chuck Rock zavodnikem?).

Gametek
Pfes obrovsky dspéch hry
Frontier David Braben nezahali
a vytvari dalSi pokracovani s na-
zvem FRONTIER - FIRST
ENCOUNTERS.

Gremlin
Graphics
Pro milovniky skdkacek (hlav-
né nasSeho Séfredaktora) se pri-
pravuje ZOOL Il a revolu¢ni
autickova hra TOP GEAR 2.

g-a.m.e.s

AMIGAMES

stala herni priloha

Vazeni ¢tenari,

opét mate moznost zacist se do stranek sve oblibené
rubriky, ale jesté nez tak ucinite, rad bych vas seznamil
s tim, co jsme pro vas pfipravili noveho. Jak jste si jiste
v minulém cisle v8imli, stranky nasi rubriky nam pokus-
ne zezloutly. Z vasich dopisti vime, Ze to byl krok sprav-
nym smérem, a proto v této upravé budeme vychazet
i nadale {do doby nez se objevi barva). Na vase tetna
pfani jsme takeé pristoupili k déleni her do kategori-
i podle zanru. Nechtéli jsme v3ak situaci zamlzovat
slozitym ,roz3ka tulkovavanim®, a tak jsme zvolili pou-
ze hrubé zakladni rozdéleni na osm skupin. Nadale te-
dy budeme hry délit na STRATEGIE, ADVENTURE, RPG,
ARCADE, SIMULACE, SPORTY, AKCNI a LOGICKE pii-
¢em?Z hra bude vzdy zafazena do skupiny, do niz ma
dle naseho nazoru nejblize. Tyto udaje viak nenajde-
te v tabulkach, které mimochodem zménili svij vzhled
k lepSimu, nybrz v podkladu pod textem recenze.

Konetné nam pfichazi dostatetné mnozstvi hlast
do Ctenarské hitparady a tak ji mGzeme poprvé vy-
hiasit. Mimo ni najdete v ¢isle i naddle pro srovnani ze-
bfitek nejuspéinéjdich her v Anglii a nyni nové
i v Neémecku. To proto, Ze se domnivame, Ze informa-
ce o tom co se hraje u nasich sousedt, mize byt pro
mnoheé z vas vzhledem k blizkosti nasich statu (a tim
i dosazitelnosti softwarovych obchodu) zajimava.

To je pro tentokrat asi vie, takze se tésime nashleda-
nou v novém roce.

Za redakci Karel Kasparek

Anglicka hitparada
1. FRONTIER (ELITE 1) Gametek
2. ELFMANIA Renegade
3. ANSTOSS - WORLD CUP EDITION Ascon
4. K240 Gremlin Graphics
5. TACTICAL MANAGER Software 2000

Ctenaiska AMIGAMES hitparada
1. FRONTIER (ELITE Il) Gametek

2. CANNON FODDER Sensible Sofware
3. BODY BLOWS GALACTIC Team 17
4. ALIEN BREED 2 Team 17
5. K240 Gremjin Graphics

HRY

Microprose

Sid Meyer chystd dalSi svoji
typickou strategii tentokrdt s na-
zvem COLONIZATION. DalSi stra-
tegii od Microprose bude hra
s ndzvem  TRANSPORT
TYCOON.

ICE
ICE chystaji hru GLUP, jenz
se v velmi podobéd slavnym Lem-
mings, ale dle naSeho nazoru je
v mnohych smérech lepsi.

Ocean
Z novych produkt firmy Oce-
an je tu hra VICIOUS a déle po-
kracovani populdrnich her
s nazvy Mr.NUTZ 2 a EPIC Il pod
ndzvem INFERNO.

Domark
Domark chystji strategi-
i s jasnym nazvem D-Day a RPG
od Mikea Singletona LORDS OF
MIDNIGHT Il - The CITADEL.

Koei
Znami tviirci strategii chysta-
ji dalsi tfi strategické lahtdky
s ndzvy: GENGHIS KHAN 2,
ROMANCE OF THE THREE
KINGDOMS Il a vélku Severu
proti Jihu LIBERTY OR DEATH.

Software 2000

Software 2000 chystaji svij
prvni titul pro CD32 a tim bude
stfilecka CROSSFIRE.

NEO
Po fenomenalnim tdspéchu
své adventure-strategie-RPG Der
Clou, chystaji NEO datadisk s no-
vymi misemi.

Cyberdreams

Znami tviirci hry Darkseed pfi-
chazeji se Ctyfmi novymi tituly:
DARKSEED 2, sci-fi letecky si-
muldtor CYBER RACE, RPG
HUNTERS OF RALK a hrou
| HAVE NO MOUTH AND | MUST
SCREAM.

Virgin Games

Pro CD32 je tu hra LOST
EDEN a pro vSechny Amigy le-
tecky simulator OVERLORD,
LION KING, arkada dle stejnoj-
meného filmu DEMOLITION
MAN, JUNGLE BOOK a simulace
basketbalu NBA JAM.
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Asi nékoho prekvapi, ze
i kdy? je tato recenze Cisla tepr-
ve druhd v historii nové herni
redakce, jedna se opét o fotha-
lového manazera. My vSak cti-
me naSeho Ctenafe a vaSe
dopisy a ohlasy na predchazeji-
ci hru Cisla, CHAMPIONSHIP
MANAGER 93, nas vice nez
presvécily, jaky je v naSich ze-
mich hlad po fotbalovych mana-
zerech...

Jako objektivni rubrika vdam
proto pfind8ime recenzi na fot-
balového manazera, a to z toho
dlvodu, 7e se bez jakéhokoliv
prehanéni jednd o nejlepSi hru,
co pocitacovy svét vSech syste-
mi kdy spatfil!!! Ale zacnéme
od zaCatku, a sice historii.

Tedy, psal se rok 1989 a ne-
znama skupina programator(
nabidla tehdy jeSté zaCinajici
spolecnosti SOFTWARE 2000
svij prvni produkt. Ona skupina
si fikala KRON a jeji hra nesla
ndzev BUNDESLIGA MANAG-
ER. Na svoji dobu to byl napro-
sto vyjimecny produkt a velmi
pomohl SOFTWARE 2000
k upevnéni mista na trhu.

Uspéch to byl natolik velky,
Ze 0 2 roky pozdéji firma KRON
vyddva pokracovani, BUN-
DESLIGA MANAGER PRO,
a opét pod hlavickou SOFT-
WARE 2000. Co ndsledovalo,
neCekal asi nikdo. Druhd BUN-
DESLIGA strhala v Némecku
vSechny rekordy a na dlouhé
mésice se usadila v ele vSech
hernich Zebfickd. Prodalo se ji
na nékolik stovek tisic, ale u nds
ji zaznamenalo pouze nase AMI-
GA NEWS, a to v Cisle 2/92, kde
ji na papir pfenesla soutasna
piSici legenda, kolega OSCAR...

Uspéch je Gspéch, a proto
v roce 1993 vznikd vynikajici
a nejlepSi hokejovy manazer
EISHOCKEY MANAGER. V na-
Sich zemich opét pouze AMIGA
NEWS, Cislo 2/94.

EISHOCKEY MANAGER byla
jakasi predzvést pred genidlni
tfeti BUNDESLIGOU, kterou
vSak firma KRON nechtéla pi-
vodné nikdy udélat. Ale obrov-
sky tlak fanouski a také znacna

finanCni injekce od satelitni tele-
vizni stanice RTL, donutily $pic-
kové programatory KRON opét
se sejit a diky tomu se toto Iéto
zrodila hvézda nejjasnéjsi, BUN-
DESLIGA MANAGER HAT-
TRICK!!!

Toto genidini dilo, jenZ je ob-
sazeno na pouhych 3 disketach
a bylo ihned vyhldSeno vSemi
némeckymi pocitaovymi Caso-
pisy za hru Cisla a nejvétSiho
kandiddta na hru roku, také jas-
né ukazalo vSem pfiznivcim CD
diskl, Ze dspéch pFindsi mys-
lenka a schopnost, ne obrov-
ska kapacita...

VSe startuje vyteCnym intrem,
kde dokonale animovany trpas-
lik nékolikrat probéhne s mi-
¢em, aby ho nakonec
nekompromisné ,napalil“ do
obrovského znaku SOFTWARE
2000. Pak se jiz zacind nahravat
samotny program (musim vy-
zdvihnout, Ze HATTRICK patfi
jiz do nové kategorie progra-
mu, které se nainstaluji podle
velikosti paméti a sily vaSeho
poCitace. Stejné, jako tfeba
v tomto Cisle HANSE: DIE
EXPEDITION).

Jako prvni menu je tu vybér
poctu hracl (1-4), level (1-10),
hraci doba (urcity pocet let, Ci
nekonecno), hraci modus (1-3)
a nakonec bud celou kariéru
manazera, nebo jen svétovy
Sampiondt (ano, slySite spravné,
zde je i reprezentace, ale o tom
az pozdgji).

V dal$im menu zadate jmé-

no, vyberete si jeden ze 12 ob- |

licejii, zvolite klub (ze
7 soutéZi!!!) a nakonec urdite
samotnou ligu plsobeni (5).
Nésleduje predstaveni klubd,
jenz hraji evropské pohdry, lo-
sovani domdciho poharu a pak
se jiZ ocitate v samotném klubu.
Nejdfive jsou vdm ale ddny do
rukou mistni noviny, ze kterych
si mlZete zpravy jak vystfih-
nout, tak si je schovat, ale co
nasleduje potom, to jsem je§té
nikde a nikdy nezazil. HATTRICK

je doslovné ikonové Silenstvil!!
Pocet ikon zde jde do stovek, |

ano, Ctete opét spravné, do sto-

vek, coz jasné dokumentuje
bézné option menu, kde mize-
te nastavit vée mozné i nemoz-
né, poCet ikon zde je 140 plus
dalSich 40, kde se nastavuji €i-
selné parametry od 1 do 100!!!

| zakladni hraci plocha obsa-
huje dobrych 30 ikon a dalSich
30 jich Ize snadno zapnout. Za
super zalezitost povaZuji moz-
nost jednotlivé ikony bud vy-
pnout a nebo si je libovolné po
obrazovce rozmistit podle chu-
ti. Technicky a moZnostmi je
HATTRICK nejvétSim hernim vr-

cholem vSech dob!!! MiZete
opravdu vSe jako skutecny ma-
nazer...

Mzete pfipravit obrovské
a sloZité tréninky, uréovat doko-
nale zpracovanou taktiku, o kaz-
dém hraci mate detailni kartu, je
mozné sledovat dalSi 4 svétové
ligy, jsou tu pfipravné zapasy,
halové turnaje, pokud budete
nejlepSi manazer, bude vam do-
konce nabidnuta statni repre-
zentace, kterou provedete
kompletnimi kvalifikacemi jak
na svétovy, tak evropsky Sampi-
onat!!!

Déle je tu moZnost sdzet TOTO
(klasické kfizky na 11 zapasi),
najmout si sponzory, budovat
vlastni stadidn, okoli stadidnu
(kina, parkovisté, stanky...), ob-
chodovat s akciemi, mizete si
koupit diim, najmout tréninkovy
camp, mate tu muzstvo déti, Za-
k(i a dorostencil, desitky nejrliz-
néjSich tabulek, banku a tisice
dalSich véci!!

Samotny zdpas je vdm uka-
zovan hned nékolika zplsoby,

bud jako kompletni miniaturni
plocha se vSemi hraci, ktefi
opravdu hraji a na velké tabuli je
vam kazda akce jeSté detailné
popisovana slovy, nebo jako vys-

- tfihnuté nejlepSi momenty zapa-

su, to v8e v kvalitnich animacich.
Po zépase se mimo vSech moz-
nych tabulek a vysledki ukaze
krasny zabér na televizi, kde pro-
béhne dokonala znélka a nasle-
duje SpiCkové sportovni
zpravodajstvi. Pokud si navolite,
muZete vidét nejlepSi momenty
ze vSech zdpas( ze vSech ligo-

vych soutéZi plus jesté dokona-
|6 statistiky. To vSe nakonec jeSté
podpofi jedenactka nejlepSich
hracl kola a to z kazdé ligy!!!
Grafika, hudba i zvuky jsou
excelentni, moznosti neomezené
a proto mohu zavérem Fici jen
toto: BUNDESLIGA MANAGER
HATTRICK neni hra skvéld, ani
vyte€nd, je to hra dokonald, fas-
cinujici, Spickova, je to prosté

-key.

N B.M. Hatrick J§

Softwate 2560 1994 L

| Grafika 94% ldea  HIT | !

L Zvuk 94% Ammostén HIT | |
HIRY !

Minimum |
Amiga 500 « | MB RAM
Doporudeno
Harddisk, 2 MB RAM i
.. Jazykovi pirofaost: Stiedni 3
\  Potet disket: 3 A

II
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Nema to konce, coZ podpo-
ruje i fakt, Ze naSe redakce fot-
balem Zije, navic tyto programy
patfi v souCasné dobé k tomu
nejlepSimu, co se na trhu obje-
vuje, a proto se radi nechava-
me unaset touto lavinou, jejiz
konec prdavé nese naprosto jas-
ny nazev WORLD CUP USA 94.

JenZe firma U.S.GOLD nepa-
tii v soucasné dobé pravé ke
Spicce a ani dlouhd reklamni
kampan, ani mnoho obrazki
v zahrani¢nich ¢asopisech, ba
ani fakt, Ze WC USA 94 je ofici-
alni hrou k mistrovstvi svéta
ve fotbale v USA (jiz ITALY
1990 byl oficidlni produkt...),
mé piiliS kladné nenaladilo
k tomuto projektu. Nic vSak ne-
trva vécéné a proto jakmile jsem
diskety s WG USA 94 zasunul
do drajvu, mij nazor se upiné
zménil.

Jiz od prvnich sekund vam
U.S.GOLD davaiji jasné najevo,
kdo Ze drzi v rukou oficialni
prava Sampionétu.

Znak leticiho miCe pfes vlaj-
ku USA a hlavné maskot, pes
STRIKER, jsou vam priivodci
po celé hie. STRIKER se po
tlivodni roztomilé animaci usa-
di doslova na vSech ikonéch
a i kdyZ to na prvni pohled vy-
padd trochu nepfehledné, je to
vlastné velice skvéle origindlni.
Ale to jeSté neni vSechno, jiz
piedzapasové volby vdm pred-
vedou SpiCkové odvedenou
Praci...

MiiZete si navolit délku polo-
¢asu na redlnych 45 minut (coz
neni bézné), mizete rlizné bar-
vit dresy, nastavovat uhly pfi-

|gameb

hrdvek, silu prihravek, rozmis-
téni hracl po ploSe (a to tako-
vym stylem, Ze jsem doslova
strnul v némém Gzasu...), také
je zde moZnost programovani
a nacviceni vSech moznych
standardnich situaci, rizné
druhy obrany, utoku, no pros-
té to nema chybu.

Samotna hra je udélana ve
slusné grafice, se sluSnou pod-
porou zvukovych efektd, a to
ve stylu SENSIBLE SOCCER.
V§e je navic podpofeno kvalit-
nimi statistikami, originalnimi
stadiény, drobnymi animace-
mi pfi hie, rozhodCimi pfimo
na ploSe, offsidem a velice lo-
gickym mySlenim pocitacem
ovladanych hragi.

Je zde ale i nékolik zdpord,
jako nedokonaly replay, dlouhd
doba nahrdvani a neredlnd jmé-
na hraci, coz vSak viibec neka-
zi fakt, Ze WORLD CUP USA
94 je mistrovskou trefou firmy

U.S.GoLD!!
.key.

'f&l\\or Cup USA 94@“‘
L8, Guld 194
Grafika 809% Idea N%

Zvuk  T0%  Awosfin 8(;‘%‘» i

Minimym
Amiga S00 s 1 MB RAM
uécnu
Harddisk, 2 MB RAM

Ja1ykova nirolnost: Nizka
Poéetdnskct 2 D

Pfi vysloveni magickych slov
KICK OFF jsem se jako zdzra-
kem prenesl o nékolik let zpat-
ky, do minulosti.

Vzpominky na legendérni
fotbalovou simulaci KICK OFF
od téz legendarni firmy ANCO,
na novy proud tohoto druhu her
a také na programatora jménem
DINO DINI, jenz vzapéti vytvofil
nejvétsi fotbalovou legendu
vSech dob - KICK OFF 2.

Uspéch naprosto fenomenal-
ni, firma ANCO se doslova bé-
hem 24 hodin dostala az na
Gplny vrchol programatorskych
tymi tehdejsi doby. KICK OFF
2 hrél snad kazdy a jak uZ to
tak byvd, datové disky na sebe
nenechaly dlouho ¢ekat. Jejich
podet presahl vice neZ plltucet
a fanousci jasali, jenZe to bylo
vSe. ANCO se zacaly rychle vy-
tracet a ani velice kvalitni bas-
ketball TIP OFF je nezachranil...

Vérohodnost krachu podpo-
fila navic ani ne pred rokem fir-
ma VIRGIN GAMES a jeji
vytecny fotbal GOAL, jehoz
tvircem ke vSeobecnému pre-
kvapeni nebyl nikdo jiny, nez
DINO DINI. Neoficidlné se
GOALu prezdivalo KICK OFF 3,
trh byl vzapéti zaplaven spous-
tou kvalitnich fotbalovych si-
mulaci a na legendu se zatalo
pomalu zapominat...

Jenze firma ANGO Zije a jako
nejlepSi odpovéd je tu nyni ofi-
cialni a pravy KICK OFF 3!!!
DINO DINI v8ak uprostfed pro-
jektu odeSel a tak jej musel do-
kon¢it jeho spolupracovnik,
STEVE SCREECH, a zde mdme
vysledek jeho prace.

KICK OFF 3 nabizi vSechny
klasické volby dilu minulého
(mistrovstvi svéta, ligu, pohar)
a navic napfiklad vyborny tré-
ninkovy modus v§ech moznych
situaci, realnd jména hracd, do-
konale provedend pravidla plus
offside a fantastickou titulni me-
lodii. Samotny zdpas je prove-
den pouze horizontédlné
a graficky nedosdhl trovné
GOALu, ale na druhou stranu
davd vétsi svobodu pohybu
spojenou s témér dokonalym
pohybem mice. Zvukové efekty
jsou také na vysoké trovni a ja-
ko posledni bych rad vyzdvihl
option volby pfi zdpase, jenZ
jsou velice prakticky soustfe-
dény do jednoho menu, které
aktivujete klavesnici SPACE
a naslednym stisknutim tlacitka
FIRE.

Miij zavérecny vyrok zni: po-
kracovéni legendy mé ani tro-
chu nezklamalo a nezklame ani
vas!!!

-key-
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Jen na$i Ctenafi dobfe znaji

Spickovou herni firmu SOFT-
WARE 2000 a budou jisté poté-
Seni jejim novym titulem.
V tomto pfipadé jako producen-
ti zaStitili nové programatorské
seskupeni FIRST STEP a jejich
prvni krok, fantasy strategickou
RPG DEATH OR GLORY: THE
BATTLE OF MORGAN.

DEATH OR GLORY vés zave-
de do svéta meci a magie, kde
dobro vzdy zvitézi nad zlem,
cesta vSak ale nebude snadna,
protoze DEATH OR GLORY ne-
ni Cistd hra ani v jednom smé-
ru. Pro RPG mluvi obsahld
legenda a uceleny pfibéh, ovla-
dani jediného hrdiny, jenZ si
v8ak miiZe najimat jak spole¢ni-
ky, tak celé armady. Dale tu
mate vlastni charakteristiku,
magii a samozfejmé také sou-
boje.

Pro strategii mluvi samotna
akce, jenZ je provedena ve sty-
lu starych RPG od SSI, €i no-
véjSi DUNY II. Odtud také
systém obrovskych leveli (16).
V$e podporeno velice kvalitni
grafikou a stejné tak dobrym
zvukovym a hudebnim dopro-
vodem. Hlavnim kladem tu jsou
ale pfedevSim masivni bitvy
masivnich armad, jenZ nezndmé
vystupuji z prostoru a prichaze-
ji vdm na pomoc, stejné tak ne-
priteli. Toto je opravdu zaZitek
a kdyz jeSté pridame obsahlé
némecké texty v§ech moznych
postav, jevi se nam napfiklad
slavna DUNA 11 velice, ale veli-
ce nicotna...

Legenda je také klasicka. Byl
kral jménem WERTHAS a v mi-

AMICHN

ru viadl své zemi, zemi MOR-
GAN. Mél dva syny, mladSiho
RAVENA a nevlastniho, starsiho
XHORA. Jak uZ to tak byva, jed-
noho dne virhly do zemé hordy
monster a pod vedenim zékef-
ného XHORA dosahly triinu.
Krdl a mlady RAVEN museli bez
nadéje na ndvrat prchnout do
exilu. RAVEN vSak dospél, svo-
lal 60 nejvérnéjSich muzi
a spolu se svym pfitelem, dvor-
nim SaSkem CERANEM, pozdvi-
hl v prachu zaSlapany prapor
odplaty!!! Virhl do MORGANU
a jiz v prvni bitvé dokdzal, kdo
bude pravym viddcem zemé,
zvI4sté, kdyZz diky svému do-
brému srdci brzy ziskal pomoc
mocného kouzelnika ARMI-
TASE...

Vitézstvi pfijde, spravedinost
bude opét nastolena a to vSe
s vaSi pomoci ve skvélém
DEATH OR GLORY od jeSté
skvélejSich FIRST STEP
a SOFTWARE 2000!!!

-key-
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Kdo tvrdi, Ze staré hry jsou
$patné hry, vétSinou o nich sdm
moc nevi a ja se pravé témto li-
dem pokusim nyni dokazat, ze
i nékolik let stard hra na jedné
disketé dokéZe hravé odsunout
do pozadi projekt na nékolik CD
diskd...

MIDWINTER je hra z roku
1990 a na jejim vzniku se podi-
lela firma MAELSTROM, cozZ
vSak je UplIné vedlejsi, protoze
hlavnim duchovnim otcem

a tviircem je hvézda piné zafici

i dnes, MIKE SINGLETON.

MIDWINTER je navic prvnim
dilem séagy stejného jména, jenz
se kompletné proslavila jako
soubor neuvéfitelnych RPG si-
muldtor(i. Déj vds zavede aZz na
daleky severni pol, kde pravé
zacind vélka jakési poldrni poli-
cie proti zlu. A jelikoZ se jedna
0 RPG, vzivéte se do role poli-
cejniho agenta jménem JOHN
STARK a jen na vas jiZ od za-
Catku zdlezi, jak bude valka ve-
dena.

Mate prakticky dplnou vol-
nost pohybu, jediné omezeni
spociva v povinnosti hlasit se
kaZzdé dvé hodiny centrdle. Nez
ale viibec zacnete, je dobré si
nejdfive prostudovat vlastni
osobu, jenZ ma jednak vice uka-
zatelli, nez vétSina klasickych
RPG, a jednak vlastni Zivoto-
pis, takZe mezi agenty, které
potkate, md své pratele, nepra-
tele a také krasnou agentku,
svoji lasku. Velice origindlni je
v pfipadé potkani jiného agen-
ta moznost vZit se do jeho o0so-
by, do jeho pfibéhu a pliné
vyuZivat jeho sluzeb...

Hra sama je zpracovéna piné
3D ato v Cistych vektorech. Vy
sam se budete vétSinou pohy-
bovat pouze péSky, coZ zde
znamena na lyzich, potom je
zde mozZnost zalehnout do sné-
hu a sestfelovat Iétajici stroje,
vyuZivat velice rychly snézny
automobil, lanovky a pro let
vzduchem i rogalo, to vSe sa-
moziejmé piné z vlastniho po-
hledu!!!

Musite hlavné vyhrat valku,
ale také se bedlivé starat o se-
be, jist, spat, bojovat, osvo-
bozovat a nebo utikat sam
z vézeni, podnikat nejriiznéjsi
sabotdZe na nejriznéjSi vek-
torové objekty a celkové pro-
chézet timto obrovskym,
zna€né obtiZznym a pfitom ne-
skonale fascinujicim dobro-
druzstvim.

MIDWINTER patfi mezi ony
genialni hry na jednu disketu
a stejné jako FRONTIER doka-
zuje, Ze GD disk neni vSe...

.kgy.

R&l Midwinter |

Maelstrom 1990
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KdyZ zacaly na pocitacich radit
PIRATES! od MICROPROSE, ce-
ly svét se doslova zblaznil do do-
by objev(, zlata, lodi, ¢estnych
souboji mece na me¢ a také do
krasnych a urozenych dam Spa-
nélského impéria.

Zarivé 16. a 17. stoleti...

JenZe i ve 14. stoleti bylo okol-
ni mofe velmi divoké, presnéji
29. cervna roku 1355. Tof da-
tum, jenz si vybrala némecka fir-
ma ASCON SOFTWARE pro
zaCéatek své lodni strategie THE
PATRICIAN. A pokud jste naSimi
pravidelnymi ¢tenafi, jisté si
vzpomenete na AMIGA NEWS
2/94, kde kolega Oscar v recen-
zi pfirovnal vyteénou hru
CHRISTOPH KOLUMBUS od
SOFTWARE 2000 prévé k THE
PATRICIAN.

THE PATRICIAN je prvni ¢dst
historické trilogie z roku 1992,
tedy zdlezitost starsi, ale pokud
stocite sv(ij zrak doprava, narazi-
te na dil druhy, zéleZitost sou-
¢asnou.

Z vasich dopisi vime, Ze se
tyto dvojrecenze dockaly znac-
ného kladného ohlasu, navic THE
PATRICIAN byl opét v naSich ze-
mich naprosto opomenut, takZe
snad tato recenze napravi vSech-
ny spachané krivdy...

Podobnost hry CH.KOLUM-
BUS spocivala hlavné v méstech,
jenZ jsou zpracovany vzdy vel-
kym a nadhernym obrazkem,
pres ktery miiZete vstupovat do
rznych instituci, jenZe THE
PATRICIAN jich obsahuje v jed-
nom mésté i nékolik desitek...

Obsahové moznosti jsou zde
také mnohem pestiejsi (coZ je

/lMIG
L HgamesH \

vice nez logické, CH.KOLUMBUS
ma meésta pouze jako doplnék,
zde je to vétSina hry), mimo kla-
sickych obchoddi, bank, tovéren,
pristavil, putik a radnic zde najde-
te vlastni kanceldr, krejéiho, dra-
zebni dvir, chram (mozno
vyuZivat rlizné modlitby) a mno-
ho jiného.

Vase teritorium je Severni

| a Baltské more a hlavni povin-

nosti obchod, ale doba je divo-
ka, takze se otevienému stretu
na volném mofi stejné nevyhne-
te.

Proto je vyhodné jak dobfe od-
chodovat, dak dobfe zbrojit. Ta-
ké se mlzete nechat najmout do
krdlovského lodstva a svadét mo-
hutné bitvy...

THE PATRICIAN mohou hrét
aZ 4 hraci a diky skvélé grafice,
skvélé hudbé, neotfelym adven-
ture vioZkam a fantastické atmo-
sféfe se jednd o legendarni perlu,
jenz zafi stejné dnes, jako pred
dvéma lety!!!

.l(ey.

VA The Patrician )

Ascon (992

Grafika 91% Idea  83%

Zvuk  86% Awmostin ‘-)4%:

Minimum
Amiga 500 s IMB RAM
uleno
Harddisk, 2 MB RAM {
.. Jazykové nérolnost: Sfedni 3
& Pocet disket: 3 P

Druhy dil trilogie THE PATRI-
CIAN, strategickd hra HANSE:
DIE EXPEDITION vas opét zave-
de do stfedovéku, na sever,
presnéji do roku 1356, Severni
a Baltské more. Obsahuje zhru-
ba stejné kvalitni grafiku i hud-
bu.

Jako v dile prvnim vas znovu
po celou hru provdzi mnoho
krdsnych a velkych obrdzki,
opétovné se pohybujete vétSi-
nou jen ve velkém mésté, navic
v HANSE je na prvni pohled
mnohem méné moznosti k Ci-
nu. Proto se nyni jisté ptate:
Co tedy vlastné pfinaSi nové-
ho?

Ma odpovéd zni: | kdyZ vSe
vypada skoro dplné stejné, ne-
bo i dokonce hiife, HANSE je
vlastné dplné jind a originalni
zalezitost!!! V THE PATRICIAN
byl dilraz kladen predevs§im na
obchod, stale jste néco kupova-
li, prodavali, drazili, smlouvali,
planovali, jezdili po celém mo-
fi a hlavné vydéldvali. To
v HANSE jde o néco UplIné jiné-
ho. Ocitate se v roli bohatého
méstana, ktery md rad své rod-
né mésto, jenZ se stane vasi
centrdlou a vy sém ho nikdy
neopustite. HANSE je vlastné
jedna velka rodinné sdga rodu
ANNO. V lvodu staci jen zadat
své jméno a jste v rodiné. Nyni
prichazi ¢as na obchod, na riiz-
né adventure viozky a jelikoz
zde je Cas na rozdil od THE
PATRICIAN ukrajovan po ro-
cich, brzy obdrZite nabidku
k shatku...

Ten vam mimo jiné diky pe-
néziim pfinese moznost zacit

obchodovat ve velkém, také se
vam narodi prvni dité, jemuz
date jméno a budete jako hrdy
otec pozorovat jeho rist. Pfi
troSe Stésti prijdou dalsi déti,
které v okamziku dospélosti vy-
Slete na daieké lodni expedice.
Velmi origindlni je moZnost byt
uvrzen do vézeni a moznost
smrti, kdy vSak ke vSeobecne-
mu pfekvapeni hra nekonCi, ale
jiny rodinny ¢len pfevezme vas
majetek, stane se opatrovnikem
vaSich déti a také se moZna po
¢ase ozeni, zaloZi vlastni rodi-
nu, zemre a nastoupi opét dal-
Sia...

Toto je mimo obchodovani,
expedic, lodnich soubojl ve
stylu PIRATES! a také pravidel-
ného vyvoje mésta (A-TRAIN,
SIM CITY), tim nejldkavéjSim,
co HANSE: DIE EXPEDITION
nabizi.

Starite se Clenem rodinné sa-
gy, starite se otcem, stoji to
opravdu za to!!!

-key.
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6. cerven roku 1944, na jed-
nu stranu o¢ekdvand, na stranu
druhcu prekvapuijici invaze spo-
jeneckych vojsk z Anglie na po-
bfezi francouzské Normandie
a s ni prichazejici tolik vytouze-
ny zacatek konce, téZ podtitul
nové strategické hry firmy
Impressions.

Impressions asi moc dobfe
znaji slavny vyrok J.A.Komen-
ského Skola hrou, coZ prevedly

do nasledujici reality: je lepSi

historickou udélost sam prozit
a ziiéastnit se ji na obrazovce
monitoru, neZ v temnych hlu-
binach nezazivnych knih...

Proto svétlo svéta spatfil
CONQUEST OF JAPAN, loni THE
BLUE & THE GRAY a dnes tedy
D-DAY: THE BEGINNING OF
THE END. Spolecny prvek: ovla-
déni a opravdové strategie!!!

A jelikoZ se letos v Iété osla-
vovalo 50 let od zacatku invaze,
podivejme se nyni na D-DAY
podrobnéji.

Kdo znd mnou jmenované ti-
tuly, je mu vSe jasné, pro ostat-
ni vysvétlim. D-DAY je Cistd
strategie, jenZ vdam v tivodu na-
bidne bud celou invazi a nebo
jen specidlni historickou bitvu.
Obé tyto volby je moZné proZi-
vat jak za Alianci, tak za Némce,
tak i ve dvou hrédcich.

Nasleduje samotnd hra, tvo-
fena obrovskou a velmi podrob-
nou mapou Evropy, kde
naleznete stovky vojenskych
jednotek, mést, tabordi a podb-
né. VSe je ovlddano ikonami na
pravé strané obrazovky a kla-
sickou horni liStou. Hra probiha
na kola a zkuSenym stratégtim

Fennes

gLk o

jak si maji pocinat. JeSté se mu-
sim zminit o priibéhu souboji,
ktery je velice zajimavy. Vidite
podrobné celé misto konfliktu,
vSechny stroje a vojaky, jak
vlastni, tak nepfitele, to v3e ve
velmi sludné grafice, s posta-
vitkami o velikosti asi 2 centi-
metry...

Miuvil jsem o opravdové stra-
tegii, protoZze D-DAY neni ur-
¢en pro povrchni ,hrace”, jenz
hledaji hlavné grafiku, zvuky
a hru chtéji vyhrat maximalné
do dvou dnd.

D-DAY je graficky i zvukovy
primér, ale po strance strate-
gickych mozZnosti je to lahdd-
ka. Jedna jedind bitva se muiZe
protdhnout i na nékolik hodin
redlného Casu, takZe pro nor-
malniho ¢lovéka je D-DAY neza-
Zivny nesmysl, ale pro fanouska
strategii se jednd o nehynouci
zézitek.

-key-
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. Amiga 500 s IMB RAM
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Casy amatérskych nad$enci
jsou jiz ddvno pry¢ a my si v po-
sledni dobé stale musime vice
zvykat, Ze i do oblasti poCitaco-
vych her zacind vstupovat velky
kapital penéz. Gigantické firmy
jasné pochopily, Ze reklama na
obrazovce monitoru ma vetsi
ispéch neZ na obrazovce televiz-
ni...

Jako pfiklad si vezméme fir-
mu ADIDAS a jeji GOAL,
JAGUAR a JAGUAR XJ 220,
SONY MUSIC s novinkou
CHARTBREAKER a jako posled-
ni soucastny nejvétsi hit, BUN-
DESLIGA MANAGER HATTRICK
a televizni konsorcium RTL.

Pro¢ vSak financovat cizi pro-
jekty, miZzeme si preci vytvofit
vlastni. Toto byl ndzor nemécké
obchodni spole€nosti
KARSTADT a proto zéhy svétlo
svéta spatfil SPACE JOB, do-
slovnd chodici reklama...

Jes§té nikdy jsem nebyl po-
staven pred hru s tak podivnym
obsahem a zpracovanim. V tvo-
du vas ocekdva jeden z mamu-
tich obchodnich domd firmy
KARSTADT, kde si musite nej-
dive vydélat penize a pak se
nechat najmout jako zaméstna-
nec plus vyslechnout vSechny
reklamni podrobnosti o firmé
samotné...

Po tomto procesu se nahle
ocitate v budoucnosti, na nezna-
mém hvézdném systému, roku
2350 a jakoZto osamoceny je-
dinec zjistite désivou skutec-
nost. Pokud nechcete zemfit
hlady, musite pravidelné chodit
do prdce a tu je moZné najit
pouze a opét jen ve firmé

KARSTADT. Tato firma obchod-
né ovlddla vSechny planety a dr-
Zi v ruce monopol veSkeré
préce...

Simulace redlného Zivota, mi-
Zete vykondvat spoustu ¢innos-
ti, praci s nakladacim robotem,
odesildni balikd, proddvéni
v rliznych obchodech a mnoho
jiného. Ve volném Case tu je ho-

| lografické kino, banka, diskoté-
| ka, kasino a také moZnost koupit

si vlastni lod a poletovat ves-
mirem.

Graficka stranka se téZ ne-
hodnoti snadno, najdete tu gra-
fiku a animace na velmi kvalitni
arovni, ale staci vstoupit do jiné
mistnosti a vSe je jak od Sestile-
tého ditéte. Tedy rozpor, coz
v3ak neplati o strdnce hudebni,
ktera je opravdu Spickova a oje-
dinéla!!!

Hlavnim cilem je Zit a poctivé
pracovat, ale i v opravdovém Zi-
voté pfichazeji mnohé necekané
zvraty, coz je hlavnim plusem
vyborné hry SPACE JOB...

-key-
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AMIGN

Pfed mnoha lety, v dobéch,
kdy hernimu nebi viadly spolec-
né Spectrum a C64, vzniklo
mnozstvi her, které se staly do-
slova kultovni zaleZitosti a kte-
ré skalni fanousci hraji dodnes.
Jednou z nich byla i hra Uridi-
um od Andrewa Braybrookse.

Jednalo se na svou dobu
| je zde zajimavé rozvedena. Jed-

o vynikajici sttileCku, v niz jste
(jak si mnozi jisté pamatuji)
ovladali malou raketku a likvi-
dovali hordy nepfdtel. Po zhru-
ba Sesti letech Andrew
Braybrook usoudil, Ze nastal
¢as k ozZiveni legendy zvané
Uridium a vytvofil URIDIUM 2.
A zase se mu povedla napros-
td bomba, pecka, Spice....

Naln hry je jednoducha.
Chvili poletujete se svym ves-
mirnym stihaCem Manta nad
nepratelskou lodi a nicite vSe
co se da.

Poté pristanete (na palubé
se zelenymi Sipkami) a znicite
hlavni energeticky zdroj. Lod

prestava existovat a vy postu- |

pujete do dalSiho levelu. Stfi-
leCku vSak vétSinou nedéld
mysSlenkova naplii, ale provede-
ni a atmosféra, tedy véci, jimiz
URIDIUM 2 vysoce prevySuje
své konkurenty. Grafika hry je
fantasticka a vyrovna se ji snad
jen Projekt X. S vaSi raketkou
se pohybuijete horizontalné nad
celym povrchem cizi lodé, pfi-
¢emz obraz fantasticky plynule
skroluje vdemi sméry. VSechny
objekty, na které ve hie narazi-
te, jsou vyborné animovany
a jenom animace vasi malé lo-
dé obsahuje 48 fazi. VeSkeré
déni je doprovdzenou skvélou

tématickou hudbou (pokud ji
ovSem nevypnete), kterd do-
konale spoludotvafi atmosféru
hry. Zvukové efekty povazuiji za
velice podarené, zvlasté pak
upozoriiovani na dileZité oka-
mZiky pfijemnym hlasem.
Pochopitelné nechybi ani
maoznost hry dvou hracd, ktera

nou z moznosti je situace, kdy
se kazdy hrac pousti do boje
S nepfitelem sam a teprve po
jeho nedspéchu nastupuje dru-
hy (jako u Projektu X).

Daléi moinostl’ (tou zajl’ma-
spolecné.

V pfipadé, Ze nesezenete
druhého hrace, mize vam kryt
zéda pocitac.

Hra je zhotovena tak, aby se
maximalné pfizpdsobila hosti-
telskému hardware, ¢ili si ji
miZete zahrat vSichni, bez
ohledu na to, jaky typ Amigy
vlastnite.

-oscar-
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Brutalita na pocitaCich - ano
Cine?

A vyskytuje se viibec, nejsou
hry piné krve jen urcitou paro-
dii, urCitym odreagovanim se
od reality?

TéZzko fici, faktem ale ziistava,
Ze tato otdzka stdle vice a vice
pronikd na vefejnost a ja bych
se zde opravdu nerad dockal
situace vzniklé u naSich zapad-
nich soused, kde jsou nékteré
hry dokonce oficidlné zakazo-
vany...

A proc, jaky dlvod, Fekla si
naprosto spravné pred rokem
skupina programator(i nazyva-
jici se TEQUE LONDON a pro
zndamou firmu MILLENIUM vy-
tvofila sportovni simulaci
CRAZY FOOTBALL (zndmou téZ
jako BRUTAL FOOTBALL), jenzZ
prevedla americky fotbal do po-
doby vSeobecného prani, ab-
solutné bez pravidel....

Tato hra vyvolala ohlasy jak
kladné, tak zaporné (osobné se
fadim do prvni kategorie,

CRAZY FOOTBALL mél opravdu |
| neuvéfitelny spad a atmosféru,

a proto ani trochu nechépu ,pa-
fany“, ktefi na strané jedné od-
suzuji tuto hru pro bezduchost
a brutalitu, a na strané druhé
vynaseji DOOMa do nebeskych
vySin...), coz vSak tviircim ne-
zabranilo ve vytvoreni dalSi Cas-
ti jejich sportovni série
s jasnym ndazvem WILD CUP

- SOCCER.

Jak uZ chytfi asi pochopili,

‘ jedna se o brutélni parodii pra-

vého, celosvétového fotbalu,

- jenZ v8ak kupodivu nehraji li-

dé, ale rGiznorodé pfriSery a bes-

tie. A jak uz to u pokracovani
série byva, zékladni ovladani
zlistalo prakticky shodné s di-
lem minulym. V tvodu méte
3 zakladni moznosti, a to bud
pohdr, ligovou soutéZ a nebo
velice oblibeny nepratelsky za-
pas bez uvozovek.

Po tomto vybéru si vytvofite
spravnou jedenactku, urcite tak-
tiku, nakoupite zbrané od noZi
a mec, pres Stity, aZ po klasic-
kou ,pumpicku” ¢i super délo,
2volite protivnika a pak jiz nasle-
duje samotny zapas.

Ten je proveden ve velice
kvalitni grafice, zvukové efekty
taktéz, a je vidén ze zvlastniho
isometrického 3D pohledu, kte-
ry je mozné priblizné spatfit
u soucasného fotbalového hitu
FIFA SOCCER od EOQA.

Pravidla opét chybéji a i kdyz
se na prvni pohled zda akce
zna€né zmatend a nepfehled-
nd, mohu véds osobné ujistit, ze
je to opravdu totdlni parba!!!

.kgy.

M\‘v orl ('up LSA 94 1
U8, Gotd 1994

Grafika 80% :ldea Ti% | !

Zvuk  70% Amosféra R6% |

Mirimum
Amiga S00 s 1 MB RAM
Doporudeno
Harddisk, 2 MB RAM
.. Jazykové nirolaost: Nizkd 3
Polet disket: 2 A
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Myslim, Ze s Draculou jsme
se jiz ve svém Zivoté kazdy setkal.
At uz v klasické knizni podobé, je-
jimZ autorem je Bram Stoker, ne-
bo v podobé filmové (a Ze téch
film{ jiz bylo) €i jiné. Dracula se
objevuje i v nékolika pocitato-
vych hrach, v nichz vystupuje
zpravidla jako postava veskrze
zaporna (ne v8ak vzdy). Jednim
z poslednich pfirdistkii do rodiny
Ldrékuloidnich her* je dilko firmy
Psygnosis s prostym ndzvem
DRACULA.

Jedna se o klasickou 2D-ar-
kadu, jakych uz Psygnosis vyro-
bili nespocet. Ve hre ovladate
postavu Jonathana a vaSim Uiko-
lem je v kazdém levelu znicit
vSechny upifi rakve a nakonec
zabit upira. Ve vaSem pocindni
vam bude brdnit mnoZstvi nej-
rtiznéjSich oblud a priSerek, kte-
ré se bohuZel v jednotlivych
levelech Casto opakuiji. Grafika
hry je na solidni trovni, ale ne-

Skodila by ponékud vétSi barev-
nost. OvSem animace postav
a zvukové efekty jsou spise pod-
primérné. Celkové hra vzbuzuje
rozporuplné pocity a v3e je ta-
kové ,nedotazené”. Osobné bych
od Psygnosis ¢ekal néco mno-
hem lepsiho.

-oscar-

Dracula @ )
Peygnosis 1904 :

50% !

| Grafika 68% ldea

Zvuk  59%  Amosféra 365
Minimum
Apiga 500 ¢ IMB RAM
Doporudeno
D disketové gdaotky
" Jazykovi ndrotnost: Nizka 3
Potet disket: 2 &

TERMINATOR 2 -

Je tomu jiz nékolik let, co se
pocita¢ Skynet pokusil za pomo-
ci cyborga T-800 zabit Sarah
Connor. Tenkrét neuspél. Nyni
nastal ¢as napravit pfedeSiou
chybu a do akce je vyslan nejno-
vEjSi typ cyborga T-1000. Cilem
mise je v§ak John Connor, syn

Sarah a vidce zbytku lidi, ktefi |

preZili Soudny den. Na ochranu
mladého Johna byl ale vyslan T-
800 a tak strhujici zdpas m(ze
zadit.

Vly jako hréd¢ vystupujete pravé
v roli T-800, jehoZ tkolem je
ochrana Johna Connora a pozdé-

z automatickych zbrani a pravym
odpalujete rakety. Grafika hry je
vyborna, ale zvukové efekty ne-
jsou nejlep$i (zviasté pak zvuk
samopalu). OvSem hra md vy-

| bornou atmosféru, zejména pfi

hie dvou hracl, a tak ji mohu

| v8em jen doporudit.

ji i jeho matky Sarah. Svij kol |
zatindte oproti filmu v budouc- |
nosti, kde vdm v cesté stoji nej- |
rliznéjSi bojové stroje a poCitaC |
Skynet. V levelech ze soucas- |
nosti narazite v souladu s filmem |

na lidské nepratele a T-1000.
Hru vidite z vlastniho pohle-

du a ovladate jen zamérovaci kfiz,

kdy levym tladikem mysSi stfilite

-oscar-

¥\ Terminator 2@\
Virgin Games 1994

| Grafika 4% ldea 7%

Zvuk 54% Amostén 88%

Minimum
Amiga 500 s IMB RAM
Doporudeno
DvE mydi
azykova naroCnost: Nizka 3\
Poletdisket: 2 ™)

-------

.....
i

Historie registruje mnoho
skvélych her, které excelovaly
v8im, jen ne grafikou. Z tohoto
divodu se nyni nové vydavaji
staré tituly a trendu, jenz zalozi-
la SIERRA ON LINE, se neubrani-
la ani svétoznama firma
MICROPROSE.

Po verzi na PC pfichdzeji nyni
slavni PIRATES! GOLD i na
CD32. Jiz v tuvodu musim Fici,
Ze se jednd o jednu z nejlepSich
her na toto médium. Uvodni intro

pohybu. Technické mozZnosti jed-
ndni jsou prakticky tpiné stejné,
graficka stranka je Spitkova, coZ
vSak velice silné poznamenalo
rychlost a po strance hudebni je

. v8e v GD kvalité, ale ja osobné si
| myslim, Ze stafi PIRATES! mély

je totalni, skvélé animace a grafi-
ka, vSe podpofeno Spickovou CD

hudbou, prosté bez chyby. Ka-
mera naprosto plynule projede
pres molo az do nedaleké putiky,

kde se vetie do Zivého rozhovo-

ru nékolika piratd...

Tolik tivod, samotna hra se to- |

lik jiZz od staré disketové verze
nelisi. Zména nastala predevsim
ve méstech, kde misto menu jste
mald postaviCka a mate volnost

podstatné lepSi songy...
.key.

VA Pirates Gold J§

Micraprose 1994

' Grafika 95% 82% |

Idea
........................ X
[ Zvuk  HIT Amastin 85%

Minimum
cn32

A

PiSe se rok I.p. 1641 a vody
svétovych mofi brazdi nespocCet
lodi. Jednou z nich je i Posei-
don, kterému veli statecny kapi-
tan Jeremy Flynn. Pfi dlouhé
plavbé je z nenadani Poseidon
zahnan nepfizni osudu do nebez-
pecnych vod a donucen zakotvit
u neznamého ostrova. Mistni
obyvatelé nebyli pFatelsky naladé-
ni a zajali celou posddku i s né-

tan Jeremy Flynn. Nyni na néj
Ceka tézky dkol, osvobadit svoji
posadku, zachranit naklad a od-
plout z nebezpe&ného ostrova.
Toto je zhruba ndpini nové 2D-
arkady od firmy Starbyte. Grafika

~ celé hry vynikd barevnosti a je

prokreslena do nejmensich detai-
IG. Animace postaviCek, zvldsté
pak Jeremyho Flynna, je dokona-

| ldaceld hra plisobi neuvéfitelng

roztomilym dojmem. Hudebni

doprovod plisobi ponékud ,auto-

matové® a i kdyz k danému typu
hry docela pasuije, ur€ité by ne-
Skodilo ho vylepsit. Celkové Ize

| fici, Ze TRAP ,n* TREASURES je

~ kladem. Jedinym, komu se
| podafilo véas uprchnout, je kapi-

hrou, kterd ni¢im neprekvapi, ale
v kazdém pripadé potéSi nejen
milovniky tohoto typu her.

-oscar-

YA Trap'n Treasures @\]
Starbyte 1994

1%

| Grafika 85% Ldea

[Zvak  74% Awmosttra 80%

Minimum
Amiga 500 s § MB RAM
Doporudeno
Dvé disketové pdnotky
.. Jazykovd niroEnost: Stiedni
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/lM 1G PROGRAMOVANI
4 Anewsh N

Pred pfipojenim uzlu do seznamu ho musime také inicializovat. Je
potfeba vyplnit polozky In_Type, In_Pri a In_Name. PoloZky In_Succ
aIn_Pred budou vyplnény automaticky v okamziku, kdy je uzel zafa-
zen do seznamu. Viz piiklad (CIA).3. '

Struktura Node vSak tvofi pouze prvni ¢ast uzlu, z hlediska aplika-
ce zpravidla nepfili$ zajimavou. Druhou &asti jsou vlastni data, kterd
dany uzel obsahuije. Priklad (CIA).4 ukazuje, jak vytvofit uzel obsahu-
jici ob& zminéné Gésti.

MINI-SEZNAMY

Kromé popisovanych seznamd existuiji jeSté zkracené verze, u nichZ
se neprovadi kontrola typ(, uzly nejsou pojmenovany ani setfidény. Hla-
vicka Mini-seznamu je tvofena strukturou MinList, kterd obsahuje
jen 3 poloZky: (mlh_HeadIMLH_HEAD), (mlIh_TaillMLH_TAIL)
a (mlh_TailPredIMLH_TAILPRED). Obdoba struktury Node pro tento
typ seznam{l je struktura MinNode, ktera obsahuje pouze dvé poloz-
ky: (mIn_SuccIMLN_SUCC) a (min_PredIMLN_PRED). PoloZky, kte-
ré obsahovaly nézev uzlu, jeho prioritu a typ, nejsou pro tuto
redukovanou strukturu deklarovany.

Pfi praci s mini-seznamy nelze pouzivat funkce Enqueue a FindNa-
me.

FUNKCE PRO PRACI SE SEZNAMY Ize rozdélit do nékolika skupin:

Kromé téchto funkci je v asembleru definovéna fada maker (v sou-
boru ,exec/List.i“), kterym zpravidla budeme ddvat pfednost pfi pré-
ci v asembleru. Jejich vyhodou je rychlost (na tkor velikosti kédu).
Jsou to makra NEWLIST, REMOVE, ADDHEAD, REMHEAD, ADDTAIL,
REMTAIL (ekvivalenty stejné nazvanych knihovnich funkci) a dale
REMHEADQ, TSTLIST, SUCC, PRED, IFEMPTY, IFNOTEMPTY, TSTN-
ODE, NEXTNODE (rozSifuji funkce dostupné v knihovné exec).

Pozn. Funkce Insert, Remove AddHead a AddTail nevyuZivaji poloZ
ku In_Pri, nelze je tedy pouZivat pro prdci se setiidénymi seznamy.

Pozn. Déle je pouZivdn pojem ukazatel na seznam jako synonymum
pro pojem ukazatel na hlavicku seznamu.
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PROGRAMOVANI /lM 1G
Vel VIrars N

Tato funkce s¢ pouZivd na odstranéni uzlu ze seznamu. (POZOR! Uzel musi vsez- | TSTLIST [list]
namu byt.) Opét pokud odstratiujeme prvni nebo poslednf uzel, je lépe | Testuje, zda je seznam prdzdny. Pokud ano, nastavi pfiznak Z.
pouzitrychiej§i funkce RemHead nebo RemTail. Syntaxe: VOID Remove( (struct list: Nepovinny parametr, registr ukazujici na seznam (implicitné A0).
Node*node ) (Al)
node: Ukazatel na uzel, ktery chceme odstranit. SUCC node succ
Do registru succ umisti adresu uzlu nésledujiciho za uzlem, na ktery ukazujeregis-
AddHead <- exec.library (V33) tr node.
Tato funkce pfidd uzel na zacitek seznamu. Syntaxe: VOID AddHead( (struct
List*)list, (struct Node *)node ) (AO/A1) PRED node,pred
list: Ukazatel na aktualizovany seznam. Obdoba makra SUCC pro piechod na predchozi uzel.
node: Ukazatel na vkladany uzel.
| IFEMPTY list,label

AddTail <- exec.library (V33) Je-1i seznam list prazdny, sko¢i na ndvesti label. V ,C* je moZno proyeést tototes-
Tato funkee pfidd uzel na konec seznamu. tovdni:
Syntaxe:VOID AddTail( (struct List *)list, (struct Node *)node ) (AO/A 1) if (list->th_TailPred == (struct Node*)list)
list: Ukazatel na aktualizovany seznam. nebo
node: Ukazatel na vkladany uzel. if (NULL == list->lh_Head->th_Succ)
RemHead <- exec library (V33) IFNOTEMPTY list,label
Tato funkce odstrani ze seznamu prvni uzel a vrétf ukazatel na tentoodstranény Neni-li seznam list prazdny, skoci na navesti label.
uzel.
Syntaxe: struct Node *RemHead( (struct List *)list TSTNODE node next

(struct Node *)node ) (AO/Al) Do registru next umisti ukazatel na nasledovnika uzlu, na néZ ukazuje registrno-
Vystup: Ukazatel na odstranény uzel. de. Je-1i node posledni uzel seznamu, nastavi ptiznak Z.
list: Ukazatel na aktualizovany seznam.
node: Ukazatel na odstafiovany uzel. NEXTNODE next,current,exit_label

Do registru current (adresového!) umisti ukazatel na aktuding uzel, ktery je vregis-

RemTail <- exec library (V33) tru next (datovém). Do registru next pak umisti ukazatel na nasledovnikaktualni-
Tato funkce odstrani ze seznamu jeho posledni uzel a vréti ukazatel naodstranény ho uzhu Je-li aktudlnf uzel poslednim uzlem seznamu, provede skok nandvést(
uzel. exit_label (max. v rozsahu +-32kB).
Syntaxe: struct Node *RemTail{ (struct List *)list |

L(struct Node *)node ) (AD/AT) | REMHEADQ head,node,scratchReg
Vystup: Ukazatel na odstranény uzel. | Provadi stejnou funkei jako RemHead, s podminkou, ze seznam head obsahu-
list: Ukazatel na aktualizovany seznam. jealespoii jeden uzel a mame k dispozici alespoii jeden volny registr
node; Ukazatel na odstanovany uzel. scratchReg,jehoz obsah miiZe byt zniCen. Ukazatel na odstranény uzel bude v re-
Engqueue <- exec.library (V33) gistru node.
Tato funkce viozf uzel do seznamu s piihlédnutim k jeho priorité tak, aby uzlys

nejvyssi prioritou byly na zaédtku seznamu a s nejniZéi na konci. Uzel sezafadi
pted prvni uzel s niZ§f prioritou na ktery se narazf pi prochdzeniseznamu. |
POZOR! Tuto funkci samoziejme nelze volat pfi praci s mini-seznamy,
protoZestruktura MinNode neobsahuje polozku (lh_PrilLH_PRI).

Syntaxe:  VOID Enqueue( (struct List ®)list, (struct Node *)node ) (AO/A 1)

list: Ukazatel na seznam, do kterého uzel vkidddme. TAIL=8
node: Ukazatel na vklddany uzel. ‘ - A.mm:n.J

FindName <- exec.library (V33)

Tato funkce projde seznam a pokusi se nalézt uzel daného jména. Vraci ukazatel-

na prvnf uzel daného jména nebo NULL pokud takovy uzel v seznamu

nenajde Pokud byl uzel nalezen, miiZeme funkce jednoduse zavolat znovu a

prohleddvanibude pokratovat.

POZOR! Tato funkce nemiiZe byt pouzita na prohleddvéni mini-seznamd,

protozestruktura MinNode neobsahuje polozku (Ih_NamelLH_NAME). |

Sytaxe: struct Node *FindName( (struct List *)list, (char *)name ) |
(AO/AT)

Vystup: Funkce vraci funkce ukazatel na nalezeny uzel, nebyl-li Zddny uzel-

nalezen vraci NULL.

list: Ukazatel na prohleddvany seznam. Pokud jsme uZ nadli uzel daného jména |

vpredchozim kroku a checeme v hledani pokracovat, piifadime tomuto para-

| metruukazatel na poslednf nalezeny uzel. Pfi prohledavini se rozliSuje velikost-

pismen.

name: Ukazatel na nulou ukondeny fetézec, obsahujici jméno, které hleddme.

PH programovani v asembleru Ize, jak jiz bylo zmingno vyge, vyuzi- ~ (Back View) AP
vat nésledujici makra (za souboru ,exec/List.i): 7 : EF‘E ; N ||/ e\
\IIIIE L] IIIIF.-' H‘i‘im

\23 pt] 34/

5 A poznamka na zavér:

Zadnd z uvedenych funkei nepfedpokldda pfistup jinych procest k té-
muz seznamu. Je-li tfeba zajistit pristup vice procesi k jedinému se-
igaﬁﬁdfé?ftzo vyuzt tzv. semafordl nebo zakazat preruseni, ale 0 tom a0 125 Papalle] Part Connector Female DIN-6 CL54! Drive Connector

Uloha k procviGeni: zkuste napsat program, ktery vypiSe jména h P!" 5 - lata B}t J y P}n L- Grmlmd "
et ceanng #Pin b - Data Bit 4 % Pin 3 - Serial Attention A

¥ Pin 7 - Data Bit 5 % Pin 4 - Serial Clock 10
orm- ¥ Pin B - Data Bit 6 % Pin § - Serial Data 10

#Pind - Data Bit 7 p . i D
 Pin 19 - Gooun Bridge connections: Pin 9-Pin 7 & Pin §-Pin b

. -
Schema pripojeni "sachty” C1541 z Commodore 64 k Amize  Dpaun_and_uploaded to Aninet by Black Hole: t318529@asterix.fi.upn.es
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UTILITY

AMICN

Velmi uZiten4 utilitka pro nad-
primérné liné uzivatele. Trépite-
li se nad Jouly promarnénymi
velmi pracnym posuvem mysi
o nékolik centimetril, tak zbystre-
te! VZijme se do nésledujici situ-
ace. Potfebujeme zménit velikost
okna ve Workbenchi, ale ten za-
traceny mysi kurzor se nachdzi az
v jeho horni ¢asti! Co ted? Jet
pres pil obrazovky az k pravému
dolnimu rohu okna? Nikoli prate-
Ié, sezeneme si MSIZER a je po
vycerpavajicim jezdéni. Nyni jiZ
staéi pouze podrZet kldvesu
CTRL, zajet k libovolnému ze Etyf
rohli okna, stisknout levé tlaCitko

mysSi, ur€it jeho novou velikost,

uvolnit tla¢itko mysSi, uvolnit
CTRL (ne obracené) a je po pro-
blému. Utilitka vdm zabere v pa-
méti prijatelnych 13KB, ale presto
se ji mizete zbavit kombinaci
CTRL-ESC-Levé tlagitko mysi. Co
dodat? Hriiza! Pro¢? Musim jez-
dit aZ k rohu okna! VZdyd by pre-
ce stacilo zajet pouze k jeho
okraji! Nic naplat, na svou Cest
ale slibuji vSem &tenarim obris-
tajicim sadlem, Ze se po takové
utilité budu shanét. OvSem pfi
pomysleni, Ze bych mél k dispo-
zici pouze jeden roh okna, na mé
jdou mréakoty. No neni to pohodli?

> HARDWARE-NABIDKA
* VIDEO-BACKUP system na
A500-2000 na kazetu 240 min.
se vejde asi 200 disket. Cena je
350 Kéa rozdvojku mys joystick
za 120 K&. MARTIN KONIGS-
MARK, U NIKOLAJKY 16, PRA-
HA 5, PSC 150 00, tel.: 5358625

* A500 v1.3, 1MB RAM, monitor
monochrom. zn. PHILIPS, tis-
karna STAR LC-20, mys$ + pod-
loZka, joystick, diskety, box,
manudly, 3 baliky papiru do tiskdr-
ny. Cena 12000 K&. /na splétky/
MICHAL CIBLO, STUDENTSKA
653, VEJPRNICE, PSC 330 27,
tel.: 019/86396

> HARDWARE-POPTAVKA
* KOUPIM A500. Prosim co nej-
levnéji. Dohoda moZna. Asi do
5000,- K¢. Pouze pisemné na-
bidky. MARTIN POLIC, HRDINU
415, LIBEREC 12, PSC 460 01

* SHANIM propojovaci $niiru mezi
CDTV a 9-ti pinovym konekto-
rem na joy. TOMAS LUXIK,
KONSELSKA 5, PRAHA 8, PSC
180 00

* STEREOFONNI sampler na
A500 do 500 K. Pfipadné i rliz-
ny software. Spéchd. MARTIN
KONIGSMARK, U NIKOLAJKY
16, PRAHA 5, PSC 150 00, tel.:
5358625

Jednoho krasného dne mi dal
kamarad do rukou disketu se slo-

vy: ,zkus to“. | pfiSel jsem za ve-
¢era domi a po chvili ji nacpal do
drivu. Obsahovala jediny soubor
- Nightmare. Spustil jsem tedy
onu Noéni Miru, nic se vSak ne-
stalo. ,,Péknd blbost, kdyZ to nic
nedéld“, pomyslel jsem si. Spus-

a pokracuji v psani jednoho ¢lan-
ku. Je uZ po jedendcté vecer,
vSude ticho, tma, péknd ponura
atmosféra _a_najednou

UUAAAAAAAAAAA. Na obrazov-
ce lebka, z reproduktord fev. Ne-

Ieknut|m mélem spolknul gumu

INZERCE

~ mabidka - poptavka - vyména

> SOFTWARE-NABIDKA

* VYROBIM programy pro AMIGU
na zakézku dle vaseho préni. D4-
le shanim v8echny info. 0 0S
2.0-3.0 (popisy knihoven, dat.
struktur aj.). Dobfe zaplatim.
I anglické! MARTIN VLK,
ZAHRADN; 9, SUMPERK, PSC
787 01

* NABIZIM nejnovéjsi i o néco
starsi hry a programy pro poci-
tat A500 TOMAS ZEDEK,
U POSTY 8, BRNO, PSC 625 00,
tet.: 05/352652

* NABIZIM volné Sifitelné prg. ce-
skymi manudly. (pfekladace, pro
préci se soubory, atd.) LUBOR
SLAMA, BYSTRICE,
RADOSOVICE 3, PSC 257 51,
tel.: 0301/93302

> SOFTWARE-POPTAVKA

KOUPIM hry na A1200 i dema

MARTIN KYLLER, NOVOSADY

1568, HOLESOV, PSC 769 01

* KDO nahraje fonty do Pagestre-
amu 2.0. DAVID BERKA,
ALEJNI 2754, TEPLICE, PSC 415
01, tel.: 0417/27409

* UZITKOVE programy pro
A1200 + literaturu. DAVID
KUKUCZKA, VELEBNOVSKEHO
150, JABLUNKOV, PSC 739 91

* SHANIM literaturu pro Kickpa
cal 2.0. Déle shanim Crossdos
a jiné programy €i hry. MoZnost

*

vymény. Seznam za$lu.

DAVID STEPAN, TUNELARU
331, PRAHA 5, PSC 156 00, tel.:
7983314

* SHANIM verze hudebnich hitdi
na A500 od skupin ABBA, Bea-
tles, Roxette, Europe, Olympic.
Napfiklad THE FINALL COUNT-
DOWN, THE BIG LOVE a dalsi.
Nejlépe jako ST-moduly.
VLADIMIR SINDELKA,
BEZRUCOVA 18, TREBIC, PSC
674 01 (| tyto moduly shani re-
dakce Amiga News)

* VYMENIM, nebo levné koupim
Kick pascal a AMOS Basic, ma-
nudl na imagine. RADIM SYKO-
RA, HRADECKA 1073, SUSICE,
PSC 342 01, tel.: 0187/263

* AMIGA FOX - Eeska verze - CAD
programy prof. nabidnéte.
SVATOPLUK CHLAPEK, HRBI-
TOVNI 6, KRNOV, tel.:
0652/3081 1.34

> VYMENA-SOFTWARE

* NABIZIM vyménu her a progra-
mi na A1200 - A500 nejlépe ma-
jitele s hardiskem, anebo Amigu
Desktop Dynamite.
RENE ZIDEK, UZKA 3, KRAVARE
Il, PSC 747 21, tel.: 0653/7498

> JINE
* JSEM majitelem A500+ a hle-
dam stejného ,,maniaka“ k vymé-

" (2vykaci), kterouzto jsem dosud

prevaloval v Ustech. Po chvili se

| opakovalo totéz, lekl jsem se

vzdy, ale zdaleka ne tolik, jako

| poprvé. Pfesné jak v hororovych
| filmech. Soubor s No&ni Miirou
| mé sice 53KB, ale jelikozZ jeho pfe-

vaznou €ast tvori obrazek, podafi-
‘o se
til jsem si tedy textovy editor |

mi jej zmenSit
PowerPackerem na sluSnych 18KB.
A proto: Chcete vylekat, zabit i
dostat do psychiatrické léCebny Va-
Seho piitele - amigistu? Nainstaluj-
te mu nékam do startovaci
sekvence Nightmare! Jako by téch

| hororii s po¢itatem nebylo dost...
budu zapirat, Ze jsem v té chvili |

- apod. -

né zkusenosti a rad ohledné této
»damy* (Asi bude nutné roz3ifit
inzerci o rubriku Seznamka €i
SOFTSEXHARD -zdeant- )
TOMAS HORAK, SIPOUN 20,
STRUNKOVICE n.BL., PSC 384 26
* PRODAM literaturu: Assembler
6800 + disk (90), GFA Basic 3.5 +
disk (80), Superbéze 100 stran
(50), Page Stream 1.8 (30), Cross
DOS 4.0 (10), Guru 1/92 (30)-dis-
keta. Vsechny tituly na AMIGA
NEWS 410 (asi 7 ks)
MARTIN HLAVAGEK,
PARASUTISTU 608/25, PRAHA
6 DEDINA, PSC 161 00
* KOUPIM tesky manudl k tiskar-
né STAR LC-10. Nabidnéte.
JIRI BEROUSEK, NA VINICI 444,
NEPOMUK, PSC 335 01, tel.:
0185/91061 po 17 hod.

(NABIDKA-POPTAVKA-
VYMENA-A JINE)

> HARDWARE-NABIDKA

*PRODAM tiskarnu STAR LC 20,
anglicky manudl, kabel centro-
nix, nepouzivand. Cena 4950,-.
Tel.,67310523 1.258 Zakov4 8-
14 hod.

* NABIZiM televizni modulator
pro AMIGU 500-500+ (18 mésici
stary,nepouZivany). Informuijte se
na tel0616/24937-Tomas, mezi
19-20 hodinou - respektuijte.
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Fish-Disk 501

AddMenu:

Za pomoci tohoto programu
miiZete pridat dal$i polozky do To-
ols menu ve Workbenchi 2.0. Bez
zdrojového kddu, ten je vSak do-
stupny od autora.

AutoCLI:

Nahrada utility PopCLI, ktera
pracuje i pod Workbenchem 2.0
a je velmi rychla. Verze 1.99d, up-
date verze 1.88 z diskety Fish
#424. Bez zdrojového kddu.

NewList:

Viykongjsi néhrada prikazu LIST.
Podporuje mnoho druhii tridéni,
znakovych filtrd, UNIXovské ,divo-
ké karty* a mnoho dalSiho. Rutina
pro tfidéni je velmi rychld a pa-
méfové naroky minimdini. Verze
5.0, update verze 4.9 z diskety
Fish #478, bez zdrojového kddu.

NoClick:

Po jeho aktivaci prestane ,cva-
kat“ drive v pfipadg, Ze v ném ne-
ni disketa. LéCi nervy uzivateld
s vice disketovymi jednotkami.
Bez zdrojového kddu.

Fish-disk 502

Sysinfo:

Podévd informace o konfigura-
ci VaSeho pocitace, testuje jeho
rychlost a zaroven jej porovnava
s ostatnimi, urCuje verzi operacni-
ho systému, rychlost harddiski,
zafizeni apod. IdedIni napf. pro
testovani rychlosti tubokaret. Ver-
ze 2.22, update verze 1.98 z diske-
ty Fish #433, bez zdrojového kddu.

Fish-disk 503

PCQ:

Volné Sifitelny kompildtor Pas-
calu. Oproti standardu nejsou im-
plementovdny pouze mnoZiny.
Verze 1.2a, update verze 1.1c z di-
skety Fish #339. VCeiné zdrojo-
vého kodu kompildtoru
a ukdzkovych program.

Fish-disk 507

LHCon:

Konvertuje archivy vytvorené
archivacnimi programy Arc a Zo-
o0 na format archivaéniho progra-
mu LHArc. JelikoZz je tento

na disku. Verze 1.01, bez zdrojové-
ho kadu.

Fish-disk 508

DirWork:

Rychly, maly, vykonny file-ma-
nazer. Konfigurovatelné funkce
a tlaCitka, u verejnosti pomérné
obliben. Verze 1.30, update verze
1.12 z diskety Fish #406. Share-
ware, bez zdrojového kdodu.

Fish-disk 511

DirWork:

Rychly, maly, vykonny file-ma-
nazer. Konfigurovatelné funkce
a tlacitka, u vefejnosti pomérné
obliben. Verze 1.31, update verze
1.30 z diskety Fish #508. Share-
ware, bez zdrojového kodu.

PCQ:

Update pouze nékterych Gasti
z diskety Fish #503. Nutné vlastnit
verzi z diskety Fish #503! Verze
updatu 1.2b.

Fish-disk 512

Csh:

Shell pro Amigu, ktery vznikl
z verze 2.07 Shellu Matta Dillona.
Verze 5.15, update verze 4.02 z di-
skety Fish #458.

Fish-disk 513

NewlList:

Vykonéjsi ndhrada pfikazu LIST.
Podporuje mnoho druhi tfidén,
znakovych filtrd, UNIXovské ,.divo-
ké karty" a mnoho dalSiho. Rutina
pro tfidéni je velmi rychld a pa-
métové naroky minimélni. Verze
5.0a, update verze 5.0 z diskety
Fish #501, bez zdrojového kddu.

Fish-disk 514

$220to8SVX:

Konvertor samplii Roland S-
220/S-10/MKS-100 do 8-bit 8SVX
IFF samplil. Verze 1.4, update ver-
ze 1.0 z diskety Fish #286, vCetné
zdrojového kddu v assembleru.

Fish-disk 515

PP:
Powerpacker patcher, mald uti-
litka, po jejimz spuSténi

Workbench nepoznd, Ze soubory
jsou zkompresovany (véetné ikon,
textd apod.). USetfite tim mnoho
mista na disku. Verze 1.0, share-
ware, vcetné zdrojového kddu.

Fish-disk 518

Post:

Viynikajici interpret PostScrip-
tu pro Amigu, ktery podporuje dpl-
ny standard Adobe. Pracuje
s fonty typu 1 a 3, umoziiuje vys-
tup na obrazovku, do souboru a na
tiskdrnu. VyZaduje knihovnu
.arp.library“  verze V39
+a GonMan V1.3+. Verze 1.6, up-
date verze 1.5 z diskety Fish #468.
Véetné zdrojového kédu v jazyce
C.

Fish-disk 519

Optimizer:

Provédi optimalizaci floppy dis-
ki, harddiski a ramdiski. Dosud
,rozhazené“ &asti soubori jsou
timto ,sefazeny” za sebou, coz
celkové urychluje operace s dis-

| kem. Pfi jeho programovani byla

uprednostnéna bezpecnost, proto

' je v daném okamZiku pfesouvén

pouze jeden blok. Verze 1.0, free-
ware, bez zdrojového kddu.

Fish-disk 521

AG68K:

MC68000 assembler, ktery byl
v roce 1985 napsan v Module-2
a v roce 1987 ho Charlie Gibbs
prepsal do jazyka C. Akceptuje
Metacomco kompatibilni kdd a ge-
neruje objektové soubory ve for-

matu Amigy. Verze 2.71, update
verze 2.61 z diskety Fish #314,
véetné zdrojového kodu.

T3E:

Konvertuje textovy soubor na
spustitelny. Vysledny program je
pouze o mélo del3i. Text neni nijak
limitovan svoji délkou. Freeware,
véetné zdrojového kodu v jazyce C.

Fish-disk 524

Snap:

Utilita schopna prendSet text
a grafiku z jedné Cdsti obrazovky
do jiné ¢asti pomoci clipboardu.
Snap hleda automaticky soufadni-
ce znak(i a rozpozndva riizné fon-
ty. Verze 1.62, update verze 1.4
z diskety Fish #326, vCetné zdrojo-
vého kddu.

Fish-disk 527

Arq:

Nahrada standardnich systé-
movych requesterl roztomilymi
animovanymi requestery, kterym
Ize navic pfifadit rizné zvukové
efekty. Pracuje pod AmigaDOSem
1.3 2.0. Podrobnéjsi popis v Ami-
gaNews 2/1992. Verze 1.61, bez
zdrojového kddu.

ToolManager:

UziteCny program umoZiujici
spoustét programy (pro CLI
i Workbench) pfimo z obrazovky
Workbenche pouhym nakliknutim
ikony umisténé v konfigurovateiné
li§té, €imZ odpadd zdlouhavé ,pro-
kousdvéni se“ adresafi v pfipadé
Gasto pouzivanych programd. Vel-
mi zpfijemiiuje praci ve Workben-
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chi. Nutny Systém 2.0! Verze 1.4, |

update verze 1.3 z diskety Fish
#476, vietné zdrojového kodu.

Zoo:

Znamy archivacni program.
Verze 2.10, update verze 2.00 z di-
skety Fish #164.

Fish-disk 530

Dme:

Nova verze editoru M.Dillona.
Jednoduchy WYSIWYG editor pro
programdtory. UmoZiuje volné
definovat kldvesnici, md rychly
scrolling textd, pracuje s vice ok-
ny a ikonifikuje okna. Verze 1.45,
update verze 1.42 z diskety Fish
#441, véetné zdrojového kédu.

Fish-disk 531
DisDF:

prazdnych drivii DFO-DF3. Verze
1.0, véetné zdrojového kddu.

Fish-disk 536

WFile:

Mald, ale uzitecnd utilita ke kon-
verzi ASCII soubord mezi riznymi
operacnimi systémy (Amiga, MS-
DOS, UNIX). Verze 1.11, vEetné
zdrojového kédu v jazyce C.

Fish-disk 537

FO:

Fast Optimizer - tof rychla opti-
malizace disket. Optimalizace jed-
noho disku mu trvd méné nez
2 minuty 30 sekund. MoZno spus-
tit z Worbenche i CLI, jako cilovou
Ize pouzit nezformétovanou dis-
ketu. VyZaduje 1Mb paméti. Verze
1.0, véetné zdrojového kddu v ja-
zyce C.

ZShell:

Velmi maly (pouze 13Kb) CLI
program ve stylu CSH s vice nez
40-ti vestavénymi piikazy. Verze
1.30, vcetné zdrojového kédu
v assembleru.

Fish-disk 540

ParM:
Alternativa utility MyMenu -
umoziuje spoustét programy
z vami konfigurovanych menu.
Menu mohou byt instalovana do
menu Workbenche nebo do viast-
niho okna. Verze 3.00, update ver-
ze 2.5r z diskety Fish #419, vietné
zdrojového kddu v jazyce C.

AMIGH

Fish-disk 541

| GIFMachine:

Program konvertujici obrazky

I formdtu CompuServe GIF (Casto

pouZivan na PC) do formdtd IFF
SHAM a 24bit ILBM. Nabizi navic

| News 2/1992. Verze 1.8, update

fadu uZitenych funkci a efektl. |

PoZadovan KickStart verze 2.0
a vyS8i. Verze 2.137, update verze
2.1116 z diskety Fish #458, viet-
né zdrojového kddu.

Fish-disk 542

BootX:

Oblibeny antivirovy program,
rozpoznavé bootblockové a soubo-
rové viry. Verze 3.80d, update ver-
ze 3.40 z diskety Fish #420, bez
zdrojového kddu.

PowerSnap:
Utilita, kterd Vdm umoziiuje

. | oznatit si vyFez textu kdekoliv na
Program k zamezeni ,,cvakani |

obrazovce a ten poté vypsat nékde
jinde (napf. v jiném CLI). Verze
1.1, update verze 1.0 z diskety
Fish #467, bez zdrojového kodu.

PP:
Powerpacker patcher, mald uti-
litka, po jejimz spuSténi

Workbench nepoznd, Ze soubory
jsou zkompresovany (vCetné ikon,

textli apod.). USetfite tim tak mno- |

ho mista na disku. Verze 1.3, up-
date verze 1.0 z diskety Fish #515.
Shareware, véetné zdrojového ké-
du.

PPAnim:
Program pro pfehravani animo-

vanych sekvenci typu ,IFF Anim |

opt 5“ (vytvaii je napf. Deluxe
Paint). Tento program je schopen
pfehrdvat i animaéni soubory
zkomprimované Power Packerem.
Podrobnéjsi popis v Amiga News
2/1992. Verze 1.0a, update verze
1.0 z diskety Fish #414, bez zdro-
jového kddu.

PPLoadSeg:

Po spusténi bude inicializovdna
rezidentni rutina, ktera automatic-
ky rozpoznd soubory komprimova-
né PowerPackerem. Timto jsou
AmigaD0Sem rozpoznany zkom-
primované knihovny, fonty apod.
jako kdyby byly v plvodnim stavu.
Podrobnéjsi popis v Amiga News
2/1992. Verze 1.0, bez zdrojového
kddu.

PPMore:

DalSi verze programu pro zo-
brazovani textl. MiiZe zobrazovat
i texty komprimované PowerPac-
kerem. Podrobné&jSi popis v Amiga

verze 1.7 z diskety Fish #371, bez
zdrojového kodu.

PPShow:

Program zobrazujici IFF obrdz-
ky, ktery mliZe pouzivat i obrdzky
komprimované PowerPackerem.
PodrobnéjSi popis v Amiga News
2/1992. Verze 1.2a, update verze
1.2 z diskety Fish #371, bez zdro-
jového kodu.

' PPType:

Program, ktery tiskne normalni
ASCII texty i texty komprimované
PowerPackerem. M4 fadu zvlast-
nich funkei (napf. ¢islovani stra-

| nek). Podrobnéjsi popis v Amiga

News 2/1992. Verze 1.1a, update
verze 1.1 z diskety Fish #371, bez
zdrojového kodu.

' VCLI:

Voice Command Line Interface-
ovladdni CLI hlasem pfes sam-
pler. Verze 2.0, bez zdrojového
kodu.

Fish-disk 543

PictSaver:

Mald, ale uzitecna utilita umoz-
fiujici ,vyfiznout” kurzorem mysSi
pravothlou &ast obrazovky a tu
potom uloZit jako IFF ILBM obra-
zek. Takto lehce docilite i uloZeni
samotného okna ¢i celé obrazov-
ky. Verze 2.0, update programu
,PicSaver verze 1.1 z diskety Fish
#494, véetné zdrojového kddu
v assembleru.

Fish-disk 544

EraseDisk:
Maly, rychly program slouzici
ke smazdni celého disku nastave-

| nim vSech bitli na disku na nulu.

Verze 0.69, véetné zdrojového ké-
du v assembleru.

Fish-disk 551

ARTM:

Amiga Real Time Monitor zo-
brazuje a fidi systémové aktivity ja-
ko tasky, okna, knihovny, zafizeni
apod. Velmi uZitené. Verze 1.3,
update verze 1.0 z diskety Fish
#327. Shareware, bez zdrojového
kodu.

ToolManager:

UZitecny program umoziiujici
spoustét programy (pro CLI
i Workbench) pfimo z obrazovky
Workbenche pouhym nakliknutim
ikony, umisténé v konfigurovatel-
né listé, ¢imz odpadd zdlouhavé

~prokousdvani se“ adresafi v pfi-
padé Casto pouZivanych progra-
md. Velmi zpfijemiiuje praci ve
Workbenchi. Nutny Systém 2.0!
Verze 1.5, update verze 1.4 z dis-
kety Fish #527, vEetné zdrojového
kédu.

Fish-disk 553

AddMenu:

Za pomoci tohoto programu
miiZete pridat dal$i polozky do To-
ols menu ve Workbenchi 2.0. Ver-

. ze 1.54, update verze 1.50

z diskety Fish #501. Bez zdrojové-
ho kddu, ten je vSak dostupny od
autora.

AutoCLI:

Néhrada utility PopCLI, ktera
pracuje i pod Workbenchem 2.0
a je velmi rychld. Verze 1.99n, up-
date verze 1.99d z diskety Fish
#501. Bez zdrojového kddu.

Sysinfo:

Podava informace o konfigura-
ci Vaseho pocitace, testuje jeho
rychlost a zaroven jej porovnava
s ostatnimi, ur€uje verzi operacni-
ho systému, rychlost harddiski,
zafizeni apod. Idedini pro testo-
véni rychlosti tubokaret apod. Ver-
ze 2.40, update verze 2.22
z diskety Fish #502, bez zdrojové-
ho kédu.

Fish-disk 554

Landscape:

Fraktdlovy generdtor krajin pd-
vodné napsany v Amosu a nasled-
né zkompilovdan. UmozZiuje
nastaveni parametr(i jako vySky,
mofe, mnoZstvi stromi a snéhu,
plaZe, Gihlu dopadajiciho svétla
a palety. PoZaduje 1Mb paméti.
Verze 1.1, bez zdrojového kddu,
ten je vSak k dispozici od autora.

Fish-disk 555

TheA64Package:

Fungujici emulator C64, ktery
pracuje s vétSinou programdi. Sou-
Casti tohoto baliku jsou i utility
pro konverzi soubori z C64. Od
autor( baliku Ize ziskat také inter-
face, ktery umoZiiuje pfipojit na
paralelni port floppy mechaniku
a tiskarnu pro C64. Velmi podrob-
ny manudl. Verze 2.0, update ver-
ze 1.0 z diskety Fish #379, bez
zdrojového kédu.
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AMIGN

Worid
o+ COmmodore

Jako kazdoro¢né se i letos ko-
nala v Koliné nad Rynem vystava
.Computer ,94“, jejiz soutdsti je
tradicné i expozice ,World of
Commodore*. N&§ Casopis na
této akci nemohl samoziejmé

chybét a tak se v pfidtim Gisle |

miiZete téSit na obsahlou repor-
tdz od naSich zpravodajd. Nyni
jako predkrm mald ukazka toho
co bylo na vystavé k vidéni.
Corporate Media predvedly no-
vé programy pro praci s novymi
formaty foto-CD diskd firmy Ko-

dak s nazvy ,FolioworX Player” |

a ,PhotoworX Pro 3.0“. Dale by-
la na stanku k vidéni nova verze
emulatoru ,Emplant 5.0, kterd
vedle Macintoshe umi emulovat
i PG 486DX.

DTM (coz je némecky zastup-
ce GVP) predvedl, mimo osvéd-
¢enych turbokaret a SCSI fadicd,
zejména nékolik novinek pro
Amigu 1200. ,A1200 Spectrum*
je prvni 24-bitovd PCMCIA-gra-
fickd karta pro A1200. ,,CARD-
CAM Video-in“ je videodigitizér
umoZziujici 24-bitovou digitali-
zacia ,|-Card“ je karta pro PCM-
CIA umoziiujici zapojit A1200 do
poCitatové sité.

Eureka uvedla ,Communica-
tor I1“ coZ je nové verze zndmého
dopliiku pro CD32, zajistujiciho
propojeni CD32 s jinou Amigou.

Maxon predved! na svém stan-
ku kompletni nabidku svych pro-
gramU do niZ patfi: raytracingové
animaénA programy ,Ma-
xonGINEMA 4D 2.0“ a ,Ma-

xonGINEMA 4D Professional
2.0%; vylepSené databaze ,Ma-
xonTWIST 2* umoziiujici jiz pra-
covat s obrazky, zvuky
a animacemi; novinka ,Ma-
xonTOOLS" cozZ je program pro
préci se soubory (jako Diskmas-
ter €i Directory Opus,,; nové ver-
ze svych programovacich jazyk
“MaxonBASIC 3.0,,, “MaxonC++
3.0, a “MaxonPASCAL 3.0,,.

Stefan Ossowski‘s Schatztruhe
predvedl mimo novych verzi pro-
grami pro GéetnictvA “Steu-
erProfi ,94, a “ACash
Professional,, nejnovéjsi verzi nej-
lepSiho tabulkového procesoru
pro Amigu “Turbocalc 3.0,,.

MacroSystem pfedvedl mimo
JPEG-videokarty “VLab Motion,,
24-bitové kreslici program
“XiPaint 3.0, s mnoha vynikajici-
mi funkcemi napf. Alfa-Kanal,
novou verzi programu pro ovla-
danf tiskdren “Studio 2.0,,, zndmy
“Bars & Pipes,, program pro
samplovani “Samplitude,, a “Mul-
tiframe,, pro ADPro.

Tolik struéné nabidka novinek
z letos$ni vystavy. Pokud vas za-
ujaly, nezapomeiite si v¢as za-
jistit dalSi ¢islo Amiga News.

-red-

Vystava COMPUTRTER "94 v Koliné probihala v haldch 10a 11.

- viceuéelove vﬁukivé' programy

Na této strdnce bych vdm rdd pred-
stavil novou fadu vyukovych progra-
md, které usnadni vyuku a pomohou
1épe zvlddnout pfedmét, ktery vdm ne-
bo vasim détem dél4 potiZe Jednd se te-
dy programy pro ptedméty : Déjepis,
Prirodopis a Zemépis.

Vzhledem k tomu, Ze vSechny tyto
predméty se vyucuji od 5. do 8. tiidy,
dostdvame s k celkovému dosavadnimu
poltu programii fady PROFITEST. Tu-
to fadu Ize na piédni zdkaznika v blizké
budoucnosti rozsifit o dalsi pfedméty,
jako je naptiklad chemie, fyzika, apod.
Ptéte-li se ted, pro¢ nabizend fada pro-
grami nezahrnuje programy pro vyuku
matematiky a cestiny, je to proto, Ze na
oba zminéné pfedméty jsou natolik slo-
Zité a dilezité, Ze program na jejich
vyuku vyZaduje specidlni ipravu. Pro-
gramy pro vyuku matematiky i éestiny
najdete vedle programi fady PROF-
ITEST na pultech obchodi.Viechny
programy fady PROFITEST jsou k do-
stdni ve verzich pro pocitate Commo-
dore Amiga, IBM PC a C64.Nyni si
trochu bliZe popiSeme vlastnosti, vyho-
dy a funkce programii fady PROF-
ITEST.

Jak uZ jsem uvedl, vSechny progra-
my obsahuji kompletni u¢ivo dle plat-
nych osnov pro dany roénik a obor.
Programy se prodavaji zv14st pro dany
pfedmét a tiidu, napt. Ptirodopis 5. tif-
da, a na kazdé disketé naleznete kom-
pletni soubory otdzek rozdélené do
kapitol podle platnych ucebnic. Pro-
gram poskytuje moZnost riznych obtiz-
nosti a variant zkouseni. Déle nabiz{
automatické vytvéfeni souboru Spatné

| zodpovézenych otdzek s mozZnosti ulo-

Zeni pro pozdejsi zkouSeni.Program
déle obsahuje kompletni lehce ovlada-
telny editor dat, coZ v praxi znamen4,
Ze vSechny jiZ vytvofend data, miZete
libovolné upravovat a dopliiovat, nehle-
d& na moZnost vytvofeni zcela nového
souboru.Dals{ funkce a moZnosti pro-
gramu jsou natolik podrobné, Ze na
bohuzel na jejich popis nezbyva misto,
ale jejich popis naleznete v podrob-
ném manudlu, jenZ je pfiloZen ke kaz-
dému  programu.Podle  vSech
ptedpokladi studentii Pedagogické fa-
kulty, ktefi se na tvorbé dat i samotnych
programil podileli, je program vhodny
pro vyuku a zkouseni, a to ve formé
 ,.Skola hrou.* Déti, ktefé byly vybrd-
ny pro vyzkouseni programii vykazaly
po krétkém Case vyrazné zlepseni.Je
pln& v moZnostech programétord, zdo-
konalit program podle piéni zékaznikd,
pokud by jakékoliv zdokonaleni bylo
potieba.

Z technickych parametrii programu
je tfeba uvést jesté nékolik podrobnos-
ti:- viechny programy maji dokonalou
&eskou interpunkci i odpovidajici gra-
fické prostfedi.- u programii pro poci-
tae fady Amiga je navic origindlni
zvukové hodnoceni, mluveni- u verze
pro pocitate Commodore Amiga pro-
gram plné podporuje systém a umoZnu-
je multitasking.- verze pro IBM PC se
spouSti pod DOSem, program funguje
na viech pocitacich od AT 286 a vyse.-
instalace na HDDDoufédme, Ze pokud si
néktery z vyukovych programi fady
PROFITEST vyberete, budete napros-
to spokojeni...

Popis quk;ﬁ)‘mh

Prirodopis, Zemépis, Déjépis :

- Vsechny programy obsahuji kom-
pletni uéivo dle platnych osnov pro
dany ro¢nik a obor..- kazdy program
obsahuje vice nez 250 otdzek napsa-
nych podle platnych uéebnic studenty
VS.- otdzky rozdélené do kapitol podle
knihy- moZnost zkoueni jednotlivych
kapitol- kazdy program m4 vlastni edi-

tor s moznost{ doplnénf dal3ich otdzek |

dle pozadavki.- volitelnd obtiZnost-
volitelny zptisob zkouseni- v§echny
programy maji dokonalou ¢eskou inter-

punkci i od povidajici grafické pro-
stiedi.- u programi pro pocitate fady
Amiga je navic origindlni zvukové hod-
noceni, mluveni- moZnost uklddéni
zvolené konfigurace zkouseni a pro-
gramu- $koln{ hodnoceni chyb, zndm-

. kovini- priibézné hodnoceni- uklddéani

souboru §patné vyhodnocenych otizek
pro pozd&jsi opakovéni- instalace na
HDD- vysoké kvalita programii, ohod-
noceno znackou D.M.- plnd zédruka-
v budoucnosti nové verze programu.
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(ndvod vhodny téZ pro vyssi verze. V soucasné dobé je dostupna verze 3.00) pokracovani

Button

Funkce:

Prifadi funkci gadgetiim "S" a "D". Naklapnutim
téchto gadgeti vyvoldte pfifazeny prikaz.

Syntaxe:

Button [pfikazovy_fetézec]

Argumenty:

prikazovy_ietézec - Piikaz (pfikazy) DiskMasteru,
ktery bude vykonén, kdyZ je zvolen gadget S" nebo
D"

Priklad:

Button "Parent"

Po zvoleni gadgetu "S" nebo "D" bude vykondn
pfikaz "Parent'.

Check

Funkce:

Sedte velikost zvolenych soubori nebo obsahu
zvolenych tras v bytech a urgi, zda je v cilovém
zafizeni dostatek prostoru, aby na néj bylo mozno
tyto soubory zkopirovat. Pokud je v cilovém zafizeni
dostatek prostoru, bude zobrazena i kapacita zby-
vajici po jejich zkopirovéni. Jestlize tam dostatek
mista neni, budete o tom informovéni (hldSenim
‘Not enough room"). VSechny tyto informace se
objevuji ma titulni li$té obrazovky DiskMasteru.

Syntaxe:

Check [trasa]

Argumenty:

trasa - Trasa AmigaDOsu, jejiz obsah bude
seCten a vyslednd hodnota porovnédna s volnou
kapacitou cilového zafizeni.

Priklad:

Check %s

Secte velikosti vSech zvolenych soubori a
adresard a urdi, zda je Ize zkopirovat do cilového
adresére.

ChgCmd

Funkce:

Vyzve vas k vybéru prikazu, ktery ma byt zménén
a pak otevre requester umoZriujici editaci prikazu,
aniZ by byla nutna editace konfiguraéniho souboru.

Syntaxe:

ChgCmd

Argumenty:

Z4dné

CloseWindow
Funkce:

Zavre aktudlni okno.
Syntaxe:
CloseWindow
{1rgumenty:

Z4adné

Color

Funkce:

Nastavi hodnoty RGB sloZek (hexadecimdini)
pro vSechy registry barev.

Syntaxe:

Color [barvy]

Argumenty:

bez argumentu - Otevie requester palety barev,
ktery umozriuje interaktivné zménit paletu barev.

barvy - Sada hexadecimdlnich hodnot urCujici
RGB hodnoty registrii palety barev. Hodnoty jsou

postupné vklddany do registril barev zleva dopra-

va, jednotlivé hodnoty musi byt oddéleny mezera-
mi.

Priklad:

Color 0 fff f 986

Nastavi prvni 4 barvy:

0=R0 GO BO; 1=RF GF BF; 2=R0 GO BF; 3=R9 G8
B5

Comment

Funkce:

Zméni komentaF zadaného souboru. Tento pfikaz
je rekurzivni.

Syntaxe:

Comment soubor ['text']

Argumenty:

bez argumentd - Otevie requester, v némz
miZete editovat aktudlni komentar.

soubor - Ndzev souboru, jehoZ komentdf ma
byt zménén. Lze uzit i symbol "%s", jimz urcite, Ze
maji byt zmé&nény komentafe v3ech zvolenych
soubort zdrojového okna.

text - Vlastni komentdr

Priklad:

Comment %s

Otevie requester, v némZ miZzete editovat aktudl-
ni komentar.

Comment %s "This is a comment"

VSechny zvolené soubory opatii komentdfem
"This is a comment".

Confirm

Funkce:

Otevie requester s hldenim a gadgety "Continue’
a "Stop". VSechny texty requesteru si miiZete nas-
tavit podle potfeby. Pokud uZivatel zvoli gadget
"Continue’, requester zmizi a zbytek pfikazového

fetézce bude vykondn. Jestlize bude zvolen gadget |

"Stop", requester zmizi a zbytek piikazového fetézce
bude ignorovan.

Syntaxe:

Confirm <'text"> [Continue] [Stop]

Argumenty:

text - Text hlaSeni requesteru. Pokud obsahuje
mezery, musi byt uzavien v uvozovkdch.

Continue - Text, ktery bude zobrazen v gadgetu
"Continue".

Stop - Text, ktery bude zobrazen v gadgetu
"Stop". Je-li zaddn tento text, musi byt specifikovan
i text pro gadget "Continue".

Priklad:

Confirm "Are you sure ?" "Yes" "No"

Zobrazi requester s hlaSenim "Are you sure ?" a
gadgety "Yes" a "No". Zvoli-li uzivatel gadget "Yes",
bude vykonén zbytek pfikazového Fetézce, po
zvoleni gadgetu "No" bude zbytek pfikazového
fetézce ignorovan.

Copy

Funkce:

Zkopiruje zadany soubor (soubory) do uréeného
cile. Tento prikaz je rekurzivni a pokud je to potte-
ba, automaticky vytvéfi nové adresare.

Syntaxe:

Copy [zdroj] [cil] [NEWER]

Argumenty:

zdroj - Nézev souboru nebo trasy, kterd mé byt
zkopirovana. Lze téZ uzit symbol "%s", kterym
budou zkopirovany v3echny zvolené soubory zdro-
jového okna.

cil - Cilova trasa. MiZete také uzit symbol "%d",
ktery piedstavuje trasu zvolenou v cilovém okné.

NEWER - Tento argument urcuje, Ze soubor
bude zkopirovan pouze tehdy, kdyZ je soubor
novéjSi nez stejnojmenny soubor v cilovém adreséfi
anebo tam Zadny takovy soubor neexistuje.

Priklad:

Copy %s %d

Zkopiruje zvolené zdrojové soubory do cilového
adresére.

Copy DFO: DF1:

Zkopiruje vSechny soubory z diskety v mechan-
ice "DF0:" na disketu v mechanice "DF1:".

Delete

Funkce:

Smaze zadany soubor (soubory).

Syntaxe:

Delete [soubor]

Argumenty:

soubor - Ndzev souboru nebo trasy, kterd ma byt
vymazana. Symbolem "%s" miizete urcit, Ze budou
smazédny v8echny zvolené soubory zdrojového
okna.

Priklad:

Delete %s

Vymaze v3echny zvolené soubory zdrojového
okna.

Deselect

Funkce:

Zrusi zvoleni souborti a adresarii prostrednictvim
znakové masky.

Syntaxe:

Deselect [maska]

Argumenty:

bez argumentd - Otevie requester do néhoz
miZete zadat masku.

maska - Jakykoli tiStitelny text, ktery bude slouZit
jako maska. MiZete v ni téZ uzit znaky "?" (jeden
libovolny znak) a "*" (libovolny pocet libovolnych
znaki).

Priklad:

Deselect

Otevre requester, kde zaddte masku pro zruSeni
voleb.

Deselect *

Zru8i zvoleni vSech soubori a adresédrl aktudl-
niho okna.

Deselect * .info

Zrusi zvoleni vSech souborli a adresarli s kon-
covkou “.info".

DirList

Funkce:

Zprosttedkuje obsah aktuélniho okna a infor-
mace 0 zvoleni soubort. Tento piikaz funguie jen ve
spolupréci s ARexxem.
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Syntaxe: | Pozndmka: Prikazem External Ize vyvolat i néko- |  Pfiklad:
DirList [proménnd] } lik externich pikazii najednou, musite je ovéem | volby - Formatovani mizZete ovlivnit nésledu-
Argumenty: oddélit znaky 1" mezi jednotlivymi prikazy. l jicimi volbami:

proménnd - Nazev proménné, kterou ARexx
pouZije pro uloZeni informace ziskané z okna
DiskMasteru.

Priklad:

Address DiskMaster DirList List do i=1 to List.0
parse var List.i name +30 size +8 time +9 date +7

prot +9 cmt +80 dir0 +1 sel say name size time date |

prot dir sel end
Zobrazi adresar aktudlniho okna v okné kon-
zoly.

DiskCopy

Funkce:

Zkopiruje disketu po sektorech na cilovou diske-
tu (nebo diskety). Je mozné i vicendsobné
kopirovani.

Syntaxe:

DiskCopy [zdroj] [cilO] [cil1] [cil2] [cil3] [MUL-
Tl]

Argumenty:

bez argumenti - Otevie requester, kde mizete
interaktivné nastavit vSechny parametry

zdroj - Disketovd mechanika, kterd bude uZita
jako zdrojova.

¢il0 - Prvni disketovd mechanika, kterd bude
uzita jako cilovd mechanika.

cil1,cil2,cil3 - Dalsi mozné cilové mechaniky.

MULTI - Toto kliové slovo umoZiluje vicekrét
zkopirovat jednou natenou disketu.

Priklad:

Diskcopy DFO: DFO: DF1: MULTI

Nacte do paméti disketu uloZenou v mechanice
"DFO0:" a poté ji zkopiruje na diskety v mechanikach
"DFO0:" a "DF1:" (po zobrazeni vyzev). Vzdy, kdyZ je
vytvorena jedna sada kopif, budete vyzvéni k vioZeni
dalSich disket do mechanik "DFO:" a "DF1:". Operaci
ukoncite stiskem kldvesy Esc.

Expand

Funkce:

Uréuje, zda v trase adresafe bude zobrazovan
roz$iteny nebo nerozsiteny ndzev zafizeni. Napfiklad
"DFO:" je nerozsiteny nazev, zatimco rozsiteny (piny)
nazev je nazev diskety, kterd se pravé v mechanice
"DFO:" nachdzi.

Syntaxe: ;

Expand [ONIOFF]

Argumenty:

bez argumentt - Pfepind mezi obéma maddy

ON - Uréuje, Ze vSechny trasy budou uZivat
rozsitené nazvy.

OFF - Urduje, Ze v trasach adresari budou uZity
ndzvy fyzickych a logickych zafizeni.

Priklad:

Expand ON

Budou zobrazovany rozsifené nazvy.

External

Funkce:

Umoziiuje uZit externi pfikazy jako pfikazy
DiskMasteru.

Syntaxe:

External [pfikaz] [argumenty]

Argumenty:

piikaz - Externi program, ktery ma byt vykonén.

argumenty - Argumenty uZité externim pro-
gramem. MiiZete uZit i symboly "%s" a "%D", které
oznatuiji zvolené soubory a adresare zdrojového a
cilového zobrazovaciho okna.

Priklad:

External C:Ed %s

Spusti editor "Ed" a zobrazi v ném prvni zvoleny
soubor zdrojového okna, ktery pak miZete editovat.

External Stack 15000IC:Ed Startup.DiskMaster

Vykond dva pfikazy: nejprve nastavi velikost
zasobniku na 15 000 bytd a poté vyvola editor
"Ed", ktery nahraje soubor "Startup.DM".

Find

Funkce:

Bude hledat v zadané trase vyskyt soubord,
jejichz ndzvy odpovidaji aktudlni masce. KdyzZ je
nalezen soubor odpovidajici masce, otevie se
requester s dotazem, zda chcete pokragovat v
hledani, ukonéit ho, nebo zda mé byt otevieno
okno zobrazujici adreséf, v némz byl soubor
nalezen. Tento pfikaz je rekurzivni.

Pozndmka: Masku Ize nastavit pfikazem
"SetPattern' nebo "ReqPattern”.

Syntaxe:

Find [trasa]

Argumenty:

trasa - Trasa, kterd bude prohleddna. MiZete
téZ uzit symbol "%s", kterym uréite, Ze budou
prohledédny v8echny zvolené adresare zdrojového
okna.

Priklad:

Find %s

Prohleda zvolené trasy podle aktudlni masky.

SetPattern "*.txt;Find DFO:

Na disketé v mechanice "DFO:" bude hledat
soubory s koncovkou ".info".

Font

Funkce:

Zméni font pouZivany k zobrazovani pfikazd a
soubort. Nedoporucuije se uZiti proporciondinich
fontd, protoze mohou zplsobovat problémy se
zarovndvanim textu.

Syntaxe:

Font [nazev/velikost]

Argumenty:

nazev/velikost - Ndzev a velikost nepropor-
ciondlniho fontu (s pevnou $itkou znaki), ktery
bude uZit pro zobrazovéni souborii a pfikazi. Font
se musi nachdzet v adreséfi "Fonts:". Pokud neni
zadany font nalezen, bude uZit implicitni font.

Priklad:

Font clean/8

Nastavi font "clean" o velikosti 8 bodi.

Font %s

Nastavi jako font zvoleny soubor (napf.
SYS:Fonts/topaz/8).

Format

Funkce:

Zformétuje jednu nebo vice disket.

Syntaxe:

Format [DFx:] [ndzev] [DFx:1] [ndzev]...[volby]

Argumenty:

bez argumenti - Otevie requester, kde miZete
parametry formatovani nastavit interaktivné.

DFx: - Prvni, pfipadné jedind mechanika, v niZ
bude zformétovana disketa.

ndzev - Nazev, kterym bude opatfena nové zfor-
métovand disketa v mechanice specifikované pred-
chazejicim argumentem.

DFx:1 - volitelnd druhd, tfeti nebo &tvrtd
mechanika pouZitd pro formatovani.

INSTALL - Nové zformétovand disketa bude
samostartovaci (bootable).

QUICK - Bude pouze vymazan hlavni adreséar
diskety namisto tipiného reformétovéni. Toto for-
métovani je velmi rychlé, Ize ho ov8em pouZzit jen
pro jiZ Zformétovanou disketu.

VERIFY - Disketa bude pfi formatovani veri-
fikovéna.

Priklad:

Format

Otevre requester DiskMasteru pro formatovani.

Format DFO:Empty0 DF1:Empty1 DF2:Empty2
INSTALL QUICK

Zformétuje diskety v mechanikéch "DFO;", "DF1:"
a"DF2:" pod rliznymi jmény, v8echny je opatii boot
blokem a formatovani bude provedeno s pouZitim
volby QUICK (diskety budou rychle reformétovany).

Lock

Funkce:

Zafixuje okno jako zdrojové nebo cilové zobra-
zovaci okno. Tento pfikaz umoZziiuje uZit vice zdro-
jovych nebo cilovych oken.

Syntaxe:

Lock [SID]

Argumenty:

S - Zafixuje okno jako zdrojové.

D - Zafixuje okno jako cilové.

Priklad:

Lock S

Zafixuje naposledy zvolené okno jako zdrojové
okno.

Lock D

Zafixuje naposledy zvolené okno jako cilové
okno.

MakeDir

Funkce:

Vytvofi novy adresér.

Syntaxe:

MakeDir [ndzev]

Argumenty:

nazev - Nazev nové vytvoreného adresére.

Priklad:

MakeDir

Otevie requester do kterého miiZete zadat nazev
nového adresére.

MakeDir RAM:T

Vytvoii v RAM-disku "RAM:" novy adresédr T".

Move

Funkce:

Zkopiruje zadany soubor (soubory) ze zdro-
jového adreséfe do cilového adreséfe a pak
zkopirovany soubor (soubory) ze zdrojového
adresére vymaze.

Syntaxe:

Move zdroj cil [NEWER]

Argumenty:

zdroj - Soubor, ktery mé byt pfemistén. Lze uZit
symbol "%s", kterym pFemistite vSechny zvolené
soubory zdrojového okna.

cil - Cilovy soubor nebo adresadf. Symbolem
"%d" muzete urdit, Ze soubor (soubory) bude
premistén do adresare cilového okna.

NEWER - Tento argument urCuje, Ze soubor
bude piemistén pouze tehdy, kdyZ je soubor novéjsi
nez stejnojmenny soubor v cilovém adreséafi anebo
tam Zadny takovy soubor neexistuje.

Priklad:
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Move %s %d

Premisti zvolené soubory ze zdrojového okna do
cilového okna.

Move %s RAM:

Premisti zvolené soubory ze zdrojového okna do
adresare "RAM:".

Move %s

Otevie requester poZadujici zadani cilového
adresére a do zadaného cilového adresare premisti
zvolené soubory zdrojového okna.

Msg

Funkce:

Zobrazi na titulni li§té obrazovky DiskMasteru
text.

Syntaxe:

Msg "text"

Argumenty:

text - Jakykoli text, ktery bude zobrazen na titulni
li8té obrazovky DiskMasteru.

Priklad:

Msg "Do something!"

Zobrazi na titulni li$té napis "Do something!".

NewDir

Funkce:

Zméni zobrazovany adresar aktualniho zobra-
zovaciho okna.

Syntaxe:

NewDir [trasaldmsoubor]

Argumenty:

trasa - Trasa adresare, ktery bude nacten a
zobrazen.

dmsoubor - Pfikazovy soubor, ktery bude
vykonan namisto naéteni adresare.

Priklad:

NewDir

Zméni trasu aktudiniho okna na “prazdnou trasu"
- v okné bude zobrazen seznam dostupnych
zafizeni.

NewDir RAM:*.info

Trasa aktuélniho okna bude zménéna na adresar
"RAM:" a budou zobrazeny jen soubory s koncov-
kou ".info").

OpenScreen

Funkce:

Otevre zdkaznickou obrazovku.

Syntaxe:

OpenScreen [plochy] [LACEIHALF]

Argumenty:

plochy - PoCet bitovych ploch, ktery bude pro
obrazovku pouzit. To uréuje, kolik barev bude
moZno na obrazovce zobrazit soucasné. Jedna
bitova plocha poskytne 2 barvy, 2 plochy 4 barvy a
3 plochy 8 barev.

LACE - Obrazovka bude oteviena v rezimu
Interlace.

HALF - Je-li uZit reZim Interlace, bude zékaznicka
obrazovka otevfena jen ve spodni poloviné obra-
zovky.

Priklad:

OpenScreen 3 LACE

Otevi'e osmibarevnou obrazovku uZivajici rezim
Interlace.

OpenWindow

Funkce:

Otevie zobrazovaci nebo piikazové okno v aktudl-
ni obrazovce DiskMasteru.

AMIGN

Argumenty:

levy - Horizontalni soufadnice levého horniho
rohu okna.

horni - VertikdIni soufadnice levého horniho
rohu okna.

$itka - Sitka okna (v pixelech).

vyska - VySka okna (v pixelech).

trasa - Trasa adresare, ktery bude nacten a |

zobrazen v nové otevieném okné.
dmsoubor - Nazev pfikazového souboru
DiskMasteru, ktery bude vykondn pfi otevieni okna.

CMD - pfiznak, ktery urCuje, Ze nové oteviené |

okno bude fungovat jako prikazové okno.
Priklad:
OpenWindow 100 150 200 50 RAM:

Otevie nové okno, které zobrazi adresar "RAM:". !

OpenWindow 100 150 200 50 C:s*

Otevie nové okno, které zobrazi pouze ty soubo-
ry adresare "C:", jejichZ ndzvy zainaji pismenem "s".

OpenWindow 100 150 200 50

Otevie nové okno, jez zobrazi seznam dostup-
nych zafizeni.

OpenWindow 100 150 200 50 CMD

Otevie nové piikazové okno.

Parent

Funkce:

Zobrazi obsah nadfazeného adresare aktudiniho
adresare zobrazovaciho okna.

Syntaxe:

Parent

Argumenty:

Z4dné

Pens

Funkce:

UmozZiuje nastavit registry barev, kterymi budou
kresleny urgité tfidy objektti AmigaDOsu 2.0.

Syntaxe:

Pens [barva]

Argumenty:

barva - Cislo registru barvy, které bude uZito
pro ur€itou tfidu objektd AmigaDOSu 2.0. Mohou
to byt jen dva, ale také az 8 registr(i - to zavisi na
poctu uZitych bitovych ploch.

Pozice €isla barvy urEuje tfidu objektd, kterd
bude touto barvou kreslena. To mohou byt nasle-
dujici tiidy (bude uveden i anglicky ndzev, protoze
se jednd o relativné nové pojmy, pro nézZ se zatim
neustdlil Eesky ekvivalent):

1 - detaily (Detail Pen)

2 - bloky (Block Pen)

3 - texty (Text Pen)

4 - zvyraznéni (Shine Pen)

5 - stiny (Shadow Pen)

6 - vyplii (HighFill Pen)

7 - vyplil textt (HighFill Text Pen)

8 - pozadi (Background Pen)

9 - zvyraznény text (Highlight Text Pen)

Podrobnosti naleznete v pfirucce AmigaDOSu
2.0.

Priklad:

Pens011021301

Jednotlivé objekty budou kresleny barvami reg-
istrd 0 aZ 3 (podle poradi argumentd).

Print
Funkce:
Vytiskne zadany soubor (soubory). Tiskne tex-

Argumenty:
soubor - Nazev souboru, ktery ma byt vytistén.
Pomoci symbolu "%s" mizete vytisknout viechny

‘ zvolené soubory zdrojového okna.

HEX - Toto klicové slovo urcuje, Ze soubor bude
vytiStén v hexadecimdinim formétu.

Priklad:

Print %s

Vytiskne vSechny zvolené soubory zdrojového
okna.

Priority

Funkce:

Zméni aktualni prioritu procesu DiskMasteru.
Zména priority miZe ovlivnit béh ostatnich soucas-
né bézicich programi. Pokud pfesné nevite, co
zména priority zpsobi, neméli byste ménit implic-
itni prioritu DiskMasteru.

Syntaxe:

Priority [#]

Argumenty:

bez argumentti - Pfikaz otevfe requester zobrazu-
jici aktudlni prioritu, kterou tam muZete zménit.

# - Hodnota nové priority.

Priklad:

Priority 0

Zméni prioritu DiskMasteru na hodnotu 0.

Protect

Funkce:

Zméni stavové bity zadaného souboru (soubord).

Syntaxe:

Protect [soubor] ['[+][-][hsparwed][G]"]

Argumenty:

soubor - Nazev souboru, jehoZ stavové bity maji
byt zménény. Samoziejmé Ize uZit i symbolu "%s",
kterym uréite, Ze budou zménény bity vSech
zvolenych souborii zdrojového okna.

‘+" - Tento symbol urCuje, Ze nésledujici bity
budou nastaveny.

*-" - Tento symbol urCuje, Ze nésledujici bity
budou vynulovany.

hsparwed - seznam bit, které budou nastaveny
nebo vynulovany (podle toho, zda jim bude pfed-
chézet znaménko "+" nebo "-"). Pokud nejsou uZzita
Z4dnd znaménka, seznam nastavi bity absolutné.
Jednotlivé stavové bity maji nasleduijici vyznam:

H - Indikuje, Ze by soubor mél byt skryty.

S - 0znaduje pfikazovy soubor AmigaDOSu.

P - Oznacuje "pure" soubor, ktery Ize bez prob-
I6ma umistit rezidentné do paméti.

A - Archivaéni bit. UZivaji ho programy pro zalo-
hovéni pevnych diskd pro oznadeni jiz zaloho-
vanych programd. Tento bit se automaticky
vynuluje, jestlize do souboru zapiSe jiny program.

R - Soubor Ize €ist.

W - Do souboru je mozno zapisovat.

E - Oznacuje spustitelny soubor.

D - Soubor Ize smazat.

Pokud nezadéte bity, které maji byt nastaveny
nebo vynulovény, pfikaz otevre requester zobrazu-
jici aktudlni nastaveni stavovych bitd, které miZete
v requesteru editovat.

G - globdini pfiznak (neni to stavovy bit). Je-li uZit
tento pFiznak, nebude requester otevien pro kazdy
zvoleny soubor, namisto toho bude aktudlni bitova
maska pouZita pro vSechny zvolené soubory.

Priklad:

Syntaxe: tové i obrazové soubory. Protect %s
OpenWindow [levy horni S$itka vy$ka Syntaxe: L
[trasaldmsouborlCMD]] Print [soubor] [HEX] pokracovani pristé
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HARDWARE

V soutasné dobé se na nasem trhu stéle East&ji objevuji hardwarové dopliiky firmy AlfaData. ProtoZe se situace sta-
va ponékud nepfehlednou, rozhodl jsem se vam kritce nékteré z nich predstavit. Informace, které na-
jdete v tomto Elanku, jsem ziskal z dokumentace k produktiim, které nade redakce

dostala k otestovani. Nejedna se o vycerpavajici recenze, i kdyZ v ne-

AN

kterych pfipadech (jednodu3Si vyrobky - mysn

trackbally apod.) jsem zafizeni

prVv

o

i P

ohl€

i velice zbéZné vyzkouSel. Zde uvedené

cd

informace by vam mély zlepSit orientaci pfi pfipadném

nakupu a zvysit vase $ance, protoZe jejich zdrojem jsou Easto pfirucky,
které (peglivé vyrobcem zabalené) si miiZete za normalnich okolnosti pFetist aZ po zakoupe-

ni produktu. Ze stejného divodu negekejte podrobnéjsi informace ani od prodejcii. Smysl mého &lanku je te-
dy jiZ zfejmy - pFeklenout mirné informaéni vakuum, zpiisobené krdsné provedenym obalem. Pozdéji podie moznosti uverejnime
na vybrané vyrobky i podrobné recenze.

MegaMouse

Standardni dvoutlagitkovd op-
tomechanickd mys. Vysoké rozli-
Seni -
s klasickou mySi k Amize je 0 né-
co mens$i, pfijemnéjsi do ruky
a samoziejmé citlivéjsi. DalSi vy-
hodou je pouziti kvalitnich mi-
krospinacti misto klasickych
bublin. Jejich tuhost je zhruba
srovnatelna. Zivotnost Mega My-
§i by méla vyrazné presdhnout
Zivotnost klasické. Vyrobce k my-
§i dale bezplatné (na telefonic-
kou objednavku) dodavé adaptér
pro pfipojeni k pocitacim fady
Atari. Infrared Mouse

Optomechanicka my$ s rozli-
Senim 260 dpi. Ti tlaCitka (opét
mikrospinaCe) s tim, Ze prostfed-
ni neni zapojeno (rezervovano
pro budouci vyuZiti). Komunika-
ce je FeSena bez spojeni kabe-
lem pomoci infracerveného
zafeni, tak jako u béznych ddl-

kovych ovladacii. Je uddvdna cit- |

livost do 150 cm (stfizliv&jSi by
byl jeden metr), vysilaci thel 45
a pfijimaci tihel 70 .

Mys je vybavena akumuléto-
rem s vysokou Zivotnosti a mlize
pracovat nepfetrzité 10 hodin po
plném nabiti. Infraderveny recei-
ver, ktery prijima signal z mysi
slouzi soucasné jako dobijec.
My$ miiZze byt nabijena ze zapnu-
tého pocitate i z externiho adap-
téru. PFi kombinaci obou metod
by doba, potfebnd k nabiti, méla
byt jednou tfetinou moZného
souvislého pouZiti. My$ je pouZi-
telnd nejen s Amigou, ale i s Ata-
ri (tentokrdt feSeno prepinaem)
a je doddvana s kvalitni podlozkou.

Crystal Trackball

Optomechanicky trackball pro
Amigu i Atari (pfepina€) s tfemi
tlaGitky, feSenymi jako mikrospi-
nate. Podporuje autofire a uza-

400 dpi. Ve srovnani

mcéeni levého tladitka. Je navr-
zen pro pohodIinou obsluhu jed-
nou rukou. Kuli¢ka reaguje na
pohyb v jednotlivych smérech
zelenym a Gervenym svétélkova-
nim. Trackball je doddvédn
i s plastickym krytem. Myslim,
Ze pfiznivci tohoto typu ovladace
budou mit radost.

AlfaPen

A ted néco pro kreslife. Tritla-
Citkové (mikrospinacové) optické
pero, doddvané i se specialni
podlozkou. Neobsahuje pohybli-

vé Casti, diky éemuz je spolehlivé |

a nepotiebuje pravidelné CiSté-
ni. Po zakoupeni adaptéru je pou-

Zitelné i pro Atari. Pro grafické !

aplikace bude (aZ si zvyknete)
velmi uZite¢né, jedinou slabinou
je tuhost spinac, kterd je poné-
kud vys8i, neZ by pro optické pe-
ro bylo nejvhodnéjsi.

AlfaScan800

Monochromaticky rucni scan-
ner pro Amigu s nastavitelnym
rozli$enim do 800 dpi. Maximal-
niho rozliseni dosdhne u modell
s dostatecéné rychlym proceso-
rem (A1200/3000/4000), u os-

tatnich je mozné pouzit maximal-
né 600 dpi. Scanner pracuje
v ¢ernobilém reZimu (chépano
jako v preferencich pro graficky
tisk), vhodném pro sniméni tex-
tu, nebo ve stupnich Sedi, realizo-
vanych ditheringem (chapano
jako Grey Scale v preferencich),
tedy ne skute¢né snimani jasu.
Tento handicap je kompenzovéan
softwarem, ktery z rastru o veli-
kosti 6 krét 6 nebo 8 krat 8 vytvo-
fi obraz v 16 nebo 256

16 barvach. U starSich modeli
Amig bez AGA se barvy realizuji
ditheringem ve 400 dpi. Scan-

| ner jinak splfiuje vechny nalezi-
| tosti, stejné jako pfedchozi
| model. Pfipojuje se na paralelni
| port, ktery je prlchozi (Ize tedy

pouZivat soucasné s tiskdrnou),

| napdjen je z portu (opét priicho-

skutecnych jasech. Jinak ma pro- |

dukt vSechny ndleZitosti ruéniho
scanneru. K Amize se pripojuje

pres paralelni port a je napajen
(doddvanym) adaptérem.

AlfaColor

Barevny rucni scanner pro
Amigu.

Pracuije v nastavitelném rozli-
Seni do 400 dpi (do 200 dpi v ba-
revném reZimu). M& Ctyfi
nastavitelné médy: Super Color
v 256K barvéch (HAMS), Color
Grey v 4096 barviach (HAM6),
Monochrome Grey v 16 nebo 64
stupnich $edi a Dither (Cernobile
nebo dither). Software umoZiu-
je uloZeni IFF nebo IFF24 obrazku
v HAM maddech, nebo 256, 64 &i

ziho) pro pfipojeni disketovych
mechanik.

Avto
Mouse/Joystick
Switch

Jednoduchy adaptér, ktery pfi-
pojite misto my3i, ma dva ko-
nektory (a dvé signalizaini LED
diody); pfes né miiZete pouZivat

' mys$ i joystick zaroven. Neni co

dodat. ViyuZiti lezi hlavné v oblas-

| ti zabavy, kdy nemusite neustéle

$trachat s konektory, kdyZ si
chcete zahrét hru pro dva hréace.
(P¥i takové manipulaci by jste
méli spravné Amigu vidy vy-
pnout, coZ neni ani pohodIné ani
pfili§ Setrné) 86-Pin Expansion
Adaptor

Adaptér na expanzni port Amig
500 a 500+. Opét jednoduchd

. rozdvojka. Jeden konektor po-
| kracuje v plvodnim sméru a dru-
| hy tréi vzhiru. A jestli si ted fikate
' (jak to napadlo v prvni chvili
| i mne), Ze si to umite postavit
| sami, dobie vam tak. A jeSté po-
| sledni upozornéni - na svisly ko-

nektor nepfipojujte harddisk. ;-)
AlfaRam

Pamétové rozSifeni pro
A500 a A500+, pfipojované pfes
expanzni port. Umozni roz3ifit

| pamét aZz o0 8MB (po dvou mega-

bytech). Osazuje se ZIP moduly
1M bit krat 4 a doddva se i s tes-
tovacim programem.

top-
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zeptat na par 6tézek tykajicich se naseho Casopisu, Vaseho vybaveni a Vasich |
ich i odpovedi bude 5 vylosovano a ohodnoceno. ;

MMODORE AMIGA

|

PSC: |

~ :

S Z & !

L] A1200 L1 A500 (+) [ A3000 (ol ~i¥e ; jiny |
0 \VaSe pripominky a sdéleni k redakci €asopisu:

|

hry
grafika  FX | ‘ ‘

hudba
hardware

sofware

T 1 Tt

Jméno:

dJmeno: . Lm0 ey o )
|

Pfijmeni:

Pfijmeni:

Adresa a PSC:

Adresa a PSC:
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Séfredaktor
Antonin Zdeborsky (zdeant)

Redaktofi
Radek Dusek (raduz), Vendelin Tdma (vt),
Karel KaSpdrek (oscar), Petr Michalik (pm),
Martin KaSparek (key), Marek Janou$ (mjs),
Toma$ Lebr (tom), Milan Broum (brm),
Ale§ a Ondra Zimovi (Wintersoft),
Pavel Gastavsky (apat), Tomés Penc (top)
Milan Vobr (vobr), Jan Havel (A.C.Vellux)
Z archivu redakce {red) popf. neoznaceno
Redakce neruéi za pravost piispévki od ctenditi |

(2 dopisd)
Potitatova sazha/osvit
QTsr0., Nawysledku Il E.p. 8, 14000 Prahad | 1=] oh
“"5(02)54: 0'7“56'47‘ 916 Pi-ehled ceny inzerce v ¢asopisu Amiga News dle obsazeni stranek
dkiad
5800 vytiskdl, doporutend prodeini cena 29 K& ; : 3
Tisk Barevna zadni strana obalky
Pragopress 5.p. iy ’ 10.000,-
Distribuci zajiStuje: " — .
Prvni novinovd spolecnost a.s., 1.700,- Vnitfni strana °bélky
Transpress a.5.2 jini soukromi distributofi ; : 7008,
avatel Cela vnitini strana ‘
{c)1394 Amiga Info 5.000,- - —
Registratni znatka Otg‘edné\;ky zasllejte na adresu
,MKCRGSZZ , 1/2 strany Weavaoe. c .
Podavénf novinovych zisilek povoleno feditelstvim Amiga Info
st Praha disto jednact NP 58994 26 dne 24.3.1994 2.600,- Box/28
Adresa redakce 11121 Prahat
Amiga News, Box 729, 11121 Praha 1, . : o
 181:00/256201, 263708 Nebo 2t)e;efemcl‘:y %72 c‘éigt_ech:
,Obchodni* adresa (objednévky a predplat- ~ 02/256201, 02/253708
né Amiga News/Amiga Info pro (}_R) o <« prostfedni dvoustrana &asopisu fax: 02{254;227 .
. Amigalnfo,Box 729, 14121 Prabat, | 9.000,- - :
16l 02/256201, 258708 |
| : 5% sleva pfi platbé pred vyti$ténim ¢asopisu
Ceny jsou uvedeny bez DPH ve smluvnich hodnotach

Jméno:

Prijmeni:

Adresa a PSC:
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NA EXCALIBUR SHOW,
PALAC U HYBERNO PRAHA,
PREMIERA NOVEHO MESICNIKU:

LEVEL

PROVODCE HERNIM TRHEM

CTENARI MAJI
PRAVO NA VYBER.

VYDAVA:
PCP, BOX 414, TN 21 PRAHA 1
THL: 02/66 712315
FAX.: 02/66 712316



Pozor, od 1. 12. 1994 zacina prodej her
na PC za FANTASTICKE ZAVADECI CENY

HUDETE SOKOVAN]

AMIGA CD 32 cena na tel. dotaz Nase firma se zicastni
AMIGA 1200 cena na tel. dotaz velké vystavni a prodejni

akce EXCALIBUR SHIOW ve
AMIGA 500 7.990,- dnech 3. - 4. prosince 1994

DISKETY za velmi DOBRE CENY V Paldciu Hybern Praha,
kde Vam nabidneme

" P( sestavy (dle poadavkil zdkaznika), ) peditaée, hemi konzole

a velké mnozstvi -

0D 32 vcetnd software nabizime software ve

T ' VYNIKAJICICH
| zavjhodnyh odminek na LEASING CENACH.

PREDVANOCNI NABIDKA HER

titul cenavé. DPH titul cenavé. DPH  titul cenavé. DPH  titul cena v&. DPH
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ALIEN BREED SPECIAL/QWAK ...... B RIRATESEOID o 1099  ROBINSON'SREQUIEM .............. 949  HEMDALLI............cocooviivnns 1199
ARABIANINIGERS s i o vonvens 749  PROJECT X/F-17 CHALLENGE ....... 949  SABRETEAM .............cocoionnn 1109 HIREDGUNS EERE 1299
BEAVERSE B HECRRSYCEOIKILER .. oo coovvvve oo 1099 SIM LIFE . .o v i s sl 749 HISTORYLINE 1884-18 .05 . .. covmu. 1399
BRIANTHE FIONS fa e s i R ERGUP GO 1099  SIMON THE SORCERER ............ 1399 CHAOSEMNGINE e oot s vominns 1099
BRUTAEROPTBALL . 2. v . alitasn 1009 SECONDSAMURAI ................. 1099 STARTREK 25THANNIVERSARY .. 1899 CHAOSKID .......................... 999
BUBBAM SHICK & . oot i el i i SEEK AND DESTROY ........co0vvn e 999  STRIPPOT ... auvs i sutit . 999  IMPOSSIBLEMISSION .............. 1249
CANNGNEGODBER: %0/ i a8 B EIBIESOCCER . ... oo 999 THECLUE ...n.. o v Ui 1149 INNOCENT UNTIL CAUGHT ......... 1399
CASTEESHIWES, Tudiuies Fned A 1099  SIMON THE SORCERER ............ 1399 THEMEPARK .../.... i s g 18897 = HSHARL. v, i e nke PR e S s 599
DEENERATION .2 e GO ERWAIIKER i 1099  TRANSARCTICAE ISR 990" ASHARIZAS s ot ot 599
DRAGERGUIS STREETS .o et ey 0 R e e 1099  UPO: i Vi SRt S 1249 " IBHARM o' o vials s v S sl e 999
DEEPRORE 5 v s Yo b S 748~ SUMMER DLYMPIX s oo vv i v 899  ZOOL /iy iwgehun i it it SR Sk 749 . JETSTRIKE < g i) S v stutynn s 1149
BENNE e e Gog SLlSUERRIBIISIGE S S e i L0 749, . ZO0LM S i 1049 I JURASSIC PARKE S S iia -t o 999
BISPOSABLE HERG: Lt 5 it niames ag: " TOTAL CARMRGE. ooy i o wonys svns s o 1199 KQAQY ... e s gt F oo .48 1199
ELTE-FRONWIER:. o2 v i i 1099 TOWNWITHNONAME ............. 1099 LEGEND OF KYRANDIA ... .......... 1299
EMERALDMINES ... .ouoevviininnnn 769 2R TRIVIALPURSUIT 5005 L Vvt 1099 LEMMINGS Il - TRIBES .............. 1099
EIREFOROE"AYS N il 740 S UTROLES EoMioni o o S s 1099 5&( V—JU( > /;& LOSTIMIKINGS v e 1199
FURY OF THE FURRIES ............. TE0TE AUEOE T e TR e 1099 L _U | @:I_,. MORTALKOMBAT % s oF it 0 1099
GUNSHIP 2000 (s o5 v o¥evwn cii 1099  ULTIMATE BODY BLOWS ............ 1099 OSCART SRR v dibwle s » & LRI 14 1049
HEROGUESTI. ...\ o i 1099 = WHALESVOYAGE ©......oivrinnins 1098, ALIENBREED [l atis s i son, oo 1009+ OVERUORDERE " 60 030 ¥, fia 1149
FIMANS S s sk Ts v v oo sl 00 BRI ~ ZOOIL s 8 g IO e e ol 1008 APDCMLRBE Y. S5 T A s N S 999 POPULOUSIRELUS. +. o0 o as 1299
CHAMBERS OF SHAOLIN ............ 909" ZOGLE oot Tt s SRR 1099  ARMOURGEDDONII ................. 999 REACHFORTHESKIES .......c.... 1149
CHAGSENGINE <. zoreih B 1099 BATTLEISLEO8 &, aeti. s sl on 1049 ROBINSON'SREQUIEM .............. 899
e o e 999 BENEFAGTOR ... it oo teesyin 899 SABRETEAM ...................... 1199
CHUCISREOK IS v v ol 1099 BENEATHASTEEL SKY ............ 1299  SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL . 799
CHUCKROEIAE | ol ol Bisavis 599 A&H JJ, (ra ‘X r;] (2(9,(\ CANNON FODDER ......vvvnnnns 1099  SIMON THE SORCERER ..........:. 1399
IMPOSSIBLE MISSION 2025 .......... 1249 L L“ HEAY U4Y ) COMBAT AR PATROL ... oot 1099 - *SPACE HULIG, - 55 s 1249
INTERNATIONAL KARATE + .......... 749 DARKKMERE ./ 1 vy Tusog v iy s tin 599 - STARLORD . i:on. an ormiifotecssidis visgas s 1149
JAMES POND II-ROBOCOD ......... 1099 ~ ALFREDCHICKEN ................... 649 DESERTSTRIKE ................... 1000 S SYNBIGATERS . h el e 1249
JAMES BONBDIE S0 e e 1999  ALIENBREEDII /.vvisaiisiiniviiioe 1009, ' DOG FIGHT & - £ v ot setpphoimiierias 609 “THECIUE 0T ot e nngh ye i 1149
OFINIBABNES it $s o s renm i 740 CIVITZATIOND & Tk G s st 1840 S BRACUTEA - roii oo i it et 109D P T SETTEERSEN R i O 1399
EABYRINTHIOEIME Se 2 TSt i s 1049 » - DGENERATION . . v oo woisvne shigosii s 549 DUNE NS e dices s b yrroam s et 1149, “UTORNADOR = 1 ety o Sea gt 1399
EGACYAGESORASIL . 2. o n s o 1099 L DIGEERS MM . v o SR ety 1399° - ELITE I-FRONTIER & 5ot S o Ft 999 ~TRANSARETICA: mwesevrs 531 1 s i e OG0
HENMMING S 7 o o ol - 2 s 1009 *GUNSHIP2000" .\ . o.uvsusat s 1249 EYE OF THE BEROLDERY . . oo§ ooy vnes TG NAEHALTEA 1 o s e S0 sl 1099
LIBERATION = oot rr e 1290 TEHAOSIENGINE |0 s o van o F10B9TE IR s, AT o s s 749 WALKERSE, . o2 tis Sl e o 1099
LOSTVIKINGS ... eivvseiven... 1649 IMPOSSIBLEMISSION .............. 1249 F-117 ASTEALTHFIGHTER ........... 799  WILDCUPSOCCER .................. 949
LOTUS TURBO TRILOGY ... ....... 1099 ISHARN ................ccoooeno... 699 FLASHBACK..................ooe. 1249 ZO0L oo b s sl 749
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Na veskeré zbozi je poskytovéna zaruka. Zbozi zasilame i na dobirku.
Praha 2, Polska 15 (metro A, nam. Jifiho z Podébrad).
Tel: 02/6275250, 02/8257484, Fax: 02/7916018.




