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\MIGA 1200

- 0§ 3.1, 2 MB CHIP RAM, TV modulator, my$, Wordworth 4.0,
Datastore 1.1, Digita Organiser 1.1, PhotoGenic 1.1, Personal Paint 6.4, Pinball Mania,
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R - viz vyrée + 170 MB HDD, Scala 300MM
.} Ve Koncova cena: 19.250,- Insider Acces Card: 18.,00,-
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\ 4xi, ATAPI
Koncové cena: 6.174,- Insider Acces Card: 5.749,-

, 6xi, ATAPI
1 Koncové cena: 9.207 - Insider Acces Card: 8.866,-

- barevny mulfisync stereo

\vé Koncové cena: 11400,  Insider Acces Card: 10.750,-
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Bllzzard 1220/4MB 9.048 - 8.671,

'\;‘ = Blizzard 1220/ADD 4MB 7335, 7.030-
-
1\ Blizzard 1230 IV 50MHz 7.994- 7.661.-
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& §\ Blizzard 1230 IV 50MHz

NG + MC68882/50MHz 11580, 11323
NI Blzzard 126068060/50MHz 27802 26643,
‘\?* Blizzard 1230 MV SCSI Kit 3675, 3522
M1 Blizzard 2060-68060/50MHz +5CSl
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\\i 30.525-  29.253

i'\ MC 68882/33 PLCC, koprocesor 2.990,  2.890,-
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\1'T MC 68882/50 PGA, koprocesor  3.990;
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NS < SV 500 5,25", 80 ks 258,- 50,-
Fpa? S 3 SV5103,5", 80 ks 258,- 250,-
3 ,;:\\ Cond IA 2 SV5113,5", 40 ks 21, 214,

N+ SV 719 Aero Space Alpha 2x5W 724, 599 §V 5403,5", 10 ks ; N
'\ SV 720 Aero Space 2x15W 1.391,  1.344,- : \,
S*A N SV 721 Aero Space Deluxe 2x30W 1725 1.667,- - "
%33\ SV 722 Woofer System 1x80W 3.028,- SV 708 Rollerball 370,- 357,- Y
N,Q SV 723 Mikrofon a sluchétka 663- < SV 709 PC Glider 481,- 465,- N3

T\ Y SV 7295V 720 & SV 722 3.924,- S SV 712 Datalux Mouse 798,- m, 3
\ ™ SV 732 Aero Space Comfort 2x10W 1.882,- SV 715 PC Path Finder 702,- 679,- 1
\ B SV 733 Aero Space Exclusiv 2x35W 3.924,- N SV 715 Axis runner 798 - .-
8 1 SBC 600 Stereo repro 2x5W 699, ¥
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~‘\\q $BC 625 Steres repro 20 2025, + Utivatelskd pfirutka CD 32, SX-1

\t | SBC 630 Stereo repro 2x35W 3.199,

23N\ SBC 650 Stereo repro 2x50W 3.208,
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..mohli byste si to predist, \
\ kdyi vi se s tim pisv... !? 44

Horak a prohldsil néco v tom smyslu, Ze bych mél napsat néjaky
pékny, neotiely, optimisticky ladény, aktudlni a jesté bihvijaky
uvodnik. Nejen, Ze jsem se nehadal, jé viil dokonce souhlasil.

Bylo to tenkrét asi tak ve dvandct hodin rano, kdyz za mnou pfisel

Celd véc se zpocatku jevila jako témér bezproblémova. I vzal jsem si tedy
k ruce tuzku, pero znacky Parker (darek od vy$e zminéného Hordka),
pravitko, Cisty list papiru zakoupeny u konkurence, nalinkoval okraje
(vzity to zvyk ze zakladni Skoly v Praze 8 - Libni) a jal se psati nékolik
optimisticky ladénych vét.

Le¢ ouha. Rddky plné optimismu jsou dopsény, opraveny, zpracovany,
zkorekturovany, vysazeny, opét zkorekturovany a znovu piesazeny,
druhé ¢islo casopisu je bezmala dokonceno, jsou 4 hodiny rano, zazvoni
telefon, nechdpete, pochopite, pfijedete do kanceldfe a tam - neni nic.
Jediné, co jste jesté schopen pochopit, je, Ze pachatelé vnikli dovniti po
vice nez ptilhodinovém boji s bezpe¢nostni f6lii dvefi prodejny. Pak jiz
jen, s Sedym povlakem na mozku, hlésite pfisluSnym organdim zji$téné
Skody.

Az teprve po nékolika hodindch si uvédomite, Ze pocitace, joysticky,
tiskarny, diskety, modemy, fax, telefony a spousta dalsich nesmysli patfi

nenévratné minulosti. Regent je vcelku jednoduché. Zapojite novy telefon
a zaCnete nakupovat. Druhy den méte provozuschopné studio, v omeze-
né mife funguje vie ostatni. Zbyva jiz jen jediné - vyhrabat pfislusné
optické disky se zdlohou diilezitych databézi, ptipravovaného ¢asopisu
a ostatnich zakdzek, prehrat data a vSe je v naprostém pofadku. Oteviete
patti¢ny Suplik, vyhledate - v tu chvili vdm ztuhne tsmév na rtech -
nevyhledate viibec nic. Suplik je naprosto prazdny.

Takze vSechno znovu. I vezmete do ruky tuzku, pero znacky Parker
(dérek od vyse zminéného Horaka), pravitko, Cisty list papiru zakoupeny
u konkurence, nalinkujete okraje (vZity to zvyk ze zdkladni $koly v Praze
8 - Libni)... Jednou takhle brzy rdno zazvoni telefon - a zbytek uz znéte.
Tentokrét se pachatelim podafilo prekonat bezpe¢nostni dvefe zadniho
vchodu.

Btestalo mé to bavit. I rozlamal jsem tedy tuzky, roztrhal papir a Hora-
kovi propichal pneumatiky u auta. Uvodnik rozhodné psat nebudu.
Tomis Rizicka

P.S.: Toto ¢islo bylo poprvé vysazeno v této podobé dne 27. 1. '96. Dne
29. 1. '96 byla nase spole¢nost vykradena potieti. Dne 30. 1. jsme zacali
Casopis sazet znovu. Zni to trochu jako for, co? Neni to for.




KCOMMODITY

DEFINICE KLAVES PRO KOMODITY
CESKE PROSTREDI?
EXTREMNIi PARBA
WAXWORKS

POWER DRIVE
CARDIAXX

CD32, A PROC NE ?
SEZNAM CD PRO CD32
SEZNAM CD PRO AMIGU
DREAMWEB

PRVNIi SLOVO MA REDAKCE
VOPSACH - TEDA JAKO TOHLE
NOVA TVAR V NASICH BARVACH
AMIGA 1200 - MAGIC PACK
ZBLEBTY

CO JE A CO BUDE ?

JINOU BEDNU RIKATE ... HM 1?
QUICKSHOT? ROZHODNE NE...
CD32 PROFESSIONAL CONTROL PAD
POWER PC

CO JSOU KOMODITY

AMIGA INSIDER

financuje:

Local Infinity Computers s.r.o.
Premyslovska 14, 130 00 Praha 3
tel.: 627 22 85-6, 627 49 23-4
fax: 627 31 07

pro Horaka zadarmo vyrabi:
grafické studio Local Infinity s.r.o.
adresa stejng, telefony také

Tomik Ruzi¢ka

Urban Sauron Toméik

redakce:
Stépan Horak
Vaclav Vales
Vlastimil Kral
Stanislav Brabec

chyby kontroluje:
prudnatka Harulka Honusova

graficka konzultace:
Josef (Don Pepé) Zirnsak, x-3m graphics

Kupony pro predplatitele nékde v listé.
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a konkurenti, ani nevite, jak je pro mne tézké vysvétlit Vam, pro¢

trvalo tak dlouho, nez wvyslo 2.¢&islo naseho Casopisu.
Odvolavat se na skutecnost, Ze nds skoro pravidelné kdosi navitévuje
(vétsinou kolem 4 hod.ranni) a odndsi si véci movité i nemovité, je
zhola zbytecné, nebot to nepomuize ani Vam, natozpak nam.

Véiem’ Ctendfi a Ctenarky, pratelé a pritelkyné, spolupracovnici

Véfim, Ze mnoho nasich ctenatt i lidi, ktefi uvitali nade aktivity od
poloviny loniského roku, se jiz v tuto chvili zdravé nas.., pardon,
nastvali a zaCinaji si myslet, Ze v nejlepsim pfipadé Hordkovi dosla
fantazie nebo si z nich prosté déla srandu. Ti, ktefi nemluvili se mnou
ani s mymi kolegy, si jisté fikaji, coto ten Hordk a celé Infinity s nim
na né vlastné zkousi. Jistt mnoho z Vs zacalo pochybovat o nasi
seriéznosti, smyslu pro povinnost a vSech dobrych vlastnostech, které
jsou nutné, abyste ndm Vy, nasi zakaznici, divétovali.

Popravdé feceno, ani jednomu z Vas nemohu mit tyto myslenky za z1é
a nedivim se jim. JestliZe jste totiz zaplatili pfedplatné napf. v srpnu
ado okamziku, kdy ctete tyto fadky, Vam piisly pouze 2 ¢isla, mate
na tento sviij pripadny nazor samoziejmé pravo.

Ja za svou osobu Vam chci fici, Ze Horakovi nedosla fantazie ani na
Vas nic nezkousf, ale spolecné se véemi svymi kolegy, spolupracovniky
a ostatnimi lidmi, ktefi ndm fandi a doposud véfi, usilovné odrédzime
a stdle vysvétlujeme informace, které kdosi zdmérné vypousti, ze
spolecnost Local Infinity Computers se jiz nebude vénovat platformé
AMIGA, Ze jiz nebudeme vydavat ¢asopis atd. Tyto informace jako tu,
kterd tikd, Ze jsme se rozhodli vybrat od Vas pfedplatné a potom
v8echno zavfit, popirdm a doufdm, Ze dostate¢nym diitkazem je pravé
toto ¢islo casopisu, které drzite ve svych rukou a z kterého pravé ctete
nasledujici informace.

Popravdé feceno jsme se na téchto udélostech ¢astecné podepsali i my,
kdyZ jsme podcenili lokalitu Zizkova a po druhém vloupani jsme
veSkerd pristupova mista “pouze” zamiizovali. No, jak ik staré dobré
piislovi, nemd cenu plakat nad rozlitym mlékem a proto “oprasim”
ndpady, které jsou diky shora uvedenym udélostem trochu pozadu
s realizaci, ale doufam, Ze se nam podafi tuto ¢asovou ztratu dohnat.

Nejdfive bych zacal u ¢asopisu, ktery, jak na prvni pohled vidite, se
vyrazné odliSuje od ¢isla predchoziho. Prvnim rozdilem je uplné nové
pojeti grafické dpravy, ¢lenéni, ale i obsahu vlastniho ¢asopisu. Po celou
dobu, kterou jsme méli k dispozici, se formovala redakce a vytvarel
ndzor na vlastni poslani tohoto ¢asopisu. Vysledek naseho snazeni drzite
ve svych rukou. Velkym pfinosem pro Amiga Insider je ptichod pana
Vlastimila Krale, kterého jisté zna naprostd vétsina Amigisti diky
knihdm, které doposud napsal. Dal3i na3e posila je pan Véclav Vales,
jehozZ ¢lanky zapliuji tzv. neseriézni sektor, ktery jsme zavedli spiSe pro
Vage pobaveni a uvolnéni. Nemohu zapomenout ani na pana Martina
Fohlera, ktery je srdcem i dusi nasi ptipravované BBS, ktera nejspi§
ponese nazev LOCAL NET.

Jak jste si jisté vSimli, pochlapili se i mi kolegové, ktefi toto ¢islo vysézeli.
Je sice pravda, Ze Rizicka i Toméik byli na infarkt, kdyz pfigli jedné

soboty do préce (ostatné jako kazdou sobotu a nedéli)a najednou zjistili,
Ze jejich prace, ktera jiz byla ukoncena a cekala pouze na osvit, byla
v prd... a v tom okamziku Rtzicka fekl, Ze se na to muize vys..., Ze to uz
délat nebude, protoZe je to pofad dokola a stejné to je na hov... Nakor ec
po nékolika telefonatech Vas, nasich ¢tenafti, kdy po sdéleni, Ze nis
vykradli, jste pokladali telefony a situace vypadala zoufale, ptisla ra
Razicku, Tomcika, ale i na vSechny ostatni neobycejné silnd touha
dokazat Vam, Ze to nékolikrét jiz prokleté druhé ¢islo kone¢né vydame.

A tak zacalo v8e znovu, sazely se ¢lanky, skenovaly se obrazky, vytvate-
ly se masky a prosté se véechno délalo znovu a znovu. M4 pfitelkyné
Hanka délala jiz po nékolikaté korekturu toho samého a doglo to tak
daleko, Ze mi ze spani zacala vykladat o Rizi¢kové peru (mysleno jeho
pero Parker), o kterém piSe ve svém komentafi. Nakonec vSechno dobte
dopadlo a j& dopisuji doufam posledni ¢ast tohoto ¢asopisu, ktery nds
jednak poradné vyskolil, ale diky jemuz jsme pfisli i na spoustu dalgich
véci, které bychom asi jinak nezjistili. Proto doufam, Ze se Vam toto ¢islo
bude libit a Ze ndm napiSete svou pfedstavu o tom, co a jak dal vylep3o-
vat. Na zaveér této ¢asti, kterd je vénovana casopisu, chci podékovat
vSem, ktefi se na tomto ¢isle podileli za cenu ¢asu a kusu svého soukro-
mi, které mu vénovali.

Dalsi véc, kterou Vam chci objasnit, je soucasnd situace ve spole¢nosti
Local Infinity Computers. I zde doslo k nékolika zdvaznym zménam,
které jste jiz mohli vypozorovat z inzerce v riznych ¢asopisech.
Pfedevsim vedenim obchodni ¢4sti spole¢nosti byl povéfen pan Karel
KOBERA. Dile jsme navézali velice tizkou spolupréci se spole¢nosti
PRESTO CS, ktera se prestéhovala do nasich prostor. Od této chvile tedy
neni Zadny problém prodat cokoliv na splétkovy prodej (jedna se o sor-
timent drazsi nez 5.000,- K¢). NaSe nabidka se mimo Amig dale rozsifuje
i 0 sestavy pocitacti PC a herni konzole. V nejblizsi dobé hodlame dét do
provozu jiz shora zmifiovany LOCAL NET, o kterém podrobné budeme
psat v pfistich ¢islech Amiga Insideru. Spole¢né s panem Buresem jsme
vytvofili kompletni ¢eské prostiedi pro pocitate Amiga, jenz chceme
rozifovat pouze za cenu disket. V piipadé, Ze jste predplatitelem naseho
Casopisu nebo jste vlastnikem Insider Access Card ¢i si zakoupite novou
Amigu, jej dostanete zdarma. VSechny, ktefi jiz néjaké prostiedi vlastni,
mohu ubezpeit, Ze veskerd data mohou i nadéle pouzivat s &estinou
diky promyslenému konverznimu programu, ktery je soudasti tohoto
produktu. Na tento program se nevztahuje zadna ochrana, a proto je

s

Doufém, Ze se ndm podaii v nejbliz$i dobé uvést prvni sadu disket s PD,
ktery bude opatfen ¢eskym komentéfem. Tém, kterym jiZ nesta¢i prostor
v Amize nabizime ve spolupraci s panem Tuckem jeji piestavbu do
slimline (bliz3i informace uvnitt ¢asopisu).

To je asi jiz opravdu vechno a je na misté podékovani Vam vsem, ktefi
jste nds jeSté nezatratili a vyckali jste aZ do této chvile, kdy doufejme jiz
nebudou nasledovat dalsi akce potulnych lupi¢ii a my budeme mit klid
pro svoji praci. Je$té jednou Vam jménem spole¢nosti Local Infinity
Group dékuji za pochopeni a trochu pozdé Vam prfeji vie nejlepsi
v novém roce.

Stapin Horik




Casopisu. Zaméry vydavatele se shodovaly s mymi ptedstavami

natolik (a to jsme se vidéli prvné), Ze prosté neslo odolat. Jmenuji
se Vlastimil Kral (taky jsem byl postiZen titulem mgr.) a néktefi amigisté
mé asi jiZ znaji. Napsal jsem dost velkou Cast Ceské literatury pro Amigu
(bohuzel, jeji celkovy rozsah to umoziiuje) a obcas pidu i do riznych
Casopist pro Amigu (kam jesté asi trochu psat budu, protoze tam mam
nékteré rozdélané zaleZitosti a nebylo by slusné od nich odejit. Ostatné
nevolnictvi bylo v Cechéch zruseno roku 1781 a jé nejsem ni¢i poddany).
Také jsem se tcastnil riznych projekti dalsich amigovskych ¢asopist,
ale jak je v nagich konéinach zvykem, vzdy to skonéilo $patné. AvSak
pocet pravdépodobnosti fikd, Ze to jednou vyjit musi, a pro¢ ne pravé
tady?

Véieni pfiznivci Amigy, dostal jsem nabidku posilit fady tohoto

Takze jestli viechno dobte ptijde, méli byste se Castéji setkdvat s mymi
¢lénky a zde bych vam rad predem fekl, co chystdm a co jsem vlastné
zad.

Svou prvni pétistovku jsem koupil v roce 1988 (méla jesté Kickstart 1.2 -
mnu si dlouhy bily vous moudrého staiesiny) a od té doby s Amigou
pracuji neustéle. Zivi mé pfevazné psani a preklady, takzZe jsem na svém
stroji opravdu Zivotné zavisly. Momentélné je to A3000, na kterou
neddm dopustit (“stara Skola” se nezapte). A samoziejmé bych se s vami
rad podélil o zkuSenosti, které jsem za tu dobu ziskal.

Zamétuji se hlavné na software, i kdyz pocho-pitelné hardware
neopomijim. (Diky své “Sikovnosti” si sim nezamontuju ani disk, takze
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mi stejné nic jiného neZ soft nezbyva). V softwaru je mou hlavni obsesi
PD software, coz se samoziejmé projevi i tady. Ale nemyslim, Ze na tom
prodéléte. Vzhledem k velikosti trhu je PD software Amigy neuvéfitelné
kvalitni (pomahd samoziejmé oteviena architektura Amigy). PD soft je
nejlepsi ukazkou toho, Ze uZivatelé Amig tvoii zvlastni komunitu.
Commodore (necht se jeho ¢ernd duse smazi v horoucim pekle
préavnickych osob) uZzivatelim neustéle hdzel klacky pod nohy a pravé
PD programétofi mnohé z nich odstraiovali. Chtél bych vam postupné
ukadzat, jak se da (prakticky zadarmo) udélat z Amigy tplné jiny pocitac.
PD utilit je dnes obrovské spousta a ja o nich jiz néco vim. Casem to
budete védét i vy.

Nechci zapominat ani na ostatni software, i kdyz se rovnou pfizndm, ze
animace a 3-D programy nejsou mé hlavni parketa, nakonec od toho
méme jiné lidi. Zato néco vim o "kanceldiskych” programech, které
Amiga pravé u nds zoufale pottebuje.

Pokud jde o programovani, sice par programovacich jazyki znam, ale
podle mého nazoru dnes jiz vlastni programovéni ani na Amize nema
takovy vyznam. Proto nepocitdm s takovymi vécmi jako jsou kurzy C
(nakonec jsou v jinych ¢eskych ¢asopisech). Je tu ale jedna vyjimka -
ARexx. Ten se zalind opravdu stdvat univerzilnim makrojazykem
Amigy (jak tomu mélo byt jiz ddvno), a proto ho nechci opomijet.

8klebenim, ale coz!), abych také pfispéla svou troskou do mlyna

a sepsala cosi jako ¢lanek o ¢emsi. Redakéni rada je prapodivné
sdruZeni prapodivnych mladikd, ktefi maji spoustu pozadavki. Tak
napiiklad si vymysleli, Ze kdyz uz teda budu psat, tak aby to mélo:

Nazdar lidi, redakéni radou jsem byla vyzvéna (sice s mirnym

a) hlavu a patu
b) 0 chyb
c) aspon ndznakové néco spolecného s pocitaci

Ovsem tito chlapci mé znaji az pfili$ dobfe na to, aby védéli, Ze prvni
dva tikoly jsou pro mé splnitelné lépe, tieti jiz hiife. A ji zase zndm az
piili§ dobfe je na to, abych védéla, Ze kdyZz bude ¢lanek o nécem jiném
nez o Amize, oni to prosté "rozdejchaj". V konkurenci vSech nasich
firemnich "spisovateli" ovSem stejné jen tézko obstojim, protoze ONI

jsou jednoduge DOOST DOBRL.

Takze abych uz kone¢né zacala - diiv, neZ skon¢im. Popisovat nové
vzezieni naSeho casopisu zda se mi takika na nic, protoZe to uz do Vas
jisté nahustili ostatni kolegové. Novd barevnost oproti ptvodni
¢ernobilé, vice stran, vice informaci, spoluprace s novymi lidmi - uz Vam
z toho jde asi hlava kolem. Mohu se Vam pfiznat, mé taky.

A nejen z toho. Taky tfeba ze skutecnosti, Ze u nds ve firmici se déla
(pfi¢inénim néjakych zloduchii, nenechavct, $tourt, slidilii, chmatékd a
¢orkatt)) véechno minimdlné pétkrat. Vypada to tak, Ze si to nékdo
docela dobfe promyslel. Ptijde, vybere, odejde - a tak pofdd dokola.
Zajimalo by mé, kdy uz kone¢né piestane, aby se ¢lovék koneéné mohl

Pri predbéznych jednanich s vydavatelem jsme se shodli také na dalSich
vécech. Jak jsem se jiz zminil, mam zkusenosti s pteklddanim (néjaky ten
megabyte jsem napsal a prelozil). TakZe byste se na cover discich a na
zvlastnich PD discich mohli zacit setkdvat s lokalizovanymi utilitami a s
¢eskymi manudly k nim. A pokud to pijde, mohly by se snad objevit i
néjaké dalsi ceské knihy.

Mé oficidlni postaveni v ¢asopise zatim neni vyjasnéno, ale ja stejné moc
nevéfim na velké planovani a oficiality (mdme s tim vSichni své
zkugenosti). Pfinejmensim bych chtél zavést stdlou PD rubriku, dalsi
struktura Casopisu se bude tvofit “za pochodu”.

To v8echno zavisi na vés, ¢tenafich a zékaznicich. Jak s oblibou fika pan
premiér, o penize jde az v prvni fadé. Plné se ztotoziwuji s politikou
vydavatele - co nejniZsi ceny a pfitom pfijatelna kvalita a dlouhodobé
pojaté aktivity. Jsem ochoten pro tyto zdméry pracovat, ale nemohu to
délat zadarmo. A ostatni také ne, protoZe ze vzduchu a vody se Zit nedéd
(ostatné voda podrazila). Pokud se mam Amize vénovat naplno, musim
tomu dét dost ¢asu. Pak nemiizu délat nic moc jiného, tudiz mé to musi
uzivit. Ale pokud vas, ¢tendfti, bude hodné, nijak to vase penéZenky
nepociti. A samoziejmé, co budete chtit, to také dostanete. Proto se hned
na zacatku ptam: O cem chcete ¢ist a 0 jaké knihy byste stali? Tésime se
na vase odpovédi. Vltsta krdl

Hlasy odvedle to nejsou kvili tomu, zZe tahle osoba sedi ve
vedlejsi kanceldri, ale proto, ze s ni nechceme mit nic
spoleéného. Nevari totiz kdvu, neuklizi, trvdi, Ze jsem
sprostdk, a neustdle mi sem nosi néjakou prdci (neproslo
korekturou - pozn. Hanka). (a vz zase prudi - pozn. Tomik]

poiddné vénovat své praci. Moznd si myslite, Ze jd si mam nejmini co
stéZovat, protoZe se mé to viibec netyka. Ale to byste se divili!

Na&$ grafik, sedici momentélné ve vedlejsi kancelafi, Tomas Ruzicka,
zvany tak miloucce Tomik, mé uZ nékolikrat prudil kvili korekturdm,
protoze NASEL CHYBU. J4 nevim, ale kdyz ¢tu jeden a ten samy ¢lanek
popété, posesté (ddl nepokracuji, zbytecné..), uz ty chyby prosté
nevidim. Neustalym ¢tenim stejnych textl tak jednak ztrécim ¢as, jednak
blbnu.

Pak si ze mé miize utahovat Horék (tedy pardon, Stépén - oslovovani se
pfijmenim neni vysadou pouze rodiny pana premiéra!), Ze mu ze spani
vypravim o RiZickové peru (stejné Zddné nemd - pozn. Horék) a doslova
odiikdvam dlouhé odstavce korekturovanych textd. Inu, kazdéa sranda
néco stoji.

Takze timto se Vam vSem dopiedu omlouvam za pfipadné nedorazy v
CeStinské gramatice. Vérim, Ze i pfes né se VAm novy Amiga Insider
bude libit a snad prominete to zdrZeni v jeho vydani. Doufdm, Ze
redakce uz se do budoucna nebude muset potykat s tak velkymi
piekdzkami jako dosud.

Vam, nasim ¢tenaftim, preji spoustu zajimavych ¢lanki, stiidmost pfi
vybéru pocitatové literatury a hodné odvahy pii listovani nasim
Casopisem.

Doufam, Ze ndm zachovite pfizen. Prozatim Vés zdravi
Lorektoha fonka
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AMIGA 1200 Magic je nejvyraznéjsi ndstupnicky produkt
firmy AMIGA Technologis GMBh, od doby, co firma Com-
modore uvedla poéitaé AMIGA 500. AMIGA 1200 MAGIC
se jevi jako A500 devadesdtych let a mé ty nejlepsi
predpoklady zopakovat jeji obchodni uspéch ovsem musi se
odstranit nékteré chyby, které se predevsim dotykaji hrdéské
obce.

estlize budeme brat A600 jako hybrid mezi herni konzoli a klasickym
pocitatem, AMIGA CD32 jako multimedialni herni konsoli, kterou
Ize pouzit i jako poéita¢ (musite si dokoupit rozsifujici modul
napiiklad SX1, disketovou jednotku a klavesnici), musime zafadit
AMIGA 1200 Magic mezi domdci pocitace pro celou rodinu, ktery splni
veskera vase ocekavani.

AMIGA 1200 MAGIC PACK

Nové Amigy 1200 od Amiga Technologies maji podtitul MAGIC. Co
tento magicky nazev skryva, si nyni fekneme. Je to v podstaté to samé,
co se provozovalo u starych Amig 1200 Desktop Dynamite nebo bézné
u pocitac¢t PC. Magic Pack je soubor tzv. OEM programi neboli verzi
specidlné distribuovanych pouze s novym pocitacem. Takto maji nasinci
moznost dostat se ke spousté kvalitniho softwaru v cené i nékolik desitek
tisic korun, kteryzto vSak vlastni legalné za cenu jen o 1500-2000 korun
vy$§i nez je cena samotného pocitace. Co se nam tedy naskyta po zakoupe-
ni Amigy 1200 MAGIC ? Je to sedm uzivatelskych programii a dvé hry.

WORDWORTH v4

je velmi kvalitni textovy procesor pouZivajici vektorové fonty pfi
zachovani vysoké rychlosti prace. Ma velmi piehledné grafické rozhrani
i menu. Umoziuje mimo klasickych funkci jesté nékolik dalsich -
vkladani obrazki do textu, efekty s textem (ohybéni, vinéni), kontrolu
pravopisu (zatim bohuzel pouze anglicky) a moznost Mailmergingu.
Program se vsak pifili§ nehodi pro pouzivani z disket, nebot zabird plné
Ctyfi, které se musi pofad piehazovat.

DIGITA ORGANISER v1.1

je organisaénim programem s dobrym vzhledem i ovladanim, velice
pfipominajici Lotus Organiser na PC. Bliz8i popis tohoto programu
najdete v 1. ¢isle tohoto ¢asopisu.
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DIGITA DATASTORE v1.1

je pramérny databdzovy program. Ma opét kvalitni grafické rozhrani a
moznost vkladani obrazk do jednotlivych zdznamii. Véechna data
uchovava v paméti, takze jste jeji velikosti omezeni, ne jakou Superbase,
kde se vse okamzité ukldda na disk. Z tohoto divodu je také vyhodna
pro nemajitele harddisku. Nejlepsi databazi na Amigu ovSem porad
ztistava SuperbasePro 4.

TURBOCALC v3.5

mé opravdu potésil, nebot je to v soucasné dobé nejlepsi tabulkovy
kalkulator pro Amigu. Je rychly, vykonny a uzivatelsky velmi pfitulny.
M4 mnoho funkci od téch obycejnych az po tvorbu riiznobarevnych
tabulek, rameckt a véech moznych typt grafi. Je to opravdu jedinecny
program, je stabilni, nehrouti se a viibec se v ném dobte pracuje. Ackoliv
neobsahuje zadné specidlni funkce, dal by se piirovnat asi tak k Excelu,
Quattru Pro ¢ Calcu 602 na PC. Méate moznost importovat tabulky ve
formatech ProCalc, Excel, Lotus, Digita Software a ASCIL Jedina
chybicka je ve vypoctu tabulky po fadcich, takze slozitéjsi tabulky musite
prepocitat nékolikrat.

PHOTOGENICS v1.2

je image processing program pro zpracovani obrazk(i a malovani pouze
ve 24 bitech. Podporuje zobrazovani v 16 greyscale az HAM8. Obsahuje
asi 15 kreslicich modd, jako tuzka, kulickové pero, kifda u nichz mtzete
nastavit velikost, pfitlak a prisvitnost. Déle program obsahuje dobrych
30 image-processing efektti jako zesvétleni, kontrast, filtry aZ po specidlni
efekty typu vytesani do kamene, stard fotografie ¢i vodové barvy.
Vsechny tyto efekty aplikuje program velice rychle. Zobrazeni obrazkt
se déje neobvykle v oknech, coz je vSak velmi progresivni. Jedinym
limitujicim faktorem je velikost paméti, nebot 2Mb se jevi jako naprosté
minimum.

PERSONAL PAINT

v6.4 je standartni kreslici program vypadajici skoro stejné jako napf.
Dpaint. Pracuje ve véech AGA mddech s 2-256 barvami, neumoziuje
véak praci v HAM ani HAMS8. Ma jednak standartni funkce jako kresleni
éar, elips, kruhii, volnou rukou, vypliovani a pod., u téchto funkci véak
mnohdy chybi moZnost lepsiho nastaveni parametrti. Program pracuje s
nékolika formdty soubort - IFF ILBM, GIF, PGM a nékteré dalsi, pficemz
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podporuje datatypy. Program déale obsahuje celou fadu image-
processing funkci jako filtry, jas vytesdni do kamene a pod. Tyto funkce
vSak na standartni Amize 1200 provadi velmi pomalu. Dale obsahuje dvé
velmi specidlni funkce, a sice generator nahodného plasmatického
obrazce a generovani tfirozmérnych obrazii- tzv. stereogramd.

Pack dale obsahuje dvé hry pro nase pafany, a sice WHIZZ, tfirozmérnou
to arkddu v docela dobré grafice se zcela tuctovym ndmétem, a PINBALL
MANIA, coz je slusné zpracovany pinball vyzadujici velmi rychly po-
streh. Ackoliv se tyto hry nestanou zadnym hitem, chvilku se hrat daji.
e Hser

AMIGA opét v taZeni na dobyti trhu. Urddd...!

Jak muizete vidét, jiz vlastni software naznacuje, ze se tento pocitac
piesouva z oblasti her vice do oblasti uzivatelské, o cemz svédci
programové vybaveni, které je pfi koupi pocitace pfimo k dispozici.

Vzhledem k tomu, ze AMIGA 1200 Magic je datové plné kompatibilni s
platformou PC, miiZete veSkerd data, kterd napiSete na své Amize
jednoduse zpracovat napiiklad v praci na vasem PC. Timto zptisobem
muzete prenaset veskeré ASCI znaky (formaty DBEF, txt, xls atd.), stejné
jako grafické obrazky (forméty IFF, TIF, PCX, GIF). Timto mate zaruceno,
Ze si nenarusite sviij pracovni plan a miZete plynule pfechazet pii své
praci z jednoho systému do druhého, aniz byste museli sva data
jakymkoliv zptisobem pfizplisobovat ¢i riskovat, Ze o né prijdete.

P
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Podnikatelé, ktefi jsou vazani na soustavu jednoduchého ucetnictvi, si
mohou oddychnout, protoZe jiz nemusi sviij penézni denik, faktury,
vypisy z uctu a pfevodni ptikazy vypisovat rucné ¢i investovat nemalé
prostredky do sestavy PC a nasledné koupé drahého ticetniho softwarti,
ale mohou toto vSe zpracovavat na své Amize. Na trhu se jiz objevilo
nékolik verzi tohoto software, ktery je uréen pro Amigu. Cena vcetné
nového pocitace se vam vrati hned vicekrat, uspokojite své pracovni
potteby, mate okamzity prehled o stavu vasi spolecnosti a konecné i vase
dité si mize na vasem pocitaci zahrat pofddnou hru misto toho, aby
hazelo potaji mince do hracich automat.

Jak je ze zhora uvedeného ziejmé, AMIGA 1200 Magic si zajisté
piivlastek rodinny pocita¢ zaslouzi. V nasledujicich fadcich si néco
povime o jejim hardware.

GRAFIKA

AMIGA 1200 Magic je daleko vykonnéjsi nez A500 ci A600. Je to prvni
stroj s intregrovanou klavesnici, obsahujici AA sadu a 32 bitovy procesor.
To umoznuje zobrazit 256 barev z palety 16,8 mil., v porovnéni s 32
barvami z palety 4096 barev u A500 a A600. Tato nova sada obvodt také
podporuje tzv. HAM rezim, umoznujici skoro fotograficky realistické
obrazky ve vdech rozliSenich v 256 000 barvach. Nové AA Cipy
podporuji VGA productivity rezim (640 x 480, 256 barev) pfi kmitoctu
do 72 Hz, zaroven je podporovén i rezim 600 x 800, 256 barev pfi 72Hz
interlace. Velikost spritt se zvétsila z 16 na 32 s 64 bitovu Sitkou. Nej-
vyssi, sprity mizou byt zobrazeny i v okrajich obrazovky a jejich
rozliSeni je nezavislé na rozliseni hractho pole (playfileld).

PROCESOR A RAM

AMIGA 1200 prichdzi s 2 MB CHIP RAM, proto se dalsi rozsiteni se tyka
hlavné FAST RAM, dle naseho ndzoru by piisti AMIGA méla mit
alespoit 4 MB RAM, protoZe napiiklad doddvana SCALA MM300 ke své
préci potfebuje minimdlné 3 MB RAM. AMIGA 1200 Magic je pravy 32-
bitov y systém s 32-bitovou RAM a ROM pouzivajici 14MHz frekvenci
krystalu (2x rychlejsi nez A600, A500) a 32 bitovy procesor MOTOROLA
MC68E020. Tento procesor nejenom, ze bézi dvakrédt rychleji nez
A500/A600, ale ma i 256 byteinstruction cache. Tyto vlastnosti umoZziuij
A1200 Magic dosahnut vykon az 5-nasobné vyssi jako A500/ A600.

"WV/
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VNITREK

AMIGA 1200 Magic je umisténa v krytu nového stylu, ktery je podobny
A600, ale je trochu delsi diky numerické kldvesnici, podobné byla fesena
i A500/A500+. Diky tomuto provedeni je mozné pfipojit interni 2,5”
IDE Hard disk, jako u A600. A1200 Magic mé PCMCIA port pro
pfipojeni pamétovych karet a vstupné / vystupniho rozsifeni. Zaroveri
obsahuje 32-bitovy expansion port, pfistupny po odejmuti krytu na dné
pocitace. Tento port je podobny potru A500, ale neni s nim kompatibilni,
protoZe je mimo jiné rozsifen na 32-bitovy provoz s kmitoctem 14 MHz.

Karty, které miiZete piipojit k tomuto poéitaci, mohou byt nésledujiciho
typu:

-Urychlovaci procesory - turbokarty

-DSP procesory (signalové procesory)

-SCSI fadice

-FAST RAM rozsifeni

-Bridge karty (emulétory)

Desky pfipojené k expanznimu portu mohou byt pfipojené ke
konektoru kabelem diky otvoru v zadni ¢sti krytu.

Nova AMIGA 1200 je doddvana s AMIGA OS 3.1, ktery je zpétné
plnou podporu novych AA obvodi a je lokalizovén na vice nez 14
jazyki a zemi.

PORTY

V této casti clanku bych se chtél zabyvat pfevodem informaci mezi
Amigou a jinymi zafizenimi véetné popisu ptislusnych rozhrani (portd).
Amiga obsahuje nékolik standartnich portii kompatibilnich s poitaci PC
(seriovy RS232 C, paralelni CENTRONICS), s napi. C64 (Gameport),
s audio/video zafizenim (RGB vystup, stereofoni LINE out).

Gameport (konektor CANNON 9 M)

Tyto rozhrani jsou v Amize dvé. Prvni se standartné pouzivé pro mys,
druhé pro joystick. Jinak jsou ale obé totoZné. Jsou programovatelné, to
znamend, Ze se mohou nastavit i jako vystupy. Toho vyuZivaji nékteré
dopliiky k pocitaci jako tfeba infracervené dalkové ovlddani, s nimz je
mozné ovladat nejen Amigu, ale také Amigou ovladat vasi Hi-Fi véz
a pod... Daldi program/hardware vyuzivajici gameport je “Mouse
Clock”. Toto zafizeni spolu s programem zajiStuje nastaveni
systémovych hodin, které jsou po zapnuti pocitace pfeéteny a pouZity.
V praxi to vypada tak, Ze po zapnuti po¢itace mate k dispozici okamzité
spravny Cas a nemusite jej nastavovat. Toto se tykd pouze majitelt
pocitate A1200 a A500, pokud nejsou doplnény zadnou rozsitujici kartou
(na té zpravidla zdlohované hodiny jsou). Ale zpét k “pivodnimu”
urceni. Do téchto portti tedy miiZete pfipojit libovolnou my$ pro Amigu,
libovolny joystick pro Amigu nebo staré zndmé C64, ZX Spektrum a
kdovi jaké jesté.. Co je jiz méné zndmo, Ze je moziné pfipojit také
analogové joysticky pro PC. Maji sice jiny (podobny) konektor nez v
Amize, ale to z hlediska elektrického neni na zdvadu. Redukce je velmi
jednoduchd a lze ji snadno zhotovit. Problém ov$em nastane pfi pouziti.

Operatni systém Amigy tento druh hardware pfimo nepodporuje
(narozdil od mysi), takZe je nutné si obstarat ovladad. Zruéni
programatofi si ho napisi, méné zruc¢ni nikoli. Oviem existuji hry, které
nabizeji pouZiti tohoto typu joysticku (napf. F-15 Strike Eagle, Genie
Airwarior, Fighter Duel Corsair), jsou to vétsinou letecké simulatory.
Dile lze ptipojit riizné trackbally a svételna pera. Trackball je obdoba
mysi s tim rozdilem, Ze se nepohybuje celé zafizen, ale jen jeho ¢ést -
kuli¢ka. Pozor vSak na podobné doplitky uréené pro PC. Ty lze rovnéz
k Amize pfipojit, aviak pies jiné rozhrani (obvykle sériovy port R5232C)
a pouze s patfiénym ovladacem. Ten Ize ale snadno ziskat a zanedlouho
budou k dispozici i v nasi prodejné. Popis zapojeni konektoru mys,
joystick, svételné pero a analog. joystick vstup je v tab. 1.

Seriové rozhrani RS 232 C (Konektor CANNON 25 M)
Narozdil od po¢itacti PC je toto rozhrani na Amize standartné pouze
jedno. Je urceno k pfipojeni napi: modemu, sériové tiskdrny (znadma
Robotron K63xx), teletextové karty, kabelu propojujiciho pocitace (nejen
Amigu s Amigou), plotry, midi... Toto rozhrani, jak jsem jiz napsal, je
kompatibilni se stejnym rozhranim v PC, takZe neexistuji “modemy pro
Amigu” a “modemy pro PC” - je to totéz ! (Modem je zafizeni, které
propoji va$ pocita¢ pies telefon s okolnim svétem) Lze jej pfipojit
béznym kabelem, ktery se koupi v kterémkoli vétsim poéitacovém
obchodé, nebo ptislusny kabel vyrobit (obr. 1a). Modem komunikuje
pfes telefonni linku urcitou rychlosti. Tato rychlost udava pocet
pienesenych znaki (“1” nebo “0”) za sekundu. To znamend, ze 2400 BPS
(Baud per second) ve skute¢nosti je zhruba 240 byte za sekundu. Pro¢ je
pomér zhruba 1/10 vyplyvé z principu pfenosu. Modemy 14400 jsou jiz
slusné rychlé (asi 1.4Kb/s) a stavaji se standartem. Jisté vas napadlo,
jestli nejde propojit nékolik pocitacii najednou. Jde to. Vice nez dva je
vak problém. OvSem naopak, stadi-li vim propojit dva pocitace, lze to
udélat elegantné. Jsou dvé moznosti: pfes paralelni rozhrani nebo pfes
sériové. Prvnim se budu zabyvat pozdéji. “Sériové” se pocitace (nejen
dva stejné) propoji tzv. Nulmodemem (¢esky nulovy modem). Je to
vlastné skoro stejny kabel jako v ptipadé modemu az na to, Ze jsou
nékteré signdly prohozeny, nejlépe viz obr. 1b. Takto Ize pFipojit i pocitad
PC. Doporucuji programy SerNet, ProNet, TwinExpres (Amiga <->
Amiga), PC2Amiga, TwinExpres (Amiga <-> PC). NulModem kabel je
dobré nemit del3i nez néjakou rozumnou vzdalenost (asi 5m), pfipadné
jej mit ve stinéném provedeni. SlySel jsem v3ak o jednodussi verzi kabelu
(obr. 1e) , kterd tidajné piendsela data na vzdalenost 50 metrti ! Pfipojeni
tiskarny zavisi na pouZité tiskarné, resp. na jejim konektoru. Obvyklé
zapojeni vypada podle obr. 1c. Jak jsem jiz zminil v pfedeslé ¢asti, 1ze
pfes tento port pfipojit i PC mys (trackball). Tato zafizeni maji obvykle
misto 25 pinového konektoru 9 pinovy. Redukci je mozné rovnéz
zakoupit nebo vyrobit podle obr. 1d.

Paralelni rozhrani CENTRONICS (Konektor CANNON 25 F)

Tento port slouzi u pocita¢t k ptipojeni tiskarny. Déle je vhodny pro
pfenos dat mezi pocitaci (podobné jako pies nulmodem), k pfipojeni 8
bitového A/D ptevodniku (D/A je snad u Amigy zbytetné...) - tzv.
sampleru, videodigitizéru, teletextové karty (jiného druhu nez ptedeslé),
Scanneru, Alfigrafu (jednoduchd verze plotteru pro 8bit. pocitace)
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a dalsich zafizeni. Tiskdrna se pfipojuje béznym Centronics
kabelem (nevyplati se vyrébét) Pri pfenosu dat mezi
Vv jiném clanku vratim) se pouziva “ParNet” kabel
nazvany podle softwaru, ktery je jeden z nejvhodnéjsich

a nejvice pouzivanych. Neda se koupit v prodejnach
pro PC, ale mél by byt ke koupi v prodejnach pro
Amigu. Nebo si ho mutizete vyrobit podle obr. 2a. Jako
komunikac¢ni software doporucuji jiz zminovany
ParNet nebo jeho instala¢ni disketu s nazvem
ParBench V3.1 a program ProNet, ktery je vlastné
vylepSenou a rozsifenou verzi ParNetu. Zde bych
chtél také uvést popis redukce pro daldi dva
joysticky. Tato véc se mtize zdat zbytecna, avsak

do té chvile, nez se u vas doma setkd nékolik
hraéskych nadsenci a chtéji si zahrat hru.
Umoznuje pripojit az 4 (!) joysticky; =

hraci (paty hraje na klavesnici).
Redukci podporuji hry jako S
Dynablaster, Masterblaster,
Kick Off 2, Pro Tennis
Tour a dalsi...
zapojeni najdete na obr.
2b.

Schéma

Video rozhrani RGB (Konektor CANNON 23 M)
K tomuto portu patii jesté konektory “Mono” (u A500)
monochromaticky video vystup, ptip. “Comp” (u A1200) - barevny
video vystup, oba s konektorem “CINCH”. U A1200 pfichazi v ivahu
jesté TV vystup, ale kabel k tomuto propojent je ve standartni dodavce s
pocitacem, takze se jeho zapojenim zabyvat nebudu. K propojeni Amigy
se starSim typem monochromatického monitoru postaci jednoduchy
kabel “CINCH <-> CINCH". Ptipojeni k TV s RGB vstupem (SCART) se
provede podle obr. 3a. Toto propojeni je pro TV piijimace z hlediska
kvality nejvhodnéjsi, pak je video vystup, a nakonec vystup pies
moduldtor. Monitory pro Amigu maji vétsinou kabel s pfislusnym
konektorem, ne v8ak monitory SVGA. Jsou urceny pro PC, daji se pouzit
pouze s A1200 a A4000, ve 4 barvéch i s Amigou, ktera méd ECS grafické
obvody (napt. A500+). Monitory Multisync pracuji na vsech typech. Pro
oba druhy je tfeba redukce. Ta nespociva jen v propojeni dvou
konektorti, ale je tfeba dodélat jednoduchou elektroniku. Schéma
zapojeni naleznete na obr. 3b. K Amize lze také piipojit vyprodejni
monitory EGA (mozna také CGA). Neobejde se to ovsem bez drobnych
uprav v elektronice monitoru.

Jesté bych chtél upozornit vlastniky turbokaret Blizzard 1230, GVP 1230,
Apollo a mozna jesté jinych na moznost dokoupeni SCSI fadice (nékteré
karty, napt. od Apollo jej obsahuji jiz na zakladni desce). Toto rozhrani je
opét kompatibilni s SCSI pouzivanym na PC a Apple. K Amize proto
muzete piipojit zafizeni jako SCSI harddisky, plottery a scannery
(k obéma existuji ovladace), streamry (urcené k zalohovéni dat), CD-
ROM, optické diskové mechaniky, Syquest mechaniky (vyménné
harddisky) a dalsi zafizeni.

Zaver

Vsechny zde popisované tipravy a dopliiky (na obrazcich) jsou ovérené.
Zdali je ctendf schopen je provést, musi zvazit sim. Za tuto ¢innost
redakce nenese odpovédnost. V piipadé zdjmu bude mozné tyto
dopliiky vyrabét na zakazku. Vétsina software a hardware zde uvedena
bude rovnéz v redakci k dispozici k vyzkouseni. Zminoval jsem se zde

W) AMIGA Technologies

AMIGA 7200 }'.‘! —)

,,,,,,,,,,

také o rtiznych slozitéjsich doplncich jako jsou sampler, midi, video-
digitizer, teletext, iprava EGA monitoru... Existuji jesté dalsi, s jejichz
zapojenim a popisem vds sezndmim v piistich ¢islech casopisu.

The End

Cteni tohoto élanku vyzaduie:

nékolik minut zbyteéného éasu
zdravé oi
dostatek svétla
pohodu
trpélivost
trpélivost
g)..z) trpélivost

Ja osobné bych to tedy rozhodné necetl. Ale
Hordk to tam chtél mit, tak to tam mé. (pozn.
Tomik)
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Last Hope

Tento program je doslova ostriivkem posledni nadéje pro ty, ktefi si néjakym
nepochopitelnym zpiisobem prévé smazali data z diskety. A co ted ? Pokud
vlastnite Last Hope, mate nadéji, ze vade smazané soubory jesté zfi svétlo svéta,
presnéji feceno, zfi laserovy paprsek vaseho drivu. V pfipadé, ze Last Hope
neméte, nevéste hlavu, méte aspor o jednu prazdnou disketu navic. Prace s timto
kratkym programem (v zapakované formé ma néco mélo pies 26 kB) je velice
jednoducha. Postupuijte dle pfilozeného navodu:

1. Vezméte disk s daty, bez kterych nemtizete existovat

2. Ignorujte pud sebezéchovy a pouzijte vasi oblibenou funkci ‘Delete’

3. Nez to ale udéléte, presvédcete se, Ze vlastnite Last Hope

4. Na tento disk v zidném pfipadé uz neukladejte data

5. Nahrajte Last Hope a nechte ho pracovat

6.V dobé, kdy Last Hope scanuje disk, odiikejte "Otce nas, jenZ jsi ..."

7. Po zdolani v3ech sektort se otevie okno se seznamem zachrdnénych soubort
8. Jestli je tam i ten vas, znamena to, Ze nejvétsi Gura¢ vyslysel vase upfimné
modlitby a data vdim milostivé navraci. Nezapomeite podékovat !

9. Pokud tam neni, tak... ehm, to mate blby...hmm

Last Hope neni samoziejmé jedinym programem, ktery slouzi k zdchrané
ztracenych dat. Podobnych programii je hned nékolik, namétkou uvedu tfeba
Disk Salv, ktery je také velice vykonny.

-w-

Co s mysi pod OS 3.1?

OS 3.1 sice mnoho chyb opravil, ale i zde naleznete drobné chybicky. Naptiklad
pokud pouzivate pro Workbench vlastni paletu barev, barvy ukazatele mysi se po
startu velice podivné méni, viibec neodpovidaji tomu, co jste nastavili.

Pri¢ina je jednoduchd. Program IPrefs, ktery pfi startu systému nahravé nastavené
konfiguraéni parametry, totiz nejprve nahraje parametry ukazatele mysi a teprve
poté parametry zakaznické palety barev, takZe my$ pouZije barvy implicitni
palety.

Regeni je véak pomérné snadné, sta¢i program IPrefs upravit tak, aby pofadi
nahravani parametri bylo obrdcené. Nahrajte soubor “IPrefs” do editoru
bindrnich souborti nebo do textového editoru, ktery nema problémy s binarnimi
soubory (jako je napiiklad CygnusEd). Vyhledejte v ném fetézec |pointer
| palette | locale | a slovo “pointer” premistéte za slovo “palette”: | palette | pointer |
locale|

Poté soubor “IPrefs” ulozZte (je vhodné pofidit si zdlozni kopii ptvodniho
souboru). Provedete-li ipravu spravné, mél by mit ukazatel mysi pti dalsich
startech systému jiZ spravné barvy. Tato chyba se vyskytuje v OS 3.1 proddvaném
samostatné firmou VillageTronic. U nové A1200 Magic je mozna opravena -
pokud ne, tak ted vite, co s tim udélat.

Neznicitelny RAM disk

Amiga ma od zactku RAM disk (RAM:). Proti jinym systémim je vyjime¢ny
v tom, Ze zabira jen tolik paméti, kolik potfebuje pro sviij obsah - je dynamicky.
Kdyz do néj pribudou data, zvétsi se, naopak po jejich smazani se zmensi a uvolni
piislusnou ¢ast paméti. Disk RAM: se oviem vymaZe i po resetu systému. Na to
reagoval OS 1.3 RAM diskem RAD:, ktery si sviij obsah zachové i po resetu. Ten
vSak dynamicky neni, natrvalo obsadi urcitou ¢ast paméti RAM, i kdy?z je tieba
uplné prézdny.

Jisté vés jiz napadlo, Ze by bylo hezké mit RAM disk s obéma vlastnostmi -
dynamickym obsazovanim paméti a schopnosti pretrvat reset. Takovych RAM
diskii se objevilo vice, avSak nejlépe z nich si vede StatRam (verze 3.0). Jeho
autorem je Ital Nicola Salmoria, ktery PD scénu obohatil o hodné zajimavych
utilit. Tahle patfi k jeho nejlepsim. Jak je obvyklé, vyzaduje OS 2.04 nebo vyssi.
“Oldtimery 1.3” musi hledat jinde.

Na této strdnce bychom chi€li nyni i v budoucnu publikovat nékteré
naprosto neuZitetné informace. Tyto krdtké textiky vam nikdy
k nicemu dobré nebudou, slouii pouze k seberealizaci nasich
redakenich psavcd. Ti jsou, stejné jako my z grafického studia,
posuzovani podle toho, kolik papiru zapldcaji svymi pochybnymi
kreacemi. A uznejte, 7e kdyZ ui se s tim piSou, tak se to nékam
nacpat musi. (pozn. Tomik)

Pied pouzitim samozfejmé musite StatRam nainstalovat. To neni tézké. Do
adresafe DEVS: zkopirujete zafizeni “statram.device” (zabira celych 2420 byt).
Poté bud pouzijete pfidany MountList a pfikazem Mount nainstalujete novy disk
SDO:, nebo (mate-li OS 2.1 ¢&i vyssi) pfetdhnete do adresife DEVS:DOSDrivers
ikonu SDO. Prosté tplné standardni instalace nového zafizeni. Ihned poté se
objevi ikona disku SDO:, ktery mé kapacitu 880 KB, stejné jako disketa a pouZiva
Fast File System (FFS).

Tak to ale nemusi zstat, disk si samozfejmé muzete pfekonfigurovat. D se to
udélat pomoci parametrti v MountListu, nebo pomoci Tool Types v ikoné (od OS
2.1).

Predevsim miiZete nastavit vice diskd, ¢islo disku urcuje parametr UNIT. StatRam
jich dovoluje vytvofit az 10.

Dile muizete nastavit kapacity jednotlivych diski. Tu ur¢uje kapacita parametrt
BLOCKSPERTRACK a HIGHCYL. StatRam totiz simuluje klasickd magneticka
zafizeni se stopami a sektory a tyto parametry nastavuiji jejich pocty. Aby bylo
jasno: nastavite maximalni kapacitu disku. Vic se do néj nevejde. Pokud obsahuje
méné dat, zabira také méné paméti. Samoziejmé je vhodné nastavit maximalni
kapacitu niz8i neZ je kapacita vasi RAM.

Dile muizete parametrem BUFMEMTYPE nastavit, v jakém typu RAM bude disk
sidlit (jen v Chip RAM, jen ve Fast RAM, nebo v obojim). Nejrychleji pochopitelné
disky funguiji ve Fast RAM.

A nakonec muizete nastavit (parametrem DOSTYPE) i typ souborového systému -
Old nebo Fast File System, atd. Nastavuje se zna¢né kryptickymi ¢isly, nastésti
jsou v dokumentaci programu popsana.

Disky StatRam vSak nemusi byt pouze svazky AmigaDOSu, mohou pracovat i se
zcela jinymi souborovymi systémy (jez uvedete v MountListu). Napfiklad
prostrednictvim CrossDOSu je miiZete zformatovat jako média MS-DOSu.

Pro “cizi” systémy plati oviem jedno omezeni. Dynamicky se pouze alokuji -
zvétsuji se s piibyvajicimi daty. Nefunguje vsak jiz dynamicka dealokace, ani po
smazéni dat neuvolni jimi zabranou pamét.

S disky StatRam mizZete pracovat stejné jako s jinymi médii. Pfi vhodné
nastaveném poctu sektort a stop mohou simulovat DD i HD diskety a dokonce i
diskety MS-DOSu, coz se hodi napfiklad pro kopirovani. Miizete oviem nastavit i
vétsi kapacity.

Ja osobné trvale pouzivim RAM disk SDO: o kapacité 4 MB. Pracuje piesné tak,
jak uvédi jeho autor. Je rychly a spolehlivy. Nevzpomindm si, Ze bych nékdy
pfisel o data, a to jsem pii pokusech s programovanim vyvolal velice zajimava
zhrouceni, kterd zvladly az dva resety po sobé. Podle autora mé StatRam prezit i
softwarovou vyménu Kickstartu a ja mu véfim. Pokud méte v porddku RAM ¢&ipy
a nenastavite prilis vysokou kapacitu (zvétSovat fyzickou pamét program neumi),
data ztratite jediné vypnutim Amigy. A co se tyce rychlosti, tak orientacni méfeni
programem SysInfo ukazalo, Ze data se z SD0: na mé A3000 ¢tou rychlosti az 11
MB/s.

RAM disk jako StatRam je vyborna véc, svou Amigu uz bych si bez néj ani
nedovedl pfedstavit. Hodi mné hlavné pro testovéni nového softwaru, ktery
nemusim instalovat na pevny disk, misto toho jde do SD0:. Ale vy jisté najdete
fadu dalsich pouziti.

Autor dodéva také program RemSD0, jimz miiZete cely RAM disk odstranit bez
resetu - nemyslim, Ze to bude moc treba.

Cena programu je opravdu skvéld - nulova. StatRam je totiz freeware.
Vlastimt findl
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ak jsme se konecné dockali. A nebo chcete-li, uz jsme “za vodou”.
TAmigu koupil Escom, Amiga Technologies (doufam) hore¢né pracuj

na novych strojich a nové Amigy se ledabyle povaluji na pultech
a poohlizeji se po svych potencidlnich majitelich. Ale co si budeme povidat.
Ponékud vyhrocena situace okolo Amigy se jiz zac¢ind pomalu uklidiovat
amy se nyni podivdme, co nového se pro nds chysta.

Je ovSem jasné, Ze nezalezi pouze na Amiga Technologies, ale dtleZitym
aspektem je také aktivita jinych firem zabyvajicich se vyvojem nového
hardware a software. Vétsina “softvérafi” nevydrZela a v nejasnych dobéach
se preorientovala na jiz tak notné pfesyceny PC trh, aby se postupné jejich
jméno zlatilo mezi stovkami dal3ich nic nefikajicich ndzvi. O téch co vydrzeli
a o téch, ktefi se nyni slavné vraceji, aby vydobyli zpét své ztracené misto na
softvérovém olympu, ale i o téch, ktefi teprve zacinaji a zkouseji se prosadit,
si povime néco dale.

Ale ted k véci, ktera nds asi zajima ze vieho nejvice, a tou je novy hardware
Vyvojafi hardware narozdil od jejich "leh¢ich” (rozuméj: softvéréit) kolegti
zlistali ve vétSiné piipadd vérni Amize a potajmu hore¢né pracovali na svych
piipravovanych projektech. A s ¢im Ze se na nas tedy vytasi? Popofadé: Na
trhu je momentdlné k dostini Amiga 1200 Magic, coZ jest “obycejna”
dvandctistovka jak ji zname: 2MB Chip RAM, AA chipset a prakticky totozny
design. Jedinou zménou je pouze novy OS, verze 3.1 s vylepSenou grafikou a pod-
porou CD-ROM. Soucasti baleni je taktéZz sympaticky softwarovy packet
obsahujici textovy editor Wodrworth v4.0, databdzovy program Datastore
v1.1, didf Digita Organiser v1.1, tabulkovy procesor TurboCalc v3.5 a dva
grafické programy Personal Paint v6.4 a vyborny Photogenics v1.1. Ve ve
specidlni verzi pro toto baleni. Ddle najdete dvé hry: nepfili§ vydafenou3D
isometrickou arkddu Whizz a o néco lepsi flipper Pinball Mania, oboje v
AGA verzich. Nutno podotknout, Ze trover celého baleni je znacné lepsf, nez
u Amigy 1200 Desktop Dynamite, kterd byla taktéz prodévana s “bohatym”
softwarovym vybavenim. Je vidét, Ze vybéru software pro tento packet
(vyjma her) byla vénovana nemald pozornost. UZivatel zde nalezne sadu
kvalitnich programii pocinaje zpracovanim textd pfes tipravu obrazki az
poplanovéni svého volného ¢asu a odreagovéni se od prace u primérnych
gamesek. To vSe poridite cca za 15.000,- K¢. Déle miiZzeme koupit Amigu
1200 Magic HD, pro kterou plati vSe vySe napsané, pouze obrdZite navic
pevny disk o kapacité 170MB a zbrusu novy joystick. V tomto ptipadé se
uzivatele je k dispozici Amiga 4000 Tower a to hned ve dvou provedenich:
S procesorem 68040 a 68060. Cenovy rozdil mezi obéma verzemi ¢ini cca
13.000,- K¢, coz neni tak zcela nezajimavé. Obé verze obsahuji 1 GB velky
pevny disk, 6 MB RAM a SCALU MultiMedia 300. Levnéjsi “povyraZeni”
dostanete za cca 90.000,- K¢ a cena drazsi varianty mirné pfesdéhne 100.000,-
K¢. A na ¢em Ze budete vasi Amigu provozovat? I tady na vas u Escomu
mysleli a je k dispozici ¢trnécti palcovy monitor Amiga 14385 s vestavénymi
stereoreproduktory. Jedna se o obdobu monitoru MultiSync MicroVitec, a
proto se bohuZel ve vyssich rozliSenich neobejdete bez utilitky MonEd
urcenou pro tpravu frekvenci (vybornd véc, urité se o ni doctete v nékterém
z ptistich ¢isel). To by bylo asi vSe z domovské stdje Amigy (Escomu).

Neoficidlni prameny hovofio pfipravované Amize 1300. Ta by méla
obsahovat procesor Motorola 68030 taktovany na 40Mhz, 4MB Fast RAM a
vestavény CD-ROM. Ale nebot se jednd o neoficidlni prameny a ja vés
neminim mystifikovat, nebudu se déle zdrzovat famami a nepodloZenymi
informacemi typu “jedna pani povidala” nebo “nékde jsem slysel, Ze”. Proto
berte tyto fadky jako objektivni a nezkresleny pohled na celou situaci.

Daldi vyznamnou firmou zabyvajici se vyrobou rozsifujictho hardware je
beze sporu némeckd firma Phase 5, zndma piedev$im diky své fadé
akceleratort “Blizzard” ur¢enych pro Amigy 1200. A co pro nds chystaji? Tak
piedevsim je to ¢tytkova fada Blizzardd. Ty obsahuji procesor Motorcla
68030 taktovany na 50Mhz. O levnéjsi verzi se neuvaZuje, nebot cena toho o
zafizeni by rozhodné neméla preséhnout cenu 8,000,- Oproti minulym
typim néco ubylo, néco se pfidalo a vysledek je pomérné uspokojivy.
Z markantnéj$ich zmén jmenujme alespon ubyti jednoho pamétového slotu
(karta nyni obsahuje pouze jeden). Za cenu téchto tprav se mohla rapidné
sniZit cena, a tak nyni pofidite tuto kartu osazenou 4MB RAM a mate-
matickym koprocesorem pod 15,000,- K¢&. A to uz stoji za to, nemyslite?

Touzebné ocekdvanou novinkou od Phase 5 je turbokarta Blizzard 1260. Ta
by méla obsahovat procesor MC 68060 na 50Mhz. Bohuzel, diky neutésené
situaci panujici na trhu s procesory Motorola jen doufdm, Ze by B1260 spatfil
svétlo svéta jesté tento rok.

Obdobna je situace s akceleratorem CyberStorm, coZ je vlastné obdoba B1260
pro A4000. Téch bylo vyrobeno pouze nékolik kusti, které si mezi sebou
takika pfes noc rozebrali nyni $tastni majitelé vykonnéjsich strojii. Motorola
68060 by se mohla stét standartnim procesorem mezi vykonnymi Amigami.
Svéddi o tom i fakt, Ze se proslyché také o verzi pro Amigu 2000 (u nds tento
model neni piili§ frekventovany, ale napf. v Americe mezi tamnéjsimi
Amigisty pomérné dosti rozsifeny). Ta by se pod ndzvem MC2060 méla
objevit na trhu soubézné s B1260.

Ale nyni pozor 12GO! je nazev tajné bomby.

Jiz samotnd zkratka v sobé skryva mohutnou silu: 2giga operations per
seconds! rozhodné neni nic, co bychom mohli podcenit. Procesor
TMS3200C80 bude zajistovat kompresi a dekompresi MPEG a JPEG formatti
v REALNEM CASE! Neméla by chybét moznost prace se zvukem v CD
kvalité. A opét klasicky vykon 50Mhz. Toto je mdj tajny favorit!

Software

Béhem nejasné situace, kdy si Amigu nechavali pouze “skalni” nad3enci
a zbytek uzivatelt, nevydrZeli muka ¢ekani a nejistoty a svoji milou amigu
prosté a jednoduse prodali a koupili si tfeba (cenzored -Franta the Stone
Amiger). A co ti ktefi vydrzeli? Vyplatila se jim jejich vérnost? Ehm, abych
byl upfimny, tak vdzné n...aarrrgggggghhhhhhh, tedy pochopitelné, myslim,
dofdm, ze ANO! Toto pochopitelné plati spiSe o hrach. Firmy zabyvajici se
tvorbou uzivatelsky a pracovné ladéného software prili$ netrapila skute¢nost,
Ze by jejich zakaznici opustili tak intuitivni a bezkonkurenéni systém, ktery
bezpochyby Amiga mé a koupili si tfeba (to uZ jsme tu jednou méli). Pozice
firem tvoficich programy jako SCALA, IMAGINE, REAL 3D, FINAL WRITER
a pod. rozhodné nebyly otfeseny tak, jako nasi mily producenti herniho
software. Je to dano zejména okruhem jejich spottebiteld. A proto se nyni
podivdme trochu podrobnéji na zoubek pravé zmifiovanym hertvircim.
Nebudeme si nic namlouvat a fekneme si rovnou, Ze nestastné obdobi
nejistoty spolu s nepfili§ vysokym rychlostnim vykonem Amigy zptsobilo,
Ze nikdy neuvidime hry jako Magic Carpet od skorobohii BullFrog, ktefi s
Amigou oficidlné skon¢ili titulem Theme Park a o jejich pfipravované veselé
nemocnici s pfekvapivym nazvem Theme Hospital se zatim (ve verzi pro
Amigu) nic neproslycha. Ale jisté nejen ji sdilim nazor, Ze k vytvoreni
kvalitni a hratelné hry neni potteba 2MB SVGA grafické karty, plné 16
bitového stereo zvuku, ale pouze dobrého nédpadu a kvalitniho provedeni. A
to zvladne tym schopnych a nadSenych lidi a nikoli vykonné procesory,
rychlejsi grafické karty a pod. A podle toho se musime fidit. 7
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Amiga 1200 do nééeho vétsiho? Jo nebo ne?
Hmm. Kdyz se to vezme tak néjak z hlediska
globdlniho aspektu... Uréité jo!!

e tomu tak asi uz rok a piil, co jsme s kimosem Honzou zacali néco
délat na Amigdch 1200 (ddle uz jen “dvanactka”). At uz hrat hry nebo
S$tudovat néjaké ty uzitkace.

Kazdy, kdo si dnes pofidi dvandctku, zjisti, Ze harddisk je nezbytné
nutny. Tim nastal i na$ prvni problém. Jelikoz dvandcka byla zapnuta
minimdlné osm hodin denné, harddisk zna¢né hidl a stavalo se, ze

Skvéld, nova a neodolatelna A1200 v noci, v mlze, pfed prodejnou a na popelnici.

———

@
Vyfotil Hordk. (Taky kdo jinej By byl takovej blb, aby v noci odnesl fotografovany
predmét ze studia pied prodejnu s tim, Ze je tam lepsi svétlo... pozn. Tomik)

spousta programti si jen tak spadlo, jelikoz disk si délal, co chtél. Doslo
to i tak daleko, Ze pii kopirovani z adresaie do jiného se to tieba v ptilce
kouslo. Nezbyvalo nic nez reset a navic mi potom disk napsal, Ze neni
validovan. Toto se podafilo odstranit instalaci vétracku, vyslo to asi na
sto korun, ale byl zas na chvilku klid.

Dalsi problém nastal, kdyz si Honza koupil turbokartu. Nejenom, ze
i ona sama taky pomérné dost hidla, ale zdroji jaksi dosly sily.
Nedodaval tolik, kolik by bylo od néj pozadovéno, jelikoz vyrobce tento
zdroj stavil asi podle zékladni konfigurace, mozna pocital aspon s hard
diskem, ale ne s turbokartou, poptipadé s jinymi periferiemi. Takze
pribyl dalsi vétracek, ktery se snazil chladit kartu, potom chladici plech,
ktery byl ve spodnim krytu turbokarty.

Protoze se nedal tenkrat sehnat konektor, kterym se pfivadélo napajeni
do dvandctky, byl kabel u zdroje odstfizen (jelikoz ani do té hezky
zalisované Skatulky jsme se nedostali a navic by se uz asi ani nedala
dohromady). Byl tedy vyménén za zdroj z PC. Dvandctka pak uZ zacala

V.

aspon trochu fungovat ale opét se vyskytl problém, pfipojeni druhého
harddisku (a to jsme jesté nevédéli o CD romce).

Kdyz jsme se na to tak divali, tak jsme zavzpominali na staré casy ZX
Spectra a Didaktikt, kdy se po stole tdhlo plno kabeld k rtznym
zatizenim. Rekli jsme si, Ze takhle uz to dal nejde a zacali jsme méfit
rtizné Skatule pro PC.

Pro netradi¢ni obdélnikovou desku i s kartou se ndm podaiilo sehnat
slim od Cody, do kterého zapadla jak vysita. Tedy opravdu jen jako.
Musel se vyfiznout kus piepazky po levé strané, kterd snad oddélovala
sitovy vypina¢ od toho ostatniho a samoziejmé celd zadni sténa, s kterou
byla nejvétsi prace. Nahradila se deskou z hliniku,
jako nejlepsi material pro opracovani,a po usazeni
zdroje a bordu dvanactky se podle zadniho plechu
z pavodni krabice se obrysovaly véechny konektory.
Ptibyla jedna dira navic pro konektor na klavesnici.

Tady bych chtél podoktnout, Ze ndvodi na piipojeni
kldvesnic pro dvandctku existuje jiz celd fada, ale
kazdy by si mél zvolit zptsob, ktery mu bude
vyhovovat a zaroven bude tim nejlevnéjsim. Ja sém
jsem volil ten, Ze jsem nechal vypdjet zamek slidy,
kterou byla klavesnice piipojend. Na jeho misto byl
piipajen kabel 34 zil a sveden na zadni sténu do
konektoru Canon. Déle jeho protikonektor, kabel a na
konci opét zamek pro slidu klavesnice.Toto je plné
funkéni na dva metry kabelu.

Potom se pripajely k desce vyvody pro napajeni,
protoze ptvodni konektor zlstane zaslepen zadni
sténou a PC zdroj je vestavény, takze Vam vede
pouze sitovy kabel dovniti a maximdlné druhy ven pro napdjeni
monitoru.

Abych Vam to aspon trosku pfiblizil, tak z pfedniho pohledu nalevo
dole je zdroj a celd deska dvandctky je uchycena nad zdrojem. Predni
sténa byla z leva vybavena tlacitky turbo a reset, prozatim nevyuzity, ale
je mozné udélat reset pouze na jedno tlacitko. Tlacitko turbo by bylo
mozné vyuzit pro vypinani karty, jelikoz spousta programi starsi verze
neumi pracovat na vice paméti jak 1,5 megabyte. Déle zamek pro key,
ktery jsem vyuzil pro vypnuti napédjeni 5 volt a tim tak znemoznil
pouzivani dvandctky nezadoucim uzivatelim. Kontrolky pro power
a hard nebudu komentovat, snad jen, Ze se daji pouzit vestavéné s tim, ze
pfed né musite pfipojit odpor pro snizeni napéti. Dvanactka pouziva 12
volt na zdvojené led. Déle flopy a pod ni umistény harddisk. Zde byl
problém, Ze se musela sehnat naptil vylisovana zaslepka a upravit ji na
flopy dvandctky. Rozdil byl v umisténi tlacitka disk eject. Mtzete si
v krytce flopy taky vypilovat otvor pro led a kontrolku zasadit piimo k
disketé. Potom uz zlistanou dvé mista na 5,1/4, kde v té spodni je Suplik
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V Némecku se nedévno vyvinul fadi¢ pro dvandctku, ktery se pfipoji na
stavajici a poté se mohou piipojit az ¢tyfi zafizeni typu IDE, ale zatim o
tom moc nevim, takze ur¢ité v pfistim ¢isle toho bude vic. Spole¢nost
Local Infinity uvazuje podle zajmu o zprostfedkovani této prestavby
zakazniktim. Jedna takovd dvandctka by méla byt k vidéni pfimo u nich,
kde byste se podivali, jaké to ma vyhody a jak to vlastné vypada.Cela
samotnd prestavba mé vysla asi na 2.500 K¢. Nevim, jak je to s cenami
dnes, ale méli byste se vejit asi do 3.500 - 4.000 K¢.

.. zepredi ...

pro druhy harddisk a v té vrchni CDécko. Konektor pro PCMCIA je na
pravém boku pod krytem, ktery zatim stejné nevyuzivam, jelikoz CD je
piipojeno na fadic jako druhy harddisk, nebo i jako tfeti, ale o tom az ke
konci tohoto ¢ldnku, a navic karty pro PCMCIA jsou zatim pomérné
drahé.

. o s : ; ¢ s .. a zezadu ...
Co se tyce zadni stény, nesehnali jsme nikoho (ani neshanéli) na

vyrazeni otvort pro konektory, ale zistali jsme u vrtacky a pilniku.
Prestoze jsem to délal takifka na kolené, vypadd to pomérné dobie a

.. vpravo vbok ..

investice, kterou jsem do toho vlozil, se mi rozhodné vyplatila. Timto
dékuji i MaW servisu, ktery se podilel na elektronickych ¢dstech této
piestavby. Je mozné totiZ vypajet i slot PCMCIA a fadi¢ pro CDécko, ma-
li jej jiz nékdo z Vas, tak uschovat také dovnitf. Zminil jsem se o tom, Ze
by CDécko mohlo byt pfipojeno jako treti, tak mohlo.

INSIDER ACCES CARD ... ?
COZE, NEMATE ... ?
ODKUD JSTE CLOVECE ... ?

ZE ZIMBABWE ... ?

... a obrdcené ... h : ;: ;
a a [ T1] ! (z rozhovoru s nahodné vybranym chodcem v Zimbabwe)
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méné, znaji joysticky znacky QuickShot. Je to jisté proslavend

firma, ktera vyrabi joysticky vyborné kvality. Ale mélokdo vi, Ze
existuje alternativa k této znacce, a to firma QuickJoy. Tato firma neni
moc znama, ackoliv jeji vyrobky by se svou kvalitou mohly Quick-
shottim nejméné rovnat a to za stejné nebo nizsi ceny. Jsem proto velmi
rad, ze se mi na redakeéni stiil dostali téZ zastupci této znacky, které jsem
mél moznost pro vés otestovat.

Uréité v8ichni majitelé pocitac, ktefi hraji hry, a i ti, co hraji hry

Samozrejmé, Ze firma QuickJoy vyrdbi mnohem $irsi sortiment joystick(
nez jsou tfi typicti zastupci, které jsme pro Vs vybrali, a ¢ita nejméné 15
typti. Pro zdkladni sezndmeni a pro vétsinu hract budou tyto tfi klasické
joysticky stacit a v dalsich ¢islech Vs moZna sezndmime s dalsimi typy.

Pro testovani joysticki bylo uzito Amigy 1200 a televize. Jako tester jsem
byl ja a box disket. Postupné byly zkouSeny hry rtzného Zzanru,
jmenujme tfeba XENON2, HIRED GUNS, KNIGHTS OF THE SKY,
ALIEN BREED II, ALIEN BREED 3D, DESERT STRIKE, BUBBA'N'STIX
a jesté nékteré dalsi. VSechny joysticky jsou pro pouziti na Amize vhodné
a nékteré z nich umoZziiuji pfipojeni i k jinym pocita¢im (Atari, CPC).
A jesté jedna obecna informace - ackoliv kazdy z testovanych joystickt
ma dvé tlacitka pro strelbu, jsou obé zapojena jako jedno, tudiz nevolte
ve svych hrach 2 Button joystick - nemate ho.

SV 121 - QJ I TURBO

Prvnim zastupcem je typ SV 121 - QJ I TURBO. Je to jeden z nejlevnéjsich
joysticki této firmy, ale pfesto v testech neobstél Spatné. Je to obycejny
joystick s ¢ernou zékladnou a ¢ernou pakou, ktera nahote obsahuje dvé
cervend tlacitka pro strelbu - jedno pro palec a jedno pro ukazovécek.
Tlacitko pro palec je uloZeno dost naplocho, coz se ukazalo jako vyhodné
oproti ostatnim joysticklim. VSechny spinace jsou feSeny pomoci
mikrospinacii, coZ zajistuje spolehlivost a dlouhou Zivotnost. Joystick
neobsahuje vzhledem ke své cené autofire, coZ u nékterych her viibec
nevadi, ale u nékterych se bez néj neobejdete. Na spodni strané zakladny
jsou Ctyti prisavky, s jejichZ pomoci joystick drzi na stole a neklouze. Zde
v8ak plati, Ze nejlepsi je piisavky navlh¢it. Celkové je joystick celkem
maly, coZ jej pfedurcuje spiSe pro mladsi hréce, pro které ani jeho cena
nebude tak zavratnd, ¢i jako jakysi maly “pienosny” joystick. Jedno
neblahé prekvapeni Vés vSak ¢ekd (jako mne) pfi pfipojovani joysticku
k pocitaci. Jeho piivodni kabel do pocitace je totiz dlouhy jen asi metr,
coz Vas nuti sedét pfimo pred pocitacem.

SV 124 - QJ Il TURBO

Dalsim v pofadi je typ SV 124 - QJ Il TURBO. Tento joystick je jakymsi
standartem pro ty, ktefi nechtéji investovat do joye spoustu penéz a pfi-
tom si dobte zahrat. Tentokrate designéii zvolili cervenou barvu pro
zékladnu a tlacitka, ¢ernou pro paku. Joystick ma jiz klasickou velikost
pro vSechny hrace, padne skvéle do ruky. Péka tohoto joysticku ma
velmi dobry tvar. Na dolnim konci ma dva vystupky, o které se mize

znavena ruka hracova opiit a neztratit pfitom vladu nad strojem. Na
hornim konci péaky je rozsifena hlava, ktera obsahuje velké tlacitko pro
palec, mensi pro ukazovacek na zadni strané a vedle hlavniho tlacitka
pro palec jesté maly piepinac, kterym se uvadi do chodu autofire. Toto
feSeni je velmi akéni a umoziiuje bez odtrhnuti oéi od obrazovky tento
prepina¢ palcem jednoduse ovladat. Nedostatkem vsak je, Ze chybi
jakykoliv popisek u tohoto prepinace, takze nez si lovék zvykne, nevi,
jestli je autofire zapnut nebo vypnut (zapnuty autofire pii tivodnich
volbach ve hfe déléd psi kusy a vétsinou spusti hru rychleji, nez si stacite
cokoliv navolit). Také tlacitko pro palec je umisténo pomeérné svisle,
kteraZto poloha necviceny palec brzy unavi. Na zdkladné objevime jesté
maly barvou neodliSeny piepina¢ umoziujici provoz v normdlni médu a
v médu pro pocitate CPC464. Samoziejmé, nevadi to, ale kdyby dal
vyrobce tento pfepina¢ na spodni stranu joysticku, urcité by to vypadalo
lépe nehledé na to, Ze typ pocitace clovék neméni kazdy den. Jinak
i v médu CPC464 joystick u Amigy funguje, nefunkéni je pouze autofire.
Opét je zdkladna prichycena k podkladu ¢tyfmi pfisavkami a kabel méfi
pouze metr jako u predchoziho modelu.

SV 126 - JETFIGHTER

Typ SV 126 - JETFIGHTER je komfortni a nejkvalitnéjsi joystick ze tii
testovanych (a nejdrazsi). Je ur¢en pro pokrocilejsi (ne silené) hrace, ktefi
si to zkratka mohou dovolit. Zdkladna je tvofena ¢tvercem, do jehoz
rohti jsou jakoby zapusténa Ctyfi kola svou ¢tvrtinou, pod kterymi se
skryvaji opét ¢tyfi piisavky, coz ptsobi velmi elegantnim dojmem a
zvysuje to stabilitu, ale ma to i svoje tiskali. Kdo pfi sundavani joysticku
z podlozky s oblibou pouZiva nehtt, kterymi nadzvedne okraj piisavky,
¢imz se do ni dostane vzduch a ona povoli, bude mu toto znemoznéno.
Kola zakladny jsou totiz nejméné dvakrat tak velkd neZ piisavky, takZe
se k piisavkam nehtem prosté nedostanete a jste odkdzani na to, tahat za
joystick, az se odlepi. Pfedevsim slabsi povahy v3ak pii tomto zakroku
budou, ¢ekat Ze se piisavky kazdou chvili odtrhnou ne od podlozky, ale
od zékladny joysticku. Celd zdkladna je vyvedena ve svétle Sedohnédé
barvé, coz piisobi pieci jen seriéznéji nez syté cerveny piedchazejici typ.
Jak uz to byva, ma i tento joystick paku na ovladani sméru a nejen jeho.
Ta je vyvedena v tmavsim odstinu barvy zakladny, takze celek ptisobi
barevné velmi dobfe. Pdka padne perfektné do ruky a umoziuje
dokonalé ovlddani. Na jejim hornim konci je neobvykle velka hlava,
kterd umoznuje dalsi funkce. Jednak jsou to tlacitka pro stielbu, jedno
zezadu na ukazovacek a jedno zepiedu pro palec, které ma celkem
ptijatelny sklon. Nalevo od tohoto tlacitka nalezneme dva pfepinace,
napravo jeden. Nalevo jsou to zapnuti autofiru a pfepinani dvou
rychlosti tohoto autofiru. Tento pfepina¢ je myslim vcelku zbytecny,
protozZe rozdil v rychlosti je celkem maly aZ nepostSehnutelny a nesetkal
jsem se s hrou, ktera by vyssi rychlost “nestihala”. Napravo je to opét
prepina¢ médu CPC464 a normalniho, ktery je zde oznacen Atari. Jako u
piedeslého typu myslim, Ze by tento pfepina¢ mohl klidné byt nékde
vespod pocitace, protoze ho urcité nebudete béhem hry pottebovat.
Problém s kratkym kabelem pietrvava i u tohoto typu.
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AMIGA HYPERPAD

Specialitkou, kterou Vam chci pfedstavit navdavkem k vySe recen-
zovanym “normdlnim” joystickiim, je AMIGA HYPERPAD s typovym
Cislem SV 136. Jak uz jisté anglictiny znali jedinci odhadli, nejednd se
o klasicky pakovy joystick, ale spiSe o jakousi placku s tladitky, ktera
pfipomind pad u Segy ¢i jinych domécich videoher. Je vytvofena pro
uchopeni obéma rukama a palcem ovlddané sméry a stfelbu. Je
vzhledové povedend, ptisobi velmi propracovanym dojmem. Na levé
strané je ve vytvarovaném kruhu umistén kiiz na ovladani smérd. Tento
ktiz vsak neni idedlni, protoze nevycvicend ruka z néj jen tézko dostane
$ikmy smér. Na pravé strané taktéz ve svém vlastnim stylizovaném
kruhu najdete dvé tlacitka, kterd véak u Amigy funguji obé jako jedno.
Tyto tlacitka jsou kruhovd s prohlubni pro prst, coz velmi ocenite,
predevsim oproti podobnému joysticku z dilen firmy Quickshot, ktery
ma tato tlacitka plocha a obla, takZe Vam z nich snadno sklouznou prsty.
To se Vam u Amiga Hyperpad stit nemtze. V prostfedni nijak
nezvyraznéné Casti se nachazi dva prepinace, kazdy pro ovlddani
autofiru jednoho z akénich tladitek. Zde se vam nabizi tfi moznosti -
autofire vypnut, zapnut a takzvany semi méd, coZ znamend, Ze autofire
je zapnut pouze kdy?Z drzite akéni tlacitko. To je velmi vyhodné - nejlepsi

je nastavit u prvniho tla¢itka vypnuty autofire a to pouzivat jako
normdlni stfelbu a u druhého semi autofire a to zmacknout, kdyz
pottebujete vypalit mohutnou salvu. P¥i hornim okraji se nachazi népis
Amiga Hyperpad a dvé podlouhld tizk4 tlacitka pro zvoleni rychlosti
autofiru. Zde plati to samé, co u predeslého typu. Novinkou (a to velmi
dobrou) je délka kabelu, kterd je ptes 1,5 metru, coZ je velmi postacujici.
Tento joystick je vhodny jednak pro ty, co nemaji mnoho mista na stole,
a pro ty, kdo jsou zvykli na pady od konzoli. Daji se na ném hrat dobte
hlavné akéni auticka a prochazecky.
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Pravda je krutd a nekompromisni, ale tak tomu uz v Zivoté
byvd. Commodofi CD32 control pad jednoduse odfldkli.
Nemd cenu dohadovat se o tom, jaky fakt je k tomu ved|.
Zdali prilis uzké vyplatni pasky nebo neispéchy v intimnim
Zivoteé.

dyz v roce 1994 uvedla jako jedna z prvnich firma Commodore
Kna trh “hi-end” konzoli CD32, ktera mimo jiné méla umét

piehravat hudebni CD, po dovybaveni FMV modulem pracovat
z CD filmy a jiné ¢innosti, bylo nutno vytvorit vhodnou pomticku pro jeji
ovladani. Klasicky joystick se nejevil jako vhodné feSeni (piedstava
diskzokeje kvrdlajictho pakovym ovladacem byla piece jenom trochu
divnd), my$ se na hrani rychlych akénich her (je to pfeci jenom
KONZOLE, takze musime brat ohled predevsim na hrace, bude-li si
nékdo chtit pouze prehravat CDcka, koupi si jisté levnéjsi CD-Player, a k
promitani film se s ohledem k vysi a cené CD filmovych projekti
(zatim) Iépe jevi obycejny video ptehrdvac) piilis nehodi. Co s tim?
Pribalit klasicky joystick pro skalni hrace a mys$ pro “ostatni” uzivatele?
Kdepak! Regeni je jednoduché mily, Wattsone! Vymyslime univerzalni
vicetucelovy multi-hybrid ovlada¢, ktery bude zvlddat vsSechny
jmenované ¢innosti!

Jak si vyvojovy inzenyfi firmy Commodore fekli, tak také udélali. Po
nékolika dnech usilovné prace spatfil svétlo svéta vyrobek napadité
oznacen CD32 control pad, volné pifelozeno jako “ovladac pro CD32".
Tomu uzZ je véak mnoho let. Ale zase ne tolik, Ze by se z prvnich majitel
CD32 stali senilni stafici usmykani Zivotem. A proto: at uz si o konzolich
(a tim padem i o CD32) myslite cokoli, jedno je neoddiskutovatelné.
CD32 zaujalo své postaveni na trhu a zakladna uZivatelti tohoto,
v mnoha piipadech ne zcela jednoznacné kladné pfijatého “pocitace”,
neni tak mald, jak by se vim mohlo zdat. Ale zpét k tomu, 0 ¢em mam
psat. Nebudeme chodit dlouho kolem horké kaSe. Pravda je kruta
a nekompromisni, ale tak tomu uz v Zivoté byva. Commodoii CD32
control pad jednoduse odfldkli. Ano, odflakli. Nemd cenu dohadovat se
o tom, jaky fakt je k tomu vedl. Zdali pfili§ izké vyplatni pasky nebo
netdspéchy v intimnim Zivoté.

Pro majitele tficetdvojek (fuj, to je ale osklivé slovo, slibuji, Ze uz ho
v tomto ¢lanku nepouziji) to znamend jediné - vas joypad (vyslov
[dZojpet]), ktery jste obdrzeli s vasi milovanou konzoli pfili§ dlouho
nevydrzi. Opomeneme-li totiz ne pfili§ prakticky ergonomicky tvar
ovladace, ztistane nam pofdd jedno minus - nizkd odolnost. Ta se projevi
po nékolika (mélo/vice - zalezi na vas) mésicich necekanym zptisobem.

Budete hrét vasi oblibenou hru/poslouchat CD/sledovat CD film a na-
jednou znicehonic va$ hrdina/ukazatel odmitne skocit/shrbit se/jit
doleva /doprava nebo ukazat dalsi polozku. Skdkej DEMENTE!
Hystericky zakficite, ale nebude vam to prili§ platné. Vas
hrdina/raketa/zabak/(cca 712 nazva pfi korektufe vypusténo) bude
zastfelen/anihilovan/pohlavné zneuzit (no tak, uz mi nefunguje klédvesa
DEL - pozn. korektora) zlym spritem/meteoritem/zoofilnim roznasecem
pizzy/... (no tak DOST!, [vysttel] (- pozn. byvaly korektor, cest jeho
pamatce, byl mi dobrym korektorem, takového uz nesezenu - autor). Vy
se pouze usméjete, uvazete si joypad okolo krku a druhy konec $iiry
pevné pripevnite na lustr. Pak si stoupnete na pfipravenou zidli a
rezignované skocite dolti. Nastésti pro vds autofi s nécim takovym
pocitali, a tak je kabel dlouhy cca 2.5m. Vy upadnete a zpferaZite si
nejméné polovinu kosti. Ale mate zkuSenost: Az vds z nemocnice
propusti do doméciho osetfovani, zkrétite zavinivéi $itiru o dobrou
tfetinu a zkocite znova. Nanestésti pro vés rodice joypadu s nécim
takovym nepocitali, a tak skocite, rup a konec. He, he.

Chtéli byste mi namitnout, Ze placdm hlouposti, Ze urcité slo o vadny
kus a cela zapeklita situace se vytesi jednoduchou navstévou obchodu s
poci-tacovymi potiebami a zakoupenim nového CD32 ovladace. Zadrzte!
Situaci nevyfe$i ani koupé péti origindlnich CD32 ovladacl ani
hromadna sebevrazda vsech majiteli nestastného padu. Ve vyiesi CD32
Professional Control Pad.

A co Ze je to za zdzrak a komu za néj vdécime? CD32 Prof. Cont. Pad je
“profesiondlni” ovlada¢ uréeny pro vase CD32 a méli bychom byt za néj
vdécni firmé Honey Bee. Ale popotadé: CD32 PCP je komfortni ovladac,
pomoci kterého jste schopni hrat hry a ovlddat zabudovany CD
piehravac. V ramci multimedidlni horecky by se sluSelo podotknout, ze
se tedy jedna o ovlada¢ MULTIMEDIALNL. V ¢em je ale lepsi, podotkne
potencidlni kupec. Zatim nic, co by neumél klasicky CD32. Ano, zatim.
Na prvni pohled vés zaujme robustnost ovladace. U Honey Bee zfejmé
pocitali i s “tvrd$imi” uzivateli. Z vlastni zkuSenosti vdim mohu fici, ze
CD32 PCP je nejodoInéjsi kontroler, ktery jsem drzel v ruce. A véfte, Ze
myma rukama proslo nemdlo ovladacti. Neuspél QUICKSHOT ani jini
vyrobci “nerozbitnych” joystickti. Odolali-li rukdim mym, zZadny z nich
po case nevysel vitézné ze souboje s mym bratrem ¢i mymi pocitacovymi
piateli. V rdmci “testovdni” kvality ovladace jsem podnikl maly
experiment. Péti objektim (rozuméj majiteltim CD32) jsem postupné
zaptijcil zmifiovany “zazrak”. Cekal jsem, Ze tfeti testovany za mnou
ptijde drzice v ruce igelitovy pytlik se zbytky CD32 PCP s konsta-
tovanim, Ze “Super Stardust jesté vydrzel, ale u Projectu X prosté
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skon¢il” a “tu mrchu na konci trojky stejné nerozstiilel”. Le¢ nestalo se
tak.

Jednoho krasného odpoledne vsichni svorné zazvonili u mych dvefi
slavnostné drzice NEPORUSENY joypad v ruce a dotazem, kdepak se dé
tahle Sikovna vécicka koupit. Do tydne sviraly jejich pafdty vlastni
“knipl”. Tolik tedy k odolnosti.

Nyni si podrobné popiSeme cely joypad. Narozdil od klasického CD32
padu, ktery mél design mirné “futuristicky” a ne piili$ prakticky, zde
nachézime ostatné jako vSude na tomto ovladaci precizni a kvalitni praci.
Autofi se zfejmé nechali inspirovat automatovym magnatem, koncernem
SEGA. CD32 PCP totiz ndpadné pfipomind ovlada¢, kterym SEGA
vybavuje své konzole MEGA DRIVE a MEGA DRIVE II. Tento fakt
rozhodné neni na $kodu. Takovy odbornik jako je na trhu s konzolemi
SEGA jisté nebude dévat jako ovladac néjaky zbastleny Smejd.

Na levé strané ovladace se nachazi ovlddaci kiiz pomoci kterého
ovladate pohyb na obrazovce. Umozituje plynuly pohyb do osmi sméri
a je spravné citlivy. Rozhodné se vim nestane, Ze budete vsi silou busit
do levé ¢asti kiize a postavicka na monitoru bude reagovat na kazdé
¢tvrté zméacknuti. Zaroven se nemusite bat toho, Ze poloZite prst na
ovladdaci kiiz a kursor se vom rozjede chaoticky po celé plose obrazovky.
Citlivost je zkratka “tak akorat”.

(Honey Bee

Na pravé strané ovladace se nachdzi ¢tyfi barevné odliSend tlacitka pro
stfelbu. Jejich funkce je naprosto bezchybna. Cervené tlacitko ma funkci
klasické stfelby, naprosto identickou jako obycejny jednotlacitkovy
joystick. Tla¢itko modré mé funkci druhé stelby, kterou maji i nékteré
lepsi paky. Tlacitko zelené a Zluté maji specidlni vyuziti u pfehravate CD
disk a u nékterych dalsich her, které je vyuZivaji (Super Street Fighter
IL).

O néco vlevo od “pafticich” tlacitek se nachdzi pfepina¢ Slow motion
moédu. Pro neznalé: slow motion mdd je véc, kterou nabizeji lepsi
joysticky a véite, Ze se jednd o funkci, kterou miiZete do jisté miry
zpomalit ovlddani svého hrdiny. Pékna véc, myslite si. Ano, pékna véc to
je, ale je tu maly hécek. Tato funkce u nékterych her prosté a sprosté
nefunguje. Misto vlaéného hrdiny, ktery ladné pteskoéi nepiehledné
krizové misto vasi hry, nékdy uvidite cukané poskakujiciho starce
trpiciho tfasavkou. Rozhodné se nejednd o chybu joypadu, tento jev je
pomérné Casty u vSech joysticki, které touto funkci disponuji. Pokra-
cujme dal.

Hned vedle se nachdzeji dvé nendpadna ovélna tladitka majici funkci
“PAUSE” neboli pfestdvka. Touto kldvesou muzete zastavit trdpeni
hrdiny na vasi obrazovce nebo v pfipadé piehravani hudebnich CD
preruseni a opétovné pokracovani skladby. Nad nimi jsou umistény ¢tyii

barevné piepinace piislu$né barvy. Témito piepinaci ptifazujete jiz
zminénym jednotlivym tlacitkiim rychlost stfelby. Méte na vybeér ze t
moédi. Méd prvni je méd obycejny. Posunete-li ¢erveny prepina¢ do
“klidové” pozice (tj. tiplné vlevo), bude Cervené tladitko reagovat, jak jste
byli zvykli. Méd ¢islo dvé. Posuiite libovolny ze ¢tyt tlacitek do polohy
prostfedni a piste si, Ze kdyz ted zméacknete piislusné tlacitko, budete to
do nepfatel palit formou TURBO. Velice uZite¢né u rychlych akénich her,
zejména u bezhlavych stfiletek. A tfeti poloha, to je poloha AUTO.
Rozhodnete-li pouzit tuto funkci, bude stfilet za vas. Predstavte si tu
pohodu: Letite si to nad anonymni krajinou, likvidujete hordy anonym-
nich nepiatel a pfitom pouze ovladate pohyb raketky a joypad stfili za
vés. Je to super? Hmm, jak kdy. Jednd se vlastné o zndmou funkci
AUTO-FIRE, kterou disponuje kazdy druhy joystick. Nic svétoborného,
ale obcas se hodi.

Nad ¢tyfmi prepinaci se nachdzeji dvé neutrdlné Sedé zbarvena tladtka
nechavajici volné pouZiti vyrobctim her. A tipIné nakonec: na hibetu
joypadu se nachézeji po bocich rozmisténd dvé tlacitka pro listovani

mezi skladbami pfi poslouchani CD nebo pro pfif¢enou funkci u hrani
her. Uff, popis je za ndmi.

Co tedy fici zavérem? CD32 Professional Control Pad je profesiondlné
zvladnut kousek hardware. Svym zpracovanim potési spiSe chorobné
gamblery (pardon, vlastné hrace) nezli ty, ktefi pouzivaji CD spiSe pro
prehravani CD. Ne, Ze by to byly $patné investované penize. Koupite-li
si tento joypad, miiZete si byt jisti, Ze vim vydrzi. Nezbyva mi neZ zminit
cenu, kterd je trochu vyssi, ale vzhledem k cené origindlniho CD32 padu
velice piizniva. Pohybuje se okolo jednoho tisice korun.

Joypad mohou pochopitelné pouzivat i majitelé jinych poéitact
vybavenych deviti pinovym konektorem. Je otdzkou, zdali se jim tato
koupé vyplati. ZatouZi-li majitel obycejné Amigy po tomto padu,
doporucil bych mu radéji jiné, jisté levnéjsi zaiizeni podobného designu,
napiiklad od firmy QuickJoy. Trochu jind je situace u Amigy 1200, kde
vyrobci her zacinaji podporovat tento vycetlacitkovy joypad. Hrat Super
Street Fighter II. na tomto joypadu je jedine¢ny zaZitek, ktery stoji za to.
Pod KAZDYM tlacitkem se skryva jiny tder. Konkrétné tato hra tim
ziskava nové dimenze. CD32 PCP obdzite v krabici s titlym manuélem,
kde jsou podrobné rozebrany a vysvétleny viechny jeho funkce. Tak co,
uz bézite shanét?

Pozndmka: Na trhu se vyskytuje jesté jeden pad uréeny majiteltim CD32.
Jeho jméno je Super CD32 Control Pad. Jelikoz se v podstaté jedna
o totozny vyrobek, vie ,co bylo napsano o CD32 PCP, plati i pro néj.

-wy-
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... OD ZITRKA

POWER PC

Dne 7. 11. 1995 firma Amiga Technologies oficidlné ohldsila, Zze budouci
Amigy budou pouzivat procesor PowerPC. Dohady o novém procesoru tedy

DNES JESTE AMIGA ...

skoncily. A také vystava Computer ‘95 konand 10. az 12. 11. 1995 v Koliné
nad Rynem byla ve znameni PowerPC. Chcete védét vic? Tak ététe dal.

dobé byly vynikajici, avsak Intel nyni zacind nasazovat svymi

Pentii vysokou latku. Hlavné stale zvysuje pracovni frekvenci.
Je sice otdzka, zda je to ta spravna cesta, ale prosté to tak je. A fada 680x0
zaCind zaostdvat. Nebylo tomu tak vzdycky. Hlavnim odbératelem
téchto ¢ipt byl samozrejmé Apple, ktery je daval do Macintoshti. Apple
ovsem na tlak Pentia odpovédél pfechodem k novému procesoru - pravé
k RISCovému PowerPC.

ﬁ miga od zacdtku pouziva procesory Motorola 680x0. Ve své

V disledku toho se znaéné zuzil okruh odbératelti procesorti 680x0. Na
odbyt dobfe jde 68030, protoze se pouzivd pro priamyslovou
automatizaci (levné verze “EC” byly ptivodné urceny jen pro toto).
MC6840 se stale uzivd v nejlevnéjsich Macintoshich. Motorola sice
uvedla jesté vykonnéjsi MC68060, ale tu dnes z pocitacti pouZziva pouze
Amiga. A nemiizeme si namlouvat, Ze trh Amigy je pro Motorolu
rozhodujici. Navic modelem 68060 fada 680x0 prosté konéi. Neni ani
jisté, Ze se “Sedesdtka” bude délat s vyssimi frekvencemi. Pak neni divu,
ze Motorola tento procesor dodava po kapkéch - fada firem ohlasila
turbokarty pro MC68060, ovsem kviili nedostatku procesort je nemtizZete
koupit. Zvlast nepifjemné je to pro firmu Phase5, ktera jako prvni uvedla
Sedesatkovou kartu pro A4000 - Cyberstom060 a piislibila také karty pro
A1200 a A200 (Blizzard 1260 a 2060). Nejsou ¢ipy a nebudou tedy ani
karty (aspoit v brzké dobé). Totéz plati pro A4000T/60 od Amiga
Technologies - letos nebudou, nejsou procesory.

A tak se Phase5 rozhodla k radikdlnimu kroku - na vystavé v Koliné
poprvé piedvedla prototyp nové karty PowerUP. Nejednd se o nic
mensiho nez o procesorovou kartu pro Amigu pouzivajici ¢ip PowerPC.

Jak vidite, aktivita kolem PowerPC probiha na dvou frontdch - prvni je
cesta Amiga Technologies, druhé feSeni vyviji Phase5.

Amiga Technologies hodla na zacatku roku 1997 uvést zcela novy model
Amigy s procesorem PowerPC. Tato novd Amiga ma mit piepracovany
operacni systém (zfejmé nazvany OS 4.x) podporujici novy procesor.

PowerPC je tipIné odlisny od fady 680x0 - lisi se od ni skoro stejné jako
procesory Intel. Presto ale vés stavajici software neskonéi v kosi. Resenim
je emulace - za pomoci softwaru mtize PowerPC zpracovavat i instrukce
procesort 680x0. Samoziejmé za to zaplatite ztratou vykonu, avsak cipy
PowerPC jsou tak rychlé, ze to pofdd bude snesitelné. Vedle toho by
mély vzniknout nové programy ptimo v kédu PowerPC - tém se fika
nativni. Diky plnému vyuziti vykonu PowerPC budou rychlé jako blesk.

systém postupné pievést do kodu PowerPC, takze bude pracovat velmi
rychle a zrychli se tim i programy vyuzivajici jeho sluzeb (a téch je,
s vyjimkou her, vétsina).

Phase5 naopak vychazi ze stavajicich Amig. Jeji karta PowerUP bude
zpocatku nabizena pro A1200, A3000 a A4000, pozdéji mozna i pro
A2000 (pro jiné modely by neméla vyznam). Dédle budete muset mit OS
3.x, ktery bude karta provozovat pod emulaci. Podle pfedbéznych zprav
upravi Phaseb Exec (¢ast Kickstartu zodpovédnou za spravu tloh a
multitasking) a doplni emuldtor kédu procesort 680x0. Stavajici software
a operacni systém budou emulované, vykon karty naplno vyuziji az
nativni programy psané piimo pro PowerPC.

Amiga Technologies zatim o svych zdmérech mnoho konkrétniho
nesdélila. Osobné si myslim, Ze pfevod Amiga OS nebude tak slozity.
S vyjimkou Execu je totiz cely systém napsany v C, coZ je velmi dobfe
prenosny jazyk.

Zde nam proslapal cestu Macintosh - ten stejny prechod uskutecnil jiz
v roce 1994 a dost tspésné. A pfitom ROM Macintoshe je pékny b.....,
tedy zmatek. (Zmét kodu v Pascalu, assembleru a v C).

Phase5 uvolnila vice informaci. Pro start systému je samoziejmé
potfebny “stary” procesor, karta pro A4000 tedy bude muset obsahovat i
klasickou Motorolu (asi 68030), u ostatnich modelii zfejmé bude vyuzit
stavajici procesor.
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Riizné budou i nabizené procesory PowerPC. Zde je tieba udélat malou
odbocku. Prvnim typem fady PowerPC je MPC601, vykonem piinej-
mensim srovnatelny s Pentiem na stejné frekvenci. S nim zac¢inaly prvni
PowerMacy. MiiZze pracovat s frekvenci az 110 MHz, s dal$im
zrychlenim se nepocita.

Amiga to ma snazsi, protoZe dnes se jiz nabizi druhd generace PowerPC
- &ipy MPC603(e) a MPC604. MPC603 je dost levny a ma velmi nizky
piikon - pravé nepouZivané ¢asti Cipu se samy odpojuji (v klidu se
dostane i pod 1 watt). Verze 603e je vylepSend, vykonnéjsi verze.
MPC604 je pak dne$ni vlajkova lod, nabizi opravdu vysoky vykon.
Modely MPC603 pracuiji s frekvencemi okolo 100 MHz, MPC604 pak na
120 nebo 132 MHz. A samoziejmé to neni posledni slovo.

Pied dokoncenim je 64bitovy MPC620, ktery vsak bude vhodny spiSe
pro viceprocesorové systémy. Navic typ 604 je vykonnéjsi nez se ¢ekalo.
V konstrukénich kanceldfich jiz vznikaji navrhy dalsich novych typt
a zcela vaZné se uvaZuje o pracovnich frekvencich az 300 MHz.

Amiga Technologies nasadi ¢ip MPC604 do vykonnych modeli
a MPC603 do levnych zékladnich stroji. Také Phase5 chce nabizet jak
typ 603, tak typ 604. Predpokladdm, ze pro A1200 se pouzije MPC603
kviili nizkému piikonu (vSichni majitelé A1200 s turbokartou jisté znaji
problémy s prehfivanim).

Phase5 jiz ozndmila i predbézné ceny svych karet - 1000 az 2000 DEM
podle pouZitého procesoru. To je srovnatelné s kartami 68040 a 68060.

Pofad se tu ovéem vznd$i otdzka kompatibility a vykonu. Amiga
Technologies i Phase5 tvrdi, ze s ¢ipem MPC604 bude vykon i pod
emulaci na trovni 68040 na 25 MHz. Mozna jsou zbyte¢né opatrni,
protoZe ze svéta Macti ptisla povzbudiva zprava.

Jiz delsi dobu existuje ve svété Mact firma Connectix, ktera soustavné
vyrabi systémovy software lepsi nez Apple. Jeji posledni hit se jmenuje
SpeedDoubler, jehoz hlavni soucdst tvoti novy emuldtor 680x0 pro
PowerPC. Prvni zvefejnéné testy ukazuji neskutecné vysledky - na
PowerMacu s MPC601 na 80 MHz bylo dosaZeno pod emulaci 151%
vykonu Quadry 840AV, kterd pouzivi MC68040 na 40 MHz! Tedy
vlastné stejné jako MC68040 na 60 MHz (jez se ovSem nevyrabi). Neni
divod, pro¢ by podobné vykonny emuldtor nemohl existovat pro
Amigu. To by samoziejmé znamenalo konec klasickych turbokaret s
MC68040/68060.

Pokud jde o kompatibilitu, viechny systémové programy by mély
fungovat. Problém bude jako obvykle s hrami, aviak podle zastupct
Amiga Technologies by nemélo jit o vétsi problémy nez pii pfechodu z
OS 1.3 na 0S2.x/3.x (naopak, diky vétsi “systémovosti” novych
programii to bude zfejmé snazsi).

Navic se Phase5 predbézné dohodla s fadou softwarovych firem o tvorbé
nativnich aplikaci. Firemni materidly Phase5 uvadéji, ze se k této
iniciativé pfipojily firmy Almathera, Maxon, ProDAD a Softwood (ta
vytvofila Final Writer). Nativni programy budou jesté rychlejsi, na
MPC604 by mohly nékolikandsobné prekonat MC68060.

Velice zajimany je i pfedpoklddany termin uvedeni karet PowerUP -
polovina roku 1996. Jisté, méalokdy je ptivodni termin dodrZen, ale pfesto
moznd PowerUP piedbéhne oficidlniho vyrobce. Obé firmy oviem
jednaji pfinejmensim v tiché shodé (nemdm zatim zpravy o oficidlni

spolupraci), protoZze Amiga Technologies sama nebude vyrabét PowerPC
karty pro star$i Amigy.

Co z toho plyne pro nds? Je to zablesk nadéje. PowerPC je dnes jedind
fada procesort, kterd ma $anci prosadit se vedle Intelu. Jisté, existuji
i jiné RISC ¢ipy, ale ty jsou tizce vdzany na vyrobce pracovnich stanic.
Navic PowerPC vyrabi vice firem - dnes IBM a Motorola, oviem mozna
¢asem budou i dalsi. To je lepsi situace neZ dnes u Intelu. PowerPC se
vyrabi v dostatecné velkych sériich.

Amize dnes schazi vykon. Jisté, diky inteligentné navrZzenému operac-
nimu systému nespotiebuje polovinu vykonu procesoru jen na hezka
okna, ale jestliZe je na PC minimem DX4/100 nebo Pentium/75, nemtize
Amiga vystacit s MC68020 na 14 MHz. S PowerPC se Amiga Pentiu
lehce vyrovna. Je jasné, co to bude znamenat pro grafiku a animaci. Utgk
od Amigy by mohl vysttidat opaény pohyb.

Velkou prednosti Amigy je nendro¢ny opera¢ni systém, ktery piesto
podporuje preemptivni multitasking. Kéd pro PowerPC bude mozna
0 néco vetsi (to je dané architekturou RISC procesorti), ale stéle bude mit
proti jinym systémiim nizkou reZii a tedy vysoky vykon.

Na PowerPC ovSem miZzete provozovat také fadu riznych dalsich
operacnich systémd. Prvni na fadé je pochopitelné PowerMacintosh.
Moznd vite, Ze pro Amigu existuje softwarovy emuldtor Macintoshe
ShapeShifter. (Recenze na néj se objevily i v ¢eskych casopisech).
Vzhledem k aktivité jeho autora Christiana Bauera nepochybuii, Ze se
objevi i PowerShapeShifter. PowerPC také mtize dosti dobfe emulovat
PC - PowerPCTask rozhodné neni vyloucen (jeho autor - Chris Hames -
o tom vazné pfemysli). Mél by dosahovat pfinejmensim vykonu Intelu
386, coz tiplné staéi pro MS-DOS. Ostatné pro PowerMacy existuje
emulétor SoftWindows, schopny provozovat aplikace Windows s vyko-
nem Intelu 486SX. Zédna slava, ale proti dnesnimu vykonu PCTasku je
to rozdil. Brzy by se také mél objevit OS/2 pro PowerPC, jenz je téz
schopny provozovat aplikace MS-DOSu a Windows (a zfejmé i dost
rychle). Na PowerPC funguji téZ Windows NT (musite si ovem
pfipravit hodné velky disk a spoustu RAM) a rtizné Unixy (vcetné
Solarisu z pracovnich stanic Sun).

A diky systémové architektufe Amigy by tohle viechno mohlo fungovat
soucasné. Phase5 predestiela vizi Workbenche, kde v jednom okné bézi
Windows, v dal$im Mac, a tak déle.

Amiga Technologies ostatné uvazuje i o takovych tipravich AmigaOS, ze
jej bude moZno prenaset na jiné platformy - tim se mysli jiné pocitace
s PowerPC. Vznikly by tak klony Amig.

Zni to v8echno az piili§ hezky. Ale kdyz se to povedlo Applu (ptes
“odborné” komentate, Ze to nepiijde), pro¢ ne ndim? A Phase5 jiz na trhu
Amigy také néco piedvedla.

Za rok ¢i dva to moznd u vas doma bude vypadat tiplné jinak, pfestoze
stale budete mit Amigu. Také na$ casopis se bude snazit, aby tomu tak
bylo.

Veastind! krdf
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CO JSOU . KOMOD]

Brzy zjistite, Ze pfevdznd édst utilit pro OS 2.x/3.x jsou tzv. komodity.
Ovsem ne kazdy étendr vi, co komodity jsou. Salamounskd definice
fikd, Ze komodity jsou programy pouzivajici funkce knihovny “commodities
dibrary”. To samoziejmé neni Zddné rozumné vysvétleni.

yni malé jazykové odboceni. Pouzivim
Ntermin komodita jako ¢esky ekvivalent

anglického terminu “commodity”. Dle
slovniku toto slovo oznacuje druh zbozi pou-
zivaného k obchodovani, coz i v Cestiné lze
oznacit slovem komodita. Je to tedy vlastné
ptivodné ekonomicky termin, ovsem na Amize
nabyl jiného vyznamu.

Komodity se objevily az s OS 2.04. Hlavnim
impulsem pro jejich zavedeni byla snaha omezit
vzajemné konflikty soucasné spusténych utilit.
Jednalo se hlavné o utility ménici chovani
systému, predevsim o programy néjak ménici
ucinky vstupnich informaci (napiiklad tlacitek
mysi). Pod OS 1.3 se casto stdvalo, ze pokud jste
soucasné spustili nékolik takovychto utilit,
Amiga se zhroutila (zndmé ”"Guru”).

Pfi¢ina byla dost prosta - kazda utilita se do
systému instalovala svou cestou, neexistovaly
zadné jasné standardy, a tak casto doslo ke
kolizi programii.

Komodity jsou pravym opakem uvedené
situace. Do systému se instaluji funkcemi
knihovny “commodities.library”, tedy jednot-
nym zpusobem. Knihovna zajistuje také jed-
notné zpracovani dat ze vstupniho proudu (tedy
piedevsim z kldvesnice a mysi).

Bézného uzivatele ovsem stézi budou zajimat
programaétorské finesy komodit, pro néj jsou
dilezité jejich vnéjsi, “viditelné” projevy a vlast-
nosti.

Ty se soustfeduji do dvou oblasti. Za prvé
existuji uzivatelsky ménitelné parametry spolec-
né véem komoditdm. Nekdy je Ize zadévat i jako
argumenty v CLI, ale castéji vystupuii jako Tool
Types (nastavitelné parametry) v ikondch
komodit.

Druhou oblast predstavuje program pro
centralni spravu komodit, coZ nejcastéji byva
program “Exchange”.

Nejprve se podivejme na Tool Types komodit.
Jsou tii (konkrétni komodita jich samoziejmé
muiZe mit a také miva vice, ale tyto tfi jsou
spolecné vsem komoditdm). Jejich oznaceni
vzdy zacind pismeny “CX”, coz je programa-
torska zkratka pouzivana k oznaceni komodit.

Prvnim je parametr CX_PRIORITY. Jeho formét
je jednoduchy:

CX_PRIORITY=<n>

kde n je celé cislo. Implicitné md komodita
prioritu o hodnoté 0. Samoziejmé, Ze i soucasné
spusténé komodity mohou mit stejnou prioritu.

Nékdy to vSak mtize plsobit potize. Priorita
komodit totiz urcuje pofadi, v némz pfistupuji
k informacim vstupniho proudu.

Amiga fadi vSechny vstupni informace
(z klavesnice, mysi, pfipadné dalsich vstupnich
zafizeni) do jednotného proudu, z néhoz si
informace mohou odebirat jednotlivé programy.
Komodity obvykle pfistupuji k témto infor-
macim jako prvni, protoze tak mohou ménit
ucinek vstupnich informaci. Ovsem pokud je
komodit spusténo vice najednou (a to v multi-
taskovém prostiedi Amigy neni nijak neobvyk-
16), je zdhodno, aby si samotné komodity mezi
sebou “domluvily” pofadi, v némz budou
vstupni informace odebirat. A pravé priorita
uréuje toto poradi. Cim vysi priorita, tim dfive
komodita ke vstupnimu proudu pfistoupi
a obvykle jej také prefiltruje. Tak Ize ucinné
vytesit konflikty dané kolizemi na vstupu - kdo
driv piijde, ten difv mele.

Mnohé komodity maji i grafické uzivatelské
rozhrani, jez obvykle dovoluje konfigurovat
chovani komodity. Pro takové komodity jsou
dulezité dalsi dva parametry.

Parametr CX_POPUP urcuje, zda se grafické
rozhrani otevie po spusténi komodity. Jeho
formdt méd dvé mozné podoby:

CX_POPUP=YES
CX_POPUP=NO

Hodnota “YES” sdéluje, ze se grafické rozhrani
komodity md po spusténi automaticky
zobrazit. Naopak hodnota “NO” rozhrani
nezobrazi. Implicitné byvé nastavena hodnota
“YES”,

Tim se dostavame k dalsimu dilezitému rysu
komodit. Komodity mohou totiz pracovat “ve
skrytu”. Program ménici napfiklad ucinek
tlacitek my3i na praci s okny vétsinou nemusi
byt viditelny, vlastné to ani neni Zadouci.
Naopak je véak vhodné, aby bylo mozné ménit
jeho konfiguraci “za chodu”, a to maximalné
intuitivnim zptisobem.

Reseni nabizené komoditami je prosté, ale
ucinné - na pozddani mGze komodita otevfit
okno s ovladacimi prvky a po nastaveni novych
hodnot miizete okno zavfit - komodita ovsem
pracuje déle.




Pokud komoditu pouzivate casto, je nej-
vhodnéjsi umistit ji do adresare “WBStartup”,
aby se spustila automaticky po zavedeni
systému. VétSinou pak asi nebudete chtit, aby
komodita automaticky zobrazila své rozhrani,
takZe pouZijete parametr “CX_POPUP=NO".

MiiZe se ovSem stat, Ze budete chtit do¢asné
zménit urCity parametr komodity. K tomu
samozfejmé potiebujete néjaky zpisob, jak
zobrazit jeji grafické rozhrani, jez je pravé
skryto. Jednou moznosti je dvoji klepnuti mysi
na ikonu jiz spusténé komodity. Nespusti se
dalsi kopie komodity (to by obvykle ani
nemélo smysl), pouze se zobrazi jeji rozhrani.
Funguije to ve vétsiné piipadi.

Ikona komodity vsak mutze byt pohibena
nékde v hlubindch adresaiové struktury, a tak
se nabizi i rychlejsi zpisob - aktivace rozhrani
urcitou kombinaci klaves (anglicky se oznacuje
jako “popup key”).

ProtoZe miiZete mit spusténo vice komodit
soucasné, je nutné, aby se tyto kombinace lisily.
To lze zafidit, protoZe kazdé komodité s grafic-
kym rozhranim muZete nadefinovat vlastni
aktivaéni kombinaci. Nastavuje ji parametr
CX_POPKEY. Ma nésledujici format:

CX_POPKEY=<klavesa>

kde <kldvesa> je wurcitdi kldvesa nebo
kombinace kldves. Doprovodny ¢lanek “Jak se
definuji klavesy pro komodity” popisuje
presny formét definice. Komodita samoziejmé
obvykle mivé implicitni aktivaéni kombinaci,
explicitni definice je nutnd jen v piipadé
shodnych implicitnich definici. (Mimochodem,
aktualni aktivaéni kombinace se vétinou
zobrazuje v titulni li§té okna rozhrani).

Jisté, pod OS 1.3 také nékteré utility nabizely
podobné aktivaéni kombinace, ale ty ¢asto byly
pevné nastavené a pokud je bylo mozno
konfigurovat, mél kazdy program svijj vlastni
format k nastaveni kombinace. Komodity
naopak nabizi jednotny format aktivaénich
kombinaci.

Jisté vas také zajima zptsob, jimZ se rozhrani
opét skryje. Témét kazdd komodita nabizi
menu “Project”, jez ma_alespon dvé polozky -
“Quit” a “Hide”. Polozka “Quit” komoditu
uplné vypne, zatimco polozka “Hide” pouze
skryje grafické rozhrani. Polozka “Hide” ma
klavesovy ekvivalent “Amiga-H".

Nékteré komodity téZ nabizeji gadget “Hide”
se stejnou funkci. Kromé toho miva okno
rozhrani zavérny gadget, ktery vétsinou
funguje jako ekvivalent polozky “Hide".

Ovsem ne viechny komodity maji grafické
rozhrani. Pro nékteré by ani nemélo smysl
(neni v nich co konfigurovat), u jinych je autor

prosté z néjakého diivodu neimplementoval a
konfigurace se provadi pomoci Tool Types, coz
samoziejmé snizuje komfort komodity, ale
Casto se tak vyznamné zmenSuje velikost
programu. Pro takové komodity nemaji
parametry CX_POPUP a CX_POPKEY vyznam
a dvoji klepnuti na jejich ikonu je obvykle
vypina.

OS 2.x/3.x v8ak nabizi také moznost centralni
spravy komodit. Timto fidicim ustfedim je
program “Exchange” (nékdy také nazyvany
“Commodities Exchange”), implicitné
umistény v adresafi “Tools/Commodities”.

Je zde vhodné zdtraznit, Ze tento program lze
nahradit jinym programem se stejnymi
funkcemi, jednd se vlastné jen o urdité,
“rozhranim obalené” funkce knihovny
“commodities. library”.  Nicméné  vétsina
Ctenart se nejastéji setkd s timto programem,
jeho mozné alternativy ziejmé budou tématem
jinych Elanka.

Program “Exchange” je sim také komodita
vybavend grafickym uZivatelskym rozhranim.
Implicitné toto rozhrani zobrazite kombinaci
“Ctrl-Alt-Help”. Jeho podobu pod OS 3.1 na
mé Amize vidite na obrdzku (kombinaci jsem
si zménil na Alt-Help).

V OS 2.04 vypadal tento program ponékud
jinak (gadgety mély ponékud odlidné nazvy
a usporadani), ale funkce mél stejné.

Okno programu “Exchange” je rozdéleno na
nékolik oblasti. Posuvny seznam “Available
Commodities” vypisuje véechny komodity, jez
jsou v soucasnosti nainstalovany do systému.
Je-li jich hodné, miizete seznamem prochazet
proporciondlnim gadgetem nebo Sipkovymi
gadgety. Levym tlacitkem mysi miizete nékte-
rou z komodit v seznamu zvolit.

Po zvoleni komodity se v poli “Information”
objevi stru¢ny popis komodity. Vétsinou je zde
uveden nazev programu, (islo verze, autor
a struény popis ticelu programu.

Pod timto polem jsou ¢tyii gadgety, jimiz lze
s komoditou pracovat.

Horni dva gadgety lze pouzit jen pro komodity
s grafickm rozhranim. Gadget “Show
Interface” zobrazi grafické rozhrani komodity
(stejné jako aktivaéni kombinace), naopak
gadget “"Hide Interface” rozhrani zavie. Tyto
gadgety jsou tedy alternativou k vyse uvede-
nym postuptim, hodi se hlavné uZivateltim,
ktefi si nepamatuji aktivaéni kombinace.
Nemé-li zvolend komodita grafické rozhrani,
jsou tyto dva gadgety vypojené.

Déle tu mame cyklicky gadget, jenz muze
nabyvat hodnot “Active” a “Inactive”. Timto
gadgetem lze komoditu docasné vypnout.

Komodity sice bez problémii koexistuji, ale
v urcitych situacich se muze stat, Zze budete
chtit tcinky nékteré z komodit vypojit a poz-
déji opét aktivovat. Jisté, komoditu by bylo
mozné vypnout a opét spustit, ovsem cyklicky
gadget nabizi pohodInéjsi feseni. Nastavite-li
jej pro zvolenou komoditu na hod-notu
“Inactive”, komodita piestane ptsobit, aviak
zlistane naddle v paméti, bude “spat”. Kdyz
pozdéji gadget piepnete na hodnotu “Active”,
komodita opét “procitne”. Jednotlivé komodity
samoziejmé miiZete uspavat a probouzet nezé-
visle na sobé.

Posledni gadget, “Remove”, zvolenou komo-
ditu odstrani ze systému, vypne ji. Komodita
pochopitelné zmizi ze seznamu ”Available
Commodities”.

Jak jiz bylo feceno, i sim program “Exchange”
je komodita a zobrazi se v seznamu komodit.
Vsechny zde popsané gadgety miiZze pouzit
také sim na sebe, miiZe se jimi napiiklad skryt
nebo vypnout.

Program “Exchange” (nebo jeho nahrady) tedy
dovoluje spravovat vechny komodity z jedné
aplikace, coz oceni zvla$té uZivatelé velkého
poctu komodit (patfim mezi né).

Nyni tedy jiz vite, co jako fadovi uzivatelé
miiZete s komoditami provadét.

K tomu samoziejmé ale také néjaké komodity
pottebujete. S OS 2.x/3.x se jich nékolik
dodava, avdak je tieba fici, Ze se nejednd o
Zadné zazraky.

Chudou standardni nabidku vam vSak
vynahradi PD programy, kde naleznete
komodit obrovské mnoZstvi. Z vySe uvede-
nych vlastnosti komodit by jiz mélo byt zfejmé,
pro¢ je pfevadzna vétsina utilit pro OS 2.x/3.x
implementovéna jako komodity.

Ostatné i nékteré komeréni programy jsou
komodity - napiiklad Directory Opus. Mimo-
chodem, programy uZivajici Magic User
Interface (skvélé rozsiteni standardniho uzi-
vatelského rozhrani Amigy) jsou automaticky
komoditami.

Ja osobné jsem z pocatku, pfi prvnich
nesmélych krtécich pod OS 2.04 na A500,
komoditim mnoho pozornosti nevénoval,
av3ak dnes (s A3000 a OS 3.1) bych si jiz praci
bez nich nedoved] predstavit. Povazuji komo-
dity za jeden z nejlepsich rysti Amigy, ktery
podstatné zjednodusuje spravu systému.

Doufédm, Ze také vam, naSim étenafiim, tento
¢lanek pomtiZe lépe vyuzit své Amigy s pomo-
ci komodit.

Veastini kil
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Jmenuje se KCommodity a je dost tézké Fici, co to vlastné je. Nejblizsi
pravdé je oznaéeni multifunkéni komodita. KCommodity md totiz

funkci celou spoustu.

omodit je hodné a neustdle pfibyvaji. Tento

B ¢lanek se bude zabyvat jen jednou, ale ta stoji

a to. Jmenuje se KCommodity a je dost tézké

multifunkéni komodita. KCommodity ma totiz funkei

celou spoustu. Jejim autorem je némecky programator
Kai Iske.

Nejnovéjsi verze KCommodity ma ¢islo 2.5, ale jiz
verze 2.0 byla dost zajimava. KCommodity 2.5 je utilita
dosti obludna, pokud jde o rozsah funkci. O tom svédci
140 KB velky anglicky manudl ve formatu
AmigaGuide. V tomto ¢lanku je naprosto nemozné
popsat vée - hlavnim cilem je tuto zajimavou utilitu
priblizit.

Prvni otédzka samozfejmé je, co takova utilita potfebuje
ke svému provozu. Protoze se jednd o komoditu,
musite pochopitelné mit Kickstart a Workbench 2.04
nebo vyssi. Ale to neni vSechno.

KCommodity verze 2.0 byl jediny soubor, zatimco
KCommodity 2.5 je modularni. Pouziva specidlni
knihovnu “kex.library” (5 664 byti), vlastni program
(komoditu) “KCommodity” (52 524 bytt), konfiguracni
editor “KCommodity” (52 964 byt) a pomocny
program “KCXPrinter” (12 480 bytti). Celkem je to vice
nez 120 KB. Ovsem diky moduldrni stavbé je v paméti
trvale jen vlastni komodita, ostatni moduly se nahrévaj
az v ptipadé potieby. Na rozdil od mnoha jinych
systémii, kde naroky s vyssi verzi trvale rostou, ma
vy$si verze KCommodity mensi pozadavky na pamét
nez verze piedchozi (50 KB proti 100 KB).

Z téchto udajli je ovsem jasné, ze pamét alespon 1 MB
je podminkou, dalsi megabyty samoziejmé pfijdou
vhod. KCommaodity je prosté utilita pro vybavenéjsi
systémy. A1200 s diskem naprosto vyhovuje
(vzhledem k velikosti Workbenche 3.x je disk tak jako
tak zadouci).

Moduly verze 2.5 se musi instalovat do urcitych
adresdft, avSak instalace se nemusite bat, protoZe se o
ni postara standardni Installer. Uz to svédci o kvalité
programu. Distribu¢ni balik je ve formé LHA archivi,
ale i o rozbaleni se postard Installer.

Pokud mate instalovanu verzi 2.0, instala¢ni rutina
automaticky prevede vasi stavajici konfiguraci na novy
formét verze 2.5. Opravdu ¢ista préce.

Vlastni komoditu je vhodné umistit do adresdfe
WBStartup, aby se KCommodity spoustéla auto-
maticky. Konfiguraéni editor se umisti do adresare
Prefs a program KCXPrinter do adresdfe Utilities na
Workbenchi.

Samoziejmé mizete KCommodity spustit ikonou nebo
z CLI. Ma spoustu Tool Types a parametri CLI,
kterymi muzZete nakonfigurovat vychozi stav.

PohodIngjsi je ovéem uzit konfiguracni editor. Ten se
da vyvolat nékolika zpisoby. KCommodity po
spusténi vytvoii ve Workbenchi novou ikonu
“KCommodity” a do menu “Tools” pfidd polozku
“KCX Preferences”. Obéma spustite konfiguraéni
editor (ikona je Applcon a polozka AppMenu-Item).
Dale muiZete pouzit nadefinovanou kombinaci kldves a
kone¢né muizete konfiguracni editor vyvolat jeho ikon.

Konfiguraéni editor je umistén v adresdii “Prefs” a
chova se stejné jako ostatni editory zde umisténé.

Co KCommodity tedy vlastné déla? Da se to rozdélit
do nékolika oblasti. Podobné je déleny i konfiguracni
editor, ktery - kromé standardnich gadgett pro nahrani
a ulozeni konfigurace - obsahuje gadgety, jimiz se
oteviraji dalsi okna s parametry pro danou tématickou
oblast.

Gadget “Settings...” otevie okno zapinajici nékolik
funkci. Muzete zde vypnout klapani disketovych
mechanik a urcit, ze stiedni tlacitko mysi funguje pri
vybéru ikon jako kldvesa Shift - oviem pokud mate
tritlacitkovou my$ (jsou dost drahé). Je tu funkce
odstranujici blikdni horni fadky obrazovky na flicker-
fixerech Commodoru v Interlace rozlisenich. Dilezity
je gadget “String2Menu”, ktery umoziiuje volat menu
kldvesou zkratkou i ze string gadgetti - opravuje jednu
z chyb Kickstartu 2.04. Gadget “MenuWrap”
usnadije praci s menu - pii stisknuti pravého tlacitka
mysi ukazatel automaticky pfeskoci na listu menu
a pak se vrdti zpét. BohuzZel se tato funkce nesndsi s
MagicMenu. Jinak funguje spolehlivé, ma potize pouze
s menu ToolManageru, pokud zabird vice sloupcti
(kdyz v ném mate hodné program).

Gadget “Blanking” nastavuje parametry zhasinani
obrazovky a ukazatele mysi, kdyZ je mys a klavesnice
ne¢innd po zadanou dobu. MizZete volit mezi
zhasnutim a ztmavnutim obrazovky. Zadné specialni
efekty tu nejsou, na ty tak jako tak existuji lepsi PD
programy (tfeba SuperDark nebo Blanker).

Gadget “Mouse...” otevird okno ovliviwjici chovéni
mysi - mize zrychlit ukazatel mysi, nastavit jeho
citlivost (zrychleni se méni podle drahy, kterou urazi) a
méni zpusob aktivace oken. MiZete zapnout tzv.
“SunMouse” aktivaci. Pfi ni se okno aktivuje, kdyz se
nad nim nachazi ukazatel mysi. Podobné se chovaj
pracovni stanice Sun, odtud nazev. Takovychto utilit je
spousta, ze systému 1.3 jisté mnozi znite utilitu
DMouse, kterd na svou dobu odvadéla dobrou praci
(dokud jsem nenarazil na KCommodity, pouzival jsem
DMouse i na A3000). KCommodity automatickou
aktivaci dale vylepsuje tim, Ze aktivuje pouze okno,
nad nimZ se mys$ zastavi nebo prechazi pomalu - kdyz
se my$i rozméchnete pres celou obrazovku, nebudou
se zbytecné aktivovat vsechna okna pod ni.

Navic si KCommodity mutze pfi prechodech mezi
obrazovkami pamatovat, které okno bylo na predchozi
obrazovce aktivni a po ndvratu do této obrazovky
aktivuje pravé toto okno.

To ale neni véechno - mizZete prehodit levé a pravé
tlacitko mysi (dobré pro levaky) a zablokovat pohyb
mysi ve vodorovném a svislém sméru, kdyz podrzite
uréitou klavesu (kterou si miizete nastavit). Tak
muzete tfeba kreslit rovné cary.

U nékterych oken je vhodné, aby byla aktivni pofad.
Gadgetem “Lock windows...” oteviete okno, v némz
miZete vytvofit seznam oken, kterd nemaji byt
deaktivovana.

Gadget “Miscellaneous...” nastavuje opravdu rtzné
véci. Muzete zde zapojit klapani klaves a jejich




hlasitost, mizete urcit, ze kldvesa Esc (pfipadné
néjakd kombinace s ni) bude zavirat vechna okna.
Také zde miiZete nastavit gadgetem “Full drag”
moznost pfemistovat okna taZenim za libovolnou
¢ast jeho plochy, nikoli jen za titulni li$tu. MizZete si
nastavit kombinaci klaves a tlacitek mysi, ktera to
bude délat. Oviem bez tfitlacitkové mysi to moc
pouzitelné neni. Samoziejmé nechybi definice shellu,
ktery lze vyvolat nastavitelnou kombinaci klaves -
“PopCLI” tu samoziejmé je. Zajimava je i moznost
zaddvat ASCII znaky kombinaci kldvesy a jejtho
ASCII kédu - tuto moznost a piislusnou kldvesu nas-
tavite pravé zde. Zadat se vsak takto daji jen ASCII
znaky s kédem do 127 - rozsifené (tedy i ceskeé)

ASCII znaky ne.

A kone¢né tu je moZnost nastavit “explodujici” okna
- okna se pfi zavirdni a otevirdni budou zdénlivé
rozpinat a smrtovat podobné jako na Macintoshi.
MuiZete uréit i rychlost rozpinani.

Za dulezitéjsi povazuji gadget “Cycle setting...”,
ktery otevira okno, jehoz gadgety urcuji, jak se
budete piemistovat mezi okny a obrazovkami.
Normélné se k tomu pouZivd hloubkovy gadget
okna nebo obrazovky, ale zde miZete nastavit
takzvané cyklovani - stiskem urcité kombinace tlaci-
tek mysi dostanete okno ¢i obrazovku do popfedi
nebo do pozadi. MiiZete si nastavit riizné kombinace,
ja jsem si nastavil kombinace z DMouse - do popfedi
piemisti jedno klepnuti levého tlacitka, do pozadi
kombinace “podrZet levé a stisknout pravé”.

Cyklovani je neocenitelné, pokud pracujete s vice
programy. Mdm dost paméti a grafickou kartu a tak
se miij monitor plni obrazovkami a obra-zovky okny.

Navic miizete definovanou kombinaci kldves vyvolat
okno se seznamem vSech obrazovek a skocit na
zvolenou obrazovku.

Gadget “Clock settings...” nastavuje parametry hodin
- KCommodity muize totiz fungovat i jako hodiny. Ty
se mohou zobrazovat napevno v listé obrazovky
nebo v pohyblivém okné a madte Siroky vybér
formatti data a Casu. Proti hodindam Work-benche
chybi jen analogovy cifernik.

Nastavitelnou kombinaci kldves navic miZete
piepinat mezi zobrazenim ¢asu a kapacity paméti.
Kapacita paméti se miize zobrazovat i graficky.

S hodinami souvisi dal$i gadget “Alarm modes...” -
ten pochopitelné otevira okno nastavujici budik. Zde
samoziejmé nastavite ¢as buzeni a budik zapnete.
Navic miiZete zapojit oznamovani kazdé celé hodiny.
K vlastnimu “buzeni” miiZete pouzit requester (jeho
text vSak nelze ménit) a zvukovy signal. Bud
standardni s bliknutim obrazovky a pipnutim, nebo
si miiZete nastavit vlastni zvukovy IFF sampl - to je
urcité efekinéjsi.

Gadget “Graphics dump ..” otevie okno (na vlastni
obrazovce”, kterym miiZete nastavit spoustu
parametrii pro tisk oken a obrazovek. Tisknout
muzete jak na tiskdrnu, tak do souboru (ve
standardnim IFF formatu). Tento gadget vlastné vola
externi program KCXPrinter. Odtud miiZete nastavit
veskeré tiskové preference, takZe tisk je opravdu
komfortni.

KCommodity miize fungovat i jako formatovac
disket, potfebné parametry nastavite gadgetem
“Formatter...”. Mtizete formdtovat jen diskety
AmigaDOSu, CrossDOS podporovan neni. Zaji-

mava je funkce automaticky formétujici nezforma-
tované diskety vloZené do nastavené mechaniky.
Miize to vsak byt nebezpeéné, protoze za nezfor-
métovanou disketu povazuje KCommodity i diskety
MS-DOSu, a tak o né muiZete piijit.

Pro uzZivatele modemu budou zajimavd okna
gadgett “Bill...” a "Bill preferences...”. V okné “Bill
preferences” nastavite tarify za telefonni spojeni pr
modem a v okné “Bill” si pak miiZete nechat vypoci-
tat, kolik jste protelefonovali. Po¢iténi ¢asu je velice
piesné, protoZe se spousti nosnym signalem mode-
mu. Pfi dne3nich rostoucich cenéch za telefon urcité
uzite¢na pomticka.

A zbyvaji ndm jen dva gadgety, spojené s kldvesnici.
Gadget “HotKeys” otevie requester se seznamem
véech kldvesovych kombinaci KCommodity. Zde je
také miizete ménit. Jsou tu kombinace pro vyvolani
véech vy3e uvedenych konfigura¢nich oken, pro
otevieni shellu, pro okamzité zhasnuti obrazovky,
pro vypinani a zapindni nékterych zékladnich funkci
a pro hodiny.

A pak je tu gadget “Function Keys”, kterym mtiZete
zménit osazeni funkénich kléves. Pro kazdou funkéni
kldvesu miZete definovat az ¢tyfi riizné fetézce zna-
kit (pro samotnou funkéni kldvesu a pro kombinace
s klavesami Shift, Alt a Control).

Kromé béznych kldves miiZete zadédvat i specidlni
kédy (véetné kédh pro zvétSovani a zmenSovani
aktivniho okna). Toto mapovéni funkénich kldves
miiZete kdykoli zapnout nebo vypnout.

A tim jsme probrali vSe, co miiZete nastavit v kon-
figura¢nim editoru.

Konfiguraé¢ni editor je opravdu vypiplany. Kazda
dtlezita polozka md klavesovy ekvivalent, vzhled
gadgetti odpovida standardnim doporucenim. Velice
zajimavé jsou i gadgety pro nastaveni nékterych
klavesovych kombinaci - kombinaci zadate tim, Ze ji

pouZijete.

JenZe ani to jesté pordd neni vse! Pro programatory
nabizi KCommodity “Revision Control System”
(RCS). Je to systém, ktery umoziiuje udrzovat pie-
hled o verzich riiznych souborti zdrojovych kédi.
NeodvaZzuji se k tomu fici néco blizstho, protoze
tento systém nepouzivdm - mé programovani jiz par
let nestoji za fec.

RCS je pfistupny je pomoci ARexxu. Ale nejenom
RCS, cela KCommodity je fiditelnd z ARexxu. M
sviij ARexx port, do néhoz muiZete posilat piikazy.
Pro viechny dilezité gadgety konfigura¢niho
editoru existuji odpovidajici pfikazy. S ARexxem
muzete realizovat i hodné slozité tlohy
a KCommodity takto miiZete vyborné integrovat do
systému.

A pak je tu jesté jedna neviditelnd drobnost, tzv.
funkce “WildStar”. Standardné pouzivd Amiga-DOS
jako zéastupce libovolného poctu znakii symbol “#?”.
To neni pravé pohodIné a viechny ostatni systémy
pouzivaji v tomto piipadé hvézdicku. Umél to i ARP,
jenze ten se s OS2.x/3.x sndsi dost $patné. Pfitom
Kickstart 2.x/3.x obsahuje piiznak, kterym je mozné
zapojit hvézdicku jako zastupny znak. KCommodity
2.5 jde jesté ddle a umoziiuje hvézdicku pouzit jako
zdstupce pro “vSechny soubory”. TakZe pokud
travite hodné ¢asu v CLI, uetii vim KCommodity
préci.

Kdyz uvazite, kolik funkci se v programu skryva,
nezdd se az tak velky (je ostatné programovany
v assembleru). MiiZze nahradit fadu jinych utilit,
takZe v kone¢ném vysledku vam ziistane v systému
stejné mista.

Pouzival jsem nejprve verzi 2.0 a pak presel na verzi
2.5 a s obéma jsem spokojen. Na rozdil od mnoha
jingch podobnych utilit (tfeba Mach IV, ale
i DMouse) jsou cyklovani a aktivace oken a obra-
zovek na mé A3000 rychlé a spolehlivé (kdyZ na
A3000 pouzijete Mach IV, poznéte, jak vypadaji
Windows na pomalém PC). Hodi se samoziejmé také
dalsi funkce.

Na grafické karté Picasso-II funguje KCommodity
také zcela bez potizi a bez stiznosti se obeSel
i pfechod na OS 3.1.

Ani jinak jsem nezaznamenal velké problémy
s kompatibilitou.

O MagicMenu jiz byla fe¢ - MagicMenu musite
spoustét pfed KCommodity a funkce “Menu-Wrap”
je s MagicMenu nepouzitelnd. Ur¢ité potiZe jsou s
nékterymi nepiili§ ¢isté napsanymi programy
(naptiklad Brilliance 1.0).

Problémy také mohou nastat u grafickych programt
pouzivajicich podlozni obrazovku s obrdzkem a s
pielozenym ovladdacim panelem jako je ImageMaster
nebo ImageFX. Cyklovdni nékdy obrazovky
nevhodné separuje, ale vétsi problémy jsem
nezaznamenal.

I ptes tyto drobné problémy (kde vina nemusi vzdy
lezet na strané KCommodity) je tato utilita jednim z
nejuniverzalnéjsich nastroju, jaky si pro Workbench
miiZete opatiit. Rekl bych, Ze hlavnim problémem
KCommodity je préavé obsahlost funkci, kterd miZe
nékteré uzivatele odrazovat. Ale kdyZ se odhodléte,
stoji to za to.

Nad utilitami jako je KCommodity ¢lovéka napada,
jak asi fungoval strategicky management Com-
modoru. Kdyby se s autory podobného PD softwaru
domluvili a zahrnuli tyto funkce pfimo do
Workbenche, byla by Amiga byvala mnohem
pfitazlivéjsi. Amiga Technologies bude snad
rozumnéjsi.

A kde Ze se KCommodity seZene? Kde jinde nez na
Aminetu nebo ve Fredové akvariu. Verze 2.5 sidli na
dvou disketdch. Na disketé Fish #885 jsou
programové soubory a dokumentace, zdrojovy kéd
pak ziskéte na Cisle #886. Také na Aminetu to jsou
dva archivy: “kex25a_ok.lha” a “kex25a_src.lha”.

KCommodity je shareware. Registra¢ni poplatek ¢ini
20 DEM nebo 20 USD, za dalsich 10 DEM nebo 10
USD vém autor zasle tistény anglicky nebo némecky
manudl.

KCommodity se jiz déle nevyviji, jako jejiho ndstupce
napsal Kai Iske komoditu MagicCX, kterd je jesté
moduldrnéj$i. Nemilé na ni oviem je, Ze bez
softwarového kli¢e funguje jen ¢astecné. Navic se
objevily i “konkuren¢ni” utility podobného typu.
J& sdm v3ak zatim konzervativné zistdvam u KCom-
modity.

Vltstind kil
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ktivacni kombinace kldves pro
Akomodity (“popup keys”) se definuiji
zptsobem, ktery vychdzi z objekto-
vého pfistupu. Vlastné by se nemélo mluvit
o kldveséch, protoze definice miize zahrnovat

i mnohé dalsi vstupni udalosti. V podstaté se
jedna o filtr pro vstupni udalosti.

Je rovnéz nutno zduraznit, ze tyto definice
nejsou omezeny pouze na aktivacni
kombinace, mnohé komodity s nimi pracuji i
jinak. Znalost tohoto formdtu vam tedy jisté
piijde vhod.

Obecné vypada format takto:

[<ttida>] {[-][<modifikdtor>]} [-] [upstroke]
[<kod klavesy>]

Ve vsech klicovych slovech a koédech se
rozliduji mald a velkd pismena.

<Ttida> je tfidou vstupni udalosti. Je to
volitelny parametr, pokud jej vypustite, bude
pouzita tfida rawkey.

<Modifikétor> je doplnujici signdl, ktery méni
vyznam urcité klavesy. Nejcastéji se jedna
o prefa-dovace klavesnice. Modifikator téz lze
“negovat” - pokud pred néj vlozite znaménko
minus (-), bude zadany modifikator ignorovan,
coz ma vyznam piedevsim pro klavesu Caps
Lock.

Modifikatort lze uvést vice soucasné, avsak
pokud zadate vicekrat tentyz modifikator,
bude pouzit pouze jednou.

Samotna vlastni klavesa (nebo jina udalost) je
dana <kddem klavesy>.

Mimoto Ize pouzit v definici klicové slovo
upstroke. Normdlné je vstupni uddlost vygene-
rovana pii stisku kldvesy, coz také obvykle
staci. Pokud byste z néjakého divodu chtéli
nechat uddlost generovat pii uvolnéni klavesy,
zadejte slovo upstroke. Uddlost téz lze
generovat jak pii stisku, tak pii uvolnéni
klavesy, k tomu staci do definice vlozit vyraz -
upstroke.

To by byla obecna definice, nyni se podivame
na konkrétni kédy. Predtim vsak jesté jedno
upozor-néni. Knihovna “commodities.library”
verze 37, tedy verze dodavana s OS 2.04, ma
nékteré chyby a omezeni. Od verze 38 (OS 2.1)
vySe nabizi tato knihovna dodatecné kody
a jsou z ni odstranény chyby. Kédy pouzitelné
az od OS 2.1 budou vzdy oznaceny hvézdickou

.

Nejprve probereme modifikatory. Jak uvidite,
kromé prefadovacii klavesnice se mtize jednat
také o tlacitka my$i a o dalsi specialni

zalezitosti.

Ishift, left_shift *
rshift, right_shift *
shift

lalt, left_alt*

ralt, right_alt *

alt

capslock, caps_lock *
caps

control, ctrl *
lcommand, lamiga *,
left_amiga *,

left command *
rcommand, ramiga *,
right_amiga *,

right command *

numericpad, numpad *,

num_pad *,
numeric_pad *

leftbutton, Ibutton *,
left button *
midbutton, mbutton ¥,
middle button, *
middle button *

rightbutton, rbutton *,
right_button *
repeat

Leva klavesa Shift
Prava klavesa Shift
Kterakoli klavesa
Shift

Leva klavesa Alt
Prava klavesa Alt
Kterdkoli klavesa Alt
Klavesa Caps Lock
Kterakoli klavesa
Shift nebo klavesa
Caps Lock

Klavesa Ctrl

Leva Amiga klavesa

Pravd Amiga kldvesa

Tyto modifikétory je
nutno pouzit pro
jakoukoli klavesu
numerického bloku.

Levé tlacitko mysi

Prostiedni tlacitko
mysi
(na tritlacitkové mysi)

Pravé tlacitko mysi
Opakovéni klavesy,
ma vyznam pouze
pro udalosti tfidy
rawkey

(vstupy z klavesnice).

Pozndmka: Chyba v OS 2.04 nedovoluje pouZzit
modifikdtory leftbutton, midbutton a right-
button. Od OS 2.1 vyse je tato chyba opravena.

Déle muzete vybirat ze ¢tyf tiid vstupnich
udalosti:

rawkey Tato implicitni tfida
zahrnuje vsechny
vstupy z klavesnice.
Vzdy je nutno zadat
kéd klavesy.

rawmouse Tato tiida popisuje vSech-
ny operace s tlacitky
mysi, pro néz musite
zadat prislusny kod.




diskinserted

diskinserted

K'udalosti této tiidy
dojde pii vlozeni
diskety do mecha-
niky. Zadné dalsi
kédy jiz nejsou treba.
K udalosti této tfidy
dojde pfi vyjmuti
diskety z mechaniky.
Z&dné dalsi kody jiz
nejsou treba.

Pro tfidy rawkey a rawmouse jsou tedy nutné
dalsi kédy klaves. Ty naleznete v néasledujicich

tabulkach:

a-z,0-9, atd.

Bézné ASCII znaky

f1,£2, .., f10, f11* f12* Funkéni klavesy

Kurzorové klavesy:
up, cursor_up *,
down, cursor down ¥,
left, cursor_left *,
right, cursor_right *

Specidlni klavesy:
esc, escape *
backspace

comma

del

help

tab

return

space, spacebar *

Horni Sipka
Dolni Sipka
Leva Sipka

Prava Sipka

Esc
Backspace
Carka (,)
Del

Help

TAB
Return
Mezernik

Klavesy numerického bloku:

enter

insert *
delete *
page_up*
page_down *
home *

end *

Poznamka: Kldvesy

Enter

Ins (0)
Del (.)
PgUp (9)
PgDn (3)
Home (7)
End (1)

numerického bloku

vyzaduji soucasné pouziti modifikdtoru nu-

mericpad.

Kédy klaves tiidy rawmouse
Poznamka: Véechny tyto kody jsou k dispozici

azod OS 2.1.
mouse_leftpress
mouse_middlepress

mouse_rightpress

Stisk levého tlacitka
mysi

Stisk prostiedniho
tlacitka mysi

Stisk pravého tlacitka
mysi

A nyni se mtZeme podivat na konkrétni

ptiklady:

ralt t Prava klavesa Alt + “t”

lalt t Leva klavesa Alt + “t”

altt Kterakoli klavesa Alt + “t”

-capslock altt ~ Kterdkoli kldvesa Alt + “t”,
stav klavesy Caps Lock bude
ignorovan

ctrl alt help Ctrl + Alt + Help

rcommand F10 Prava Amiga klavesa + F10
Mate-li tfitlacitkovou mys, muzete zkusit i toto:

rawmouse midbutton leftbutton
mouse_leftpress

Komodita zareaguje, kdyz podrzite prostiedni
tlacitko mysi a pak stisknete levé tlacitko mysi.

Predplatné

Prijmeni a jméno:

Rodné &islo: /
Ulice:

Mésto, PSC :

Zaplatil jsem 300 ' K&

Nutno vyplnit citelné!

Podpis
B

na ucet Local Infinity Group Kreditni banky Pizer, filidlka Praha &. 9400019/2000,
var. symbol: rodné Cislo. Platbu mozno poukéazat sloZzenkou C na adresu spoleénosti.

Predplatné ¢asopisu

|

I

I

|

|

I

|

I ,
| Zavazné si objednavam INSIDER ACCESS CARD za 300,- K&. | ANO |
|

I

I

I

|

I

I

I

AMIGA INSIDER

Prijmeni a jméno: |

Rodné &islo: i/
Ulice:

Mésto, PSC :

Zaplatil jsem x 18] tj. Ké
Zaplatil jsem [12] x [17] tj.[204] K&
() Zaplatil jsem (12| x [21] tj.[242] K&

Nutno vyplinit Citelné!

Podpis

—_ |

L

na Ucet Local Infinity Computers u KB Praha 1 ¢. 195435850277/0100, variabiln

Zavazné si objednavam nasledujici Cisla casopisu AMIGA INSIDER:
1234567 89 10 11 12, 1120 1-12.4+ cover disg, I

i symbol: rodné &islo.
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CE

oupili jste si Amigu? Nemate zrovna

statni zkousku z anglictiny? Je-li to

A1200 nebo A4000, jisté jste tam nasli
zvlastni adresar se jménem Locale. Chybi vam
tam Cesky jazyk? Pak se asi budete zajimat o to,
jak to zafidit, aby tam byl. Piijdete-li do obchodu
a pozadate-li o ndrodni prostfedi, je mnoho
moznosti. Vylou¢ime-li moznost, Ze na vas bude
prodavac nechdpavé zirat, zbyvaji jesté moznosti
dalsi.

Nabidnou vam ndrodni prostfedi Amigalnfo,
pbx ¢i UTX.

Diive, nez pristoupime k podrobnéjsimu
zkoumani, zeptame se, co vlastné od narodniho
prostiedi chtit.

“Aby to na mné mluvilo cesky,” bude asi prvni
odpovéd. To vsak neni vsechno, co ndrodni
prostiedi nabizi. Jisté budete taky chtit néco
napsat. Tedy editor. Amiga je vSak chytry stroj, a
tak nepotfebujeme “specificky” cesky editor.
Systém ndm cestinu “protlaci” az do néj. A ted
kldvesnice. Zde opét zapracuje systém.
Abychom psali na ¢eské klavesnici, musime ji
samozfejmé mit. K tomu slouzi narodni
prostredi. Mame-li chytfejsi editor, budeme chtit
zfejmé také prevadét mala pismena na velka
a naopak. Operacni systém opét nabizi k tomuto
ucelu specidlni sluzby. A tak u nasi Amigy
nefesi problém cestiny nas editor, ale vyhradné
operacni systém.

Ted jsme jiz text napsali a chceme jej ulozit.
Mame-li disk formatovany v tzv. mezindrodnim
rezimu, jisté budeme chtit, aby soubor se
jménem “NCS” byl pfistupny, i kdyz napiseme
“nas”. Nyni budeme chtit soubor vytisknout.
K tomu md operacni systém ovladace tiskaren.
Mame-li ten pro nasi tiskdrnu, budeme tisknout

bez problémti.

Soubor jsme si jiz precetli, a chceme jej poslat do
redakce casopisu. Ale tam zrovna nemaji
Amigu, ale PC. Cestina na pocitadi, to vSak neni
jen tak. Co pocita¢, to jiné kédovani. A tak po-
trebujeme konvertor. To je takovy program, co
pievede text do jiného kédovani.

Nyni jsme jiz zvladli jednoduchy clanek, a pus-

time se do slozitéjsiho. Ten bude na svém konci

E PROSTRE

|? A JAKE?

obsahovat rejstitk. Ten je vSak treba setridit
podle ceské abecedy. Opét tloha pro nase
narodni prostedi. Tak, ted opustme psani textd.
Nyni budeme chtit pfipravit obrazek s textem.

K tomu jsou potiebné znakové sady (anglicky
“fonts”). Ty se déli na bitmapové a vektorové.
Ty prvni jsou nakreslené v urcitych velikostech,
ty druhé se pak vypoctou do libovolné velikosti.
K tomu opét slouzi operacni systém. V pripadé
Amigy mdme u téch vektorovych ponékud
smulu. Operacni systém podpofil systém
Intellifont. Dnes vsak v tomto formdtu nemame
v Cechdch moznost koupit kvalitni znakové
sady od slavnych pismatskych firem. Ty se
mezitim sjednotily na tzv. Typel, jak ho
definovala firma Adobe pro systém PostScript.
Budeme naro¢ni? Pak moznd budeme do naseho
obrazku chtit napsat uvozovky dole. Pijde to?
Mozna.

A co dale by mélo narodni prostiedi “védét”? Ze
se v Cechach plati korunami a haléfi. Ze tyden
zac¢ind pondélim. Ze se ¢isla pisi s mezerami
mezi tisici a s desetinnou ¢arkou. Jak se pise
datum a ¢as. Ze Cestina patfi mezi tzv. flexni
jazyky a ze se slova sklonuji. Ze existuiji flexni
jazyky by méli védét predevsim systémovi
57
ale toto zatim zadné narodni prostredi neumi.

vyvojafi (i anglictina ma mnozné cislo se

Kon¢ime s uvazovanim. Nyni uZ mame narodni
prostiedi v ruce a budeme instalovat. Jisté nds
tedy bude zajimat, jak je instalator provedeny.

Tak a ted mtizeme provést srovnani. Omlouvam
se za piipadné starsi informace, nebot jsem
netestoval nejnovéjsi verze):

Amigalnfo:

Autor: Tomas Lebr

Vyroba: Amigalnfo

Kédovani: Upravené KOI-8 CS2

Systém: 2.1 avyssi

Klavesnice: jeden typ

Zavedeni pisma: ~ TurboTopaz (pouze pismo
KOIB)

Rozpoznani X/x:  neni, pouze prevod
velikosti

Tiskdrny: EpsonX, EpsonQ, Star,

HPDesk]et, Robotron, IBM




Podpora vymény ROM a download nebo

hacek pomoci~a .

Konverze:

Narodni tfidéni:

Znakové sady:
Uvozovky dole:
Vektorové sady:

Preklad:

Kvalita cestiny:
Dokumentace:

Instalace:

7 kédovani pomoci
ptevodniku (jenZ je velmi
pomaly), 3 pomoci
pomticky CrossDOS
pouze pro nékolik verzi
programu SuperBase

3 typy, 5 velikosti

nema

4 v nevalné technické
kvalité (zd4 se, Ze od
Monotype)

systémové programy,
nékolik dalich freeware
a shareware

nevalna

Rozsahld hypertextova
dokumentace, velkou ¢ast
tvoii reklama, chybi
podrobny popis kldvesnice
jedind davka, jez vse
nasype na disk, jinak
ruéné

Kvalita ¢estiny: ~ dobrd

Dokumentace: na disketé, kratka, ale
dobré

Instalace: floppy i hard disk, vice

DOS davek pro riizné
pozadavky

PBX obsahuje téz slovenské ndrodni prostiedi.
Propracované jsou zejména tiskdrnové ovlada-

Amigalnfo déle nabizi dalsi vektorové znakové
sady Intellifont. Nejednd se v3ak o origindlni
znakové sady a jejich technickd kvalita je
nevalnd, coz je zvlasté patrné v malych

velikostech.

PBX

Nazev: PBX-Narodni Prostiedi,
PBX-Nérodne Prostredie

Autor: Henrich Raduska, Dugan
Hrnéiar

Vyroba: Amium Bratislava

Kédovani: pbx

Systém: libovolny

Klavesnice: Ceské a slovenskd
varianty pro némecky
pietisk a americky pfetisk,
programatorska klavesnice

Zavedeni pisma: ~ FastFonts, pouze topaz

Rozpoznédni X/x:  funguje (diky chybé
v Amiga systému na
véechny znaky)

Tiskarny: Star, Epson, Commodore,
Seikosha, Tesla (jehlové)
Podpora dvoupriichodo-
vého tisku, vymény ROM,
download.

Konverze: konvertor pro 4 kédovani

Narodni tfidéni:  neni

Znakové sady: bitmapové dodavané se
systémem, velikosti jsou
diky diakritice jiné

Uvozovky dole:  nema

Vektorové sady:  nejsou

Preklad: systém

Ce na starsi typy tiskdren.

UTX:

Naézev: CZLocale (diive CZ3.0)

Autor: Bc. Stanislav Brabec

Vyroba: UTX

Kédovani: E2

Systém: 3.0a vyssi

Klavesnice: Ceska a slovenska, jeden
typ, 3 varianty, rozloZeni
u v8ech podobné (vhodné

Zavedeni pisma:

Rozpoznéni X/x:

Tiskarny:
se

Konverze:

Nérodni tiidéni:
Znakové sady:
Uvozovky dole:
Vektorové sady:
Preklad:

Kvalita cestiny:

Dokumentace:

Instalace:

jsou pielepky), zdrojové
kédy

vSechny typy specidlnim
programem AltFontPatch
funguje

podmnoZina dodavanych
systémem

Podporuje se vyména
ROM a multilingudlni
tiskarny.

10 kédovéani pomoci
programu Copy a pomtic-
kou CrossDOS Ambe-
Convert s automatickym
rozpozndnim kédovani
Cestiny

integrované do systému,
programy Sort a UC2Patch
vSechny doddvané se
systémem

jsou k dispozici

jsou-li soucdsti instalace
systému (A4000 - 3 sady),
automaticky se lokalizuji.
systém davky Install

a HDSetup

dobra

podrobn4 a velmi
rozsahld, informace pro
programatory

davky instalace, lokali-
zace, tiskarny, floppy

i hard disk, uziva Instal-
leru, mozZnost nastaveni
prakticky nelze instalovat
ru¢né. Instaldtor umi vyro-
bit i instalaéni sadu
disket, ze které 1ze instalo-
vat systém véetné Cestiny

Soucdsti CZLocale je autorGv archiv se
znakovymi sadami a kldvesnici pro ISO Latin
2. Pro ¢estinu CZLocale jsou volné k dispozici
ptelozené programy v archivech Aminet. UTX
pfipravuje AmigaTypel s kvalitnimi vektoro-
vymi znakovymi sadami.

A co normy?
Jsou zde tii normy, jez by nds mohly zajimat.

Prvni je definice kédovani. Norma ISO
navrhuje Latin-2 (nema to nic spole¢ného s PC
Latin-2 ani s Windows Latin 2). Tuto normu
v8ak nikdo nepouzil. Neni to ndhodou. Tato
norma totiz vypou$ti spoustu dulezitych
znakii, a tak by takovd lokalizace vypadala

podivné.

Druhou normou je rozloZeni kldvesnice. Zde
v8ak ISO nezasahuje a CSN zaspala dobu,
nebot definuje pouze klavesnici psaciho stroje.
A tak se nepsanym standardem stal pocita¢
Macintosh, jenz lokalizaci nabizel jako prvni.
Dnesni Windows maji rozloZeni kldves velice
podobné, a tak by nemél byt problém
piechdzet od pocitace k poéitadi. S tim souvisi
o otizka: Kdy se bude i Amiga prodévat
s Ceskou klavesnici?

Tteti normou je norma nédrodniho tfidéni. Pfi
jejim ¢éteni se clovék nestaci divit, co si lze
vymyslet. Pro nds je z ni dilezité, zda se
spravné zafadi pismeno “ch”, zda “§” je
skutecéné za “s”, zatimco “d” spole¢né s “d” &
zdali se spravné porovnaji takova slova, jako
“draha” a “drahd”.

A propos: Jakpak Ze to vlastné CeStina
v pocitati ma vypadat? Co je to vlastné ¢estina?
Odpovéd na to se zna¢né lisi, stejné jako
pieklad nékterych vyrazd. Uvedu piiklad z
programu pro nastaveni ReqTools (oblibeny
shareware): Anglicky zni vyraz: “Font
Requester” Pfeklad z ndrodniho prostfedi
Amigalnfo: “Requester pro fonty” Pteklad
z ReqTools22CZ.lha (z archivu Aminet) pro
UTX CZLocale: “Okno volby znakové sady”

Prijemné posezeni u Amigy v ¢estiné.
Stanistar Brabes
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‘ 7é2eny televizni priatelia, nachdzame sa
priamo pred domom, pred ktorim sa
stala udalost, ktora hluboko otriasla

celou verejnostou. Mladistvy A K. sa vracal v

piatok vecer z restauracného zariadenia piatej

cenovej skupiny, ked sa mu do cesty priplietol
sedemdesiat roény dochodca J.N., vracajtici sa

z vecernej prechadzky po mesté. Starca by

rozhodne nenapadlo, ze A.K., skor chaldn ak

vyrastok zkrizi jeho plan pokludného vecera.

No stalo sa. Ked starcek mijal podozrivého,

chlapcova ruka zvierajtci vreckovy nozik rus-

kej vyroby znacky “komsomolec” sa vymrstila

a nenavratno ukondila zivot starca. Pachatel

pri vysluchu uviedol, Ze sa vraj jednalo o nebez-

pecného Jacka Rozparovaca, ktorého musiel
zneskodnit, lebo pri bol kvoli nemu niekolko-
krat zadrzeny a takmer popraveny prislusni-
kom bratislavskej policie v uliciach Londyna.
Taktiez agresivno reagoval na okolnost, ze
musi byt zatvoreny pocas vySetrovania, lebo
pri musi zabit Anubisa, ktory sa pred nim
zbabelo schovavé kdesi v Egypte.” Televizni
moderator se profesiondlné usmél a pokra-
¢oval: "Psychiatri zkimajtici psychicky stav
vySe menovaného sa shodli, Ze sa jedna o pa-
ralelnt schizofréniu, a obzalovany je tym
padom nevinny. Pre televiziu Noha Eugen

Gorda, Bratislava.” Takovato zprava by moz-

na otidsla celou vefejnosti, ale rozhodné ne

s nami, ktefi s Jackem Rozparovacem prozili

nejednu noc, zuiivé klepajic na obé tladitka

mysi, doufajic, Ze uz plejboj londynskych ulic
konec¢né naposledy vydechne. A Anubis, mréka
podsitd, jak ten nam daval zabrat, nez jsme se

k nému prokousali do Sestého patra pyramidy.

Tak tedy postupné: Waxworks je produkt
firmy Adventure soft, kterd na naSe monitory
piinesla takové skvosty jako Elvira: Mistress of
the dark a Elvira IL: The jaws of cerberus, z
téch novéjSich jmenujme nezapomenutelné
pithody pubertélniho kouzelni¢ka Simona ve
hte Simon the sorcerer a nyni pfipravovaného
pokracovéni Simon the sorcerer IL: The Lion,
Wizard and the Wardrobe. Waxworks je
vlastné neoficidlni Elvira IIL.: The bowels of
Bill Gates (ne, sorry, to byl jen blbej vtipek...).
Vyuziva nachlup stejného zpracovéni jako obé
predchézejici Elviry, tedy adventura, jak ma
byt, vidéna dungeonovskym pohledem (tj.

klasicky pohyb po ¢tvereccich), okofenénd (dle
mého ndzoru) nejlepsim systémem bojti, kdy
stojite svému protivnikovi tvari v tvar (spiSe
zbraii v zbran) a podle mista kliknuti dtocite
a branite se. Na rozdil od vyse jmenovanych
rodic¢h WAXe (ti bystiejsi z Vs postiehli, Ze je
to vtipné zkrdceny ndzev hry, tém méné
pohotovéjim to timto oznamuji) bylo pro-
sttedi neutéSeného stredovékého hradu (Elvira
L) a komercné ladénych filmovych ateliért
(Elvirall.) nahrazeno hned ¢tyfmi rdznymi
prostiedimi tvoricimi jeden kompaktni celek.
Jedna se tedy o prostfedi Egypta, kde bloudite
v Sestipatrové pyramidé a za tikol mate
vyporadat se s end-of-level-guardianem Anu-
bisem, z oblasti vécného pisku a tepla se pre-
nesete do vlhkého prostredi starych dold,
abyste se zahy ocitli v Londiné na pocatku
stoleti, kdy postrachem vsech divek i panen
byl Jack the Rozparova¢ a posléze vse vy-
vrcholilo prochazkou no¢nim hibitovem. Po
(ispé$ném) zdoldni vsech téchto (4) casti
pfichdzi finalni souboj se zvrhlou, perverzni
a promiskuitni ¢arodéjnici, matkou véeho zla.

Coze? Jakého zla? No, ve vétsiné her pieci bo-
jujete proti néjakému zlu, tak proc by to tady
mélo byt jinak? Tak uZz se pokojné usadte
a poslouchejte ddl, pfichdzi totiz na fadu
technické zpracovani! Ehm, no tak tedy, jak
bych to jenom, no totiz, ale no tak! Nebudeme
chodit kolem vrouctho kotle naplnéného zapa-
chajici mocovinou v podobé neptijemné sku-
tecnosti, Ze hra zabyra celych DESET disket
plus pfipadné diskety s pozicemi. Kladné
hodnotim, Ze jedna pozice zabird pouhych
40kB. Ovéem téch deset... Tato nemild zpréva
odradi hned ze za¢atku majitele strojii nevy-
bavenych pevnym diskem (na HD zabird Wax
cca 6MB) pouze s jednim drivem, ale zadrzte!
Onéch deset disket plné omlouva kvalita a dél-
ka hry. Navic se nejednd o néjakou tvrdou
diskotéku, kdy Vase pravacka strhand unavou
od vécného ménéni disket odmita drzet mys a
zbabéle Vas pifemlouva, abyste zapomnéli na
rozehranou hru a neprodlené vyhledali ma-
séra, ktery by Vam ulevil od cukavé bolesti
pazniho svalu.

Timto se dostivame k faktoru, dle kterého
posuzuje kvalitu hry asi 67.131 % hract. Ano,

jak jinak, je to grafika, mocna to carodéjka.
Moznd byste to necekali, ale grafika je
fantastickd! Dokonale prokreslend, ru¢né ma-
lované obrazky spolu s vybornou tématickou
hudbou, ktera se v priibéhu hry méni vytvareji
vskutku débelskou atmosféru. Neptebéhl by
Vam mraz po zadech, kdybyste se vecer Sou-
rali potemnélymi ulicemi Londyna, a najed-
nou by vzduchem razné projel ostry piskot
straznikovy pistalky ? Otocite se a vidite, jak se
straznik plynule otaci a vold si pomoc v podo-
bé svych kolegt!!! Ti ve Vds malasovsky po-
znavaji bestidlniho vraha divek a od smrti na
Sibenici Vas nezachrani ani noc stravend
s nadstrazmistrem. Smrt na Vés v této hte ¢eka
na kazdém kroku a pouze Casté ukladani
pozice Vas zachrani od hrani ze samého zacat-
ku. Hra je pro$pikovana morbidnimi obrazky,
zachycujicimi smrt v celé své jednoduchosti a
krése, jako zadni svickova $paliky speku. Na
svou dobu (rok vydéni 1992) maly zazrak! Ted
se mi zda téch deset disket skoro mélo na to,
kolik zdbavy v sobé tato hra skryva.

A proto, patfite-li mezi Cerstvé majitele
pocitace Amiga, nebo Vam tato pochoutka z
néjakého dflvodu unikla, nevéhejte a vydejte
hrami. Tento bonbének Vam skutecné nesmi
chybét! Budete se bavit dlouho, nez zdolate
vsechny nastrahy, které v sobé tato hra skryva.
Na nékteré jedince ptisobi tato hra jako droga,
jako DungeonMaster nebo jako si (ne, to sem
rad$i nenapiSu, mohli by to ¢ist i mladsi
¢tendii). Jenom pozor, at nedopadnete jako
nestastnik ze zacatku recenze. S touto hrou to
totiz neni viibec Zddnyproblém...

-V, toko éasu Jack the Kpper -

Komentat:

Povinnost pro kazdého, kdo tuto hru promes-
kal. Pro ostatni hrace diivod k nostalgickému
zavzpominani na staré ¢asy. Mimo to, hra je
k dispozici i nasim (ne)pratelim PCekaitam.
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parba

estro, rychle na ¢tyfku... Ano, ten zlome-
Sny vaz pocka... Tfi kubiky AB negativni,

ne, bohuzel, s vasim manzelem mluvit
nemuzete, véera vecer zemiel... Coze, vCera
vecer jste s nim jesté mluvila???Ale ano, jisté, ja
jen tak Zertoval. V43 muz zemfel dnes rano...”
”Pane doktore, mdme tu problém” narusila lé-
kaftiv monolog sexy vypadajici mlada sestfic-
ka. "Podivejte...”

Na invalidnim voziku se kréil objekt, ktery slo
jen s trochou nadsazky nazvat lidskou troskou.
Slune¢nim svétlem oslepené nevidouci oci
chaoticky mrkaly za sestfinéin vystiih a na
fonendoskop nedbale vykukujici z kapsy
lékatova plaste. Slachovité koncetiny dolni
opfedeny prstencem kiecovych Zil se nepokoj-
né chruly pod kostkovanou pokryvkou, marné
se pokousejic vstdt a instinktivné najit mist-
ntistku, kde nas testovaci subjekt tusil toalety.
Ale autoritativni ruka zdravotni pracovnice
nekompromisné tlacila zdeformované télo zpét
do opéradel voziku.

Ovs$em vInu odporu a soucitu zaroven vyvo-
lavala nebozékova pravé ruka. Tam, kde my

(ptivodné jsem chtél napsat “normalni”, ale
poté, co jsem spatfil mou tvaf, zlovéstné se
odrézejici v monitoru, zvolil jsem radéji jiny
vyraz), ostatni lidé méme obvykle dlan, dstici
v kvinteto prstt, tam se nachédzel pouze krvavy
chumel masa, zbytk kosti a vlase¢nic. “Prosim
vés, Elovéce, co jste vyvadél? Hif snad vypadal
jen ten, co stréil ruce do rotacky...” “To ja né,
pan dochtor, to to stradny ovladani... ten dZoj-
pat...” “Jaky ovladani, chlape, co to melete ?”

EXTREMNI

Prisny pohled chuddka doslova uzemnil. Cely
se nepfirozené rozklepal a hystericky fev v tu
chvili zaplnil celou chodbu. "J es goldi, co ste
mi to udélali! Jak ste jen mohli! adarrrggghhh”
Sestra nesouci misu poskocila leknutim a do-
volila obsahu, aby opustil misto urceni. “Je to
jasny, nervové zhroucent, odetiete ho a prelo-
zime ho na psychiatrii.”

Doktor spokojeny se svou bleskurychlou
diagnézou opustil vydésenou sestru a jal se
pokracovat ve své kazdodenni praci.

Coze? Ne, neobracejte znechucené na dalsi
stranku, neproklinejte mé za neadekvatni re-
cenzi a ohodnoceni “fantasticky zabavny, hra-

telny a impozantni” hry z prostfedi auto-

mobilovych zdvodd. Co bych Vam o této
brecce kddu, grafiky a pazvuki mél napsat ?

Ze jsem se mucivou sebetryzni nutil hrét tuto
hru téméf cely vikend, abych se v nedéli vecer
psychicky zhroutil a mélem ubil mladsiho brat-
ra paralelnim kabelem? Ne, rozhodné neni mym
stylem pfeménit recenzi na slohovy bred, ze
kterého se ¢tenaf o hie nedozvi zhola nic, ale
v tomto ptipadé mi to zkrédtka a dobte nedalo.

Rozepisovat se o tom, jak pfiSernou mé hra
grafiku, odporny zvuk (zvuk tirovani motoru
je opravdu odpuzujici, pfipomind mi zvuk,
ktery jsem slysel pii exkurzi do stradnického
krematoria, nékoho tam cpali do takovy cerny
krabice a on délal “grrrrr...”, ale to opravdu jen

power drive

tak mimochodem...), ale hlavné a predevsim,
jaké je utrpeni tento softwarovy vyplod hrat?

Jesté malé upozornéni: za tuto hru je zodpo-
védny pomérné neznamy tym Rage software,
ktery svou zvrhlost jménem Power Drive drze
publikuje pod kiidly zndmé firmy U. S. Gold.
Je to pomérné znepokojujici skutecnost, Ze
velké distribu¢ni spole¢nosti, které diive (jo, to
byvaly ¢asy, kdy jsme na své harddisky la¢né
instalovali Indiho Jonese IV. a nase joysticky
lamali na Street Fighterech IL) byly zérukou
jakés takés kvality, nyni kupuji nehratelné
“drobky” a tak poskozuji posledni zbytky
svého dobrého jména. Pro Rage software bych
tu mél malou radu: Vazeni businessmani, radsi
to zkuste na PC trhu, kde vznikaji mési¢né
gigabajty bieckoidnich projektd, tam se vase
produkce hravé ztrati. Na Amize se bohuZel
(pro Vas) néco takového rozhodné nestane.

Tak, abychom to néjak shrnuli, slovy naseho
fyzikafe: Nedostate¢ny! Na zavér bych pro Vas
mél malé varovani: Ve vlastnim zajmu se témto
zavodiim auti¢ek z pseudo 3d pohledu s od-
pornym zpracovanim a stradnou hratelnosti
vyhnéte velikym obloukem s polomérem
kvality takovych titulii jako jsou nezapome-
nutelné Super Cars II. Power drive je zkratka
a dobfe nudna hra, ktera Vés ni¢im nezaujme,
nepiekvapi a nepobavi. A proto:

RUCE PRYC & ABY NAS PAN BUH s.r.0.
OD TAKOVYCHTO PRODUKTU
OCHRANOVAT RACIL!

-w-
Komentat:
Naprosté ostuda firmy U. S. Gold a naprosta
muka pro viechny potencidlni hrace!!!

T
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Tak tedy dalsi stiilecka z dilen Teamu 17. Tato firma
patii rozhodné mezi naprostou elitu, tvorici herni
software pro véechny Amigy. Je velmi malo piipad,
kdy se hra z jejich produkce nestane okamzité hitem,
ktery za sebou zanechdva pouze rozvracena manzel-
stvi (to v téch horsich pripadech), vysilené paze ¢i
zlamané joysticky (skoncite-li takto, miizete mluvit o
velkém Stésti - véfte mi, vim, o ¢em je fec). Vzpo-
menime alespon trilogii o vetfelcich “Alien Breed”,
bombasticky a doposud nepiekonany Project X nebo

SuperFroga. Ale dost nostalgie. Je tu projekt, ktery
sice neni pfimo teamovskou hrou, ale mizeme ho
pro ndzornost oznacit za vysledek kooperace mezi
firmami Team 17 Software Ltd. a softwarového tymu
Eclipse design. Zni to divné? Moznd, ale nic bizard-
niho na tom neni. Firma Eclipse design nabidla svijj
vytvor firmé Team 17 a ta ho od E. D. odkoupila. A o co
ze vlastné v Cardiaxxu jde? No, o to doletét az na
konec a znicit vée, co mi brani v cesté. Ze se tak
hloupé ptdm, vsichni preci vime, Ze Team 17 nejsou
néjakou mekkou

originality, ale
tento nedosta-
tek vyvazuji
vybornym

EX'I'REMNI

technickym zpracovanim a kvalitni zabavou. Nejinak
je tomu i zde. I kdyZ technické zpracovani nedosa-
huje takovych kvalit jako jiz zmifovany Project X,
stéle je nac se divat. Pfihlédneme-li také k tomu, ze
hra zabird pouhou jednu disketu, je zpracovani
ohromujici. Ale co Ze sem pordd pletu ten Project X?
No asi proto, ze k nému mé Cardiaxx ze vSech her
Teamu 17 nejblize. Vydavate se totiz pokofit vesmir
v malé raketce vidéné shora jako rozplacla zaba.
Horizontalni scrolling (posuv obrazovky - pozn. F. L.
Vék) je feSen naprosto stejné jako v analogicky
shodné hie Uridium I. a II. Pohybem joysticku
doleva nebo doprava pridavate / ubirdte rychlost
a smér vaseho stroje. Stejné jako v Uridiu muzete
celou raketku otocit ¢elem vzad a vritit se k zapocaté
préci. Nemyslete si, Ze je to jenom néjaka samo-
ticelnost. Na rozdil od vétsiny horizontél-
nich stiilecek tu totiz nemtizete
pokracovat dal, nez zneskod-
nite potvoru, kterd se s Vami
skadli na obrazovce. Cha, tak
to je pohoda, pomyslite si moz-
nd. Oto¢im to, a odjedu si od
potviirky jak daleko budu potie-
bovat, pak se vratim a rozstiilim ji
na prvocastice. S né¢im takovym
autofi hry pochopitelné pocitali, a tak,
aby se hra neproménila na nudnou hru na
utikanou, kdy nepfitel Vas v klidu vyckava kdesi
vzadu, zatimco Vy zbabéle utikate z dosahu jeho
stfel, obcas se vrétite a naslepo vystielite s védomim,
ze ho takhle “v klidku a pomaloucku” dostanete,
pfidali nervyZzerouci omezeni v podobé ¢asového
limitu. Ten je opravdu kruty a co je nejhorsi, po jeho
uplynuti nepfichdzite o jeden ze tfi drahocenych
zivotli, ale hra nekompromisné koné¢i. Z tohoto
diivodu se nevyplati Zidnd dlouhd zdrzovéni, nékdy
je lepsi zniCit nestvirku vlastnim télem za cenu
ubrdni sily stitti lodi, ktery zobrazuje cca 10cm
dlouhd ¢dra v dolni ¢asti obrazovky. Pfi
nulovém stavu sily $titd Vase raketka
efektné exploduje, hra Vas vréti o kousek
dal, ubere silu zbrani a Vy, o Zivot chudsi,
pokracujete v anihilaci zlych spritd.
Vratme se ale ke zbrojnimu arzena-
lu. Z pocétku jste vybaveni
skromnym jednoproudovym
laserem. V priibéhu hry jste
ale obdarovavani lepsi
a lepsi vyzbroji. Celou Vasi
akci doprovazi spravné
bojovné-destruktivné
ladénd techno hudba a vase
vykony komentuje puber-
tdlné pisklavy pocitacovy
hlas. Abychom si to néjak
shrnuli. Vytahnéte si ruka-
vy: Stiilecka na trovni,
takovd, jak ma byt. Tip pro
nudny vikend!
-W-
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irma Commodore byla znama piedevsim

vyrobou domacich (C64) a osobnich poci-

ta¢t AMIGA. Kdyz v roce 1993 uvedla na
trh v té dobé jednu z prvnich “hi-end” konzoli
nové generace, byla jedna z prvnich firem
poustici se na (v té dobé) tenky led domdci
pocitatové zabavy. Atari mé svého 64-bitového
Jaguara a tak pochopitelné Commodore nesmi
zistat o nic pozadu. OvSem na rozdil od jiz
zmifiovaného Jagudra a dalsich konkurencnich
zafizeni podobného zaméfeni ma CD32 jednu
nezanedbatelnou vyhodu. Zatimco ostatni vsa-
dili na rychlé procesory zajistujici chod i téch

v

mysleli pfedevdim na situaci, kterd jednou
chténechté musi nastat. Na moment kdy pu-
bertalni mladik znechucené odstteli posledniho
hybrido-mutanta na orbitalni stanici Gama 3,
familierné zanihiluje zbytky nepfételskych civi-
lizaci ohroZzujicich na8i milovanou Zem a ne-
vzru$ené piedjede mistra svéta na okruhu F1.
Na tu chvili, kdy pubescent zjisti, Ze uz ho
véechny ty hry nebavi, Ze mnohem lepsi je jit
na houseparty, tam se zkoufit s novymi piateli
marihuanou a (s ohledem na mlad$i ¢tenafe
vypusténo). No zkratka a dobie na chvili, kdy
herni konzole, stejné jako kazda hracka ztati
sviyj lesk a skonéi spolu s potrhanym plySovym
medvidkem a rozbitou autodrahou v krabici na
pudé. A piitom na$ mlady jedinec mé treba
mladsiho sourozence, kterého velmi bavi hodi-
ny informatiky ve 8kole a chtél by mit vlastni
potita¢ doma. V takové situaci by se hodilo,
kdyby sla zménit herni konzole leZici v prachu
zapoméni na pidé v plnohodnotny pocitac se
v§im, co k nému patii. Na toto vSe rodice CD32
mysleli a tak si ponechali pro tento a podobné

piipady “zadni vritka”
v podobé expanzniho slotu
na pravé zadni strané po-
¢itace. Tam mohl byt za-
pojen jak dekodér FMV
filmt, tak dalsi rozsitujici
periferie umoznujici jiz
zmifiovanou preménu CD32
na “seriézni” pocitac. Té-
to skutecnosti bylo také
podiizeno harwarové vy-
baveni konzole. Uvnitt
CD32 nalezneme procesor
firmy Motorola MC68020
taktovany na 14Mhz. O gra-
fiku se stard 24bitovy AA
chipset a opera¢ni pamét 2MB. V3e téméf shod-
né s Amigou 1200. Navic nalezneme pouze
specidlni obvod majici na starosti vypocty
spojené s 3D grafikou (mimochodem tato
doposud nepiili§ vyuzitd soucdstka by méla
dostat slovo v nové pfipravované verzi hry
Gloom urcené specielné pro CD32, no nechdme
se piekvapit). Oproti tomu, Ze se jedné o vy-
robek uréeny predevsim HRACUM v dobé
jesté neddvno minulé, kdy byl na Amigy
Spatny rok a jediny sortiment, ktery se dal
sehnat (kromé vyprodeje Amig 500/500+) byla
pravé Amiga CD32, se dopInéna Paravisionem
SX1 (nebo nékterou z jeho mutaci) vesele
prodavala nestastnym zékaznikdim, ktefi nutné
potiebovali néjakou lepsi Amigu (napiiklad
majitelé kabelovych televizi), spolu s pevnym
diskem, disketovou mechanikou a kldvesnici
jako nadhrada Amigy 1200. Ale dnes si malokdo
koupi CD32 misto pocitace. Vzhledem k jeho
cené (cca 6.000- K¢) je to pofad zajimava
moznost pro herni-konzole-koupéchtivé mezi
nami. V porovndni s ostatnimi domacimi
hernimi systémy firem NINTENDo a SEGA,
konkrétné pak modely Super Nintendo
Entertainment System (SNES) a Mega Drive L.
II. (Genesis) mimochodem oba dva Sestnécti-
bitové, obrovskou vyhodu v podobé zabudo-
vané CD-ROM mechaniky. Zatimco obchod
s cartridgemi neni pro firmy tvofici software
piili$ vyhodny a kapacita cartridgi neni také
nejvétsi, CD-ROM mé jako nosi¢ dat budouc-
nosti obrovskou vyhodu. Zadné problémy
s mistem, moznost prehrdvani hudebnich
trackd pfimo ze zabudovaného reproduktoru
CD32, true color grafika a mnohé dalsi schop-
nosti preduréovali, Zze by se mohlo jednat

0 Uspésny vyrobek. Stalo se tak? Odpovéd na
tuto otazku neni pravé jednoduchd. Nebudu se
zde dale zabyvat harwarovymi schopnostmi,
HRAMI. Maly problém, se kterym se potyka
mnoho konkurenénich firem. S ohledem na jiz
zmifiovany problém s cartridgemi je téméf
vyhradni distributor her pro tyto systémy
pravé SEGA a NINTENDO. Vyroba konzoli je
jejich prace. OK. Ale aby se jejich konzole co
nejlépe prodavali, je nutné, aby bylo NECO,
pro¢ si lidé koupi pravé jejich konzoli. Tim
ném je pro kazdy systém maskot, vlajkova
hra, kterd bude jejich vyrobku délat reklamu.
Kdyz slysim SEGA, téméf automaticky si s
timto pojmem asociuji modravého ostnace
SONICa a k NINTENDU téméf neodmyslitelné
patii opravai v proSoupanych montérkach
MARIO. A ptate se co Ze je to za zazraky?
Omyl ddmy a panové. Obé tyto hry jsou
naprosto prumeérné technicky zpracované 2D
akce, jakych jsou na ostatnich formétech
desitky a stovky. Nardzime na jadro problému
CD32. Na trhu s konzolemi je si tuace ponékud
odli$nd od trhu s pocitaci. Kupujeme-li si
potita¢ vétsinou si ho kupujeme s urcitym
zamérem. Pokud se chceme zabyvat grafikou
pravdépodobné nds budou zajimat schopnosti
grafické (paleta barev, rozliSeni...) a naopak
jsme-li zainteresovdni v pocitacové hudbé
pieneseme pres srdce neschopnost zpracovani
truecolorovych obrazki a asi budeme upfted-
nostiiovat vestavény MIDI interface. Konzole
jsou uréeny pro uréitou skupinu lidi. Pro
skupinu lidi, kterou nezajima okdzald grafika
nebo dokonaly stereo zvuk, ale jediné a pouze
nefalSovand zabava, kterou od konzole
odekavaji. Tento fakt je patrny napf. z reklam-
nich akci. Na propagacnich letcich se vétsinou
nedocteme, podrobné informace o technickych
parametrech, ale z nékolika obrazki se na nds
8klebi maskot firmy a zve nds do svého svéta
dobrodruzstvi. Oproti tomu, reklamni kampan
na CD32 se omezila na vykfiky typu: Fantas-
ticka grafika 16.8 miliéni barev! Dokonaly
stereo zvuk! 2MB paméti pro chod téch
nejnaro¢néjsich her! A to vse skoro zbytecné.
Misto vseho toho pustého a zbyte¢ného Zva-
néni stacilo vytvofit jednu kvalitni hru repre-
zentujici viechny vy3e jmenované faktory. Hru,
kvili které by si potencidlni majitelé své CD32
koupili. Podivame-li se viak na nabidku her
pro tento format, 90% vieho software jsou



ptivodni hry vytvorené pro Amigy. Tim nechci
fici, Ze se jednd o hry $patné. Vzdyt takové
tituly jako SuperFrog, Project X a fada dalsich
Amigu vynesli na pomyslny olymp kralovny
akénich her a zajistili ji nehynouci slavu. Bylo
by nerozumné tyto tituly nechat bez povsim-
nuti. Toto si jako jedna z prvnich firem uvédo-
mil Team 17 a vydal nékolik kompilaci jejich
uspésnych her. Za cenu jedné hry jste ziskali
dvé gamesky na jednom CD.Jmenujme ales-
poii Project X, SuperFrog, Quak!a prvni dil
sagy o slizskych vetfelcich Alien Breed. Tako-
vym zplisobem reagovalo na vypusténi CD32
vétsina producentl her pro Amigu. VétSinou
se pouze hra ptekopirovala z disket na CD
a vesele vypustila mezi naté$ené majitele
CD32. V nékterych pripadech byla hra uprave-
na tak, Ze hudba byla ptehravana jako hudebni
track pfimo z CD a na zacétek hry se piidalo
pékné animované intro a hra byla prokldddna
animacemi. KaZzdopadné, nejednalo se o hry,
kde by byly ukazany SKUTECNE SCHOPNO-
STI CD32. Téch bylo vytvofeno velmi malo.
Vesmés se jednd o hry ptevedené z jinych
platforem (ptevazné PC) vyuzivajici kapacitu
CD. A pravé o téch hrach, které stoji minimalné
za zvazeni zda-lise vyplati vytasit portmonku
a vysazet za né nemaly finan¢ni obnos si nyni
povime néco vice...

Microcosm / Psygnosis

Pravdépodobné se jednd o jednu z nejkontro-
verznéjSich her pro CD32 viibec. JelikoZ se
jednd o hru, ktera jako jedna z prvnich vyuzi-
vala kapacitu “blystivé placky” a poukazala na
moznosti CD32 mnoho lidi ji povazuje za
bezkonkuren¢né nejlepsi hru pro tento systém.
Posouzeni zdali tomu tak je nebo neni zistalo
na mé a tak vézte, Ze se jedna o TECHNICKY
nejlepsi a hratelné jednu z NEJHORSICH her
pro tento systém. A o co Ze vlastné jde? Jak se
dozvite z vyborné zpracovaného zahraného
intra na zacatku hry, jste jako kladny hrdina
zmensen do rozméru titérné musky a posléze
vsazen do miniaturni po zuby ozbrojené
ponorky s jasnym tkolem: skupina enormné
zvrhlych, perverzi a promiskuitou stiZenych
zloduchi unesla hodného, sluiného a zdvoii-
lého prezidenta jedné velice dileZité spolec-
nosti. Do jeho téla nasadili velice zhoubny vir,
ktery by mél zpiisobit v prezidentové téle
péknou paseku. No a pravé vy jste byl vybran
na jeho zachranu. Neni to pocta? J& vim, neni.

Napad vycpély jako ldhev po dvacetileté
slivovici. Ale originalita neni hlavim faktorem
pro hodnoceni her. Tim hlavnim aspektem
neni nic jiného nez to JAK SE HRA HRAJE A
JAK SE U NI BAVIME. A to je zde kamen
urazu. Veskeré vade pocinani sledujete z pohle-
du, kdy vasi ponorku vidite zezadu podobné
jako v tunelovych sekvencich bdjecné nehratel-
né hry STARTDUST. Pro boj se zdludnymi viry
jste vybaveni nékolika roztomilymi zbranémi.
Budete prolétavat mnoha orgdnovymi sousta-
vami. Navstivite zaZivaci trakt, dychaci soustavu
apod. Vsude budete naraZet na vSudypfitomné
neprételsky naladéné viry nemajici na starosti
nic jiného neZ proménit vasi ponorku na
prvocastice. Neptételé na vas nalétavaji pre-
vazné zezadu, a tak nezabranite situaci, kdy
manévrujete vasi ponorkou a netusice dalstho
nebezpeci se uvelebite uprostfed obrazovky,
kdyZz tu ouha! Nepratelsky objekt se ocitl
pfimo na vaSem misté, coz ma za nésledek
rapidni pokles vasi energie. Navic prostfedi je
velice monoténi, stdle prolétivite témér
totoZznymi cévami a musite pouze bedlivé
sledovat mapu, abyste stihli v¢as zatocit a nes-
kon¢ili ve slepé chodbé. Hmmm. Navic m4 tato
hra jednu velice nezadouci vlastnost. Po chvili
hrani vés zacne velice nepifjemné STVAT.
Mate chut rozkousat joypad, rozkopat CD32
a vydat se s silonovou sitkou na lov motyld...
Takze abychom to néjak uzavreli: Chcete-li mit
doma docela slusné video a chlubit se kama-
radam, co vechno vase CD32 dokaze, idedlni
koupé. Ale chceteli mit za své penize zdbavu
na dobu delsi neZ tii hodiny, ruce pry¢!

Labyrinth of time / EOA (Electronic arts)
Tak toto je uz z trochu jiného soudku. Dle mé-
ho nazoru se jedna o jednu z nejlepsich her,
které muizete na CD32 koupit. Mimoto, hra
funguje i na star$im modelu Amiga CDTV,
takZe si na své pfijde i hrstka majiteld tohoto
stroje. Ale k véci. KdyZ jste se jednou vracel
utrmédcen praci domd, zastavil vds v metru
podivné obleceny ¢lovék chvili vam vykladal
cosi 0 bajném Minotaurové bludisti. Uspavajici
drrncéni metra vés uspalo a jako z dalky jste
slysel povidani toho bldzna... Kdyz jste se pro-
budil, misto ve vagénu metra jste se ocitl
v komplexu nedefinovatelnych tvart a zako-
nitosti... V tuto chvili piebirate vedeni. Celou
hru vidite “z vlastnich o¢i” a pohybujete se po
Klasickych ¢tvereccich jako v dungeonu. Vyhled

zabiré skoro celou obrazovku a pouze v dolni
Casti se nachazi ovladaci panel s prehrsli ikon.
Ovlddani vdam moznd zpocitku bude Ccinit
mensi problémy, ale ¢asem si zvyknete a ani
vam nepiijde, Ze by se celd hra dala ovladat
néjak jinak. Jinak celd hra je klasickd adventure,
jak md byt. Budete sbirat a nasledné pouzivat
predméty, bloudit rozsdhlymi bludisti a resit
fadu zapeklitych problémd. Ale to, co tuto hru
déld tak famozni je jeji atmosféra. Vlastné
ATMOSFERA. Ta je naprosto neptekonatelna.
Celou hru provézi dokonald iluze naprosté
osamocenosti a izolace od ostatniho okoli.
Vsechny lokace jsou naprosto dokonale roz-
kresleny do téch nejpodrobnéjsich detaild. Ale
to neni vse. Dal$im plusem této hry je hudba.
Ta je také naprosto perfektni a vyborné do-
kresluje atmosféru hry. Navic se podle situace
a lokaci méni. Celkové hra obsahuje pies 60(!)
MB hudebnich modulii. Tolik chvély. A co
néjaké zapory. Ale ovSem Ze ano. I ty by se tu
nasli. Pfedevsim je to ponékud delsi doba mezi
nahrdvanim jednotlivych obrazovek, coz je
vzhledem k jejich kvalité a délce pochopitelné
a dd se to tolerovat. Navic si hra “pamatuje”
poslednich pét obrazk, a tak se nemusite bat,
v rozsdhlych bludi$tnich komplexech kde se
opakuji stejné obrazovky zadné “nekonecné
krouhdni” nekona. Hra navic obsahuje moz-
nost uklddani pozice na EPROM pamét CD32.
Nakonec jedno malé upozornéni: Povaluje-li se
vam nahodou na stole CD32 a o této hie jste
doposud nic nesly3eli, nemusite mit strach
rychle si ji opatfit. Stoji za to.

Litil Divil / Gremlin graphics

To by tak bylo, aby na CD32 nebyla pofadna
uroviiové logicko-akéni pafba. Nepfili$ poch-
valnd recenze na Microcosm, adventure Laby-
rint ¢asu ale co tahhle néco na ¢em bych mohl
zni¢it mdj zbrusu novy joypad, posktesne si
nejeden majitel CD32. Ale od zacatku. VSichni
asi vime co je to peklo. Nékdo si pod timto
pojmem predstavuje bezuté$né misto vécného
zatraceni, a nékdo misto kde je pékné teplouc-
ko, hraje se rock a hii$niky v kotlich obsluhuji
polonahé certice... To ovéem pro nasi hru neni
vibec dilezité. Dulezité je, Ze v pekle Zije
hlavni hrdina hry Litil Divil, maly ¢ert Mutt.
Mezi jeho konicky patii hlavné spanek a nezfizena
konzumace chipsti a alkoholickych népojt.
Sziti s hlavnim hrdinou mi nedélalo nejmensi
problémy, a tak muZeme pokracovat. Vzdy




jednou za 600 let se sejde zastupitelstvo sil
pekelnych (obdoba naseho parlamentu) a roku-
ji o kvalité litio-zinkovych kotlt, o bezbolest-
ném kupirovéni rohti a nejdileZitéjsim bodem
programu je vybér jednoho nestastnika, ktery
se méa vydat na pout za mystickou pizzou
hojnosti. Nutno poznamenat, Ze z této pouti se
jesté jaktéziv nikdo Zivy nevratil. A co se
nestalo! Na tuto nebezpecnou cestu byl vybran
pravé Mutt (ano, je to sice smutné, ale uvé-
domte si, ze kdyby byl vybrdn nékdo jiny,
nemohli bychom hrét tuto perfektni hru...).
Sbalil si své nejdilezitéjsi véci (slunecni bryle,
btitvu a krém na holeni, no znéte to...) a ne-
prodlené vyrazil na cestu. A v tento osudovy
moment se situace chopite vy, $tastni majitelé
CD32... Cela hra je rozdélena na dvé hlavni
&asti. Tou prvni je bloudéni v nebezpecnych
chodbach labyrintu, kdy postavu Mutta sledu-

Titul

AB Il + Tower Assault
Alfred Chicken

Alien Breed SE

Akira

| Arabian Nights

1 Arcade Pool

\ All Terrain Racing (ATR)
Banshee
BattleChess

Battle Toads

Beavers

| Beneath a Steel Sky
Brian the Lion

Brutal Sports Football
Bubba n’ Stix

Bubble ‘n’ Squeak
Bump’n’Bum
Cannon Fodder
Castles Il

Chambers of Shaolin
Chaos Engine

| Chuck Rock

| Chuck Rock Il

jete zezadu a celé okoli se plynule pohybuije.
Musite se $ikovné vyhybat nastrahdm labyrin-
tu (elektfina, bodéky, propadlisté..) a hledat
dvete. K nim kdyz dorazite, Mutt si je mohut-
nym kopem otevie a vy se ocitéte v druhé ¢asti
hry. Tyto levely byvaji velice rozmanité a velice
népadité zpracované. Jen tak mimochodem, je
jich ve hfe pres Ctyficet... K postupu ddl budete
potiebovat nékteré uzitetné pomiicky, které si
pochopitelné muiZete zakoupit za pfislusny
obnos v mistnim obchtidku. Penize miiZete
vydeélat sbirdnim zlatého harampédi, kterého
jsou pIné chodby, jen se shybnout... Ted k tech-
nickému zpracovéni. To je neskute¢né. Posta-
vika Mutta je naprosto plynule a bezchybné
animovana. Bohatd $kdla zvukovych efektti
(vé¢né Muttovo hudrovani pii nezdafilé akci
apod.) spolu s propracovanou grafikou tvoii
jedine¢nou podivanou i pro nidhodného hréce.

Dangerous Streets
| Dark Seed

| Death Mask

| Deep Core
Defender of the Crown 2
| Dennis

| D-Generation
Diggers
Disposable Hero
Dizzy Worlds(big 6)

‘ Clockwiser

Po strance zdbavné se také jednd o velice
nadprimérny “kousek”. Hra mé spravné
dabelskou obtiznost, zvlasté pak ve vyssich
patrech labyrintu vés pfidrzi u monitoru pék-
nou chvilku. Zdvérem snad poznamenat, Ze se
jednéd o bezkonkurencné nejlepsi akéné-logic-
kou hru pro tento format.

Vy ho jesté naméte? Tak hybajte shanét! Tri
krétké recenziky mame za sebou a mé nezby-
vé, nez se rozloudit s majiteli CD32 a popiat
jim mnoho podobnych her jako vySe jmenova-
né. Za¢ina se nam blyskat na lepsi ¢asy. Napf.
firma Virgin a Cryo chystaji na CD32 své
posledni hity LOST EDEN a MEGA RACE.
Nezbyva nez ¢ekat a doufat...

-w-

Hodnoceni Codemasters

—_ Donk 58%
78% F17 73%
77% Fields of Glory _
— Fire Force 34%
74% Fire & Ice 87%
88% Flink —_—
—_ Fly Harder 52%
88% Frontier 95%
76% Fury of the Furries 75%
22% Global Effect 55%
75% Guardian 92%
—_ Gunship 2000 92%
65% Heimdall 2 90%
55% Humans | + II —_
89% K+ 44%
74% Impossible Mission 40%
89% James Pond 2 80%
90% James Pond 3 78%
39% JetStrike 94%
6% John Bames Football 32%
72% Jungle Strike —_
57% Kid Chaos 68%
86% King Pin —_
81% Labyrinth of Time 70%
22% Lambourghini American —
90% Last Ninja Ill 68%
— Legacy of Sorasil 84%
42% Lemmings CD32 79%
—_ Liberation 92%
37% Marvin’s Marvellous Adv —_
90% Mean Arenas 61%
56% Microcosm 60%
85% Morph 84%
_— Myth 1%




Naughty Ones
Nick Faldo’s Golf
Nigel Mansell
Oscar

Out To Lunch
Overkill

PGA European Tour Golf

Pinball Fantasies
Pinky

Pirates! Gold
Premiere

Prey

Project X

Psycho Killer
Qwak

Rise of the Robots
RoadKill

Ryder Cup Golf
Sabre Team
Second Samurai
Seek and Destroy
ensible Socce

Sensible Soccer Int.

Seven Gates of Jambala

Silly Putty

Simon the Sorcerer

17BIT Collection
17BIT Continuation
17BIT Phase 4
3D Arena

Adult Sensations
Amiga Tools
Aminet 1

Aminet 3

Aminet 4

Aminet 5

Aminet 6

Aminet 7

Aminet 8

Aminet Set 1
AMOC 2&3
AMOCCD 1
AMOS PD
Animations Double CD
Animazing
Animazing 2
Arcade Games
Assasin Games
BCI Net

CAM Collection
CD Exchange vol. 1
CDPDI

CDPDII

CDPD Il

CDPD IV

Clipart CD

Danish Girls Exclusive
Demo CD 1

DEMO CD 2
Demo Collection
Demo Collection 2
Demomania
Desktop Video
East Asian
Essential Utilities
Euroscene
Express PD galore
Fonts CD

Fractal Frency
Fresh Fish 1

Fresh Fish 2

Fresh Fish 3

65%
90%
74%
59%
78%
67%

87%
84%
79%
65%

89%

84%
90%

68%
78%
85%
62%
91%
92%
8%

70%
90%

Fresh Fish 4
Fresh Fish 5
Fresh Fish 6
Fresh Fish 7
Fresh Fish 8
Freshfonts
FrozenFish
FrozenFish-PC
Games & Goodies
GFX Sensations
GIF Gallery
GIFs Galore

GIGA Graphics CDs
1-4
Giga PD
Gigantic Games
Goldfish 1
Goldfish 2
Graphics 1
Home Beer Brewing
Hottest 4
Hottest 5
lllusions 3D

Skeleton Krew
SleepWalker

Soccer Kid

Striker

Sub War 2050
Summer Olympix
Super Frog

Super Methane Bros
Super Stardust

Surf Ninja’s

Theme Park

Top Gear ll

Total Carnage

Town with no name
UFO Enemy Unknown
Ultimate Body Blows
Universe
VideoCreator

Vital Light

Wembley Int Soccer
Whales Voyage

Wild Cup Soccer
Wing Commander
Zool

Zool 2

Imagine 3 Enhancer
Imagine CD

Internet Info

Light Rom 2
LIGHT-ROM
Lock’n’load
Lock’n’Load 2

LSD tools

LSD Tools 2

Lucky Dip

Magna Media
Mediashare 11
Mediashare 8
Meeting Pearls
Meeting Pearls 2
Multimedia CcD
Coverdisc

Multimedia Toolkit 2
Multimedia Toolkit CD
Music mod & Sound
Effect
N.T.W.L.C.Games
Network CD

Nexus Pro

Olsens Opal
Pandora’s CD
POV-Ray

Power Games

Power On

Prof. Fonts & Clipart
Project Gutenberg
Raytracing 1
Raytracing 2

RHS Erotic Collection
SAAR & AMOC

SAAR & AMOC 2
Sentimental Wings
Sexual Fantasies
Sheer Delight

Sound Site COROM
Sounds Terrific
Source Code

Space & Astronomy
Spectrum  Emulator
CD

Spectrum Sensations

Startrek
CcD
Texture Gallery
The Beauty Of Chaos ||
The C User’s Group
The Light Works
The Prof. GIFs CD
The Prof. IFF & PCY
CcD e
The Prof. IFF & PCY
coll e
The Sound Library
Top 100 Games
Town of Tunes
Travel Adventure
Ultimedia 1&2
Utilities 1-1500 e
Visions %
Welcome to Africa
World Of Clipart
World Of Pinups
X Philes

Multimed




maj recht pani. To za nasich mladejch let nebejvalo. Ted jsou to

samyumély nefadi, mycky na nadobi a tyhlety, ng, jo ty jejich

virtudlni reality.Kdo to jakziv vidél? Ze se ty mlady nebojej, ze je
za tu rouhavost pan bihpotrestd.” Obézni dichodkyné se snazila
bezzubymi sty zpracovat silné pro- rostly vepiovy fizek, ovéem bez
hmatatelnéjsiho ispéchu. Pochutina z maso-kombinatti Kostelec tiporné
vzdorovala strafenéiné vyslouzilému chrupu. Tak sealesponi v
piestavkdch mohutné nadechovala a vyraZela ze sebe filipiky protizvi¢ilé
mladezi. Autobus plny kulturychtivych stafecki nezadrZitelné
ujizdélzavratnou Sedesétikilometrovou rychlosti smérem k hlavnimu
méstu. Néktefise opravdu tésili na predstaveni Narodniho divadla o
nebojdcném zbojnikuKozinovi bojujicim za prava utlacovanych Chod,
kdezto néktefi z vilnychstatikd se vice nez na vyjimecny kulturni zaZitek
t&8ili na zvrhlé orgie kteréjim muize poskytnout bahno velkomésta.
Navzdor téméF tficetistupiovym vedriimjesté zndsobenym nefungujici
klimatizaci zdnovniho autobusu Ikarus, vétSinachovancti Domova
diichodcti v Hornich Pocernicich pokojné pochrupovala na potr-hanych
sedackéch s urazenymi opéradly. Poklidny pribéh cesty narusil az ze-
lezni¢ni ptejezd v Kostelci nad Cernymi lesy. Doposud tise
podfimujicimudédeckovi se najednou prudce zalomila hlava za sedadlo
a nestastnik se malemzadusil vlastnimi hleny. KdyZz bylo hrozici
nebezpe¢i zaZehndno, zachranényse sipavym hlasem pfidal k plnotu¢né
soukmenovkyni a hlasité zabédoval:"Celej svét se Zene do zdhuby.
Dneska je lepsi se radsi ani nenarodit. Ale kdo ma takovy Stesti? Jeden z
tisice. Co jeden z tisice, jeden z miliénu.”*Taky uz vam zacind vadit, ze
na piiznivce a obdivovatele pocitacovych herspole¢nost (tedy zejména
piedstavitelé star$i generace) hledi jako na zdvisléchudaky s krvi
podlityma oc¢ima a tyden neménénymi promocenymi slipy, ktefive
chvilich volna nemaji jinou zdbavu, nez hrani téch nejzvrhlejsich
vyplodiijaké jen mize softwarovy trh nabidnout? Mé docela ano.
Majoritni podil natéto skute¢nosti maji zejména sdélovaci prostiedky,
které hrace pocitatovychher prezentuji v jedné fadé s narkomany,
gamblery a alkoholiky. Jako nemohou-ci trosky neptetrzité zirajici do
monitoru na kterém se vzidjemné anihilujinepfatelskd monstra. Par
kratkych zprdv, Ze mladistvi trestanec se krométyrani a Sikanovani
spoluzakt vénoval také hrani pocitacovych her, proloZenych”odborné”
nato¢enymi dokumentarnimi pofady o nejzatvrzelejsich hréacich jsouty
nejlepsi “vizitky”, jaké si jen my gamesnici miZeme piat. A nebo
ne?*Zanechme licitovani a vénujme se radéji dneSni recenzi. Firma
Empire softwarena hernim trhu nemd az tak ustélené misto a jeji produkt
s nazvem”DreamWeb” je prvni VELIKA véc, kterou jsem mél tu cest od
nich vidét.Opravdu se jedna o VELIKOU véc. V posledni dobé jsme za
kazdou novou kvalitnihru jejim autordm neskonale vdééni. A o
adventuréch to plati dvojndsob.*Propocenym letnim éterem jedouciho
autobusu se nahle zacal rozlévat naslddlyzapach hnijictho masa.
Diichodkyné odénd do slavnostnich kvétovanych Sattinékolikrat
vyznamné popotihla nosem a pak nervézné Stouchla loktem do
svéhovedle sedictho druha. “Tato, cejti$ to taky? To je smrad, jak u
Matfeny najatkich... ..no poslouchad mné vtbec? Tato? Tato???
Tato?!!!"”*He, he. Tak jsme se zasmali (tedy ti morbidnéjsi z nas) a
miiZeme pokracovatv nelehkém tikolu zrecenzovani hry DreamWeb.
Pies skute¢nost, Ze datumvyddni hry neni nejnovéjsi, nachazite
exklusivni recenzi v nejlep$im casopisektery si viilbec my amigisté
miiZzeme ptét (konec reklamy). Domnivam se totiz,Ze v Zddném z Amiga
Casopisti nebyla této he vénovana adekvatni pozornost.Pro¢? To nevim.
Snad proto, ze grafika této hry neni nijak vyjimecnd, Ze senejednd o
“prilom” v oblasti Amiga her? Nevim a neni to nikterak
podstatné.Dilezité je, Ze DreamWeb je bezpochyby kvalitni adventure s

Clanek je zaméré ponechan v pivodnim znéni s titulky.
Hanka Honusich tu nebyla - a ja s timhle odmitém mit
cokoliv spole¢ného (pozn. Tomik).

nervydrasajicimpiibéhem, preciznim provedenim a piedevsim
neutuchajici a bezmeznou hratel-nosti. Ba co vic! Svatosvaté prohlasuji,
ze DreamWeb je nejlepsi adventure kterou jsem mél tu cest hrat od dob
nesmrtelného Indiana Jonese IV. (bohuzeljsem jesté nevidél Flight of the
Amazons Queen a Big Red Adventure)!Jak jsem se jiz zminil, neni to
truecolorovd grafika, ale atmosféra. Totaspekt, ktery vyzdvihuje
DreamWeb nad hromadu ostatnich produktti. Ale o cotedy jde?Jde o to,
Ze vy jako Ryan jste byl vybréan velikou radou RiSe snt jako jedinymozny
zachrance zminéné instituce. Nezndmé sily titoci na Ri8i snii a pouzevy a
nikdo jiny neni schopen odvratit hrozici nebezpeci! A to zptisobem
ponékudradikdlnim: Odstranit vSechny nepiatele ohrozujici DreamWeb.
K tomuto ukolujste vybaven nebezpe¢né vypadajicim revolverem.
Nabizi se hypotéza, ze setady vlastné nejednd o adventure, ale o
apokalyptickou akéni fezbu, pii kterépadaji chroptéjici nepratelé na zem
jako vyhnilé hrusky, ale (zaplat panblih)o mozektrdpici paibu s
typickymi rysy her typu adventure. Samotny “akt”zabijeni je jen jakymsi
“vyvrcholenim” peclivé a bezchybné piipravy k ni.Rozhodné tedy hru
nedegraduje na uboZické prestrelky. Nez totiz budete mocivykonat
nutné zlo, dostanete od generédlniho pfedsedy DreamWebu peclivé in-
formace o objektu, ktery se ma stat vasi pristi obéti. Pak se jen ocitnetena
néjaké lokaci a v jako kazdé spravné adventure sbirdte kupu véci,
pfitemzkazda z nich ma sviij nenahraditelny vyznam a prehlédnuti byt
sebemensichybicky mize znamenat Ryanovu jistou smrt. Prokousavate
se hromadou rozhovortis vSéemoZnymi postavami, které Ziji sviij vlastni
zivot. Prosté a jednoduseREALITA, ve které nemdte pocit (jak tomu
vétsinou u adventure her byvad), Zeosklivy zeleny martan stoji na ulici jen
proto, aby vam mohl dat dtileZitouindicii, nezbytnou pro dalsi postup ve
hfe a pak v klidu zmizet.Takovy pocit reality jsem zatim zaZil pouze u
hry Waxworks, pficemz piibéhje spravné zdhadny, plny zvrat a po
celou hru se neustdle vyviji.Tolik k pifbéhu a atmosféfe. Dalsim
milnikem podpirajicim kvalitu DreamWebuje jeho zpracovani. *Cesta
musela byt nasilné preruSena navstévou Strasnického krematoria a
mirnézdrZeni zptisobeno vyjednanim nezbytnych formalit, se nyni snazil
fidi¢ autobusuvykompenzovat tim, Ze se rozhodl projet ke stdlé scéné
nérodniho divadlapési zénou. Rev turistii ze spféitelené republiky
Deutschland se misil s euforickym kiikem stafecki, ktefi podobné
povyrazeni nezazili od posledniepidemie salmonelézy v roce 1949.
*Technicka data o hie DreamWeb jsou nasledujici: K dispozici jsou verze
promajitele jak starSich A500, tak pro vlastniky A1200. Pfijemnou
vlastnostije moznost instalace na harddisk, pficemz obé verze jsou
prakticky totoZné.Jednozna¢né plus celé hry je hudba. Naprosto
fantastické hudebni motivyskvéle podbarvuiji ponury déj odehrévajici se
na monitoru a dokonale dotvarejimystickou kulisu hry. Temné napévy
misici se s mohutnymi chordly jsou to”pravé ofechové” pro zmlsand
ouska nejednoho amigisty. Grafika. Ach, grafikamocna to ¢arodéjka.
Grafika je spiSe schématicka nez detailni. Navic celédéni hry sledujete z
vrchu, a tak postavickdm vidite pouze hlavy a ramenaJelikoZ je vzdy
celd lokace na obrazovce najednou, mate k dispozici lupu,bez které by
byla veskera snaha o prozkoumédvini miniaturnich predmétt
takikanemoznd. Navic jsou rizné véci dimyslné poschovédvané na
nejméné o¢ekavanychmistech: v mikroviné troubé bychom vzhledem k
razeni hry ocekdvali spiSespecené vnitinosti, nez veledilezity
teleporta¢ni kli¢. Ale zanechme zbyte¢ného licitovani nad nékolika
drobnymi muskami DreamWebu. Budte sijisti, Ze se jednd o jednu z
nejlepsich adventur, které si mate moznost naAmize zahrat. A to staci,
ne?
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