Priloha pro priznivce pocitacu Amiga

VELMI RYCHLY PAscAL

Kdyz se fekne programovani na Amize, vybavi se vétsiné lidi znalych véci néktery z c¢etnych
prekladaci jazyka C ¢i assemblerovsky prekladac. Vyjimkou neni ani Basic pouZitelny pro seri-
6zni praci — viz BlitzBasic, prip. graficky orientovany Amos, ktery je casto pouzivan ke tvorbé
jednoduchych her. Ale Pascal?

¢tSina programatorti se na néj

divéa s despektem, argumentuji
tim, Ze to neni typicky jazyk pro Ami-
gu, Ze je pomaly a jeho kompilaty jsou
zbyte¢né objemné. Jesté nedavno jsem
mél podobny nézor a HiSpeed Pascal
(HSPascal) firmy HiSoft (tvirce napt.
znamého assembleru Devpac) jsem si
potidil jen kvuli jeho proklamované
kompatibilité s Turbo Pascalem (TP)
firmy Borland na po¢ita¢ich PC kom-
patibilnich, ze kterého je odvozen. Je
uréen programatortim, ktefi potiebuji
vytvorit standardni program pro TP
bez pouziti ,,pécécka“. HSPascal obsa-
huje i prostiedky pro systémové pro-
gramovani na Amize. Posledni verze
HSPascalu 1.2 je z fijna 1994. Obsa-
huje plnou podporu pro AmigaOS 3.0.
A jak se tedy HSPascal jevi?

Kompatibilita

Tady HSPascal nezklamal. V dokumen-
taci se piSe, Ze je kompatibilni s Turbo
Pascalem 5.0 a je to pravda. VSechny
zakladni jednotky funguji tak, jak maji
— 1 Graph, takze jsem s prenositelnosti
nendro¢nych programt nemél problé-
my. Jsou tu jisté rozdily v jednotce Crt,
ktera pracuje s obrazovkou v textovém
rezimu; ten Amiga nezna, takze by bylo
dost tézké emulovat proceduru Window

V in-line assembleru se namisto in-
strukci procesoru Intel 8086 pouziva
kod procesoru Motorola MC 68000,
coz je naprosto pochopitelné. Je tedy
napf. mozno volné pouzivat a zamé-
flovat pascalské typy pointer a longint
jako adresy v instrukcich, coz na PC,
kvili systému adresovani, mozné
neni.

OvSem u programll pouzivajicich
assembler se kompatibilita ani nepfed-
poklada, takze je dilezité jen to, Ze
pouziti assemblerovskych rutinek
v programu je bez problémd.

Néco navic

Prenositelnost zdrojovych koda vyuzi-
vajicich zakladni turbopascalovské
procedury a funkce je téméf stopro-
centni. To je pro jednoduché programy
pfimo idedlni. Pokud ale nejste ome-
zovani nutnosti prenaset kod, nabizi
HSPascal mnohem vic.

HSPascal ptimo nepodporuje jiné
funkce nez ty, které jsou potiebné
k emulaci jednotek TP 5, takZe pomo-
ci standardnich TP jednotek Graph
a Crt 1ze vytvorit omezeny a neobrat-
ny graficky vystup a prakticky zadny
zvuk. Aby bylo mozné vyuzit v§echny
moznosti Amigy, obsahuje HSP jed-
notky, v nichz jsou vSechny systémové

funkce obsazeny, takze se zakladni
znalosti systémového programovani je
mozné jednoduse vytvofit jakykoli
program vyuZzivajici systém. S HSPas-
calem 1.1 jsou dodavany jednotky pro
Amiga OS 1.3 a2.0 as verzi 1.2 pro
OS 1.3 a 3.0 v¢etn€ zdrojovych kodu.

V okamziku, kdy HSPascal nestadi,
je mozno pouzit kvalitni in-line as-
sembler a tak i urychlit vysledny pro-
gram, ov§em za cenu jisté ztraty pte-
hlednosti a jednoduchosti zdrojového
kodu.

Kompilace

Podle nazvu by prave rychlost méla
byt hlavni pfednosti HSPascalu

a z vlastni zkuSenosti to potvrzuji. Na
A1200 s pevnym diskem je rychlost
kompilace nasledujici:

= ctyffadkovy program bez jednotek
(Hello World) 0,5 s,

= cca 500 radki obsahujicich &tyii
jednotky (20 KB) 3,5 s,

= cca 5000 fadkt se 12 jednotkami
(150 KB) 9,0 s.

To je velmi dobré. I na pomalejsich
Amigach bez pevného disku se s pro-
gramem da dobfe pracovat. Nemame-li
pevny disk, je pfi praci v prostiedi
HSPascalu vhodné (ne-li nutné) vyuzit
moznosti nahrat do paméti potfebné

a nékteré s ni spojené — ty
predpokladaji konstantni
velikost displeje. VSechny
odli$nosti jsou oviem

v manudlu popséany. Vzhle-
dem k tomu, Ze HSPascal
vychazi z TP 5.0, neumi
pracovat s objekty. Snad se
v dalsi verzi dockame

i OOP.

HiSpeed Pascal - konfigurace.

moduly, tj. kompilator, de-
bugger a knihovny. Vétina
knihoven je pro snadnéjsi
ptistup Pascalu pfipojovéana
do jednoho souboru. Pokud
mame jednu diskovou me-
chaniku a dva MB paméti, je
optimalnim feSenim mit
vSechny moduly v paméti

— pfi kompilovani se nic ne-
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nahrava a rychlost se tedy nezméni. Pi
kompilovani z pevného disku je oviem
nahrani kompilatoru i knihoven tak
rychlé, aby bylo G¢elné nechat si radéji
vice volné paméti.

Mnoho lidi si mysli, Ze Pascal jako
jazyk vysoké Grovné s velkym progra-
matorskym komfortem nutné€ musi mit
objemné kompilaty. Program vyprodu-
kovany HSPascalem je plné€ srovnatel-
ny s vét§inou znamych kompilatorti
C - Hello World mé po zkompilovani
asi 4,5 KB, to je mén¢ neZ tieba u Dice
C se 6 KB. Pokud nepouzivame ,,PC
unity Graph nebo Crt, neroste vy-
sledny kéd dramaticky — ani tady
HSPascal nezklame.

Prostiedi

Kladem HiSpeed Pascalu je kvalitni
integrované vyvojoveé prostredi, které
se mi zda prijemné;jsi nez ,,turbovisi-
onské“ IDE (jako napt. v Turbo Pasca-
lu 6.0). To je ovSem dano tim, Ze edi-
tor HiSoftu vyuziva OS Amigy

s pfijemnym ,,intuitivnim* GUI. To se
o Turbo Pascalu pracujicim v texto-
vém rezimu neda fici; ani

vat prostiedi co nejlépe pro dany hard-
ware a dle poZadavkd. Dulezité je, Ze
lze nastavit, kdy se které moduly (de-
bugger, kompilator a pfipojované
knihovny) nahraji do paméti.

Lze uréovat nastaveni pro kompila-
ci a b&h programu, podobné jako v TP
— kontrolu pfeteeni zasobniku ¢&i veli-
kosti paméti alokované pro zasobnik,
pteklada¢ a dynamickou hromadu.

Nakonec jesté poznamka k odlado-
véni programt v HSPascalu. Jako de-
bugger tu slouZi dal$i znamy produkt
HiSoftu — MonAm, amigovsky assem-
bler monitor, pfi jehoZ pouZivani je
v§ak nutna jistd znalost assembleru
procesoru 68000. Praci s nim usnadiiu-
je to, Ze pii kompilaci pro debugger se
program kompiluje i s nazvy procedur
a funkci, které pak mohou byt zobra-
zeny v assemblerovském vypisu
v Mon-Amu u odpovidajich ¢asti pro-
gramu. Déle pak je moZné zobrazit
zdrojovy kod v Pascalu vedle vypisu
v assembleru a program po spusténi
krokovat. MonAm muiZe byt skvélym
pomocnikem, Casto je ovSem pfi hle-

Pokud bych mél volit mezi HiSpeed
a Turbo Pascalem, dal bych pfednost
psani programu v prvnim z nich. To je
déno uz platformou — OS Amigy je ur-
Cité pratelstejsi nez MS-DOS. Dulezi-
tou prednosti OS Amigy, ktera pomaha
nejen pti programovani v HSPascalu, je
preemptivni multitasking, umoZiujici
mit najednou spusténo vice nastroji pro
praci se systémem i dal$ich programd,
které pak z pohledu uZivatele pracuji
opravdu soucasné (kdyZ procesorovy
¢as je kazdému z nich pfid€lovan systé-
mem nezavisle na programu). MS-DOS
moznost b&hu vice tloh najednou ne-
podporuje viibec a MS Windows umoz-
fiuji jen multitasking kooperativni (kde
musi jednotlivé aplikace samy informo-
vat systém, Ze mlize predat Fizeni jiné
uloze, coZ miize byt velmi nepruzné).
Na Amize neexistuje reZim protected,
ktery na pocitaci PC kompatibilnim ob-
chazi znamou bariéru 640 KB paméti
vyuZitelnych primarn¢ v MS-DOS, tak-
Ze pti kompilaci do rezimu real v TP je
mozno vyuZit méné paméti, nez je
onéch 640 KB. I v redlném rezimu pak
» MS-DOS pouziva zvlastni

o prostfedi Turbo Vision
(na druhé strané mne
oviem Borland Pascal pod
MS Windows nelak4 o nic
vic).

Pokud se ov§em nékomu
prostfedi HiSoftu nelibi, ma
moZnost zdrojovy kod psat
v jiném textovém editoru
apak jej jen nahrat do HSPascalu
a zvolit v menu polozku Compile.
Vhodny je k tomuto napf. GoldEd.
Vysledny soubor je samoziejmé moz-
né pouzit pro kompilator CLI a zkom-
pilovat soubor ,,ru¢né“.

Okno editoru se d4 otevfit na obra-
zovce Workbenche nebo na vlastni ob-
razovce HSPascalu a od verze 1.2 i na
jakékoli jiné public screen. UZivate-
lim assembleru Devpac bude editor
verze 1.1 pfipadat znamy, oba jsou si
velice podobné, jen s n€kolika zména-
mi v nékterych menu. Editor verze 1.2
je oviem dost odli$ny. Byly pfidany
nové funkce v menu, ta byla nové
uspofadéana a pfibyly nové volby v op-
tions, v8e ve shodé s novym OS 3.0.

Vsechny fonty — pro editaci zdrojo-
vého kédu i pro menu — jsou volné de-
finovatelné. To je pfijemné, kdyz
chceme napt. pouZivat v programu
deské texty. Editor HSPascalu nabizi
dal$i nastaveni, umoztiujici konfiguro-

MozZnosti nastaveni v editoru.

déni chyby jednodussi podivat se jesté
jednou do zdrojového kodu.

HiSpeed Pascal je velmi stabilni,
funguje se viemi moZnymi komodita-
mi a nestane se, Ze by se pfi editaci ¢i
kompilaci zhroutil. Nema velké hard-
warové naroky a funguje i s 512 KB
paméti a jednou disketovou jednotkou.
Pevny disk a 2 MB praci zkvalitni
— instalace na pevném disku zabere
1,5 MB v¢€. zdrojovych kodt jednotek.

Celkové HSPascal spliiuje, co se
od néj ofekava, velice dobie — je
mozno v ném vytvaret programy, je-
jichz zdrojovy koéd je pfenositelny
mezi TP na PC kompatibilni
a HSPascalem v rozsahu zakladnich
jednotek TP prakticky bez omezeni.
Umoziluje také (pomoci zvlastnich
jednotek) tvofit programy vyuZivajici
pfimo operaéni systém Amigy. K sys-
témovému programovani je nutna za-
kladni znalost Turbo Pascalu.

systém adresovani pomoci
16bitovych segmentti a off-

| sett, které se s¢itaji ve 20bi-
tovou adresu (nemluvé o slo-
Zitosti adresovani rozsitené
paméti systémem tabulek se-
lektord segmenti), na rozdil
od Amigy, ktera pouZiva pro
adresy dlouhych slov, coz
programovani zna¢né usnadiiuje.

Pfi srovnani HSPascalu s podobny-
mi produkty na Amize neni zde pfili§
velka konkurence. Vyzkousel jsem
PCQ Pascal, ktery umoziiuje pouzivat
jen zékladni ptikazy Pascalu, a neni to
prakticky plnohodnotny prekladaé¢
— zdaleka nedosahuje kvality HSPasca-
lu. Déle KickPascal, ktery (ackoli je
na vyssi Grovni nez PCQ Pascal) je
pomalejsi a nema napiiklad srovnatel-
né vyvojové prostiedi s HiSpeed Pas-
calem.

Pokud chcete tvofit programy pro
Turbo Pascal a pfitom nemate v lasce
MS-DOS ¢i Windows, mohu HiSpeed
Pascal pro Amigu jen doporugit.

V kompatibilit€ nezklame a prostredi
Amiga OS je ptijemné. A tieba Casem
zjistite jako ja, Ze HiSpeed Pascal
miZe byt vice neZ prostfedkem pro
tvorbu jednoduchych programi pro
Turbo Pascal.
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