Priloha pro priznivce pocitacu Amiga

ScaLA MuLtiMebpia 400

Neni software jako software. Néktery lze pirenést i na jiné platformy pocitacu, jiny je presné
urcen pro hardware jednoho typu. K programiim, které maximalné vyuzivaji multimedialni schop-
nosti Amigy a kviili kterym si Amigy kupuje napfr. i firma IBM, patfi programové baliky SCALA.

alikl je n€kolik a pouzivaji se

k riznym Uceltim. Jedno maji
spole¢né: spojuji statické obrazky, ani-
mace, text, hudbu, zivé video atd. do
multimedialniho interaktivniho celku.
Scala se uplatni jako domaci titulkovac
(Home Titler 500) nebo jako fidici
program v kabelovych televizich (In-
fochanel 500), nebo jako interaktivni
prezentacni nastroj (MultiMedia 400).

Vnucuje se otazka, pro¢ existuje
Scala pouze pro Amigy. Nejdilezitéj-
$im argumentem je kvalitni graficky
hardware Amigy (podpora pohybli-
vych symboltl, virtudlnich obrazovek,
blitter a obvody, které synchronizuji
ostatni ¢ipy v zavislosti na pozici
elektronového paprsku na obrazovce).
Nékteré z téchto komponent (a tieba
i néco navic) obsahuji i n¢které gra-
fické karty pro PC. Problém je v je-
jich vzajemné nekompatibilité, proto-
7e pouziti obecnéjsiho ovladace je
vzhledem k néaroc¢nosti grafickych
operaci, které Scala provadi v real-
ném ¢ase, nemozné.

Vzhledem k této specialni orientaci
programu by 90 % kédu muselo byt
psano pro kazdou grafickou kartu
zvlast. Podobna situace je i u zvuku.
Tyto problémy u Amig odpadaji,
nebot jejich graficky hardware je
v podstaté troji: star$i OCS (Original
Chip Set), nepatrné vylepSeny ECS
sada AGA. Je maximaln¢ zachovana
kompatibilita smérem dold. Zvuk je
u vSech Amig stejny.

Dalsi dalezitou pfednosti je podpora
evropského TV standardu PAL, coz
umoziuje ptipojit Amigu k televizi
bez drahych karet. Bez problémd lze
také sméSovat obraz videa a pocitace.

A nyni jiz k vlastni Scale MultiMe-
dia 400. Po zakoupeni obdrzite pf{jem-
né designové vyvedeny Sanon se Sca-
lou MultiMedia 300 a mensi krabici
s upgradem na ¢étyistovku. Po otevieni
Scaly MM 300 vypadne hardwarovy
kli¢, kterym je program chranén proti
kopirovani (Scala MM 400 pouziva
kli¢ ze Scaly MM 300).

Zbytek obsahu tvoii devét DD in-
stala¢nich disket pro Scalu MM 300
a obséhly manual. Dokumentace je
psana dobte, podita i se zakazniky, kte-
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f1 si koupili Amigu jen na prezentace,
a nemaji s ni tedy Zadné zkusenosti. Je
to manual ke Scale MM 210 (300
stran) a k nému jsou ptidany listy (100
stran), které se tykaji Scaly MM 300.
Ovladani Scaly je jednoduché a in-
tuitivni. Jen v malo pfipadech jsem
byl nucen pouZzit dokumentaci. Pokud
jsem informaci nenalezl v manualu,
pomohly ukazkové scripty. Scala patii
k programlm, které jsou dobte navr-
Zeny a respektuji zasadu od jednodu-
ti ukazkovych skriptl a né€kolika
minutach prace s programem dokaze-
te vyprodukovat jednoduchou prezen-
taci. Jak se programem prokousavate
dale, nachazite potfebu novych a no-
vych funkci, které vzapéti objevujete,

a vaSe prezentace vypada stale profe-
sionalnéji.

Vyroba vlastniho scriptu je postavena
na jednoduché myslence. Jde pouze
o umistovani symbolli reprezentujicich
obrazky nebo animace do takové po-
sloupnosti, v jaké se maji ukazovat na ob-
razovce. V zavislosti na nich vkladate
doprovodnou zvukovou sloZku (moduly,
vzorky). Definujete také dobu, po kterou
bude vlastni obrazek ,,na scéné®. Kazdy
obrazek (nebo animace) se na obrazovce
muZe objevit a zase zmizet jednim ze
stovky efektl), které Scala provadi v real-
ném (!) &ase. Témto efektiim se ¥ka ,,wi-
pes“. Uvadim alespon nejpouzivangjsi:
piijezd obrazku zespodu, shora, prolnuti
s pfedchazejicim obrazkem, vystoupeni
obrazku ze tmy atd. U kazdého efektu
muiZete jesté ménit nékteré parametry
a prizplsobit jej tak vlastnim predstavam.
Polozky (obrazky a animace) mohou byt
zobrazeny bud textové, nebo miniaturami
(viz obrazky).

U kazdého obrazku miZete ménit
jeho paletu a pouzit jej jako podklad
pro texty nebo Stétce. To je silna zbrarfi
Scaly. Efektni je nastaveni hloubky an-
tialiasingu (zjemnéni ostrych pte-
chodi) a vrhani stinu pismeny. Pouziti
pro titulkovani je ziejmé.

Pomoci nastinénych moznosti vy-
tvotite prezentaci, kdy obrazky stiidaji
animace, pfes obrazovku béhaji texto-
vé komentate a v§e podbarvuje hudba
a tieba jesté mluvené slovo.

Takovy je prvni, povrchni pohled na
moznosti Scaly. Budete-li se o Scalu
zajimat hloubéji, zjistite, Ze je v pod-
staté grafickym programovacim jazy-
kem. Ze vas to ptekvapuje?

Scala opravdu poskytuje zakladni
kameny programovaciho jazyka:
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X prace s proménnymi;

X podminéné i nepodminéné skoky;
X tla¢itka (buttons) - moZnost interak-
tivniho vstupu uZivatele.

Tyto vlastnosti byly do Scaly imple-
mentovany kvuli tém, kdo chtéji nejen
pasivné sledovat d&j na obrazovce, ale
také mit moZnost interaktivné se pohy-
bovat v pfedkladanych informacich.
Vytvareni takovych aplikaci je uz poné-

Yexr

kud naroénéjsi a vyzaduje alespori ele-
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mentarni zaklady programovani. Prace
probiha asi takto: zvolite si podkladovy
obrazek, na ném rozmistite tlatitka

a akci, ktera se bude pti jejich zvoleni
mys$i provadét: odskok na urcitou ¢ast
scriptu nebo naplnéni néjaké promeénné
pro pozd€jsi pouziti. MiZete tak vytvo-
fit napfiklad databanku obrazki, zvuk,
kvizové hry, popfipadé simulaci situaci
na kiizovatce pro zaky ve Skolach.
Dnes se toho vyuZiva v muzeich, ces-
tovnich kancelatich i v hotelich.

MiizZe samoziejmé nastat situace,
kterou Scala opravdu nezvladne, napfi-
klad pouziti hudebniho modulu atypic-
kého formatu, zobrazeni 24bitového ob-
razku prostiednictvim specialniho soft-
waru nebo vloZeni ukézky prace s pre-
zentovanym softwarem ptimo do scrip-
tu Scaly. Specializované programy tuto
ulohu bez problémi zvladnou. Jak vsak
donutit Scalu, aby s nimi spolupracova-
la? PomUize multitaskingovy systém
Amigy. V poloZce execute na prvnim
obrazku témér Gplné vpravo zadate
jméno aplikace, kterou ma Scala v da-
ném okamziku spustit. Mlize to byt pii-
kaz shellu, libovolny program nebo
arexxové scriptum. Touto cestou jste
s to vyfesit snad Uplné kazdy problém.

Funkci Scaly tak zastoupi jiny pro-
gram, aniZ by to kdokoli zpozoroval.
Muzete vsak také zapnout interaktivni
rezim, uprostied prezentace (naptiklad

tabulkového procesoru) nabidnout jeho
vyzkouseni a pak normalné pokracovat
v provadeéni scriptu.

Scripty Scaly, ackoliv jsou v paméti
organizovany jinak, jsou na disk ulo-
Zeny v programovacim jazyku Scaly -
v jazyku se jménem Lingua.

To poskytuje uzivateli moZnost obejit
celé grafické prostiedi Scaly a script pii-
mo naprogramovat. A¢ se to na pohled
nezda, miZe to byt i uzite¢né, naptiklad
pfi umistovani gadgety do pfesnych po-
zic. V prostiedi Scaly jejich umisténi jen
naznacite a pfesné hodnoty opravite pti-
mo ve scriptu. Scalu miZzete ovladat také
pomoci Arexxu. Syntaxe arexxovych
ptikazti je pro jednoduchost shodna se
syntaxi ptikazl jazyka Lingua.

Profesionaly pritahuje Scala podpo-
rou hardwarovych profi-zafizeni. Déje
se formou tzv. EX moduld. Pokud si né-
jaké podporované zafizeni potidite, pre-
kopirujete ptislusny EX modul do adre-
séafe Startup a po spusténi programu
najdete novou kolonku, pomoci niZ mi-
Zete ptipojené zafizeni ovladat. Verze
Scala MM 300 podporuje nejriznéjsi
genlocky, dale Sony, Philips a Pioneer
Laserdisc, MIDI rozhrani, CDTV Pla-
yer. Ve verzi Scala MM 400 pfibyly né-
jaké genlocky (GVP, Neptun, Super-
Gen, G2), 24bitové grafické karty
(Impact Vision 24) a dalsi (VLab, Fra-
meGraber, ColorMaster...), moZnosti
ostatnich jsou také rozsifené. Dalsi mo-
duly si mizete vyzadat. Popularni je na-
ptiklad modul pro ovladani MPEG kar-
ty pro prehravani filmii z CD.

Scala podporuje nejen hardware
ostatnich vyrobci, ale umociiuje svij
vykon také hardwarem vlastnim. Jako
ptiklad uvedu Scala Echo. Je to v pod-
staté dalkovy infra¢erveny ovladac vi-
dea a umoznuje ovladat pomoci Scaly
i levné videorekordéry, které s n€jakou
komunikaci vliibec nepocitaji.

A jesté néco navic - tak by se daly
charakterizovat pomocné programy
(spousténé piimo z prostiedi Scaly),
které zastavaji uzite¢né funkce. Nejpo-
uzivanéjsi z nich je program AnimLab,
ktery prevadi animace z klasického
formatu Anim5 do specialnich formatd
Scaly. Zaberou trochu vice mista na
disku, ale ptehravaji se n€kolikanasob-
né rychleji. Program FixScript pomaha
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najit obrazky, samply nebo animace,
které se pfemistily jinam a jejichz trasa
ve scriptu uZ neni aktualni. Poslednim
pomocnikem je ScalaPrint, ktery nabi-
zi nevidané mozZnosti pfi tisku obrazk
a umoznuje napriklad vytisknout sni-
mek po snimku celou animaci.

Co mne na Scale ucarovalo, je jeji
minteligence® - vi uz doptedu, Ze nahra-
vani desetimegabajtové animace si vez-
me néjaky ten ¢as, a zacne nahravat
v predstihu. Prezentace tak ziské spad.
Pokud pfi pfehravani scriptu nastane
nepiedvidatelna udalost (nemizZe najit
obrazek nebo animaci), neza¢ne hned
kticet, ale pokracuje klidné dale, a tepr-
ve po skonceni nas na zavadu jemné
upozorni. Podobné reaguje i pti nedo-
statku paméti pro néjakou operaci. Ani-
mace delsi, neZ je volna opera¢ni pa-
mét, ptehrava piimo z pevného disku.

Sympatické jsou hardwarové poza-
davky Scaly. Vyuziva se pfedevsim gra-
ficky hardware, vétsina efektd chodi na
Amize s MC68020 + FAST RAM. Do-
poruduje se grafika AGA. Paméti staci
3 MB, pokud v3ak chcete piehravat del-
$i animace, plati pravidlo: ¢im vice, tim
1épe. Pro efekty s textem (pfi pouZiti
velkych fontll) a s antialiasingem nebo
pfi pohybech s vétsim Stétcem je tfeba
uz alesponn MC68030 na 40 MHz.

Zavérem bych se jesté zminil o novin-
kach Scaly MM 400 oproti starSim ver-
zim. Kromé novych zafizeni (viz vyse)
podporuje nové formaty obrazkt (GIF,
BMP, TIFF atd.). Zmény najdete také
v manipulaci s textem (autokerning), pfi-
byly nové efekty - wipes a dalsi drobnos-
ti. Upgrade je vSak cenové dost naro¢ny
a je tfeba, aby kazdy zvazil, zda nové vy-
mozenosti viibec vyuZije.

Muj osobni vztah k tomuto progra-
mu je nanejvys kladny. Scala patii
k nejlepsim a nejoriginalnéjsim progra-
mum na Amize a ukazuje jeji silu v celé
Sifi. Nasly by se samoziejmé drobné ne-
dostatky, naptiklad chybi podpora mo-
dulti z Octamedu a piehravani SSA ani-
maci, nic v§ak neni bez chyby. Scala je
zkratka jednim z programd, které délaji
Amigam dobré jméno.
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