Piiloha pro pfiznivce potitacu Amiga

Brilliance jsou vlastné dva progra-
my. ,,Brilliance* podporuje jen
»primé” barvy (Zzadny HAM) s 2, 4, 8,
16, 32 barvami a rezim Extra Half-
bright (EHB), na strojich s AGA Cipy
64, 128 a 256 barev. Pokud do pro-
gramu nahrajete obrazek v HAM, pre-
vede jej do 256 barev.

,»TrueBrilliance” pouziva True Co-
lor grafiku (15bitovou nebo 24bito-
vou), kterd je pouze v paméti a zobra-
zuje se jako HAM nebo HAMS. Jediny
program by se mohl zdat smysluplné;j-
§i, ale kdyz uvazime, jak rozdilné oba
zachézeji s nékterymi funkcemi, je to
z divodu rychlosti a narokli na pamét
dobré feseni.

Mnoho lidi ma Deluxe Paint a vétsi-
na jich pouziva AGA verzi. DPaint se
stal vzorem, s nimz se porovnava kaz-
dy jiny kreslici a animaéni program.
Porovnam s nim i Brillianci. Nejvétsi
rozdil oproti Brillianci je v rychlosti -
zvétSovani $tétcd funguje v realném
¢ase, menu mohou byt zobrazovana
a uzavirana a nastroje pro kresleni jsou
velmi bohaté. Ve srovnavani s DPain-
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BRILLIANCE 2.0

Brilliance je kreslici a animaéni program, ktery podporuje AGA grafiku, format ANIM-8 a je schopen kresleni
ve 24bitové grafice (zobrazuje ji jako HAMS). Pracuje se vS§emi Amigami, které maji alesponn 1 MB RAM.

tem budu pokraco-
vat, aZ budu hovofit
o dalsich vlastnos-
tech.

Uzivatelské roz-
hrani programu Bril-
liance se sklada
z ,,vyfezli” nabidko-
vé obrazovky, které
obsahuji tladitka

s funkcemi a mohou  UZivatelské rozhrani programu Brilliance.

zUstavat na monito-

ru. Nejsou zde Zadna roletova menu,

a kdyz pohybujete kurzorem pres jaky-
koli nastroj, v okné se objevuje jeho
jméno. To umoznuje velice rychlou

a jednoduchou préci. ,,Vytezy* nabid-
kové obrazovky muzete odkladat kam-
koliv az k hornimu okraji obrazovky,
ptipadné je schovat klepnutim na me-
zernik nebo klavesu F10 (pro uzivatele
Deluxe Paintu) a odkryt tak editovany
obrazek. V Brillianci probihaji kreslici
operace v realném case, ale v TrueBril-
lianci se po skonéeni kreslici operace
projevuje urcité zpozdéni. Je to zpliso-
beno aktualizaci vnitini 24bitové po-
doby dat v paméti.

Brilliance méa vSechny standardni
nastroje pro kresleni, nékteré z nich
maji rozsifené ovladani. Nastroje pro
kresleni obdélnikd, kruznic vam umoz-
nuji kreslit bud ze stiedu, nebo z rohu.
Nastroj pro kresleni kiivek ma kiivko-
vy rezim Bézier, pfi kterém umistite
¢tyti fidici body, a nez potvrdite kres-
leni pravym tlac¢itkem mysi, mizete
s nimi volné pohybovat. Pfal bych si,
aby se vSechny nastroje mohly ovladat
pomoci podobnych Fidicich bodu.

il

Nastroj pro text podporuje zménu
velikosti fontll. Na rozdil od Deluxe
Paintu, v némz piSete ptimo na obra-
zovku, vkladate v Brillianci text do re-
questeru a ten se stdva aktudlnim $tét-
cem az po stisknuti klavesy Enter.
(Toto feSeni se mi nezda prili§ Stastné
- pozn. WAX).

Ackoli nastroj pro sprejovani ma
vice nastaveni neZ v DPaintu (definu-
jete polomér, hustotu a tvar), je to stale
jen podivny ,.kropi¢“, a ne opravdovy
sprej. Je nemozné nakreslit touto funk-
ci ¢aru, ktera by vypadala opravdu
jako nasprejovana na zdi. To je zkla-
mani zv1asté u TrueBrilliance, kde by
mél byt opravdovy sprej (vSechny
ostatni 24bitové kreslici programy
ho maji), nebot v DCTVPaintu, ktery
je také firmy Digital Creation, je na-
programovan zcela bezvadné.

Jestlize ud¢€late chybu, mate k dis-
pozici viceuroviiové Undo - mizete
odstraiiovat ne pouze jednu chybu (je-
den krok), ale nékolik. Pokud smazete
funkci Undo i to, co jste nechtéli, pou-
Zijete Redo a ptidat zpét, co jste omy-
lem odstranili. Pocet zpétnych krok
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Pfiloha pro pfiznivce potitatii Amiga

funkce Undo/Redo je modifikovatelny
zménou velikosti bufferu, ktery ucho-
vava zmeény.

Brilliance ma také velkou rozmani-
tost kreslicich rezimi a vSechny jsou
dobte realizovany. Jsou to: Color
(kresleni barvou), Tint (kolorovani-
-ukéazka na obrazku dole) Colorize
(pfebarvovani), Brighten (zesvétleni),
Darken (ztmaveni), Stencil (3ablona),
Mix (miseni), Smooth (vyhlazovani),
Smear (rozmyvani), Avg Smear (ome-
zené rozmyvani), Range (kresleni
s pouzitim vybraného ptechodu),
Cycle (cyklicka zména vybranych ba-
rev), Random (ndhodné barva), Dither
1 a2 (pravidelny barevny vzor), Nega-
tive (neguje barvy), Halfbright (polo-
viéni jas - pouze v modu EHB) a Rub
Thru (prosvitani druhé pracovni obra-
zovky).

Rezimy pro vyuziti definované-
ho barevného prechodu jsou: Horizon-
tal (vodorovny), Vertikal (svisly), Li-
near (linearni), Highlight (zvyraznéni),
Spherical (kulovy), Radial (simuluje
svételny zdroj). Barevné ptechody si
uZivatel vytvoii cvaknutim mysi
a umisténim barev v libovolném pota-

Program Brillance 2.0 disponuje velkou roz-
manitosti kreslicich rezimt = na tomto obrazku

vidite mozZnosti kolorovani (Tint).

di za sebou na pfislusné pozice v ,,0k-
né Gradient”. Miizete zménit i nume-
rickou hodnotu, ktera zdanlivé dava
vice barev, neZ je umisténo pfimo ved-
le sebe v tomto okné. To vas zbavuje
nudné operace vybirani vSech barev
napf. v 61 barevném ptechodu. Vybe-
rete jen zaCatek a konec ptechodu a ja-
ko ¢iselnou hodnotu napisete ¢. 59 (viz
obrazek vpravo nahofte).

Stétce definované vyfezem z kresby
mohou byt zvétSovany a zmenSovany,
prevraceny a sklanény, ota¢eny nebo
muzete udélat jejich obrys. Lze pouzit
osm alternativnich $tétct, které mohou

byt natazeny z clip-
boardu nebo naopak
do néj uloZeny. Ani-
mované vyfezy jsou
samoziejmosti.
Jeslize jste pro ani-
movani vyfezll pou-
zivali menu DPaintu, pak jisté ocenite
design a zplisob prace zaloZeny na tla-
¢itkach. Nechybi samoziejmé ani mor-
fing. Neni $patny, ale oblasti, které
jsou v prubéhu vytvateny, jsou rozdé-
leny néc¢im, co vypada jako Srouby.
Pro opravdovy morfing budete patrné
potiebovat program piimo pro néj ur-
ceny.

Pro ty z vas, ktefi pouzivate k ani-
movani program DPaint, musi byt ani-
mace §ilend véda a kus magie k tomu.
S Brilliance je naproti tomu animovani
jednoduché a rychlé. Navic je DPaint
AGA nechutné pomaly. Posuvnik
v Brillianci vam umozZnuje posunovat
se plynule po obrazcich. Snimky ani-
mace mohou byt samoziejmé piidava-
ny, mazany, kopirovany a editovany.
Podobné jako je v DPaintu Move Re-
quester, je v Brillianci ,,obrazovka
Tween”. Tweening vam umoznuje ani-
movat Stétec ve
smérech X, Y, Z
a také ho rotovat
a uzivat dalsi
rozmanité efekty.
Nejlepsi je snad
to, ze muzete edi-
tovat pozici i ro-
taci pocatecnich
a koncovych sta-
vi mysi na obra-
zovce a piimo je
konfrontovat s ¢i-
selnymi hodnota-
mi. BohuZel ne-
lze tato Cisla
ulozit, coz by
Drétové preview je samoziejmosti,

a jestlize se vam vas vysledek po vy-
kresleni znelibi, pouzijete vicestuprio-
vé Undo.

Brilliance pouziva vlastni file re-
questery, které maji rizna tlacitka od-
povidajici rozdilnym typtim souborti
(obrazkim, animacim). Spole¢nou
funkci je tladitko Info: fekne vam néco
vice o souboru, ktery jste vybrali (for-
mat obrazku, pocet snimki animace).

Brilliance umi ¢ist i zapisovat for-
maty ANIM 5 (stary standard)

a ANIM 8.

Okno Gradient usnadnuje a urychluje prdci
s Brilliance 2.0.

Porovnani s DPaintem

Oba programy jsem srovnaval mnoho-
krat a muj verdikt je: uchovejte si
DPaint na pevném disku par tydnt, do-
kud si nezvyknete na Brilliance. Brzy
ale nebudete DPaint potiebovat.

(V tomto hodnoceni se plné ztotoziuji
s autorem ¢lanku. Brilliance nahradi
DPaint témét beze zbytku a ptida mno-
ho funkci navic. Jedinou funkci, kterou
jsem u Brilliance nenasel, je nepfili$
Casto pouzivany efekt ,,Light Table®.
Pozn. WAX.)

Marc Rifkin,
Graphic and Multimedia Production

Zverejnéno s laskavym svolenim
redakce Amiga Reportu

Dokumentace
Dokumentace je jednoducha, mala
knizka s krouzkovou vazbou. Ob-
sahuje Instalaci, U&ebni pfiklady
a Doporuceni pro Brilliance i True-
Brilliance. Ptiklady jsou obsahlé,
ale ne podnécujici. Doporuceni
jsou velmi uzite€na v objasnovani
nékolika veci, které nejsou pfi pou-
zivani tohoto programu zcela zrej-
meé. '
Klady a zapory
Brilliance ma logicky a prehledné

. usporadana menu. Uzivatelé
DPaintu si vS8ak budou muset déle
zvykat. V porovnani s Deluxe Pain-
tem IV AGA je Brilliance nékolikrat
rychlejsi. Doporucuji ji zviaste uzi-
vatelim Amigy 1200. Na téchto
strojich je DPaint strasné pomaly.
Jedna stiznost na Brilliance tu ale
je. Libi se mi zptisob, jakym vam
DPaint umoznuje cokoli prerusit
mezernikem nebo klavesou ESCa-
pe. U Brilliance musite ¢ekat na

| konec operace a pak ji zrusit funkci
UNDO. Obvykle to zamrzi pfi na-
hodném vyvolavani funkce Smooth
pro celou obrazovku.

Vyrobce
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Software

Graficke programy

Fraktalovy modelar krajin Vistapro 3.0

Obrazky na této dvojstrance mozna vypadaji na prvni pohled jako
fotografie n€kolika zajimavych pfirodnich scenerii. Ov§em nenech-
te se mylit! Ve skutec¢nosti byly vSechny vytvofeny na béZném PC
pomoci pozoruhodného programu Vistapro 3.0. Diky technologii
fraktald a propracovanému renderingu dovoluje tento graficky na-
stroj nejen generovat velmi realistické povrchy a terény nejrizné;j-
Sich krajin, ale navic i snadno vytvaret komplexni animace, a tak
cestovat ve svych virtualnich svétech...

Fantazie
bez hranic

rvni verze Vistapro vznikla pfed

nékolika lety na po¢itaci Amiga
diky skupiné nadSenct, ktef{ se roz-
hodli vytvofit program samostatn¢ ge-
nerujici pﬁ’rodni objekty Nebyl to

vevs

nych dat, jimiZ je
popsan urcity usek
pozemského povr-
chu, nebo nechate
program vygenero-
vat krajinu podle
nékolika zadanych
parametrd. Vista-
pro dobfe ovlada
ptirodni zakonitos-
ti, takze i takto
uméle vytvorené
krajiny vypadaji
velice realisticky.
Terén lze dale
upravovat, ptidavat
dalsi objekty nebo délat podstatnéjsi
zmény, vkladat feky, udoli, Gtesy nebo
jezera. Cast krajiny Ize navic ,,zalit*
motem, a tak vytvofit ostrovy.
Dtlezitymi parametry, které definu-
ji vznikajici krajinu, je stanoveni pa-
sem sn¢hu a zele-
n€. Vhodnym na-
stavenim téchto
hodnot ,,vycaruje-
te* zasnéZené vr-
cholky hor, zatim-
co v udolich
'| poroste bujna ve-
getace. V rliznych
nadmoftskych vys-
kach 1ze nechat
rast jen urcité dru-
hy stromi - napf.
listnaté na Upatich
a jehli¢naté na str-
mych svazich hor.

jekty ve volné pfirodg, naprlklad stro-
my, skaly nebo mraky, jsou zdanlivé
zcela nepravidelné a brani se matema-
tickému popisu. Presto vSak jedna
z matematickych teorii - tzv. fraktalova
geometrie - s podobnymi modely pra-
cuje. Rada objektd a tvard, které vzni-
kaji za pouziti fraktald, se totiz velmi
podoba svym ptirodnim vzorim.
Dnesni verze Vistapro prodélala od
svého vzniku bouflivy vyvoj, a jak
brzy poznate, s fraktalovou geometrii
pracuje vskutku brilantné.

Zakladem celé prace je topografic-
ky (vrstevnicovy) model krajiny nebo
terénu. Ten mize vychazet bud z real-

Popls
Vistapro 3. 0

'Néstm; pro generovani a rendermg kra~
jin a pfirodnich scenerii.
Kiady:
© dobre zvladnuta préce S fraktéfy
_vyborné vizualizaéni schopnostl
* moznost exportu do formatu
DXF —
propracované metody ammace
cena. , -
Zépmy , .
o s|a2|té1§1 ov édani .
Hardwarové néroky pro PC DOS mi
nimaln& 386 s koprocesorem, 4 MB
vnitini paméti, SVGA karta, 5 M p
storu na pevném diski
Vyrobce: Vlrtua! Reahty Laboratones
Inc. ‘ ,
Zapt‘ajs‘:n Ateher 4D, Praha .
% Cena: 4990 K¢ bez DPH (verze pro
; DOS na CD—ROM)

Samoziejmé nejste omezeni pouze na
nasi floru - do poustniho terénu se asi
budou spise hodit kaktusy nebo palmy.

Dalsim krokem je zasazeni krajiny
do vhodného prostfedi pfidanim oblo-
hy, mrakt, hvézd, mlhy a dalSich efek-
ti. I zde se ucinné uplatni fraktaly. Pfi
tvorbé obla¢nosti staci zadat jeji husto-
tu, prithlednost a mnoZstvi - o zbytek
se program postara sam. Mlha zase da
vyniknout zcela specifické, ponuré at-
mosféte obrazku.

Pokud jste uz se svou krajinou spo-
kojeni, nastava pro vas druha, neméné
dilezita etapa prace - vlastni vizualiza-
ce (rendering). Nejprve musite do své-
ho virtualniho svéta umistit kameru. Ta
,,snima“ ze svého pohledu danou sce-
nerii, a proto je vlastné nalezeni vhod-
ného pohledu kamery tim zasadnim
krokem, maximalné ovliviiujicim vy-
sledny obrazek. Vyplati se experimen-
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tovat, protoZe tak muiZete asto najit
nejzajimavejsi pohled. Dilezité je

i vhodné nastaveni zdroje a sméru pa-
prski svétla, které zarudi realistické
vysledky s velkou mirou prostorovosti,
protoZe pak vSechny objekty vrhaji
pfirozené stiny.

Vlastni rendering je zna¢né flexibil-
ni. Pokud pozadujete obrazky v profesi-
onalni kvalit€¢ v 16 milionech barev
(TrueColor) pii vysokém rozliseni (ma-
ximalné 4096 x 4096 bodii), potom bys-
te si méli opatfit co nejrychlejsi pocitac,
nejlépe s procesorem znacky Pentium,
pro ktery je Vistapro optimalizovan.
Nejste-li tak naro¢ni na kvalitu, ziskate
vysledek jen za né€kolik sekund. V zasa-
dé nejvice rychlost renderingu ovliviiu-
je pf.)éet polygont, které dan‘}’f;rén tvo-
fi. Cim vice polygont, tim vice detailti
uvidite, patficné se v§ak prodlouZi i ¢as
zpracovani. Casové naroéné je i volitel-

né Gouraudovo stinovani, zajistujici
vysokou kvalitu obrazki. Terén totiz
potom netvoii pouze jednobarevné po-
lygony, ale propocitavaji se i barevné
prechody mezi nimi.

Vistapro umi ale mnohem vice nez
popsané operace. Zajimava je mozZnost
exportu krajiny do formatu DXF pro
nasledujici pouziti modelu v nékterém
z vizualiza¢nich 3D programt (napf.
3D Studio).

K dispozici je i vykonny makroja-
zyk a nékolik pomiicek pro snadnou
tvorbu makra. To je obzvlasté vyhodné
pfi vytvafeni animaci. S néstrojem
zvanym MakePath Flight Director l1ze
kuptikladu snadno navrhnout cestu,
kterou se bude v terénu pohybovat ka-
mera. Po stanoveni charakteru pohybu
kamery - ma-li se pomalu sunout po
povrchu nebo naopak rychle jako stre-
la prosvistét nad krajinou - program

vygeneruje makro, které 1ze spustit ve
Vistapro. Vysledkem je bud série ob-
razkt simulujici zadany pohyb, nebo
ptimo hotova animace ve formatu
FLC. Pohyb a rychlost kamery miize-
me velmi podrobné definovat, takze
vznikaji velmi pisobivé zabéry.

Dal$im néstrojem je program Vista-
morph - pomticka k vytvareni maker
animaci, které zpracovava program
Vistapro. Vistamorph umoziiuje ply-
nulou prozménu (morfing) jedné kraji-
ny do druhé; tak 1ze docilovat tako-
vych efektd, jako je rlst strom,
pohyb mraku po obloze nebo zachyce-
ni postupné zmény stinti v krajin€ od
vychodu do zapadu slunce.

Vistapro je k dispozici pro mnoho
riznych formatd. SpiSe z piety se stale
prodava i verze pro Amigu, jinak je
dostupny pro DOS, Windows nebo ve
specialni upravé pro Macintosh
a PowerMac. Pro vSechny formaty lze
obdrzet disketovou i CD-ROM verzi,
ktera navic obsahuje pies 100 MB dat
od U.S. Geological Survey (americké-
ho geologického priizkumu), zachycu-
jicich pozoruhodné pfirodni scenerie
USA, a pres 200 MB dat od NASA,
popisujicich povrch Marsu.

Moznosti Vistapro jsou skutecné
Siroké a program je o to zajimavé;jsi,
Ze na PC vlastné nemé zadnou konku-
renci. At uz ho budete chapat jako za-
bavu, pomucku pro tvorbu virtualné-
-realnych animaci, nebo budete chtit
vysledné obrazky zakomponovat do
svych dalSich grafickych projektt, Vi-
stapro vas ur€ité nezklame.

Vaclav Dejémar
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