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Vézeni Ctenari,

mésic se s mésicem seSel a opét jsou
zde stranky vénované Amigam. Jelikoz
néktefi Ctenafi Ctou tyto stranky poprvé,
dovolim si zrekapitulovat to, co mi stale
leZi na srdci a 0 co jsem se s vami podé-
lil v minulych tvodnicich.

Nejprve bych se zminil o anketnich
listcich, které jsou na vsadkach uvnit#
Chipu. Ty ovliviiuji vzhled nasi budouci
prilohy, obsah i jeji formu. Pokud se
tedy domnivate, Ze Amiga potiebuje ba-
revny ¢asopis, vyjadiete svoje prani na
tomto listku.

Dalsi véci je otazka externich redak-
tord, jinymi slovy stalych externich do-
pisovateld. Domnivate-li se, Ze 0 Amize
v nékteré oblasti (grafika, zvuk, progra-
movani ...) opravdu néco vite a umite
o tom i napsat, kontaktujte nas! Nabizi-
me pristup k hardwaru a softwaru, ktery
vam budeme zasilat k testovani - snad
uzivatelim Amig poskytne dobry pocit
Z préce.

Dalsi problém, kterému bych se chtél
vénovat, se tyka reklamy. Firem zabyva-
jicich se Amigami neni mnoho a je dob-
ré oteviit Casopis a védet, na koho se
v ptipadé zajmu o novy hardware ¢i
software (nebo i ohledné opravy) obra-
tit. Amigy se neprodavaji na kazdém
rohu, a proto je reklama v ¢asopisech
Zasto jedinou informaci o firmé. Ctena¥
ovSem lituje mista v ¢asopisu, které je
nutno reklamé obétovat. Reklama v Chi-

pu (na strankach MY Amiga) mé pro
Ctenate vyhody a pro firmy novy roz-
mer.

Abych byl piesny, zajem firem o re-
klamu je dal§im faktorem, ktery ovlivni
pocet stran MY Amiga.

A co piinese reklama v Chipu fir-
mam, které se zabyvaji Amigami? Kro-
mé ,,amigistd“, kteti budou Casopis ¢ist
a maji o vyrobky Amigy zéjem, se zde
objevuji nové skupiny zakazniki. Jsou
to ti, ktef{ pracuji s PC, ale chtéji napii-
klad koupit néco détem - a pro¢ ne tfeba
Amigu CD-32? Kde jinde by se o jeji
existenci dozvédéli?

Vyznamnou skupinou je oblast pro-
fesionald, kteti hledaji schopné pocitace
k vybaveni digitalni stfizny, videostudia,
kabelové televize atd. V této oblasti se
Amigy uplatiiuji uz nékolik let, a to ne-
jen na Zapadg, ale u velkého procenta
profesionalll i u nas. Kde jinde se tito
lidé mohou dozvédét o nabidce téchto
profesionalnich zafizeni?

Je tfeba si uvédomit, Ze Chipu se mg-
si¢né distribuuje vice nez 27 000 vytis-
k. Pfepocteme-li cenu inzerce v Chipu
na 1000 vytiskd, dostavame se do velmi
pfijatelnych cenovych relaci.

Zavérem bych se omluvil ¢tenaitim,
Ze tento tvodnik byl vénovan z velké
Casti firmam. Necht mi ale véfi, Ze to je
i k jejich dobru a také k dobru nasich
skvélych Amig.

Za redakci Vaclav Kovarik (WAX)

Adresa redakce MY Amiga:
Zahumni 4, 624 00 Brno

Igor éerny (IRo)

Tel., Fax, Mod.: (05) 41 22 38 90

Vaclav Kova¥ik (WAX) - grafika
Tel.: (0504) 85 447

Filip Os¢adal (Fred Brooker) - hudba
Tel.: (05) 75 02 90

Pavel Musil - programovani
Tel.: (05) 74 50 40

Josef Marianek (Pepa)
Tel.: (05) 58 24 31

obsahuje disketu 3,5".
Cena: 339 KC

Schach mitem PC

Publikace je v némcing,

Objednejte si:
A.L.L. production
P. 0. Box 732,

111 21 Praha 1
Tel.: 02/769251

EHIP

¢. 3 - Biezen 1%



Priloha pro pfiznivce pocitacii Amiga - Recenze

NELiBi SE VAM C?

VétSina dnesSnich programatortl zac¢inala Basicem a pak pres Pascal presla k C. Mnozi péji na C 4dy,
néktefi si vSak uvédomuiji, ze jim C nejen cosi dalo, ale i vzalo. Prekladace jazyka C toho sice uméji ¢im dal
vic a nabizeji stale nové optimalizace, celkové v§ak bobtnaji a stavaji se pomalejsimi. DalSi diskutovatelnou
+vyhodou” C je jeho prenositelnost, ktera brani ,,usiti jazyka na miru“ daného systému.

Vroce 1991 vznikl na Amize novy
programovaci jazyk. Jeho autor, Wou-
ter van Oortmerssen (mj. autor dalSich
jazykd, napt. False), ho nazval E. Ten-
to jazyk je v soucasné dobé k dispozici
jako freeware ve verzi 2.1b nebo jako
shareware (za 40 USD) ve verzi 3.0e.
Jeho kompilator je velice kratky (44
KB v 2.1b, 84 KB v 3.0e), rychly (az
85000 fadek za minutu na standardni
A1200, 2MB chip RAM) a produkuje
kratké a rychlé vysledné programy
(zndmy HelloWorld ma po zkompilo-
vani pouze 640 B, na rozdil od 4,5 KB
vSAS C ¢i 6,5 KB v Dice C).

Mozna si ted ale fikate: ,,Co se
mize do 84 KB, resp. 44 KB vejit?”
Kupodivu hodné. Jak nazev sam napo-
vida, E vychazi z jazyka C, ptibral si
mnohé z Pascalu, Moduly, Ady a né-
kterych mutaci Basicu.

A co se

vam bude urg¢ité libit?

- Vraceni vice hodnot z funkci. Neni
tieba ptedavat proménné odkazem, ve
volané funkci sta¢i psat RETURN x,y
ave volajici a,b:= moje funkce(...).

- Maximélni vylouceni stfedniki. Jsou
zapotiebi pouze mezi dvéma piikazy
lezicimi na jednom radku.

- Odbourani jednotnych sekvenci be-
ginend, resp { }. Misto nich jsou pou-
zity konstrukce typu IF-ENDIF, WHI-
LE-ENDWHILE ap., u kterych ihned
vite, k ¢emu slouzi.

- Struktura seznamu dlouhych slov

na urovni jazyka. String je totiZ sez-
nam bajtd, a tak byly funkce pracu-
jici se stringy jemné upraveny, aby

byly schopné pracovat i s dlouhymi
slovy.

- Osetfeni vyjimek. Vlastnost, jeZ ma
na PC az Borland C++ ve verzi 4.0

a na Amize ji nenajdete vibec, je

v E k dispozici od verze 2.1.

- Objektove orientované programovani
(dédi¢nost, zapouzdieni, metody...).

- Lispovské funkce, napt. Eval(), For
All(), Exists(), tedy algoritmy, které
normalné vyzaduji kalkul lambda.

- Ukladani ptedkompilovanych modu-
1G do cache. Include soubory (v E na-
zyvané modu-
les) jsou pred-
kompilované,
takZe jejich
zpracovani je
velice rychlé,
aod verze 3.0
je E kompila-
tor umi vyuZi-
vat v cache
paméti, takze

nacitat pro kazdou
kompilaci znova z disku.

Zadny jazyk neni dokonaly, a tak
vyjmenujme

Véci, které se vam libit ne-
budou:

- Absence debuggeru. Vzhledem k to-
mu, Ze jazyk vyviji jeden ¢lovek, je
pozoruhodné, co vse jazyk obsahuje,

a je pochopitelné, Ze autor za tak krat-
kou dobu nestihl napsat i debugger.

V soucasné dobé na ném pracuje.

- Prace s realnymi ¢isly. Neni nedoko-
nald, pouze se to ve vyrazech pouZiva-

jicich realna ¢isla hodné hemzi vykiic-
niky a zvyknout si da n€komu trochu
préce.

- Netypovost. Zde je téZko mluvit

o vyhodé nebo nevyhodg, je to zaleZi-
tost osobniho pocitu. Zakladnim typem
je LONG a proménnou typu CHAR
nebo INT nevytvofite. Pro¢? Protoze
vétsina ostatnich kompilatorti na
CHAR a INT stejné pouzije 4 bajty,
aniz byste to postfehli. Nicméné 1ze
spravné pracovat s ARRAY OF
CHAR, PTR TO CHAR as CHAR ve
_ strukturach (resp.

| INT).

- Neexistence priorit
operaci. Tomu, kdo
si uz zvykl, to neva-
di, ale ze zacatku si
musite uvédomovat,
8 Ze 1+2*3 neni sedm,
8 ale devét [(1+2)*3]

& a operace

(a=b) AND (c=d)
=== nend ekvivalentni

s a=b AND c=d, ale kupodivu

s a=b AND (c=d).

Kazdému, kdo m& mozZnost se s ja-
zykem E seznamit, jej doporucuji. Na
Aminetu (nékteré servery Internetu) je
mozné v adresafi dev/e najit jak verzi
2.1b, tak demoverzi 3.0, ktera je plné
funkéni, pouze nevytvoii programy
delsi nez 12 KB. Vzhledem k cené
a moznostem stoji jazyk E za ivahu,
budete-li chtit néjaky koupit; preklada-
e jazyka C a C++ toho umi méné
a jsou drazsi.

Jan Skypala
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Piiloha pro pfiznivce pocitatii Amiga - Seril

Textura CAMO

Textura CAMO ma simulovat vojen-
sky maskovaci material. Je navrzena
pro pokryvani zaoblenych povrchil
(koule, anuloid), ne pro plochy (krych-
le). Pokud vytvatite vojenskou piilbu
nebo obrnéné vozidlo, s Uspéchem ji
vyuZijete.
SPOT SPA-
CING - ur-
Cuje velikost
skvrn na ob-
jektu. Pokud
nastavite
hodnotu
malou a ob-
jekt bude
velky, ziska-
te pouze né-
kolikabarev-
ny Sum.
Pokud je hodnota velka a objekt maly,
cely povrch ziskd barvu jediné skvrny.
RANDOM SEED - nastavi vychozi
hodnotu pro vypocetni algoritmus. Po-
uzijete-li tuto texturu pro dva objekty
na scéné a nebudete chtit, aby barevné
skvrny byly rozmistény stejné, nastavi-
te u obou objektil jinou hodnotu.
R,G,B pro #1 - Nastavi barvu 1. sku-
pin€ skvrn.

R,G,B pro #2 - 2. skupiné skvrn.
R,G,B pro #3 - 3. skuping¢ skvrn.
R,G,B pro #4 - 4. skuping skvrn.

# of colors - Cislo (1 az 4) nastavuje
pocet skupin skvrn, které budou pouzi-
ty. Pfi 4 budou zobrazeny na povrchu
objektu vechny skupiny skvrn, pfi 1
pouze jedna skupina a jeji barva bude
fizena hodnotami v R,G,B pro #1.
SPOT AREA [0..1] - definuje procen-
to zaplnéni povrchu skvrnami

(0 - Z&dné skvrny, 1 - uplné zaplnéni).
Na zbyvajici ¢asti povrchu bude barva

Obr. 1. Vysledek
nastaveni z req. 1.

Req. 1. Nastaveni.

Nadéje.

uréena polozkou COLOR v Attributes
requesteru.

TEXTURY PRO IMAGINE I

Textura CHECKS
Nejtypictejsi textura pro raytracingové
scény. Koule na kostkovaném podkla-
du vidime uZ na obrazcich z roku
1986-87. Textura neni vhodné pro ob-
jekty se zaoblenymi hranami (koule).
Vytvaii Sachovnicové kostkovanou
plochu, kde se stfidaji kostky dvou
riznych barev (fikejme jim kostky
typu A a B). Barva
a vlastnosti kostek
A jsou definovany
v Attributes re-
questeru. Barvu
a vlastnosti kostek
B definujeme v re-
i questeru textury.
» CHECK SIZE
- udava velikost
dlazdic (kostek).
Je dobré sladit ve-
likost kostek s ve-
likosti objektu.
Nedochazi potom
k ptileni dlazdic a jinym nezadoucim
efektlim.
Color R,G,B - definuje barvu kostek
B (barva kostek A je v polozce CO-
LOR v Attributes requesteru).
Reflect R,G,B - definuje odrazivost kos-
tek B (odrazivost kostek A je v poloZce
REFLECT v Attributes requesteru.
Filter R,G,B - definuje priihlednost
kostek B (prihlednost kostek A je v ...
vSichni ur€ité uz védi).

Prestoze tato textura patii k nejjed-
nodussim, uvedu ptiklad. Nastaveni
z req. 2 je pouZito ve scéné na obrazku
2. Pokud vahate nad pouzitim textury
ve svych scénach, uvadim jeden sviij
star$i obrazek s ndzvem ,,Nad¢je”.
Pozn: BohuZel ho mém pouze v rezi-
mu HAMSG.

Obr. 2.
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Piiloha pro pfiznivce pocitacii Amiga - Co, kdy, kde jak?

RESETKANiI LEDEN 95

28. ledna se v Brn€ opét konalo setka-
ni viech pfiznived pocita¢lh Amiga.
Utast byla nad o&ekavani organizatort
hojnd. Uastnici se rozdélili na t¥i sku-
‘piny, tedy pfesnéji na Etyfi. Prvni tvo-
fili ti, kteff citili neovladatelnou potie-
bu nakopirovat si, i pies zakazy
viditelné vyvéSené po sténach, vse, co
se da. Dokonce i ¢isté diskety do zaso-
by. Druh4 skupina se usadila v malém
sale a pfipravovala se na dalsi legen-
darni soutéz grafikl, hudebnik a de-
momakert. P¥{spévky se nam zacaly
schazet, zmatek a chaos zavladl nad
krajinou. Schylovalo se k nejhor§imu.
Treti skupina poletovala mezi obéma
sily a nestacila se divit. Ctvrta operag-
ni skupina tvofena Jofa/Vectors a P.Li-
noe/HMC obsadila mistni bufet a od-
davala se zcela jinym radovankam.

SoutéZ zapocala okolo poledne. Po-
sluchaci a pozorovatelé méli Sanci bo-
dovat uvedené prace 0 - 5 hvézdicka-
mi. Podle mého subjektivniho
hodnoceni méla graficka ¢ast celkem
standardn{ Groven minulych let, nej-
hez¢i byly asi obrazky od autorti z Pte-
rodon Software (PC) a od Froggera.
Hudebni ¢ast zaznamenala silny tGpa-
dek proti lethm minulym. Vzpomenu-
-li, Ze Trixie/Vectors zhodnotil minu-
lou hudebni soutéZ konanou na podzim
slovy, ktera se nedaji zverejnit, musim
jen konstatovat, Ze tentokrat by asi ne-
piezil. Jediné hodnotné moduly byly
9.a 14. v poradi. Co se tyce plivodnos-
ti samplt uzitych ve skladbach, dalo
by se Fici, Ze konala-li by se jejich
drazba, hudebnici z Finska, Anglie
aostatnich softwarové vyspélych statd
by nam rychle naplnili pokladnu.
V demosoutéZi byl nominovan jediny
prispévek, ktery na mé A500 nefungo-
val i pfi nejbestialn€j$im odstranéni
externich mechanik a vSech rezident-
nich programi z Chip RAM, a na za-
pijcené A1200 vyrobil po chvili Cer-
vené Guru. Chtéli jste to, mate to mit!
Nezbyva nez poprat budoucim tymim
do dali tviir¢i prace mnoho zdaru
a doufat, Ze se najde néjaky bloud, kte-
1y zorganizuje piisti soutéz a bude
snad kone¢né na co se divat.

Za poradajici skupiny HMC a Vec-
tors Fred Brooker (vlastnima rukama,
ocima a usima)

Mark/SMS - The Simpsons,
11 bodu.

Trauma/CZEX - The Ball,
24 bodd.

Pterodon Software - Skdla,
23 bodu.

Hudebni soutéz:

Modul 1: Trauma/CZEX - Amore,
16 bodd.

Modul 2: (3. misto) Conspiracy - Deep
Forest, 23 bodi.

Modul 3: Fido/Sauria - Discoparty,
19 bodu.

Modul 4: Roger/UEC - Veselé Vanoce,
15 bodu.

Modul 5: Over/UEC - Grg, 17 bodu.

Modul 6: Svédiroh - Sohale, 22 bodu.

Modul 7: (3. misto) Mr. Robbo/ESC
- bez nazvu, 23 bodu.

Modul 8: beze jména/ESC - Dance
Floor Boys, 19 bodi.

Modul 9: LANEX - Motherfucker,
20 bodu.

Modul 10: (1. misto) Cheesguy/Divisi-
on - Big syr, 29 bodu.

Modul 11: Workaholic/Division - Cin-
ska zed, 19 bodu.

Modul 12: (2. misto) Spermye - Under
the Water, 27 bodu.

Modul 13: Pterodon Software - Halu-
cinogene, 21 bodd.

Modul 14: Magic Owls - Little Hero,
21 bodu.

3. misto: Frogger/Division -
-Lady In Silver, 25 bodi.
(Ta se libila v redakci
samotného Chipu nejvice

= pozn. red.)

Nsﬁiéte Si 0 ukdzkové cislo!
SW-Port, P.O.Box 219, 760 01 Zlin
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