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Ze nema naha holka
na obalce pocitacoveého
magazinu co délat?

Vam by se snad libilo
na obalce tohle?
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Vitejte v roce 2008

Tak to mame za sebou... Takzvané
svatky klidu a miru jsou zase na
rok S$tastné zaZehndny a neblahé
vzpominky na silvestrovskou kocovi-
nu jiz také odeznivaji (zamyslete
se jesté jednou, zda jste precijen

pri vysvétlovani svych extempore
nezapoméli na néjakou nebohou
obét)...

Nékteri z Vas se tedy zdarné vratili do
Skoly, ale valna vétsina spis pokracuje
ve svém pracovnim poméru (neplést
s pomérem se sekrdtdrkou, byt se
také odehrava na pracovisti). Obé
skupiny se vSak zdarné vratily ke
svym Amigam, jimZ mnozi také néco
nadeélili pod stromelek. U nas tomu
nebylo jinak a tak se redakcni Ami-
ga pysni celymi 48Mb RAM, coz jsme
hned zdarné otestovali - mame totiz
takové drobné prekvapenicko i pro
Vas - schvalné jestli poznate, ktera ze
stranek byla udélana pravé na Amize.
Mald napovéda - titulka to nebyla :-)

Takze ted, kdyz uz jste vsSichni
pohodiné usazeni prFed monitorem,
méZu V3s oficidlné privitat u druhého
¢isla Amiga CFP a poprat Vam bohaté
pocteni a dobrou zabavu - dejte se
tedy do toho!

Uvod / Obsah

Formula One Grand Prix
Dune

Dune II

Agony

Indiana Jones FoA

Rise of the Robots

O ® N O U1 A N B

Wayne’s World Pong

1. misto  Dune / Dunell ............... (74 hlaso)
2. misto  Trilogie Lotus................... (69 hlaso)
3. misto  Perihelion (61 hlaso)
4. misto  Agony.r s (59 hlaso)
5. misto Trilogie Turrican .............. (58 hlaso)
6. misto  Hired Guns.......cccccue...... (57 hlaso)
7. misto  Monkey Island 1&2......... (55 hlaso)
8. misto Settlers......cccoveveeinnnnnn. (50 hlaso)
8. misto North&South .................. (50 hlaso)
10. misto Jind.. (49 hlaso)

Vysledky jsou tedy jasné a dané.
Slugelo by se se snad jen dodat, ze
hlasovalo celkem 953 lidi, coz je ob-
divuhodny pocet i pres to, ze nékdo
ur¢ité hlasoval vicekrat :-)

Jok je patrno, zvyhodnény byly
predeviim moznosti, kde se o hlaso-
vani délily hry s jednim nebo vice
pokracovanimi. | proto mne velice
mile prekvapilo treti misto Perihelionu,
kterému by (kdyZ se to vezme kolem
a kolem) mélo nélezet misto prvni -
precijen bojoval jen sém za sebe.

“Speciélni desaté misto” pak obsadila
hra Jing... Kdo by ji neznal, ze? :-)
Samoziejmé se jednd o hlasy sectené
pro hry, které nebyly v nabidce. Kdo

11. misto Formula One GP............. (47 hlast)
12. misto Trilogie Ishar-................... (43 hlaso)
12. misto Trilogie Goblins............... (43 hlaso)
14. misto Syndiacate ..........cccoeuuee. (38 hlaso)
15. misto Chaos Engine ................. (37 hlaso)
15. misto Populous 182................. (37 hlast)
17. misto Série Lemmings............... (35 hlaso)
18. misto Simon The Sorcerer......... (32 hlast)
19. misto Cannon Foddery............. (31 hlaso)
20. misto Sim Cify S — (28 hlast)

tedy chce, moZe si toto misto prohodit
s dvacatym Sim City, kterdzto chudin-
ka obdrzeld pouhych 28 hlast a tudiz
se ocitla na mist& poslednim.

Vysledky samoziejmé& vezmeme v
potaz a postupem &asu (a poctu &isel
Amiga CFP) pfineseme recenze, a
pokud mozno i navody, na viechny
tyto hry. Uz v dnesnim &isle najdete
napfiklad Agony nebo Formula One
Grand Prix (n&které hry byly recen-
zované uz v &isle minulém, které naj-
dete na nasem webu).

Vitézkém (t&m hram) tedy gratulujeme
a porazenym se slusi snad jen popFét,
aby své pfiznivce opét nasly.

Cookie
Aztec Chalenge

Yo! Joe!

Krusty’s Super Fun House
Katie’s Farm

Polemika

Zombie Apocalypse 2

Real Genius

z

SLOVO uUuvoDEM

Casopis AmigaCFP je volné sifitelny pouze jako celek. Jakékoliv Gipravy nebo kopirovani pouze &asti dasopisu je zakazano!
Veskeré reklamy maji pouze ilustrativni charakter. Jakékoliv domahani se nabizenych vyrobki neni mozné.
Jakékoliv dalsi redaktory samoziejmé uvitame s otevienou naruci.
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ZAVODNI HRY

Zima se nam pomalu blizi ke svému
konci a kazdy naruzivy fanousek F1
si jiz pripravuje propriety na nedélni
ritudly pred obrazovkou nebo pfimo
na tratich. Nicméné jesté nam néjaky
ten patek do prvniho zavodu zbyva,
tak procC si ¢ekani trochu neukratit. A
¢im jinym, nez zavody Formule 1...

Po nepfilis povedeném intru a zvoleni
si jazyka, v kterém s nami bude hra
komunikovat (normalni smrtelnik si
nejspis zvoli anglic¢tinu) se dostavame
do hlavniho menu. Samoziejmé nik-
do z nas nechce jezdit jako néjaky
anonymni jezdec skryty za identitou
pfedem navoleného zavodnika a tak
asi jako prvni vlezeme do vybéru jez-
dce a teamu. Zde si také volite pocet
hracd. Jestlize jste sami samotinci,
je jasné, zZe si cely zavod odkrouzite
bez jakéhokoliv ruseni. PFi volbé vice
hract se béhem zavodu mezi jednot-
livymi zavodniky po urcitém interva-
lu prepind (vzdy na to s predstihem
upozorni). Zatimco tedy fadi v mo-
nopostu vas spoluhraé¢, vase auto
fidi pocita¢ - nesmite se ale potom
divit, ze jste se tfeba o Ctyfi mista
propadli). AZ si vytvofite tedy svdj
profil, presunite se k polozce Load/
Save game a zde si jména uloZte,
abyste o né pfi pristim nahrani hry
neprisli. Ukladat nebo nahravat v
tomto menu mdzZete zarover i nas-
taveni vozu, casové zaznamy ze

zdvodu a samoziejmé hru samotnou.
Ted' uz nezbyva, nez si zvolit, zda si
chcete néjakou trat otestovat, za-
jet si zdvod mimo Sampionat a nebo
se vrhnout rovnou do Sampionatu
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samotného. Nechybi jesté options,
které doporucuji také prozkoumat a
nastavit minimalné ukazatel rychlosti
na kilometry v hodiné, protoze mile
nemaji pro nasince takovou $tavu.

Kazdy normalni jedinec si tedy zvoli
Sampionat a ja jsem kupodivu nebyl
vyjimkou. Neni treba si volit tes-
tovani trati z hlavniho menu, prac-
tise mlZete s klidem absolvovat a?
pred zavodem samotnym. V tu chvili
se objevi nadhled na trat a urdité
vSichni si vS§imnou polozky View. Ne-
jeden zvédavec ji zvoli a ceka, ze
tfeba prob&hne néjaky prijezd celou
trati. To je ovSem kruty omyl. Z obra-
zovky pouze zmizi vSe nadbytecné,
co prekryva obrazek trati. Ale jdéme
dale. Dalsi menu a v ném... Ne déti,
zadny stryéek Schummi, ale dalsi
vybér. Volny tréning, ddleZitd kvali-
fikace, ranni tréning (pred zavodem)
a zavod samotny. Zde se slusi Fict,
ze pokud jste Sikovni, daji se nékteré
zavody na jedni¢ku zvladnout i bez
kvalifikace (tfeba Hungaroring, kde je
dlouha startovaci rovinka), ale poté

jste ochuzeni o notny kus zabavy.
Ranni tréning ovsem neni k zahozeni,
obvykle se v ném uz projevi podminky,
jaké budou panovat pfi zavodu samot-
ném a tak neni pozdé na spravné nas-
taveni vozu a vybér vhodnych pneu-
matik (precijen na slikach se za desté
jezdi blbé, i kdyz Rubino svého Casu
dokazoval opak).

No a hurad do zavodu. Napéti stoupa,
motory buraci, rozsvéci se cervena
svétla a...chvile dalsiho napéti, nervy
jsou napnuté k prasknuti, ruka na joy-
sticku dostava zajimavé tiky...START!
Z pole position se samoziejmé Zene
dopredu Mistic nasledovan vérnym

Sezoéna v roce 1991 se jela Seézona

USA Phoenix Austrdlie Melbourne 16/03/08
Brazilie Interlagos Malaysie Kuala Lumpur | 23/03/08
San Marino Imola Bahrain Bahrain 06/04/08
Monaco Monte-Carlo Spanélsko Catalunya 27/04/08
Kanada Montreal Turecko Istambul 11/05/08
Mexico Mexico City Monaco Monte-Carlo 25/05/08
Francie Magny Cours Kanada Montreal 08/06/08
Velka Britanie Silverstone Francie Magny Cours | 22/06/08
Némecko Hockenheim Velka Britanie | Silverstone 06/07/08
Madarsko Hungaroring Némecko Hockenheim 20/07/08
Belgie SPA Madarsko Budapest 03/08/08
Italie Monza Evropa Valencie 24/08/08
Portugalsko Estoril Belgie SPA 07/09/08
Spanélsko Barcelona Italie Monza 14/09/08
Japonsko Suzuka Singapur Singapur 28/09/08
Australie Adelaide Japonsko Fuji 12/10/08

Cina Shanghai 19/10/08

Brazilie Sao Paulo 31/10/08
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+ 3D grafika tvorena vyplnénymi
nestinovanymi polygony

+ funkcni zpétna zrcatka (vidite pouze
soupere, krajinu ne)

+ rlzné viditelné modely pogkozeni,
mdze doji ke kolizi i s kusy
odlétnuvsimi z jiného auta

+ na svém auté si miZete upravit
mnoho vlastnosti, které ovlivni
nasledny zavod

+ Sest rliznych pomocnych features,
které uspokoji i zacatecnika

+ relativné dobré odezvy vozu na styl

@ jizdy a podminky

i TR

Plusy a minusy + co jsme jesté nerekli

+ systém replay s moznosti prepinani
kamer dle libosti

+ vyborny pohled na viz jakoby pfi
televiznim prenosu

+ moznost kompletni editace stratovniho
pole (jezdci/tymy)

- zavod na mokru je reprezentovan
pouze jakousi mlhou, dést neni vidét

- framerate je pevné dan na 8fps (bez
patche), coz je predevsim otravné na
rychlejsich strojich

- prednastavend jména jezdcl a tymd
nejsou skutecna

- tézkopadny multiplayer

Klavesy:

Slpka nahoru - presun do vozu pred vami
Sipka dolu - pfesun do vozu za vami
Leva Sipka - kamery okolo trati

Prava Sipka - presun zpét do kokpitu
Help - pohled na viz zezadu

Del - pohled na viz zeptedu

Space / R - pauza a replay

+ nebo - - hlasitost

Alt+D - Gprava detail kolem trati

Ravenem (ten sedi vedle na zidli a
¢eka, co pocita¢ béhem té doby vy-

vede), po dlouhé rovince pfichazi
pravotoCivd zatacka, pneumatiky
kvili, brzdy se zhavi do ruda! Nadejde
prudka akcelerace a zase zpomaleni,
tentokrat je zatacka levotociva a Mis-
tic ji vytadi bravurné... No kouknémez
se prozatim, co se s autem da béhem
zavodu délat. Na palubni desce mame
par ukazatell. Pod otd¢komé&rem nas
zaujme Sest malych ikonek. Ty rep-
rezentuji takové lehké cheaty - zleva
jsou to: omezoval rychlosti (vzdy
pfibrzdi na vhodnou rychlost, aby
v zatackach nedoslo k nechténému
karambolu), automatické fazeni, au-
tomatické nasmérovani (jestlize ab-
solvujete hodiny nebo néjakou koli-
zi, kterd vas vychyli ze spravného
sméru, automaticky budete otoceni),
nerozbitnost auta, zobrazeni idealni
stopy na trati a radce, jakou aktualni
rychlost byste meéli mit momentalné
zarazenou Vsechny tyto pomocniky
muUzZete ovlddat pomoci kldves F1 -
F6. Dale tu mame rychlomér, pocet
zavodnikd, Cislo vaseho auta a ak-
tudlni pozici. Po projeti kola se vam
zde ukaze i aktudlni ¢as a obcas prob-
likne i jak daleko pred vami (pripadné
za vami) se nachazi nejbliZzsi souper a
jehojméno ..ale vratme se k zavodu,
opoceny JOYStICk prebira Raven a s
hrizou zjistuje, Ze se ze své startovni
pozice propadl aZz na patnacté misto.
Navic ma néjaké poSramocené zadni
kfidlo, za coz ihned vini Mistica ned-
baje agrumentu, Ze o kolo zpét za-
tim predjel pouze tfi auta. Monopost
je ovladatelny jen s vypétim sil a tak
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Raven chté nechté zajizdi do depa,
aby mu kfidlo vymeénili. Opét ztraci
cenné pozice...

Néco kfi¢i od monitoru, ale my ho
uz nevnimame. Podivdme se ted,
jak se takovy monopost da ovladat.
Tak predevsim verze pro Amigu ma
defaultné nastaven;'/ joystick. Musim
sam za sebe fict, ze to neni dvakrat
vyhodny zplsob. I kdyZ mate tfeba k
¢emu joystick pricucnout, abyste ho
nemuseli drzet i druhou rukou, zapésti
dostava poradné zabrat. Doporucuji
proto prepnout na klavesnici, kde
jsou defaultné nastavené klavesy A/
Y(2)/,/. - provadi se pomoci klavesy K
(v nékterych verzich hry je to klavesa
M). K ovladani méam ale i tak jednu
vytku a tyka se ovladani samotného
monopostu. Autor Geoff Crammond
zabudoval do engmu diky tehdeJS|
neexistenci volantd a pedald pro
domaci pocitace feature, ktera zajisti,
ze zataceni bude pomalé stejné jako
akcelerace. Na jednu stranu to déla
zavod komfortnim, protoZze nemusite
citlivé klepat na joystick nebo klavesu,
abyste zatackou plynule projeli. Na
stranu druhou je nemoznost “strhnuti

volantu” velice nepfijemna béhem
predjizdéni nebo FeSeni krizovych
situaci.

Po kazdem uspesne dojetém zavodu
si mlzZete uz pohodiné (kie¢ z rukou
opadne za chvili sama, nevolejte
lékare) a v klidu prohlédnout vysled-
kovou listinu. Pokud touzite vyhrat
i pohar konstruktér(, jisté& zacnete
dychtivé hledat jméno svého ty-
mového partdka. Zde vdas musim
trochu zklamat. Partdk se malokdy
umisti na bodovanych pozicich, zvlast
ve chvili, kdy vy jste byli v zavodé
prvni. Dale muZete porovnat své
nejrychlejsi Casy s jezdci ze sezdny
1991 (mnohym mozna fekne néco
jméno Senna, ale zbytek jmen asi
v paméti nevyskrabete). Zatimco
nejelepsi ¢asy z kvalifikace budou
zfejmé nad sily normalniho smrtel-

nika, ty v samotném zavodu se daji
prekonat uz celkem snadno Dale se
mUZete podivat kolik bod{ jste ziskali
v tomto zavodé i na celkové bodo-
vé ohodnoceni jezdcl v $ampionatu
(boduje se hezky jesté ve stylu let de-
vadesatych, takZe zadna osma Sténice
body nesbird). Jako posledni poloZzku
v tomto menu najdete vysledky z celé
sezony - velice pékné v poslednich
zavodech, kdy chcete zapatrat jakyze
zavod vam to tak kruté nevysel. Pak
uz se mizete vrhnout na daléi velkou
cenu nebo si jesté aktualni zavod
uloZit, coz povazuji za velice milou a
logickou moznost.

A tak to jde porad dokola, dokud

nevyhrajete cely Sampionat nebo

nepadnete vysilenim. Jestlize jste 5|

navolili v menu redlnou délku zavodd,

pravdédobné dojde na tu druhou
moznost.

sepsal -smooth-

tabulky udélal -misticjoe-

hru do vysileni pafril i -raven-

MicroProse | 1992 | 1Mb | OCS | 4xFDD
Grafika
Hudba
Zvuky
Napad
Hratelnost
Obtiznost

volitelna

THE GRID

US Grand Prix — Phoenix

Pole
3
Mistic JOE
. 1m 29.786s

1m 33.851s
Row 2
32

Nice Napoli
1 1r1 34.423s
Carlos Sanchez
1m 34.678s
Raw 3

AA A Exit Yy
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STRATEGICKA ADVENTURE

Dune

Mozna jste Cetli knihu. Pravdépodobné
vidéli film. Nékdo, byt je to velice
nepravdépodobné ma doma i néjaké
to tricko nebo jiné reklamni predmety
At je to jak chce, nyni si mzete za-
hrati hru. Tém, kterym Frank Herbert
a jeho pokFiveny svét nic nerika, asi
ze hry nebudou mit takovy pozitek,
ale ani tak jim nic nebrani ponofrit se
do role Paula Altreida, synka moc-
ného Duka Leto a krasné Lady Jessicy
(krésné a nebezpecné - kdo by probo-
ha chtél za manzelku / matku nékoho
s telepatickymi schopnostmi - jediné
naprostej magor... pozn. -misticjoe-),
ktery bude mit na nehostinné planeté
jediny Ukol - nést odpovédnost za
kvalitni a hlavné kvantitativni tézbu
Koreni. Koreni jest velmi cenéné a
nedostatkové zbozi. Vzdyt se v celém
zndmém vesmiru vyskytuje praveé
jen na planeté Arrakis, ktera se neda
nazvat zrovna vyhledavanym prazdnl—
novym letoviskem milionem turistd.
Panuji tu tak nehostinné podminky, ze
cokoliv zivé to tu ma setsakra tézké a
prezivaji jen ti neJS|Ineri Teplota tu
za sIunecnych dnd (jinych tu ani moc
neni) vzrista k hodnotédm prresahujicim
dalece bod varu, po limonadé nebo
pivu ani pamétky a cigaro vam shofi
driv, nez si date prvmho Sluka. Presto
je Koreni natolik dllezité, ?e se pos-
lednich nékolik tisic let o tuto pIane-
tu vedly valky epickych rozmérd.
Pravda, ma néjaké ty vedlejsi ucinky,
ale komu na tom zdlezi, kdyZ v sobé

strana 4

skryva tolik energie prinasejici kli¢
k védomostem ukrytym hluboko v
mozku, které dovoluji bezepéné ces-
tovat i tim nejhlubsim vesmirem. Po
nékolik tisicileti méli vyhradni prava
na tézbu Koreni Harkonnené. Rod
degeneratd a budizkni¢eml, ktefi
kromé bezmezného tloustnuti a
vymysleni priteplené maody, nedoka-
zali nic kloudného. Nyni je ale na
prani vladce Shaddama IV (neplést se
Sadamem) vystrldall prave Atreidé,
co? se Harkonnendim samozfejmé ani
trochu nelibi.

Hra zacind ve chvili, kdy jste coby
synek nedobrovolné uveden do funkce
Mining Junior Managera a s mini-
mem prostfedkl a hlavné informaci
zacinate tuto funkci plnit. K jakému-
koliv reptani jsou rodi¢e ponékud ne-
kompromisni a tak vam nezbude nic
jiného, nez se chopit kniplu ve své
ornitoptéfe a vydat se na navstévu
domorodych (ano ctete spravé - i tato
pIaneta ma své puvodnl obyvatele)
Arrakisd, expertu na tézbu Koreni a
presvedC|t je svym charismatem a
osobnosti, aby se pridali k rodu Atreidd
a pomohI| s nastalym Ukolem. Jakmile
se vam to povede bude prvotnim
cilem vytvorit sit diinich kolonif, takz-
vanych Sietch, a jejich prospektoru
Samoziejmé neJake to nezbytné vy-
baveni v podobé sklizecich strOJu a
prepravnich ornitoptér také neni k
zahozeni a zvysSuje produktivitu (ta

je dllezita, ano? jinak vdm papinek
nabaca... pozn. -misticjoe-).

S hrou se zaroven vyviji i charak-
ter samotného Paula. Brzy se nauci
vyuzivat skryté schopnosti svého
védomi umoznujici mu hledét do
budoucnosti, stane se uznavanym
véleénikem a vidcem, a kdo vi -
mozna najde i svou Iasku (to je tak
dojemny, dejte mi kapesnicek...
pozn. -misticjoe-). Nakonec zjisti,
ze jeho poslanim je vést Fremeny k
revoluci, kterd je vyvede z utisku a
otroctvi. I tento nelehky Ukol bude
provézen velkou nevoli Harkonnend a
tak se strhne nelitostna bitva... Jak to
celé dopadne? Bude osvobozen svét
Duny? Dostanou Fremeni S$anci na
zivot a s nimi i celd planeta? To je ve
hvézdach, stejné jako to, zda se ro-
zhodnete si tuto strategickou adven-
turu zahrat. Trochu bych hfe vytknul
uréitou nevyvazenost v obtiZznosti.
Zatimco vétSina pratelskych postav
ma pro vas v zaloze néjaky ten tip, jak
Si kdejaké sloiitéjél' situace ulehdit,
]|ne na prvni pohled trividlnosti se
mGzou zménit v zoufaly boj o nale-
zeni spravného fresSeni (pfipadné o
zivot, zvlast pfi $patné zvolené trase
letu) a mnohdy bez drobného voditka
ani nevite, co vlastné tedka délat.

Kapitolou samou pro sebe je grafika,
ktera je i na obycejné A500 naprosto
vytecnd a cClovék se az divi, jak to
vSechno zvladli autofi narvat na tfi
diskety spole¢né s hudbou i samot-
nym programem. Kdyz jsme u toho
programu, ani jednou se mi béhem
hrani nestalo, Ze by doslo k néjakému
zaseku diky nému samotnému, coz
také povazuji za veliky klad, protoze
nic nenastve vic, nez kdyz Uspésné
néco kutite a najednou vylitne guru
meditation. Co Ffici tedy zavérem?
Duna bude nase!!!

-smooth-

Dune 75%
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Dune Il - bitva pokraduie...

Nedlouhou dobu po uvedeni Dune
prisla firma Westwood Studios s
druhym dilem. Kdo by vsak cekal opét
strategickou adventure, Seredné by
se prepocital. Duna II je sice zaloZena
na stejné pointé, nicméné se jedna o
naprosto odliSnou hru. Neni to adven-
ture s prvky strategie, ale strategie
samotna.

V druhém dile se opét podivame na
planetu Arrakis a znovu si zasoupefime

s nepratelskymi klany o nadvladu
nad touto planetou a kontrolu tézby
Koreni. Hra se sklada z jednotlivych
misi, v kterych obvykle pljde o co
nejvyssi vynosy ze sbéru Koreni za
pomoci sklizecich stroji (které nej-
sou samoziejmé neznicitelné, takze
jakmile uvidite néjaky nepratelsky,
nakropte mu porddné do komina, at
ma soupef problém). Z vytézeného
kofeni mate samoziejmé money, za
které se da poridit spousta uziteCnych
a zajimavych véci. NejddleZit&jsimi
budou zfejmé stroje a budovy na
Vasi obranu, protoze nepratelské
klany jsou nenechavci a co chvili
posilaji  néjakého
zasSkodnika,
aby vam
znepfijemnil
praci,
pripadné
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pokusil znicit centralni silo (coz ob-
vykle znamena konec jakychkoliv
Sanci na Uspésné ukonceni mise). Jak-
mile tézba bude Uspésné probihat a
penize se pohrnou, mizete si vytvorit
dostate¢né velkou armadu, ktera
poslouzi k efektivnimu prevzeti kon-
troly nad nepratelskymi “doly”.

Jedna z nejlepsich vlastnosti Duny
II je podle mého ndzoru moznost
hrat za jakykoliv klan, coZz umoziuje
neskutec¢nou variabilitu a hra jen tak
neomrzi. Kazdy klan ma totiz sva
specifika a taktika, kterd funguje u

jednoho, uz nemusi fungovat (a také
u vétsiny akci nefunguje) u druhého.
Kazdy klan ma také jednu speciadlni
jednotku, ktera se da pouzit k ziskani
prevahy nad soupéfem. Ordosané
(rasa stvorend pro primo pro hru,
nikdo je moc nema rad, natoz aby za
jejich narod hral) disponuji napfiklad
sabotazniky - malymi muziky, ktefi
umi neprijemné poskadlit cizi budovy.
Harkonnené (moji oblibeni) maji zase
stirely Death hand... Spravnaci Ar-
rakisané maji moZnost zavolat na
pomoc vérné Fremeny. Casto tyto
specialni featury stoji za Uspéchem
nebo neluspéchem v dané misi a tak

neni radno se jejich pouzivani jakkoliv
branit.

Hratelnost hry samotné je naproto
vrazednd. Zpocatku vam vse bude
pripadat neskute¢né snadné. Prvni
level vas provede prakticky za rucicku,
abyste se tak trochu seznamili jak s
ovladanim samotnym, tak se zvolenou
rasou. Ale to je jen takova blamaz,
kterd vam da pocit nadrazenosti a o
to vice se v pozdg€jSich misich budete
snazit nakopat vséem zadek. Castokrat
si sami v duchu feknete “pane boze,
prichazeji!”, abyste o chvili pozdéji
se Skodolibym vyrazem v obliceji
sledovali, jak nepratele likviduji
palebné véze, zatimco vasSe tanky
nepozorované pronikaji skrzeva zad-
ni vratka souperovi pfimo na ground
zero. VsSe vyvrcholi bitvou epickych
rozmérd, kde se budete snazit zlikvi-
dovat dvé zbyvajici sidla a hlavné se
budete muset vyporadat i s vojsky
samotného vladce Sardaukara.

Grafické zpracovani je opét velice
dobré a na tu dobu nevidané, z pos-
tupem casu vsak nic prevratného
- nicméné kdo potfebuje u valecné
stragie grafické orgie, Ze? Hudba a
zvuky nadherné doplnuji celou hru a s
celkovou hratelnosti se jedna opravdu
o navykovou zaleZitost. Na nic necejte
a pokud jste fandy tohoto druhu her,
dejte se do boje!

-raven-
Dune II 87%
Westwood | 1992-3 | 1Mb | OCS
Grafika
Hudba
Zvuky

Hratelnost
i Obtl’inos
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ARCADE

Alestes, ucednik Acanthropsistv (kouzel-
nik, jez objevil mystickou silu vesmiru), si
Zil zivot v poklidu a miru s ostatnimi byto-
stmi ¢arovného lesa. Povidal si se zvifatky,
sazel kyticky, z nichz se ptipravuji ma-
gické lektvary, poslouchal svého ucitele
a voklatil kdejakou princeznu v okoli...
erch... Tak tedy ne, jesté neni po desaté
hodiné, Cili nékteré aspekty Alestesova
Zivota vynechame! ...Ano! Vynechdm i
tu pasdz, kde se pise o veverce, katovi,
bi¢i a roubiku! To prosté neni pro déti...
Pokracujeme... Tak tedy, Alestes mél
prosté takovy ten cool zivot, ktery by mu
mohl kdejaky mudla zavidét. Nic ale ne-
trva vécné. Z néjakého, nam neznamého
ddvodu (z bulvérnich zdrojti se nam dones|
Utrzek infromace, ze mu nedal... ale comu

nedal, to uz nevime...) se najednou proti
nému obratil jeho vérny kamarad Mentor,
kluk to taky Sikovny, jen mél hold zaI|bu v
trhani noziek mouchdm a pavouéklim...
Ale jinak fakt fajn kluk - na pivko byste
s nim i zasli. No a tak se tenhle Mentor,
taky ucednik, rozhodl, Ze na Alestese sesle
ty nejroztodivnéjsi zla kouzla zhmotnéna
do nelidsky vzhlizejicich nepratel. Alestes,
srab jeden, se prevtélil do sovy a doufal,
Ze nepozorované zdrhne. Ovsem béhem
hodin prirodopisu zfejmé chybél a jako
fialova sova vycnival mezi ostatnimi vic,
nez kfestan v mesité.
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Ve hre ovladate tedy jak patrno sovu (ne
nepodobnou té, kterou maji Psygnosis v
logu) disponujici smrt|C|m| stfelami, jeZ po
urcitém poctu zasahl poslou protlvnlka do
véénych lovist. Od prvniho pohledu tedy.
arcade jak vysitd. Hned v prvnim levelu se
presvédcite, Ze to ale nebude jen takova
legrace na vikendové odpoledne. Nepratelé
jsou tuze odolni a bez néjakého vylepseni
vasi zbrané (vétsinou upusti nepratelé po
Uspésném zdsahu) se neobejdete. Néktera
vylepSeni dokonce znamenaji takovy up-
grade, Ze strela zakryva skoro polovinu
obrazovky a niCiva sila-si nezada s nuk-
ledrni zbrani. Jak se to do té sovy vejde, to
nepochopim. A ja si vzdy myslel, ze tenhle
ptak je takovej malej, neskodnej... No chy-
ba lavky... TakZe vyhlasuji lov na vsechno,
co v noci zahouka a ma to fialovou barvu

(pozor, fialovy viak u prejezdu nezlikvidu-
jete Sutrem...), protoze si chci v lese v
klidu houbarit a ne Uhybat pred strelami

zmutovanych sov . Vychytavkou Je také
brnéni na kiidla = v tu chvili se mlzete
vykaslat na jakoukoliv stfelbu a kosit
nepratele pouhym letem.

Psygnosis se vzdy mohli pysnit propracova-
nym| hrami s vytecnou grafikou a hudbou
(byt v lehce folkovém stylu, do hry zapada)
a hlavné skvélou hratelnosti.
Agony neni vyjimkou. Dokona-
ly pralaxni scrolling spolecné
s neskutecnymi loadovacimi
obrazovkami tak dopliuji celek
jak tresnicka na dortu. I kdyz
na druhou stranu neni vSechno
zlato, co se tfpyti a tak diky }
propracovanosti pozadi a spritu
samotného Alestese, utrpéli
trochu nepratelé, ktefi se ja-

koby do hry ani nehodi. :

Celkem na vas cCekd Sest
leveld, kde se vsechno hybe
(ano i na pozadi nebo popFedi
-uzZv prvn|m levelu prsi), az se
lovék divi, Ze to ta pétistovka @l

At § Magien

utdhne. Ale divit se budete jen do chvile,
nez dojde k prvnimu resetu. Nevim, zda
je to starim Amigy samotné, nebo mam
néjakou divnou verzi (pod UAE se mi hru
podafilo rozchodit pouze do menu a pak
neustdle Skemrala o disk 2, prestoze ho
méla ve virtudlnim drivu... stejné tak moje
A1200 protestovala uz po cracktru, takze
jak spravné koukate, screeshoty ze hry
jsou postahované z netu), ale hra mi pada-
la pravidelné ke konci tretiho levelu, sem
tam jsem se dostal do ¢tvrtého. Usudek
zda je to chyba hry nebo ne, necham na
vas, protoze mlzu mit i néjakou nakop-
nutou verzi. -misticjoe-

Graﬁka
Hudba
Zvuky
Napad
Hratelnost
Obtiznost
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Indiana Jones

Iﬂ  DIANA_JONES

and the
EFRTE DE RTLARAINTIS

Indiana Jones je zpét! Nas hrdina
drsnej jako pisek v texasky pousti,
bez bazné a hany, ktery hravé
vyresi kdejakou zahadu a jesté
pfi tom zvladne zlikvidovat hordy
nepratel a najit néjaky ten poklad,
kteryzto jako Cestny muz okamzité
vénuje muzeu. Rambo puka zavisti,
Terminatorovi se pretézuji obvody a
Predator s kvikotem utikd na svou
vesmirnou barku. Takovej je Indy
chlap!

Ale pojdme se podivat, co ho ten-
tokrat privedlo do dalSi patalie. Muz
s naprosto vsefikajicim jméne Mr.
Smith se zajima o urcitou antickou
sosku. Tu mu Indy samoziejmé za
néjaky ten baksis prinese, ale pfi
predavce se stane néco straslivého.

Takzvany védec Mr. Smith se odhali
a Indy ma pred sebou kohosi, kdo
je jak vystfizeny z reklamy Hyckej
si svého nacka. Samoziejmé Indy-
mu ihned zacne vrtat hlavou, pro¢
Zze pana Smitha ta soska tolik za-
jimala. A jelikoz je Indy hoch sice
odvazny, ale ne zrovna dvakrat
bystry, musi se jit poradit se svou
davnou kolegyni Sophii. Ta je inteli-
gentni a krasna (to jde opravdu jen
ve hre...) a samoziejmé odpoveéd
nehledd moc dlouho. Soska musi mit
néco spolecného s bajnou Atlanti-
dou! Takové informaci by neodolal
kdejaky jiny labilni hleda¢ pokladd,
natoz Indy. TakZze se oba vydavaji
na dlouhou pout za dobrodruzstvim,
b&hem kterého navétivi nejriznéjsi
kouty svéta, aby tam nasli dostatek
napovéd, kterak bajnou Atlantidu
najit. Po cesté se daké dovi dlvod,
proC nackové po Atlantidé tolik prah-
nout - skryva totiz neskutecny zdroj
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energie, ktery by mohli pouzit ke
zvraceni tolik nelichotivého vysled-
ku valky. A to prece Indy nemize
dopoustit, no ne?

Zkédza Atlantidy neni klasickym
hernim remakem filmové predlohy,
ale komplet novym pfribéhem, ktery
byl pravé kvdli této hie vymyslen.
Hrani je FeSeno klasicky po LucasAr-
tovsku, kdy veskeré predméty,
které |ze pouzit, jsou pfi prejeti mysi
zvyraznény a dlouhou chvili vam
“krati” rozsahlé rozhovory s dalSimi
postavami. Na volbé spravnych
otdzek nebo odpovédi Casto zavisi
Uspésné vyreSeni dané situace
a moznost postupu dal ve hre.
RUznym bojlvkam s nacky se taky

nevyhnete (a nejen s nacky, hned
v zacatku se mlzete, ale nemusite,
pustit do Sarvatky s nabusenou
gorilou hlidajici zadni vchod do

divadla, kde ma akoradt Sophia
prednasku). Vynikajici novinkou je
také to, ze k UspéSnému dokonceni
hry se mlzZete vydat hned nékolika
cestami a zplsoby, ¢&ili po jed-
nom Uspésném dohrani, kdy jste
napriklad se Sophii spolupracovali,
muizete zkusit, jaké to bude Fesit
vSe bez ni. V kazdé cesté vas ale
cekaji jind mista, ktera navstivite,
i jiné hadanky. Kdo chce vice
akce, mize se vydat i cestou, kde
nebudete muset tolik premyslet,
ale poskadlite Indyho pésti (vriele
doporucuji super ranu pri stisknuti
nuly na numpadu... vzkaz pro ma-
jitele A600 - cha, cha!). Neni snad
nutné zminovat, Ze nejjednodusi
cesta k objeveni zahady vede pravé
v kooperaci se Sophii.

At se vydate jakoukoliv cestou,
mUzZete si byt jisti, e ma vypravény
pfib&h v zasobé& hned nékolik obratl
a prekvapeni, kterd vas udrzi
prikované u zidle. Co vas naopak
z té zidle zvedne, je 11 disket, na
kterych je hra dodavana a z nich by
ji hral pouze sebevrah. Doporucuju

nainstalovat na harddisk, jinak se
zbldznite. OvSem na AGA Amize hru
nezkousejte hrat bez prislusného
patche (killaga postaci), jinak bu-
dete koukat na balast barvicek,
které absolutné nedavaji smysl. Tak
co? Pokofite nacky? Zachranite silu
skrytou v Atlantidé pred zneuzitim?

-misticjoe-

LucasArts 11992 | 1Mb | OCS | 11xFDD

Grafika

Hudba

Zvuky

Napad

Hratelnost

Obtiznost prijemna

‘ /2 THE HERMOCRATES @
Now at last I have

long—lost Atlantis?
Probably not. No one JES
will publish it, that's 4
certain, The fear of
ridicule is To0 areat,

To be safe, I've sent a |
copy to Pearce.

Plato's Lost Dialogue
Transiated entirely,

i The Greek original is
lost, so I've used the

! Rralbzcl Text I found in

[ an Italian monastery
years ago and alwaus ,W
thousht was a hoax iy

| Now I wonder ... could

i this remarkable book
hold the secret to

London, 1922
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BOJOVKA

l“f imm-iss My Shif‘lll| A.

Usvit robotd je jednou z mnoha her, které
UtoCi na nase brutalni ja. Nejde na to vsak
pres hektolitry krve a vyhrezlé vnitfnosti,
ale pres mackani a skFipéni plechd.
Pfenasi nas do nedaleké budoucnosti,
které dominuje vysoce technologicky
vyspéla spolecnost. Vzduch, voda, jidlo -
to vSechno je nedostatkové zbozi a musi
se primyslové vyrabét. Lidstvo je natolik
na robotech zavislé, ze uz si bez jejich
kazdodenni pfitomnosti ani Zivot nedokaze
predstavit. Za dodavkymi novych a jesté
vykoné&jsich robotd stoji spolec¢nost Elec-
trocorp v niz ma veskerou cinnost na
starosti polymorfickd supervisorka. To,
Ze qﬁleiité funkce nemame svéFovat
strojum uz spolecnost davno zapoméla a
tak se jednoho krasného dne stalo (mys-
lim, nékdy kolem 9:49 mistniho casu...
venku mi akordt jeden robot zastfihoval
umeély travnik a to déla vzdy v patek mezi
9:45 a 9:50... takze to muselo byt v 9:49,
protg)ie se akorat snazil vyhnout fontané
s Curajicim andilkem, kterou mam na
zahradé... ten andilek to byl taky dobrej
kauf... vyhandloval jsem ho u jednoho
rybare v dolnich docich, protoze zasoby
ryb v mofich uz davno dosly a on nemél na
jidlo... tak jsem mu dal dvé potravinové
poukazky a on mé toho andilka, kterého
pry vylovil nedaleko z jedné ztroskotané
nakladni lodi... no a tu fontanu s andilkem
jsem mél pravé v rohu zahrady, u kterého
robot vzdy kondil svou praci...), Ze super-
visorku napad| Egovirus, ktery ji proménil
v naprostého psychopata a zacal se Sifit
i do ostatnich robot{, ktefi potom zacali
napadat lidské bytosti ve snaze vyhla-
dit je z povrchu zemského. No a vy v roli
kyborga je musite zastavit a ve finalnim
boji se postavit i samotné supervisorce,
jejimz zlikvidovanim opét nastolite mir
a poradek. A kde jinde by k tomu mélo
dojit, nez v, k danym klanim urcenych,
kolbistich, které jsou pod peclivym dohle-
dem kamer, aby lidstvo vidélo, jak potite
olej za jejich preziti. Pfibéh hry tedy neni
Uplné Spatny a dalo by se fict, ze se nad
nim autofi i na chvilku zamysleli, byt se
jedna o dost otfepané téma.

Nicméné tahak Rise Of The Robots lezi
UpIné nékde jinde, nez v pribéhu. Je jim
hned nékolik perlicek, do té doby ve hrach
vidanych jen velmi spo-
radicky.  Predevsim
se jedna o grafické
zpracovani, které je
komplet  vymode-
lované ve 3D. Pozadi

jednotlivych arén
je  jednim slovem
Uchvatné a robotum

prostorovy kabatek
pro zménu dodava
neuvéritelnou
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vérohodnost. Pred kazdym zdapasem je
vam predstaven predepsany souper, ktery
v krasné sekvenci vstoupi do arény a aby
vas patficné vystrasil, predvede néjaké
své chvaty-hmaty. Pak uz mdZe zapas
zacit. Jestli si povedete dobre, vitézstvi
daného souboje je vase. Jestli ne, nic se
nedéje - nejsme v realité, tady se davaji
druhé Sance donekonecna. Samotné zpra-
covani soubojl je vice nez poutavé. Autofi
mysleli i na ty nejdrobnéjsi detaily a pokud
poslete k zemi tézkého robota, celd aréna
se pod jeho vahou roztfese. Stiny v AGA
verzi také pridaji na pocitu, Ze jste pravé
nakopli nélakej plechovej zadek a ne jen
zmét pixelu.

Na druhou stranu kvalitni grafické a hudeb-
ni zpracovani prinasi i urcité nevyhody
- vétina protivnikd je natolik velkd a
sloZita, Ze to nese jednu podstatnou re-
strikci. Aby se vSe veslo do paméti, musite
prosté hrat pouze za kyborga a nem{zete
si hodit turnaj tfeba Drticky vs Vojak (coz
maskuje pravé pribéh, ktery fika, ze jediné
kyborg je ten spravnej kluk s city Mirka
Dusina). Cili i v multiplayeru budete vzdy
jeden prosté modrej kyborg. Navic je diky
sloZitosti modeld hra neuvéfitelné rozleza.
V ECS verzi je to 10 (slovy deset panové)
disket, coz uz je docela slusna diskotéka
a to i s externi floppynou (nékdo tvrdi, ze
ne, ale mit u pareni akéni hry jesté po stole

V ROTS nechybi samoziejmé ani specidlni
pohyby, které zndme z jinych bojovych her.
Takze 1dmani joystickl a zapésti si uzijete
dosyta. Hra ma samoziejmé néjaké ty ne-
dostatky i v bojich samotnych, ale to se
da s privienim jednoho, mozna dvou ocek
odpustit (coze? vy nemate tfi oCi? no tak
to budete muset mhoufit jen to jedno...).
Kdo chce ale pravé ty litry krve, tato hra
ho rozhodné neuspokoji a mél by se vratit

opét k Mortal Kombatu...

-smooth-

pribéh o andilkovi -misticjoe-

Cyborg Droid: Vase
mali¢kost. Bude vés provézet
celou hrou (kromé tréninku, kde
si méizete vybrat i z jinych strojCi).
Cyborg je inteligentni (v zavislosti
na panickovi samoziejmé), ale
trochu susinka.

Builder Droid: Velka, tupa,
tézkopadna opice. Kdyz od néj
dostanete ranu, dost to boli, ale
jinak mé pomalé reakce, takze
ho staci zahnat nékam do rohu a
nakopat mu prdel.

Crusher Droid: Drtitka je
parchant. Ma dost veky dosah
a smrtici stisk. Kdyz je v razi,
drzte si od néj odstup a Utocte
SpiS u zemé.

Military Droid: M4 vylepsenou
umélou inteligenci. Alespori se
to tak pise v reklamnich letacich
pred zépasem. Vydrzi hodné, ale
ne zas tolik, abyste ho neposlali

do vysluzby.

Sentry Droid: Tezky soupef,
ale néjaké slabiny ma. Vypada tak
trochu pfihlouple, ale nenechte se
zmast. Chvili si nedéte bacha a
vélite se v kovovych pylinach.

Loader Droid: Stary a tak
trochu senilni robot. Jestlize
ho nezvladnete porazit, radéji
jdéte ven valcit s imaginamimi
kamarady.

devét placek, to je docela masakr). U AGA Rise of the Robots 86%

dokonce 13, takze vsem vrele doporucuji
bud’ pevné nervy a nebo harddisk. Celou
futuristickou hru bajecné podbarvuje hud-
ba, kterou exklusivné (budme trochu bul-
varni, to nikdy neuskodi) sloZil exQueen
Brian May. A Ze k tomu ty chladné kytaro-
vé tony sedi jak prdel na hrnec poznate uz
od prvniho okamziku,

Mirage | 1994 | ECS/AGA | 10/13xFDD
Grafika I
Hudba I
Zvuky |
Napad I

Hratelnost |GGG
Obtiznost nizka

Edit -misticjoe- pohled z druhé strany:
Ja takové nadSeni ze hry jako kolega tady, tak néjak
nesdilim. Asi protoZe se rad€ji bavim, nez koukam na
péknou grafiku. Zvlast u bojovek. Protivnikd je tragicky
malo - vSehovsudy 7. Street Fighter 2 taky nebyl co
se animacnich okének soupefd tyce Zddné ofezavatko
a na daleko méné disketdch mél protivnikd 12. Navic
si fikam, Ze A1200 uZ by zvladla pobrat treba i stej-
né protivniky v jednom zapase. Vsichni roboti maji
navic zékladni pohyby stejné. Specialni ma kazdy ro-
bot vSehovsudy dva a navic velice lehce pristupné -
napr. joy dolu, joy nahoru a fire (kde je sakra to lamani
joyd, o kterém pie Smooth?). Ano, jsou tu jesté super
specidlni “akce”, diky kterym treba budete neviditelni
nebo prevezmete kontrolu nad souperovymi pohy-
by, ale Ze by to bylo néco vyjimecného? Roboti jsou
navic i pfes 3D zpracovani tak trochu “plosi”. Neumi
se totiZ ani otoCit, takZe néjaké preskakovani soupere
a zbabélé, avsak ucinné, Utodeni na zdda se nekona.
Navic v multiplayeru staci dZet joy diagondlné plus fire

i
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Her pro odreagovani neni nikdy
dost. Siknou se po narocném
dni v praci, stejné jako po had-
ce s pritelkyni a nebo pri kalbé s
kamarady, kdy uz Vam na néjaké
ty intelektualnéjsi tituly chybi
mozkové burky. A my si pravé
ted’ o néjakych vhodnych hrach
pro tyto situace Fekneme.

Wayne’'s World Pong
. At je to jak chce,
\ A ackoliv je Pong
WAY=\'32 hra stard pomalu
jako lidstvo samo,
nikdy  neomrzi.
Snad i neadrtalci
si pinkali spravné sysuSenou leb-
kou, aby si vyplnili dlouhou chvili
mezi lovem mamutd a prznénim
zen nepratelského kmene. Jak ji-
nak si vysvétlit, Zze snad i prvni
“pocitacovd” hra z roku 1958 byla
ne nepodobnd Pongu, jaky jsme
poznali v roce 1972. DalSich variaci
vzniklo mnoho, ale na ten originalni
mnoho lidi dodnes neda dopustit
a se slinou v koutku vzpomina na
propafené dny a noci. Ja& na tom
nejsem jinak a tak jsem dlouho pa-
tral po hre, ktera by ten originalni
Pong v urcitém ohledu (predevsim
v hernim zpracovani) kopirovala,
ale zaroven pridala néco navic. A
nakonec jsem nasel. Hra WWP je
ve svém dusledku opravdu jen ko-
pii Pongu, tj. samotna hra se ses-
tdvéd z kraju hraci plochy nahote
a dole, micek je opravdu kosticka
(autofi tvrdi, Ze pouzili daleko lepsi
engine, néZz co ma 21th ve svych
Pinballech :-) ), hraci obdélni¢ek a
hraje se do doby, nez jeden ziska
10 bod{. Samoziejmé& pouze timto
“enginem” se nedocili ani zdaleka
plného vyuziti kapacity diskety.

V& RLD

Vzdyt se da narvat do 4kB. Autofi
proto sahli po svém oblibené filmu,
Waynové svété, ktery je predevsim

AmigaCFP cislo 2

o dvou flakacich s neprekonatelnymi
hlaskami. A pravé témi hlaskami
cely Pong patficné vysperkovali.
Vérte nebo ne, ale se Smoothem
jsme predevcirem u této hry ztravili
dokonce dvé hodiny (pak Smooth
vypil desaté pivo a odpadl). Urictou
nevyhodou je, Ze hra proti pocitaci
se nekond, takZze bez kamarada
mate tak trochu smilu. Na stranu
druhou, s pocitacem by to stejné
nebyla ta prava zabava.

Kdo by neznal Charlieho... Je to
ohromé milej kluk a shodou okol-
nosti i Séfkuchar v jedné z nejvyhla-
SenéjSich restauraci. Charlie je navic
velice poradny a tak ma vsechny in-
gredience hezky roztfidéné v pfis-
lusnych prihradkach, které otevira
pouze v pripadé, Ze chce néjakou
tu pfimés pouzit. Jenze vSechny in-
gredience jsou takovi mali nepose-
dové.

[ ===

Nezlstanou chvili v klidu a rady
by byly stfedem pozornosti porad.
Derou se Skvirkami v Suplicich ven
a sebou berou i rdzné fujtajbly,
které do spravné polévky rozhodné
nepatfi. Chudak Charlie se musi
postarat o to, aby ingredience zkon-
¢ily v polévce a odpadky v koSi. V
jeho pocinani mu brani i popelnicak,
ktery je vécné hladovy a néjaka
zbloudild ingredience mu pfijde
vzdycky vhod - ale neni jich ne-
omezené mnozstvi...

Aztec Challenge je pro zménu
konverzi hry z C64. Sice neni z

nejjednoduzsich, ale  mozkové
buriky klidn& mizete nechat doma.
Radéji si pripravte postfeh. Jednd
se o takové malé indianské olym-
pijské hry a vy ztvarnite roli jed-
noho z hrdinG. Na rozdil od t&ch
her, které zname my, jez rozhodné
nejsou zivotu nebezpecné (svymi
disciplinami, dychavi¢né sportovce
vynechme), zavodnici v téch az-
téckych vyhravaji po Uspésném
dokonéeni klani predevdim svij
zivot (@ mozna i nehynouci slavu,
nicméné to nasi zpravodajové ne-
potvrdili.). Prvni soutéz spociva v
preziti b&hu k pyramid&. Vikol sto-
jici bojovnici nezavislého kmene
pfipravuji vytfibené prekazky v

podobé&hézeniost&pd, které portiznu
vrhaji zleva, zprava, navrch nebo

naspod... Jestlize prezijete, pos-
tupujete k dalSim soutézim - béhu
po schodech pyramidy a uhybani
padajicim kamendm, skoku pres
prekazky nebo kraulu mezi dravymi
rybami, atd. Umfit se da snadno
a pokusd na opakovani dané dis-
cipliny je pomalo, coz povazuji za
urcitou prudu v této hie. Zavérecné
skakani po rozpadlém mosté je
skoro infarktovou zaleZitosti a par
zkazenych skok( mdZe znamenat
hrat to celé odznovu. Autofi verze
pro Amigu si na zavér pfripravili
jesté jeden bonusovy level, ktery
si ve slozitosti s témi predchozimi
rozhodné nezadd. ACH mizou hrat i
dva hraci, takze kamarada k sobé a

""" -misticjoe-
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Snem kazdého pedofila touziciho po
ziskani srdce nactileté slecny, je byt
spravny metrous... Metrous je totiz
takova kamaradka s pérem. Metrous
je sladky, roztomily, nagelovany,
citlivy, nikdy se nepere a zajima se
o posledni modu. Vi vSechno o Paris
Hilton, umi se vcitit do osudu Britney
a obdivné vzdychd nad détinskymi
oltariky Tokio Hotel své pr|telkyne
Neret5| noéni mirou metroude je,
ze mu dojde tekuté mydlo a oblibeny
gel. Ma velice rychlé nohy, coz se
mu hodi predevsim v situacich, kdy
ho oslovi mily romsky spoluobytel
“kam des pyco”. Metrous vidi ve vSem
nebezpea a nasili. Silvestrovskych
ohfostrojli se neldastni, protoze by
mu rachejtle mohla rozhodit ofinku,
ale hlavné - v teplych rukavickach se
Spatné Skrtd zapalovacem. Metrous
ale nejvice touzi po poradném ma-
jetku, kterym by mohl uspokojit ne-
malé naroky své bitch.

A pro¢ o tom vSm mluvim? Sladci hosi
zde byli uz pred nékolika desetiletimi
a budou minilnané jesté stejné tak
dlouho. Minimalné do té doby, dokud
nedojdou celosvetove zasoby gelu a
bavinénych svetiikd. Toho si zreJme
velice dobfe byli védomi autofi hry
Yo! Joe!, ktefi se rozhodli pomoci je-
jich taJnym sndm - byt alespofi na
chvili sladkym tvrddkem, ktery si po-
radi v kazdé situaci. Hrdlny hry JSOU

Ioglcky Joe a v ptipadé dvou hract
jesté teplinek Nat. Misto gelu pouZivaji

PUBLISHED BY PLAY BYTE

karamel, aby byli jeSté o sto procent
sladsi a Uces byl o padesat procent
lesklejsi (Nat uz trochu plesati, coz
umé maskuje INSatkem od Gucciho).
Kluci se protloukaji zivotem se svymi
plochymi rostenkaml nadmiru dobre..
Ale véechno mé svij konec. Jednou
prosté money dosly a zacalo hrozit,
ze teenky si najdou jiné sladké spon-
zory. Spravny metrous ale do prace
nechodi, takova cinnost je Spinava a
hlavné krade Cas tolik potfebné péci
o zevnéjsek. Kluci se tedy odhodlali k
drastickému cinu a pozmeénili zndmé
heslo k obrazu svému na “kde vzit a
ukrast co nejvic”.

ﬁm‘dumwwnuquwm:
e e ]
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V tuto chvili prebiradte veleni nad
sladousky vy (v pfipadé jednoho
hrace pouze nad Joem), abyste jim
pomohli vyrabovat co nejvice histori-
ckych pamétek. Cesta to nebude leh-
ka, pravoplatni majitelé jsou z toho
samoziejmé vztekli jako psi, co serou
hrebiky a tak proti vam postvou vse,
co se da. Na svou obranu mate k dis-
pozici Sirokou Skalu zbrani. Nunchaky,
hvézdice, motorové pily, zapalné |ah-
ve, kovové trubky atd. Nebudeme ted’
rozebirat, jak by si takovy skutecny
metrous poradil s nunchaky - zfejmé
by je pokladal za extravagantni
double dildo ozdobené efektnim
fetizkem. Ze zacCatku mate ovsem k
dispozici pouze své ruce a nohy, které
ale dvakrat ucinné nejsou, takze
doporucuji si opravdu néjakou zbran

co nejdrive najit. Jak uz bylo nakous-
nuto, s hrdlnou (hrdiny) se podivate
do neJruzneJS| historickych pamatek,
které musite vyrabovat. Navstivite
tfeba stfedovéky hrad, pyramidu,
Seherezadiny zahrady, japonsky
skanzen atd. Me2|JednotI|vym| levely
si mizete vylep5| svij rating [étanim
na drakovi, coz nepovazuji za pfilis
originélm’ népad To, ze jsou hrdinové
spravm metrousi pochoplte uz hned v
prvnim levelu, kde si mizete doplnit
energii mimo jiné tim, ze se osprchu-
jetes::

Hudba a zvuky jsou primérné a
grafika také nlkterak neoslni. Do role
metroude se miZe dokonale vZit pouze
metrous a tudiz mé hra nechytla ani
svou pointou (ktera je ponékud jing,
nez jsem tu napsal, ale ne zas o to-
lik - ve svém dusledku je to na jedno

brdo), ani ni¢im jinym. OvSem
netvrdim, Ze se nebude libit nékomu,
kdo si zivot bez Sminek neumi
predstavit a zohlednuji to v celkovém
hodnoceni, jak jen mi moje svédomi
dovolilo.

Zaroven se slusi zminit se o nékdy
nesmrtelnych nepratelich a jedno-
duché dé&jové linii, ktera vam nedovoli
ani zabloudit v levelu, ktery se hrdé k
bludisti hlasi... -misticjoe-

Yo! Joe! 58%

Grafika
Hudba
Zvuky
Napad
Hratelnost
Obtiznost




Km Suzm.se - h-h-hl.s. .

Neni tomu tak davno, co jsem
prohlasoval, Ze by se malé déti mély
od Amigy odhanét minimalné pod
pohriizkou ¢erta a samotny stroj
mit obehnany alespon elektrickym
ostnatym dratem. Na druhou stranu
jsem byl neddvno nucen svij postoj
prehodnotit. Presvédcil mé pohled
na roztomilou malou Karolinku s
copanky ala Pipi Puncochata, kte-
rak za doprovodu nesrozumitelnych
skrekl kosi se samopalem jednoho
nepfritele za druhym ve Wolfenstein
Enemy Territory “motha”. Kdyz
jsem se zaptal rodi¢l rozimajicich
opodal u sklenky piva, zda jim to
prijde normalni, aby jejich dceruska
chodici do druhé tfidy ZS hrdla ta-
kovou hru a navic za fasisty, jen
pokrcili rameny a susSe odpovédéli,
Ze hold na tom podcitadi stejné Zadna
normalni hra neni, tak je to fuk.

Mé chatrné buriky $edé klry moz-
kové si ihned rozvzpomeély na doby,
kdy nejvétsim nasilim ve hre bylo

rozmaznuti roztomilého medvid-
ka plasmometem a celou cestu z
navstévy znamych jsem premyslel,
co vlastné budou hrat moje déti, az
projevi zadjem o pocitace. Precijen
si to priznejme, Ze my skalni Ami-
gisté se dostdvame do véku, kdy
bysme méli své rozmnoZovaci pudy
zadit rozsifovat i o ty rodiCovské
(mé osobné nikdo nerozmluvi, ze
mi véera nebylo Sestnact, i kdyz
obcdanka tvrdosSijné ukazuje néco
jiného...).

NemdUZeme vak chtit, aby nase déti
jednou koukaly do téch priSernych
kosti¢ek predstavujicich herni éru let
devadesatych na PC a poslouchaly z
reprakd néjaké prierné chrochtani
jen proto, aby hrély hry a ne slatani-
ny, kde jde o predevsim o naplnéni
co nejvice barell krvi. Proto je na
Case oprasit néjaké to staré pétikilo,
provést béznou uUdrzbu a pfipravit
nékolik disket s témi spravnymi
hrami, které budou rozvijet détsky
mozecek a ne (z)nasilnické chovani.

AmigaCFP cislo 2

A to presné hra Krusty’s Super Fun
House spliiuje. Kdo by prece nemél
rad ty zluté panaci, ktefi si hrdeé rikaji
Simpsonovi. V této hfe hraje hlavni
roli S&8a Krusty, kterému jeho dim
zébavy zamofily vSudypritomné kry-
sy a nehodlaji ho jen tak opustit.
Tvym Ukolem, respektive ukolem
potomka sediciho u monitoru, bude
Sasovi pomoct.

Zakladnim pozadavkem je dostat
krysy do nachystanych pasti, které
ovladaji Krustyho dobfi pratelé -
napriklad Bart, Homer nebo vdécny
pobo¢nik Mel. Hned na zacatku
hry jste upozornéni, ze krysy jsou
tupd zviradtka (pouze ve hie milé
déti) a zaseknou se v kdejaké dife,
nevysSplhaji ani na stfedné vysokou
zidku a chodi prosté jenom sem a
tam. Tak néjak bych to pfrirovnal ke
hfe Lemmings, akorat tady ty malé
hlodavce nezachraniujete :-).

Na cesté za deratizaci ale nejsou
jen pomocnici. Nepratelé se naj-
dou taky a zdafile brani Krustymu
v jeho snaZzeni. Na obranu mizete
pouzit dorty nebo hopiky (néjaké
dostanete do zacatku, dalsi najdete
ve fialovych bonusovych kostkach).
Hopiky slouzi i k prorazeni vetchych
zdi, za kterymi budou zpocatku jen
néjaké ty bonusy, ale postupem

¢asu bude jejich prorazeni nutné
k dokonceni mistnosti nebo celého

levelu.

Kdyz jsme u t&ch levell, tak jich
je celkem 5 po rlzném poctu mist-
nosti, v kterych musite krysy vyhu-
bit. Mistnosti je celkem 60, takze se
déti rozhodné nudit nebudou...
-misticjoe-

Acclaim | 1992 | 1Mb | OCS | 1xFDD
Grafika I
Hudba I

Zvuky I
Napad I
Hratelnost |G
Obtiznost nizka

OVLADANI

Hra se ovlédé za pomoci
Do jednotlivych mistnosti
Fire pred dvefmi. Pred
krys sbirate tak, Ze na n&
dolu. Stejnym zpisobem je
pozadovaném mist&. Bon
jete tak, ze se k nim postav
stisknefe Fire a hnete joystic
se kostka nachdzi. Stejnym
véte i predméty, které nemd
potieba nékam dopravit (

strana 11

0

KOUTEK PRO NEJMEN



v

KOUTEK PRO NEJMENSI

Oprlvdu pro I nmenﬁ - ble, ble, le...

Katie's Farm

Katefina farma je hra urcena
predevsim predskolnim détem, de-
generovanym méstskym Zivotem,
které si mysli, ze krava je fialova a
déla se z ni ¢okolada, mliko a vajicka
sublimuji pfimo v hypermarketu a
trava je jen na huleni...

neni ani
privodcem po seznamovani se s
venkovem, presnéji farmou, kam
se Kata se svym malym bratrancem
prijedou podivat.

Hra tak hrou, jako

s P 3
Ovladani neni nikterak narocné,
stadi se umét divat a klikat mysi.
Odménou pro predskoldka budou
roztomilé animace doprovazené
digitalizovanymi zvuky rlznych

zviratek. K vyzkouseni je tu celkem
32 rdznych &innosti (tedy ono je
jich trochu méné, ale obvykle jsou
k jedné c&innosti dvé rozdilné ani-

Jediné, co se hie da vytknout je to,
Ze se z disket nahrava neuvéritelné
dlouho a tak bez harddisku nebo
nahrani souborl do RAM nejspi&
Vas potomek po chvili dostane tiky.
Doporucuji si zaroven sehnat dalsi
dilka z produkce McGee. Vase ditko
se zarucené nebude nudit a mozna
si pristé nesplete Zelvu se Sutrem.
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Polemika

Je dnesni PCekar jesté ganm
pafmen? Prosté sprévnej k

Neni to tak davno...

...byt by nds dnesni teenagefi
mohli nazyvat dinosaury mezi
hradi pocitacovych her, my bysme
je mohli oznacit za idiotské ovce.
Zatimco o jejich hodnoceni nasich
malickosti by se dalo polemizovat,
jakmile bysme my sahli k jejich
hodnoceni, jakakoliv debata by mu-
sela jit stranou pod tihou faktd.

Zamysleme se nad tim...

...k této Uvaze mé prived| syn jed-
noho mého kamarada (a nejen on)
kontra mé zkusenosti. Synek se
narodil v dobé, kdy ja uz prohanél
lachtana za vydatné pomoci mych
spoluzacek na SS. Byt ho rodiée
pokladaji za zazracné dité, které se
k pocitac¢i mélo uz ve svych dvou
letech (co si budeme nalhavat,
kazdé dité rado macka tlacitka a
sleduje nasrané rodice, pro néz je
pocitac slozitostnim ekvivalentem
jaderného reaktoru), podle mého
nazoru je to jen maly nevychovany
spratek, ktery ve svych dvanac-
ti letech presné odpovida starym
vtipdm o jedincich, ktefi by se bez
modrého power on a nékolika kom-
binaci Sipky + enter v Norton com-
manderu neobesli.

Spravny hracsky zmrdicek...

...pozna se jedonuse. Na svou ob-
libenou hru ma patent na rozum, je
v ni samozirejmeé prebornik a vas by
roznesl| na kopytech (byt v Zargonu
dnednich teenagerd by tato véta
znéla ponéku jinak...vulgarnéji).
Kdyz se ho zeptate na hry, které
bézné hraje, vyjmenuje tak dvé. Pri
troSe snahy mozna i tri. V tu chuvili
zapatrate v paméti vy a uz vite, ze
mate tak trochu vyhrano. Precijen
kazdy Amigoun si vybavi minimalné
stovku her, pred kterymi se nesk-
loni. At uz se jedna o obycejny Poing
(ktery zmrdicek okomentuje slovy,
Ze je to blbost, ale ve skutecnosti
se nemUze vyrovnat s faktem, Ze je
na néj micek moc rychly), ¢i jiné ar-
kanoidy, pfes Simona (adventura je

pytcho pytchovina, bo je v jazyce,
kterym zmrdik nevladne a za druhé
se u ni musi obcas i myslet) nebo
akranoidni adventuru, jakou je
treba Shadow of the Beast (myslet
a jesté zvladat akci? nikdy! a navic
to neni v pytcho cool 3D grafice!).

A o tom to vlastné vsSechno je.
Nelze pokladat za spravného hrace
Clovéka, ktery travi dny pouze u
World of Warcraft, Maxe Payna,
Need For Speed Anything nebo Call
of Duty... 3D hry prinesly urcitou
revoluci, kterou zprvu kazdy vital
a diky nevhodnému marketingu
tato revoluce stdla i za koncem
Amigy. Prestoze byly bezduché, je-
jich zpracovani prildkalo nejednoho
hrace. Bohuzel se za ta léta vibec
nic nezménilo a tak nam tu vyro-
stla kasta bezmozkl, nad jejichz
oblibenymi tituly spravny games-
nik pouze povzdychne a pripadné je
béhem par hodin nebo dni dohraje.

O ¢em tohle celé je...

...ackoliv se to na prvni pohled
nezdd, ma tato polemika Uzkou
souvislost s pidirecenzi vedle. Byl
bych totiz velice rad, kdybyste
nam posilali dalsi nédzvy her nebo
programl, které by se hodili pro
nase nejmensi. Nikdo z nas si asi
nepreje jednou vychovat malého
herniho zmrdika, ktery nebude
tusit, co udélat, kdyz hra nefunguje,
hlavné kdyz zvladne mackat ctyfi
klavesy, prostituovat v on-line hre
a pfi otazce jaky ma vlastné pocitac
odpovédét “néjakejch 300Gb, ja
nevim, to kupoval fotr”...

Své naméty a pripominky tedy
mUZete posilat na e-mail uvedeny

na strankach a nebo prfimo do dis-
kuze pod clankem uvozujicim toto

¢islo Amiga CFP.
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Rychlovky - drobné recenze o velkych hréch

Zombie Apocalypse 2

Kdo by nemél rdd Zombiky... Vzdyt
jsou ndm normalnim smrtelnikdim tak
podobni... Vypadaji jako my po opici,
Souraji se jako my do prace a obleceni
jsou uplné stejné jako Pepa Vomacka,
kterého vidate kazdy den na lavicce
u Hlavniho nadrazi v Praze. Problém
vSak nastane ve chvili, kdy se tato bo-
hulibd stvoreni pfemnozi (schovejte
tu ucebnici pfirodopisu pro sedmou
tHidu - rozmnoZovaci zvyky zombikd
tam nenajdete). To zacnou vylézat
z hrobd a hledat né&jakou vyZivnou
potravu. K nasi smuile jsou to pravé
nase mozky, které vyhledavaji jako tu
nejlepsi pochoutku...

A presné takovy cas nastal ve hre
od Acid Software. Netrvalo dlouho a
nasel se odvazny hrdina (ne nepo-
dobny Rambovi, ale to sem nepatfi),
ktery se postavil hordé krveziznivych
nemrtvych. Kdyby Slo vSak jenom
o né... Jeho snaze poslat zombiky
do véénych lovist se postavila i hu-
manistickd skupina ZAGEF (Zombie
And Gipsie to Every Family), ktera se
za pomoci nekalych trik( (vét&inou
s 9mm razi v ruce) snazi zabranit
hrdinové snazeni.

Do role hrdiny se samoziejmé vziva
hra¢, ktery s mysi v ruce ovlada
zamérovacl multifunkéni zbrang, ktera
je nejen samopalem, ale i granatome-
tem a, vérte-nevérte, raketometem.
Strelivo samoziejmé neni neomezené
(zésoby Vam shazuji spratelené staty
z letadla), coz znatelné pocitite hlavné
v pozdéjsich levelech, kde za kazdou
promrhanou kulku draze zaplatite
ubytkem tolik potfebné energie.

AmigaCFP dislo 2

JAK USTAT UTOK ZOMBIES

Co by se stalo, kdy zombici opravdu zattogili2
Nenechte se uchlacholit myslenkou, ze je to
nemozné. V&dci se uz nékolikrét nechali sly3et,
e takova situace neni tak docela nemoznd.

Tak co tu méme. Predn& jsou tu dva druhy
zombikd. Jedni jsou ryhli jok zazivaci trakt po
kefiru a druzi by mohli zévodit s Zelvama v
ZOO. Zatimco u prvni skupiny se hodi n&jakéa
ta zbrad, na druhou staéi popobshnout o
par metrd dél a dét si cigarko, nez se zase
nebezpeéné priblizi. Mezitim moZete recitovat
n&jakou péknou posmésnou basnicku, abyste
zombiemu ukézali, Ze V&§ mozek je obzvldste
kreativni a $tavnaty - fo ho motivuje k n&jakym
peknym sk¥ekom, kterymi mozete bavit prezivsi
za dlouhych noci.

Dilezitd je priprava, kterou je dobré provést
dfiv, nez pozdé - pamatujte na pamétnd slova
knéze: “Az bude peklo plné, mrivi vstoupi na
Zemi!”. Je dobré udglat drobny prizkum okoli
a najit obchody, kde maiji zboZi vhodné pro
dlouhé preziti. Nakupte si konzervy s minimalni
dobou spotieby nejlépe ¢tyti roky dopredu a
vybuduite si tkryt - co moznd nejddle od mist,
kde se shrom&zduje velké mnozstvi lidi. Nikdy
nefikejte prételom a roding, kde se ten Gkryt
nachézi - mohli by ostatni zombiky v pFipadé
n&hlé epidemie dovést az k Vém.

Uz to vypuklo... Jakmile prekonéte viastni pani-
ku, zabarikadujte se na pér dni a &ekejte, jak
se vie vyvine. Jestli si viadni slozky s nemrtvymi
neporadily, je &as séhnout po zbrani. Efektivné
zneskodnite zombie poskozenim mozku - treba
kulkou, sekyrou, kladivem (u zbrani vyzadujicich
priblizeni se k zombikovi dejte pozor, aby Vés
nekousl).

Jestlize jste si jisti, Ze sousedni zemé je prozatim
od zombiko ¢&istd, vydeijte se na rychlou cestu.
Nemd cenu sedét doma na zadku a &ekat, az
na Vés babicka vyzkousi svou protézu. Po cesté
se mizefe stavit v obchoddku ale nesmite za-
pominat na to, Ze zombie maiji ve zvyku délat to,
co délali zaZiva (samozFejmé v rémci moZnosti)
- budou se pravdépodobné hojné poflakovat
u regdlo s népisy “sleva” pFipadné “akce”.
Zombiedichodci se asi budou prét v sektoru s
rohliky, takze bachal!

Neni na s$kodu posbirat pér preziviich a
stét se samozvanym vidcem nového spolku.
Nezapomerite vyhledat i par sakra péknejch
holek, protoze &asem bude treba se taky
rozmnozovat  (sportovkyné jsou  praktické
pro prvnich pér dni, ale hloupoucké samicky
zase nebudou klést pfi péreni takovy odpor).
Spole¢nici se hodi i v pipadg, Ze dojdou nébo-
ie. Daiji se pouzit jako Zivé ndvnada, zatimeo vy
budete prchat do bezpeéi - v takovych situacich
totiz plati “viichni za mé& a jé sém za sebe”.

Pripravte se na fo, ze béhem pdr dni Vém dojde
voda a nejspis i jidlo. Nebojte se sahnout ke
$pinavym praktikdm a okrédat o zésoby dal3i
prezivsi. Jeding tak se jednou stanete samoz-
vanym diktatorem Nového svéta - svéta, ktery
bude jen ve Vasich rukou!!!

-misticjoe-

Real Genius

Mate radi logické hry? Zplsobuje Vam
pohled na Rubikovu kostku nenadale
prijemné pocity? Kyvete se libezné pfi
vyndavani jezka z klece stejné jako
Jan Tleskac po Maznakové marijance?
Pak je tento netradi¢ni logicky “rych-
lik” pravé pro Vas. Ten rychlik je v
uvozovkach jednoduse proto, ze ze
zaCatku budete mit pocit obrovské
casové volnosti. Ale zdani klame...

Prichystané puzzle je totiz navysost
slozité, coz Vam dojde uz chvilku po
zacatku hry. Ukolem je na dvou hodi-
nach na kazdém z deviti cifernikl nas-
tavit rucicku na presné dvanact hodin.
A to rozhodné neni zadna brnkacka.
Mezi jedotlivymi ciferniky najdete
Ctyfi ikony, jejichz aktivaci/deaktivaci
muzZete zamknout/odemknout pohyb
prilehlych rucicek, pricemz levé hodi-
ny funguji zrcadlové k tém pravym. A
do toho vSeho vam nemilosrdné ubiha
jiz zmifiovany cas. Ve stavové tabulce
vidite score, kterého jste prozatim
dosahli a zaroven percentuelni vyo-
brazeni, jak se pfiblizuejte spravné-
mu nastaveni hodin.
Secteno podtrzeno, tohle neni hra pro
néjaka orezavatka.

-raven-

Real Genius 50%
Sphings | 1989 | 512kb | OCS | 1XxFDD
Grafika
Hudba
Zvuky
Napad
Hratelnost
Obtiznost smrtelné vysoka

Zombie Apocalypse II 62%
Vision | 1994 | 2Mb | AGA | 1xFDD
Grafika
Hudba
Zvuky
Napad
Hratelnost
Obtiznost nizka
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