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Damskeé tricko Sola ACFP

Ddmské vypasovaneé fricko s vystfihem do
tvaru O. Hrubé svy pro modni vzhled, husté
stehovdni pro elegantni provedeni.
Velikost:S/M /L | Materidl: 100% bavina
Barva: éernd, bila

Ddmské kalhotky ACFP Dreamer )

Ddmské vysoce kvalitni bokové kalhotky,
lehce elastické.

Velikost: S / M | Materidl: 95% bavina, 5% spandex
Barva: éernd, bila )

* Vyrobky z hygienickych divodu neménime. Uvedené ceny jsou maloobchodni v K& bez DPH. Potisk je odolny proti seprdni a muze se na finélnim produktu lehce Iisit.
** Akce frvd od 1. 9. 2008 do 31. 10. 2008. Jeji pIné podminky naleznate na http://amiga.webz.cz.

VSAK SI TO

Své objednavky zasilejte e-mailem na: obchod@amiga.webz.cz

Nezapomerite uvést kontaktni Udaje na Vds a dodaci adresu (pakliZze se neshodu s adresou fakturaéni). Velice
uvitdme i telefonni islo pro ovéreni objedndvky. Expedice probihd do 14-1i dnd od objedndni **.

Na vyrobky se vztahuje standardni zaruka stanovend zakonem, na potisky pak omezend.




Timto Vas vitam u c¢tvrtého cisla AmigaCFP,
které se pomalu ale jisté rodilo pres celé prazdniny
(vlastné jesté o néco dyl, ale nechme to byt)... Pres
ten krasny cas, kdy je hezky, kdyz musite sedét v
praci a osklivo, jakmile mate alespon chvili volno. A
kdyz nahodou vyjde volno na krasny den, dozajista
u vody bude otravovat spousta déti, zpovykanych
pubescentd snazicich se o double loop jump do vody,
aby oslnili mistni béhnu a prehrdel nahych ddchodct
nerespektujicich Vase dusSevni zdravi. Jednoduse je to
ten Uzasny cas, ktery se snazime vzdy prezit ve zdravi
a doufame v krasné zari, abysme si konecné mohli
plné uzit zaslouzené dovolené v klidku.

A nyni jiz k hlavnimu tématu, které Vas bude provazet
celym timto cislem - Ceskym a slovenskym hram.
Asi neni tajmenstvim, Ze pljde jen o ty na Amigu.
Vybér téch nejzajimaveéjsSich (schvalné se vyhybam
slovu nejlepsich), které prosly nasim sitem najdete na
nasledujicich stranach. O ostatnich jsme bud’ neslyseli,
nezaujaly nas a nebo na né prosté nezbylo misto :-)
Toto téma necekané prineslo také prvni porodni bolesti
pfi vytvareni casopisu. Ne Ze by snad nebylo ¢eskych
her dost, ale mit deset stran popsanych o textovkach,
kde mizete zhodnotit akorat piibéh (ktery je €asto
skoro stejny), ovladani (které se také déli defacto na
tfi druhy) a mozna néjakou vtipnou hlasku - to by
nikoho nebavilo Cist (ono nas to taky po néjaké dobé
prestalo i bavit hrat...). Prosté tentokrat je o néco
méné stran.

Od minula jsme také upustili od masového schovavani
eastereggll, ale nefikdm, Ze se tu né&jaké nemdzou
objevit Kdo vi, az udélam findlni PDF, mozna sem-
néco narvu...a treba taky ne. ;-) /

F

Zaveérem Vam popreji prijemné pocteni, snad i néjakou
bavu a kdyz budete mit chut, péknou pfitelkyni,
terd si to zaslouzi a par drobnych v prasatku, mizete
si objednat i néco z toho, co vidite na vedlejsi strance.
Ale ted’ uz Vés opravdu nebudu zdrzovat a pustte se
do toho!

-misticjoe-
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Ovecka udelala Beee...
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Chvilku pFed prazdninama...
...zacal sam velky Holyna pracovat na nové ceské tex-
tové hie pro Amigu, kterd se nese v duchu oldschool

“textovek, v%nizkého rozlieni, vysoké variability

prlkazu a’orlg Iniho déje vietné tradlcnlho pojeti po-
pisu Iokacn Jak ume byva Amlga comunita
je mald'a vesme skoupa _Pfes vy na Jeho
strankach i na amiga.probers.info Jsem presvedcen
ze se doposﬂzvalo ne zrovna vyznamné mnozstvi
parand, kte y tato hra byla dokoncena.
Proto tuto vyzvu rad| opakujeme i zde - kdo chce
novou Ceskou hru pro Amigu, necht milého Holynu na
strakach panprase.cz (odtamtud ke staZeni i demo-
verze hry) kamenuje vzkazy! Precijen by byla Skoda,
kdyby takto slibny projekt zkoncil v propadlisti dé&jin
jen proto, ze jste lini napsat par radek (a takovych je
mezi vami evidentné spousta).

Kazdy novy pocin by mél byt vyvazen zlatem, tak
budte radi, Zze Holynovi staci pouze komentare :-).
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Uvod / Obsah 1 Lepani 13
Svétak Bob - recenze 2 Flyers 14
Svétak Bob - navod 3 Poklad Zlatych Slunci 14
KillVir - recenze 4 Permonie 15
KillVir - navod 5 Toyaen in Action 3
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mo n ...::... Dal$i redaktory samoziejmé uvitame s otevienou narudi (a lizatkem :-) ).
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ADVENTURE

Popravdé musim Fict, ze kdyz jsem zjitil, ze
budu psat na tuto hru recenzi, zhostil se mé
nepfijemny pocit...

Nejsem si totiz védom toho, Ze by na ni kdy vysla
recenze necenzurovana a patricné neupravena primo
samotnym vydavatelem, Petrem Vochozkou (Ze 90%
recenze v Excaliburu pochazelo pravé od néj, to bylo
takovym malym tajemstvim a mnozi hraci po jejim
precteni tehdy silné pochybovali o zdravém rozumu
Lewise). Takze toto bude nejspis prvni censor-free re-
cenze na tuto netradi¢ni ¢eskou poloadventuru, ktera
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dramaticky pripomina spis odflaknutou textovku s par
obrazky “aby se to libilo”.

Ale vezméme to hezky poporadku, tak jak se slusi
a patfi. Zacnéme pribéhem (to bude sakra kratkej
odstavec). Jak je uz z nazvu patrné, hra se bude
tocit okolo Boba, toho casu perfektniho programa-
tora, kteryzto stvoril velice chvalenou hru (teda po-
dle betatesterl a jinych prizivnik). Problém byl ale
v tom, ze nemél zrovna po ruce zadného distributora
a tak prodal byt i Amigu a vydal se do Liverpoolu do
centra Psygnosis. Jenze Bob byl od pfirody smolaf a
tak letadlo zacalo v plli cesty horet a Zuchlo do more.
Jediny, kdo se zachranil, byl pravé Bob... A tady zacina
jeho dobrodruzstvi.

Pominime fakt, Ze vétSina z nds by po takovém strohém
uvodu nejradéji na Bobovi vyzkousela véechny mozné
druhy smrti v Cele s poskadlenim mozkomisniho moku
padem na néjaky pékny kdmen. Pfekonejme tedy vro-
zené pudy a domnivejme se, ze Ukolem bude pravé
naopak Boba zachranit. Obrazovka se nam v tu chvili
rozdeéli na nékolik ¢asti. V levé horni je vZzdy neuméle
nakresleny obrazek doprovazejici danou lokaci, v
které se pravé nachazite - ony ty obrazky puvodné asi
tak hrozné nevypadaly, ale scan a nasledny shrink s
nimi udélaly svoje a tak kolikrat nevite, co si o daném
umeéleckém vytvoru mate myslet. V dalsi ¢asti jsou
pfedméty, které u sebe nesete, pak ikony toho, co
vidite a nakonec action window s ikonami pro ovladani
hry (“pouzij” reprezentuje ruka drzici poleno???).
KdyZ je nutné néco hraci sdélit textové, vyroluje zes-
pod dalsi obrazovka (coz povazuji za krajné nevhodné
napiiklad u rozhovord, kde kazdd odpovéd/reakce
vyjizdi zvlast, coz docela zdrzuje).

Ha Ole, atead lodee jsi
Maktksti o wzala ofjaki f«i. Jne
steJis zase ma pevaind. Jedind, ¢
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NeosIni, nezaujme. Ale také vyslovené nezklame. Jako

minus bych vidél nutnost vlastnit originaIni manudl,
jinak hru nelze dohrat. 1TMB Chip RAM nutnosti...

Po chvili (tj. jakmile se dostanete z ostrova) hrac zjisti,
ze Ukolem nebude ani tak preziti Boba, ale vyhmat-
nuti gaunera, ktery usiluje o penize a slavu za Bobovu
nadéjnou hru. Nejprve zjistite z Amiga Jokeru, jez
si za pracné vybojované penize koupite na PNS, kde
onen zlosin bydli, ale najdete tam jen malou holcicku,
kterou nemdzete ani zabit, ani jinak zneuZit - za to
ona vas vydira, abyste vyhodili dalsi penize a za malé
cukratko poté rekne, kde je jeji tatinek... Vydavate se
tedy za nim mezi pyramidy a potom i dal.

Celkem tedy nakonec projdete 4 Casti, z nichz vas
maloktera zaméstna na déle jak 15 minut. Celkoveé
tedy 1 - 2 hodinky hrani (podle toho, jak kde zakys-
nete), které mé osobné ani trochu nebavilo. Je tu
jakysi naznak humoru, nicméné bfitkého a mimické
svalstvo mi nezatiZil ani jednou. Hudba se sice snazi
dokreslovat jednotlivé oblasti, ale poslouchat se moc
neda. Vétsinou ji tedy nejspis vypnetr uz na ostroveé a
pustite si néjaky oblibeny narez z MP3ky.

Celkové na mé& hra plsobi spide negativhim dojmem
a mnohokrat clovék jen zakrouti hlavou, jak se
tohle mohlo nékdy vydat komercné. K hratelnosti
nepridavaji ani nedodélavky v enginu. Napriklad ta-
kové komunikace s okolim - s postavickami mizete
Casto vést rozhovory jen v urcitém casovém Useku
hry, jindy hra vypiSe “Neni tu nikdo s kym by sis mohl
povidat.” (nebo néco v takovém smyslu), prestoze vy
na tu pokroucenou baletku prosté zirate. Neskodilo
by ml’t VI'C variant a vypsat treba “Prijd’ pozdé;ji,
cvi¢im.”, atp. Nékteré Ukoly navic postradaji smysl a
mohly je autofi Iépe oséfovat. Prikladné prodlouzeni
lana za pomoci 486DX mi doslova uniklo (ale mozna
to mélo byt vtipné, kdo vi).

Na druhou stranu, Svétak Bob patfi diky propagandé
do zlatého fondu ceskych her a bylo by osklivé ho
vynechat jen proto, Ze nedosahuje takovych kvalit,
jaké by mél komercné vydany produkt mit. Kdyby
vysel jako freeware, mozna bych na néj tak osklivy
nebyl. Ale takhle...

-misticjoe-
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Part I - Island
Po stfemhlavém padu se Bob budi na ostrove, trosky
letadla nikde, veskeré osobni véci jakbysmet. Vydame
se tedy na cestu (velice linearni, sméry tedy vynecham).
Po cesté sbirejte ovoce. Byt néktera vypadaji lakave,
neZrat! Pozd&ji se budou hodit. U chatrée seberte niiz
jimz vypacite zamek a hura dovnitr. Vali se tu slabikar,
zapis ze sjezdu komunistické strany a provaz. VSechno
seberte a jestli se chcete pokochat tim, jak byl autor
textl do hry zapdleny, prozkoumejte onen zapis ze
sjezdu...to jsme se nasmali, ze? No tak dal...

Vydejte se po cesté dal, stale sbirejte ovoce. Nebude to
trvat dlouho a spadnete do j@my (podle vseho past na
PCckare, ha, ha...). PouZijte provaz na pocitac (ten se
chvili brani, ale pak ho slupne a vyplivne delsi). Ted uz
mUzete z jdmy ven. Pokracujte v cesté az k opicakovi
a vrazte mu do ruky slabikar. Opi¢ak sice umi jen
“uguru tungu”, ale ¢ist zvlada bezchybné, takze se za
chvili nauci s vami mluvit. VyuZijte toho. Vezme Vas k

lodce, kterou jezdi za tou svoji na vedlejsi ostrov. Ted’

nadejde ¢ast Uplaceni. Opicaka sice nikde nevidite,
ale stale je u obrazovky s lodkou. Tu zkuste sebrat a
opi¢ak Vam rekne, Ze jediné za néjaké to ovoce. Jest-
li jste poctivé sbirali, narvéte mu vSechno co mate.
Opicak Vas ale jesté nepusti, tak mu dejte zapis ze
sjezdu. Tim se ho zbavite a mizete pouzit lodku.

Part II - City

Po cesté Boba vyzvedla lod a dopravila k nejblizsi osi-
dlené pevniné. Blh vi pro¢, jeho prvni kroky vedly
do prodejny smiseného zbozi. Prozkoumejte a seberte
hru. Bob ma trochu depresi, jestéze je viikol Mat&j$ka.
Chtélo by to néjaky prachy. Vlezte do ringu, ale posilu-
jici jmeli si nechte na pozdéji. Dostanete na cumak.
Vydejte se do obchodu se sportovnimi potfebami a
ukecejte prodavace, ze mu vratite dvoje rukavice,
kdy? Vam ty jedny pQj&i. Najdéte bezdomovce, posle
Vas za Fordem z maringotky. Tam to ale jesté nejde a
tak se vydejte do parku a seberte kost a Rum (muzete
i bryle). Kost dejte psovi, Rum Fredovi. Hura znova
do ringu. Jdéte k strength hammer a napucnéte se
jmelim. Vyhrajete dalSi penize. Jdéte za fakirem (tim na
posteli s hfebiky), pokecejte si s nim. Kupte cukrovou
vatu a vyrazte k PNSku. Kupte si Amiga Joker a proz-
koumejte ho. Najdete inzerat, kde nékdo nabizi Bobo-
vu hru. Vydejte se danym smérem. S holcickou si
pokecejte a uplatte ji vatou. Jdéte na leti$té a nastalou
financni krizi vyreSte v herné (doporucuji ulozit hru,
nebude to tak jednoduché). Az vyhrajete sto dolard
(kombinace vlevo dole), jdéte na letisté a kupte si
listek. Jesté to bude chtit pas. Na vychodé mésta naj-
dete padélatele, tomu dejte dvacku a nechte si udélat
falesSny pas. Znovu na letisté, nicméné pas neprojde.
Takze zpét a reklamovat. Po cesté v parku seberte
bryle. Ty dejte padélateli a chtéjte opravit pas. No a
“hurd” do Egypta.

Part III - Pyramids
Opét autori hry chytfe nakladaji s tim, abyste si ne-
pronesli véci, s kterymi by museli pocitat do dalsi
¢asti hry. Pod sedadlem najde Bob pocitac, ktery po
pristani vymeénte s prodvacem za pochoden a vodu.
Prijde zatméni a jesSté temnéjsi probuzeni. PouZijte
pochoden. Ted se musite z pyramidy dostat ven. Po
cesté prozkoumejte nalezeny dopis a seberte pok-
lad u mumii. Az se dostanete ven, vydejte se k oaze.
Vymeénte poklad za velblouda.
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Part IV - Zambia
Velbloud chcipne, takZze Bob cestuje po svejch. Voda

| je celkem dlleZitd véc, coz? Dojdéte do Eernodské

vesnice a pokecejte s domorodci. Prolezte se az k
nacelnikovi. Pokecejte si s nim a...bude to docela
prdel, protoZze k tomu potrebujete slovnik z original-
niho baleni hry. Az se Vas hra zepta na to, jak se fekne
tfeba kure, jste v koncich...

Podle ofiko navodu by pak ale mélo stacit par véci.
Cekejte na misté, kam Vas zavede nacelnik. Az se
proberete z bezvédomi, pozadejte o Slapolet a pouzijte
ho. No a to je konec. Happyend se nekona, stejné jako
dobry pocit z hrani. Nezbyva tedy, nez pohladit mys a
slibit ji, Ze jste s ni v této hre klikali naposledy...

Keanla¥ jsi veshw z té hrozné pyranidy. Staji% v pealti, nikde nikds.

ADVENTURE
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ADVENTURE

Hi! My name is Chucky... Chucky Killvir!
Vy kanceladrsky krysy nemate ani Sajna vo tom, jaky
je to bejt soukromy watchko. Netusite nic vo tom
zvracenym svété tam venku, nemate paru vo ganzich
vrazdicich nevifatka, vo drogovejch kartelech, ani vo
tom zmrzlinafi, co dava podmirdky malejm détem.
A to me chcete jako soudit pro tfi nevinny vrazdicky
téch nejvétsich zlosynd, jaky kdy tenhle svét poznal?
Byste zabasli i Osamu za vrazdu DzejWyBushe, co?
Ja Vam teda reknu, jak to tenkat bylo a pak sudte vy
lundry porotcovsky.

Kdyz zasatrate v ty svy paméti ovlivnény televizi,
urcité si vsichni vybavite ten neblahej devadesatej
devatej rok, co? Droga FB17R? Nic? Jo von vam asi
néco rekne jeji jinej nazev, “Klicky”! ...No vidite, ja to
veédél. UZ vam svitd, co? Tamhleten je Uplné jasnej,
ten na tom ujizdél v puberté jak Venca na pfivazany
koze... Co?...CoZze pane vobhajce?...Ze to je soud-
ce?... Aha, promirite - urcité ten tik mate vod kafe.

Byl to prosté poradnej matros, nejakej herdk se dal
prirovnat k lentilkam pro décka. No a taky si vsichni
pamatujete na Dr. Simonse, ktery to cely vynalezl
a taky na tu péknoj zatejkacku na né&j... Jak droga
vymizela diky tomu z ulic... No alespori, Ze matné... A
jisté si vzpomenete, jak pred rokem z vézeni utekl a
droga se i s nim vratila do ulic. No...

Tak zacatkem unora jsem byl povéren jeho hledanim,
jako protoze jsem nejlepsi, to vite ne? No... A den na
to jsem prisel do loznice, chci si poradné vrznout a
padnu na prazdnou postel. Ta sice zavrzala, ale vite,
jak sem to predtim myslel, ne? No... Hledal sem tu
svoji Uplné vSude, i do drtice na vodpadky sem se kou-
kal. Prosté nikde. A po par dnech najdu ve schrance
takovej divnej canc, na kterym bylo naskrabany: “Mily
Chucky,”...to jsem jako ja..."jsem uvéznéna neznamy-
mi lidmi na neznamém misté. Mam se fajn a tésim se,
az si pro mé prijdes. S laskou tva holcicka.” A pod tim
bylo napsany: “P.S. Jestli chces svou Zenu jesté nékdy
vidét, jed okamzité a sém na misto oznacené na mapé.
Dalsi instrukce dostanes v hospodé U Zlodéje.”

Sem si teda jako byl védomej, Ze s timhle musim néco
udélat. Teda, ne ze by mi vadilo, ze bych ji uz nikdy
nevidél. To ne... Bych si vocho il jiny zvifatko... Co?...
CozZe?...Co to zas meles?...Jo Ze v poroté sedi pét
feministek?...Aha...

No prosté jsem bez ni nemohl zit a taky sem chtél tém
lotrGm zatrhnout vyrobu ty drogy. Sem si dal dvé a
dvé dohromady a prosté mi doslo, ze moji milovanou
zenusku nikdo jinej nemohl unyst a nebetyc¢né tyrat!
Skocil sem teda do svy helikoptéry a vydal se na
vyznaceny misto. Jenze jak sem byl néjakej rozhozenej
nebo co, tak sem zapomél natankovat a na pfistani
uz nezbyla $tava. Jinak bych si vod toho hostinskyho
nikdy ten ¢lun nepucil pane soudce, i kdyz von tvrdi,
7ze sem ho ukrad. Ale to neni pravda, vopravdu!

Craz
1997 dop¥2MB Ram
Vynikajichgn 5 {8%f8vka, ktéra i pres
neztraci REZabave a hratelnosti. Lze s
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No asmusite uznat, Ze po takovym pfistani sem mél
votres jako prase. Dobrou hodinu sem ani nevédél,
co poradné délam. Néjak sem se dopotacel do bazace
a jak tam tak stojim a kejvu se, najednou koukam,
moje rolexky fu¢ a misto toho drzim vybusninu s radi-
odetonatorem a prodavac¢ mi néco Septa do ucha. Pak
tma, rana, béZzim se podivat, co se stalo a tam chlap
pod autem na sracky a ja drzim v ruce sepnutej ten
detonator. No prosté sem jako nevédél, co délam...
No a tak to bylo se vSema pane soudce. Prosté temny ‘
hlasy, vite? Nékdo mé k tomu naved!|. Ale podstatny .
je, Zze sem svoji zenu zachranil a pfitahl k soudu i
tady pana Simonse...kterej mé Zaluje za napadeni,
neopravnényho vniknuti na soukromy pozemek,
vraZdy tfi zaméstnancd, zniceni firemniho majetku a
kradeZ helikoptéry...

Pied chvili jsme si popsali jednu grafickou tex-
tovku a ted’ tu mame dalsi. Kazdy se zepta, jaky je
mezi nimi rozdil? Odpovéd' je jednoducha: propastny!
At se jedna o pouzity engine, zabavnost, kvalitu obraz-
k&, herni dobu, atp. KillVir Svétdka Boba prevysuje
snad ve vSem. Dalo by se fict, Ze mu nelze absolutné
nic vytkout, ale to samoziejmé neni pravda. Dra-
hocend procentika v tomto pfipadé ubrala predevsim
volba smérl, kterd je dasto zmatecnad vzhledem k
doprovodnym obrazkim. Tak tfeba vyfetlo vidite
evidenté vpravo - hra Vam napiSe, Ze je vpravo, ale
jde se k nému za pomoci Sipky vlevo. To samé je s bu-
dovami, vidite je tfeba pred sebou, ale jde se do nich
po nakliknuti Sipky vpravo. Ale na to se da zvyknout
a lokace nejsou tak rozsahlé, aby to néjak markantné
zdrzovalo. Drobnou vytku bych meél také k pfipadné
smrti, kterd mizZe ve hie nastat. Casto se toti stane,
Ze v takové situaci cely program spadne a je nutno
hru spustit znovu (save do RAM tedy nedoporucuji).
Jinak ale Kill Viru neni co vytknout a na to, ze vysel
jako freeware, je to opravdu povedeny kousek, ktery
si zaslouZi Vasi pozornost. Dohrat se da za par hodi-
nek, ale kdyby nékdo vykejsnul a uz opravdu mlatil
hlavou do zdi, vedle mate navod :-).

-misticjoe-
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Cast prvni - Eine kleine bombe

Hned u vraku svého posunovadla seberte hodinky. Ty
vyhandlujte v Zastavarné za naloz a detonator. Jdéte
do hospody a pokecejte si s hromotlukem. Ten Vas
bude obligatné vyhazovat, dokud mu neumistite naloz
do auta. Jdéte zpét do hospody a reknéte mu, Ze mu
nékdo krade auto. Pak uZ staci jen pouzit detonator a
je po problému. Pokecejte si s hostinskym, dostanete
baterku. Jdéte zpét k autu (tedy ted uz jen vraku s
roztrhanym télickem) a seberte ID kartu. Prozkou-
mejte okoli, najdete revolver (konecné uzite¢na véc,
muhehe...). Opét do zastavarny a vyhandlujte re-
volver za 3000 edourl a lano s pacidlem. A ted’ Sup
ke kanalu. Pacidlem odstrafte viko, pouzijte lano a
vlezte do kanalu (pouzij - a klik na “okoli”). Slezete
dovnitr. Vydejte se dopredu, nicméné pres tu tmu nic
nevidite. Pouzijte tedy baterku. Dojdéte do mistnosti s
bednou a seberte whiskey. Ja tu jesté polozil detona-
tor :-). Vylezte zase na povrch. Kvapem do hospody,
kde za whiskey dostanete od barmana klicky od ¢lunu
(dodatek jesté jsem v hospodé panakoval, ale asi to
neni dlleZité). Clunem se vydejte na cestu.

Cast druha - Fetaci fSude

Vylezte z néj na molo, které je Uplné stejné, jako to
predtim. Jdéte do vesnice, vlezte do srubu a promlu-
vte si s chlapkem. Nejdriv nechce sdélit, komu patfila
ID karta, ale maly Uplatecek to spravi. Dojdéte k
fetdkovi a pozadejte ho o cigo. D& Vam gumovou ru-
kavici. Jdéte do optiky a kupte si bryle proti slunci.
Do holi¢stvi ostfihat. V Night Clubu si dejte panaka na
osvézeni. A hurda na hromotluka u hospody...teda jen
si s nim pokecat :-). Prozkoumejte okoli. Chtélo by to
néco na zkratovani té véci, co drzi bednu. Jdéte pred
obchod s elektrem a prozkoumejte kos. Najdete drat.
Jdéte zpét k hromotlukovi a pouZijte drat. No a je z
né&j pizza s ancovickama. Prozkoumejte pozlstatky,
vSechno hezky seberte. Jdéte do hospody a promluvte
si s partakem pravé zesnulého. Vylezte ven a jdéte ke

kanalu. Opét je pacidlo vSemocny pomocnik. Slezte
dovnitf a dojdéte na konec chodby. Hle vytah s porty,
kam se strkaji ID karty. Mzete tam zatim vrazit své
dvé. A zase zpét. Jdéte do hambince a promluvte si
bordelmama o tom, jestli by Vam nepomohla s likvi-
daci jednoho typka. Jdéte zpét do hospody a prom-
luvte si onim jedincem, poslete ho do bordelu. Jdéte
na zachod a prozkoumejte nadrzku. Najdete dynamit.
Jdéte zpét do bordelu a promluvte si s dévkou. Dejte
ji penize a ona vam milostivé da kartu. Tu zasunte do
portu u vytahu.

Cast tieti - Tajna organizace
Stisknéte tlagitko na vytahu a sjedte dold. Vyjdéte po
schodech, ale neprochazejte pootevienymi dvermi. Jdéte
jesté jednou doleva a sejméte ostrahu u monitorovaciho
systému (pouzijte pistoli). Prozkoumejte typka. Seberte
kazetu se starym zaznamem z bezpecnostnich kamer
a pouZzijte ji. Jdéte do skladu s munici a seberte uspa-
vaci granat a vy’/buéninu Pred dvermi ostrahy pouzijte
drat pro znamy figl z Agenta Mliciaka. Zaklepaaaame...
Tuky, tuk... Muhehe.. VeJdete dovnitf a prosacujte
mrtvolu. Seberte masku (ja si ji hnedka nasadil, bo je
to cool a fetisistG neni nikdy dost) a pouta. Vylezte po
schodech nahoru a jdéte do laborky (nelezte do kanclu
bosse, ani nepouzivejte kartu na dvere cely - bez zna-
losti hesla uz je nikdy neoteviete). Seberte soucastky
od PiSidla. Zpét ke skladu naradi, resp. do néj. Seberte
Sroubovak a pred skladem odmontujte viko ventilace.
Pouzijte granat s plynem. Ted' jdéte do kancelare bosse,
kde najdete chrapajiciho Eda. Spoutejte ho a prectéte
si heslo k zamku od dveri vézeni. Seberte dis-
ketu. S tou jdéte do laborky a zkopirujte na ni
kompromitujici data. Jdéte k cele a pouzijte
security kartu. Promluvte a vyslovte heslo.
Pokecejte si s Zenuskou a hura k vrtulniku.
PouZijte ho a uZivejte si opét Stastného
zivota! :-)

-misticjoe-
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Tak to vezmeme pékné po poradé, aby té zvladli
poznat i ti, kdoZ o tobé nikdy neslyseli. Kdy si se
narodil z tebe mamit nebudu, ale podél se s nami
o tom, jaky byl tvij prvni poéitaé, jak si k nému
prisel a kdy ti rodice poprvé rekli, Ze bys u néj
nemél tolik sedét.

No, co si pamatuji, tak mGj prvni osobni pocita¢ bylo
Atari 130XE, zakoupeno za rovnych 400 Deutsche
Mark v lednu roku 1990, mél jsem jej dostat o vanoce,
nicméné, dodavatel jej nedokazal skze hranice dostat
drive. Tehdy jsme méli jednu televizi v domacnosti,
takze si asi dovedes$ predstavit jak to vypadalo, u
pocitace jsem sedaval hodné brzo rdno a nebo hodné
pozdé vecer. Samoziejmé, Ze jsem téhle zabavé pro-
padl a tak za par mésicli jsem mél od rodi¢l zékaz
zapinat poditaé, nebot jsem propadal ve $kole, chodil
jsem do sedmé tfidy na zakladce a bylo mi asi 13.
let...

A kteréto predméty zarvaly nejvic? Predpokla-
dam, Zze na takové zbytecnosti, jako chemie a
fyzika c¢as nezbyval, co? Ktera hra té uchvatila
takhle prvni? Navic, co té vedlo k tomu chtit
Atarko 130ku, které uz tou dobou ustupovalo
silnéjsim strojiim. Kdyz si tak matné vzpominam
na kurz marky, ta cena nebyla nejvyhodnéjsi
(teda pokud ta ¢astka neni ve vychodnich :-) ).
Nesnasel jsem matematiku a fyziku, z nichZz jsem
propadal, rodice pak byli ve Skole peceni, vareni. Pak
priSel velky zadkaz pocitace, kdyz jsem jedné kantorce
rekl, Ze je sviné. Ona totiz udala mého kamarada, uz
ani nevim zac a také jsem to nerekl pani ucitelce primo
do odi, ale az kdyZ jsem odeSel z kabinetu, nicméné
mne néjaky dobrak udal, asi vim kdo to byl, ale nikdy
mu to nedokazu.

Co mé vedlo k Atarku? Znamy to mél doma, jed-
nou jsem to u néj vidél a tak jsem to chtél, byl to
ten samy, co mi to pak dovezl z Némecka, tehdy
byla Marka asi za 20, takze Atarko vyslo na poradny
ranec. Bohuzel, tehdy jsem nevédél, ze Atari ustupuje
siln&j&im strojlim, jako je Amiga, to jsem se dozvédél
o rok pozdé&ji. A moje prvni hra? Nevim, asi Solo Flight
a River Raid, nadherna to grafika a dalsi zajimavos-
ti, pak jsem né&jak pfiSel na chut textovkam, to bylo
nékdy na podzim 1990 a od té doby jsem na Atari moc
ty hezké, grafické hry nehral...

Takze té minuly i takové klasiky, jak Mario Bros,
Manic Miner, Bruce Lee, Diktator, Green Beret,
F15 Strike Eagle, Head Over Heels, Kick Off, Ci
Mercenary?

Ale neminuly, ale bohuZel nékteré jmenované klasiky
nikdy na Atari nevysly a nebo staly za starou backoru.
TakZe jsem hral Jet Set Willy, Diktatora (to ale byla
textovka), F15 Stike Eagle, Mercenary a také Kennedy
Approach.

No daval jsem si bacha, aby mnou jmenované
hry byly i na Atarku, ale budiz. RiverRaid si pa-
matuju jesté ze Zxka, ale tam jsem mél jiné fa-
vority. Nicméné prozrad’ tedy néco o té své prvni
oblibené textovce. Byl to zaroven cas, kdy si se
rozhodl napsat svou vlastni nebo to pfislo az
pozdéji?

No jak se to vezme, moje prvni a zaroven nejoblibenéjsi
textovka je Pomsta Sileného ataristy, tehdy v Atari
Klubu, byl jeden manik, co donesl Nekonecny pfibéh,
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Holy na AKFO8 u svého hustokharu. Vpravo Nadézda
mavajici vagusim (viz. report na webu).
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grafickou textovku v ¢esting, jenze ji nabizel za néco
co on nemél, tenkrat jsem bohuZel nemél nic na
vymeénu a tak jsem byl zklamany a otravoval jsem cely
Atari klub, Ze ten Nekonecny pribeh chci. Inu jednomu
se mné zzelelo a nahral mi Pomstu Sileného Ataristy,
pry je to podobné nekonecnému pribéhu. Bylo a bylo
to dokonce lepsi, i kdyz to nemélo grafiku, za to to
mélo grandiézni humor Viktora LoStaka. Pomstu jsem
tenkrat dohral do konce a byla tam adresa autora, tak
jsem mu napsal, neodpovédél. Za to mi ale dosla na-
bidka K-Softu, ktery nabizel Ataristlv ProtiGtok, tex-
tovku o ceny. Pokud Uspésny resitel zaslal kod do data
uzaveérky soutéze tak mohl i néco vyhrat. Dokonce si
pamatuji i finalni kédy. Pomsta méla nakonci 21729,
coz bylo telefonni Cislo Viktora LoStaka do Nového
Ji¢ina a Ataristlv Protittok konéil s heslem MTRAN-
FEACDIJA, ehm, tedy jestli mi ta pamét slouzi dobre.
Po dokonceni Protititoku jsem se zacal vénovat tvorbé
vlastnich her, respektive, uz kdyz jsem ji hral, nebo
vlastné dohral, tak jsem zacal tvofit svou prvni tex-
tovku...

Tohle znam. VSichni mame v paméti néjaké ty
zbytecné, 15 a vice let staré kody, cheaty nebo
prosté jen hlasky z her. Taky se diky tomu na
tebe tvé nejblizSi okoli kouka jako na blaz-
na (chtél jsem pouzit exota, ale jsme seriézni
platek, no ni?)? Nicméné ja osobné pokladam
Pomstu sSileného ataristy za nejvétsi omyl lidst-
va...teda kdyby tam autor nenapsal onu pamat-
nou vétu ,Necht zhyne Spectrum", dalo by se
o tom uvazovat, jako o docela kvalitnim dilku,
ale takhle... Kazdy piece vi, Ze gumak je ne-
jevic nejlepcejsi pocita¢, na tom se snad shod-
nem, ne? :-) Alespon, Zze na konci té hry vsichni
ataristé potupné hynou (no, skoro)...

No tak to neni od tebe hezké, ale zase na druhou stranu
jsem tohle citil k Sinclairisttim a Commodoristiim, kdyz
jsem mél své Atari a nebylo nic jiného, nastésti je mi
to dneska Uplné ukradené, jsem totiz docela multi-
platformni. Je zajimavé, jak vsichni Sinclairisté znali
Pomstu Sileného Ataristy, jak fikam je to docela kul-
tovni zalezitost. A tim i dala smér mé dalsi tvorby, jak
co se vzhledu hry, tak i smyslem humoru, i kdyZ ten
m{j za Viktorovym docela pokulhavd. Vem si, Ze jsem
na Spectru nevidél zadnou poradnou vtipnou textovou
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hru, ktera by byla ze soucasnosti, myslim tim tedy
soucasnost pred 15 lety. A na C64 jsem nevidél ani
jednu textovou hru v Cestingé, existuji na tuhle plat-
formu vibec néjaké?

Ale sak to byl jen joke... Ale potkat se pfed témi
patnacti lety, otestoval bych tvou pravovérnost
k Atari v kréském lesiku béhem zakazaného
obfadu Jdbischan :-)

S tou vtipnou hrou ze soucasnosti na ZX Spec-
trum si mé dostal, ale jen na chvili. Méli jsme
treba Beerland, coz byla velice povedena textov-
ka, byt tedy vysla o néco pozdé&ji, nez PSA. Na
druhou stranu, ZX Spectrum bylo prikopnikem
v ¢eskych textovkach viibec. VSechny ty Indiana
Jonesové, Podrazy, atd. daly zfejmé fenoménu
textovek v ¢echach velky zaklad. C64 je ohledné
ceskych textovek opravdu nejspis mrtvé, mozna
tak lokalizovany, jiz zminény, Nekonecny
pFibéh.

Ale zpét k tobé. Cili si se rozhodl udélat svou prvni
textovku. Jaky byl plan? Jak dlouho si vymysilel
pFibéh a lokace? A co nazev, vymysleny hned a
nebo az postupem casu?

Jasné, potkat se pred 15lety tak se asi nenavidime,
ale zase na druhou stranu, kdyz si vezmu, ze nas Kla-
densky Atari Klub, mél schiizky spole¢né se Spectristy
a nikdy jsme se spolu neprali, to bylo v dobé, kdy uz
nas bylo pét a pll a tak jsme chodili s nimi, bylo to
alespon poucné a pak vsichni zdrhli k Amize a PC.
Vibec GpIné moje prvni textovéd hra byl Indiana
Jones 2.0, byla to takova kravovina. Jisté asi znas
Chram zkazy od Franty Fuky, nékdy davno jej nékdo
preportoval do Atari a fekl bych, Ze doslova, takze i
engine hry je pravdépodobné puvodni. Tenkrat mdj
kamarad vylistoval a vytiskl na své 9 jehlové tiskarné
kompletné cely zdrojdk toho Chramu zkazy a vzhle-
dem k tomu, 7e jsme ani jeden neuméli programo-
vat, tak jsme jen prepsali zdrojak svymi texty, hodili
k nému c¢eskou znakovou sadu a napsali nejaké intro.
To celé jsme délali asi dva mésice. Hrozna kravina.
BohuZel v té dobé jsem se jesté neorientoval v tom,
jak se takova hra piSe a hlavné ten engine byl pro mne
Spanélska vesnice.

Pak nasledoval ohromny boom textovych her, autofi
je vydavali jako o zavod, jediné j& a mlj kamarad
jsme méli jeden super nastroj, dokazali jsme dat
¢eskou znakovou (vlastni) sadu do basic programu,
aniz bychom potirebovali znat strojovy kéd a hlavné
se nam ta sada nacetla ihned, nékde jsem totiz sehnal
font editor co vyplivl strojova data do basicu. Ostat-
nim autordm ¢&eskych textovek se ¢estina generova-
la pfimo z datovych radkdl, takze to zabralo tak 2-3
minuty, nez se hra nacetla.

Tenkrat jsem také vylistoval hru Prudent Dactyl, ze
které pochazi mlj engine a napsal jsem hru vlastni
Debils Action aneb Zahada Kryplolamu, hra byla o Pro-
fesoru Koudelkovi, jenz vynalezl stroj ¢asu, jenze zly
Stanislav Kynst mu jej ukradl a jal se loupit poklady
v minulosti. Hlavni hrdina, co by znamy prof. Koudelky
se vydal onen vynalez ziskat zpét. V podstaté to byla
také kravina, ale hezka. Ve hie vystupuji moji kamara-
di a pratelé z Atari Klubu a tak dale...

Planoval jsem dokonce i pokracovani, které se mélo
jmenovat Debils Action aneb Hovada se boufi, ty naz-
vy to byli takové slovni hficky na jména Foglarovek.
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Ono téch her mélo pro Atari vzniknout vice, ale pak
priSla Amiga.

Ona vibec doba kolem 1991 byla naprosto skvéla, co
se tyCe napadu a obsahu textovych her, spoustu z nich
jsem si zamiloval a s autory jsem si hodné dopisoval,
popr. se navstévovali.

Kavicka, susencicky, drobky v klavesnici...ano,
ano. :-) Clovéku se chce az zamacknout slza v
oku.

Jestli tomu tedy dobfe rozumim, u Atarka si k
nicemu jinému, nez k Basicu necuchnul, je to
tak? Nebylo to pro tebe na jednu stranu frustru-
jici, kdyz si vidél ostatni programovat na vyssich

| jazycich?

Nejenom kavicka, susenky, ale také Ccipsy, cajicek,
mli¢ko a v pozdéjsi dobé to byli hodné cigarety. No u
Atarka jsem opravdu na nic jiného nez na Basic nemél
a vlastné jsem u né&j zlstal doted. Samozrejmé mé
Stvalo, Zze neumim néco poradného, ale vzhledem
k tomu, Ze jsem nechdpal co to ten strojak je, tak
mne to nechavalo v klidu.

Vinecko, pivicko, whiscicka... :-) Presto si zvladl
vyprodukovat hodné textovek, vétsinu i pomér-
né kvalitnich. Na kterou z nich si nejvic hrdej?
Jednoduse, co bys oznacil za takové své pilotni
dilko, kterym by ses chtél presentovat nékomu,
kdo té nezna.

No zase tolik jich za tu dlouhou dobu nebylo, jestli
jsou kvalitni nebo nejsou tak to nedovedu posoudit,
ale asi nejvic jsem hrdy na reedici Na Resetkani, Cili
Na Resetkan 98, tam jsem se opravdu vyradil a délal
jsem na ni skoro pll roku. Na druhou stranu jsem asi
docela hrdy na NAM, cili Vietnamska Mise, tu jsem
napsal asi za dva dny, je sice kratka, takze ji dohra-
jete za par minut, za jejim namétem stoji dvé po-
vidky, které napsal kdysi davno jeden m@j kamarad
Jirka Spalek. Planoval jsem také, Ze napisu i dalsi hru
podle namétu Jirky, jmenovala se StarWorx, takové
Hvézdné Valky naruby. V téhle povidkach totiz byly
jako hlavni postavy moji kamaradi a znami.

Jak na to koukam, kamarady a znamé do svych
her obsazujes casto a nejinak tomu je zda sei u
tvého nejnovéjsiho dilka Ovecka udélala Bééé...
- je to z Cisté kolegialnosti a nebo takovy drob-
ny figl, aby bylo zaruéeno vic hraéi? Budu taky
v néjaké? Treba jako néjaky krajné nekorektni
vyvrhel znasiliujici mala bezbranna zviratka s
velkymi ocasky? Co té vlastné odradilo od Star-
Worx?

Tak tfeba Ovecka je docela jiny pripad, Ovecka byla
myslena uz od zacatku do konce o Vertical Syndi-
cate. Je to jakobych napsal sci-fi roman a psal tam
o hlavnim hrdinovi jako tfeba, Ze se jmenuje Ondrej
Sevcak a je to normalini ¢lovék. Vlastné ani nejde o to
psat o kamaradech, prosté ty postavy potrebujes, tak
tam hodis ty co znas a je to. Néktefi co hraji moje hry
mi tohle vycitaji, ale mne to prijde naprosto normal-
ni, vlastné bych si ty postavy mohl také vymyslet a
vyslo by to nastejno. Bohuzel té zklamu, v Oveccce
rozhodné nebudes, protoze tam se nehodis. Nicméng,
tfeba v néjaké dalsi hie, tedy jestli viibec kdy né&jakou
dodélam budes, to vyloucit nemohu.

—
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A proc jsem nenapsal StarWorx? Nebyl ¢as a Amiga
uz mne nebavila. StarWorx byl vlastné takovy roman
na pokracovani, moje hra se méla jmenovat HUMUS-
TROMO a cely pribéh byl inspirovan StarWorxem.

OK, budu se s tim muset néjak smifit a doufat,
Ze po Ovecce jesté néco napisSes. A co kdybych
ja tebe obsadil do Ziivicek? Samoziejmé jako
néjakého zbéha se straight orientaci.

Amiga té nabavila, ale presto si se k ni vratil. Co
té k tomu vedlo?

Mno, blhvi, jestli viibec Ove¢ku dodé&ldm, myslel jsem
si, ze to bude hotové za jedno, ¢i dvé odpoledne jako
NAM, ale jaksi se to protdhlo,

Jasné, klidné mne dej do Z@vicek, bude legrace a
hlavné budu zase vystupovat v néjaké té hie, uz jsem
v nékolika vystupoval a nebyly to hry ode mne.

Pro¢ jsem se vratil k Amize? Ani nevim, nostalgie, to
zIé odeslo a uz se zapomnélo a to dobré zdstalo.

Nicméné to zlé se opét vraci. Alespon to tak vy-
pada, ze se Amiga scéna opét utapi kdesi ve
vzduchoprazdnu. Je docela dost lidi, ktefi ctou,
ale minimum téch, ktefi reaguji. Myslis, Zze se
to opét zas na néjakou chvili obrati a nebo to
zacinas vidét spatné, jako ja?

No jestli mysliS scénu jako Scénu, tak tak je nenavratné
fuc, zbylo jen par lidicek, ktefi jsou schopni reagovat,
teprve tehdy, kdyz jim vezmes jejich hracku, treba
néjaky portal. Ja to vidim Spatné uz dlouho, ale exis-
tuji zase na druhou stranu lidé, jako jsem ja a ty, ktefi
se dokazi navzajem pochvalit a néco vyprodukovat.
Nejspis naraziS na doménu amiga.cz - jaky
mas vibec nazor na ty osobni bojivky, které
nam nékteré strany predvadéji a i jsme jich
byli svédky na AKF party (,To je karta Svéti?
To do svyho pocitace nedam!“)? Asi se shod-
nem, Zze kdyby jich nebylo, moZna by bylo i vic
pravovérnych Amigistd.

No jak se to vezme, zrovna jsem u incidentu s kartou
nebyl. Ale tyhle bojtivky tu jsou od nepaméti, plvodné
to byla jen takova fevnivost mezi demo skupinama,
pak oteviené nepratelstvi, ja také par lidi nemusim,
ale snazim se byt tak trochu nad véci, ale kdyz si
vzpomenu co jsme provadéli na rdznych diskuznich
serverech a v demech, darmo mluvit.

PFiznam se, Ze tohle jsem nikdy dFiv nezazil.
Byli jsme Sik Amigounti, co nesnaseli Pcckare
a vzdycky si ochotné pomohli v tom, co kdo
potFeboval. Nicméné z téchto Amigistii, co jsem
znal, jsou dneska PCckari, jak vysiti. Ale pry¢ od
tohohle vseho. Povéz mi, co té jesté bavilo mimo
pocitac? Oblibena barva? Prvni sex? :-)

No tak to je tedy otazka, kdyz to vezmu, tak asi jen
ty pocitace. Ba ne, bavi mne dist, povétSinou sci-fi.
Také se tak néjak zajimam o moderni historii, ted uz
opravdu jen rekreacné. Svého Casu jsem hodné hral
Laser Game. Barvu mam nejradéji oranZzovou a ¢ernou.
Prvni sex? Co to je? To je krém na opalovani?

Ale né, sex je takova ta véc, o ktery holky mluvéj,
Ze je super, ale my ji jesté nikdy nepoznali.

Ano laser game si pamatuju z Narodni, jesté coby
malé 18ti leté robé. Misto se nam chyli ke konci,
tak co bys chtél ¢tenartim zavérem vzkazat?
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Laser game byla super, byl jsem totiz mezi elitou
hradd, takze na mne skoro nikdo nemé&l, coz vedlo i
k jistym penalizacim od poradatelG. A co bych chtél
¢tenadrdm vzkazat? No vlastné ani nic, nebo mozna,
ze by bylo dobré podporovat autory software, zvlasté
pak ty co si o to vylozené feknou, nic totiz nepotési
vic jak par slov...

Tys tam byl takovej kapo, jo? No Ze si té nevy-
bavuju :-) Tak tedy diky za rozhovor, byt takovy
amatérsky, ale lepsi otazky mé nenapadaly.
Nemas zac.

Otazky pokladal: -misticjoe-

ll)-lolyna Ve zkratce
atym Narozenj:
Oblibens LETAVEY
Ptyni sex: .
'l:;ltell,(ypé: Jeden kousek
; M}/olam: Spravce sjte
Obm\;::;n{’c_em: malé museum
e Inti:;_rmost: pfemyéleni Na zachode
?’en 4 ok 2.0, Debils i
S Atarils Na Resetkém’, N:’\c/]tloprg Uy
= e e ore Plastic, Na R’eseplz?tq
ktudlng chy : x

minulé stoleti

oranzova, dern4
nezna sex , ¢erng

Holy nam pomohl i s propadaci nové megaparby
Zavicky... Bukvicky!!! - timto mu viele dékujeme!
Na momentce s aktéry této hry.

AmigaCFP cislo 4
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Jednoho dne, kdyz ses doma nudil a probiral ob-
sah svych disket, objevil si jednu vybornou hru,
ktera byla fakticky skvéla. Jmenovala se Toyaen in
Action a bézela v dosovém okné - proto byla skvéla.
Po mésicich lopoceni si ji kone¢né dohral a rozhodl se,
ze vytvoris néco podobného, ale jesté lepsiho!

Dalsi bezesné noce si travil nad tvorbou hry Tisice
radioaktivnich stin(. Hra byla tak skvéla, Ze se ti
samotnému libila, nebot byla celd o tobé - dokonce i
jiné postavy si zastupoval ty. Ale co ted? Jak hru do-
stat mezi lidi? Kdo ji bude hrat? A kolik to bude stat?
Tyto myslenky ti vrtaly stale hlavou. Az jednoho dne
ti kdosi prozradil, ze za nékolik dni se bude v Brné
konat obrovska akce, jez bude spojena s prezentaci
nejnovéjsiho softwaru spolu se setkanim ceské amiga
scény. Okamzité si zjistil, jak se ona akce jmenuje.
“Na Brno, Na Resetkani!”, prozpévoval sis, kdyz si
konecné zjistil vSechny potiebné informace. NadeSel
Cas priprav - navstévoval si détské uprchlické tabo-
ry za ucelem zneuzivani nezletilych japonek (daji se
chytit na kus bandanu), poradal drogové dychanky s
dévkami a neustale si na svém compu prehraval ob-
libena dema a music.

To se ale moc nelibilo tvému sousedovi, takzvanému
strézci tradi¢nich hodnot, pro néjz je pocitac dilem
dablovym stejné jako mala asiatka pribita ke krizi.
Jednoho dne si se probudll po obzvlasté vydarilé kalbé
a Sel zkontrolovat sviim poc1tac protoze se odevsad
ozyvalo povazlivé ticho. Na misté, kde obvykle lezel
bylo ale jen prazdné misto a kus papiru, na kterém
bylo napsano:

“PprotoZze mam rad lydi a protoZe rusys nocny klyt a
chci dddt je zachranit od poél'taéového Silenstvy, ro-
zhodl jsem se, ze pocytac znic¢im a to hned. Podepsan:
Tvaj myli soused zachrance!!!”

Zarval si tak, az z toho kleplo jednu starou cikanku
u popelnic a vyhlédl z okna k sousedovi. Na rychlo
vysazeny bambusovy les, divoci psi a dalsi nastrahy
té vsak presvéddcili, ze ziskat pocita¢ zpét nebude nic
jednoduchého. A navic akce se tak rychle blizi...

Jak néktefi uz z ivodu pochopili, hra se nema jen tak.
Jednd se totiz o reedici hry Na Resetkani 94, ktera
se setkala s nemaly’/m uspéchem a po letech se jeji
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'‘Uh! Kde to jsen? A co tu chei?', zafval };5! na celé kolo kdg
probudil, ale qdimvédg ti byla je ozvéna tuého vlastniho hlasu odrdZenfho od
stén okolnich nistnosti. SnaZi% se tu rozkoukat a dit si dohronady vzpnnunlﬂ_t
abys pfifel na to, Jak ses sen dostal,

frr se ti wraci zrak, no lo bude tin, Z2es otevfe] ofi. A tak si
prohlidis okoli a dovérnd poznduas s Na , které Jje souBdsti
noén iho stnlku, ‘;akasn divéi ruka nabnérala néco r(énkw , ale z postele
nedde gf‘ed ak buded nuset vstél a Ja( se tan nrknou

idis také sl-*f‘nﬁ i kdy? je zavfend, tak z ni uztum‘le nohavice kalhot, cuf
Je u tebe norndlni, prntuza takhle {g uklizi® sué ofacen. Oteufs
|.I|t'||l-éF studend ranni vzduch a spolu se slunefnini paprsky dotudfi svédi ]etm
El nn’ éru,

bude jist® hezky.', napadlo t&, kdy? jsi konelnd vstal z postele a

ruhlmgd ge kolen sebe po néden co by sis vzal na sebe, ale a2 na tu nohavici
nic nevidi

Cesta vede na

n
Hra Je vEnoudna Secké Aniga scénk a Utopijdkovi!

autor rozhodl ji trochu ozivit, vylepsit a vyzkouset
si néjaké nové napady, které by mohly usnadnit JejI'
hrani (o lehkosti hrani samotného ovsem nemuze
byt rec¢). Vzivate se do role nadéjného programatora,
macha, svétaznalce, multimilionare - prosté takového
Radovana Kaluzi, kterému zavistivy soused ukradne
vSe, co potrebuje ke svému zivotu - pocitac. A s nim
mizi samoziejmeé i skvéla hra Tisice radioaktivnich
noci. Nezbyva, nez se vydat na trnitou cestu plnou
nastrah.

Na Resetkani 98 se od svého starSiho bratficka v
mnohém lisi. Predevsim zpracovani doznalo znacnych
zmén. Za ty hlavni jmenujme alespon automaping, coz
je véc v textovych hrach témér nevidana (a pritom se
spousta textovych her bez ¢tvereckovaného papiru ani
neda dohrat). Zde navic funguje naprosto pFevratné
NeJenze ukazuje vasi aktualm pozici a navstivena
mista, vy se po mapé muzete i kurzorovymi Sipkami
pohybovatI Pokud se tedy chcete dostat z bodu A do
bodu B a nestojite o nékolik pomalu se vypisujicich
obrazovek, staci vlézt do mapy, parkrat stiknout Sipky
v pozadovaném sméru a jste tam, kde jste chtéli byt.
Jinak se vse ale ovlada ve stylu holynovych her, tj. i s
urcitymi nedostatky. Nékteré véci byste radi podrobnéji
prozkoumali, ale prosté to nejde, i kdyz je na néjakém
misté objevite - treba kalhotky v posteli. Na druhou
stranu hra idealné zvyraznuje pFedméty, s kterymi Ize
provést néjakou akci a tak se daJ| urcité drobnosti v
tomto ohledu omluvit. Casem si i zvykente na to, ze
to co objevite, taky automaticky sbirate (tedy jen to,
co vam k nécemu bude). Tak treba legitimace, kte-
rou najdete hned na zacatku hry se hlasi jako “néco
lesklého”. Nez prijdete na to, Ze hrdina ji automaticky
zkonfiskoval, budete se chvili rozcilovat.

Kdo by vsak od hry cekal urcitou logiku, bude Seredné
zklaman. Takové drobnosti, jako krokodyl ve vané a
nebo nékolikeré vysypavani koSe, nez z néj dostanete
to, co potrebujete, je jesté celkem OK. Ale Ze veverka
chce radsi diskety, nez orisek, to jsem uz nepobral.

Zavérem bych snad jesté dodal, Ze vSechny potrebné
kousky pocitace samoziejmé u souseda nenajdete,

| takZe se opravdu poradné koukejte kolem sebe.

ST,
Hologram/Gargamel
1998, ECS, dop. 2MB Ram

" T8%

Textovka, které vydrzi i na nékolik dni. Nepostrada hu-
mor, ani originalitu. Jen ta obtiZnost...
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Dostali jsme vSechny potfebné instrukce a bar opoustéli
uz hodné pozdé odpoledne v mirné podrouseném
stavu. Venku mezitim zacalo snézit a teplota kle-
sla k nule. Chvili jsem se dival, jak se zbytek mych
spoleénikd vzdaluje k nedaleké ubytovné&, pak jsem
vSak nastoupil do auta a naridil automatu, aby nabral
kurz domov.

“My jsme trochu bumbali, Ze?”, snazil se byt vtipny.
“Hele, az budu chtit konverzovat, tak ti feknu! Ted' drz
hubu!”

“0 ano! Jen se oprete do nebohého navigacniho stro-
je! Tak abyste ndhodou védé&l, tak mdj inteligenéni
potencidl je daleko vy$&i, neZ u navigatord predchozi
série...”

“No to je Uzasny.”, fekl jsem potichu.

“...a je urcen predevsim k pobaveni cestujicich, takze
se mnou prosim konverzujte, nebo nebudu dostatecne
vyuzit a jisté upadnu do deprese.”

“Ty neupadnes...ale na tebe dopadne kladivo, jestli
nebudes sticha!”

“Ano, ano. Agresivita je jednim z prlivodnich jevi sta-
vu zvaného opilost...”

Automat samozrejmé Zvatlal dal, ale ja ho prestal
vnimat a radéji jsem soustredil svoji pozornost na
instruktazni materialy, které mi dal onen podivny
Clovék, ktery si nechal fikat pan X. Jaka pitomost!
Porad jsem nemohl véfit tomu, co nam nabizel, ale
bylo to az moc lakavé na to, abych si dovolil pochy-
bovat. Do tohohle trestaneckého mésta mé privezli i
s Larrym, Maxem, Steevem a Nomadem pied sedmi
lety za vytrznosti spachané Gdajné nami pfi jiz dfive
zminované demonstraci. Nejdfiv se v ni vlastné nikdo
nepitval, ale pak priSel novej senator a ten, aby si
udélal oko u dichodcl, ktery dneska tvorej 75% popu-
lace a bojej se vytrznosti, dal prinyst materialy o této
demonstraci. Nas problém spocival v tom, Ze jsme byli
jeji vidci - nebo to alespofi tak vypadalo. Odsoudil
nas na Ctyfi roky nepodminéné v tomhle zapadakové
a spojil to i s nucenymi pracemi v dolech. Jenze...
Sedm let je v hajzlu a nikdo pro nas jesté nedal pos-
lat. Nase manzelky uz na nas nejpis davno zapomnély
a vlastné... Vlastné tam za hranicema tohodle mésta
nidko z nds nemé&l moc pFatel ani znamych, ktery by
stali o to, abysme se vratili. Castecné jsme si tu uz
zvykli. Dokonce to tu uZ vypada docela jako vsude
jinde. Tohle mésto totiz existuje uz tricet let a tak
tu uz vyrostla nova generace diky tomu, Ze tu jsou
i osoby opacného pohlavi. Neda se fict zeny, protoze
“Zena” je slovo urcené pro krasnou, chytrou a mylou
ostbku, ale tyhle dévky, co tu sou... Podle statistik je
tu 16240 muzll, 4512 7en a 647 déti, takze si dokazete
predstavit, jak to tu asi vypada - suka se vsechno, co
ma ve predu diru, bez ohledu na vék, choroby nebo
rasu. Ja jsem si udrzel jesté docela zdravej rozum a
vzhled, takze si umim najit hezkou samici - ale jak
dlouho mi to jesté vydrzi. Za chvili mi prijde obsilka
ke kremaci a mé se jesté nechce umfit a uvolnit misto
novymu trestanci. Nehledé& na to, Ze jsem tu uZ vibec
nemél bejt a...

“Pane, jsme domal!”, prerusil mé premysleni automat.
Po cesté po schodech mi nemohlo ujit, ze sice mozek

uz nékdo odklidil. Pravdépo dobné dneska nékdo bude
mit sytou veceri. Vesel jsem do bytu a prvni, co mé
privitalo, byl informator, ktery mi oznamil, ze diky
tomu, Ze jsem nedorazil do prace, ubylo mi dvacet
kreditl. “Polibte mi prdel”, ekl jsem si a koukal, kde
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Viak éeznadéie (part 1l.) - Zombie Town o

je postel. Netrvalo to ani moc dlouho a obtéZzkal mé
spanek.

Probudil mé& aZ rdno onen znamy ryk z ampliond. Jen
matné se mi vybavovaly vzpominky na predesly den a
chut jit zabit vSechno zivé mému soustredéni také pfilis
k dobru nepridavala. Oko spocinuvsi v lednicce také
zjistilo, Ze poZivatin kapku ubylo. Vyjma jakéhosi, ne
zrovna cilen&, zasmradlého syra, par tvrdych rohlikd
a zkyslého mléka se tam nic nenaslo. Mraznicka byla
zasobena vice, ale mikrovinka vypovédéla sluzbu. Vz-
tekle jsem prastil mrazenou c¢inou o zed a sledoval
kam dopadne. Pravé kousek od mista dopadu jsem
nadel stoh papirl a v hlavé se mi pomalu zaéal vyba-
vovat vserejSek. Chvili jsem si ony papiry procital a
zjistil, Ze se mi tu nabizi nova identita, docela slusnej
job a hlavné listek odsud. Praveé zaznél signal pro prvni
varku pracovnikd, kdyz nékdo zazvonil u dvefi.

“Kdo je tam?”

“Dejme tomu, Ze pan X.”

Kouknul jsem se kukatkem a opravdu tam stal ten
tipek ze vcerejska.

“Co chcete?”

“Musim s vama mluvit, otevrete!”

Otevrel jsem dvere, ovSsem to jsem nemohl tusit, ze
to bude prvni chyba, kterou dneska udélam. Jakmile
jsem sundal retéz, vrazil do dvefi a ty mé srazily k
zemi. Pan X vytahl zbran a zavrel za sebou dvere.
“"Mala zména plani! Ty papiry méli patrit nékomu jiny-
mu, takZe mi je laskavé vratte!”, fekl a namitil mi pis-
toli na hlavu.

“Jasng, jasné...”, zvedal jsem se a otiral si krev, ktera
mi tekla z nosu. Rukou jsem gestikuloval, aby se uk-
lidnil. Do$el jsem pro onen $tos papirl a podaval mu
je. Pravé ve chvili, kdy mu ruka s pistoli klesla, strhl
jsem ji naproti nému a vlastné on sam se strelil pfimo
do zaludku. Lezel na zemi a pomalu krvacel. Sebral
jsem mu pistoli a vybéhl ven k autu. V papirech sta-
lo, Ze se vsichni Ctyfi méame sejit na rohu Desaty a
Johnovi presné v sedm rano. Mél jsem co délat.

"Na roh Desaty a Johnovi... A rychle!”

“"Ano pane. A jak rychle? V ramci dopravni vyhl...”
"Od kdy se tu kurva dodrZujou dopravni predpisy?!?”
“"Chapu pane!”

Na urcené misto jsme dorazili za pét minut sedm. Uz
tu byli vSichni.

“Ahoj!”, zaznélo sboroveé.

“Tak uz zbejva jen nas ‘Gzasnej’ pan X!”, fekl Max a
natahl z doutniku do plnych plic.

“Nepride...”, znéla ma odpovéd na jeho otazku.
“Proc?”, zeptal se Larry a dal si stfihal nehty na levé
ruce.

“Pred chvili se u mé oddélal!”

Max se zakuckal a Larry vyvalil oci, jak prislapnuta
ropucha. Steev nas nevnimal a radsi pozoroval jednu
Slapku na protéjsim rohu.

“Kurva! Kurva! Kurva...”, zaklel Max a pfi tom pos-
lednim ‘kurva’ kopnul do mého auta, takze spustil
alarm.

“Doprdele, vypni to...délej!”, Septal Larry a koukal,
jestli jsme nevzbudili moc velkou pozornost.

“Podte o kus dal!”, rekl Steev, kterého ten alarm doce-
la probral z Iaskyplného opojeni. Nikdo proti tomu nic
nenamital a tak jsme se premistili do nedaleké ulicky
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a schovali se za odpadky a kontejnery. Max zaslapl
zbytek doutniku a vypadal, Ze chce néco Fict.

“Tak co ted, kurva, budem délat? Ma nékdo z vas
ponéti... Ptam se, a plati to i na tebe Steeve, takze
prestan civét na tu dévku... Ptam se, jestli nékdo z vas
vi, co ted budeme délat? He? Kdyz tady nas milej Sad
vodpraskl naseho hodnyho skfitka!”, jak tohle dorekl,
stréil do mé a ja zkoncil na hromadé odpadk.

“Hele, klid kluci! Néco vymyslime!”, snazil se situaci
urovnat Larry.

“Ja nevim, jak vy, ale ja mam jenom listek na jedinej
zkurvenej vlak, kterej vodjizdi jednou za tejden...a to
zrovna dneska, za tfi hodiny...a to mam bejt klidnej?”,
zacal uz pomalu Fvat Max.

Sebral jsem se z odpadkd a vytahl lejstra, ktery jsem
mél u sebe.

“Vcera sem od toho bldzna dostal tohle. Sou to néjaky
papiry, ale moc se v tom nevyznam. Zatim sem nasel
listek, pas a ID kartu pro sebe, ale je dost mozny, Ze
nékde mezi téma papirama bude i néco vic.”

Kazdej dostal néco papirll a postupné jsme nasli mezi
nesmyslnejma kecama néjakyho zastaralyho scénare
na strankach prilepeny dalsi tfi ID karty - vSechny
obsahovaly identifikacni kédy straznejch. To bylo sice
skvély, ale pokud nékdo nezfalSoval jejich prijezd
sem, bude asi divny, Ze najednou odjizdi nékdo, kdo
tu v zivoté nebyl. Nezbejvalo nam nic jinyho, nez dou-
fat, Ze jsou OK. Listky byly do Zombie Townu. Nikdo z
nas o tom misté neslysel, ale shodli jsme se na tom,
7e vlezeme do vlaku, dojedeme do Zbombie Townu a
tam uvidime, co dal. V deset jsme uz sedéli ve vlaku a
bliZili se k hranicim mésta.

“Kluci, co kdyZ to nevyjde? Zastrelej nas na misté! Ja
jesté nechci umfit!”, zacal vyvadét Steev a nedafrilo se
nam ho utisit.

“Kurva drz hubu! Povede se to, jasny! Podivej se na
meé! Kurva podivej se na mé...fajn...a ted’ mi odezirej
ze rtl...b-u-d-e-t-0-0-k’l”

“Ja vim Ze nebude! Prijdou na to, urcité na to pf...”,
Larry ho nenechal dofict ani tuhle vétu a omracil ho
moji pistoli. PoloZili jsme ho na sedacku a hodili pres
néj povésenej kabat. Hranice byly tady a kotrola v
nékolika okamzicich taky.

“Pasy a ID karty!”, nekompromisné zahlasil polda.
VSichni jsme mu je beze slova podali az na Steeva.
Tomu je vyndal z kapsy Max a Usluzné je podal.

“Co je mu?”

“Jen si trochu zchrupnul. Ve vlaku se mu déla Spatné.”,
pohotové zareagoval Max.

Polda se podival na pasy a projel nase ID karty priru¢ni
identifikacni jednotkou.

“Dobra panové, mizete pokracovat v cestd.”, fekl pol-
da a vratil nam nase véci.

Jak tak odchazel, byla na nas vsech vidét neskutecna
Uleva. Vlak se dal po asi dalSich deseti minutach do
pohybu a kolem se zacala pomalu ménit krajina, az se
zménila v nekoneény raj travin a stroma.

“Kluci, tak takhle vypadd Kanada...porad stejné.”,
prolomil ticho Larry.

Vsichni jsme koukali na okolni ubihajici krajinu a kazdy
Z nas se bal promluvit. Co kdyZ je to jen sen a s jedi-
nou hlaskou se probudime.

To nikdo z nas nechtél riskovat. Asi za dal$ich ptl hodi-
ny se zacal probirat Steev.
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“Co se kruci stalo?”, znéla jeho prvni otdzka a mnul si
bouli na temeni hlavy.

“Rikal si néco o tom, Ze je ti Spatné a pak si se svalil na
zem a prastil ses do hlavy. Docela jsme se o tebe bali
Steeve! To nam uz nedélej, slysis!”, odpovédél Larry
a tvaril se pri tom, Ze Steev je jeho nejlepsi pfitel, o
kteryho by za nic na svété nechtél prijit.

“Jsme venku.”, fekl mu Max.

“Jo? Ja rikal, Ze to dokazeme. Ja to rikal!”, zacal se
radovat Steev.

“My vime...”, oklonil jsem hlavu od okynka a zase ji
k nému vratil. Krajina kolem ubihala a my se pomalu
zacali nudit.

“Je tam nékde napsano, za jak dlouho do toho pos-
ranyho mésta dorazime?”, zeptal se Larry.

“Moment, podivdm se.”, fekl jsem a zacal listovat v
lejstrech. “Jo, tady. Maj bejt jesté tfi zastavky a do
Zombie Townu dorazime asi za 16 hodin...ted" uz
vlastné za patnact. Cili nékdy mezi jednou a druhou
hodinou rano.”

“Kurval! Lidi! AZ tam pFijedem... Ja se tak tésim jak si
dam néjaky poradny Zradlo a k tomu néjakou péknou
kurvicku!”, radoval se Max.

Vlastné povidal jesté dlouho, ale tak néjak sam pro
sebe, protoze jsme ho nejspiS ani jeden nevnimali.
Vsichni jsme koukali z okna a nasavali nové nabytou
svobodu...

(pokracovani pristé...)

-misticjoe-
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Narozdil od zbytku redakce jsem mél vzdycky logické
rychliky velice rad. Kdyz si vzpomenu na ty krasné
casy, jak jsem pri pisemkach z matematiky premyslel
misto nad resenim prikladu o tom, jak pokofit dalsi
level Benefactoru nebo Fury of the Furries. Neumite si
tedy ani predstavit, jak jsem bojoval o moznost recen-
zovat tuhle hru, neb dalsi na vybér byly jen tuctové
textovky nebo daIS| zanry, ktere mi nic moc nefikaji
(prlzneJme si to, ¢eskych titull, o kterych by se dalo
napsat vic jak deset radek, moc neni).

Ale hurd ke hre. Ta nese prozaicky nazev Lepani, pod
kterym jsem si ihned predstavil néjaké tupce. A nebyl
jsem daleko od pravdy. Ve hre mate na starosti tfi
postavi¢ky nevalné inteligence, ale rliznych uziteénych
schopnosti a ty vzdy musite zdarné dovést do jejich
domecku. Prvni je tloustik, ktery se sice nevyskrabe
ani na nejmensi prevyseninu, ale za to je prebornikem
v odtlacovani prekazek, které ve hre tvori predevsim
kameny. Tloustik jich zvladne pred sebou tlacit i nékolik
najednou. Pak tu mame pana Klobouka. Ten také jako
spravny muz umi prekazky presunout, ale navic ma i
jednu specialni vlastnost - pokud jsou kameny nask-
ladany na sobé&, pan Klobouk odtlaci ten spodni, aniz
by ho ostatni Sutraky rozmackly. A taky umi skakat,
i kdyZz ne zrovna deleko. Pan Klobouk i tloustik maji
jesté jednu spolecnou vlastnost - nedélaji jim dobre
pady z velkych vysSek. OvSsem frekli jsme si, Ze tu
mame tri postavicky. Tou posledni je pravé holka. Uz
vidim, jak prskate, Ze ta rovnopravnost se fakt nemile
rozmaha. Ale tak horké to neni. Holka neumi pohnout
ani s Sutrikem velikosti stfibrného dolaru. Za to umi
dost daleko skakat a nevadi ji pad ani z mrakodrapu.
Zrejmé za obé vlastnosti mohou jeji nadmiru vyvinuta
chodidla, ktera bych odhadoval alespori na 20ky.

NuZze particku Jsme si popsali a ted’neco ke hie samot-
né. Cekd na vas nespocet levell (nespocet proto, ze
jsem ji jesté nedohral a oficialni pocet nikde nenasel)
protkanych rlznymi n&strahami. Ne vSechny jsou
sice pro néjakou postavicku smrtelné (nicméné pro
jiné ano), ale o to nasledné byvaji zaludneJS| Kromé
kamend, které obvykle piekazeji jen v cesté, tu mame
barevné kameny. Ty sice také prekazeji, ale Ize se jich
elegantné zbavit tak, Zze stejné barvy jednoduse (no
nékdy to tak jednoduché neni) pritlacime k sobé. Potom
tu mame naslapné plosinky, které jsou propojené s
pIosmamu kdesi po levelu. Tak tfeba vidite kamen na
rizové plosiné a potiebujete ho dostat dold na zem.
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Neni tedy nic joednoduiél'ho, nez s néjakou postavickou
hupsnout na ruzovou naslapnou plosmku velka plosina
zmizi a kamen se vali. Pak tu JSOU jesté plosinky s
otaznlky Ty v sobé& skryvaji rizna prekvapeni, nékdy
i velice nemila. Obvykle se po jejich seslapnuti objevi
néco, co je nutné k dohrani levelu (domecek, dodatecné
plosiny, atd.). No a v neposledni fadé tu mame i tel-
eporty, které nam pomahaji dostat postavicky tam, kam
by se normalni cestou nedostaly. Ale pozor, teleporty
jsou vyménné, Cili pfemistuji jen néco za néco.

Grafika ani hudba nejsou nic prevratneho ale na to se
u logickych her nehraje a naV|c po AMOSu, v kterém
je hra stvorena, nikdo nem@ze chtit ne]ake zazraky.
Obtiznost je zvolena tak akorat a i kdyz se u néjakého
levelu zapotite, napopaté se placnete se slovy “ja
jsem idiot” do Cela a misi Uspésné dokoncite (to se
uz ale neda fict o pozdéjsich levelech, kdy budete mit
Celo otlucené spis od desky stolu, fa]nsmekrl od zdi).
A abych nebyl za svmuchu podellm se s vami o kody
do prvnich par leveld. Nektere jsou docela vtipné a
celkem dost vypovidaji o zajmech autord.
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ARCADE

Je hezké, e narod koruny Ceské umi ukazat své pro-
gramatorské umeéni i jinak, nez na textovkach (mlu-
vim samoziejmé o portfoliu Amigy). Takovych pripadl
totiz neni mnoho, ale o to vice potési.

V tomto pripadé se jedna o multiplayerovou fezbu, v
které se vzivate do role jednoho ze &ty pilotd hajiciho
své pravo na vzdudny prostor bez vetielcd - témi bu-
dou vasi kamaradi. K dispozici sice mate jen na rychlo
predélané praskovaci letadlo, ale to neni na zavadu,
kdyz ma na ¢umaku pékné délo, ze? Celé klani se ode-
hravéa na jediné obrazovce v tiech rliznych prostredich,
z kterych si mizete dle libosti vybrat (moc jich tedy
neni, ale na druhou stranu ani vic neni tfeba). Limi-
tovani jste pouze svym akrobatickym umem, zemi a
souperovou muskou. Aby bylo zajisténo, ze opravdu
vsichni protivnici vzlitnou a utkaji se ve vzduchu
jako spravni bajecni muzi na létajicich strojich (aby
se jednoduse nékdo nefldkal na zemi a necekal, jak
to celé dopadne), jsou tu jesté zaskodnici, ktefi sice
nekri¢i Allahu Akbar, jejich sabotazni technika je jinak
ale Uplné stejna.

Jak uz bylo tedeno, bojujete proti kamarad@m. Ti
mGZou byt az v poctu ¢tyr, Cili pred Amigou bude tro-
chu tésno. Navyhodou je, Ze hra nevede single player a
osamocené poletovani nad krajinkou a drceni nahodné
prolétavsich ptakl (prida Zivot) tak po chvili omrzi.
Hudba je vsehovsSudy Zadna, zvuky uchazejici sam-
plované. Grafika je roztomile titérna a je vidét, ze si
na ni dal nékdo hodné zalezet. Zabava samoziejmé
roste i s poétem hracl (a do jisté miry i s poctem
vypitych piv, které ze spravného zacileni délaji takika
nadlisky vykon a casto tak prijde na radu technika
kamikaze). -raven-
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A je to tady. Kratickd zminka o hre, kterou jsme
pravdépodobné vsichni jako mali zbozrovali. Kdo by prece
nemiloval Kacefi pribéhy, v nichz Strycek Skrblik, Kacer
Donald a jeho synovci (ve hie chybné uvedeno synatori -
kde na to autor prisel, netusim - ziejmé nechtél, aby Huey,
Dewey a Louie nebyli tak bezprizorni) zazivaji jen tézko
uveéritelna dobrodruzstvi.

Kacerov si i v této hie Zije svym zavedenym zplsobem.
Skrblik skrbli, Hamoun hamouni, synovci sexualné obtézuji
Kacku...ech...ono se tomu vlastné v ramci pFedpupertéInl’ch
her fika jinak, Rampa si cvici pristani, pani Cvachtova
morallque Jednoduse idilka. Ta ale nikdy nemlze trvat
vécné. Takze jednou...

Chvilka napéti...jesté chvili...no dobre, zas tak svétaborné
to neni :-)... Strycek Skrblik si jako obvykle po ranu cetl
své oblibené noviny. Jako spravny financnik vynechal
sportovni rubriku i komiksy a vrhl se rovnou na burzovni
indexy. Kdyz v tom jeho zrak jaksi podvedomé zamifil
na vedlejsi stranku, kde ho zaujal obrovsky titulek Pok-
lad Zlatych Slunci. Docetl se o pokladu, ktery pirati ukryli
nékde v Udoli Zlatych Slunci (jak patetlcke) BohuZel nikdo

" nevi, kde se ono Udoli nachazi. Je znamo, ze existuje mapa

tohoto‘ Udoli, ale jednu polovinu maji tu¢iaci ve svém

Muzeu Barev a po dobrém ji nikdy a nikomu nevydaji.
- Druha polovina se nékde ztratila...

Nicméné v nasledUJC|ch
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chvilich shodou naprosto nepredvidatelnych udalosti se
objevila v skrblikové lustru.
Jak se da postupné odtusit, hra je motivovana dvéma
kacefimi piibéhy: Pokladem ze ztracené lampy a Udolim
Zlatych slunci, nicméné to vam pfi hrani nijak zvIast
nepomlZe. Na zadatku se ocitdte jako Skrblik ve své
pracovné a postupné se rozkoukavate. Okamzité zjistite,
Ze se jedna o textovou hru ne nepodobnou Svétaku Bobovi.
Nahled mista, kde se nachazite vidite v malém okénku, od
kterého se napravo nachazi akcni ikony a dole je velké
pole s popisem mistnosti a tim, co vidite. Ovladani se ale
v jedné podstatné véci lisi. Kdyz chcete nékam ji, musite
kliknout na ikonu nohy a pak teprve volit smér, coZz dost
zdrzuje. Zbyla Cast ovladani je ale prijatelna. Co hre ale
krajné chybi, je vtip. Je na ni prosté znat, Ze ji tvoril silné
kultivovany jedinec, neschopny vzit se do role malého
ditéte a spousta podstatnych udalosti je komentovana jen
velmi stroze. A to pokladam za velkou slabinu.
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“Permonie:

Kdysi davno v nitru modré planety...

Nazdar lidi!
(Cz e
Jsme si fikali, Ze jako uz dlouho nebyla néjaka recenze
ve dvou, kterou vsichni mate tak radi.

A na tos prisel kde7

No podle ohlasi, ne?

A neni to spi$ tim, Ze tvoje recenze nikdo necte, tak si
ji hodlas spestfit mnou?

Nebud’ drzejl

OK, tak ja reknu pfibéh a pak poplsem hru..

Tak se milé déti posad’te Amalka méze i ke me na klin
(muhehe), kdyz na ni nevyzbude misto a zaciname:

Obrovské a z velké cCasti ]SOU neprobadane prostory
podzemni FiSe. Od pocatkd veku obyvaji tato mista
divoké kmeny horskych skiitkd bOJUJICICh mezi sebou
o rozdéleni svych uzem| Uplynulo jiz mnoho stoleti
od doby, kdy se vidci jednoho z kmenl Zijiciho v
horach v samém srdci kontinentu (jez jednou bude
zvan Evropskou unii) podafilo vétdinu z téchto kmend
sjednotit pod svou vladu. Jméno tohoto legendarniho
panovnika a velkého bojovnika bylo Per Mon...

..Ze by v prekladu Menstruace?

...a od té doby nové utvorena unie se zovala Permo-
nie. V srdcich jeho lidu dodnes Ziji sagy a legendy o
velkych cinech i krvavych bitvach, které provazely
toto sjednoceni a nasledné budovani silné zemé. Po
smrti vekého krale se ujali moci dédicové a statecné
pokracovali v odkazu, ktery velky Per Mon zanechal.
Jenze nic netrva vécné...

..to ani ta menstruace milé déti..

..a proto se i nad budoucnosti Permonle zacala sta-
hovat mracéna. Jednomu z divokych kmen{ se podafilo
prekonat obrovska Uzemi nikoho, ktera délila Permonii
od ostatnich oblasti. Lsti se dostali a k samotnému
vladci Permonie a vetreli se do jeho prizné (zifejmé
zdatni Fitni alpinisté). Pfipravy na prevrat trvaly sice
dlouho, ale nakonec se vse zadafilo. Zrazeny kral
Permon XXVII byl uvrzen na svém hradé do zalare a
vidce rebelll Ne Tar se prohlasil za doZivotniho pano-
vnika. Lid Permonie byl zotrocen a kazdy odpor proti
novému vladci kruté potlacen. Jednoho dne se vra-
tili vyslanci svrzeného krale a nic netuse naklusali do
panovnické siné. Jaké vSak bylo jejich prekvapent,
kdyz tam nenasli svého milované Per Mona...

..a jesté milovanéjsi jeho zenu - na to se Casto za-
pomina...

..., ale Ne Tara. Ihned se rozhodli, Ze stav veC| tak
nenechaji a zacali vymyslet plan, ]ak svého vidce os-
vobodit.
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...vidce? ...kde? to abych si vylestil svij odznacek!
Jenze vsichni upadli do nastrazené lécky a do jednoho
zemreli... No a praveé ten jeden se ted chysta na pom-
stu, posledni valecnou stezku, na které, jak on sam
doufa, panovnika osvobodi.

Skoncils?
Jo, uz vSichni spi...

TakZze co to tu mame. Na prvni pohled to vypada, jako
arkada. V ruce drzite liliputa s brokovnici, kterou do-
zajista pradavni permonici neznali (maximalné by si s
ni ustrelili kulky) a musite vysekat vsechny nepFéteIe
Na druhy pohled se ale od autora hry dozv1dame ze
se jedna o arkadu Ioglckou To ale mlzeme popfit
hned ze dvou dlivodd. Za prve téch par tzv. logickych
zalezitosti obstard nanejvys jeden postizeny neuron
ve vasem mozku a za druhé, v logické hre by clovék
neocekaval prasarny od autorl. A arkadda to vlastné
taky moc neni.

Ano, ano. V arkadé bysme ocekavali néjakou hratel-
nost a rozmanitost nepratel. To druhé je jaks taks
splnéno, ale s tou hratelnosti je to prach a bida. Hra je
jednoduée nehratelna a je to primarné chyba autoru.
Nelze nez nevytkout chovani nepratel versus hlavni
postavi¢ka. Ta se totiz nemize v nekterych situ-
acich branit. Napriklad lezete po Zebfiku a nez z néj
seskocite, abyste mohli nékoho zastrelit, doty¢ny pro-
tivnik vas davno sejme. Pricemz do zacatku mate tfi
zivoty a permon vydrzi maximalné dva zasahy.

Presné. To potom takowy Ne Tarllv vé&rny lesti¢
kralovskeho zezla obohaceny o kulomet natropi sm-
rtelnych zranéni az az. Navic je naprosto priserné
resen scrolling, takze kolikrat vlastné nevite, do ¢eho
lezete.

Vyhodou ale je, Ze béhem procesu umirani a
znovuoziveni nepfichazite o najité véci (klice, dyna-
mit, lepsi zbrané). Nevyhoda je, Ze cely level musite
projit od zacatku.

A propo, kdyz tu Smooth mluvi o téch levelech, tak
jich Je 30. Nikde neni moznost si hru uloZit a pouze
v pllce hry dostanete jeden kod, ktery by si neza-
pamatoval ani Rayman. Je tedy dost dobrfe mozné, Ze
tento skvost, za ktery autor zada 270K¢& (Iépe bych je
vyuzil i na zachodé), vlastné nikdy nikdo nedohrdl bez
podvadeéni.

Ja si ten kéd ndhou zapamatoval, hele: bcmwofzhstj.

Ty ses ale jinej, vime? Mno. Co rici zavérem. Na grafice
si dali autori zjevné zalezet. To se ovsem neda fict o
hudbé ani o zvucich, které jsou podle mého vykradené,
ale o néco snesitelnéjsi. Kdyz uz néco musite pri hie
tedy poslouchat, doporucuji v menu ponechat zvuky
- jinak volume stahnout na minimum.

Ja bych jesté dodal, Ze princip hry je jednoduchy - pos-
birej klice, dostan se k hlavnim dvérim pres nepratele
a Sup do dalsiho levelu. A to ndm uz néjak nestaci. Na
rok 1997 je to vazné ostuda.
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v SUBJECT: PUvodné jsem chtél tento text umistit na sviij blog mezi artefakty, ale vzhledem

k tomu, Ze MisticJdoe Dbripravuje dalsi éislo ¢asopisu o Geskych hrach, tak bych mu
tento text mohl vénovat,

¢ Kdysi ddavno, Ze se mi to us ani nechce vérit, Dbocitam, Ze to bylo nékdy v 16té roku
1994 jsem uvazoval o Dbokracdovani své textove hry Toayen in Action. Pavodné to
mél byt druhy dil, ale tak néjak mne napadlo, Ze bych mohl misto druhého dilu
napsat dil treti, ve kterém bude hlavni hrdina pstrat Pbo druhém dile, ktery byl
odcizen jistou teroristickou organizaci.

| BohuZel se mi z celého brojektu dochoval Jediny exemplar vytisténého dokumentu
tvodniho textu, ktery jsem nalezl celkem nedavno p#i uklidu. Tak mne napadio,
Ze bych jej mohl bublikovat, i kdyz dnes bych ten text napsal trosku Jinak, ale co
byste chtéli od 17 mladika, ktery se snazil tvorit interaktivni fikci? =
-.a jak to vSechno zaéalo? Nijak zvlast zajimaveé, hlavni hrdina si spokojené
pochrupoval ve svém dtulném podkrovnim byté a kupodivu vlastnil dokonce i
Docitaé, na kterém brovozoval stupidni hry a, byl celkem Spokojeny, neb mu nic hro-
znéeho nehrozilo. Ale to nas zatim moc nezajima&, nebot, se musime dozveédét uplné
v8echno od zagatku:

Uplné viechno zacalo, kdyz se rozpadla softwarovs, skupina "Toayen Corporation”,
aby se opét dala, dohromady a zalozila, skupinu pod novym Jménem "Toayen” (ono
to jméno moc nové neni) a rozdslila, se na kladenskou a sldnskou ¢ést, kladensks,
¢ast nesla jméno "Always” podle velice bopulérnich ddmskych hygienickych potieb
(zv145t& u pand jsou oblibeny ty s kFidélky). Této Gasti velel "Hologram?”, jeden ze
zakladateld byvalého "Toayen corporation” (ty zakladatelé byli pouze a jsou jenom
dva). Slanské ¢asti pak velel svétoznamy kodér "Plastic” (to je ten druhy ze zaklada-
teld) a nechal si Dro svou ¢ast ptivodni nazev "Toayen”. V "Always” byl i dalsi slovék
(toho se ale nage hra vubec netyks, leda, Ze by mél prachy a, podplatil mé, co ty na
to Mirasi?) a to dokonce byl grafik a to nechvalné znamy "Miras”, to on namaloval
nespocet perfektnich obrazku, jez nikdy nikdo nepouzil (No Mirasi! Moc Jjich zase
nebylo a nebo se mylim?). No a kdyz jsme se dozvadeli Jjak to vlastné s "Toayenem”
bylo v iplném zacatku, tak by moc negkodilo si DPovedeét jak to je s "Toayenem?”
(zamérné uvadim Jmeéno "Toayen”, jelikoz si to chei u "Plastika” vyzehlit a udélat si
U nej voko, tFeba mi pak zaplati nékolik piv) dnes?

Momentalné "Toayen” ovigds, 98% softwarového trhu, 1.5% patpi "Always” a zbytek
Jsou ostatni giganti softwaru Jjako je teba S.... (ne, ne, tady nebudu nikomu délat,
reklamu, vzdyt si ji délém sdm a vod toho mi tu nikdo neplatil). A jak se ndm hosi

z "Toayenu” dostali na vysluni poéitadového Zivota, snu viech Programatortu? Jak
to dokdzali, i kdyz to bylo zcela nemozné? Tak tady vam to naserviruji, chcete s
ledem nebo bez?

Na hernim trhu se dlouho neobjevila Zadng prevratns bomba, Veskeré produkty

se tocili kolem virtudlni reality, stupidnich, ale perfektné bropracovanych her, ale
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hraci byli nadmiru znudéni scrollovacimi dungeony, realistickymi simulatory a kdo vi ¢im jeste a tak soft-
warové odvetvi prumyslu ohldsilo ipadek a vSichni oéekavali herni krizi a wvubec krizi véeho.V téchto
tézkych dobach, kdy se vyplatilo poc¢ita¢ viibec nemit, napadla "Holograma” na jedné alkoholizované party
spasnd myslenka, "Kdyz se chce hrac pobavit a nemit v ruce joystick a koneéné vyuzit moznosti své klaves-
nice, musi hrat hru textovou a bez grafiky, pouze podmalovanou ponurou hudbou a hra musi byt nejlépe v
systémovém okné, aby se systém konecné na néco vyuzil, kdyz uz se viibec na nic nepouziva’.

A tak béhem nekolika maéalo dni spatrila svétlo svéta textova hra "Toayen in action”, kterd hned v prvnich
minutéach prodeje zpusobila absolutni rozvrat na trhu pocéitac¢ovych her a predéila i slavny "Plastictv
dungeon”, ktery v té dobé jesté na trhu nebyl uveden, hra dokonce po prvni hodiné obsadila vS8ech prvnich
deset mist zebri¢kn v poéitacovych ¢asopisech a dokonce ziskala Oscara za skvélé grafické efekty. A tak se
"Toayen” stal nejvétsi, nejuznadvanégjsi a nejbohatsi pocitac¢ovou firmou v historii poéitac¢t samotnych. Dnes
vlastni "Toayen” 90ti patrovou budovu na pPfedmésti Slaného na jejiz stfeSe zari po celé dni népis "Toayen,

s nami i bez nas...” a laserova déla umisténd ve spodnich patrech budovy promitaji na nebe holografické
sekvence z hry a u vechodu do budovy stoji platinovéa socha Holograma, a Plastica v nadzivotni velikosti. A

to byl jen prosty uvod, nebot by se hraéi mohli citit urazeni, Ze spadnou rovnou do zabldceného dé&je. A tak
pokracujeme az do uplného vycéerpani publika.

Hologram se jednoho dne rozhodl (no a tak to vSechno zacalo, dobry ne?) zopakovat si svij uséch s prvni
hrou a tak se rozhodl udé€lat pokracovani. Celé tydny pred uvedenim hry na trh probihala vSemozné rek-
lamni kampan (Ha! UZ se dostdvame skoro k samotnému prib&hul!) televize a radio vysild nepretrzité zpravy
o hre, jako kolik bude mit mistnosti, prikazl, pfedmétt a dalsich jinych nepodstatnych informaci.

Konecéné se blizi den ”D”. Takové napéti Zemé nepamatuje od roku 1944, kdyz se spojenci vylodili v Normadii.
Hologram v téchto dnech hru dokondéuje a uklada si jeji jedinou kopii do zcela nevylupitelného trezoru, ktery
sestrojil jeden dabelsky §ileny vynalezce, kdyz vynalézal automat na "HOLOCOLU”.

A je tu ”DEN D”. Hologram ho umyslné vybral na 45-té vyroc¢i vylodéni spojenct v Normandii a hodinu
vypusténi stanovil na 12 hodin, tedy presnéji na poledne.

Je 11:55:00: Hologram jiz stoji na tribuné, k tomuto ucelu zbudované. Déti z nedaleké zakladni Skoly ra-
dostné mavaji vlajeCkami "Toayenu”, kapela k tomuto ucelu slavnostné vyhrava porad dokola hymnu Toay-
enu, az nékolik slab8ich jedinct odvezli.

11:59:00: Hologram je uz na tribuné€ a pripravuje si slavnostni rec.

12:00:00: hodiny na nedalekém kostele odbiji dvanactou, vSech pritomnych se zmocnilo vzruSeni a Hologram
koneéné promluvil:

7Pratelé, sesli jsme se tu abychom...”, pauza, kvadrofoni reproduktory zmlkly, ponévadz se zezadu k Holo-
gramovi priblizil Plastic a néco mu poSeptal. V té chvili se o Holograma pokusila srdec¢ni slabost, ale
prekonal ji a dal se opét do hovoru: ”Bohuzel vam musim sdélit, Ze hru pPed chvili nékdo ukradl.”

Nastalo ticho a opét nékolik silnéjSich jedincti odvezli. Ale v t€ chvili cely prostor neprodysSné uzavrely jed-
notky "NPS” (Nelitostného Policejniho Sboru). A zaéalo okamzité vySetrovani...

A ted se vratme k naSemu hrdinovi, je8té spicimu a nic netugicimu, nebot stale jesté netusi, Ze ho za chvili
nékdo probudi, ale nepredbihejme d§j.

CRRRR! SKVRRRR! BUCH! BUCH! BUCH! CRRRR! <

”Kdo me to u viech snézenéjch integracu budi?”, zarval naé hrdina, ktery se Jako spravny Cech jmenuje Eda
Rampelnik. A §el otevrit. Do bytu mu vtrhla jako magneticks bitmapova smrst horda chlapiki z Generalniho
oddéleni "NNNOPKC” (Ndmezdnich Nahondgich Nového Odboru Pro Krvavou Cinnost), n4$ Eda je poznal podle
jejich odznaku (bilé zlomené loketni kosti potFisnéné krvi) a taky se jich hned zeptal co chté&ji.

Nejblb&jsi z nich, kterého ostatni spolupracovnici povazovali za nejinteligentnéjsiho, i kdyz ho vyssi mista
oznagila za polodlovéka, nebot m4 sice vzhled ¢lovéka, ale inteligenci mochomurky zelené zaviené v lednici,
promluvil:

”Edo, ahoj! Promiri, Ze jsme ti sem tak vpadli, ale okolnosti nés nuti abychom sem tak vpadli, jinak bysme si
to viibec nedovolili sem tak vpadnout. Ale ted k vécil”

"Vime, Ze uz ddvno nejsi jednim z nas a z oddéleni "0POSP” (0ddéleni Pro Opravdoveé Spinavou Praci) jsi
odesel na vlastni zadost s tim, Ze kdyz budeme potifebovat pomoc, tak nam pomuzes.”

?A tak jsme té prisli pozdadat o pomoc jinak bychom si viibec nedovolili ti sem tak vpadnout, ale okolnost nas
donutila, abysme ti sem tak vpadli, ale ted koneéné k véci, ktera nas donutila sem tak vpadnout: Jisté ti
néco rika slovo TOAYEN a jméno TOAYEN IN ACTION II, tak ted dobre poslouchej!”

”’Dneska v poledne byla hra "TOAYEN IN ACTION II” ukradena a nenavratné zmizela, a protoze to byla jeji
jedina a posledni kopie, tak je to nenahraditelna ztrata.”

"K akeci se prihlédsila teroristickd organizace "PRLRTONOPIRAT” (Pravéd Ruka Levé Ruky Teroristické Organ-
izace NoPirat) a tak ti sdélujeme, tedy nafizujeme, nebo spis prikazujeme, abys pronikl do ”PRLRTONOPI-
RAT”, a ziskal hru zpét a to co nejdriv, jinak poznés nage hochy z "0DM” (Opravdové Drastické Mucitele) a,
kdyby se ti to ndhodou podarilo, tak t&6eks, sladka odména v podobé tFipatrového platinového autobusu s
diamantovymi okny a kol z pravé ko ) do ?v SUMMe 2. edna koruna ceska 2

"Ted uz vypadneme, neb jsme ti sem takewpadlinezuin i : i
tou Zabich muza se odporoucel pryc. : v el L2 4 —
Eda byl chvili zmateny, ale kdy% si vzpomagl na ¥ ipravovani nejvétsi podvratné
akce v historii planety... —
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