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POVIDKA

Vzdycky jsem nesnasela pisickare. Vy-
padaji jako mentalové a vééné ty kurvy sedi
pfed monitorem, otravuji na chatech svymi
vyblitky o tom, jak a kde to komu nandali

v néjaky debilni stiileéce. Kdyby ale doslo
na véc, sesypali by se jak maly décka. Tohle
jsem si fikala veéer co veéer, kdyZ jsem é&is- P

tila svij milovany Glock 17, zatimco jsem Navic nfa T v 168 dvéfe do

musela poslouchat z hGrniho patra nes- bytu ne’ugﬁqg doi‘én, protoze i

myslné skieky a ‘yysti'egly' fiktivnich zbrani.
Jenze tohle nebyliobyéejnej pisi¢kar, tohl?
Byl navic buzik. Kazdejden si tahal domi

néjakyho sobé podobnyho a kdyz zlikvi-4

na néj je uzjasi moc teplo a musi
poradnsg véb‘lg;tﬂle dneska
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Kdyz se rekne jméno H. R. Giger, mnozi jen nechapavé
pokrci rameny, ale urcité se najde dlouha radka téch,
kterym prebéhne mraz po zadech. Kdyby nékdo vy-
nalezl stroj ¢touci myslenky, ty jeho by nechtél vidét
ani ten nejotrlej$i fanousek snuffd. Kdyby jste ho
pozadali, aby zpodobnil peklo, nejenze by nezapomél
ani na toho nejposlednéjsiho raracha, ale jeSté by
pridal néco navic a Satan by se pri tom tloukl do hlavy,
Ze ho to taky davno nenapadlo.

Mistr hororovych vizi se narodil roku 1940 ve Svycarsku
do rodiny nad$eného chemika (blih vi, zda za celé jeho
nadani nemohou néjaké ty pékné vypary pri nepo-
vedenych pokusech). V roce 1962 se prestéhoval do
Zurichu, kde zacal studovat architekturu a industrialni
design. A Ze to byl kluk ¢inorody, hned Ctyfi roky na to
si strihl prvni vlastni vystavu. Prozatim vsak maloval
pouze inkoustem nebo olejovymi barvami. V roce
1969 vsak objevil techniku zvanou airbrush a nepop-
satelné hody jeho zvracené mysli zacaly. Kombinace
osobitého stylu spolecné s surealistickymi biome-
chanickymi vizemi mu za kratkou chvili prinesly velké
uznani. Ta prava sldva na néj vsak jesté cCekala.

titul nalezici k jeho oblibenému pokracovani), najde se
skvostny kousek, na kterém se podilel sam osobné.
Ano, mluvim o hie Dark Seed, jejiz recenzi najdete
v tomto cisle AmigaCFP na strané 4...Cili hned na té
nasledujici pro ty, co neznaji Cislicka :-). Bez jeho
navrhll by se patrné jednalo pouze o kvalitni textovku
s mozekrvouci obtiZznosti. Slavé Dark Seedu vdéci Cy-
berdreams pravé Gigerovi.

Kdo by se chtél o Gigerovi dozvédét snad néco vic
a pokusit se pochopit jeho myslenkové pochody
(nemozné, ja to zkousSel a zacala mé hrozné bolet
hlava... a to prosim nemam IQ alieniho zarodku), mlze
tak ucinit na jeho oficialnich internetovych strankach
www.hrgiger.com.

V roce 1977 vydal svou treti a nejznaméjsi knihu
nazvanou Necronomicon (kdo nezna a chtél by, viele
doporucuji pozivat jeji dary pouze za plného denniho
svétla a vecer si dat nadmérnou davku alkoholu),
které si vsiml rezisér Ridley Scott, akorat pfipravujic
svlj skvostny film Alien. Slovo dalo slovo a v roce
1980 uz Giger tfimal v ruce svého prvniho Oscara za
nejelp&i provedeni v kategorii specialnich efektl. Jeho
navrh hlavniho hrdiny (ne Ripleyové, toho druhého
hrdiny, ktery je chudinka ohrozeny druh a ta Zenska
ho nemilosrdné kosi hned ve tfech pokracovanich) a
hlavné celého prostiedi nenechal chladnym nejednoho
divaka, natoz porotu udilejici Oscary.

Skalni fanou$ci mu mdZou poslat foto svych vyhtezlych
organd...jisté ho to potési.
-misticjoe-

Nehynouci sldva mu tim byla zajisSténa a s ni i nabid-
ky na dalsi filmy, vCetné tfetiho pokracovani Vetrelce
nebo filmu Species.

Pro nas Amigisty je viak ddlezity je$t& z daldiho hle- Yl : P |: ' ( [ [ [ —
diska. A to hracského. Kdyz pominu vyuziti jeho _ LA :
navrhl ve hrach Alien (kazdy si doplni n&jaky ten pod- s ErREADAEANS™ HA. E_IGEH
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Dovolte, abych se Vam piedstavil a povypravél svij pribéh...
Jmenuji se Mike Dawson a donedavna jsem byl séfem reklamniho
oddé¢leni jedné velice Gspesné firmy - takové, kde pti pohovoru
musite v pfijimacim dotazniku na otdzku “Potiebujete spat?” au-
tomaticky zaskrtnout NE. Teoreticky i NEKDY, jestli tam takovou
odpovéd’ maji... Po stovkach bezesnych noci jsem se ale jednoho
dne rozhodl, Ze se vratim ke svému chlapeckému snu stat se spi-
sovatelem. Né&jaky specificky zanr jsem nemél urceny, jen jsem
vedél, ze chei lidem prfedat néco ze své podstaty, z mych myslenek
a predstav. Mozna je i potesit... V praci jsem dal vypovéd’ a zacal si
hledat dim nékde mimo velkomésto. Toho ruchu jsem mél uz dost,
ale hlavn¢ jsem byl presvédéeny, ze pti pohledu na smogovy opar
a pti hluku policejnich sirén bych asi jen tézko popisoval krasna
zelena pole. Jen tézko bych mohl psat o farmafi Frankovi, jeho
ttech dcerach a ranci zatizeném hypotékou. Jak bych v takovém
prostiedi mohl do detailu popsat zpuchtely, shnily tram z bukového
dreva, pod kterym Frank ¢asto bude premyslet se silnym prova-
zem v ruce o svém udélu. Kdepak, bylo mi jasné, ze budu muset
daleko od civilizace. Nékam, kde mé bude ze soustfedéni vyrusovat
jenom zpéV ptékﬁ éum Vétru opirajiciho se do Vétvi statn)'lch topold

vvvvvv

ADVENTURE

hledani jsem nakonec takové misto nasel. Malé mestecko Woodland
Hills mé okouzlilo svoji malebnosti a bodrosti starousedliki. Jedina
stopa civilizace spoéivala v zapraSené nepouzivané televizi, ktera
lin€ odpocivala v mistni hospod¢. Pti prvni navstéveé mi pfislo, ze
Cas se zde zastavil a jen ja ho narusil jako kamen tfistici poklidnou

hladinu jezera. Na nevysokém kopci byl uz z dalky vidét dam, ktery

jsem si v realitni kancelafi vyhlédnul. Bylo to kouzelné sidlo, jako
vysttizené ze sttedoveékych pohadek véetné kompletniho vybaveni.
A navic tak levné. Puivodni majitel pry zemfel uz pred nékolika lety.
Nenasel se zadny dédic a mésto nemd na jeho opravy. Okamzité
jsem se do domu zamiloval a uz si predstavoval, kolikrat tady za-
chranim Franka drobnymi radostmi pfed spachanim sebevrazdy.

Konec¢né nastal ten den, kdy jsem podepsal smlouvu a banka
prevedla penize. Ke svému domu jsem pfijel az v pozdnim
odpoledni. Slunce pted chvili zapadlo a horizont zdobily ¢ervanky.
Nemohl jsem se vynadivat. Ani nevim, jak dlouho jsem tam stal a
kdy vlastné zacal dovnitt st¢hovat z auta své vlastni véci. Jisté je, Ze
kdyz jsem zapalil ohen v krbu, jiz byla tma. Oheri se lin¢ protahoval
po dievénych Spalcich, jakoby si chtél dat s jejich spalenim co nej-
vic na ¢as. Jakoby chtél dat najevo, Ze je zméni v popel a dym az on
se rozhodne. Nad krbem jsem objevil starou zapraSenou knihu, ale

| snad ,svtdstlnou Na kazdé desaté strance byly vyobrazené diyné

1;‘.&« sem rozlustil j jen par slov a po chvili knihu zase
le na, me prlsla unava Clm vic JS'em se b11211 k loznici,

j Tout Saty, v kte’rydh-J sem strav11 cely
echno kolem se zacalo tocCit a Ja se

1 s¢ az pred chvili. Zdalo semrrn strashveho to
no ci v.novém domé necekal. Pi erne me boli hlava a

-‘rientoyat\Z'a to mﬁiewﬁtgtjcn hrozny sen...

ni¢emu v ni jsem nerozumél. Bylo to psano jakymsi cizim jazykem,

ou opsane n&jaké poznamky. Sice anglicky, ale rukopis

Od této chvile je Mike ve vasich rukach. Stoji roz-
mrzele u postele, stézuje si na nepfijemné zivy sen,
v kterém byl unesen divnymi bytostmi do paralal-
niho vesmiru znamého jako Temny svét, za ucelem
jakéhosi experimentu. Ma z néj tak trochu trauma
a nepredestaviteln¢ ho boli hlava. Kdyby jen veédél,
ze to tak docela sen nebyl...

Ale to bysme ptedbihali d&ji. Mike totiz nejdiiv
nevi, co se s nim dé¢je, natoz aby véd¢l, jak z toho
vybruslit. Na to budete muset béhem hrani ptijit
spole¢né s nim. Nicméné snad mizu prozradit, Ze
se nejedna o zadnou prkotinu. Mike ma v hlavé
embryo emzaka, ktery se na svétlo naseho svéta
prodere béhem tii dnd, jestli tomu nezabranite. A
je vam snad jasné, co by takovy emzak vyssiho
druhu mohl na nebohém lidstvu napachat... Ano,
ano... Vim, ze tamhle v rohu se kréi Honza s
Pavlem, ktefi by to moc radi vydéli. Rozbalili by
rybéfské Zidliéky na néj akém Vysokém kopci
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VSsechno je doprovazeno kvalitni grafikou, na které se
podilel mistr zvrhlych vizi, pan Giger. Nékdy se da fict,
7e u hry neni grafika dilezitd. Ze hlavni je hratelnost. Ale
v Dark Seedu je hratelnost s grafikou propojena stejné
jako mrtvé novorozené se svym pieziv$im dvojcetem.
Nicméné nejedna se jen o obrazovky navrzené Gigerem.

[ ostatni mista maji svou osobitost a jsou do nejmensiho
detailu propracované. S hlavni postavou a vSemi ostat-
nimi je to v8ak trochu horsi. Mike je totiz kompletné digi-

ADVENTURE

N&komu se prosté pii pohledu na aliena trhajiciho talizovany a n€kdy prosté do okolniho prostredi nezapada.
lidské télo nepostavi... Takze si dejte pohov. Ale to by se dalo odpustit. Co se uz odpustit moc neda

je trhamost hlavni postavy pii pohybu (pravda, na A1200
Nicméné néco jsme si méli fict uz na zagatku této uZ sKoe nic nepeznate, ale na A500 je to bida), ktera

s pouzitym interlace rozliSenim muze
yepileptické povyraZenicko. Digitalizace se
e jen na grafiku, i zvuky jsou poctivé nas-
7 tteba zmacknete tlacitko na zaznamniku,

recenze. Dark Seed neni hra pro vemena. Ne Ze
byste snad s hrtizou v o¢ich hledali kontakty na
davno zapomenuté autory, protoze se nebudete
schopni ani po tydnu hnout z jednoho mista, ale
Seda ktra mozkova dostane i tak zabrat. Navic ja
velice dobry stresovy faktor plisobi i omezeny ¢as, yr- : ¥ .
ktery na zachranu lidstva méte (véc v adventurdchies® = ediné bych autorim vytknul - nikde neni
mélokdy vidana, o to vice vitand). Navic si své #§ ' prnéni, ze si mate ke hrani v noci pfibalit i néjaké ty
ptemysleni budete muset podle hry hezky rozd&lifk " aky navic. Nenadalé uvolnovéani svéracli neni ni¢im
- na temnou a svétlou stranu (necht’ té temnota -misticjoe-
provazi!), pfesn€ jak je to ve hie. Jakékoliv Ciny s 9 5 %
provedené v jedné realité se automaticky promitaji

[ TOCI TOWETSHOOTIZITOST R SIS S TTDZEr
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i do té druhé, coz vede jesté k vétsi komplexnosti
hry samotné - neexistuje, ze byste tfeba n¢jaké

a tekli si, ze sem uz viibec nemusite. Nejenze vase
brakovani zfejmée néco zpisobilo v druhé ralite,
ale po néjakém zéasahu na strané temna se v daném
misté mize cokoliv zménit a prispét to ke zdarné-
mu (nebo naopak katastrofalnimu) pokra¢ovani
ptibéhu.

) Mas odvahu
d s se mnou hrat?

...brand new OS up to version 4.0...
...MC68040/40Mhz + FPU + MMU...

...up to 64 megabytes of RAM (32mb std.)
...60gb HDD capacity

...slim 16xDVD-RW

...in standard case!

Am' g a limited

edition



Emzaci tu jsou, byli a budou. S tim hold nic nenadéla €,
Ovsem nemusime si od nich nechat libit nic, co sam ne

se branime jen tak na oko). Mezi lidmi prevazuji rdzné m
polopravdy, které si ted zkusime objasnit, abyste se wh

pripadnym potizim.

1) Emzak je hodnej kluk a vezme nas
na svou planetu...
Tomuhle mdze uvéfit snad jen blondyna po lobotomii.
Kazdému je jasné, ze emzakovi jde akorat o osklivé
pokusy, jakymi je tfeba rektalni zavadéni mozkovych
sond (emzdk je mistr v lezeni nékomu do fiti a jako
takovy by se uchytil dozajista mezi Spickami nasi pol-
itické scény). Na jeho planeté byste navic neprezili
jedinou noc, protoze jsou s ekologickymi programy
samoziejmé nepomérné dalé a chybéli by vam, télu
prospésné, toxiny znédmé z naseho ovzdusi.

2) Emzak donuti bezvérce svym vyspélymi
telepatickymi schopnostmi ke spolupraci...
Opét dalsi nesmysl, ktery Sifi slabsi povahy jez stra-
chy ztuhnou i pfi pohledu na naseho krtecka, jak se
hrabe v kalhotkach. Pan Sedivy (nejrozsifenéjsi to
druh na nasi planeté) je neduzivy cajicek, vyskou
pripominajici derivat pygmeje a velkou hlavou, ktera
mu velice ztézuje balanc. Dobfe mifena rana pésti ho
posle k zemi a leSenarska trubka ladné drtici jeho leb-

ku dokonce do véénych lovist.

3) Emzak se nezalekne zadného pozemstana...

Ale kdeze. Zemé davno neni prevazné neskodna a
jeji obyvatelé uz vibec ne. Architektura nové doby
vyzaduje mit misto trpasliki v zahradé néjaka ta
vypreparovana téla aliend. To spini hned dva Ucely.
Emzak se takovému mistu vyhne obloukem, protoze
mu dojde, Ze tady mSenka nepokvete, ale hlavné je to
krasny designovy doplnék a o jednotlivych ulovenych
kouscich muzete vypravét prateldm za dlouhych let-
nich vecer( pii grilovani prasatka. Navic na to let&j
zensky, ktery ve vas uvidéj toho spravnyho ochrance.
A vo to prece de, ne?

strana 6

4) Emzak umi cist vase myslenky...
Kardinalni nesmysl. Kdyby tomu tak bylo, tak o
pokusech na takovém nekulturnim hovadu, jako jste
vy, nikdy nebude ani premyslet. Zahodte proto ty alo-
balové cepicky, at si nemysli, Ze narazil na idiota.

5) Emzak nema rad vodu...
To déti taky ne, ale nezabrani jim to, aby po vas v desti
hazely bahno. Jestlize se tedy rozhodnete na aliena
vyrazit se zahradnickou hadici, pouzijte ji radé&ji jako
Gcinné skrtidlo. Slabsi hadice mGzete pouzit ke svazani
daného kousku, kdybyste méli chut na zabijeni o
néco pozdéji. Emzakovi nevadi ani sland voda, coz
potvrzuji pozorovani podmorskych zakladen. Jiné to
samoziejme bude, kdyz pfidame k H20 jeSté nejake to
pismenko... Reknéme ze s H2SO* si uzijeme té legrace
0 néco vice.

. mistic radi-:

INEZAPOMENTE..-KDYZ
UDEIDOUHEHO,
NEGHTEYSEIRADEINA
NASTGHIG STRIVENYGH

GHIABGIGHEARMADY,.
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Co délat, kdyz nas emzak uz dostal?

protoZze nam tatinek nenechaval svitit lampicku.

Jakmile se tedy emzakovi podafilo ulovit nas (dejme tomu, Ze jste méli
slab&i den) a lezite spoutédni na chirurgickém IGzku presvédéime se, ze jde
opravdu o emzaka a ne o souseda tropiciho si z nas nemistnou legraci. K
overeni totoznosti pouzijeme jednoduchy test - nashromazdime v Ustech
co nejvice slin a plivneme nejblizSimu jedinci do obliceje. Jestlize se zacne
okamzité otirat vime, Ze to emzak nebude. Naopak pokud jiny urychlené
prispéché s barikou na odb&r vzorkd, nad kterou budou nésledné pdl hodiny

vasnivé debatovat, mame problém.

Zjistime, zda nas bytosti spoutaly opravdu pevné a opravdu nemizeme
vytahnout ani jednu koncetinu - nejlépe ruku, protoZe s uvolnénou nohou
sice okolni Smejdy skopeme, ale to bude asi tak vSechno.

Kdyz ale neuvolnime vibec nic (svérace z tohoto uvolfiovani vynechte),
musime prejit na psychlogickou hru. Zacneme se Zivé zajimat o nastroje
kolem sebe a nad kazdym obdivné vzdychame. Emzaky premuze pocit hr-
dosti, odpoutaji vas a budou chtit provést po své lodi. VyuZijeme tohoto
okamziku a dame se do likvidace. Kapacita standardni vyzkumnické lodi je

omezena a po cca 20ti mrtvolach mame vystarano.

Probral jsem se zavéseny za nohy v néjaké
mistnosti a okolo mé je spousta dalsich, stejné
postizenych lidi. Co dal?

Jste pravdépodobné na zasobovaci lodi spolecnosti
KertaF™, ktera distribuuje po celém vesmiru chut-
né Homoburgery. Je jen na vas, zda se smifite s
faktem, Ze vas Zivot konec¢né nabral smysl a bude
z vas vyhlasena delikatesa nebo se z role kviciciho
podsvincete presunete zase na vlastni nohy. K
nasledujicimu Ukonu budou nutné silné brisni svaly,
ale to pro kazdodenné posilujiciho Amigistu nebude
problém. Pfitdhnéte se ke kotnikiim a prozkoumejte
zavésné zarizeni. Obvykle neni nijak slozité. Treba se
zavlackou typu om2 si poradi i malé dité - staci jed-
nim kouskem Zvykacky zaplacnout zdroj zeleného pa-
prsku a druhym kouskem propojit modry s ¢ervenym
paprskem (pozor, nikdy nepoplést - mohli byste si
osklive ublizit). Jakmile dopadnete na zem opraste
se, at nedélate ostudu, posmésné si ukazte na otylé
zmitajici se PlaCac¢kare a vyrazte na prizkum. Vyho-
dou vétsiny transportnich lodi spole¢nosti KertaF™ je
jejich rozvrzeni, cili dvere napravo vedou pfimo do
strojovny, ty nalevo do fidici kabiny.

Kabinu navstivte aZ jako druhou. Nejdfiv ve strojovné
musite pretizit kapacitator kerk6 (Made by Ker-
taF™), coz je ta fialova véc pfimo pred vami. Po
cesté zlikvidujte délniky, kteri se vam budou snazit v
pocinani zabranit, mozna si z vas budou chtit i néco
ukousnout. Najdéte ventil oznaceny malym znakem
pripominajicim Fitni otvor a zavrete ho. Ryhle zpét do
chladici mistnosti a zaviete dvere. Ozve se drobny
vlibuch a strojovna se zamot{ jedovatymi vypary. Nyni
Vas pri likvidaci posadky pilotni kabiny nebudou oz-
brojené slozky ohroZovat.

Otocte lod" zpéet k zemi (blikajici ikona na displeji s
logem Homoburgeru). Po Stastném pfistani budete
za hrdinu a jisté dostanete néjaky ten metdl, ktery
mUZete fddné zpenéZit a propit v nebliz&i hospodé&. Po
tom nestastném (zfejmé jste se zapoméli identifikovat
a armada vas sestrelila jako nepratelsky objekt) se
mzZete alespori uté%ovat, ze jste nezkonili v né&im
zaludku. Tak ¢i tak jste vyhrali.

AmigaCFP dislo 3

Predné se tim nikde nechlubime. Neni nic trapnéjsiho, nez vypravét, jak
’ b P 4 . . . . O . 7 .
nam emzak zkoumal genitalie nebo jak jsme se v noci do deseti pocuravali,

mistic radi:

DAVEJTE BACHA, KOHO
S| BERETE DO POSTELE!

KAPAVKA BY MOHLO BYTTO§
POSLEDNI, CEHO SE BUDETEJBAT...
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RPG ADVENTURE

Elvira - to je sen kazdého Gchylacka
a masochisty. Nechali byste se od ni
ponizovat, tyrat, bicovat az do krve.
Pri slové “Lehni”, byste roubik oslintali
blahem. A az by vas trestala ddtkami
svazané do kozelce, pochopili byste,
Ze nic krasnéjSiho na svété neni. To je
Elvira, temna vlddkyné& véech subikd
s nadmérné vyvinutym hrudnikem a
pohledem, pri kterém se dava i cerna
vdova na uték.

Jednoho dne ji byl diky restitu¢nim
narokiim navracen hrad po jeji
pra-pra-pra-prababi¢ce. Temné sidlo
pIné pavucin, hniloby, $vabd, mechu a
jinych SM trendy zalezitosti. Elvira byla
holka podnikava a ihned si uvédomila,
Ze takovéhle doupé bude pro jeji vérné
otroky a zvracené predstavy to nejlepsi.
Nikdo ze sousedl uz nikdy nebude vo-
lat policii kv@li hlasitému kfiku, ani kap-
kam krve skrapéjicim détské hfristé
pod okny provizorniho bondage salonu.
Nicméné jeji focusovani na podnikatel-
sky zamér podloZzeny mnoha barevnymi
presentacemi v Power Pointu zastrel jeji
mysl natolik, Ze si nevSimla jedné pod-
statné véci - hrad sebou nese prokleti a
tak se jednoho krasného dne stalo, ze
mila Elvira zlstala uvéznéna démony a
sama se stala otrokyni, coz vy jakozto
jeji vérny sluha nemlzete dopustit a
vydavate se na jeji zachranu.

Jediné sest spravnych kli¢ti otevie
antickou truhlu, ktera pohlti vsechny
uniklé démony a duchy. Zda se vam to
jednoduché? Mohlo by byt. Kdyby pro-
tivnici nebyli téZce obrnéni a nepouzivali
nekald kouzla, proti kterym je dildo v
analu docela prijemnym zazitkem.

Cestou vas bude Elvira navigovat
hradem, ktery je plny pasti, necekanych
skrytych chodeb a tuneld, hlidac¢d a
jinych prekvapeni. Nic neni tak, jak
se na prvni pohled zda (nikdy nevite,
jestli za rohem neciha opét smrt, které
jste prave jen tak tak unikli), coZz bude
velice prispivat k vasi vlastni dezori-
entaci a docasnému zoufalstvi. A kdyz
bude nejhlr, Elvira vas svymi sladkymi
ruckami zase uzdravi.

Cely pribéh (ktery jsem si pro nase
Ucely trochu zmodernizoval) je do-

problém ono :

neni spravné - jerjsjste pred tim “zakladem”

__ zapoméli udélat :-
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provazen stylovou grafikou a hudbou,
které vyborné doplnuji celkovou atmos-
féru. Abyste se mylné nedomnivali, Ze jste
nepremozitelny hrdina, hned na zacatku
vam da pohar horkosti vypit aZ do dna
banda budizkni¢emd a hned na to Elvi-
ra. Do vinku od ni dostanete par kouzel
a mmmavou kudlicku (kdybyste byl hodny
otrok, mozna by pfihodila i néjaky ten
granat...) a hura do zachrany.

Ovladani je velice jednoduché a zkuseny
paran dungeonl s nim nebude mit zadné
problémy (ostatné i ten méné zkuseny,
protoze i boje jsou ze zacatku velice primi-
tivni a mnohdy se skladaji jen z ustavicného
klikani na blokovat/utocit - ovsem bloko-
vat musite z té spravné strany). Horsi to
uz je s Ukoly a hadankami. Casto si bu-
dete fikat, jak to basnik asi myslel...a nez
si své myslenkové pochody usmérnite,
budete se valet ve smrtelnych krecich.
Alespon, ze si autori dali praci s “posmrt-
nymi” obrazovkami a tak tfeba vase hlava
ladné plujici v hrnci docela pobavi.

Jedna véc vam ale bude dojem ze hrani
kazit urcité - prohazovani disket a nacitani
mezi jednotlivymi lokacemi. Byt jsou
nékteré prednahrané v paméti, da téch
pét disket docela zabrat. Ani si nemdzu
uvédomit, jestli je néjaky instalacni script
na internetu k mani, takze proti osobnimu
presvédceni doporucuji hrat Elviru v UAE a
nastavit rychlost mechaniky na turbo.

Uchopte tedy mys do ruky a hura do hrani!
Pres drobné vady je Elvira skvélou hrou,
ktera pobavi na dlouhé dny.

-misticjoe-

1990, ECS
Bezpodmineéné zélezitost nejen pro
otroky! Az se dosyta vyiadite, mdzete
kouknout na piedlohu v podobé seridlu.

AmigaCFP cislo 3



Gerry Dandridge je obycejny american. Dlabe steaky
po kilech, nesnasi zeleninu a jogging provadi zasadné
v noci. Jednoho dne se rozhodl prestéhovat do
poklidnéjsiho prostredi, kde byl mél ¢as na své to-
lik oblibené lenoseni, ale po par dnech zjistil, Ze jeho
sousedé pro né€j a jeho zajmy nemaji moc pochopeni.
Tézko rict, ¢im se jim znelibil. Mozna svym pristupem
k okusovani cizich $tavnatych krékG? Rusenim no¢niho
klidu? Ani on sam vlastné nevi. Kazdopadné proti jeho
odpocinku samotnému sousedé nic nenamitaji, pokud
se bude jednat o odpocinek vécny. A tak se musi Ger-
ry ohanét jak jen to jde, aby vetrelce ze svého domu
vyhnal.

Gerry je totiz upir. Jako takovy potfebuje pravidel-
ny prisun krve, ale hlavné co nejméné bibli, kfizd a
svécené vody ve své blizkosti, céhoz jsou si sousedé
velice dobrfe védomi. A tak patficné vyzbrojeni
vSsemoznym upirobijskym harampadim, noc co noc
nasilné vtrhavaji do jeho domu a pokousi se pfipravit
ho o Zivot. Jesté ze maji v USA takové skvélé zakony
na ochranu vlastniho zivota a majetku. Gerry tak
mlze kazdy veler opustit svou rakev a nenechavce
poctivé a naprosto legalné vysavat. Je vsak jasné, ze
sousedé nebudou do soukromé krevni banky prispivat
dobrovolné.

Fright Night je smély pocin firmy Microdeal na motivy
velice Uspésného filmu (v roce 1985 bylo Uspésné kde
co, klidné i projevy Milouse Jakese). Jak dobfe se jim
to povedlo se s odstupem cCasu hodnoti velice Spatné.
Kdyz hra vysla, psal se rok 1988 a Amigu 500 méli jen
vyvoleni z vyvolenych. Obrovské sprity (Gerry zabira
pulku obrazovky), digitalizované skreky a relativné
detailni grafika mohly na tehdejsi dobu byt revolucni.
Paran odchovany novéjsimi hrami ale jen pokrci ra-
meny. Grafika je sice detailni (vSude se vali rdzné
serepeticky), ale snahu pouzit v ni co nejvice barev
oceni snad jen zhulenec. Hratelnost je pak na jesté
horsi Urovni. Bezduché prochazeni domu den po dni,

Microdeal

1988, OCS
Aby hlavnim hrdinou byl zépordk a

likvidovali jste nebohé ochrance lidského
zdravi, to se jen tak nevidi. Ale tady se to

kdy je jedinym Vasim Ukolem vysat nevitané hosty
do posledni kapky krve a vyhnout se pti tom rdiznym
nastraham, prestane po chvili hrani bavit. Jen zaryty
milovnik upirt dokéaze vydrzet projit s hlavnim hrdinou
cely tyden, ale osobné pochybuji, Ze hru kdy znovu
nabootuje.

Svétlé stranky se vSak také najdou. Jednou z nich je
hudba, kterd vyborné podbarvuje atmosféru, kterou
autori zfrejmé zamysleli. Nejedna slza ukapne, kdyz se
vratite do mistnosti s Vasim peliSkem (stylova rakev)
a zacne hrat “There is no Place Like Home”. Jako dalsi
bych uvedl| Gvodni obrazovku, kterd je nachlup stej-
na, jako motiv z filmového plakatu (snad jen méné
detailnéjsi)... Ale tim to jaksi konci. Omezeny Cas (na
likvidaci vetielc méate jen noc) je v pozdéjsich leve-
lech iritujici. Mnohdy dojedete na jeho nedostatek.
Duchové a podivné ruce vylézajici z podlahy se nedaji
zlikvidovat a vyhnout se jim je opravdu orisek. Re-
generace v mistnosti s rakvi trva neprimérené dlouho
a prakticky nemate Sanci doplnit si béhem levelu piné
zdravi. Nemoznost rozehranou hru ulozit to zazdi
kompletné. raven-

ARCADE

nepovedlo.
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Ocean Eﬂﬂﬁ:’ﬂ 69 / domd je schovana pavoudi krélovna, coz je hlavni cil, po

199140CS,

;’." 49 32 Uyelalz efaaind Uil ulz

kterém pasu. To se mi moc nelibi - holky by mély drzet pfi
sobé. Na druhou stranu, kdyz se jedna o tuhle havét... Tak
tedy jo. Podivame se, co mam k dispozici. Pfredné svoje
B vlastni nohy, kterymi mdzu pavouky rozdupnout. To je mi
b e, dufda na nudy, dad anuda.. hodné blizké, ale po par pokusech zjistuju, Ze se takhle
k cili nejspis nedostanu. Skocit na pavouka spravné da
docela fusku, zvlast kdyZ vselijak uhybaji, skaéi a provo-
zuji i jiné nekalé manévry. Pak tu mame kanystr s jedem
pFipojeny’t na rozstrikovaci hubici. Nema nic moc dosah, ale
» cmekJe dobry. BohuZzel nejucinéjsich plynovych bombicek
: jap,.omezené mnozstvi, ale hodi se v prlpade ze jev
istnosti vic pavoukl, nez by se dalo rozprasovadem zv-
Iadnout Po jejich pou2|t| pochcipa vSechno v dosahu bez
gjake namahave prace.

POXCaSCRHOTCSRUZTIORYICOSCHTRITAVIIT

Proslassisem prvnl' dim a vyslechla si nasamplované
podékovani od majitele. Presunuju se do dalSiho domu
a tak to pljde az do doby, ne? najdu v nékterém z nich
kralovnu.

Musim fict, Ze zprvu se hra jevi docela zabavnou.
Rozslapavani pavoukll je sice opravdu nebezpeéné (tfi
kousnuti a game over), ale i povznasejici. Navic ze véeho
dycha takovy cartoonovsky styl a animace kladného hrdiny
jsou prosté skvélé. Pozadu nezlistavaji ani pavouci, ktefi
pohyby pripominaji své zivé soukmenovce. S pfibyvajicim
c¢asem jsem se ale zacala nudit. Najdete krdlovnu v jed-
nom meésté, posunete se do dalsiho. Mezitim zlikvidujete
blize neuréeny pocet jejich potomkl v okolnich domech.
A to porad dokola. Tedy pokud neumriete a nezacnete hru
hrat pékné od zacatku, protoze zadny systém ukladani hra
nezna.

Jak jsem uz natukla, grafika je i po téch dvaceti letech stale

¥ velice hezka a mnohdy i roztomild. Nechybi velké mnozstvi

’ detaill, které potési nékdy vice, ob&as i méné - to tieba,
\ kdyZz na vas pavouk vyskoci z prevrhnutého radia nebo
Pavouci jsou nocni miirou nejedné miladé, kvétinade, pfipadné se zachytite do otravné pavudiny. I
nadéjné slecny, mou malickost nevyjimaje. Pfi zvuky jsou dobré a hlavné komplet samplované.
pohledu na né propadame v kfik, pripadné neustava-
jici plac. Ty odvaznéjsi se bezhlavé vrhaji po jakém- Nebyla bych to ale j&, kdybych hru nepodrobila poradnému
koliv pfedmétu, kterym by se dal nevitany navstévnik testu kompatibility. Musim Fict, e vyborné bézi na véech
eliminovat. Dost dobfe si nedokazu predstavit co amigach. Prekvapivé ani neprotestovala ani pfi zkousce s
bych délala, kdyby na mé vyskocil néjaky z téch, verzi ROM 0.7 :-)
které budu mit tu cest poznat coby extermina-
torka v této hre. Nastésti je riziko realného Utoku
prerostlych, zmutovanych a extrémé jedovatych os-
minohych potvor v nasich zemépisnych Sifkach min- /
imalni a tak si z tého hry odnesu minimalné né&jakou™, /71
tu noc¢ni mlru.

~

Dejme se tedy do toho. Vkladam disketu do mecha-
niky a po kratké chvili se na mé zubi docela pékné
udélana Uvodni obrazovka. Spravné odpovidam na
obrazovce s protipiratskou ochranou, kde si mGzu
i mimo jiné detailné prohlédnout ty malé potvo-
ry a tim se vlastné automaticky stavam kvalifiko-
vanym hubitelem. Ihned fasuju barevné nesladénou
vybavi¢ku a sluzebni viz, kterym se na nakupy
ale nejezdi (musi se vsak nechat, ze ten chlapek,
kterého budu ovladat, vypada docela drsné a byt pa-
voukem, urcité bych se bala :-)).

Tak tedy hura do préace. Cekd mé prvni mésto a pat-
nact domd, které &ekaji na vycisténi od pavoukd,
ktefi si tak radi délaji hnizda v téch nejzapadlejSich
mistnostech. Séf mé instruoval, Zze v nékterém z
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Aaron Bones je muz § vaznyml problémy. Trp|
maniodepresi a jeho nocﬁl mury 0 podzemni fisi

dian mu rozhodné na vyvazenem psychickém stavu
také nepridavaji. Kamdrady pochopitelné nema.
Jedinou oporou je mu pritelkyné Lori a psychoanali-
tik Dr. Decker - ten mu ovSem nasloucha jenom diky
tuénym castkam pravidiné zasilanym na jeho ban-
kovni Ucet. Jak se ma ale brzy ukazat, Bones neni
jenom cvok se sklony k pomocovani. V blizkém okoli
vzristd pocet bestidlnich vrazd a Dr. Decker pfi jed-
nom z sezeni zjisti, ze tim maniakem neni nikdo jiny,
nez pravé Bones. V kratké dobé to samé potvrdi i
policie - uz neni pochyb o tom, kdo ma nasvédomi
rozervana téla muzl, zen a déti. Bones se ale s nas-

. talou situaci nemdzZe vyrovnat, néco v ném mu Fka,

e to nezplisobil on. On prece ne! Jeding, Ze by za

tim stal nékdo z Midianu! Ze by nékdo ovladal behem‘?*f%

no¢nich mdr jeho mysl i vrazdici koncetiny. A tak
se rozhodne do Midianu odebrat do té doby, doku
celé zahadé neprijde na kloub a neznici ty, ktefi jsou
schopni svou Fisi opustitia za pomoci takovych, jako
je Bones, pachat zvérstva v nasem svéte.

Bonesovo “dobrodruzstvi” zacina ve chvili, kdy

ho dokotor lehce mformu_]e o Jeho vrazednychwﬂ,;

sklonech. Sice si na né nevzpoming, ale Deckér ho
presvédci, ze béhem hypnoézy popsal vSechny skutky
do nejmensich detailli. Zaroveri mu doktor dal pod-
minku, ze pokud se neprizna na policii do 24 hodin,
tak je za nim dovede sam!

A ted’ uz se hry chopi hrac a... Prvni cesta vede
do nemocnice. Samoziejmé takovej cvok, jako je
Bones, rozhodné nema vlastni priblizovadlo a je tedy
nutne si néjaké poridit. A legalni cestou to rozhodné
nepljde. Navic policie vSude rozmistila zatarasy,
které slouzi k jeho klidnému dopadeni. Pred nimi
nezbyva, nez se na chvili zamyslet zda to nebude/
lep$i nékudy objet a nebo z dlivodu nedostatku' pa-
liva risknout poskozeni auta pfi jejich prorazent.

V nemochnici je obvykle spousta péknych setficek sl

vihkymi kll'ny Tady ne a tak mize Bones p&knél
odpocdivat aniz by cokoliv rozrusovalo jeho mental |
nerovnovahu. Ale jen do té doby, dokud neprljde
jeho pokOJe na navstevu podivna person§ NeJen =
mu zacne vypravet 0 svéte, ktew zné ze svyd
nocnich mdr. Navic mu jeété tvrdi, e tam mu buddi
vSechny jeho hfichy odpustény a moiné i pri¢ten
dobru. Celé vypravéni zavrsi efektnim odstranénil

I svého vlastniho obliceje. Pri Uteku z nemocnice §e

—

Bones rozhodne, ze Midian najde jednou pro vzd

Nadchazi opét tryznivd cesta autem smérem’ k
hibitovu malebné nazavaném Necropolis. Zde/ by
totiz mél byt vstup do podzemni fiSe Midian. Pred
branou ma Bones na vybér z nékolika moznosti, co
maze udélat. Jen tak se poflakovat kolem, vstoupit
na hrbitov a nebo se vydat rovnou do Midianu. Po
kratké chvili dojde na prvni setkani s potulujicim se
obyvatelem Midianu. Poklada Bonese za naprosto
normalniho jedince, vhodného k stravé piné na bil-
koviny a tak si z néj poradny kousek uhryzne. Zacina
béh o vlastni maso, ktery ve svém dlisledku nebude
vyhrany. Za branami hrbitova uz na néj ¢eka policie
a jedna dobre mirena kulka...

. w-\\\
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INTERACTIVE MOVIE

of L _l_“g din biologie - co se stane, kdyz
: nrr//':1 Aol Stavat: téZz nemrtvymi a to Vas
1 N€j ka kulkamiemusifanitroch! _‘ajl'mat - tede, pokud Vam
1eprozene Neurony VATozKu #
‘

KIEra il
QICHNIMUN(pribent) rnér .

C,nerru“-ara :)y
4leririler) :

Vy i“t.lfanl Iplesirzlieel
3k vnif g}rrunll ‘//,)nv:.\'

4 J.l‘lk-_r*!

prostredRuNEY : a

tedy pOKUS

na zivu, €:

do Midiant:Ji

ERO martéi Ve

X ;,.-m.»;_', vede ke kyzenému presunu

Vedek predcasné smrti.
\Y, podzem| iMmavat svét ve stylu
dungeond (pfiblizné)" aclrieu IBSTENELE do néjaké hezké
Sarvatky. Pridejme k tomu pernol OlERRUEERsamplované zvuky
dotvarejici celekovou atmosféru a ERLL ocela péknou hru,
kterou ale dohrajete jen jednou.-Mozna dvakrat.

-raven-
Ocean/Impact ‘ 5

1990, OCS 65 AD

Milujeme autofire, milujeme autofire,

milujete autofire! God bless autofire! :-)

Ale tak jo, srandu si uZijete.

- - - —
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ACTION GAME

Alien Breed je sracka nejvétsi a ja mrdka na to
musim psat néjakej canc, bych se z toho posral.
Takovou picovinu sem ve svym zivoté snad nevidél -
nikdy sem to nehral a ani si u toho nehonil brko, jako
jeden srac vod nas ze zakladky, kerej pak vypravél
o stfikancich na monitoru kudy chodil. Mrdka jedna.
Takovej mental, vime? No a jako vo ¢em tahle sracka
jako je... No story fakt jako nic moc - néjaky vesmirny
zmatkymrdi v zamindrakovany budoucnosti jako dos-
tali zalusk na motha heavy armed zakladnu na néjaky
zavsiveny planeté. A jakoze ta military outpost byla
pytcho lidska (jakoze tam chodili néjaky dvounohy
zmetci - kdo vi, jak ta lidska odrlda, svrab na prdeli
vesmiru, bude za par stoleti vypadat), tak to Earth
goverment nerozchodila a poslala tam dalsi pytcho
heavy armed grupu, aby ty curamedany zachranila.

Jenze s ¢im ty mozky pomazany nepocitali bylo, Ze high
end PC s naloadovanejma Microsoft Windows Roma
for Defense, tak trochu crashlo po najezdu aliend a
vydalo rozkaz palebnejm vézim sejmout vsechno, co
se nasere na obéznou drahu. Zachranny lodé dostaly
presny zasahy a dopadly Uplné stejné€, jako mental na
kriplkaFe, kteryho skopnete ze schodl. Prosté& piib&h
prihlednej jak étrnact dni stary chcanky. Jen mental
se ted chapne joye a zacne délat coby jedinej prezivsi
paseku z alient. Normalné fakt mrté mrdka.

Aby bylo jasny, tak sem to jako zkusil, ale ne protoze
bych byl néjakej vykastrovanej blondyn. Prosté jako
aby tenhle vyblitek byl jako vobjektivni. VSude naky
trosky a téla t&ch chcipakd, co nerozdejchali orbitalni
crash jako ja. Vlastné ja a jesté jeden marinak, kdy-
bych sebou mél u compu néjakyho teplyho bratra. Ale
ten je mi tedka néjak UplIné u prdele. Musim myslet na
svlj image a kdyby mé alieni vidé&li s n&jakym chla-
pem, by si mohli fict, Ze sem néjaka tepla kovana buz-
na a ztratili by ze mé RESPECT. Po chvili na mé udélalo
par téch vesmirnejch chrchld né&jaky bububu, tak sem
jim pokropil ty drzky nevymachany a byl klid. Pytcho,
tak jednoduchou hru sem fakt jesté nehral! Sem to
kosil, jak slepej motorista babky pred konzumem. Se-
bral néjaky karty mrtvoldam, trochu toho ammo a vy-
hejbal se n&jakejm kaminkdm, co padali z nebe. Easy
like a hell. Fakt jako. No a hele, budova. Konec¢né budu
mit od téch otravnejch Sutrl pokoj. Du jako dovnitf.
Nejsem sice zadnej skvotr, ale kdyz je voteviino, kdo
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by vodolal. Jako husty. VSude roztrhany lidi, néjaky
paprsky a turrety, co si nevsimaj... Co to sakra je?
Maminko! To je velky jak prdel my stary! A de to po
mé! Ne, ja nechci umfit!!! Jau...

Tak to by neslo. Jako spravnymu getho vidci nebudou
néjaky emzaci trhat streva jako néjakymu bezcenymu
negrovi. Du pafit a pak podam report!

Vazeni pratelé, milé damy, cténi panové,

dovolte abych se s Vami podélil o zazitky z této beze-
sporu skvostné hry. Pochazi ze slavného pera Teamu
17 a klade si za cil eliminovat veskeré nepratelské
tvorstvo na vojenské zakladné kdesi v hlubkém ves-
miru. Pravda, zpocatku se tato hra mlze zdat stejné
bezduchou, jako tato recenze. Ale postupem casu
dojdete zjisténi, Ze to neni jen néjaka shoot-em-up a
poradné se zapotite. Nejenze naldmete par joystickd,
ale i klavesnic (presnéji téch klaves, které maji ve
hife néjaky smysl - dozvite se je v Uvodnim menu)
a mozna i vazl ptisedicich ¢umild, ktefi budou vést
nejapné poznamky ve smyslu “tobé to teda de... pust
meé k tomu, ja to umim lip!”.

AmigaCFP cislo 3
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Po kratkém briefingu se pred Vami rozprostfe herni
plocha. Ti vS§imavéjsi jisté zaznamenaji néjaké ty pova-
lujici se Sikovné zasoby - strelivo, Iékarnicky, atd. O
kousek dal leZi partak, ktery pad neprezil. Pod heslem
“mrtvy prd vi” mu sebereme vSechno, co u sebe ma a
zjistime, Ze k hrani hry je dobrd mapa - pomize nam
pfi prochézeni rozsadhlych exteriéri nebo interiérd,
které pripominaji dobre promyslené bludisté. V kazdé
lokaci se néjakd nachdzi a doporucuji ji vyhledat, ji-
nak moc daleko nedojdete - hlavné v levelech, kde
jde o cas. Dalsi uziteCnou vécickou jsou klice. Ty lo-
gicky slouzi k otevirani dveri a v kazdém interiéru se
néjaké nachdazeji (upustili je prchajici a umirajici do-
morodci). Nejsou sice tfeba k otevreni vSech dvefi,
ale k valné vétsiné ano, Cili bacha na to, aby Vam
nedosly. Nékteré levely si pfimo zakladaji na spravné
kombinaci cesty s omezenym mnoZstvim kli¢d. Ja v
jednom takovém vytuhl skoro na tfi hodiny, nez mi
doslo, ze takhle to dal nepljde, musim nahrat starsi
ulozenou pozici a nabrat co nejvic kli¢t v predchozich
sektorech zakladny. V interiérech pak najdete Sikovné
terminaly, které vSeobecné Silenstvi nastésti nezkolilo
a da se na nich nakoupit (kredity sbirate zabijenim
vetrelcl, kradenim mény mrtvoldm a plnénim UkolG)
hodné uzitecnych véci - tfeba lepsi zbrané, ochranna
vesta nebo jiz jednou zminéné klice.

Zajimavosti u AB TA je fakt, ze hru mUzete projit
vice zplisoby. Nikdo nediktuje linearni trasu, po které
musite chtic nechtic jit. Na zacatku se sice mizete
vrhnout inhed do Utrob zakladny, ale taky nemusite.
Takova delsi prochazka na cerstvém vzduchu je téz
osvezujici (jen ti pidialieni jsou otravni, o palebnych
vézich ani nemluvé). Néjakou linii déje byste vsak
méli zachovat. V postupu, ktery povede ke kyzenému
vitézstvi a zniceni zakladny obsazené alieny (vlastné
nejen jimi), Vdm bude radit pFiru¢ni poéita¢ a portiznu
roztrousené pamétové karty do néj uréené. I tak
ale podle autorli mate vic jak 276 moznosti, jak hru
dokoncit!!!

AB TA se ovéem nevyhnul otravhym chybam autor(,
ostatné jako mnoho her z dilny Teamu 17 (vzpomefime
na neblahé réeni, ze Team 17 sice umi udélat vyborné

hry, ale malokdy nad nimi do hloubky premysli). U hry

Tenhle I'églel j

pocet klléﬁ‘a’]e#]edna ceg'ta vede ke

svobodé...
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Zajimavosti:

o 7 - o s
Verze hry pro ruzné platformy se mezi sebou ruzni. PC
verze napfiklad nema nelinearni moznost hrani.

Orlglnalnl ABTA je na tfech dlsketach kdy je za pouziti
specialniho formatu dosazeno o 980kB dat na jedné.
Cracknuta je uz na C¢tyrech.

Prezivsi marinaci (pfi hre jédnoho hrace jen jeden) se

jmenuji Nash a Jordan.

CD32 verze ma FMV intro i outro. K vidéni na YouTube.

jako je tato povazuji za tristni zvoleny zptisob ukladani
hry. Ono totiz Z4dné neni. Je pouZit systém kdd{, coz
vylucuje save pred néjakou kritickou situaci. Takové
Casované destrukce pater jsou pfimo osinou v zadku.
Jakmile totiz nestihnete vcas uniknout (a to se stane
hodnékrat), neprijdete pouze o jeden Zivot - je jedno,
kolik jich budete mit, prosté nastane Game Over a vy
mUZete zacit nanovo (nebo od posledniho obdrzeného
koédu). Proto doporucuju hrat hru pod WIinUAE, ktery
umi tzv. “Save states”. Hodné si tim ulehcite zivot,
vérte mi. Na holé Amize ale nezbyva, nez trpét.

Dalsi vytku bych mél k neustdle obzivujicim
nepratelim. Jestli tohle autofi pokladaji za normalni
obtiznost, pak jsem radé&ji ani nezkousel tu tézkou.
Streliva neni neomezené a vratit se do lokace s naboji
na minimu v dobré vire, Ze uz je vycisténa a ona neni.
To prosté dvakrat nepotési.

, Tyto a daldi chyby hie ale po né&jaké dobé radi od-

pustite, budete se kochat vybornou grafikou, skvélymi
zvuky a podkresovymi ruchy a cukat sebou na zidli pri
kazdém nenadalém zjeveni nepritele. Prosté se bu-
dete vysostné bavit. A o to jde predevsim.

-smooth-
b 89%
1994, AGA/ECS 2.0
Zezacéatku nic moc, ale po chvilce hrani
ziskate tu spravnou zavislost! Jen ty hli-
daci roboty budete nendvidét.

Az zni¢im ten poslednl bdu z'asAe
lutlkat ﬁto'rﬁé nebawI 'z I

ACTION GAME
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SMS od Mistica dorazila ve t¥i rano. Zase nespal. Posledni
dobou je néjakej divnej. Obé¢as zavola a jen tak vydava
rozné skieky do telefonu a pak mé nuti Fict, kterej z nich
byl nejstrasnéjsi. Zprava mé rozhodné nepotésila. Byla
nedéle a ja si chtél prispat. Misto toho jsem mél za Ukol
nabrat Ravena s Dandou a dorazit na redakéni radu

k Misticovi domu. Oba jsem poctivé obvolal. Raven po
sdéleni této radostné zpravy stichnul a ze sluchatka se
ozyvalo jen Upénlivé skuéeni. Bral jsem to jako souhlas, ze
ho béhem pul hodiny vyzvednu.

Vysel z baraku a se zasmusilym vyrazem se blizil k autu.
Automaticky si sednul dozadu a kromé pozdravu jsem

z néj béhem cesty nedostal ani slovo. Danda ¢ekala na
smluveném misté pred autobusakem a vz z dalky na nés
mavala. Raven na uvitanou vyloudil nesmély tsmév a
vSichni t¥i jsme vyrazili smérem k misticovu bydlisti. Raven
vytahl z batohu placatku rumu a poctivé z ni lokal. “Neni
ti nic?”, zeptala se Danda a Raven jen pokr¢il rameny a
dal popijel.

Kdyz uz jsme se konecné zacali opét blizit k Praze, zacal
se Raven tidast a zutivé lovil néco v batohu. Vytahl dalsi
placatku, tentokrét s vodkou a na ex ji vypil. Trochu mé
to znervéznilo. Normalné takhle brzo nepije a tvrdej uz
vibec ne. Zaéal nesouvisle drmolit néjaké zazitky z pos-
ledni navstévy, kterou u Mistica absolvoval, ale Danda
mu do toho skocila. “Jak ta redakéni rada bude vypadat,
kdyz si takhle statej?”, fekla s trochu vyéitavym pohle-
dem. Raven zase jen pokrcil rameny. Ale to jsme uz byli
na misté.

Zvonime jednou. Zvonime podruhé. Z repréacku se ozyva
misticova pritelkyné Jana. “To je dobfe, Ze uz jste tady.
Mistic je pékné nervni.”

“Aby se neopupinkoval”, kontrovala Danda a po zaznéni
bzuéaku jsme se vydali do prvniho patra.
Dvefe byly oteviené

de |

a Jana nas vitala tak trochu zmozenym, ale
upFfimnym Usmévem. “Ani se nezouvejte.
Posledni dobou moc neuklizime. Nema to
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smysl...”, pronesla Jana a na chvili se jeji
pohled zdal byt tak trochu nepFitomny.

“Je u pocitace?”, Sel jsem pFimo na véc.
I
“Ne... Je v koupelné.”
"V koupelné?”
“Jo, posledni dobou je tam porad. Uz ani
nevychazi ven...”

Jana oteviela dvere do koupelny a nas prastil
do nosu neuvéritelny smrad. Priopily Raven to
nerozdychal a pozvracel se na podlahu. Jana
ho politovala a Fekla, ze to uklidi, af jdeme
dal. Vsichni jsme si zapadlili cigaretu, abysme
ten nepFijemny zapach prebili. Naskytl se
nam hrizny pohled. Na tiech sténéach byly
zavésené igelity potFisnéné nejen krvi, ale i
rbznymi jinymi skvrnami, které nebylo radno
blizeji identifikovat. Ctvrta nebyla ni¢im
chrénéna a vypadala nejhtf. Na zemi lezelo
rozpitvané morce s vyhiezlymi vnitfnostmi a
k pacickém mu vedly draty. Uprostied toho
vSeho netradicné obleceny Mistic.

“To, to, to...to mél na sobé minule.”, vykoktal
Raven ze sebe a svalil se na zem.

“On se uz ani neprevlika”, ozvalo se za nami
jen tak mimodék.

“To je dost, ze ste tady vy zmrdi! UZ sem
myslel, Ze si ze mé délate hovno a nikdo
neptijde. Cekal sem do éty¥, ze mi kurva
Smoothe tu SMSku potvrdis!”, rekl Mistic
chraplavym hlasem a zacal pripojovat draty
od morcete do provizorni zasuvky.

“Ty Misticu”, zac¢ala Danda opatrné. “Jsi v
pohodé?”
“Jasné Ze sem, kurva. Prosté je tu idedlni
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prostiedi na makéni. Chytam tu inspiraci!”,
skoro zak¥icel a zastréil posledni drat. Morce
sebou zacalo trhat a pomalu z néj zacal
stoupat dym. Priserny zapach dostal novy na-
dech. Mistic se usmal a sahl po fofaku. “Jesté
ne, jesté ne...”, mumlal si pro sebe. Najednou
morceti explodovala hlavi¢ka a Mistic zacal
zurivé mackat spoust.

“Hele zmrdi. Pfemeslel jsem, jak ten ¢asak
jesté vic opep¥it. Jako aby si kazdej ten
netovej radoby sadista sedl na prdel. Ty
recenze, co ste mi zatim dodali, stojej za
hovno. Netecou z nich Zadny sracky. Nikdo
tam détem nevypichuje voci, netrhéa zoubky
rezavejma klestéma, nikdo tam malou Anicku
nepichéa vostnatym dratem... Dokonce ani
Danda nedodala ty slibeny snuffy. Kurva
poradnej snuff by to chtélo. Jako tfeba nahou
blondynu, kterou trhé chapadlo vobrovsky
chobotnice...”

Mistic se na chvili odmlcel a popotahl si
rousku, které mu béhem monologu o kousek
siela. “Jano!”, probéhla nahldé zména hlasu.
“PFines mi lahvéace!”

Jana rychle pribiha a nasazuje provinily
vyraz. “Dosly...”, Spitne.

“Tak na co kurva éekdas? Dojdi néjaky na-
koupit. Nebudu tu susit drzku!”, fve Mistic a
j& se nabizim, ze pUjdu s ni. Vyjdeme pied
dim a Jana mi zaéne popisovat misticovu
proménu. “Takovej je od ty doby, co zacal
délat na tom specialnim éisle. NejdFiv to bylo
nevinny, dokonce mé to i bavilo, kdyz zmizel
za tim igelitem kolem pricky, nasadil si ten
svUj oblek a délal, ze je masovej vrah. Pak
 ale, kdyz pricku zboural, pietahal igelity do
koupelny. Zacal jist jen syrovy jatra a po byté
se zacali objevovat ruzny krvavy cakance a
kousky lidskejch tél. Je to hrozny, hrozny...”

Po navratu zaéne davat Jana piva do lednice
a ja se opét psychicky pFipravuju na vstup do
koupelny. Oteviram dvere, ale to co vidim,
bych necekal ani v nejhorsim snu. Danda
kle¢i ve spodnim pradle uprostfed koupelny,
nad ni stoji Mistic s dlouhym kuchyiskym
nozem a kolem tancuje Raven jehoz vyraz si
nezada s chovancem bohnické lécebny.

“Kurva, kurva! Si dobrej! Si vostrej jak zZiletky
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v andlu. Jo!”, hulaka Raven a davé se do panick-
ého smichu.

“Tak kurva sundas tu podprdu nebo ne?”, kFrici
Mistic.

“Ale proc?”

“Protoze lidi chtéj vidét mrivy Zensky nahy. Pak je
pro né ta smrt takova prijatelnéjsi!”

“Ale ja nechci umf#it!”

“Kurva nedodala si Zadny poréadny snuffy a
musime ¢ten@iim néco predhodit! Je to tvoje
vina!”

“Ale ja vazné nechci umfrit!”

“To rozdejchas a kdyz ne, tak se taky hovno
stane! Si v ¢asaku nové, nikomu chybét nebudes!”
Stojim konsternovany z celé té scény a nemizu
se pohnout. Jen sleduju, jak si Danda pomalu
sundava vrchni dil spodniho pradla a nasledné v
jejim bFiSe mizi cela cepel. Raven se dostava do
extaze. Mistic se briskné opét chape fotoaparatu
a z Dandy s kazdym blynskutim vyprchava dalsi
decka zZivota. Pomalu se s hrozou v oéich skléni k
zemi. K té samé zemi, na kterou po jejich no-
hach stéka jeji vliastni krev. Az kdyz padne tvari
na podlahu, je Mistic spokojeny a zacne se zase
usmivat. Pak se oto¢i na mé.

“Co kurva ¢umis? Pod’ sem, vodnes ji do auta a
vodvez do nemocnice! A bacha, af mi nezakrvécis
tu fajnovou rohozku, co méame pred dveima.”

Davam si bezmyslenkovité Dandu pres rame-

no a Jana mi otvira dvere. “Tohle je ted’ u nés
porad...”, ledabyle pronese a ja radéji pridavam
do kroku...




ADVENTURE

Upifi jsou vécni, to vi prece kazdé
malé dité. Neni proto divu, Ze se na
nasi planeté budou vyskytovat i v
daleké budoucnosti, kdy kyberneticky
zivot a propojeni mysli se stroji bude
tak samoziejmé, jako dnes kuprikladu
rohlik za 2,50 v¢. DPH. Jak ndm uka-
zaly déjiny, upifi jsou mrchy rozpinavé,
ba pfimo hamizné a vyjimkou neni ani
nas hlavni zaporak Abraham Van Hels-
ing, ktery si déla zalusk na nadvladu
nad celym svétem (takovej druhej
Bush, no...) redlnym i virtudlnim...nebo
alespon nad Manhattanem.

Na druhé strané barikady stoji muz
jménem Ransom Stark. Ne Ze by
mél stit dplné Cistej, to ne - obcas mu
hrabne, byl i bezdomovec a nedavno
se nechal okousat takovou péknou
samickou (to, Ze byla seslana starkovy-
mi zamésntavateli samozrejmé nevédél
- modelky bézné touzi po geekach,
ze?). Jak se druhy den rano ukaza-
lo, neSlo zrovna o hryzance z vasné.
Nicméné Stark neni Zadné orezavatko a
za pomoci svych mozkovych implantatl
a trochy té cyberspaceové nirvany néco
vydrzi. Takze se jedna nejen o zachranu
svéta, ale i vlastni vendetu v{¢& Van
Helsingovi.

Jak uz bylo nakousnuto, Blootnet je
gotickou upifi adventurou v cyber-
punkovém stylu. A od toho se odviji i
prostiedi, ve kterém se odehrava. Rizné
ukoly, hadanky a puzzle resite nejen ve
svété redlném, ale i v tom virtualnim,
ktery je mnohem rozsahlejsi a slusi se
fict, Ze i drastictéjsi. Hra navic opanuje
i prvky RPG, takZe si na pomoc miZete
najimat dalSi bytosti (schvalné se vy-
hyvam slovu lidi, protoZe to neni zas tak
docela pravda) podle rdiznych vlastnosti
a dovednosti (sila, vydrz, schopnost
nabourdvat se do systémd, inteligence,

atd.). No, mlzete - vy musite, jinak hru
zdarné nedokoncite (to ostatné malokdo i
za vydatné pomoci vsemohouciho)! Takze
jestli se pustite do hrani, zacina ta prava
no¢ni mara!

Hned v zacatcich pochopite, Ze se hrou
neni néco vporadku. Navic jestli se ro-
zhodnete hrat hru z disket (12 kouskd),
nebudete brzy vporadku ani vy. Dialogy
hned od Gvodu probihaji ponékud podivné
(nemyslim ty, které urcuji vasi postavu,
zda bude hacker, Zoldak nebo lupic, ale
uz ty samotné herni). Autofi méli za se-
bou zfejmé kurzy extrémniho rychlocteni
a nebo se jednd o nekaly vtip - at je text
jakkoliv dlouhy, bublina vydrZzi pouze
néjakych deset - patnact sekund. Nékdy
tedy neprelouskate ani Sest Fadkd a uz se
pokracuje v pfibéhu dal! A toho potom z
vypravéni moc nemate.

Kapitolou samou pro sebe je potom ov-
ladani, které milze vyhovovat snad jen
zvrhlému masochistovi pro nejz je nejvetsi
slasti, kdyz si mize veder po praci zat-
loukat hieby do dlani a hrat si na JeZise.
Osobné musim podotknout, Ze vétsi
zhGvéfilost jsem opravdu nevidél a bude
hodné dlouho trvat, nez si na to zvykente.
Nejenze Stark neumi sam dojit na misto,
které chcete, ale on se vzdy pohne jen o
par krokl ve sméru kliku. Sbirdni véci a
jejich ukladani do inventorare taky probiha
velice zdlouhavé. Nakonec po prvnim ab-
solvovaném boji bude prosit, aby Vas
nékdo vzal podrazkou po ksichtu a poslal
vas tak do FiSe zapoméni.

Kdyz si ale na urcité negativa ovladani a
systému soubojl zvyknete, prekousnete
statické herni obrazovky (malokdy se néco
hybe), potlacite vnimani hudby, ktera s cy-
berpunkem opravdu nema nic spole¢ného
a hlavné si hru nainstalujete na harddisk,
dockate se docela obstojné zabavy, proz-
koumate neuvéritelné rozahly herni svét a
mozna nakonec zachranite i par dusi.

1994, AGA/ECS
AzZ prekondte pocafecm / qstrahy, buta se

Vam libit. Faktor desu'le spis _mzs:

Zajimavosti:
V laboratofi Transtechu,lrfe vidét krabici s hrou F-117A.

V jednom z moznyéh subquestl miZete narazit na
Elvise, stahnout si jeho mysl a uploadovat ji do exis-
tujiciho téla. N&sledn& ho jako silného ¢&lena tymu
vyuzivat ke vsem nekalostem.

Nikdy se nilfomu snad nepodafilo objevit vSechny lokace
a ukoly ve hfe - nejsou vSak nutné k jejimu dokonceni.
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ARCADE

Danda se ponofila do temnych katakomb,
aby zachranila svou vysnénou Julii.

Rodi¢e mi vzdycky fikali, Ze pravou lasku poznam na
prvni .pohled (setkani?) a zasahne mne hluboko uvnitf.
Marné ale premyslim,.zda by ' mé donutila vrhnout se do
smrdutého podsvéti, abych svého vyvoleného (pripadné
vyvolenou, jake'v této hie) zachranila. Na druhou stranu
Romeo pro svou Julii podstoupil i daleko horsi Uskali, tak
proc se vlastné nebrodit po kolena ve slizu?

Savage je hra nejspis pro atlety se zalibou noseni ponozek '
v rozkroku. Jinak si nedokazu proporce hlavniho hrdiny
vysvétlit (no mozna je jesté pro ty, co se vecer co vecer x
cpou pred televizi brambdrkama a pii tom sni, jak jednou
budou mit svaly hodné hollywoodského hrdiny). Hlavné
pro mé, kifehkou divku, ktera jen zfidka rika véty “vym-
-------------------- latim ti zuby z drzky” bylo tézké se s postavou szit. Maly
J Rambo byl poslan na ddlezitou misi do tajného hradu a
az pozde Zzjistil, Ze se vlastné jedna o lécku. Zly zédporak
mu mezitim, co bloudil a bloudil hradem, unesl jeho
vytouzenou lasku (a nejspis ji taky przni dlouho do noci),
coz rozhodné& nemiZe nechat jen tak. Bohuzel je jeho
orientaéni smysl horsi nez mdj a tak se mu povedlo za-
lézt do jedné mistnosti, kde za nim zaklaply dvere a uz
nemohl nikam. Nastésti jeho vérny mazlik, orel (nebo, co

5 i " to je za ptéka) oplyval inteligenci daleko vy$$i a rozhodl
p d .

Co mé na hre bavilo:
Tak predev&im hudba. Sice : 3
naprosto skéla. Pak s dFSte nustaly strach ze s | Savage se sklada ze tfi separatnich ¢asti. Prvni by se
i jakesi Slechetné posl ‘ 1 dala nazvat labyrintem, kdy 'se hrdina protloukd skrze
. rlzné nepratele. Pfredevéim duchy, skiety a jind odporna
zjeveni. Po cest& mize sbirat rizné Gzite¢né véci¢ky, jako
zbrané, extra energii, pozlatka, atd. ktera vypadavaji ze
zabitych nepfatel. V.druhé se premistite na misto zvané
. Udoli smrti (jak patetické). Nevkusna hrouda na viedu
3 ‘ - ; = paranského hemeroidu ve 3D zpracovani, kde o smrt neni o
’ nouze a na jeji dohrani jsem opravdu neméla nervy. Po
jejim dokonéeni (bth s V&mi) se ocitnete v Grovni treti. Ta
rozhodné neni uréena ochranclim zvitat, protoze hrdina

se nebohému péanickovi pomoct. Tot strohy prifez hrou.

Co mé nebavilo:

Neustale obiivujl'ci n
ze hry prlmo Gisi fa
osmibitd (nic proti nim aIe

* " zde zneuZije svého ptaka (teda na co vy hned nemyslite)
ad A - vérného orla, aby mu pomohl ze Slamastiky, do které se

Fi dostal. Ptacek neni ni¢im a nikym Setfen, nehledé na fakt,
Firebird / PrObe Ze se dozajista jedna o ohrozeny druh. Nutno podotknout,

1989, OCS 7e level 2 i 3 si mUzZete dat bez toho, Ze byste dohrali ja-

ﬂro hru zaénete hrat, zmocni se Vas kykoliv predchozi. Jedinou nevyhodou je to, Ze pfi tomto
lﬁ/chapc: straeh, ze ji nikdy postupu mate do dan do vinku pouze jeden Zivot a to je

sakra malo. Hra je totiz (alespori mé tak pfisla, ale vérte
holce) neuvéritelné narocna na postreh a zruéné kvedlani
s joystickem - umira se rychle a prekvapivé lehce.

ne ohrale‘l‘e

Celkové jsem si hru ale docela uzivala. Pominu-li, Ze jsem
bojovala za zachranu néjaké Zenské... Hudba je docela
pékna, ale po Case se zacne neprijemné zaryvat do usi.
Nastésti se da vypnout a ponechat pouze zvukové efekty,
{ které jsou neméné dobré, ale ne zas tolik otravné. Grafika
‘ je na slusné urovni, ale z Amigy rozhodné nezdime maxi-
mum. A po kratkém tréninku se i o té hratelnosti da mlu-

vit. Tak co chcete vic? Neotravujte me tu, déte si hrat a ja

3 si jesté nécg> dopisu... Tak co to boylo? Jo! Ctvrtka masla,

: deset rohliku, dvé presnidavky, pul kila hovéziho...

-danda-

€5
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Kdysi davno, tak davno, ze snad mulizu uvérit,
ze se to kdy stalo, sedl jsem si k pocitaci a

z mé uz dnes neznamych pohnutek, zacal

psat knihu. Knihu, ktera je pfibéhem nékolika

lidi, dvou bezvyznamnych planet, relativi-
ty ¢asoprostoru a jedné naprosto trapné
udalosti, ktera narusila chod nasich déjin

kdysi davno v minulosti a dala nam zapome-

nout na vSe, co jsme do té doby znali...

-misticjoe-

"

Kapitola prvni - Restaurace u Edny
Pravé jsem se probudil za nechutného zvuku cehosi,
co si fikd hudba. Pravé ona mé kazdé rano budila
linouc se z apliénd umisténych vysoko nad méstem.
Byl Cas jit do prace a ostatné jako kazdy den tento
¢as znamenal pll paté rano. Ospale jsem predel do
koupelny a podival se do zrcadla. Pohled na neohole-
nou, vrascitou tvar mi napovidal dvé véci. Jednak, ze
bych se mohl konecné oholit a druhak, ze uz mi je
néco pres tricet a tim padem mi nezbyva moc ¢asu do
kremace. Promnul jsem si oci a obli¢ej oplachl rezavou
vodou, kterd se z vodovodu drala na svét jako néjaka
bahnitéd brecka. Matné jsem si zacinal vzpominat, ze
cestou dom{@ jsem pribral spole¢nost. “Ale kde je?”,
probéhlo mi hlavou a v zrcadle jsem zacal zkoumat
obyvédk za mnou. Kalhotky...prézdny gauc...zvadla
kytka...puét&na televize... sliz na zemi...stll a na ném
flaska, plnej popelnik a néjaky chipsy kolem...ohorely
zaclony. To bylo vSechno, co jsem z této pozice zaregi-
stroval. Odkopl jsem mrtvou krysu od zachoda abych
udélal svoji potrebu. Ve vané zacal bublat odtok. To
se stava, kdyz se ta tlustd megera nademnou koupe a
pak ty vSechny sracky vypusti do potrubi - ucpe se a
vSechny nasledny pokusy o odvod vody do kanalizace
jsou naprosto negativni. Na mysli mi porad vyvstava-
la otazka, kde je kruci ta Zenska. Z premysleni mé
vyrusil jakysi fev a cosi velkého, co letélo svétlikem
smérem dold. Podle toho, Ze fev utichl s tupym zvukem
znacicim dopad, moje smysly usoudili, Ze vice staro-
sti se sousedkou nebude. Konecné se jeji mentalné
retardovanej manzilek rozhoupal k tomu, aby ji za-
bil. Uleva jakou jsem v tu chvili mél ale nebyla jen z
pocitu, ze tu krdvu uz nikdy neuvidim. Splachl jsem
a vSechny chcanky vytekly dirou v potrubi, kterou se
uz dva mésice nikdo nenamahal opravit - do svétliku.
Mé kroky nyni smérovaly do obyvaciho pokoje.
Oc¢ima jsem spocinul na roztrhaném
téle oné divky. Bficho méla, jak
kdyby ji nékdo proved| hodné velkej
cisarskej rez. “Ze bych za to
mohl ja?”, probéhlo mi hla-
vou. Premyslet nad odpovédi
meé vSak nenaplfiovalo pocitem
uspokojeni a tak jsem zbytky je-
jiho téla posbiral ze zemé a vyhodil
je oknem na dvli. Se zbytky stiev
na koberci si poradil uz automaticky
vysavac a ja mezitim zavedl své télo
do kuchyné. Jen matné mi v hlavé
probihala mySlenka, Ze vlastné
sleduju jakousi slizkou stopu,
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ktera zacinala uz u onoho téla. Zatimco jsem probiral
ledni¢ku, mGj mozek se snazil spojit sliz s nécim, co mi
pfijde znamé...slimak...né...ambra...mozna...ale kde
by ji vzala tolik...Krek...momet...Krek! Zabouchl jsem
lednicku a rychle nasel néco, ¢im bych toho parchanta
mohl zabit. Fakt, ze uz se vylihl mé sice uklidnoval,
ale predstava, ze mi ted nékde v bejvaku klade dalsi
parchantiky se mi ani za mak nelibil. Krek je zajimavy
zvitatko. Je to jeden z nasledk( projektu, ktery tu
probihal pred dvaceti lety. Geneticti inzenyfi se teh-
dy pokouseli o vytvoreni fungl novych ras Zivocichd
za pomoci nam znamych zvifat a bakterii nalezenych
hluboko v ledu na Marsu. Krek, jak ho pojmenovali, se
rozmnozuje velmi nebohulibym zplsobem. Nejdfive
naklade vajicka, z kterych se vylihnou takovy maly
potvirky. Ty se zavrtaj do téla jakéhokoliv savce a
tam vesele rostou, dokud nedosdahnou véku, kdy
oni sami mdZou mit potomky. V tu chvili vyslou do
krevniho obéhu paralyzujici latky a jejich hostitel je v
tu chvili uz bezmocny. B&hem nékolika okamzikd vam
udélaj do téla diru, kterou vylezou a nasledné z vas
sezerou, co se do nich vejde. Tak presné tohle méla
ta dévka v sobé.

“Kurva, kde ten sra¢ mize bejt...NejdFiv hledam
holku, a pak tuhle svini. To je zas den...”

Konecné jsem ho nasel pod gau¢em a rozmazl ho be-
jsbolovou palkou, ktera se mi valela v kouté bez uZzitku
uz par let. Alespon jsem pro ni nasel uplatnéni. Varovny
signal, ktery se zacal ozyvat z ampliént naznacoval,
e prvni skupina pracovnikli se mé presunout na své
pracovisté. Jesté dvakrat a budu muset jit taky. Se-
bral jsem jiz nakladena vajicka a vyhodil je oknem
za tou holkou. Koukl jsem na televizi. Akorat bézelo
zpravodajstvi o tom, Ze na dalnici S2, ktera vede
prfimo nad méstem, se stala hromadna dopravni ne-
hoda, ale prej mam bejt klidnej, Uklidovy cety jsou
uz na misté. Nasledoval zabér na vozy s napalmem,
jak spalujou trosky aut i lidi. Nikdo se nepta, jestli
je mezi nima jesté nékdo zivej. Nemocnice jsou jen
pro bohaty a ty maj svoje vrtulniky. Nasledoval zabér
na buldozery, které odklizely to, co na dalnici zbylo.
Mezi nimi pobihali lidé a snazili se pro sebe ukofistit
néco Cerstvé opeceného masa. Tihle jedinci...to byl
dalsi Uspéch nasi skvélé vlady a jeji slibné ekonomiky.
Lidem bez pristfesi i bez prace nezbyva uz nic jiného,
nez jist mrtvoly, aby neumfeli oni sami. Ozval se
ctvrty signal. “Cas jit na Sichtu”, ekl jsem si pro sebe
a zabouchl za sebou dvere od bytu. Maly zdrzeni prislo
uz na schodech, kde mi v cesté dal branil jakysi po-
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domni prodavaé. Rikal néco o tom, Ze ma Sest déti a
Ze jestli si od néj néco nekoupim, tak mu nezbyde nic
jiného, nez je prodat na nahradni orgdny. V ruce drzel
kuffik, kterym neustale nervdzné bouchal o zed' a pres
jeho dioptrie mu nebylo vidét ani do oci. Zacal mi na-
bizet parfémy a jiné zbytecnosti. Pravé ve chvili, kdy
jsem ucitil jeho ruku u mé penéZzenky, namifil jsem
mu zbran k hlavé a za nékolik milisekund jeho mozek
ztékal po sténé za nim. Preskocil jsem jeho télo a nyni
uzZz nerusené pokracoval ke svému autu. Toto malé
zdrzeni mi prichystalo dvé malé prekvapeni. Jednak
zacalo docela husté prset a druhak se silnice vycistily
od lidi spéchajicich do prace. Nasedl jsem do auta
a vydal se na cestu. Pfes tak husty dést ale nebylo
vidét ani na krok a tak jsem nechal navigatora, aby se
postaral o fizeni. Pustil jsem si radio a zkousel trochu
relaxovat pred tim, nez dojedu do ddlni spole¢nosti
MaxAn’Mad, kde jsem coby hornik zaméstnan.

Po chvili se mi cosi rozplaclo o predni sklo a auto-
mat prudce zabrzdil. NejdFiv jsem zkoumal Skody na
auté, ale tomu se nich nestalo. Cisi zkrvavena ruka
se dotkla mého okénka a zase sjela doli. Tim na ném
nechala krvavou stopu, ale prudky dést ji zase omyl.
Nenapadlo mé nic, co by ten dotyény mohl chit. Dést
se trochu zmirnil. Otevrel jsem okénko a rozhlizel se
kolem. Byl jsem v jakési ctvrti, kterd mi nic nefikala.
Zeptal jsem se navigatora, proc¢ jedeme tudy. “Zkrat-
ka pane!”, hrdé se ozval navigator. Pomyslel jsem
si svoje a pohlédl pfimo na misto, odkud se ozyvalo
chrapténi. Vedle mého auta lezelo dité, asi dvanact let
a uplné na madéru. “Mﬁ?eé mi Fict, cos délal, zes
ho nezaregistroval?” “Resil problém, zda zatocit
vpravo, nebo vlevo, pane.”, ozval se navigator.
Vzal jsem pistoli a dodélal toho mrzaka. V tu chuvili
se z protéjsiho baraku ozval krik a v zapéti se z néj
vyvalila tlustd cikanka. Kficela néco o tom, Ze jsem
ji zabil dité nebo co. Prostfilel jsem ji kolena. Klesla
na silnici a jeji krik rychle prerusil projizdéjici kamion,
ktery ji smetl sebou. Zvarel jsem okénko. Ani za nic
se mi ted nechtélo do prace a jediny misto, kde by mé
ted' neotravoval zivot, byl bar u Edny. Edna byla tako-
va stara zenska, ktera si moc Stésti v Zivoté neuzila a
kremaci usla jen diky tomu, Ze prosperuje. Ma takovej
pajzl na okraji mésta. Rika tomu restaurace a nikdo ji
to nevymlouva, protoze by mu pristé nemusela nalejt
zadarmo. Vlastné by se tomu dalo fikat “Pajzl na konci
svéta”, protoze o par metrd dal za nim jsou uz jen po-
licejni hlidky, které dohliZzeji na to, aby se do mésta a
ani z néj nikdo nedostal.

“K Edné!”, zavelej jsem.

“Ale pane...”, zkousSel protestovat automat.

Pohrozil jsem mu prestipnutim dratkl a uz ani neh-
lesl. Za nékolik malo minut jsem sedél na barové zidli
a popijel pivo. Byl tu Larry, Steev, Max, néjakej div-
nej chlapek a Edna. Kdo vi jakou shodou nahod jsme
se tu dneska sesli. Larry a Steev byli moji kamosi uz
od zakladky. Max byl divnej patron, kterej se k nam
néjakou shrumazi okolnosti pripojil na demonstraci v
Ctyfiapadesatym. To je uz asi dvanact let. Od ty doby
se od nas nehnul.

“Hele Satte! Das si néco k jidlu nebo tu mouchu
budes pozorovat jesté dlouho?”, zeptala se Edna
a vSechny jeji brady pfi tom tancovaly nejspis cacu.
Sjel jsem ji nevrazivym pohledem a ona se stahla do
pozadi.

“Satte? Nevis kde je Nomad?"”, pronesl Larry a pfi
tom mi polozil ruku na rameno. Jen jsem nevédomé
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krenil bradu a dal si vSimal piva predemnou.
“Sad to védét nemdze, Larry. Vlastné ani ja to
do dnesniho rana nevédél. Dneska ke mé prisla
jeho bytna a prinesla mi jeho véci. Je po krema-
ci.”, ekl Max a zhluboka natahl do plic nikotin z jeho
cigara.
“Chudak...”, povzdechl si Steev a pokracoval: “Uzil
si vlastné nékdy s néjakou holkou?”
“Ne, von byl tak hnusnej uz od narozeni!”, oprel
jsem se do rozhovoru.
“Aha...A ja myslel, Ze se mu to stalo az béhem
Zivota...”, pronesl Max vyfukujic husty dym.
“Hele vole! Ty cigara té jednou zabijou!”, houkl
na néj Larry, kterému se to uz nechtélo ¢uchat.
Nomad byl takova odporna pijavice, ktera se nas drzela,
protoze kdyz byl s nama, tak si nikdo nedovolil rozbit
mu hubu za to, jak vypada. A to jak vypadal, to ho
predurdilo k jeho profesi. Byl pojistovaci agent a svij
ksicht vé&tsinou pouzival k presvédéovani zakaznikd.
Pokud si nechté&li vzit pojistku tfeba na diim, tak jim
| vyhroZoval, Ze postrasi jejich déti... Konverzace se
odvijela dal véemi moznymi i nemoznymi sméry do té
doby, nez nas prerusil onen tajemny clovék.
“Hele lidicky! Nechtéli byste se dostat z tohodle
zavsivenyho mésta a jesté si vydélat néjaky
prachy?”, ekl a hodil na nas Usméy, ktery velmi
pripominal buzeranta s psim ptakem v prdeli.
“A ty ses kdo?”, nedal se zaskocit Max.
“Ja? To neni podstatné. Dilezité je to, co chci
a co za to nabizim - volnou cestu z mésta a
penize.”
“To si uz Fikal! Ale to ufrcité nebude jen tak. Co
za to budes chtit?”, Max opét zapojil diplomacii.
“Nic zvlastniho. Jen takovou malickost. Odpracu-
| jete si par mésict v Zombie Townu jako obchod-
. nici se vzacnymi drogami.”

¥ -

To neznélo Spatné, ale presto se mi na tom néco
nezdalo. Pro¢ zrovna my bysme méli bejt ty, co se
odsud dostanou, kdyz je tu vSude kolem spousta,
jisté, vhodnéjsich lidi. Nikdo z nas se ovSem nechtél
ptat, protoze vidina toho, Ze se odsud dostanem byla
velmi lakava. Dostat se z trestaneckyho mésta byl
totiz sen kazdého z nas...

Pokracovani pristeé...

s ®
¢
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Kdo by si nepial mit takovou néjakou netradi¢ni Z0O. Je jasny, burdkl, aby nebyl odhalen ani pfi
Ze néjakej ledni medvéd, slon a nebo zatoulana veverka v pavilonu dikladné prohlidce. Jestli budete chtit
Selem...to uz tak néjak neni vono. Rodina jde tak vlastné do ZOO jen prispét néjakou namkou tfeba pro
v pfipadé, Ze se pak chce pred znamymi pochlubit, jak méli grilovanou masozravé mazliky, sta¢i nechat chuvili
klobasu a Branika f kelimku bratru za 80 K¢ a vibec jim to nevadi. A postavat zubiciho se potomka u vybéhu
co kdybych vam ted'Fekl, ze mdzete jit nékam, kde bude daleko vétsi tyranosaurt. St&jné vas ten smrad jenom
Svanda? A nebude se vam obracet zaludek z pitvorfeni Mojy? Kde Stval... Jursky park ma ale i jiné vyhody!
nebudete muset propadovavat rizné pochutiny zvéfi, abyste vidéli Mate obézni manzelku a ona ne a ne s
viibec néjakou akci? Ptate se kde je to bajné misto? Tak ja vém tim néco délat? Doprejte ji za smésny
to povim! priplatek 1500 K¢ specialni odtucnovaci
kiru v Uzemi velice rychlych raptorl! A
Je to Jursky park! Pan Hammond ho co mizete jit délat vy, jakoZzto hlava rodi-
—— = zaloZil pravé pro vas, ne- ny? Inu, mUzete si koupit Branika f kelim-
‘ S spokojence. Nenajdete ku a dat si $tavnaty steak z triceratopa.
) A L . iy bt~ =L 2
- “\:,_‘.. Nk tamVJL_en,tak nc,evjaka Prvoblem vsakv _n_astane ve ,ChVI||,, k_clyz se
g - /' obycejna zvirata, nekomu ztratej jeho debilni smradci (dnes
ale rovnou ta pre- se jim iké hyperaktivni a rGzné slipky ta-
historickd (nebojte, kové hodnoceni svého bejbatka povazuji
poctivé  naklonovana za klad... je jedno, Ze slovu nerozumi, ale
z krve pravékého je prece cizi, tak to musi byt dobré) a on
komara)! Uz nemusite je kupodivu chce zpét.
pri pohledu na
manzelku premyslet, Tentokrat se to stalo pfimo panu Ham-
do které télesné dutiny mondovi a tak ihned povolal svého pocho-
ji schovate pytlik pa Alana Granta, aby je nasel a bezpecné
dovedl do navstévnického centra. A ze
jsou smradci opravdu hloupi, opustili
samozrejmeé vytycené navstévnické cesty
a zalezli kamsi do vybéhl. Alan dostava
na cestu svou oblibenou zbrarn a auto. To
bohuzel daleko nedojede. Alan oplyva
sice doktorskym titulem, ale tidi hF
) nez blondyna se rtenkou v jedné
N ruce a ptakem business managera
* v druhé... Aby toho nebylo malo,
Q néjaky programator jménem
" Dennis sabotoval bezpecnostni
( systém a veskeré tvorstvo se
Q zacalo po parku pohybovat
volné. Tak tedy, jak se ja
A N na Jursky park od Oceanu
! .‘ koukam?
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narozdil od nepodafenych pokracovani na néj nedam
dopustit. Myslenka, pribéh i zpracovani - to vSe bylo
na tehdejsi dobu fascinujici. Kdyz jsem se o par
mésict pozdéji docetl v Excaliburu, Ze existuje i stej-
nojmenna hra pro moji milovanou Amigu, v upatlani
100% stranky s recenzi mi zabranilo jen nenadalé su-
cho v Ustech. La¢né jsem hlital uvedené screenshoty a
vytacel predstavivost na maximum, abych si pribliZil,
jak to vée muze vypadat v pohybu. Pak jsem si hru
sehnal...a...neuspéla. Na disketdch vydrzela jen par
dni, nez jsem ji nécim jinym prehrdl (to vite, diskety
byvaly drahé - 15K¢ za jednu Noname, to se nevy-
platilo plytvat)... Pfed par dny jsem tedy k Jurskému
parku pristupoval s jistym despektem. Presné po-
city a jejich dlvody jsem si uz nepamatoval, jen to
zklamani. Vsunul jsem tedy prvni disketu do drivu a
zacal hrat...

Prvni, co vas prekvapi, je absence jakéhokoliv in-
tra. Byt tfeba jen textového, které by vam pfiblizilo
situaci, v které se zanedlouho ocitnete. Jen logo,
jména autorl a strohé menu (byt velice p&kné ani-
mované), kde si mlzete vybrat novou hru a nebo
zadat koéd posledni Urovné, do které jste se napos-
led probojovali. Predpokladejme, Ze jste novacci a
zvolite novou hru. Zacdinate v sekci tyranosaurdl, kde

musite ony dvé povedena vnoucatka najit a prostrilet
si cestu skrzeva dalsi sekce. To ale neni zadna sranda.
Véude pobihd spousta potomkl nepratel a mnozi si
z vas chtéji ukousnout néjaky ten Stavnaty kousek,
pripadné rozslapat do tvaru pizzy s ancovickama. A
ke vSéemu jsou vybéhy vpodstaté bludisti. Kazdy novy
level se tedy zprvu rovna bezcilnému pobihani a pro-
zkoumavani. Kdyz uz décka najdete, pripoji se k vam
a drzi se zuby nehty. Nespornou vyhodu je to, Ze jsou
zda se nesmrtelnd. Narozdil od Alana, kterému ublizi
kde co a vy mate k dispozici po vétSinu ¢asu pouze
primitivni, ale Gcinny laser. No Gcinny... Sice zabije
kdejakou potvoru, ale spravné s nim (vlastné s jakou-
koliv zbrani ve hie) zamifit, to je teda néco. Obzvlasté
rychle se pohybujici malé cile jsou osinou v zadku,
protoze nestaci vystrelit jen tak nékam jejich smérem
- musite vystreli Uplné presné (nastésti se da casto
prosté jenom utéct). Dalsi zbrané najdete pfi svych
toulkach. Stejnétak se v travé valeji 1ékarnicky, klice
a jiné sikovné véci.
\
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Vyborny néapad pohibeny skoro nulovou
hratelnosti. Skalni fanouskové Jurského

parku hru ale jisté oceni. Viz. 0
w.druhé hodnoceni, kde j je.na “
s rre-bran zretel! |
-

J -w

Grafické ani zvukové strance hry nemam naprosto co
vytknout. VSechno je krasné do detailu vykreslené a
zvuky kvalitné nasamplované. Animace postav je také
dobre odvedena - jednoduse receno, na téhle strance
hry se autofi evidentné neflakali. Liblstkou samou
pro sebe je pak nastévnické centrum. Kdyz se do néj
nahodou dostanete, zméni se pohled z isometrického
3D na “plné” 3D. Se zbrani v ruce pobihate komplexem
a eliminujete potvory vyskakujici z temnych zakouti.
Clovék zhyckany HL2 asi nebude blahem bez sebe, ale
je nutné si uvédomit, e 3D pocinll v roce 1994 bylo
na Amigu jako Safranu, takze byl kdekdo vdécny i za
oCesanou vizas Wolfa.

BohuZel hra m& spoustu nedostatkd. Nepratel neni
dvakrat moc a likvidovat stale stejné protivniky, to ry-
chle omrzi. Co mé ale otravovalo prl hrani nejvic, to
byl samotny Alan. Sice vyleze na pulmetrovou skalu
jako nic, ale zasekne se i o ten nejmensi ketik. Casto
se tedy hledani spravné cesty k cili levelu zméni v zou-
falé pobihani a prozkoumavani skulinek mezi kefiky,
stromky a jinymi prekazkami...

-misticjoe-
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Bylo nebylo milé déti. V jedné zapadlé
vesnicce zil byl hodny a pritulny profesor
Fred, ktery mél rad vSechno Zivé a hebké
a laskyplny vztah k netradi¢nim architek-
tonickym dilim. NeZil tam v$ak sam. Zil
tam se svou pomocnici Ednou, které fikal
familiérné “sestricko”. Spolecné tam pra-
covali, hrdli si a v@ibec uzivali védatorského
Zivota. Az jednoho dne u dveri zazvonil
lobbysticky pracovnik pro rovné vztahy a
multikulturni osvétu. Shledal, Ze Ze pro-
fesor Fred Zije s Ednou v neposvéceném
bezdétném svazku - a to se, jak vime déti,
nesmi. Dokonce Dr. Fred nemél ani zadného
registrovaného partnera romské narod-
nosti! Jakad hamba! Fred se zastydél, az se
mu licka zabarvila do jediné spravné, rudé
barvy a uz zacal premyslet, jak z oSemetné
situace ven. Nechal si jako partnera zare-
gistrovat Ednu a pro ziskani potomka
vyuzil zdkona o prisvojovani rodicovstvi,
kontrétné  odstavce o  prijatelném
privlastnéni potomka z mnohacetné rodiny
bez souhlasu zakonnych majiteld v rdm-
ci rozlozeni ekonomickych sil a rovnych
prileZitosti. Ke v&i smile si vak vyhlédl
teenku bez spravného environmentalniho
citéni - nebylo ji totiz jesté patnact a tak
za sebou neméla prevychovny statni ta-
bor, ktery vas déti také ceka a urcité se na
néj moc tésite. Postradala tudiz jakékoliv
pochopeni pro hry jako “Jak byt spravnou
Erzikou”, “Buzerovat a Smirovat”, *Homose-
xualni hratky pro mladé a pokrocilé” nebo
“Ochranuj svého urednika”. Fred, hrozic se
dal$ich neptiznivych bodd zaclenénych do
jeho osobni evidence, které by mu doza-
jista pripravily o hodné vyssi dané na pristi
rok, sestrojil v ramci plnéni ekologickych
norem novy stroj, ktery nazval Mozko-
plach a rozhodl se ho na teence vyzkouset.
Nicméné opomeél predem pozadat prislusné
Urady o souhlas s provadénim nelidskych
pokust na ¢lenech rodiny a tak byl do domu
pricinlivymi Uredniky vyslan tym lidi, aby
provéril zda nejsou dotcena lidska prava.

Nyni na Fadu pFichazite vy, malé milé
hypeaktivni, rozmazlené déti, abyste
z Ufednikl vybrali ty tfi nejlepdi a vy-
dali se do domu Dr. Freda odhalit jeho
dabelské plany. Nebojte se, zadné povoleni
nepotirebujete. Dle zakona o svobodném
narusovani soukromi statnimi aparaty za
Ucelem kontroly obyvatelstva, ani nemusite
ohlasovat svou navstévu predem. Bohuzel
nikdo neprinesl plan, jak se do domu do-
stat, natoZ se v ném pohybovat. Tedy...
prinesl, ale nebyl zpracovany v Power
Pointu s péknymi grafy v odstinech rudé a
zelené, jak nakazuji interni statni pravidla,
takze nebyl vzat v potaz a vSe bylo tedy
nechano na vasi vlastni iniciativé a prisné
kontrolované inteligenci. Takze déti, chopte
se mysi, usméjte se na tdmhlety pany se
zapisniky a hura do hrani! Pak si z vas vy-
bereme ty nejlepsi a za odménu je posleme
na muslimsky integracni tabor!

Je na case seznamit se s doktorovymi domacimi mazliky.
Kromé unesené teenky Sandy (kurva, kde je Travolta, aby ji zachranil?
- pozn. Raven), na jejiz asimilaci zatim doktor pracuje, najdete v jeho
krasném domé (mimochodem zarazeném mezi historické pamatky,
tak se snazte nic nerozbit) mrtvého bratrance Teda a jesté dvé Gzasna
chapadla - Zelené a Fialové. Zelené je takovy ekologicky melounek,
Fialové zase splnuje genderovou vyvazenost. Potykat se budete nejen
s nimi, ale to je uz hold Udél Zivota...resp. této hry :-)

Lucasfilm Games

1987, 0cs "

V mnohénfprevratna hra, ktera dokaze
vyborné pobavit strasif) i '
dobé. Ani na chvili ﬁ‘gfﬂg}vyd chnou
vasim mozkovym !z‘ Um N

e

V roce 1987 (to tato hra vysla) se jednalo opravdu o revoluéni pocin.
Pfikazy se jiz nezadavaly do konzole, obrazovky plynule scrollovaly
a mohli jste si vybrat z vice postav s rliznymi vlastnostmi a doved-
nostmi - tim byl ovlivnén i styl hry, protoze d&jova linie a rtizné tkoly
se ménily pravé v zavislosti na vybranych jedincich (véfte nebo ne,
ale hra ma 9 rliznych moZnosti konce!). Hra rozhodné neni pro exoty
s IQ poutové labuté a i otfelému pafanovi adventur da éasto hodné
zabrat (narozdil od valné cCasti adventur, v této se hodné casto a
hodné neocekdvané, umird). Za odménu si ale uzijete spostu legrace,
protoze MM je protkan neotrelymi gagy a napady (*Mami, mam strach
o tatinka! Nebyl na obédé od té doby, co si zacal tahat vSechna ta téla
do sklepa” “Chlapce, jsem hodné zaneprazdnéna. Nemohl bys rovnou
rict, o co ti jde?”).

Grafika a hudba samozrejmé odpovidaji dobé vydani (hudbu doporucuji
na Amize vypnout). Presto cartoonovsky ladéna grafika nezklame ani
dnes, po tolika letech. Jediné, co Ize autorlm vytknout je fakt, Ze
pokracovani s nazvem Day of the Tentacle, se nasi milované Amize
vyhnulo - pro¢, to je mi dodnes zahadou (nastésti nedavno uz vysel
celkem pouZzitelny port PC verze...).

Jestli se chcete tedy zas po néjaké dobé vysostné bavit a zaroven se
klepat strachy, co si Sileny doktor na vase postavy vymyslel, rozhodné
po Maniac Mansion bez vahani sahnéte. Nebudete litovat!

ps.: Edna je Uchyl! -misticjoe-
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Pdalrocni pozastaveni soudniho sporu AmiKit pro Linux
Firma Amiga Inc. podala navrh o ptilro¢ni pozastaveni
probihajiciho soudniho sporu mezi firmami Amiga Inc.
a Hyperion Entertainment. Tento dokument byl pfijat
14. brezna 2008 a soud tento navrh prijal. Soudni
proces bude znovu zahajen 11. zafi 2008 nebo drive,
na prani jakékoliv strany soudniho sporu. Tato situace
se da vysvétlit mnoha zplsoby, ale zcela uréité je jed-
nim z nich je pravdépodobny pokus o uzavreni dohody
mezi obéma firmami.

Predinstalovany emulacni balik AmiKit se konecné
dockal i své verze pro systém Linux s emulatorem
E-UAE. Doposud byl k dispozici pouze pro platformu
Windows a fungoval pouze pod emulatorem WinUAE.
Archiv si mizete stdhnout ze stranek projektu:
http://amikit.amiga.sk/downloads.htm

Origyn Web Browser 1.1 pro OS 3.x

Jorg Strohmayer pfipravil

pro klasické Amigy kompi-

laci internetového prohlizece

OWB. Program ke své praci
vyzaduje knihovnu ixemul. = I smee—ee
Za zminku stoji, Ze se jednd o
velmi omezenou verzi. Nejedna se o port verze to-
hoto prohlize¢e pro AmigaOS 4.0 a neobsahuje mnoho
prvké svého plnohodnotného sourozence.

Director 1.0

Director v1 0 by Marki (2001-3008) www 1he-software com

MarK (Martin Kuchinka) autor programovaciho jazyka PowerD, pracuje
na modernim souborovém manazeru Director, ktery funguje pod sys-
témy AmigaOS 2.x, AmigaOS 3.x, AmigaOS 4.0 a MorphOS. Snahou
bylo vytvorlt maly, rychly a prltom funkcéné bohaty program, ktery by
uzivatelGm poskytl vétsi pohodli pfi spravé svych soubord.

Hlavni rysy:

B Podpora az 255 znakll v nézvech soubor{

Podpora maximalni velikosti soubort az 8TB (odstranéno omezeni 4GB na oddil)

Zobrazeni rychlosti kopirovéani a presouvani souborti

U znédmych formatd soubor( Ize definovat operace pro dvojklik, pravé a prostiedni tlacitko
Pfesun o slozku vysSe jednoduchym kliknutim na okraji okna (vpravo nebo vlevo) a prechod na
root pfi stisku prostfedniho tlacitka mysi

= Mnohem vice....

Program si jest& neni mozné stahnout, ale jiz nyni mZete autorovi na
adresu mark@amiga.cz posilat napady, navrhy nebo otazky.

PowerDev Meeting v CR?

Firma Genesi v posledni dobé porada PowerDev
Meeting - nova setkani uréenda pro seznamovani s
operacnim systémem MorphOS a hardwarem firmy
Genesi. Uz probéhl v Polsku spole¢né s AmigaParty 5,
pristi PowerDev Meeting bude v Némecku a Madarsku.
U nas by se poradani této akce ujme Lukas Stehlik
(Luky) z CPUG, které pravdépodobné zaroven spoji i s
poradanim akce AKF Party 2008.

Nezbyva, nez drzet palce.

Zemrel Holger Gehrmann

11. Unora 2008 zemrel ve véku 39 let Holger Gehr-
mann - zakladatel a majitel némecké firmy Golden
Games. Jako programator, hudebni skladatel
a navrhar se zaslouZil o vznik mnoha
> Amiga her jako napr. Oil Imper-
ium, Biing!, Dynatech, Dyter-
07, Fate: Gates of Dawn, Hol-
lywood Poker (Pro), Western
Games a dalsich.
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