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VdzZeni étendri,

uplynul pravé jeden rok od doby, kdy spatffilo svétlo
svéta nulté &islo naseho éasopisu ATLANTIDA News.
Od této doby prosel ¢asopis nékolika zménami,
dovoluji si tvrdit, Ze k lepsimu. Od 3estnécti stran nul-
tého ¢&isla, pres tficetiest stran prvého &isla, az po
Ctyricet-

osm stran na kiidovém papife u ¢&isel ndsleduiji-
cich. Aviak, jak jedno moudré pfislovi pravi: Nic
neni tak dobré, aby to nemohlo byt jesté lepsi. Proto
si vdm dovolujeme pfedstavit novou tvdafi naseho
casopisu, ktery mimo jiné jiZ obsahuje 60 stran. Jak jste jizZ mohli zjistit, zménil se
ndzev ¢asopisu a jak ddle zjistite je zménéna i kompletni gratickd Gprava. V ruku
v ruce s témito zmé&nami jsme se samoziejmé snazili i o zlep3eni skladby ¢asopisu
tak, aby v ném kazdy z vés nasel to, co jej zajima.

Ale nyni popofddku. K nejzdsadnéjsi zméné, kterou bezesporu zména ndzvu
Easopisu e, jsme pristoupili z dvou hlavnich divodi. ATLANTIDA News, vyddva-
ny tirmou ATLANTIDA Publishing s.r.o., je nazdvislym Easopisem na ftirmé
ATLANTIDA s.r.o., kterd se zabyvd prodejem pocitaéd Commodore a doplikd. |
kdyz tato skuteénost je zifejmd i z toho, Ze Easopis neslouzil jako reklamni a pro-
pagaéni bulletin této firmy, zména ndzvu Easopisu prispéje k oddéleni a rozliseni
téchto subjektd. Dalsim, a asi hlavnim, divodem je pfiblizit ndzev &asopisu oblas-
ti o které informujeme své ctendie. Cesky feceno, ndzev ATLANTIDA News zadi-
najicimu Commoc\orisfovi asi mnoho nefekl a pokud si nespojil ilustraci na titulni
strané s pocitaéi Commodore, nevénoval tomuto ¢asopisu pozornost. Nyni bych
rad uklidnil viechny maijitile po&itaéd Cé4, ktefi si mohli ndzev Easopisu a vyse
uvedenou vétu vylozit i tak, Ze koné&ime s poéitaci Cé64. Avsak neni tomu tak.

Mnozi z vés jisté namitnou (moznd i oprdvnénég), Zze jsme méli zménu ndzvu avi-
zovat dopiedu. O zméné ndzvu a graﬁcké Upravé Casopisu se uvazovalo iz od
zakatku letodniho roku. Aviak diky st&hovani firmy a recﬁ:kce do novych prostor,
které bylo diky nadpfirozenym, ndmi neovlddanych (bohuzel), vlivd o tfi mésice

osunuto a dobé nutné k vybaveni DTP pracoviité, byly tyto zmény odlozeny. |
Ed Z jsme jiz v dobé& uzdvérky pdatého &isla tusili, Ze 3esté ¢&islo by se jiz mohlo
,,o(aléknout do nového kabdtu”, nechtéli jsme nic jistého slibovat, protoZe v pfipa-
dé nedodrzeni tohoto slova bychom pFecf vami vypadali (z prominutim) jako ,hlu-
pdci” (slusné feceno). A proto jsme se priklonili k nynéjsi varianté. Titulni strana
staronového Casopisu AMIGA Review byla koncipovdna tak, aby ,spojila” oba
ndzvy Casopist. Myslim si, Ze vy3e uvedené Fadky by stadily k priblizeni naseho
kroku se zménou ndzvu.

A nyni je$té néco mdlo slov k nasim dalsim aktivitdm. Poéinaje &tvrtym &islem
vychdzeji volné k ¢asopisu ATLANTIDA PD disky (jejich ndzev se neméni), na kte-
rych naleznete nejnovéjsi verze program0 typu public domain, shareware, free-
ware, opatienych ¢eskou dokumentaci. K APD diskim se zde jizZ nebudu vracet,
bliZ3i ingrmoce byly ofistény v patém ¢&isle; jenom bych poznamenal, Zze na téchto
discich se budou nachdzet prevazné uzitkové programy. Daldim diskem, ktery k
Easopisu vychdzi je coverdisk AMIGA Review, ktery mé v tomto &isle premiéru.
Na coverdisku budete nachdzet volné Sifitelné hry, nebo &asti her, které byly auto-
ry poskytnuty Lako hratelné demoverze. Cena tohoto coverdisku je12,- korun (&es-

kych i slovens iZ3i

ych), coz je cena nizsi, nez byste v obchodé zaplatili za &istou dis-
ketu. Coverdisk je souédsti Casopisu a neni samostatné prodejny.

Jelikoz by nés zajimal vas ndzor na tyto nase aktivity a pripadné i vase ndaméty,
jaké programy byste radi na discich nasli, budeme radi za vase dopisy. Abychom
| vam, ktefi se ztéZi pifemUzete a pristoupite k napsani nékolika fadkd, tuto Einnost
vynahradili (mj. také velice nerad pisu, ale co bych pro vds neudélal), pripravili
isme pro vds soutéZz o vstupenky na vystavu INVEX. BliZ§i informace naleznete
na strdnce 54.

Dalsi téma, o kterém se zde zminim, bylo snad nejdiskutované&jsi a jiz jsme se k
nému vyjadiovali v minulém &isle. Ano, kdo tusi, Ze se jednd o hry, tusi spravné. |
kdyz ndm nepfislo tolik anketnich listkd, kolik jsme o&ekdvali, asi zapracovala
,jarni tnava”, byl vysledek vcelku jasny - ano pro hry. Od krajnich nazord typu
,Pro¢ si mém k vasemu Easopisu kupovat jesté ..pip.., kdyz tam jsou stejné jen asi
tti hry na Amigu” az po ndzor ,KdyZ budu chtit hry, tak si koupim herni asopis.
Hry do seriozniho Easopisu nepatfi”, které jste v ar:Zeté vyjadfili, jsme se rozhodli
pozvolna do ¢asopisu recenze a ndvody na hry zafazovat. Ctendfdm, ktefi nds
pOvazuji za serio-

zni ¢asopis (doutdm, Ze ne neoprdvnéné) se budeme snazit stranky uréené hram
kompenzovat jesté dalsim zvysenim poétu stran (nejsem alibista, ale nic neslibuji).

b

Vé&fim, ze ndm i naddle zachovdte prizer
a té3im se na setkdni v pfistim &isle.
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Je to skoro neuvéritelné, ale je tomu
tak. Casopis pravé slavi své prvni
roéni jubileum. Je to presné rok, kdy
z tiskarny vyjelo prvni &islo Atlantida
News a dnes drzite v rukou 3edesd-
tistrankovy Easopis, ktery se od toho
prvniho lisi k nepozndni. Ke kazdé-
mu Cislu Casopisu Amiga Review,
pocinaje timto ¢&islem, bude vyché-
zet coverdisk, ktery bude obsahovat aktudlni demoverze progra-
m0 ¢i her a jak doutdm, jisté potési mnoho majiteld Amigy.

V ndsledujicich ¢&islech bude vychdzet Cé64 Magazin, ktery
doposud vyddval Cé4 klub jako samostatny Easopis - koneéné se
ndm podafilo navdzat spolupréci s opravdovymi profesiondly.
Aby maijitelé C64 nebyli ochuzeni o svij coverdisk, rozhoc]lli
isme se jej dobudoucna rovnéz vyddvat pro tento typ poéitace.
Pocinaje sedmym &islem Ecsopisuvz;ude V Ec:idém Eisle osm stran
informaci o Cé4.

Ménit se bude i forma této strany ¢asopisu. Od této chvile je treti
strana uréena k prezentaci zajimavych myslenek a ndzorl, které
zcela jisté nemd jen $éfredaktor. Kazdym &islem zde naleznete
tvaf nékterého z nasich redaktord a jeho Gvodni sloupek - j&@ dou-
fam, Ze to alespon trochu prispéje k posileni mostd mezi ndmi a
vémi - budete nds mit alespoi $anci poznat o néco vice.

Zanechdme viak Uvah nad budoucnosti a vénujme se Easopisu,
ktery madte v rukou. Byt vami, pak bych prdvé ted nalistovall stra-
nu 6 a precetl si, jok dopadla aukce firmy Commodore a
technologie Amiga. Na coverdisku k nasemu ¢asopisu naleznete
dva velmi zajimavé programy - demoverzi software Photogenics
(néco jako Abdobe Photoshop pro Amigu) a ddle hru od Teamu
17, Alien Breed3D (podle oficidlnich informaci jeji koneénd, tedy
plné hratelnd verze, ma byt k dispozici jiz pFisti mésic).

V tomto &isle se rovnéz dozvite néco o roziifeni Amigy pomoci
PCMCIA karet - recenze na dva produkty na této bazi jisté potési
majitele A6OO a A1200. Kromé toho nésleduje pokraovani seri-
4lo o programovdni v assembleru a C, nebude chybét ani
Superbdze. V rozsifené rubrice her se mizZete dozvédét, co nové-

ho chystaji vyvojdfi na poli “DOOMovek” pro Amigu a setkdte se

jesté s nékolika recenzemi her - jak aké&nich, tak i strategickych.

Diky vasim podnétim vznikla novd rubrika, ve které najdete
odpovédi na vase dotazy a pfipominky. Doutdm, Zze kazdy z vds
bude mit mozZnost najit na strankdch 3estého &isla Amiga Review
informace, které jej zaujmou.

Co fici na zdvére Zaénéte listovat a vybirejte dle svého vkusu a
vasich zdjm0. A pokud ndm budete chtit néco vytknout, pfi-
padné prispét zajimavym ndpadem jak Easopis vylepsit, pak
ndm napiste do redakce.

Sl %Wéﬁ
Jindfich NEMEC

Séfredaktor
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Na APD disku 6, ktery |ze volné zakou-
pit, tentokrdt naleznete mimo jiné pro-
gram MagicWB, o ktery jste nds zddali
a daldi &tyfi, myslim Zze uziteéné progra-

my. BliZ3i informace o obsahu tohoto
disku naleznete na strané 8.
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Covaredis

Na tomto prvnim coverdisku naleznete
hratelnou demoverzi zatim snad nejlep-
$iho programu typu “Doom”, ktery byl
vytvofen na pocitate Amiga. Na disk
byla téZ zafazena demoverze (nelze
Uz\ddot) programu Photogenics.
Recenze v tomto Cisle.
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Nikomu z nds nebylo do smichu,
kdyz se zhruba pred rokem dozvé-
dértu novinku: Commodore neofici-
alné ohldsil krach a s nim spojeny |
pokles hodnoty jeho cennych papi-
rd. Znamenalo to posledni kiece
mamutiho podniku. Aviak zhruba
po pUl roce se zacaly objevovat
prvni nejasné zdblesky nadéje: pdr
spoleénosti se ZG&GTO zajimat o
koupi prdv, pfipadné patentd a
viech véci s nimi spojenych.
Nebudu vds déle napinat: Amiga
opét zaéind zit na plné obratky
jako v predeslych letech!

Vétraky vysoko nad hlavami pfitom-
nych nadsencO a pfiznived Amigy
se zoutale snazi rozvifit dusno.
Desitky lidi se je3té stale snazi pro-
ta¢it do beznadéjné, k prasknuti
pieplnéné aukéni siné v budové
The Old Customs House na One
Bowling Green v New Yorku. Blizi
se desatd hodina dopoledne mistni-
ho ¢asu a nervozita stoupd.
Miliony lidi po celém svété jsou
alespon dusi pritomni. Dlouho oce-
kadvany okamzik se blizi kazdou
vtefinou. Nervozita a napéti v sdle
stoupd. Vedro. Tézky vydychany
vzduch. Mnoho lidi zde zaujalo
pozice jiz od samého rdna. Neni
divu, vzdyf se jednd o budoucnost
iednoho z nejuspésnéjsich poéita-
¢u! Prichdzeiji pravni zastupci ‘likvi-
datord’. Je 21.dubna 1995. Pravé
zaéind verejné slySeni a aukce o
patenty, technoTogii a vibech
viechna vlastnickd prava fy
Commodore na znacéku
Commodore a Amiga.

,Yazeni pfitomni, vitdm vds na
aukci majetku tirmy Commodore
..". Tak néjak mohl soudce Garrity
zadit svou fe¢, na jejimz konci bylo
vyi¢eno a oficidlné potvrzeno vitéz-
stvi némecké firmy Escom AG.
Vrafme se ale o celych 24 hodin
zpét do kanceldfi spoleénosti
Fulbright&Javorski - zdastupcd ‘likvi-
datord’ - na 666 Fitth Avenue v

New Yorku, kde se v 10 hodin

dopoledne sesla porota, aby
posoudila viechny nabidky a uréila

tu neilukrcﬁvnéli(?,i'. Od vydani pri-
hldsek do aukce zde byli étyfi
zdjemci: Escom AG, Dell

Computers, CEl a kalifornska dea-
lerskda tirma Creative Computers
(CC). Na samém zaédtku byla
ihned vyfazena firma CC, negof’
ieji zdkladni vklad do aukce ¢inil
pouhych 1 milién dolard. Porota
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Mnoho lidi ur¢ité po predeslych 12 mésico prozilo fadu bezesnych noci.
Nebyli jsme ochotni uv
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ihned ustanovila fad, ktery fikd, ze
jakékoliv jiné podminky, nez jimi
ustanovené, nejsou za zddnych
okolnosti prijatelné }s nejvétsi prav-
dépodobnosti to byl jeden z divo-
du, pro¢ Alex Amro (CEl) ani David
Pleasance (Commodore UK)
nemohli vstoupit se svymi nabidka-
mi do aukce). Z toho zdroven
vyplynulo, Ze CEl nemd jinou moz-
nost nez pfipojit se k Dell
Computers - jako partner. Zdstupci
Dellu se nechali sr;/éef, ze by Dell
velice rdd spolupracoval s CEl na
vyrobé Amig, i kdyz je jasné, Ze
CEl chtél byt jediny, kdo bude mit
viely vzth k Amize. Takze na
scéné zOstal Escom AG a Dell.
Pocdteéni nabidka Escomu znéla
na 5.5 miliénu dolard. Dell uéinil
fesnou nabidku az zhruba o 4 (l)
Eodiny pozdéji, coz vedlo k jejimu
okamzitému zamitnuti. Vzhledem k
tomu, Ze Escom jiz predtim zcela
splioval podminky pro ziskéni sub-
iektu aukce, bylo zamitnuti Dellu
u¢inéno kazdopddné ve prospéch
Escomu. Po ukonéeni aukce a
potvrzeni prijeti nabidky Escomu ze
strany komise ‘likvidatord’ se Dell
stdle snazil svoji zajimavéjsi nabid-
kou ovlivnit cely probéh aukce.
Nabidka znéla na 15 miliénd dola-
ro s ndsledujici podminkou : komise
ustanovi 30ti dpenni' lhotu, béhem
které se Dell svobodné rozhodne,
zda si Amigu ponechd, &i nikoliv. V
pfipadé negativniho rozhodnuti
zaplati pokutu 1 milién dolard z
celkové zdlohy a cely proces aukce
se bude opakovat znovu. lhned na
druhy den se tedy konalo dal3i
stdni, na némz porota projevila
nec¢ekany zdjem o ncbi’cﬁ(u Dellu.
Escom se samoziejmé zcela oprav-
néné citil poskozen, nebof nabidka
Dellu byla u&inéna déavno poté, co
komise uznala nabidku Escomu za
prijatou. Spor byl naprosto opravné-
ny, proto soudce pozddal oEé stra-
ny, aby se zkusily dohodnout na
néjakém prijatelném feseni. Po tfech
hodindch debat mezi obéma strana-
mi Escom na obnoveném slyseni
prohlésil, Ze souhlasi se zvysenim
své nabidky o 6.5 miliénu dolarg,
to je presné 12 miliénu dolard.
Ackoli nabidka byla mnohem niz3i
nez nabidka Dellu, vyslovila porota
s kone¢nou platnosti ndmitku proti
brzdéni Escomu na jeho vysnéné
cesté. lhned poté porota v cele se
soudcem Garritym oficidlné uzavie-
la aukci a prohldsila Escom za
nového maijitele subjektu aukce.

Jak tedy vypadd soucasnd situace?
Escom okamzité zacal spolupraco-
vat s vyrobci v Ciné. Zdaroven uz
plati i zhruba stovku prednich inze-

nyr0 a techologd od ex-
Commodore na znovuobnoveni
vyroby Amig. Jak fekl jeden nejme-
novany zdstupce Escomu ,budouc-
nost je oteviend a neni tedy Zzddny
dovod nechat zkamenét jakékoliv
plany”. Escom mda totiz v prvni
fadé zdjem na vyrobé Amig zalo-
zenych na procesoru Power PC -
myslim si, Ze to neni $patny krok -
Amiga zUstane pocitacem, na
iehoz srdci se bude skvét logo
Motoroly. Escom md v pldnu nejpo-
zdéji do dvou mésich mit moc!ely
Amig opét na pultech. Udajné se
budou proddévat ve viech obcho-
dech Escomu, coz zni velice zaiji-

&fit, ze je se viim konec, ze logo Amigy navzdy
patentnich listd, a jedind mista kde se bude naddle objevovat,

budou nasdi mildekové, které jiz nebude mit nikdo moznost koupit, a papir

mavé. Escom navic planuje v blizké
budoucnosti vyuziti technologie
Amig i v ostatnich produktech, jako
napfriklad set-top boxech. V
budoucnu Escom planuje i prode;
licenci firmdém, jenz by mély zdjem
podilet se na vyrobé Amigy - tim by
se mohl znaéné vyrovnat nepomér
cen Amigy oproti PC. Moznd si
feknete - nejsou to pfili3 velké
plany2 Obrat Escomu v roce 1994
¢inil néco pres 2 bilidony dolarg.
Nyni vlastni veskerou technologii,
zahrnujici i ¢ipy, takze s vyrobou
mOze zalit prakticky ihned. Escom
md totiz mimo jiné i obrovsky
zdjem o vstup na trh do zdmofi.
Avsak vstup na trh v USA pouze s
PC by byl velice obtizny, nebof v
Americe je v sou¢asné dobé vysoky
pocet maloobchodnich firem. Chce



tedy renovovanou technologii Amig
pfinést do zamofi v ohromné mife -
podle slov jeho zdstupcd co nejdfi-
ve. Myslim si, Ze pfi dravé obchod-
ni politice Escomu miZeme ocekd-
vat opravdu v dohledné dobé zlep-
Seni trzniho poméru Amigy viUci
ostatnim platformém. Uréité mize-
me oéekdvat prudky zvrat ve vyro-
bé Amig - Escom se v marketingu
chovd zcela odlisné nez ex-
Commodore. Nejpozéji do dvou
tydn0 se sejdou zdstupci Escomu s
Colinem Proudfoodem  z
Commodore UK na prdatelské
schizce, kde budou zvazovat,
kterd ze dvou ndsledujicich mysle-
nek je lepsi - proc}e' licence
Commodoru UK, nebo 'e‘ho koupé.
Escom se ale mimo to Lude snazit
viemoznymi zpUsoby podporovat
Amigu - af vz Uzkymi kontakty s
vyrobci softwaru (ted mé tak
napadlo: mél ex-Commodore
vibec néjaké kontakty?) nebo s uzi-
vateli pomoci globdlni sité Internet.
Jediné, co zatim Escom nevlastni,
isou sklady a tovdrni haly na
Filipindch. Véritelé a jejich prdavni
zastupci je viak s nejvétsi pravdé-

odoEnos’ri’ odprodaiji Escomu zhru-
Eo za 1 milién dolard, nebof pro-
dej nékomu jinému by byl pravdé-
podobné nelegdlnim, pravné posti-
zitelnym obchodem.

Takze b&hem nékolika mésich uvi-
dime, jestli to Escom s Amigou
mysli opravdu vazné tak, jak fika.
Doufejme, Ze to neni jen chvilkovy
zachvat manazerd Escomu, jehoz
vysledkem byla koupé Amigy.
Ostatné by to byl drahy 3pds - za
12 miliénd dolard (komu se to zd4
mdlo, ten af si sumu vyndsobi
28mi) - a to, si myslim, neni mdlo -
za technologii, loga a veskerd
prava.

Na zavér bych chtél pfipomenout,
7e se v posledni dobé objevily dvé
zajimavosti ohledné Amigy - jed-
nGL DraCo, o kterém jste si monli
predist v minulém ¢&isle (v podstaté
se ale vibec nejednd o Amigu) a
potom véc se jménem PAW. PAW
neznamend nic jiného, nez
Portable Amiga Workstation a je to
véc, po které jisté touzi fady
Amigistd, ale také je to véc, kterou
by rozhodné nikdo necekal. Jednd
se totiz o jakysi kit v podobé note-
booku, jenomze bez ‘vnitfnosti’. V
dolni &asti je misto pro zdkladni
desku, mechaniku a harddisk - to

vie zakryjete klavesnici. Kity se
budou vyrdbét pro Amigy
600/1200/3000 a 4000, pozgé-
i se planuji i kity pro A500 a
A2000. Kity pro A3/4000 by
0dajné mély mit navic jeden
ZORRO-slot a jeden videoslot -
piedstavte si to, vezmete svoji ‘Ctyi-
tisicovku’s VideoToasterem uvnitf
na prochdzku, treba do parku, kde
si za krdasného letniho odpoledne
sednete na lavicku a zacnete si
chytat tfeba animace k nastiihdni.
I.d{ovd vize, Ze ¢ Ve viech kitech
isou samozfejmé zabudované
trackbally. NecLybéii’ ani standart-
ni porty Amigy - vzdyf je mdte na
zéElcdni’ desce | Kity budou k
dostani ve dvou verzich - prosvétle-
ny monochromni display a prosvét-
leny barevny display. Pozdégji se
planuje i kit s displayem s bare-
vnou aktivni (I) matici. Pokud vém
to nic nefikd a ani jste nic podob-
ného nikdy nevidéli, pak vézte, Ze
zobrazeni na displeji s aktivni mati-
ci mbze hrdé konkurovat monito-
rom! Oviem, za cenu ponékud
vy$3i. Kity chystd americkd firma
Silent Paw Productions nékdy
béhem léta. Projekty a ndvrhy jsou
Udajné hotové, stali jenom rozjet
vyrobu. SPP maiji v pldnu i PUMA
40, coz by méla byt jejich pracov-
ni stanice, zaloZzend na procesoru
040. Oviem vice informaci o
PUMA 40 se mi nepodafilo sehnat,
nebof ve chvili kdy jsem obdrzel
potiebny fax jesté Commodore byl
stale ‘sv0j’, i kdyz zavieny. A SPP s
PUMou &ekala na Commodore, jak
se k tomuto projektu postavi. Takze
uvidime, jak se k PUMé& nyni posta-
vi Escom. Kazdopddné se na nds
Amigisty vali spousta novych véci.
Dou?dm, Ze jich bude takové mnoz-
stvi, Ze nebudeme stacit pfijimat
informace. Vydrzme maximélné
dva mésice, pak uvidime jak moc
to Escom mysli vazné. Doutdm Ze
nezklame. Myslim si, Ze se oprav-
du mdme na co tésit. Amiga je
zkratka zase na nohou!

Ondfej Thurso

ADVAN

tED ELOMPRI CHE

ESCOM PONESE DALE SVETOZNAME ZNACKY
COMMODORE A AMIGA.

ESCOM AG ziskala na aukci v New Yorku veskera
prava skupiny Commodore. Transakce zahrnuje
véechna prava na dusevni viastnictvi, technologii,
ochrannou znamku a patenty Commodore a Amiga.
Technologie skupiny firem Commodore, které se pro
spatné vedeni dostaly do likvidace, patfi v odbornych
kruzich ke kli¢ové technologii pro budouci multimedialni
trhy.

ESCOM se chce stat ziskanim téchto firem prednim
dodavatelem multimedialnich technologii pro koncové
zakazniky. ESCOM zamysli znovu zavést znamé a
Uspésné vyrobky pod znackovym oznacenim
Commodore a Amiga. Poéitace Commodore budou
pres zavedené distribuéni sité i v masovém prodeji
nabizeny na celém svété. Pozdéji planuje ESCOM
znovu ozivit legendarni Commodore 64 pro trhy ve

vychodni Evropé. Také produkce a odbyt pocitaci
Amiga 4000, 1200 a 600 bude znovu zahajena.

Paralelné s témito aktivitami pracuje ESCOM na
integraci technologie Amiga a klasického PC. Pro kon-
cové uizivatele planuje ESCOM v blizké budoucnosti
nabidku PC karet, které umoznuji multimedialni funkce
nastupcd Amiga v oblastech audio a video na obvy-
klych personalnich pocitacich.

Se specialnim Amiga TV Setup-Boxem sleduje ESCOM
cil Uspésné zahdgjit postup na budoucich trzich inter-
aktivni televize. S firmou Tianjin Family - Used
Multimedia Co. Ltd. uzaviel ESCOM licencni uvjednani o
vyrobé a prodeji pocitach Amiga. Tato firma se v roce
1994 jednim milionem prodanych pocitaci stala vedou-
cim vyrobcem 16-bit prFistroj0 a patfi k nejvétsim
odbytovym organizacim v Ciné. Tam se odhaduje témér
80% podil této firmy na trhu. Pomoci tohoto <inského
partnera si ESCOM zpristupnil nejdilezitéjsi a
nejrychleji rostouci trhy pro Commodore produkty.

Soucasné se jedna s vedoucimi distributory na Dalném
Vychodé a v USA a také o dalsich licencénich smlou-
vach, které technologiim Commodore a Amiga otevrou
cestu na svétové trhy.

oficidIni tiskovd zprava tirmy ESCOM zasland AMIGA Review)
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BIGANIM

Verze: 3.3 by Christer Sundin
Systém: OS1.3 a vyse
Typ: freeware

Rychly zobrazovaé IFF animaci ve formdatu
Anim5 a 7. Pomoci metody dvou zdsobnikd
umoziuje prehrdvat i velmi dlouhé (né&kolika
megabajtové) animace na poéitadi, kde neni
dostatek operaéni paméti. Na novéjsich systé-
mech vyuzZiva nékterych specmlnch instrukci
pro urychleni, ale nejsou vyzadovany.
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Verze: 1.2p by Martin Huttenloher
Systém: Kickstart 1.3 a vyse
Typ: shareware (popatek 20,- DM)

Komplexni programovy balik, ktery provede
zménu vzhledu celého Workbenche.
Obsahuje ndhradu viech ikonek, i systémovych
a ikon harddiskd, 9 mnohem vhodnéjsich zna-
kovych sad (jsou Citeln&jsi prevdzné pfi vy3sim
rozliseni), vlastni barevnd paleta (8 barev). Ddle
ie zde celkem 35 riznych zajimavych patternd
(podkladt do oken Workbenche - pouze v systé-
mu 2.0; pro starsi verze je zde jednoduchd nad-
stavba, kterd to umoziuije), také v 8-mi barvach.
Vymkapc: instalaéni program, ktery prekopiruje
ikonu (zméni jeji vzhled), ale beze ztraty vasich
nastaveni v ToolTypes, DetaultTool a Commentu
na disku.
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Verze: 1.2 - Michal Kara
Systém: 0S$2.0 a vyse
Typ: freeware

MicroTM je velmi maly toolmenu manager.
Umoziuje spousténi aplikaci z workbenchového
menu Tools, z ikon anebo stiskem kombinace
kigves. Také umoziuje pfeddni parametri pri
spusteni.

Moznd jste se uz setkali s programem, ktery si
fikd Tool Manager. Je to tfida programd, které
vznikly na zdkladé novych mozZnosti, které ma
systém Amigy od verze 2.0. Od této verze
totiz mohou programy priddvat vlastni polozky
do workbenchového menu Tools a také pridé-
vat si vlastni ikony do workbenchového okna.
Tyto programy jsou vétsinou velké. Proto byl
napsdn Micro Tool Manager. Je to oprav-
du mikro-program (1888 baitl), ktery nemd
zadné GUI, ovlada se jen konfiguraénim sou-
borem. Kazdy fddek v souboru obsahuje
popis jedné polozky programu. U kazdé
polozky je uvedeno, zda se polozka mé
zobrazovat v Toolmenu, zda md mit ikonu a
jaky ma hotkey (jestli ma né&jaky). Je tedy
mozno udélat polozku, kterd bude mit jenom
hotkey a nebude vés obtéZovat ani v menu ani
na obrazovce. Vlastni piikaz, ktery ma byt
proveden, se zapisuje pomoci fetézce s for-
matovacimi sekvencemi, které uruji, kam se
maji umistit pfipadné argumenty. Pfeddavdni
argumentd funguje bohuzel jen pokud ,vez-
mete” ikony z Workbenche a ,hodite” je na
ikonu akce (tzv. drag and drop technologie).
Ackoli MicroToolManager neposkytuje velky
vzivatelsky komtort, mize vdém prokdzat
velmi uziteéné sluzby. Jeho archiv naleznete
na nasem PD-Disku.

| SPOLECNE S

telné programy s pivodnimi
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Verze: 1.60 - Martin Berndt
System: 052.0 a vyse
Typ: freeware

Komodita pro zjednoduieni préce ve
Workbenchi, kterd umoziuje nahradit nékteré
podobné, ale mnohem del3i a ¢asto i $patné
napsané programy. Nahrazuje viechny systé-
mové a jesté mnoho daldich. U MultiCX je
zaruéena 100% systémova kompatibilita. U pro-
gramu zatim neni vytvoieno Zdadné gratické roz-
hrani, takze veskerd nastaveni se ukladaji a
méni do ToolTypes ikony. Obsahuije tyto funkce:
dva Screen Blankery (3etfice obrazovky, jeden
je podobny origindlnimu z OS3.0), Mouse
Blanker (skryva& mysi), Screen Cycle [pfepindni
obrazovek riznych spuiténych programd z klg-
vesnice jako ve WIHCEJWS) Mouse Shift (nahradi
klGvesu Sh ft zvolenym tlaéitkem mysi), NoClick
(neklepdni disketovych mechani I) Window
Cycle, SUN alike Window, Enter ASCII,
NoCapslock a mnoho dal3dich (na zavfeni a
zmény velikosti oken, vyvolani Shellu, Black
Border atd.). Nejvétsi vyhodou tohoto programu
ie jeho velikost a opravdovd multi funkénost.
Misto toho, aby jste si spoustély desitky reziden-
td a komodit, staéi vdm jeden program - kromé
toho zabird jen velmi mdlo operaéni paméti.

Workbench Screen =)
o '-v' -vx-,- :?E;.'“"”'-'_"h:“* N i R LR R N R R R TR i o R _ = -

Verze: 1.2 - 1994 Michal Kara
Systém: 0S2.0 a vyse, MS-DOS 3.1 a vyse
Typ: freeware

Propojeni  pocéitacd AMIGA a PC technikou
zvanou master-slave pfes nulmodemovy kabel.
Umoziuje pfistup na zafizeni a soubory druhé-
ho pocitace pres specidlni zafizeni.




Vétsina lidi, ktefi maji doma poéitace PC a Amlgu
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nékdy potrebovalo prendset soubory z jednoho poéit

ée na druhy...

Nejjednodu$sim feSenim je prosté soubor
nahrdt na disketu a tu v Amize predist. Pokud
ale prendsite vice souborl jevi se toto fedeni
jako velmi nevyhodné, zvl&sté pfi pfenosu vét-
Sich soubor0, které se nevejdou na jednu diske-
tu. Politace |ze spojit pres sériové porty a pak
termindlovymi programy pfendset data, ale to
ie také dost slozité.

V tomto ohledu dosud kraloval program TWIN,
ktery umoziuje komunikaci mezi Amigou a PC
(ale i mezi dvéma Amigami nebo PC) po tzv.
null-modemovém kabelu, coz je sedmizilovy
kabel spojujici sériové porty poé&itaéd. Tento

program md také své nevyhody. Neni to sif

jako takovad - umoziuje jen kopirovat soubory z
jiednoho poéitaée na druhy. Déle na PC neni
rezidentni (ani nemUze, ovladd se z pii fikazové
fadky) a na Amize pro zménu umi jen stan-
dardni seriovy port. Tato nevyhoda by v nasich
podminkdch zas az tolik nevadila, ale v
zahranié¢i jsou “multiseridglové” karty pomérné

rozsitené. Proto byl napsdn program, o kterém
bych dnes chtél psat.

Program se jmenuje PC2Amiga (¢ti PC to
Amiga), coz naznaduje jeho funkci a pochdzi
z nadich |luho a hdjo, konkrétné z Maticky
mést. Jestlize znate SerNet (& ParNet), budete
si umét rychle predstavit, o co se jednad.
Podobné jako TWIN, i on pouzivd komunikaci
pres sériové porty propojené null-modemovym
kabelem, popsanym v jeho dokumentaci.
Doddvé se jako archiv v LHA formdatu pro
Amigu. Obsahuje dva programy pro PC, jez
se musi néjakym zpUsobem (které jsou v
dokumentaci vypoéitdny) dostat na PC. Funguje
to Uplné jednoduie. Na PC spustite jednu z
verzi programu - rezidentni nebo nerezidentni -
a na Amize piikazem MOUNT nastavite zafi-
zeni, které je v originélnim baliku nazvéno PC:
ale vy si ho samoziejmé mizZete pFejmenovat.
Poté co se program spoiji, objevi se na vasem
Workbenchi disk se jménem PCDISK. Pokud ho

oteviete nebo si vylistujete zafizeni PC:,

zobrazi se vam jaoko adresdre disky vaseho PC :
Progromem ze pristupovat na soubory na, PC 2
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poznat, Ze tomu tak neni. Pokud tedy chcete zji-
stit, jaké pfikazy obsahuje vda$ autoexec.bat,
napisete jednoduse ,type pc:c/autoexec.bat”.

Se soubory a adresdfi na PC lze délat oprav-
du takika vie, véetné listovani, zmény datu-
m0, nékterych atributd souborb atd. Co pro-
gram neumi je pfejmenovdvat adresdie, a
ménit nékteré atributy na PC - v této oblasti
jsou souborové systémy Amigy a PC nekompati-
bilni. Na adresdfe na PC si moizete udélat
assigny, takze potom mizete mit napiiklad v
zafizeni PCC: harddisk vaseho PC.
Nevyhodami jsou hlavné nizké& pfenosova rych-
lost - asi PkB za sekundu pokud pouzivate rych-
lost 115200 baudd. Tuto rychlost ale nelze
pouzivat na Amigdch 500, 500+ a 600, které
i prosté nestihaji. Tam je nutno pouzit rychlost
jesté o polovinu nizsi. Oviem podle poslednich
zprdv se pracuje na verzi, kterd by uméla
komunikovat i pfes paralelni porty, &imz by
se dosahovand rychlost zvysila asi pétkrat.
’ | pro-
gramu a jeho vystup, ktery si otevie okno na
Workbenchi a i kdyz je ho mozno zaviit, pfi

kazdé chybé prenosu se opét objevi.

Tento freewarovy program je uziteény pro
viechny ,obojzivelniky” a mozete ho nalézt na
PD disku naseho ¢asopisu.

Rozarchivovani APD disks

'I Nastartujte svou Amigu, z diskety Workbench
nebo z harddisku. POZOR, Workbench musi
byt na harddisku kompletni a sprdvné nainstalo-
van. Na disketé nebo HD spusfte v adresdfi

,Oystem” ikonu ,Shell” nebo ,CLI".
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2 Rozhodnéte se, ktery program chcete nejpr-
ve rozarchivovat (dnes tfeba MagicWB) a
vlozte do poéita¢e APD disk.

Pfekopirujte archiv na cilové zafizeni (tfeba
na harddisk ,Work” do adresdare
,Programy”) pfikazem COPY:

COPY DFO:MagicWB/MagicWB.run TO

Work:Programy

Nyni si tento adresdi zménte na aktudlni
zaddnim prikazu:

4

CD Work:Programy

5 Program rozarchivujete tak, Ze tento preko-
pirovany archiv spustite. Zadeijte:
<zafizeni>:<cesta>/<archiv>.run

(napf. Work:Programy/MagicWB.run)

Cekejte, dokud se bude provadét vypis rozbalo-
vanych soubory na obrozovku
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mUzZete vymazat pfikazem:
DELETE <zarizeni>:<cesta>/<archiv>.run
(nopr DELETE Work: Progrcmy/MagchB run).

i
'-'{E‘}:‘

: "'Lm M "}5\& "“x\:ﬁ"x Hw,-.-,-.-h :»a. '”}"\%H#‘\ H':i‘-.h"‘ ‘"‘ ‘%ﬁw -H“‘. "‘“k" k:a' %“b‘ J} -,;

ract ns 1ag LBt ﬂu C0RS tw Lacer, ?

m racting: aa I 2 -Tcons/Too s/ m.zn (3
rac mg_;__ ag tt )/XEN-Icons m info e

1 m aa CHE % fu [cons/Too :f?r nEF LLes, %%a ey
m:tnq.. aH «2p/XEN-Tcons/Tool ﬂﬂﬂ#t
1, 2p/XtN~ cons/Utilities, info S

'1 t;gﬁinﬂg; “ . 2 taw’uﬂ %Hzmmﬁ‘i’ag:ﬁ i
3 ?iﬁt ﬁ“ :315% 7% Eﬁm ﬁ%“‘ i hu o
g B

_ mti I :u% tansf&tt -t-t-i- IJ """"" Ao
ﬁﬁ"?’ sutt.sssfgé o LR
rograny.> LETEM Pragrmmagtcﬂam&*& e .

7 Takto se Vam podafilo program rozarchivo-
vat a ulozit na harddisk. Nyni ho vétiinou
jiesté musite nainstalovat. Je to velmi jednoduché,
ddle se drzte pouze rad napsanych v ndvodu k
prislusnému programu.

Toto je pouze velmi zjednoduleny a zkrézeny
ndvod k rozarchivovdni APD diskd. Rozsdhlejsi a
obecnéjsi ndvod, jak programy rozarchivovat
treba na RAM Disk &i externi disketovku, jak
vyfesit problém s &eskymi fonty atd., byl jiZ ofi3-
tén v ATLANTIDA News #5.

MATE CHYBU NA DISKETE?

Prestoze vénujeme velkou pozornost kvalité APD
diskv a jejich kontrole pfi kopirovani, neni vylou-
¢ena moznost vadné diskety. Pokud se s ni setka-
te, nechte si ji vyménit u prodejce, nebo kontak-
tujte pfimo ndas na adrese redakce. Predem se
omlouvame za pripadné problémy.

Archiv je nyni jiz na HD zbyte¢ny, takze jej |
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Photogenics
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Vstup do labyrintu

Klid. Kolem je absolutni ticho, které obycej-
né na podobnych mistech nevésti nic dob-
rého. Pomalu vyhlizim zpoza rohu kamen-
né zdi. Prudky zdblesk blasteru nékde

vzadu na chvili oslepil moje o&i. Couvdam.
Nastésti mam v zdsobniku jesté pdar ndbo-
j0. Oskliva zelend kreatura se blizi. S hroz-
nym vykiikem se rozbihdm proti dal$imu
alienovi a stfilim. Vetielec padl k zemi s
podivnymi a nepfijemnymi zvuky. Je po
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vsem...

Photogenics je software uréeny k profesio-
nélnimu zpracovani grafiky a svymi schop-
nostmi muze sméle konkurovat programim
jako je napfiklad Photoshop. Photogenics
zapliuvje znaénou mezeru, kterd na trhu v
oblasti profesiondlniho zpracovani gratiky
na Amize dlouho pretrvavala.

Ukazka z ¢clanku

...Photogenics je program na zpracovdni
grafiky. Je velkoryse pojaty. Vsechno
probihd v oknech a témef viechno se dé
nastavit. Podobnost s Photoshopem, ktery
ie v souasné dobé povazovdn vétsinou
vzivateld za $picku ve svém oboru je
nasnadé. Autofi se nechali Photoshopem
inspirovat a vznikl program, ktery na Amize
dlouho chybél a je spojenim Deluxe Paintu,
Personal Paintu, ImageFX a Art
Departmentu...
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Alien Breed 3D

Bojovali jste nékdy proti vetfelcdm ve hie Alien
Breed nebo Tower Assault? Pohltila vds zcela atmo-
sféra téchto propracovanych 2D aké&nich her2 Nyni
mdte moznost prochdzet realistickym labyrintem
chodeb plnych nebezpeénych vetfelct. Nasdknéte
na chvili atmostéru svéta plného nebezpedi, kde
vés Zivot zdvisi jen na rychlosti vaseho postiehu a
pevnych nervech. Ale vite co? V preview hry od
Teamu 17 si si tohle vie mOzete vyzkouset.

L

Na protéjsi strané zdkladny na chvili zasvitilo
svétlo. Neklamné znameni plasmatického vybo-

ie blasteru, ktery mifi pfimo na mé. Rychle se
schovdvdm za sténu. ...Po&itdm do deseti. Ta

odpornd kreatura bude ted pfimo u zdi.
Vybihdm a stfilim. S hroznym fevem mackdam
fire, ale zbran klape naprdzdno...

Vidim tu pfiseru pfimo pred sebou. Energie na
stupnici mého skatandru klesd... Couvam a
zady nardzim na zed a zepiedu se ke mé pfi-
blizuje vetfelec. Musim se rozhodnout béhem
milisekund. Letmy pohled vpravo. Zprava se
blizi dal§i vetielec. Unikovda cesta nalevo?
Snazim se proklestit mezi télem vetielce a zdi.
Energie stdle klesa. Podafilo se. Zdsobniky,
musim se dostat k zdsobnikim... Zablesk...




|
Squirrel SCI

Chip a Dale zasahuii, aneb veverky kolem nds

Tento E&lanek nebude, jak by se podle ndzvu mohlo
zddt, o ochrané zvitat, ani o novych metoddch ani-
movani ve studiich Walta Disneye, ale o produktu
firmy Hi Soft. Timto produktem je SCSI interface
Squirrel (anglicky veverka).

Squirrel je uréen pro Amigy s PCMCIA slotem, nebo-
i pro A1200/600. Tim se kone¢né nemajetn&jsim
vzivatelom A1200 a A600 otevird fantasticky svét
SCSI zafizeni, svét vysokych pfenosovych rychlosti
(vétsina SCSI zafizeni je rychlejsi nez jejich AT-IDE
verze), svét netusenych moznosti, a hlavné svét stan-
dardu, se kterym se pocitd. Mizete si pfipojit neje-
nom zafizeni na skladovéni dat, jako CD-ROMy,
Syquesty, Streamery, magnetooptické disky, ber-
noulli disky a harddisky, ale tfeba i scanner, nebo
profesiondlni laserovou tiskarnu.

Nyni k vlastnimu Squirrelu. V krabici najdete vlastni
intertace (ano, opravdu je to ta mald krabicka s
tim kabelem), instalaéni prirucku a tfi diskety. Na
iedné disketé je vie, co potfebujete k prdci s interfa-
cem, to zn. driver, HD ToolBox (verze upravend
k pripravé SCSI harddiskd, jinak je prace s progra-
mem stejnd), SCSI Mounter - program k pfipojovani a
odpojovani SCSI zafizeni, software pro CD32 emule-

ci a instalaéni program. Ostatni diskety jsou zaplnény
archivy (LHA) SCSI softwaru z Aminetu.

Instalace je velice jednoduchd, staéi zasunout interfa-
ce do PCMCIA slotu na levém boku vasi Amigy
(dokonce to mizete udélat, i kdyz bude Amiga
zapnutd, PCMCIA slot je k zasouvdni a vytahovani
zafizeni za provozu dokonce uréen), a nainstalovat
software. K instalaci softwaru je pouzit standardni
“Commodordcky” instalaéni program. Nainstaluje se
driver, a do startup sequence se vlozi program, ktery
projde pfipojend SCSI| zafizeni a aktivuje je.
Ddle si mizete nainstalovat software pro emulaci
CD32. Tim je veskerd nutnd instalace skonéena a
mUzete pouzivat SCSI zafizeni. Samoziejmé mUizete
iesté nainstalovat programy z druhych dvou diskg,
které jisté pfijdou vhod.

A je Cas si precist priru¢ku. Je velmi kvalitné zpra-
covand, obsahuje jak instrukce pro montdz a instalaci
interfacu, ale najdeme zde i malou prochdzku své-
tem SCSI. Tato &ast je zvlasté vhodnd pro uzivatele
bez zkusenosti se SCSI a zkudeny uzZivatel zde nalez-
ne technické informace, které pomohou s vybérem dal-
Sich zafizeni. Na konci pfirucky je seznam obvy-
klych  zdvad a jejich odstranéni (tzv.
Troubleshooting) a samoziejmé rejstik.

Nyni néco testovdani. Mél jsem k dispozici CD-
ROM mechaniku a harddisk. S CD-ROMem neby-
ly naprosto Zddné problémy a doddvand CD32
emulace pracovala nad oekdvani dobfe. Z 6 her,
které jsem mél k dispozici bez problémd bézely 4.
Vétsinou byval pfi¢inou problémid specidlni zdkaz-
nicky ¢&ip montovany do CD32 pro zvy3eni grafic-
kého vykonu. Squirrel dokonce podporuje softwaro-
vé otvirdni a zaviréni ,3upliku” CD-ROMu.
Harddisk 3el bez problémd napartitionovat a pfi-
oravit HD Tool Boxem z prvniho disku. Na problémy
isem narazil, az kdyz jsem se pokusil harddisk nafor-
matovat pod Professional File Systemem a jinymi
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nestandardnimi filesystemy. Takto  pfipraveny  a natormdtovany
harddisk SCSI mounter nepoznal a neprihldasil. Dalsim problémem byla koli-
ze mezi Squirrelem a nékterymi paméfovymi kartami. Pfi¢inou problému
neni Squirrel, ani PCMCIA. PCMCIA slotu je systémem pridéleno jisté roz-
mezi adres, které nejde zménit. Neé&které karty s autokontiguraci, jestlize
maji vice nez 4 MB, tyto adresy pouzivaji. Mohu vés ale uklidnit, proto-
Ze vét§ina novéjsich karet tyto adresy nepouzivd. Problémy se také nevy-
skytly u karet, kde se velikost a umisténi paméti konfigurovalo pfi startu
systému. Ale ted k pfijemnéj3im vécem. Mile mé prekvapily rozméry tohoto
interfacu. Interface je Siroky jako kreditni karta, asi 10 cm dlouhy a zhruba
2 cm vysoky. Vzhledem k témto rozmérim zbyteéné neprekdzi a je pfitom
dostateéné robustni, takZze nemusite mit strach, Ze ho poskodite. Standardni
50ti zilovy kabel je vyveden ze zadni &asti interfacu a je zhruba 50 cm
dlouhy, takZe se zbyte¢né nezamotdvda a presto dosdhne (alespon ve vétsiné
pripadd) tam kam potiebuijete.

Nyni néco &isel. Na nerozsifené A1200, kde je vétsina butterd umisténa v
chip RAM, se se Squirrelem a SCSI-2 zafizenim (SCSI-2 je novéjsi rozhra-
ni, které Squirrel také podporuje) Ize dosdhnout prenosové rychlosti cca 1,5
MB/s. Jestlize mdte roziifenou fast RAM, jsou buffery umistény v ni a pre-
nosovda rychlost se zvydi az na cca 3,5 MB/s (samoziejmé velice zdlezi
na typu a vyrobci zafizeni). Jisté si fikate, Ze to neni nijak zdvratnd rych-
lost, vzdyt n;Zferd zafizeni napf. na PC dosahuji rychlosti podststatné vys-
Sich. Zde je bohuzel prekdzkou PCMCIA rozhrani, které cely prenos pod-
statné brzdi. Dalsi brzdou je ponékud ,Zroutsky” napsany driver, ktery
pri éteni a zdpisu na SCSI zafizeni neponechdvd mnoho procesorového
éasu pro dalsi vyuziti.

Tak, a ted néco na zdavér. Squirrel je uréen pro uzivatele, ktery vlast-
ni A1200/600 a chce za rozumnou cenu ziskat pristup do svéta SCSI.
Vzdyf SCSI rozhrani maji pouze drahé turbokarty - a na ty preci kazdy
nemd. Navic se firma Hi Soft nyni vrhla na vyrobu a prodej levnych a kvalit-
nich externich zafizeni. Na trhu je jiz jejich CD-ROM a Syquest mechanika,
oboji se vyznacuje kvalitnim a vkusnym provedenim a nizkou cenou.
Pfesto j&@ osobné se radéji ddm na stavbu ,SCSI toweru”, coz neni nic
iiného, nez case pro PC, do které budu postupné zabudovdavat dalsi a
dalsi zafizeni. Tato varianta md tu vyhodu, Ze pri koupi zafizeni neplatite
nic za externi Upravu (zdroj, konektor). A co Fici Uplné na zdavére Bude to
znit jako fréze, ale rozhodné mohu Squirrel viele doporuéit.

Jiti Novak
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V jednom z lofskych é&isel ¢asopisu ATLANTIDA News jste mohli nalézt
élanek ,Monitory pro Amigu”. Zde byly struéné popsdny moznosti pfipo-
ieni Amigy s riznymi typy a znackami monitorg. \})’robulce s technickymi
Udaiji véak byl vynechan MICROVITEC 1438. Dnes se o ném (ale nejenom
o ném) miUzete dozvédét néco vice.

Prvni dojmy
Monitor MICROVITEC byl zabalen

v pomérné velké krabici, obrazov-
kou smérem dold. Kdyz ho tedy
vybalite a nedokavé postavite
pfed poéitaé (majitelé A4000 ho
mohou postavit i na poéitag, ale
,dvandctistovkaidm” se to nedopo-
rucuje) zjistite, Zze ma stejnou
barvu, takze celd kompozice jiz na
orvni pohled lahodi oku. Stejné
iako commodorovsky ,pseudo mul-
tisync” monitor C1942, md i tento
kloubovy stojdnek, ktery umozni
iednoduché natdceni monitoru ve
viech smérech (nahoru-doll, vpra-
vo-vlevo).

K pripojeni do elektrické sité slouzi
kabel vychdzejici z monitoru. Ten se
mUze druhym koncem zasunout
pfimo do zastréky na zadni strané
A4000 (vyhodou je, ze se takto
bude monitor vypinat i zapinat sou-
casné s pocitaem) nebo jej musite
zapoijit pomoci pribaleného prodlu-
zovaciho kabelu, ktery slouzi zéro-
ven i jako redukce pro pripojeni do
bézné sifové zdsuvky. Oba tyto
kabely jsou dostateéné dlouhé.
Sifovy vypina¢ je umistén na dolni
pravé strané, nad nim zelend dioda
slouzici k indikaci zapnutého monito-
ru.

Kabel slouzici k pfipojeni obrazo-
vych signdld je také zamontovdn
napevno v monitoru a na druhém
konci opatren klasickym konektorem
VGA 15pin. Jelikoz takovou zdéstréku
u Amigy nenaleznete (jsou bé&zné na
pocitacich PC), je nutno opét pouzit
pribalené redukce na RGB VIDEO
konektor. Maijitelé modeld A4000

tuto redukci jiZ jednou obdrzeli spolu
s pocitatem (zpocdtku byla doddvé-

na i v prvnich sériich A1200).

Na monitoru naleznete celkem Ctyfi
ovlddaci prvky, které jsou pochopitel-
né také umistény na spodni ¢dsti, ale
vlevo. Jednd se o reguldtory vysky
obrazu, horizontdlniho umisténi, jasu
a kontrastu.

MICROVITEC 1438 narozdil od

C1942 nemad zesilovaé ani reproduk-
tory. To je Casty argument odpdrcd
tohoto modelu. Je tudiz nutno si
dokoupit a pouzivat externi aktivni
20W reproduktory s vlastnim napdie-
nim + adaptér (stoji okolo 1000,- K&).

ARG LN Lt '
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Technické Udaje
MICROVITEC 1438 je 14" barevny plnohod-

notny multisync monitor uréerB? pfevazné pro
O v

pocitace AMIGA 1200/40
rozliseni 800*600Fp
:

bodu 0.28mm.

. Umoznuije

fi velikosti obrazového
ekvenéni rozsah 45-

100HZz a 15-40kHz, onalogové ovldaddani.

Snizené

zarovdni (Low Ra

iation) obrazov-

ky odpovidd $védske normé MPR-Il. Cena ihe
asi 15.000,- K& veetné viech propojovacic
kabeld a redukci.

Praktickeé zkusenosti

Ponévadz MICROVITEC je plno-
hodnotny multisync monitor s udé-

vanym rozsahem zpracovdvanych
frekvenci 45-100Hz a 15-40kHz,
nemél by pro néj byt zadny pro-
blém bezchybné spolupracovat s
AA  grafickymi  &ipy v
A1200/4000. Vyzkousel jsem na
ném vsechny grafické médy, které
AMIGA 4000 (1200) podporuie:
PAL, NTSC, DBPal, DBNTSC,

FURO36, Multiscan, EURO72 a

SUPER72. Monitor vzdy vie bez-

chybné nasynchronizoval a zobra-
zil, zména gratfickych médu probi-

hd velmi rychle a spolehlivé.
Nékteré zmény grafickych médo
(napfr.

nym i na mnoha jinych znackovych
monitorech. Jedinym ,,amigdckym”

médem, ktery MICROVITEC

PAL/Multiscan) jsou dopro-

vazeny cvaknutim (jednd se pravdé-
podobné o pozastaveni zobrazova-
ni béhem presynchronizace) béz-

nezpracuje je A2024 (stary gratic-
ky méd uréeny pro monochromatic-
ky monitor A2024). Pokud je mi
zndmo, neexistuje Zadny jiny moni-
tor, ktery by tento méd zvlad|, nez
ten, pro ktery byl pivodné urcen.

Obrazovka s Uhlopfi¢ckou 14" ma
matny povrch, ¢imz jsou Cdstecné
eliminovdny odrazy vnéjsino svétia
na jejim povrchu. Poskytovany
obraz je vysoce kvalitni a ostry.
Nejlépe ocenite kvality tohoto
monitoru az pfi vysokych rozlise-
nich v mddech Multiscan

Productivity, EURO72 ¢&i SUPER/?2
a dalsich VGA kompatibilnich.

Nemalou zdsluhu na tom mad i pou-
7itd obrazovka o velikosti obrazo-

vého bodu 0.28mm. Napfiklad
velmi oblibeny C1084 nebo Philips

maji 0.42mm, ale jsou skoro o
polovinu levnéjsi. A barvy: cernd
ie koneéné cernd (pokud oviem
neprezenete jas).

Vzhledem k tomu, Ze se jednd o
monitor s analogovym ovladdnim,
nevypliiuje obraz ve vétiiné pfipa-
di celé stinitko obrazovky. Aby
tomu tak bylo, je nutny monitor s
nastavitelnym horizontdlnim i verti-
kdlnim OVERSCANEM a vzdy po
zméné obrazového mdédu by se
ru¢né nastavovala patfiénd velikost
obrazu. Existuji monitory s digitdl-
nim ovldddnim, kde |ze nastavit
velikosti obrazu pro kazdy graticky
méd zvldst a ulozit je do paméti v
monitoru. Cena takovych monitor(
ie oviem mnohondsobné vyssi.
Nastésti [ze tuto vlastnost analogo-
vych monitord &édsteéné odstranit
zménou Overscanu v preferencich
Workbenche. Overscan lze zménit
u viech grafickych méddo kromé

EURO/2.

Shrnuti

Monitor MICROVITEC 1438 je

velmi dobry 14" Multisync monitor
pro majitele poéitacdt AMIGA
1200/4000. Svou vysokou kvali-
tou zobrazovdni je uréen i ndroc-
n&jsim uzivatelom, ale pokud na
ném chcete hrat pouze hry, tak si
ho rozhodné nekupuijte!!! Byli by
iste ziejmé trochu zklamdni.
Vysvétleni je prosté: hry jsou veétsi-
nou v nizkych rozlisenich, ktera
isou timto monitorem zobrazovdna



trochu hrubg&ji. V3e zdvisi na obrazovych bodech, bylo

by nutno spoijit nékolik bod, aby byl zobrazen jeden  * ;B

pozadovany. Také barvy jsou na MICROVITECu mno- e | Rdds some nice featur
hem ostfejsi a tudiz i barevné piechody budou zfetelngj- " gl |is= iEeat 2N
§i. Tim se stane obraz trochu zrnitéjsim (hrubé&jsim) nez = 21 |5 i - : e e s e LR
na mnohem méné kvalitnich monitorech. Toto oviem nic m...., g e o = .
neméni na tom, Ze na prdci v systému nebo libovolném (58 B2 o ‘ _ ” 17 et
iiném programu (tfeba na kresleni), je to vynikajici ol
pomocnik, ktery vém mnohondsobné zpfijemni prdci.
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Diky velkému rozsahu zpracovévanych kmitoétd zobra-
zuje skoro vie, co mohou AA ¢&ipy nabidnout. Osobné
si dovoluji tvrdit, Ze je to mnohem lep3i alternativa nez
C1942, ktery neumi tteba méd SUPER72 (lze ho sice
zobrazit, ale za cenu mnoha kompromisd. Kdo mé&
nebo mé&l C1942 uriité vi o éem pisi). Kromé toho by
isem se jesté chtél zminit o tom, Ze u viech grafickych ] RO |
médo, kromé PAL a NTSC, |ze pomoci programu I SR o
MonEd ménit horizontdlni i vertikdaIni trekvence. | | | e e
Napfiiklad SUPER72 Ize ,vyhnat” aZz na 80Hz bez jaké- _ _ wdhil 0
hokoliv omezeni v rozliseni. Ddle je velmi vzitecnym b 3 e b :
programkem Promotion Preferences, ktery donuti viech- i pi ' i ) p————_ ST |
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funguji za normdlnich okolnosti pouze v PALu, ale takto

~ s - - " : -
e cleviele ffeba pod Multisean: Prodoctivity. Tahle viechno se Vam vejde na jednu obrazovku tohoto 14 monitoru

. v médu SUPER72 p¥i rozliseni 896 x 612 v 8-mi barvach.
Lumir Sosty

Blizzard 1230 Il

Snaha vyrobcl je vzdy stejnd - prodat své zboZi a
stlagit i;?:o cenu na samou hranici rentability. Novy
model akceleraéni karty Blizzard s procesorem M
68030 srézi cenovou hladinu turbokaret rapidné dolo.

P P, B N R R 0 7 i b e o
R e B e e

.I r.l ",
A

Turbokarty Blizzard vesly do pové- né na 50 MHz a 4 000,- K v T8 S e Jssent
domi uzivateld predeviim diky své verze taktované na 40 MHz. o 1 youppnDa (144258 F
prijatelné cené, svému nezanedbo- Dokoupit mozete i oscildtor pro ATLED NAT: HARDHARE MODES
telnému vykonu a rovnéz diky své matematicky koprocesor, pokud ' =
spolehlivosti.Nyni uvadi Blizzard  chcete pouzivat vys3i taktovaci frek-
na trh novou kartu, kterd koncepé  venci koprocesoru oproti frekvenci

né vychazi z predeslych modeld. Je
to Blizzard 1230 Il

Blizzard 1230 Ill se od modelu

1230 |l li3i pfedevsim v poctu slotd
uréenych pro rozsifeni paméti
karty. Oproti poétu dva sloty u
1230 Il se jejich poéet zredukoval
na pouhy jeden. Toto fedeni se zda
na prvni pohled diskutablni, aviak
v koneéném dusledku znaéné snizu-
ie cenu, kterou za kartu zaplatite.
Plosny spoj je diky tomuto feseni
pouze jednostrany, oproti obou-
stranému u karty pfedchozi.

Blizzard 1230 |ll (40 MHZz) stoji
pfiblizng 8 000,- K& a 1230 takto-
vand na 50 MHz stoji pfiblizné
devét tisic. V porovndni s cenou tur-
bokarty 1230 Il (40 MHz), za kte-
rou jste zaplatili skoro 10 000,- je
to rapidni skok k nizsim cenovym
relacim. Ke kartdm mozete dokou-
Eit matematicky koprocesor - zhru-

a za 5 000,- K& u verze taktova-

hlavniho procesoru turbokarty.

Pokud hodldate Blizzard 1230 osa-
dit pfidavnou paméti, budete potre-
bovat klasicky 72pinovy SIMM

(bez parity, nebo s paritou) o
kapacité 4, 8, 16, nebo 32 MB.

s
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(kromé A4000) daleko vzadu.
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Amiga 1200 s turbokartou Blizzard 1230 Ill taktovanou
na 50 MHz (bez koprocesoru) nechava vsechny Amigy
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Jen mdlo amigistu ma vetsi zkusenosti s POUZ
vybavena kazdd AMIGA 600/1200. PomocNohotoszafizeni mizete

énitelny harddisk, xmoaqm, sifové Karty atd
|Gy jsou ziejmé nejuZitecné B

VvV I/Iv ’

rozsirenl

paméti RAM, vym
) AM

Vzhledem k tomu, Ze

o7 Y 4
Pamétova karta |

y
%
R
e
e
N

'''''''''''''''''''''

N

:3'35?53:::i;-:j;-,-:-,7;~..;.-:;.;,-ﬂ-.z~4- o s e
b ‘:::::t::":.-..-.'.:h::k:'ﬁ'ﬂh:-."h ".;.:..;_\ R et

o ¥ 2
N, i "l‘-:s':".'i""-"n' T

e, T e P Fige, b m
B T o
5 e

-

\/

I- e L
. L}
e ::
4] '0.‘ Ay
e
2
:

F 4

..... R
3
e

h ARARER

"'::'u ‘ri‘.' "'.l. " "
AT
B L T
& 4 et ' SR
rFr S ¥y S P
R o
o & o ,

i A 4

ISI a neyoouzivane

__________
‘‘‘‘‘‘‘

2
.........

WA

4

rozné paméfové karty, budu se jedné takové vénovat 2de na 1636 strance.

Prvni dojmy

K otestovéni jsem obdrzel PCMCIA
SRAM Card 512k - New Media

Corporation, kterou jsem si pfines|
v praktické zaviratelné plastové
krabi¢ce. Uvniti se skryvala nejen
tato karta standardnich rozmérd,
ale i maly sloZzeny kousek papiru s
tisténym ndvodem. Kratky, struény,
ale prehledny navod k vyméné
baterie a prapinaéi WP (write pro-
tect - zajisténi proti zdpisu). Jinak
Zzadnd dajsi dokumentace neni k
dispozici. Kartu jsem tady opatrné
vzal do rukou (méla by vydrzet
snad skoro vie, kromé mechanické-
ho poskozeni) a zasunul do poéita-
ce, ve kterém jiz byl spustén
Workbench. Pochopitelng, Ze se
nic nestalo. Nebyla pro prdci s
Amigou pfipravena.

Praktické zkusenosti

Kartu je na poprvé tieba pfipravit
pro préci - k tomu je uréen pro-

MKSoft DiskSpeed 4.4
Device: RAM:
Buffers: NONE  Buffers: 30

Device: CCO:
Buffers: 5

177 files/sec
280 files/sec
813 files/sec
477 tiles/sec
358 seeks/sec

File Create:
File Open:
Directory Scan:
File Delete:
Seek/Read:

1587 files/sec

tomto pfipadé viak nesmite kartu
béhem prdace vysunout z portu,
dojde k automatickému restartovani
pocitace. V testovacich progra-
mech se hlasi jako 16-ti bitova
pamét typu FAST s nizkou prioritou
[-5). Jak se chovd pfi prdci, vidite
na obrdzcich a porovnéni je v
tabulce.  Paméfové karta typu
SRAM (Static Random Access
Memory) je vysoce spolehlivé médi-
um, které ovéem pro trvalé uchové-
ni dat vyzaduje externi napdijeni.
To je feSeno pomoci ploché vymé-
nitelné lithiové baterie, kterd mad
uvniti karty Zivotnost 2-3 roky.
Specidlni obvody neustdle sleduji a
signalizuji jeji stav. Ddle je zde
umisténa jesté jedna baterie sekun-
darniho zabezpe&eni pro nahlé
vypadky proudu (vydrzi az 2 hodi-
ny; napi. pfi vyméné hlavni bate-
rie). Pokud je karta zasunuta v
portu zapnutého poéitace, je odtud
napdjena prez dva k tomu uréené
piny podlouhlého 68-pinového
konektoru. Znovu jsem pouzil pro-
gram, PrepCard”, v roz§ifeném

-.De:\)ice.: HDO:

171 files/ sec
287 files/sec

24 files/ sec
Q7 files/sec
1462 files/sec
233 files/sec
76 seeks/sec

350 files/sec
891 seeks/sec

Veskeré testy provedeny na standardnim poéitaéi AMIGA 1200
(Kickstart verze 39.106, Workbench verze 39.29). Dovybaveno turbo
kartou Blizzard 1230 Il / 50MHz + MMU, 4MB FastRAM (60ns SIMM),
harddisk Conner 420MB (12ms). Pouzity programy AIBB 6.5, Disk

Speed 4.4 a Sysinfo 3.24.

gram ,PrepCard” z adresdfie
,Tools.” Zde se jiz ohléasila jako
zarizeni a ja se rozhodl i nejprve
otestovat jako normdlni rozsifeni
RAMky. Pro toto pouzZiti je uréen
gadget ,Prepare as System RAM”
(karta nesmi byt prepinaéem chré-
néna proti zdpisu). K aktualizaci a

~ zvétseni paméti o 1024 kB doslo

pochopitelné aZz po resetu. V

nastaveni nadefinoval velikost

512kB (lze az dvojndsobek -

1024kB) a kliknul na gadget

.Prepare as Disk.” Kartu jako zafi-
zeni ,CCO:" je jesté tieba nafor-
mdtovat klasickym
AmigaDOSovskym formdtem.
Potom jiZ s ni mbzete pracovat
zcela jako s normdlni disketou.
Lze na ni kopirovat, mazat a

pochopitelné &ist a dokonce i boo'
tovat. Karta se mize bezproblé-
mové vytdhnout a vyménit b&hem
préce - prosté jako disketa. Pomoci
zarizeni CrossDOS ji mUzete nafor-
mdtovat pod MS-DOSem a pouzit
na pocitaéi PC, nejspise u néjaké-
ho notebooku.

Shrnuti

Obrovskou prednosti téchto karet
je mimofddné kratkd pristupova
doba (az 100ns) k datdm jak v
rezimu &teni tak i zapisovani. Je
pouze asi 2x pomalejsi nez vlastni
operacni pamét (bézné pouzivané
paméfové Cipy - SIMM - maji vétsi-
nou 50 nebo 60ns). Karta by
mohla byt velmi uziteénd, vzhle-
dem ke své rychlosti a kapacits,
pro prenos dat mezi poéitadi. Vse
je strasné jednoduché, protoze se s
ni pracuje opravdu Uplné stejné
jako s oby&ejnou disketou.
Pfinesete ji do ciziho poéitace,
zasunete, objevi se jeji ikona a
mizZete s ni pracovat - prosté tolik
prosazované ,plug and play”

Workbench Screen

Technické parametry

New Media Corporation
PCMCIA SRAM Card 512 K
(PCMCIA Release 2.1 typ |)

rozmérvmm: 3.3 X 85.6 X 54

kapacita: 1MB
pristupovd doba: 150ns

pfikon: 20mA (provoz)
1nA (standby)

zéruka: neomezend
cena: cca 4 000,- K¢

(“zastré a hraj”). Zdaruka je na
karty poskytovdna dozivotni.
Pfesto je stdle uréitou nevyhodou
cena, které jesté pordd dosti vyso-
ka. Karty New Media SRAM jsou
dostupné v kapacitdch 256kB az
4MB za ceny priblizné od 2500,
do 11000,- K&.

DUFEK Martin
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HARDWARE

Amiga CD32
Paravision $SX1
Disk Drive Amiga

Klavesnice PC pro SX1
CD32+SX1+Drive+klavesnice

Blizzard 1220-4/28 MHz
Blizzard 1230-0/40 MHz
Blizzard 1230-0/50 MHz
FPU 68882-33 MHz PLCC
FPU 68882-50 MHz PGA
SIMM 4MB
SIMM 8MB
Squirrel SCSI-Il PCMCIA

VidiAmiga 12
VidiAmiga 12 Sound+Vision
VidiAmiga 24 RT

MegaMixMaster

Specialni nabidka

HD 52OMB s montan
za 7.320,- K¢

18.910,-

9.394,-

4.758,-

4-8801'

4-6361'
5.490,-

2.318,-

SOFTWARE pro Amigy

LanDi 3.0 English
LanDi 3.0 Deutsh
Translator English
Translator Deutsh
Organizer
Matamatika pro 1-4 tr.

éestma
ASTERION

Valka s ATOMY

Soumrak
Cesta tmou

Ceské narodni prostiedi CZ 3.0 UTX

Ceské prostiedi lll.
BD Manager

Teddy 1.1e

- 24 vzitecnych programo

190'-

190,-

Monitor Philips 8833-lII 8.906,-
Monitor MicroVitec 1438 14.518,-

Redukce pro VGA monitor 427 ,-
SCART kabel 300, -
HP DesklJet 320 10.004,-
HP DesklJet 520 9.760,-
EPSON LX300 6.100,-
EPSON LQ100 6.710,-
CANON BJ10sx 7.320,-
ATonce A500/A500+ 1.952,-
Paralelni sif 488,-
Mega Mouse 488,-
Redukce po analogovy joystick 427 ,-
Commodore 64 Terminator 3.538,-

Dataset DR1350 854,-

B ATI A\Tll) A

\ PD dish #4 =

”

”

CESKE NAVODY

W

Public Domain, Dema
Shareware, Freeware

Ké/ks

SOFTWARE pro €64

LanDi Plus Eng./Deut. (kazeta/disketa) 190,-
Organizer (kazeta/disketa) 190,-
Matamatika pro 1-4 t¥. (kazeta/disketa) 160,-

Sada her na disketé (i kazaté) 1-10 100,-
(seznam her zasleme zdarma na vyzadani)
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Ze nevite co to jsou pakety? To
isou takové balicky dat, které si
mezi sebou poclitace posilaji.
Ziednodu3ené feceno to vypadd
tak, Ze poéitaé ktery posild data
ie rozdéli na kousky, ne del3i nez
uréitd stanovend délka. Pak kazdy
z nich ,zabali” - dd mu néco, co
uréuje jaky typ dat paket obsahu-
ie a data zajisti kontrolnim  soué-
tem. Nakonec na né&j napise adre-
su kam se md poslat a pro jistotu
i svoji, to kdyby adresdt ,nebyl
doma”. Potom bali¢ek posle a ten,
pokud je viechno v pofddku, dojde
na misto urceni.

Tato technika komunikace je jedi-
nd moznd v sitich, do kterych je
zapojeno vice pocitacd a ARPA se
pravé o tento problém zajimala.
Uplné prvni uzel byl zfizen v roce

1969 a o dva roky pozdéji jiz |

méla sif 23 poé&itaé¢d na 15
uzlech. O dalsi dva roky pozdéji,
v roce 1973, pronikla sif nazyvo-
nd ARPANET i vné USA pres
satelit do Anglie a Norska. Vyvoj
dale pokracoval a v roce 1984
pocet pripojenych politac¢ld prekro-
Cil tisic. V roce 1990 méla sif jiz
pres sto tisic stroj0. V tomto roce
pfestal  projekt existovat jako
ARPANET a pokraduje jiz jen pod
ndzvem Internet. Milién piekroéila
sif v roce 1992. Podle posledniho
s¢itdni  pocitacd, mohu-li to tak
nazvat, v éervnu 1994 mél
Internet jiz 3 212 000 pocitacd,
z toho v Ceské republice 5639 a
od ledna do ¢cervna téhoz roku
¢inil  vzrist (u nds) 169 procent.
Dnes budou pocty jesté vyssi. Dosti
ale &isel.

K prdci na Internetu nutné potiebu-
iete konto. V USA je Internet dosti
rozsifen i do komerénich organi-
zaci, takze mnoho lidi md konto
v praci. U nds je tento zpUsob
iesté v plenkdch, takze sif je pordd
ie$té nejpfistupnéjsi na vysokych
skoldch.

Kazdy &lovék na Internetu mdé svoji
adresu. Tak jako se postovni adre-
sa déli na adresu domu a jméno
clovéka, déli se i internetovd adre-
sa na adresu stroje a jméno uZiva-
tele. Tyto dvé &dsti  jsou oddéleny
znakem zavind&, ktery se v

@

storie Internetu sa
Sedesdatych let, kdy se americkd o

tomto  kontextu ¢&te ,et”.
Napfiklad v adrese
xnovak@cslab.telk.cvut.cz e
xnovak imeno uZivatele a

cslab.felk.cvut.cz adresa poéitace.
Tato adresa poéitace ale moze byt
i Ciselnd. Ciselné adresy se pouzi-
valy v hlavné zacdtcich sité.
Protoze se ale $patné pamatuiji,
byly zavedeny i adresy ,lidské”.
Pokud zaddate | lidskou” adresu,
poital se zeptd jiného poéitade -
tzv. nameserveru a ten mu sdéli
¢iselnou adresu dotyéného pocita-
ée. Kazdy poéitaé musi mit &isel-
nou adresu, ale ne viechny maji
Jidskou”. V ,lidské” adrese je
nékolik (nejméné dvé) cdasti vzaé-
iemné oddélenych teckami, které se
ale normadlné nevyslovuji, ¢tou se
iako kdyby to byly mezery mezi
slovy. Dvé nebo tfi pismena za
posledni teckou oznaduji vétsinou
stat, ve kterém se adresa nachdzi.
Ceskd republika mé .cz, Slovensko
sk apod. Jen v USA je situace
trochu jind. Vysoké 3$koly maiji
.edu, armada.mil, stastni Ofady
.gov a komeréni organizace .com.
Ciselnd adresa je dvaafficetibitovd
ale pro prehlednost se zapisuje ve
tvaru A.B.C.D, kde A B C a D jsou
osmibitovad &isla t.j. v rozsahu od O
do 255. Napiiklad ¢&iselna
adresa vy3e zmifovaného stroje
cslab.telk.cvut.cz je 192. 108.
160. 60.

Jako je tomu i v jinych oblastech
lidského kondni, také na Internetu
se ¢asem vyvinula jakdsi etiketq,
gili soubor pravidel, které je vhod-
né dodrzovat aby &lovék nebyl
povazovdn za nezdvoidka &i
dokonce nepfitele. V prvé fadé je
treba Fici, ze ZADNOU akci nemo-
Zete provést anonymné. Pokud zp0-
sobite né&jakou 3kodu vi se ,kdo to
byl” a to i kdyz se zalogujete jako
anonymni uzivatel. Stejné tak pfi
posildni posty pres anonymni mail-
servery (o nich pozdéji), je vase
adresa na tomto mail-serveru ulo-
zena a pokud jste napfiklad
nékomu naddvali, |ze zpétnym
dotazem u maijitele serveru zjistit,
kdo dopis ve skute¢nosti poslal.

Takze nyni nékolik dobfe minénych
rad ohledné chovdni se v
INTERNETu:

L

i
rganizace ARPA
(Advanced Research Projects Agency) za¢ala  zajimat o

orenos dat mezi pocitadi pomoci fechnologie tzv. paketo.

O ce

- Nepouzivat vulgdrni vyrazy v
dopisech uréenych pro 3irsi okruh
vzivateld (mail-list, news,...)

- Pokud pisete svému kamarddovi
v nasi republice, asi stézi budete
pouzivat jiny jazyk nez &estinu.
Ale jestli bude vdas dopis Cist vice
lidi a vy si nejste jisti, zda budou
umét cesky, je slusnosti napsat
zpravu v angli¢tiné a pod to popfi-
padé v ¢estiné. Angli¢tina vibec je
univerzalnim internetovym jazy-
kem. Kdyz napisete nékomu dopis
anglicky, nebo ho anglicky oslovi-
te (ve hie, na IRC) mizete si byt
témér jisti, Ze vadm bude rozumét.

- Nezatézovat sit vice, nez
potiebujete. To znamend nepod-
lehnout pokuseni stdhnout si viech-
ny archivy na sv0j domdci hard-
disk. Stejn& by se vém na né&j neve-

Sly.
- Problémy také nastavaji pfi
hrani her po Internetu. Na nékte-

. svoji.internetovou adresu napisete
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rych skolach (treba VSE Praha) je
hrani her zakdzdno a trestd se
odebrdnim konta.

-V pfipadé Ze mate Internet ve
skole, plati zdsada nevyuzivat ho
pro komeréni Uéely. Pokud si tedy

B i o o e :
v o ol " : ] i e ™ o . -y v
| -~ - . ) e _ e,
an by ! &
: Y S 3

i n . L) ' y | = i
L TN ¥ Rsesa s, LR g G o get l' A e o ol ot
L i o, -.:_-::;_.,1. 2 b b -\. , .:.:: _‘-_.u_ L .::.l.- - - _.:.l.:. e ...::.. A £ _..1'\: l::a.'H o '\_-\. i 1

5 e ety : n =g g L - -\. S i £ s ':E ':_ » .g. "‘"_' ’ h ;t: W

s ~ a1 . e B o o

N

& ‘g |
enovani . a DOsIe-
et = rod L Y e W L
orani er
vysokych  $koldch totiz vétsinou

sponzoruje nadace a ta md jiné
cile nez podporovat mladé ceské
podnikatele.

- Svoje heslo  nikomu neprozro-
zujte. Kli¢ od bytu také nikomu
nepUjéujete. Jestlize je prozrazeni
hesla nutné, je vhodné si ho pfi
neiblizéi vhodné prilezitosti zmé-
nit. Nejhorsi je, kdyz ma ¢&lovék
nékolik kont, na kterych si navic
musi heslo pravidelné ménit. Lze to
fedit tak, Ze madte na viech stejné,
coZz neni moc vhodné. Lepsi je mit
hesel nékolik a postupné je ,tocit”
mezi stroji. Co se vybéru hesla
tyCe, nejvice se osvédCily delsi
chemické vzorce, pro jistotu jesté
trochu upravené (s Umyslnou chy-
bou). Zvla3té vhodné jsou slozitéj-
$i uhlovodiky. Naopak nevhodné
ie jméno vase &i vasi pritelkyné,
vase rodné &islo, telefonni &islo,
datum narozeni, ...

Jeden pfipad s prozrazenim hesel
se uddl pred nékolika lety ve jed-
nom vypocetnim stiedisku. Tamni
operator mél ne pfilis ndpadité
heslo (OPER) a jeden z uzivateld
na to pridel. Potom bylo hrackou
precist soubor s hesly ostatnich uzi-
vateld. Oviem na systémech typu
UNIX by si podobnym postupem
moc nepomohl. Operdtor (root) je
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ien jeden a hesla jsou v systém navic Sifrovdna. Precist je v
zasifrované podobé muoze kazdy, ne Len root. Jediné, co by

mohli udélat, je heslo zménit, ale na to

ProtoZe je tento casopis zaméfen na uZivatele Amigy, povime
si néco o AMINETU. Neni to oddélend sif, jak by se z ndzvu
zddlo. Jde o asi deset serverd v riznych &dastech svéta, které si
mezi sebou vzdjemné vyménuji soubory. Hlavni server je v
USA (wuarchive.wustl.edu). Viechny soubory, které umistite na
iakykoli server v této siti se automaticky objevi na viech ostat-
nich. Na Aminetu je také soubor jménem RECENT, ve kterém
isou zaznamendny soubory pfibylé za posledni tyden. Také si
mOZete nechat zasilat postou (Internetovskou) vzdy kazdy den
nebo tyden seznam novych souborld. Soubor INDEX obsahuje
Uplny seznam i s kratkym &tyficetiznakovym popisem ke kazdé-
mu. Nyni md v nezapakované formé& pies jeden megabyte.

?/ist-:-mjr Ze se soubor objevi na viech ostatnich serverech.
Neni to ale tak Uplné pravda, nebof nékteré servery z divodu
nedostatku mista na disku neprejimaji nékteré druhy soubord,
napfiklad moduly nebo hry. Na Aminetu se archivy vétsinou
skladuji ve formdatu LHA, LZH & DMS. Na jinych serverech ale

moZete narazit i na formdty s jinymi pfiponami. O tom ale az

Napsa

priste.

y se rychle pfislo.

Michal Kdra

/emé

USA (MO)
USA (CA)
USA (TX)
USA (W]
Svédsko
Svycarsko
Svycarsko
Svycarsko
Némecko
Neémecko
e PTG e e
Némec l(O S R V. BT W U MR TN o L
Némecko
Némecko .
Némecko
Né&mecko
Némecko ®.stud.th ronn.de
N é mec k 0 S o e R
Anglie
Anglie

**Ttpwusﬂedu . i
|* * fig.cdrom.com
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Projekt zasifovani poéitaéd byl nazvédn ARPANET...

V lété roku 1969 nebyli vsichni
ve Woodstocku. V laboratofich na
pddé USA mald skupinka védcd
tichounce ménila historii komuni-
kaci. Jejich cilem bylo vybudovat
sif, kterd by umoznila vyzkumnikim
po celych Spojenych stdtech sdi-
let ideje a ndpady. Tato sif
predchdzela zaloZeni Internetu.

Ke zrozeni Internetu bylo potieba
mnozstvi predstavivosti. Misto toho,
aby vyzkumnici pohlizeli na poci-
tale jako na samostatné giganty
slouzici ke zpracovani &isel, vidéli
v nich stroje pfihodné k tomu,
aby mohly mezi sebou komuniko-
vat. Po tomto pohledu na véc bylo
vie ostatni jen otdzkou kalkulaci.
Dnes to zni velmi jednoduse, kdyz
modemy mohou prendset mnozstvi
informaci béhem jediné sekundy,
ale pravé podobnd idea dala
dohromady tym viziondid spolu
s tymem inZenyr0 a programa-
tord, aby privedli sif k Zivotu.

Projekt zasifovdani poéitaéd byl
nazvan ARPANET - po spole¢-
nosti, kterd financovala vyzkum.
ARPA znamenalo - Department of
Defense’s Advacend Research
Project Agency. Vyzkumnici se
zhostili projektu s vé3ni néco udé-
lat, Fikd autor knihy o ARPANETU.
,Zdaklady, které jsme polozili v roce
1969 jsou stéle na misté.” V té
dobé& neexistoval jednotny operaé-
ni systém pro pocitace. Stroje
mezi sebou prakticky nemohly
komunikovat. Nejlepsi cesta jak

prenést data mezi dvéma kompati-
bilnimi poéitaéi bylo vzit data na
fyzické médium, magnetickou
pasku & dérné stitky a. vlozit je
do druhého pocitace.

Tyto manipulace flustrovaly i mnohé
talentované vyzkumniky - véetné
J.C.R. Lickridera a Roberta Taylora.
Oba se zabyvali myslenkou tykajici
se zefektivnéni moznosti pfipojeni
pocitaie k siti. Potfebovali viak
penize. Taylor tedy v Unoru poZd-
dal feditele vyzkumného programu

ARPA o penize.

,Bavili jsme se o tom asi patndct
az dvacet minut”, fika Taylor.
Rediteli ARPA se projekt od prvni
chvile zamlouval a dal k dispozi-
ci milion dolard z néjakého jiného
projektu ARPA. Nikdy jsem nezjis-
til, ktery projekt to byl. V roce
1969 Llicklinder a Taylor publiko-
vali vyzkumnou préci poukazujici
na to, ze pocitate mohou slouzit
iako komunikaéni  zafizeni.
Polozili tak kdmen experimentdlni
poéitatové sité, kterd mohla
sdruZzovat védce pouzivajici jed-
notnou technologii, ale oddélené,
co se ty¢e mista jejich pUsobeni.
Pocdateéni plan sestaval ze zasifo-
vani étyi bodid. UCLA, University
of California, Santa Barbara,
Stantordsky vyzkumny institut a
univerzita Utahu. Prvni styény
bod byl nazvany  UCLA.
Absolventi jedné z univerzit Cert,
Steve Crocker a Jon Postel byl
povéfeni, aby vyrobili hardware
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a software, ktery by dovoloval
pfipojit zafizeni BBN (firmy Bolt
Beranek). Tato zafizeni byla
nazvana IMPs - interface Message
Processors, a jejich dkolem bylo
smérovat data nezi jednotlivymi
pripojenimi k siti tak, aby se dosta-
la ke spravnému cili.

V roce 1970 se do sité chtéli
zapojit i ostatni  zeme.
Znamenalo to pfijit na to, jak pro-
pojit sif v celosvétovém méfitku.
Cerf, nyni profesor na
Standfordské univerzité a Robert
Kahn z ARPA vyvinuli sadu
technickych standardd zvanych
protokoly, které jednotlivé cdsti sité
pouzivaly. To zpfistupnilo cestu
celému svétu. Od prvotnich poéat-
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Jak se zrodil Internet
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kG Arpanetu, ktery pracoval s tele-
fonnimi linkami se vyvoj dostal az
do oblasti optickych vidken a dru-
Zic, prendsejicich kazdou sekundu
neuvéfitelné objemy dat. Postupem
éasu, spolu s tim, jak se osobni
poéitae stavaly levnéjsimi a snad-
néji ovladatelnymi, mohl se kdokoli
s modemem dostat na Internet onli-

ne. Prdce ARPANETu skonéila a v
roce 1990 dal Internetu sbohem.

Sif pldnovand plivodné jen pro
USA se jiz pred nékolika lety stala
ve svété naprostou samozrejmosti.
Jsem zvédav, kdy se tak stane i u
nds.
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Photogenics

Vdzeni
informaci:
tOthJe ii2
tvrait
Hneor to

Commodore sice zkrachoval, ale
oravé tohle donutilo mnoho lidi k
tomu, ze se zaéali snazit Amigu
zachranit. Jestli se jim to podafilo
nebo nikoliv ukdze ¢&as. Jedno je
viak jisté - posledni dobou vzni-
ka velice mnoho produktd z riz-
nych oborl, a autofi se tim snazi
dokdzat, ze to s Amigou mysli
vazné. Ukdzkou jejich snazeni
ie i Photogenics. (Pro vas klid:
posledni ovéfend zprdva z draz-
by Commodoru fikd, Ze firmou
kterd koupila Commodore je
ESCOM. Uréité se o tom v nasem
Easopise doctete).

Photogenics je program na
zpracovani grafiky. Je velkoryse
pojaty. Viechno probihd v
oknech a témef vie se dd nasta-
vit. Podobnost s Photoshopem,
ktery je v soucasné dobé pova-
Zovdn vétinou uzivateld za $picku
ve svém oboru je nasnadé. Autori
se nechali Photoshopem inspirovat
a vznikl program, ktery na Amize
dlouho chybél. Photogenics je spo-
ienim Deluxe Paintu, Personal
Paintu, ImageFX a  Art
Departmentu.

Po spudténi na Vds zapuUsobi
profesiondlnim vzhledem, a jakmile
zanete cokoli délat zjistite, Zze
to neni jen ,kamutldz”, a ze si
Photogenics zaslouzi, aby se o
ném jako o profesiondlnim progra-
mu mluvilo. Netroufdm si odhad-
nout minimdlni konfiguraci potieb-
nou ke spuiténi, ale na holé
A1200 bézi, a je celkem pouzi-
telny (oviem i zde plati - ¢im vice
paméti a rychlosti, tim vétsi
komfort a pouzitelnost). Je zde
pouzit systém pfihrdvacich modu-
0, takZze vie od ndstroji na kresle-
ni; pres efekty, az po podporu gro-
fickych formdatd se dd jednoduse
dopliovat.

Mate moznost nahrdt jiz vytvoreny
obrdzek a ten upravovat, nebo si
mOZete nechat vytvofit pracov-
ni  plochu novou. K dispozici
mate prednastavené bravy poza-
di, jako &ernou, bilou, ,jemnou”
bilou a nebo si barvu zvolite

televizni  divdcil

sami. Obrazkd si mizete na pro-
covni plose oteviit kolik chcete
(pravdépodobné je jejich pocet
omezen, ale je3té jsem nepotiebo-
val oteviit vice obrazkd nez 6) s
tim, Ze si uréite jestli ma byt obré-
zek otevien jako normdlni, Alpha
channel, cil (secondary), hidden
(zakryty) a nebo pouzijete néktery
z loader modult. Hlavni je ale to,

e si zde nevolite v kolika bar-
vach budete kreslit, ale vie se
odehrdavda v 24bitech. To zname-

nd ze si nemusite [dmat hlavu s
paletou, ale prosté si kreslite.
Pouzit mozete viech 16 miliénd
barev (16,777.216). Nahrany
obrdzek se prevede do 24 bitd a
vy se o nic nestardate. Oviem
pokud nemdte 24bitovou gratickou
kartu, nevéste hlavu! Moizete si
zvolit, v jakém rozliseni a v jakych
barvach se Photogenics otevie. K
dispozici mate greyscale (stupné

Mdme pro
Commodore zkrachoval.
iz slyseli vézte, ze je to pravda. Ale troutdm si
7e je to presné to, co Amiga potiebovala.
vysvétlim.

Vds
Pokud

iednu
|ste

sedi), 256 barev a specidlni
FastHAMS.

Jist& viichni zndate problémy s
HAMem, ale u Photogenicsu je to
neco Uplné jiného. Je pouzita (jak
iiZ sdm ndzev napovidd) specidlni,
velice rychld rutina na HAM8 a
ie to k nevife, ;

ale Frcwé
FastHAMS §1.

e nejpouziteine]

Vykreslovani je nejpomalejsi v
256 barvach a grayscale taky
neni z nejrychlejdich. FastHAMS8
ie prosté nejpouzitelnéjsi (a co se
tyka barev nejvice se blizi truecolo-
ru). Sice nevim jak to déld, ale i
presto Ze je Photogenics pustény v
HAMu8, cely se chova jako by byl
beZel v nanejvy3 8 barvdach. Tim
nenardzim na barevnost, ale na
rychlost. Dokonce je tu naprostd
absence tzv. hamovych chyb!
Jestlize totiz cely Photogenics bézi
v HAMu8, jak je mozné, Ze se
ani v menu, ani na oknech nevysky-

tuji jiz zminéné hamové chyby?
Napfiklad takovy Deluxe Paint,
pokud ho pustite v HAMu to fesi
tak, Ze pfi vykreslovani listy s kres-
licimi ndstroji provadi korekce
Hamovych chyb (coz je zfetelné
vidét, protoze to provdadi pomalu).
U Photogenicsu se nic takového
nedéje, a jak jsem jiz fekl cely se
chova tak, jako by bézel v max.
8 barvach. Je to prosté néco co
isem nepochopil, ale hlavné ze to
funguie.

To, Z2e s obrdzky pracujete v
oknech je na Amize dost neobvy-
klé, ale ihned si na to zvyknete.
Toto pojeti sebou pfindsi nové
dimenze. Okna mizZete (samoziej-
mé&) libovolné roztahovat, hybat s
nimi a to sebou pfindsi daldi (dalo
by se rici normalni) skuteénost.
Pokud okno rozsifite nebo zmensi-
te, obrdzek se pfizpUsobi veli-
kosti okna. Ale i tuto ¢innost
Photogenics zvladd az neuvéritelné
rychle!l Obrdzky se Vam v
podobé ikon objevi ve spodni listé
a (coz je dalsi dikaz toho, ze si
programdatofi dali zdlezet a mysli
to vazné) jakékoli zmény provede-
né v obrdzku se okamzité objevi i
na ikoné obrdzku v této listé.
Tato lista je velice vykonny
pomocnik. Sta&i jen uchopit
ikonu patfici uréitému obrdzku a
presunout ji napfiklad do policka
alpha a mate z obrdzku alpha
channel a pod. Obrédzky mozete |
zakryt, takZze na pracovni plose
mOzZete mit jen jeden, ale ostatni
isou k dispozici a jejich ikony vidi-
te na spodni listé. Je to prosté per-
fektné vymyslené.

Photogenics umi standardni for-
maty (GIF, JPEG, ILBM, IFFDeep) a
pouzivd i datatypes. Ostatni se
daji jednoduse doplnit pravé
pomoci pfidavnych moduld, kte-
rych bude éasem velice mnoho,
protoZze si Photogenics ve svété
ziskal popularitu a o jeho podporu
se jiz ted snazi nejen firma
Almathera sama, ale i mnoho
nad3enct okolo poéitacd Amiga.
Oviem loader a saver moduly
neslouzi jen k podpofe grafickych
formatd, ale (a to je divod pro¢ je
Almathera pouzila) i jako port
pro moduly, které nemaiji s nahrdé-
vanim a ukladdnim obrdzkd nic
spoleéné. MizZete si (pokud oviem
vite jak) napsat cokoli. K demo-
verzi se dodavaji loader moduly
plasma, ripples, pattern a text.
Plasma vytvofi pracovni plochu
vami zadanych rozméruo, kterd
bude obsahovat plasmu (efekt
tolik pouzivany v riznych demech).
Ripples vytvofi soustiedné stinova-
né kruhy zadané barvy a pattern
vystinované duhové pruhy. Tyto
efekty se daji s Uspéchem pouzit
iako pozadi, i jako alpha channel.

Kreslit mOzete mnoha jiz prednao-
stavenymi styly. V demoverzi jich
€ celzem 13 a vytvorit si muze-
te i vlastni. K dispozici mate
vodovky, kulickové pero, stétec a



mnoho dalsich vice ¢ méné ,nor-
malnich” styld (neon, spray, air-
brush apod.). Nastavit si mozZete
velikost, transparenci (prihlednost)
a pressure (tlak, jakou bude fiktivni
kreslici ndstroj na kreslici plochu
vyvijet]. Vysledky jsou neuvéfitel-
né. Vodovky skuteé¢né vypadaiji
iako vodovky, barvy se rozpiji a
vysledek je téméfr dokonaly (az na
to Ze nemdte barvu az za usima,
nemusite béhat do krdmu pro novy
stétec a nikdo vds nebude nutit,
abyste si uklidili stdl). Mozete
samozfejmé pouzivat bé&zné funk-
ce jako kresleni rovnych &ar, kres-
leni éar ,odruky”, kruhy, elipsy, a
rozné jiné ,tvary”. S kreslenim je
pifimo spojené pouziti efektd. V
tom je opét Photogenics o krok
vpred. V Demoverzi je jich 52 a
do Photogenicsu je dostanete
pravé pomoci pridavnych moduld.
Pouzit je mUzete pfimo na cely
obrdzek, nebo je pouzivat pro-
sttednictvim kreslicich funkci. V
praxi to vypadd tak, Zze napfi fiklad
efekt LineArt (coz obrazek pirepodi-
td do stylizované kresby jakoby
,od ruky”) mozete pouzit na cely
obrdazek, ale také si mizete nakres-
it vyplnény kruh a tento efekt pou-
zit na plochu, kterou jste si prdvé
vytvofili. Mo0zete také kreslit od
ruky, a etekt se bude aplikovat
tam, kam kreslite. Oviem i zde se
projevi neskuteénd rychlost
Photogenicsu. Veskeré etekty se
totiz provdadi hrozné rychle. V
porovndnim s ImagefFX 2 je toto
zrychleni vice nez patrné! MU
osobni ndzor je, Ze je Photogenics
tohoto zrychleni dosdhne tim, Ze
veskerou gratiku iz pfi nahrdavani
pfrepoéitd do chunky (Tedy ze
nepracuje s bitpldny). Viechny
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Plxellse
Posterise
Randonmise
ReFract
Roll
RubMix
Rublexture
RubThru
RubTint
Saturation
Sharpen
ShiF tHue
ShiF TRGEB
Solarize
stellate
Tile
tleBrick
Tint

Images

od Almathery odvedli

etekty si mozete libovolné nastavo-
vat, pokud to dovoluji (napf. u
negativu neni co nastavovat).

Photogenics také zavdadi zajima-
vé pouziti ,zdachranych” funkeci.
Nejen Ze je zde Undo a Redo
(Undo znd& kazdy, a Redo je
ieho pravy opak), ale jakoby to
nestailo, je zde velice zajimavd
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filosofie kresleni. Pokud kreslite,
nebo pouzivdte efekty, nic se do
puvodniho obrdzku nezapisuije,
ale vie se provdadi v takzvané
Paint Layer (kreslici roviné). Co to
obndsi ihned vysvétlim - jako obvy-
kle na prikladu.

Pokud napfiklad chcete pouzit
efekt Motion Blur (Rozmazdni ve
sméru pohybu) a chcete si vyzkou-
Set r0oznd nastaveni, nemusite
vzdy po aplikovdni etektu davat
undo a provadét celou operaci
znova od zaddtku, ale sta&i zvolit
efekt, a zkouset riznd nastaveni.
Vzdy po novém nastaveni se efekt
obnovi se zménénym nastavenim
(MGzete dokonce vybrat Gplné jiny
etekt...). TotéZz se déje i pro tunkce
kreslenil Pokud napf. zvolite kuli¢-
kové pero, podepisete se a pak
si usmyslite, Ze se chcete podepsat
uhlem, staéi jen zménit styl, a to
co jste nakreslili se zméni z kulicko-
vého pera na uhel. Pokud jste s
vysledkem vaseho snaZeni spokoje-
ni, staéi vas vytvor zafixovat (k
tomu slouzi druhy nejvétsi gadget v
toolboxu s vymluvnym ndpisem FIX)
Timto zpUsobem funguji i barvy.
Pokud kreslite Zlutou a rozhodnete
se, ze bude prece jen lepsi bledé-
modrc, nemusite vie kreslit v bledé-
modrém, ale staci jen vyvolat okno
pro zménu barev (k tomu slouzi
prvni nejvétsi gadget, ktery nemd
zadny vymluvny ndpis, ale zato ma
pravé takovou barvu, jakou prévé
pouzivate), a v tomto okné si nami-
xovat takovou barvu, jakou pravé
potiebujete a dat USE. To co jste
nakreslili se zméni ze Zluté na ble-

Uzivatelské rozhrani t‘l‘.’:sobi velmi privétivé a profesionalné - je vidét, ze programatori
alitni praci. Podobnost s Photoshopem je nasnadé.

démodrou. Pokud jste si jisti, Ze
bledémodrd je préavé ta kterou
chcete a rozhodné se tam nehodi
treba rizovd, pak staéi jen barvu
zafixovat. Jsou zde jiZ prednasta-
veny r0zné barvy, ale moizete si
pirednastavit i svoje vlastni. K vybé-
ru slouzi iz tradiéni ,tahaci”
gadgety a je tu i tzv. colorwheel
gadget. Barvy si miUzete mixovat
(podle toho jak Vém to vyhovuije)
v RGB, HSB a dokonce ve CMYKu.
To jsem ale odboc&il od pouziti
Paint Layer. Jak vidite, je to velice
uziteénd véc. Se samotnou kreslici
rovinou (Paint Layer) mizZete doko-
ce provadét i jiné véci. Mizete ji
invertovat, rozmazavat a rozneé ji
pfesouvat, pouzit ji jako alpha
channel atd...

Jak vidite, Photogenics je oprav-
du velice vykonny program. Je
velice flexibilni a shrnuje mozZnos-
ti mnoha program0 na zpraco-
vani grafiky vyskytujicich se na
Amize. Moje tvrzeni o blahodar-
ném vlivu krachu firmy CBM doklé-

dd i vznik mnoha novych progra-

mU. Napfi. Deluxe Paint 5, Image
FX 2, Imagine 3.1 a 3.2,
LightWave 4.0, Image studio,

Image engineer, Fatamorgana,
novy Real3D, a nebo (coz potési
uré¢ité mnoho hudebnikd) nova
verze Barps&Pipes a mnoho (jiz
8mi kandlovych) trackerd, jako
napfiklad Art Of Noise, polsky Digi
booster a Music Line Editor, ktery
je opravdu revoluéni a vyrazil mi
dech. Ale o tom az pfisté.

Jan Zdmeénik

‘JAVMLIOS




ANALAY VI.11

Analay je novy matematicky program (jeho historie viak sahd az do roku
1991) pro vytvéieni gratd, tabulek a analyzu tunkci s vestavénym layout-
editorem, slu¢uje v sobé tedy tunkce matematické a DTP.

E
E
2

Function

Frogram

Windows B Special Settings Analay V1,11 & 19911990 Marc Neckenr

S I R R

1

b

o
_ 4
winie®

Pro urychleni prdce s programem
bé&Zi ob& Easti ve svém vlastnim
tasku prakticky nezdvisle; pouze
grafy, tabulky apod. a jejich aktudl-
ni zmény provedené v matematic-
kém modu se automaticky prendseiji
do layout-médu, kde mohou byt
zarazeny do strdnky spolu s jedno-
duchymi gratickymi Otvary a bloky
textu. Snadno takto mizeme do
textu vepsat napfiklad i znaéné slo-
Zité matematické vzorce.

Otestovala jsem pro vds demoverzi
tohoto skvélého programu, kterou
mOzZete najit na Aminetu (viz jiny
élanek, ktery byste méli najit rovnéz
v tomto &isle). Omezeni demover-
ze: nelze tisknout a ukladat prdci,
nelze uloZit kontiguraci a po startu
se objevi okno s postupné se skld-
dajicim obrazem, coz trvd pomér-
né dlouho a v demoverzi toto nelze
prerusit. Program sdm je shareware
a mozete jej za 30 DM ziskat spolu
s dal3imi informacemi v autoraq,
iimz je Marc Necker (e-mail:
marc@buster.tynet.sub.org).

Program pozaduje alespon 1.5 MB
RAM, OS 2.0 a vyssi; doporucuje
se alespoit 2 MB a harddisk; nékte-
ré funkce pozaduji AmigaOS 3.0 a
vys$si (jde hlavné o tunkce tykaijici
se barev a barevného tisku).
Program sdm md asi 900 KB, pod-
poruje grafické karty a AA Cipy. Je
lokalizovatelny, zatim md némecky
a anglicky katalog.

Matematicky moéd

Po zvoleni polozky Input v menu
Function se objevi requester pro
zaddvani funkci a proménnych;
pozoruhodné je, Ze stiskem jediné-

ho tlagitka napfiklad mizeme k
zadané funkci pfidat i jeji derivaci.

b AN 4

Formdt tunkci odpovidd vyssim pro-
gramovacim jazykim, pouzivaji se
operdtory + - * / jak je bézné, A
pro mocninu, zdvorky ( ), desetinnd
teCka, pismeno E pro oddéleni
mantisy a exponentu v exponencidl-
nim zdpisu Cisel. Je nutné pouzivat
znak ndsobeni, misto 2x tedy pise-
me 2*x. Program vyhodnocuje
funkce s dodrzenim matematickych
priorit. Mnoho funkci je samoziej-
mé vestavénych: sin, cos, tan, cot,
asin, acos, atan, acot, sinh, cosh,
tanh, coth, sqrt, root(n), In, log(n),
exp, abs; program zde nerozlisuje
velkd a mald pismena. Parametry
viech funkci je nutno psat do kulo-
tych zévorek.

U kazdé zadané ftunkce se automa-
ticky poéitd jeji defini¢ni obor,
ktery véak mlzete z(zit po volbé
piikazu Domain (oblast) v menu
Function podminkami typu x<a;
y>=b; c<=z<d; u#a atd. Znaménko
# pritom pfedstavuje nerovnost.

Analay ddle obsahuje velké mnoz-
stvi preddetinovanych konstant z
oblasti matematiky, fyziky i chemie,
napfiiklad pi, e, K (Planckova kon-
stanta), ¢ (rychlost svétla ve vakuu),
Avogadrovu, gravitaéni nebo
Boltzmannovu konstantu.
Samoziejmé muzete pfidat dalsi
konstanty, Ize je i okomentovat
nebo zadat jind jména. Vyhodnd je
rovnéZz moznost zaddni pfisluiné
jiednotky.

Proménné se zaddvaji ve formdatu:
<|{meéno promeénne> =
dolni_mez..horni_mez, krok Neni-li
zadan krok, povazuje se automatic-
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3..5,2; z=4 a podobné.

Funkce, jejichZz definiéni obory se
nepiekryvaiji, |ze napojovat pfika-
zem Connect (spoj] v menu
Functions. Timto zpUsobem lze
napiiklad spojité dodetfinovat funk-
ce nedefinované v jediném bodé.

Pokud chcete jen rychle ziskat graf
uréité tunkce, zvolte v menu
Functions polozku Quick Input
(rychly vstup). Objevi se jednodu-
chy string gadget, do néjz vepisete
pozadovanou funkci, a program
vykresli pfislusny graf.

Dal3i néstroje pro préci se zadany-
mi funkcemi ndm poskytuje polozka
Process (zpracuj) v menu Function.
Zde mdme moznost generovat deri-
vaci funkce, najit tangentu a normd-
lu v daném bodé&, nebo zobrazit
funkci v symetrii podle osy x, osy y
¢i libovolného bodu.

Ndastroje pro tvorbu grafd obsahuje
menu Windows. Podivejme se nyni
na né. Vybereme-li polozku Create
(vytvof), miZeme navolit nékolik
funkci, jejichz grafty budou v okné
ndsledovné vykresleny. Polozka
Axis limits (hranice os) umoziuije
zobrazit libovolny vyfez, nebo se
vratit zpét k celkovému obrazu
funkce. Pozadovany vyiez |ze také
zvolit mysi.

Pro zménu vzhledu os slouzi pfikaz
Axis design. Po zvoleni této poloz-
ky se objevi velky requester, v
némzZ nastavujeme ndsledujici
0daje: Values (hodnoty) = vzddle-
nost mezi &isly, kterymi jsou osy
popsdny; Ticks1, Ticks2 (carky) =
velké a malé dilky na osdch; tyto i

polozky mOZeme také Uplné
vypnout (stav uddvd zatrzitko v pfi-
slusnych rameécich). Ddle vybere-
me font pro popis os, barvu, vzor a
Houstku &ar a tvar Sipek.

Pokud chceme z grafu odeéitat
hodnoty, bude se ndm hodit mfiz-
ka; nastavuje se pfikazem Grid.
Mfiizky mizeme mit dokonce dve,
jednu hrubou a druhou jemnéjsi
nebo tfeba vzdjemné posunuté. Pro
kazdou z nich nastavujeme interval
hodnot, kde bude vykreslena, pocé-
tek, pro &ary tvofici miizku pak
barvu, vzor a tloustku.

Mdme-li v grafu vice funkci, chce-
me je Casto néjakym zpUsobem
odlisit. Zvolime tedy pfikaz Graph
design (vzhled grafu) a v requeste-
ru nastavime pozadovany vzhled
pro jednotlivé funkce (napfiklad:
orvni funkce bude zndzornéna
¢arou ¢ernou, plnou a tenkou,
druhd funkce bude &erchovang,
tustd a rizovd).

Po volbé polozky Settings (nastave-
ni) pak nastavime vlastnosti gratu
iako celku: barvu pozadi véetné
prohlednosti, zda md mit okraj,
zda se md rozsah osy y pocitat
automaticky a podobné&. Mnoho
polozek (prihlednost...) ma pak vliv
na kone¢nou podobu pfi vkladani
do stradnky v médu Layout.

Z hlediska matematiky je nejzajima-
véisim menu Analysis (analyza).
Obsahuje viechny bé&zné pouziva-
né prostiedky pro analyzu tunkci.

Piikaz Find zeros (najdi nuly) vyhle-
dd viechny nulové body zvolené
funkce a vypise je ve formé rozsah-
é tabulky, kde u kazdého nulového



bodu rovnéz uddvd, zda a jak se v
daném bodé& méni znaménko funk-
ce; ziskané hodnoty si pak mizeme
nechat zpracovat do tabulky, nebo
tyto body oznaéit v grafu.

z@pisu soufadnic. Znacka se chovd

odobné jako bod, ale je to pfim-

a, k niz rbzné orientujeme popisny
text. Pro $rafovdni nastavujeme
vzor a barvu a uréujeme, jestli se
bude 3rafovat od osy nebo od hod-
noty (napfiklad nechdme vysrafovat
poloroviny x>=3), od zvolené funk-
ce, od bodu nebo od znacky.

Find extremes (najdi extrémy) vypi-
Se soufadnice lokdlnich extrémd
véetné udani typu (maximum, mini-
mum), s témito Udaji pracujeme stej-
né jako s nulovymi body (vypsat do

Menu Special nédm umoziuje vytvo-

tabulky nebo oznaéit v grafu). Find
points of inflection pak slouzi k
obdobnému nalezeni body inflexe,
pficemz v kazdého bodu bude
vyznaleno, kterym smérem zde
funkce protind te¢nu. Pfikaz Find
gaps uréi pdsma, v nichz funkce
neni definovand.

Mdme-li nékolik funkei, mizeme pfi-
kazem Find intersections naqijit jejich
pruseéiky, to jest body, v nichz jsou
si tyto funkce rovny. Vysledky opét
zpracujeme vyse popsanym zpuso-
bem.

Pokud nds zajima celkovd analyza
funkce, zvolime polozku Complete
analysis. Do nového okna se ndm
vypise nékolik derivaci dané funk-
ce, zda je tato funkce symetrickd a
podle EeLo, ieji nulové body, extré-
my a inflexni body. Nebo také jen
nékteré z téchto Udaji, coz zdvisi
na tom, co nastavime pfikazem
Compl. analysis settings (nastaveni
pro celkovou analyzu); v requesteru
zde uréujeme, kolik derivaci se mé
hledat, zda se mé uréovat symetrie,
zda a s jakou presnosti (pocet
desetinnych mist) se maji hledat
nulové body, extrémy a inf!exe.

Koneé&né pfikaz Calculate area
(vypoéti plochu) ndm umoziuje
numericky spoéitat plochu mezi
dvéma zvolenymi funkcemi (nebo
mezi zvolenou funkci a osou x) v
libovolném rozsahu na ose x, pfi-
¢emZ nastavujeme pozadovanou

fesnost a uréenou plochu si pro
Eontrolu mUZeme nechat vysrafovat.
Plocha se pfitom mize poéitat
absolutné nebo orientované (jde o
to, jestli se plocha pod osou x
povazuje za kladnou nebo zdépor-
nou), nebo Ize (volbou Rotate) spo-
&itat objem télesa, které by vzniklo
rotaci zvoleného Useku funkce
kolem osy x.

V oknech lze pouzit také dalsi
objekty, ovlddané z menu
Windows polozkami Text, Point
(bod), Marker (znaéka) a Hatching
(Srafovani). U viech téchto objektd
volime jednu z mozZnosti Place
(umisti), Change (zmé&n), Delete
(smaz) a Default (pfednastavené).
Zadané objekty umistime bud

omoci soufadnic nebo mysi. Ke
Eaidému objektu mizeme pfipojit
popis, kde kromé b&zného textu |ze
vyuzit sekvenci $x a $y, které do
textu automaticky doplni soufadni-
ce bodu, v némz se OE]ekt nachdzi.
Pro text nastavujeme barvu popredi
a pozadi, font a styl; u bodu jeho

fit legendu ke grafu, tabulku nebo
seznam. U téchto objektd mdame
opét moznosti Place, Change,
Delete a Default. Legend (legenda)
vytvoii nové okno, do néhoz umisti-
me podle libosti &ary, body a popi-
sy daného typu. Table (tabulka)
vyvoldvd velky requester, v jehoz
dolni &asti se nalézaji gadgety pro
tvorbu tabulky a v horni &asti vidi-
me, jak v daném stadiu vyvoje
tabulka vypadd (Preview); typicky
piiklad: vytvofime poZadovany
polet fadkd (zatim jen jeden slou-

ec), do kazdého fadku vepiseme
Fegendu (x, f(x), apod.), oznaéime
prvni fddek a pfikazem Range of
values (rozsah hodnot) vytvofime
potiebny poéet sloupct s jiz vyplné-
nymi, rovhomérné odstupfiovanymi
hodnotami (napf. 1, 2, ..., 10). Pak
zvolime Calculate row (vypocti
fadek; nyni si také vybere pfislus-
nou funkci, pokud jich mdme vice
zadanych) a ozna&ime fadek obsa-
hujici Kodnoly x. Program automa-
ticLy napodita fadek pfislusnych
funk&énich hodnof). List (seznam) je
néco jako tabulka nasvislo, ale v
kazdém sloupci mize byt jiny pocet
polozek.

V menu Setting (nastaveni) najdeme
piikazy pro riznd béznd nastaveni
(rozligeni...).

Maéd Layout

Do tohoto médu se dostaneme vol-
bou pfikazu Layout v menu
Program. Tato ¢ast programu
Ana?uy se chovd jako vétsina DTP
programd, s nimiz md& jist¢ mnoho
z vds své zkusenosti, takze budu
strué¢néjsi. Layout je WYSIWYG
(vytistény vysledek bude vypadat
'rat, jak ho vidite na obrazovce); je
rameckové orientovany, coZ zna-
mend, Ze kazdy objekt je umistén v
ramecku, ktery se d& mysi presuno-
vat nebo ménit jeho velikost.
Specidlni okno obsahuje listu s
ndstroji. Veskeré Odaje o rozmé-
rech jsou uddvdny v centimetrech.
Musim upozornit, Zze verze 1.1]1
umi zpracovat pouze jednu strdnku
dokumentu v jednom souboru (ale
nikdo vdm samozfejmé& nebrdni
vytvofit vice soubord). Pouzivaji se
vektorové fonty.

Tento méd md svd vlastni menu,
odpovidajici jeho &innosti. Zmifime
se o menu Create (vytvor), umoziuji-
ci vytvorit objekty Text box (textovy
ramecek), Text line (fadek textu), Line
(Use¢ka), Rectangle (mnohouhelnik),
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Ndas zde bude nejvice zajimat menu Text. Kromé polozek béznych v DTP
obsahuje volby Insert formula (vloz vzorec) a Change formula (zmén vzo-
rec). Vzorce se zaddvaiji ve formé& podobné forméatu TeXu: stfiska (*) znadi
horni index, podtrzitko () dolni index (vicepismenné indexy se pritom
zapisuji do slozenych zdvorek), ntd odmocnina se znaéi \sqrt[n]{argu-
ment} a zlomek \frac{¢itatel}{jmenovatel}.

Jak jsem jiz uvedla, kazdé okno vytvoirené v matematickém médu se auto-
maticky pfebird ve formé rdmecku do layoutu, v layoutu se pak projevuii
také viechny zmény z matematického médu; vie je konvertovdno do vekto-
rového formdtu, takze ddl se s jednotlivymi objekty pracuje naprosto snad-
no pomoci mysi (zména velikosti bez ztraty tvaru...). Pfi pfenosu viak musi
prob&hnout né&kolik konverzi: do podoby vhodné pro tisk se konvertuji
fonty, barvy, tloustky &ar, osy a mfizky; viechny konverze jsou pochopitel-
né fizeny uZivatelem.

Na zdavér musim konstatovat, Ze k uzZivatelim Amigy se v podobé progro-
mu Analay dostadva novy typ softwaru pfijemné kombinuijici vysoké schop-
nosti matematické a grafické. Celkovy dojem je velmi pfiznivy zvldsté diky
hezkému a znaéné intuitivnimu ovlddani s mnoha rozséhlymi, ale presto
prehlednymi requestery. Analay udetii mnoho &asu, ktery jsme dosud

potiebovali pro pracné vytvareni gratd funkei v riznych tabulkovych kalku-
|atorech a jejich prendseni do textovych editord a DTP programd.

lenka Eslerovd

V éldnku jsem se zmiriovala o programu TeX. Jde o programovy prostie-
dek (neni to komeréni software), slouZici k sazbé knih, pri¢emZ umoZiiuje
napfiklad tvorbu textd obsahujicich i velmi sloZité matematické nebo che-
mické vzorce, noty a podobné. Tento program je dostupny i pro pocitace

Amiga. Z vlastni zkusenosti vim, Ze jeho moZnosti jsou prakticky neomeze-

né, nebof nové objekty a formdty si miZe uZivatel definovat sdm. Diky
fomu je viak ponékud rozsdhly, kompletni instalace zabird asi 40 MB.
Nevim, v jaké mife je tento program rozsifen na Amigdch v Cechdch a
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iméno, formdt popisu, barvu, tvar,
font pro popis, poéet desetinnych
mist nebo exponencidlni zpUsob

nakolik jsou jeho poZadavky pro vds prijatelné. Prosim tedy étendre, ktefi
by méli zdjem o pfipadny kurz TeXu v tomto éasopisu, aby napsali do
redakce.

Ellipse (elipsa - specidlnim pfipadem
ie kruznice). Tyto ndstroje viak nalez-
nete také na jiz zmifiované listé.




SOFTWARE

Stereogramy...

SIRDS, vsichni je zndte, vsichni jste to uz zkouseli, ne
véichni jste uspéli. Nejste v obraze? Preci SIRDS! Single
Image Random Dot Stereogram, pofdad nic?

Tak tedy hezky &esky - prostorové
obrdazky neboli stereogramy, jesté
iinak - zméf bodu, kterd je &imsi vic
nez jen uméleckym dilem profesora
Nuly. Skryva totiz informaci o pro-
storové hloubce. Jak jsem zaslechl
iakousi hol&inu na neddvné vysta-
vé: ,To je to! Jak do toho pul hodi-
ny ¢uéi3 a stejné nic nevidis!”, ano,
to je pfesné ono. Mél jsem to
stésti, ze jsem mohl otestovat dva
velmi dobré programy na genero-
vani stereogram0 pro Amigu -
,GEN" a ,RDS”. Neboijte se, nebu-
du popisovat proces testovani,
zaméfime se na trosku zajimavéjsi
téma, ukdzeme si, jak vygenerovat
vlastni stereogram. K tomu pouzije-
me program ,GEN" (obr.1), proto-
7e vysel z testd o pozndni lépe.
Ale jak SIRDS vlastné pracuji¢ K
prostorovému vidéni je potfeba sni-
mat obraz z levého a pravého oka
zaroven, pokud si date kousek
pred nos ukazovdcek a zaostfite na
n&j, tak kromé toho, Ze zacnete Sil-
hat taky zjistite, Ze pfi stiidavém
zavirdni a otevirdni viéek se vam
obraz vzhledem k uvkazovacku
posune, je to tim, Ze kazdé oko
snimd prst pod jinym Ghlem, no a
to je cely princip prostorového vidé-
ni, mozek si z téchto dvou obrazci
slozi jeden prostorovy.
Stereogramy pracuji na Uplné stej-
ném principu, jen k tomu pouzivaiji
trochu jinych prostiedkd. Kdyz se
divate na stereogramy jako na nor-
malni obrazek, pak se vase odi
zaostti vzdy na jeden bod. Pokud
vidite stereogram jako prostorovy
obraz, pak jste zaostfili na dva
r0zné body, ale vy je vnimdte jako
ieden bod s prostorovou hloubkou.
Tohohle efektu docilite tak, Ze zaos-
trite bud na dvoujndsobnou nebo
poloviéni vzddlenost mezi vami a
stereogramem. Ale o tom jak stere-
ogramy dobfe ,chytit” si povime az
trochu pozdéji. Ted se pustime do
vlastni tvorby SIRDSu. Program
,GEN" ndm sice vygeneruje vysled-
ny stereogram, ale chce od nds
oredem pfipravenou piedlohu. Tu
si vytvofime v Dpaintu, ktery je
zvl&sté na stereogramy dost dobre
vybaven. Z naseho obrdzku musi
,GEN" rozpoznat jak jsme to s tou
hloubkou vliastné mysleli, implicitné
se bere barva pozadi jako nejnizsi
vrstva, barvaOl jako vys$si az
posledni barva jako nejvyssi vrstva.
Tuto orientaci |ze v GENu prevratit

pomoci gadgetu ,Inverse” nebo
mOzete nastavit ,Color-sort”, pak
budou vrstvy vytvoreny tak, Ze nej-
vy$e polozend bude vrstva, kterd je
nakreslena nejsvétlejsi barvou a
naopak nejniZsi vrstva bude ta nejt-
mavsi.  Spusfte si Dpaint, nastav-
te si mdéd Lo-Res v 16ti barvdckt
(obecné plati &im vice barev, tim
isou prostorové prechody jemnéjsi),
vytvoite si barevny prechod pres
viechny barvy, doporucuji pouzit
Sedych odstind. Pomoci symetrie si
nakreslete hvézdici, obarvéte ji tou
nejsvétlejsi barvou, vystfihnéte ji
iako Brush, nyni dvakrat stisknéte
klavesu ‘o’ (funkce Outline), &imz
oiidate k hvézdici novy okraj, v
paleté se posufite na tmavsi barvu
a proces opakujte dokud nedojdete
k posledni barvé, méli byste dostat
néco podobného jako je na obr.2.
Spustte GEN, do pole ,Picture”
nastavte jméno vaseho obrdzku
hvézdice, zapnéte ,Color-sort”,
vypnéte ,Inverse”. Pomoci
,EyePos” |ze nastavit dvé pomocné
tecky do obrdzku, prosté tak dlou-
ho obracite oéi v sloup az vém ze
dvou te¢ek vzniknou ftfi, pak uz by
nemél byt problém chytit prostor ve
stereogramu. Vsechno nastaveno?
Gadgetem ,use” spufte vypocet.
NezZ se vygeneruje stereogram fek-
neme si [e$té neco o programu
,GEN", protoze toho umi trochu
vic. Misto zméti bodi mizete
napiiklad pouzit jako podklad
néjaky vzor (nastavite v poli
,Pattern”), nedoporuéuji pouzivat
iednoduchych vzord, ¢im je vzor
pestfej3i tim se prostor snadnéj
chyta. Pokud jste lenivi kreslit pred-
lohu, tak pouzijte ,Function”, kde si
nastavite néjakou zajimavou tunkci,
kterd je pouzita misto vasi predio-
hy. Pres jezdec ,Raster” |ze ovlivnit
krok vypoétu. Bohuzel v neregistro-
vané verzi nejsou dostupné gonio-
metrické ani jiné funkce. Aby toho
nebylo zase tak madle, mate moz-
nost kombinovat pfedlohu s tunkci,
staci vhodné nastavit ,mix mode”,
takto 1ze simulovat i logické opera-
ce OR nebo AND. Procentudlni
zastoupeni svétlych a tmavych
bod ve vysledném stereogramu
ovlivnite pomoci ,Darkness” a
hloubku prostoru pfes ,Picture
Depth”. Generovdni naseho stereo-
gramu vz se pravdépodobné bliZi
ke konci, je tedy nagase proniknout
do problematiky ,chytani” prostoro-
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vych obrazl. Jak vz jsme si ekl
diive, problém spociva v tom,
abyste o&i zaostfili na dvojndsob-
nou nebo poloviéni vzddlenost nez
je mezi vami a stereogramem.
Pfedem podotykdm, Ze je nutné
zaosttit obé oci, mate-li jednu z Cet-
nych o&nich vad, nechte bryle na
nose. Jako zdkladni vzdalenost
mezi vadmi a stereogramem doporu-
¢uji zhruba pol metru. Zaostiete na
obraz, nyni postupné zaostiujte na
nekoneéno, pékné pomalu, nikam
nespéchejte, hrejte si se svyma



zastavil a vy se mizete
kochat dokonalym obra-
zem kapek vody, které vz
nikdy na zem nedopad-
nou. Nebo jste uz nékdy
stréili ruku do letici kome-
ty, &i jste snad zkouseli
pohladit zuby dokonalého
tygra? Stereogramy
Frohrc’woii’. Ne tak doce-
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a! Nasili jsme jednu ne
nepatrnou V)’/hocJU,, kterou
ie jejich snadnd realiza-
ce. Vyroba prvniho vzor-
ku hologramu je nevyslov-
né ndkladnd, naproti
tomu velmi pékny stereo-
gram si doEéie vyrobit
kazdy amigista doma s
nulovymi ndklady, kromé
toho se mald nevyhoda
,chytani” prostoru ve ste-
reogramu muze promenit
ve velikou prednost, nékte-
fi dokonce tvrdi, Ze je ste-
reogramy uklidiuji.  Af
uZ je to tak &i onak, prav-
dou zUstavd, Ze vynaloze-
né Usili vzZdy zvedne hod-
notu vysledné prdce.
Chcete nechat bloudit
e R e s i na e el i svou mys| prostorovym
T e R e R e R S R R S R R svétem? Mdte Sanci.
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Jan Petkov

o¢ima, az zaostiite na dosti vzdd-  Jestlize chcete v kazdém snimku stejny  spolec¢ného, kromé toho se obraz pfi
lené nekoneéno, tak se pomalu vra-  vzorek, pak pouzijte néktery z dostup- vétiich pozorovacich Uhlech ztrdci.
cejte zpét na zaostfeny stereo- nych patternd nebo si v ikoné GENu Byl jsem pred neddvnem na velmi zaji-
gram, chvili si takhle hrajte, vvidi- nastavte ,SEED” na nenulovou hodnotu. mavé vystavé hologram, takze se
te, Ze se s prostorem néco déje, Hranice moznosti stereogram®? Jak jste si  nemohu ubrdnit srovndni hologram
jesté chvilicku vydrzte tak ... a  mohli viimnout, stereogramy nenesou versus stereogram. BohuZel musim pfi-
mate tol Ze ne? Pak zkuste novou  zadnou informaci o barvé obrazu, poza-  pustit, Ze tady stereogramy prohravaiji
finticku - dejte si stereogram pod  di sice mGze byt mnohobarevné, ale s na celé &are, jen si zkuste predstavit

sklo a zkousejte zaosffit svij vlastni  barvou prostorového objektu to nemd nic  padajici sklenici s vodou, lusknete
odraz ve skle, ted si zkuste uvédo-

mit co vidite na stereogramu, utek-
lo to2 Nevadi zkous$ejte znovu.
Jedna ze zdkladnich chyb zalateé-
nik0 je ta, Ze se upfené snazi
pohledem strnulého hypnotizéra
presvédCit stereogram, aby jim
vydal ukryty prostor. Tohle je
chyba, musite si hrat se zaostfova-
nim a rozostfovanim vaseho pohle-
du. Sam jsem chytal svdj prvni pro-
storovy obraz asi 20 minut.
Pokud vidite prostor v celku bez
problémd, tak se vratte k Dpaintu a
zkuste vytvofit néco zajimavéjsiho
nez je nase hvézdice. Pohrajte si s
atributy vyplhovani, které vam
nabizi ,Fill” v Dpaintu, doporuéuji
zvolit ,Random” a jezdec ,Dither”
nastavit na minimum. Pfechody
nedélejte pfilis jemné, prostorovy
etekt se potom ztraci. S tunkci
,Move” z ,Anim” menu se daji
délat u¢inéné divy, nakonec stadi |
obycejny méd ,Cycle” a oteviou se
vam nevidané moznosti. A co tak-
hle animaci? Bohuzel program
GEN nemd podporu animaci ani
arexxu, takze vlastni animaci musi-
te pracné sklddat z jednotlivych
snimkd, nicméné je to mozné,
vysledny etekt je vic jak dobry.
Tady predevsim plati zdsada délat
pfechody dobfe rozlisitelné a
pohyb v animaci pomaly a plynuly.




Tabulky na Amize

Setkali jste se jiz nék
mnozZstvim numerlckych at (res
tive ,kopou nic nefikajicich &isel )2
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lat pFehlednou tabulku?  Pokud
ano, tak jste se jisté jiZ setkali s
néjakovym tabulkovym procesorem
(kalkuldgtorem).  Pokud ne, jisté
pro Vds bude uZite¢né se o tomto
typu uZitkového software dozvédét
néco vice a zdroven se seznamit s
jednim zdslupcem - programem
Professional Calc V2.0. Chvili
jsem s timto programem pracoval
(tak trochu ho tesfoval} a rdd
bych Vdm zdélil své zkusenosti.

Nejprve by to opét chtélo asi tro-
Sku pravé nefalSované teorie.
Tabulka (angl. table) se v poéitaéo-
vém pojeti ponékud lii od klasické
tabulky ,na papife”. Poéitadovd
tabulka md& kromé zdkladnich edi-
taénich schopnosti i obrovsky
vyznam provdzanosti iednotlivycz
polozek pomoci vzorch. V tako-
véto tabulce neni problém zménit
libovolnou hodnotu a na zdkladé
této zmény bude proveden prepo-
et celé tabulky a provedeny opra-
vy v mistech, kde se zmé&nénd hod-
nota projevuje. Tabulky se
vytvéii pomoci specidlniho aplikaé-
niho software, takzvanych tabulko-
vych  kalkuldtord.  Osobné
ddvam piednost tomuto pojmu
pied rozsifenéjsim pojmem ,tabul-
kovy procesor” - bézné pouzivany
cnglick)’/ vyraz ie spreotsheet
(dlos OVNE . - ozprostit

i ; ‘l‘- : _ . .: J:? I:_:_ o i ! o ., L] :..-.r. e * o - .
& B MW ..::bi.'\-j'.' i .-.{:._-.; ':'.:f-,_'.:_.-. “CEP o .-_!-..-_.:.-'-' ConEy e . - 'x e ;
i L 1 Aiag | RRRnar WL WL Oian | CRESRTR | W e
S B " " ‘:'-:.:'.;' E F.:,l:_.{ o W s, L CTTE T o % . _._: _.:._.

e e w ol e - e SR i T e ’ . &

: . : e oy ’ a
" 7, Fous B ~

(WEEw RS L AN - V’ 5 15

b, A M gl SRl U TREied Ui e SR -.-.”""‘ ' ': 3

= T R s ” TG U P,
a5 L T gl e e B ol
T P L T e L T TN e Ty b i
i L iE ey A e e R S = EC
ne e e S, T R T e AN e R
. 4 n 0 ' = N
i L : et & & v A8 N
] ¥ ¥ i) L L . N & i G -
’ ¥ = iy ® 0 .
gy E F i L,
: . i o i 5 i 8 T ke TN
iy PO T e T it Y e W e ,..-'_
o ; ey ) S, g W W Cete S e o'
= v o ._: N ""-'u":: q_:‘\_: e I.' [s i R I'|Ir.:.": -.\_:'-1‘ Satag 5 . -: 455 .1. g .:\.:
o) [ TR - i L A o, e i o W e i v._ i i
" i B ._ '
et - < o -
1
i 5 = |-} o

livych bunék se mohou umistit |
vzorce: napi. v C3 mize byt sou-
éet A3 plus B3 (zadéme =A3+B3)
nebo A1l mizZe predstavovat
soudet viech hodnot z bunék Al az
A10 (zaddme =SUM(AT1:AT10)) ¢&i
jejich promeér (zaddme
=AVG(A1:A10)). Pochopitelng, ze

vzorce mohou byt i mnohem slo-
Zitéjsi a mohou se odvoldvat i na
bufiky, ve kterych neni konkrétni
hodnota, protoze se vypocitavé z
iiného vzorce. Stejné jako data-
Ldzové programy ani tabulkové
kalkulatory nejsou tim nejlepsim,
¢im se muzZe sofwarova scéna na
poéitalich Amiga pochlubit. Ve
skuteénosti existuji pouze ffi
komeréni programy a nékolik sha-
reward. Komeréni produkty jsou
Maxiplan Plus (stary a dnes jiz
zcela nevyhovujici), Protessional
Calc (o ném se dnes dozvite vice) a
Turbo Calc. TurboCalc je ve starsi
verzi 2.0 témér totozny s
ProCalcem, ale prévé nyni je na
trhu jako horkd novinka verze
3.0lll. Dle 0dajd vyrobce a
zahraniénich asopist, kterym byl
poskytnut k otestovdni, se v této
verzi jednd o zdvratny skok ve
vyvoji programu. Mél by byt velmi
rychly, obsahovat mnoho zdokona-
leni i kdyZz ovlddaci panel zistal
skoro nezménén. SV)’/mi schopnost-

s ml i vykonem je jiz Udajné& scho-
e n -piné konkurovat takovym jmé-
~nimjako: lotus 1:2-3, Quattro Pro

E{ Excai Yol ""_’foéfméi'ch PC.
Doufém e nam: nskdo TurboCALC

e ?ake_ _chﬁtéf e Gﬁédakce k ofes-

~tovanf.Véfim; ze Vas o tomto pro-
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olize: informovat.
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mnozstvi pfepoétd Vdas mohou
zdrzovat i nékolik sekund. Pro
vét3i projekty si dovoluji doporuéit
rychlej3i procesor (A1200 nejlépe s
néjakou turbokartou nebo alespor
FastRAM). A popis mozZnosti
programu vezmu pékné od
zakatku.  Jiz vy3e bylo napsdno,
?e ProCalc podporuje i AGA gro-
fické médy, |ze ho provozovat pod
ibovolnym zobrazovacim rezimem
(Screen Mode - PAL, Super/72,
Multiscan ...) s maximdlnim
poctem barev 256. Pokud deti-
nujete novou tabulku nebo nadité-
te jiZ vylvofenou program vzdy
otevird dalsi okno. Do programu
mOzZete naditat kromé& soubord v
ném vytvoienych (Open -
ProCalc...) i soubory ve tormdtu
Lotus1-2-3 a Maxiplan. Ukladat
viak dokdze pouze pod Lotusem]-
2-3 a samoziejmé ve svém formd-
tu. Kromé toho je mozno oznade-
nou &ast tabulky uloZit na disk jako
ASCII text &i nechat vytisknout
(Project - Output - Dot Matrix...)
nebo ulozZit ve formdtu Postscriptu
(pro laserové tiskarny). Ddle jsou k

dispozici veskeré editaéni funkce

) pro kopi' rova-

(C Copy, Paste .
N - obsahu

a mazani

o i DD e e e e D e DO Do e --

nézni demk vytvoreny v programu ProCalc

desetinych mist se maji vypisovat
numerické hodnoty, zda se jednd
o procenta, mény, datum atd.
Vétsinou je vie klasické a nestoji za
del3i pozastaveni. Co je oproti
tomu velmi pékné propracovdno, je
prace se znaky v buikdch:
moZete ménit znakové sady, jejich
velikosti, styly (Plain, ltalic, Bold,
Underlined), barvu, zda maji byt
centrovany nebo snad vyrovndavany
k pravé &i levé strané. A je tu
menu Options. Také nikterak zaiji-
mavé, mUzete zde ménit 3ifku
sloupct, zmrazit Fddky nebo sloup-
ce, zménit barevnou paletu, nakon-
figurovat zékladni volby atd. Zde
e mozno vypnout resp. zapnout
ovlddaci lidtu a mozete i zadat
heslo pro zakédovani Vasi tabulky.
Ur¢ité se Vam moze hodit polozka
Borders z menu Commands, ve
které si mozete nadefinovat veskeré
ramecky k Vasi tabulce. V menu
Data |ze definovat jakousi databdzi
a jeji kritéria, to Vém umozni
abecedni ftfidéni obsaht jednotli-
vych bunék v fadcich &i sloupcich,
vyhleddvdani a dalsi vymozenosti.
ProCalc md néco kolem 250
matematickych, statistickych a eko-
nomick)’/ch Fnka Kazdy, kdo se

b lu: spokgfen tak si ho zaruéend .~
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ie nauéi pouzivat dos'rc:ne do rukou
velice silnou zbran, které predsta-
vuje velké Z|ednodusen| prace. V
neposledni fadé tu mdme to
skoro nejdolezitéjsi - graty.
Program dokdze vytvdaret graty ve
14 zdkladnich typech (viz. gratfic-
ké zndzornéni na obrdazku), ale u
kazdého typu si mizZete donastavit
mnoho parametrl (napf. zobrazo-
vat graf trojrozmérné...). Ddle
ie mozno dodefinovat si barvy,
zménit fonty, pozadi i patterny,
dopsat hlaviéky ke gratu, dokreslit
Superbdzi). V menu Format, se nékteré dulezité polozky a tak
nastavuje vzhled tabulek (L||ch dale. V3e dle vlastni fantazie a

format). Zde urCU|ete na kolik potieby. Vytvofeny graf lze ulozit
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sardem  {mbzZzete ¢ 1o ne uklé-
&i z né| nacn’rct) a uklodam ve
formétu ASCII Delimited (pouzitelné
pro vyménu dat <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>