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“““ Jm v S1sla AN 0N Reviawy CDY

| Archiv Cceské sceny: diskmagy Guru, Exit, AmigaCS, TopSecret, AmigaPositive, AmigaStorm,
[ 37 74 Magic, AWB magazin, MIPreport a dalSi; dema od ¢eskych skupin Vectors, Division, Insanity,
P— Pici, HMC, 4TM a dal$i; hudebni moduly od slavnych skladatelt jako Trixie, Wolf a dal$ich:
_ hry od Ceskych autoru: Sinuhed, Dunelll, Testament spec. AR, Lustrace, QuakeViewer: utili-
o ty od znamych programatoru jako jsou Jaroslav Pokorny (Pfevodnik, Casette
. 8 Reinkarnace...), Pavel Cizek (podpora E2 v BD Editoru), véechny dostupné katalogy od &es-
ke sekce ATO; demoverze Ceskych komerénich program( BD Editor v2.1 (véetn& PPC ver-
. i ze) a HFU (ucetnictvi, sklad, odpisy).
. i8, . Zahrani¢ni software: dema od skupin Venus Art, TRSi, Abyss a mnoha dal$ich; demoverze
bee . @ DRea  her Napalm, Abuse, GunBee, Virtual Karting, Wasted Dreams, Ultra Violent Worlds. Putty
Squad, In Shadow of Time a dalSich; spousta hudebnich modull a utilit (Hippoplayer,
DigiBooster Pro, AmigaAMP, Symphonie, EaglePlayer 2.01 a mnoho dal$ich).

e

o Map,, InSheg. SUltione Ceska scéna: kompletni sbirka pfispév- ﬁ ——
LATTANTY Y  Final g 'Me ki z Amiga Party II. (dema, moduly, e

. © L AR DErafe obrazky, animace); diskmagy Ami, L
W e Y Fantastic, Oko, Pong, daldi gisla ma- Z@8 S
...... - o g e ey gfj AW81 E}(it, Magic 3 HEjHOVéjéi . |
AmigaPositive, MIPreport a TopSecret; © gl NN T -0 o 5%
spousta dalSich obrazklt a modulll ées- ¢ VA AU A" L
kych autoru.
Zahranicni software: Plna verze kresliciho programu PPaint 6.4; PD programy
a dema komercniho software recenzovaného v AR 35-39 (AmiBroker, . R
AmigaWriter, ElasticDreams, GoldEd, emulatory NESu, SNESu, Spectra, UAE, =~
MAME); dema od skupin Appendix, Floppy, Tulou, Scoopex, Venus Art adal- = .
Sich; demoverze her MAX Rally, Nothingness, Eat The Whistle, Lambda, ;
OloFight, OnEscapee, Myst, Great Nations a dal$i; mnoho hudebnich moduld,

zajimavych utilit pro grafiku, internet, PPC a dal$i; WWW stranky s informace-
mi 0 Amize.

s — Ceska scéna: nejnovejsi W e
hﬂp /wwwamigaz . Vydani diskmagl AmigaCS S P .
ydan '%.k_eusnpmu AR 42 a TopSecret, produkce
' tym( A.K.F. a Moskzti
Team, mnoho dalSich a- | B . 0P
nimaci, grafiky a modulll ~ “SEEEREEIGIRE e
od &eskych Amigist(. Jako
~ bonus pro vas Insanity pfipra-

99 . vili plnou verzi jejich 3D akéni hry
Y& @ Testament 2.
Zahrani¢ni software: plné verze her BurnOut od Vulcan Software a FMV
Murderer, demoverze Virtual Grand Prix, Nuxelia, Tanx, Enzimas a dal$ich, ami-
govske porty Hexena a Heretica vcetné PPC verzi a sharewarovych WADU; uni-
katni sbirka produkce zahranicni Amiga-scény: dema, grafika, hudebni moduly
ze setkani Contest ‘99, DreamHack ‘98, KinderGarden ‘98, MidWinter ‘98,
Satellite ‘98, The Party ‘98, Volcanic 5 a Yalp ‘99; PD software a demoverze ko-
mercnich programu testovanych v AR 40-42 (Fantastic Dreams, STFax Pro,
SView I, MasterISO, MakeCD, PhotoAlbum, CyberShow, Virus Checker, emulatory
. Bl . . by & hernich konzoli GameBoy, Sega, pocitace C64, novy emulator Maclntoshe
. “ay ShapeShifter a dalsi); mnoho utilit pro internet (AmIRC, AMFTP, AWeb, Metal WEB,
. b e o m applu g, WebFEX a dal él)

Vsechny doposud vyslé CD si muzete jednoduse objednat.
StacCi na adresu redakce zaslat poStovni slozenkou C ¢ast-
Ku pocet CD x 190,- KC. Na zadni stranu slozenky napsat
o ktera CD mate zajem a vase rodné Cislo. CD vam pfijde
postou, a to doporucene.

Tel 375754 Fax- 378903
Po-Ct 13%-17

Prodej i na splaikg

BD Munnzer 2.0 350,- K¢
Cesk\;r diskovy manaZer | SIMM 32MB 31 72!"' K¢

CZ Lokalizace 3.1 300. Kk T nANe 3904, K¢

* paméti pouze s kartou
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Vazeni ¢tenari.

&

ubéhl dal$i mésic a vy drzite v rukou noveé Cislo AMIGA Review. Tentokrat jsme trochu netra-

dicne venovali daleko vetsi prostor clankim ve
motné, i textum tykajicim se domaci amiga-sce

NujicCl
ny. K

oka a sekce tradi¢nich novinek v tomto cisle na

m se deni a udalostem kolem Amigy sa-

ome tradiéniho komentare Petra Krenze-

eznete prvni ¢ast plvodniho a rozsahleho roz-
novoru Andreje Bunty s jednim z “otctd” Amigy - Davem Hayniem.

V sekci “scéna” pak budete nepravidelné nalézat stru¢na predstaveni jednotlivych skupin, jez

jsou dnes na scéné aktivni, dnes je to rozhovor s Abortem. V druhé pdli dubna pak probehly
0zné amiga-party, na strané 14 vam tedy prinasime reportaz z Votického Workshocku, ktery se
etos, soudé podle ohlast z réznych stran, pfili§ nevyvedl. Moznou cestou, jakou by se takova
party mohla také ubirat, naznacuje reportaz z polského R/R Meetingu, jenz se konal o tyden

drive. Uvidime. Kazdopadné nyni chystané kvétnové setkani v Malych Svatonovicich ma sance
nam ukazat, zda ¢eska Amiga-party mbze dopadnout Iepe.

Jednou z dalSich novinek, kterd ma v tomto Cisle svou premiéru, je prvni dil serialu venujicimu
se komponovani hudby s pomoci nasich pritelkyr a véemu, co s tim souvisi - Upravam samplu,
zvukovému strihu a vliastnimu skladani. Samoziejmé pokud mate sami nejake pripominky k na-
plni ¢asopisu ¢i naméty, jaké ¢lanky nebo serialy byste radi v AMIGA Review nasli, staci se
pouze obratit na adresu redakce. Bude-li podobnych ohlast vice, budeme se je pochopitelne

snazit realizovat.
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PPC doomovky aneb

mame co parit na PPC?
prehled nejlepSich PPC portd her Doom,
Heretic a dalsich
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ohlédnuti za slavnou fadou zavodnich her od
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Verze: 2.1 - Multitaskers
Systém: OS 3.0 a vyse
Typ: shareware

Patrné jediny WYSIWYG program
pro tvorbu webu na Amize.

Verze: 2.0p7 - Marcel Beck
¢ Systém: 0S 3.0 a vyse

Typ: freeware

V minulém Cisle AR popisovana
2.0 preview 7 verze nejlepsiho e-
mailoveho klientu pro Amigu.
Oproti verzim 1.x ma vylepseny
vzhled, pridany dalsi funkce. Vy-
zaduje MUI 3.8 a AmiTCP kompa-
tibilni stack.

eslgner 2.7, WOLVITNSRRWS ©1957-98 TR N S e Ea
letall B AL L T T L T
8] mmlofz]|e| - mmw] al
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Verze: 2.0 - Kohut, Bergquist
Systém: 0S 2.0 a vyse
Typ: freeware

W F e

Volne Sifitelny balik ARexxovych
maker pro TurboCalc - cela rada-
popisnych statistik i parametric-
Kych a neparametrickych metod.

Verze: 2.0 - B. McConnell
Systém: OS 2.x a vyse
Typ: freeware

Uzitec¢na a vSestranna komodita
pro spravu taskd v systemu. MU-
zete s jeho pomoci menit prioritu
bezicich program, vysilat signaly

preruseni (break) ¢i pozastaveni
behu programu (frozen), odstra-
novat ze systemu zatuhnute tasky
a okna a obrazovky, které po nich
zUstaly.

Verze: 1.1 - Mark Harman
Systém: OS 3.0 a vyse, PPC
Typ: shareware

UziteCna utilitka na tvorbu
barvovych efektl s pismem pro
internetove stranky.

" E R E R N T I T I T T A T T T A T Y Yy Yy vy v v e o B i B B O BN BN BN BN BN BN BN N BN O BB B BN R B BN BN N N N A NN BB N BN N BN B NN N BN BN NN A B N BN N B NN N R RN E NN EE RN

PHOENIX

FIGHTERS

Po freewarove strileCce Star-
birds vam na dnesnim coverdisku
prinasime demoverzi nove hry,
kterou v blizké dobe vyda Alive
MediaSoft. Na svedomi ji ma tym
Bitwise a jedna se 0 variaci na
téma starych dobrych Turbo Ra-
ketti, které jsme kdysi jeste v Ex-

4 AMIGA Review 43

caliburu hravali jako divi. Pho-

enix Fighters vSak neni jen

obyCejna bezducha strilecka.
Ve hfe budete plinit i rozmanite
Ukoly, jako napfiklad dostat se
na ur¢ené misto ve stanovenem
limitu, odblokovat zamcene brany
a dalSi. V misich na vas ¢ekaji na-
strahy v podobée rdznych del,
magnetl, ameb Ci bludnych tele-
portQ. Jako ve vetsine podobnych
her, i zde muzete nakupovat a
prodavat rGzne zbrane i palubni
vybaveni vasi lodi.

Hra pobézi na kazdée Amize vy-
bavené alespon 1 MB RAM a vice
se 0 ni docCtete v minulem CcCisle
Amiga MAXu.

DuUBEN 1999

ARCD4 vychazi jiz za mesic!

Vazeni Ctenafi,

jiz za mésic, spolu s jubilejnim AR45, vyjde jiz Ctvrté AMIGA Review CD.
| tentokrat na ném ze zahranié¢ninho software naleznete mnoho nejrliz-
nejSich programd se zamerfenim na system, grafiku, zvuk a internet,
FlashUpdate pro majitele PPC karet, nejnovejsi demoverze komercnich
her i hry volné Sifitelné, nové pak nejnovejsi Cisla zahraniCnich disk-
magl. Pripravujeme také dalsi pohled na zahranicni scénu v podobe
kompletni sbirky pfispévkl z nekolika nedavno konanych parties.
Protoze se pred necelym meésicem jedna takova party konala i u nas,
najdete na ARCD4 i v8echny prispévky, které “soutézily” ve Voticich. Z
dalSiho Ceskeho software jmenujme alespon nova vydani diskmagu
TopSecret a MIPreport, uverejnime téz opravenou verzi Bible Kralicke.
Chcete-li mit ARCD4 doma spolu s pristim Cislem AMIGA Review, pak
otolte na stranu 43 a prostudujte podminky jeho objednani.. Pokud
vam chybegji starsi CD, i ta jsou stale k dispozici.




Go se deje kolem Amioy

& PETR KRENZELOK

Zatimco minuly meésic jsme
se v nasem sloupku venovali
témér vyhradné platforme
Amiga PowerPC a timto
viastné produktum tretich fi-
rem, dneska se jistou dobu
zdrzime u spolec¢nosti Amiga
Inc. samotne.

Neni to tim, ze by snad dane Po-
werPC projekty byly zruSeny, ba
prave naopak, vystvetluji si to tak,
ze nedostatek jakychkoliv zprav s
PowerPC tématikou je dobrou
znamkou toho, ze se konecne na-
pilno pracuije. A jak take jinak. Dane
firmy si jsou dobre vedomy faktu,
Ze se musi nejak zivit a hardware se
Spatné prodava bez software, a ten
zase bez dostateCného vykonu po-
Citace, takze prave proto prisel jed-
nak smir Phase5 s resenim War-
PUP spoleCnosti Haage & Partner,
a na druhé strane pak takovy boom
v oznameni nowych a vykonnych
hardwarovych produktl. Prece je-
nom zde bude existovat jiste pre-
klenovaci obdobi, nez svetlo sveta
spatfi Amiga NG a navic si myslim,
Ze i po jejim prichodu zde budou
mit Classic Amigy stale jesté své
misto.

Co se tyCe vyvoje udalosti u
Amiga Inc., zda se, ze ani zde se
pohyb veci nezastavil. Amiga Inc.
bude zfejmeé na sve web strance
vydavat on-line casopis Amiga In-
sight, v nedaleké budoucnosti
bude poradat pravidelna IRC set-
kani s uzivateli, ve sve kancelar
provozovat web-cam, takze bu-
deme mit moznost pozorovat nase
vyvojare pfi sve praci, a v nepo-
sledni fadé se mizeme kazdy me-
sic tésit na pravidelny komentar a
shrnuti aktualnich udalosti primo
prezidentem Amiga Inc., Jimmem
Collasem. Je sice pravdou, ze v
tomto Cisle zaden takovy sloupek
nenajdete, ale Jim ma na jeho vy-
dani cely tento mesic, cemuz vsak
nepreje termin uzaverky AR. Byt
vami, nic bych si z toho nedelal,
protoze Jim je Udajne manazer jak
ma byt, jinak by zfejmé nedélal vi-
ceprezidenta v prodeji PC ctvrté
nejvetsi firmy na svete, spolecnost
Gateway. Minuly mesic Jim slibil,
e se osobné chce setkat s vy-
znamnymi predstaviteli komunity
Amigistl, at uz z rad uzivateld ¢i mi-
nulych nebo soucasnych vyvojard
kolem Amigy. A jak se zda, dostava

swm slovim, protoze v jednom
usenetovém prispevku se objevila
zminka, ze se Jim Collas pfi své
planované cesté do Evropy zastavil
rovnez v Némecku a hovoril zde
napriklad s DCE nebo Phase5. Vé-
fim tomu, ze naslouchal i spousté
jinych. Meé osobne by zvlaste zaji-
malo jeho setkani s Davem Hay-
niem a Carlem Sassenrathem, ale
prinejmensim v pripade Davea k
rozhovoru pravdepodobne dojde.

Jednoho vecera se na IRC konfe-
renci objevil Dr. Alan Havemose,
aby tak “urovnal” jisté nesrovnalosti
ohledne Amigy NG, Kkolujici mezi
uzivateli. Kdyz jsem si log precetl,
byl jsem celkem rad, ze se Alan ne-
vzdalil duchu AmigaOS tak jak jej
zname dnes. | novy systém, tam
kde to bude mozné, bude podpo-
rovat koncepci obrazovek, pokud
se rozhodne o podpore datatypd,
bude muset dojit k velkemu zlep-
seni, pravdepodobneé lepSimu ob-
jektovemu pristupu, filesystem
bude sitové transparentni, oproti
QNX bude AmigaOS NG podporo-
vat asynchronni messaging, Javu,
Svou ruku k podpore prilozi rovnez
Carl s REBOLem a zmeény dozna
‘ovnez adresarova struktura. Alan
ma v planu, ze se cely systém na-
instaluje do adresare /AmigaOS, a
zaden jiny program tam nebude nic
zapisovat. Programy budou mit své
komponenty umisténé ve viastnich
podadresarich. Sice mu na to je-
den uzivatel namitnul, Ze je to zpa-
teCnicke a ze je neco jako Windows
registry s centralni evidenci daleko
lepsi, ale Alan si dovolil jaksi ne-
souhlasit. Co se tyCe hardware,
Alan znovu upozornil, ze tzv. MMC
Cip byl myslen pouze jako refe-
rence na cilovy vykon Amigy, refe-
rence, ktera stale plati, i kdyz si
podle jeho slov v dnesni dobé ma-
Z0u u Amiga Inc. vybrat z vicero fe-
Seni. Zminil se o tom, Ze sice dota-
huji i Cipy jako RivaTNT, ale ty ne-
predstavuiji flexibilni reSeni, a to tak,
ze jednodusSe neintegruji véci od
2D/3D pres video az po zalezitosti
jako NTSC/PAL a text na TV. Multi-
processing a podpora rdznych
typU procesorl je samozrejmosti.
Otazkou viceuzivatelského sys-
tému se sice u Amiga Inc. zabyvaiji,
ale jak Alan prozradil, nevidi tuto
viastnost pro Amigu jako nejak
zvlasté pozadovanou. Velky dCraz
udajné kladou na uzivatelské roz-
hrani a systém interakce s uzivate-

lem. Taky na to maji celkem
vhodné lidi. To, ze Amiga Inc. na
post Sefa vyvoje software pro gra-
fiku, audio a video, prijala Richarda
Lipese z SGI uz asi vite z minuleho
Cisla AR. Ale vite Vly, kdo je Dr. Rick
LeFaivre? Ze ne? Tak si drzte klo-
bouky, protoze jak slibil Jim, bu-
dete zrejme prekvapeni, co ze za
mansaft to u Amiga Inc. sestavuiji.

Rick LeFaivre bude u Amiga Inc.
pracovat jako Séf technickeho vy-
voje a bude zodpovedny za hlavni
smery budouciho vyvoje Amigy.
Nez se Rick pridal k Amiga Inc.,
pracoval jako viceprezident R&D a
Séf technologického vyvoje u spo-
leCnosti  Inprise  Corporation,
zname spise jako Borland, byl vice-
prezidentem Advanced Techno-
logy Group v Apple Computer, vi-
ceprezidentem divize sitovych
systemu u Silicon Graphics, fedite-
lemn Windows a grafickych systém(
u Silicon Graphics, a to neni zda-
leka uplny vyCet vSech jeho pred-
chozich plsobeni, jen si myslim, ze
je to celkem postadujici. Co je dU-
lezité a ostatne jak se sam vyjadril |
Alan Havemose je fakt, ze sebou
Rick pfinasi fadu neocenitelnych
zkuSenosti a kontaktl. Doufejme ze
v naboru téch “spravnych” lidi bu-
dou u Amiga Inc. jen pokracovat.

Ted jsem si vzpomnel, jak se Alan
pfi dotazu na moznost nove verze
Amiga Basicu pro Amigy NG vyjad-
fil, Ze Microsoft uz od nej neuvidi
ani cent.

Neéjake novinky ohledne Ami-
gaOS 3.57 Ale samoziejme. Jak vy-
Slo postupné najevo, AmigaOS 3.5
bude pouzivat Glow lcons, TCP/IP
stackem bude zrejme Miami, GUI
bude béhat nad jadrem ClassActu,
ale tady si nejsem 100% |ist, stan-
dardnim browserem by mela byt
ziednodusena verze AWebu a AP
pro mailer bude pochazet z dilny
autora pro-  pre—
dukt& Voo- [
doo a New-

York. Ne-
davno Dbyly
primo na

strance
Amiga Inc.
zverejneny

INFORMACE

lizaci a zlepSeni WorkBenche (roz-
Sirené API, lepsi aktualizace obra-
zovky, pruznejsi reakce uzivatel-
skeho rozhrani, nové funce pro
ovladani klavesnice), rozsireni AP
a zrychleni prace knihovny ikon, ak-
tualizaci (nékdy i podstatne) nekte-
rych dalSich knihoven a datatypU
(asl.library, 8svx.datatype, amiga-
guide.datatype/amigaguide.library,
anim.datatype, animation.data-
type, ascil.datatype, cdxl.datatype,
lbm.datatype, picture.datatype,
sound.datatype, text.datatype), od-
stranéni dalSich nedostatkdl apod.
Pro uceleny a hezky zpracovany
seznam vlastnosti AmigaOS 3.5 se
doporuCuji podivat na stranku:
http://www.amiga.com/ami-
gaos35/index-e.html, ktera je veno-
vana specialne OS 3.5.

Tolik Amiga Inc. Pokud se podi-
vame na nejakeé udalosti z jine ob-
lasti, zajimavy, a bohuzel celkem
nepfiznivy mi pripadal komentar
Jima Drew, tykajici se vydani Fusi-
onPPC pro Amigu. Ten se pro
Amigu nevyviji ani ve volnych chvi-
lich. Plnou prioritu pro Microcode
Solution totiz ma emulator iMaca
pro PC. Dokud tento nebude do-
koncen, FusionPPC z(lstane spat |
nadale. Otazkou zUstava, jak
dlouho to bude trvat...

Naopak Mick Tinker z Access In-
novations Ltd. zrejme svuj Boxer
nakonec dokonci a to vcetne rady
inovaci, jejichz detaily vSak odmitl
prozradit, protoze se jiz jednou S
ohlaSovanim vlastnosti a terminu
vydani spalil. Nicméne podle data
ukonceni predobjednavek nekte-
ych spole¢nosti na na Boxer mot-
herboardu postavené Amigy, by to
mohlo byt neékdy tento mesic.

Tak to je od me pro tento mesic
opravdu vsechno a nashledanou v
pristim AR. Keep the faith!

.......

dalSi drobné
upravy Sse-
Znamu viast-
nostl ©O8 3.5.
Dojde napri-
klad k aktua-
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Kratké zpravy

Ultra Conv 4

Ultra Conv je program slouzici k vytvareni
efektl, konverzi animaci a obrazk(. Dalsi in-
formace naleznete na:
htto.//www.testseite.de/amiga/ultraconve.html

PegasePPC MPEG enkodér

MPEG audio enkodér je nyni dostupny rovnez
ve verzi pro PowerPC Amigy (WarpOS) na:
http://perso.pacwan.fr/lkakace/pegase

Presun AmiSite
AmiSite, dal$i news stranku venovanou
Amize, najdete na: http://www.amisite.co.uk

StriCQ mailing list

StriCQ, klon ICQ pro Amigu, se dockal no-
vého, oficialngjsiho mailing listu. Mlzete se
na ngj pfihlasit na: majordomo@owlnet.net s
textem "subscribe stricg-list" v tele emailu

Suite101.com o Amize

Dalsi ¢lanek o Amize na Suite101.com strance,
s nazvem "Paimtop Power: The Amiga/Paim
Combination" si mlzete precist na:
http://www.suite 101.com/article.cfm/amiga/
19215

AmTelnet 1.27beta

Zatim posledni verzi telnetovaciho programu
AmTelnet si mbzete stahnout ze stranky Va-
porWare: http.//www.vapor.com

Demo Space Station 3000

Digital Images konecne vypustili demo hry
Space Station 3000. Tri .Iha archivy najdete na:
htto://www.digital-images.demon.co.uk.
Ctvrty .Iha archiv pak predstavuje zaplatu.

Mame 0.35b1
Nejnovejsi verze MAME 0.35b11 (Multi Arcade

Machine Emulator), je nyni k dispozci pro
Amigy s procesory 060 a PPC. Najdete ji na:
http://www.triumph.no/mame

Basilisk |l

Nova verze 0.5 volné §ifitelného softwaroveho
emulatoru 68K MACa Basiliskll pro BeOS,
Unix a AmigaOS je nyni k dispozici na:
htto.//www.uni-mainz.de/~bauec002/B2Main
html

Aktualizace ScalOS

Nova verze ScalOS 1.2a, 99.9% nahrady
Workbenche, je nyni k dispozici na:
http://www.aliendesign.net/files

Aktualizace akDatatypﬁ
Nové verze datatypl akPNG 44.35, akJFIF

44 .35 a akTIFF 44.35 jsou k dispozici na:
http://home.t-online.de/home/Andreas Klei-
nert/support.htm

PCX datatyp v43
Datatyp verze 43 pro praci s obrazky formatu
PCX najdete v&etné podrobnych informaci na:

htto://www.vgr.com/v43dt
pokraGovani na strane 7
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Rovn&z tento mésic nebyl nijak skoupy na
novinky kolem Amigy, a tak se mQzete tesit
na rlzna oznameni, i aktualizace nejrliznéj-
Sich softwarovych produktd. O novych Po-
werPC kartach zatim zadné dalsi informace
zvefejnény nebyly, coz doufejme znamen4,
Ze vSechni pilné pracuiji. Blizi se v8ak nezadr-
Ziteln léto, a to by pro nas Amigisty mélo
znamenat fadu novych udalosti. Nepfedbi-
hejme v8ak, protoze i tento mesic neni novi-

68K Blizzardy

Némecka spolecnost DCE se dohodla s
Phase5 na licencni produkci akceleracnich ka-
ret zalozenych na procesoru 68K, a to pote, co
Phase5 zrusila jejich vyrobu, protoze se chce
koncentrovat na trh PowerPC produktl. Maji-
telé zatim nerozsSifenych Amig se tedy mtzou
téSit na nové karty Blizzard 1220/4, Blizzard
1230-1V, Blizzard 1240 T/ERC,Blizzard 1260,
Blizzard SCSI kit IV, Blizzard 2040, Blizzard
2060, Cyberstorm MKIIl a CV64/3D s integro-
vanym scandoublerem.

fMSX Amiga v2.2 betat

fMSX, Amiga MSX emulator, nyni ve verzi 2.2
najdete na: http://www.xs4all.nl/~roderick/fmsx/
download.html

Stranka obsahuje rovnez popis viastnosti teto
nové verejné betaverze, Kk jejimuz provozu
vSak budete potrebovat verzi oficialni, kterou
najdete na tetéz strance.

nek rozhodné malo - tak si je uzijte a nashle-
danou za meésic.

EXIE & -pekr-

POMSEF, e e A T
(R B EE,

A

LEVEL: 1 0
el LI V/1S 10N

S fMSX muzeme zavzpominat na mnoho
bajecnych klasickych her, jako treba
H.E.R.O. od Activision

aMozillaX IRC konference

Pokud mate zajem si precCist zaznam IRC kon-
ference, tykajici se vyvoje Mozilla (Netscape)
browseru pro Amigu, navstivte stranku na:
htto://www.realdreams.cz/amiga/local/24 4am
ozilla.html, strucny vyCet vlastnosti aMozillaX
najdete na: http.//www.realdreams.cz/amiga/lo-
cal/24 4amozillat.html
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Hra The Prophet vydana
Alive Mediasoft konecne vydali The Prophet,

RPG hru ve stylu Dungeon Master. Hra je do-
stupna ve verzich na disketach i CD. Vice in-
formaci o dané hre najdete na:
http://www.innotts.co.uk/alive-mediasoft/Deve-
lopment.html# Prophet

Tornado3D v2.0 SE

Tato specialni verze renderovaciho programu
obsahuje vSe co potrebujete k vytvareni 3D
grafiky a animace za pfiméfenou cenu, S moz-
nosti dalSiho upgrade na plnou verzi produktu
a s podporou PowerPC a podporu grafickych
karet Cyber a BlizzardVision/PPC. Podrobngjsi
Informace najdete na.
http://www.haage-partner.com/t3dse e.htm

AsimCDFS 3.10

Posledni verze toho programu nyni zvladne vy-
palit vase CD ve formatu Joliet. Pokud patrite
mezi registrovane uzivatele AsSimCDFS a viast-
nite registrasni Cislo, mAzete si archiv nove verze
stahnout na:
htto.//www.asimware.com/support/downloads.s
html#asimcadfs

WarpUP 4

Po intenzivnich pfipravach a finalnim testo-
vani, byla koneéné& vydana nova verze
systému pro AmigaOS, dnes snad vsem
znama pod nazvem WarpUP nebo WarpOs.
Text popisujici nove vlastnosti WarpUp nalez-
nete na: http://www.haage-partner.com/wu-
v4-e.htm, zatimco archivy programu a dalSich
nastroju na:

htto://www.haage-partner.com/wu sup e.htm



World of Amiga 99

Znama a v Anglii ziejme nejvetsi vystava ko-
lem Amigy se letos bude konat ve dnech 24. -
25. ¢ervence, jako jiz tradicneé v Londyne. Po-
drobnéjsi informace o vystave, od niz se ocCe-
kava pfinos novych oznameni Amiga Inc. Ci vy-
dani nékterych produktd (AmigaOS 3.5, aMo-
zilla), najdete na:
http://www.realdreams.cz/amiga/local/22 4am
iga99.html, oficialni stranku vystavy pak na:
http://www.worldofamiga.com

Portrait ala PaintShop Pro?

Portrait je nazev kreslicino programu, ktery byl
pred jistym ¢asem uploadovan na Aminet. Au-
tor tohoto programu se v soucasné dobe poo-
hlizi po talentovanych programatorech, kteri
by mu radi pomohli ve vice oblastech, protoze
prepsal od zakladu jadro celeho programu a
nyni uz zbyva pouze nabalovat rtzne funkce.
Hlavni mys$lenou je vytvorit neco mezi PaintS-
hop Pro, Personal Paintem, Photogenicsem a
ImageFX. Pokud mate zajem se dovedet vice
informaci, mate tak moznost ucinit na:
htto://www.realdreams.cz/amiga/local/22 4por
trait.html

Novy MP3 enkodeér

Ncode je nazev noveho programu pro vytvareni
soubor( dnes jiz znameho a velmi rozsifeného
formatu MP3. Jedna se o freeware program,
podporujici MS-Stereo, znamé mozna jako jo-
int-stereo. Program rovnez umoznuje definovat
MP3-TagID. K dispozici jsou verze pro Powe-
rUP, WarpUP a 68K a Vy je najdete na:
http://studserver.uni-dortmund.de/~su0583/

Amiga a zapalky?

Némecka jednotka spolecnosti Amiga si krati
kratkou chvili vymysSlenim rdznych prezentac-
nich drobnosti jako jsou napriklad novy plakat
nebo kuridzné zapalky ve tvaru cervenobileho
boing ballu. Mizete si je prohlédnout na:
http..//www.amiga.com/diary/1999/990419-e.html/

Opera ano ¢i ne?

Nad browserem Opera ve verzi pro Amigu za-
tim bohuzel dopada neprizen osudu. Podle po-
slednich informaci sice probihaji jednani s jed-
nim vyvojovym tymem z Némecka, ale autori
browseru si nejsou jisti, zdali z dvodu konku-
rence na poli browsert na Amize a celkem ne-
funkCniho trhu Amigy, ma smysl i nadale uva-
zovat 0 znovuoziveni praci pro Amiga verzi.

Aktualizace VVA

Virtual Network Computing Viewer pro Amigu
doznal dalSi aktualizace, a to na verzi 0.9.1, jiz
si mdzete stahnout na:
http://perso.cybercable.fr/dspach/sub-
amiga/vva-vnc/wva-vnc.html

EatTheWhistle a aktualizace
EatTheWhistle, hra s tématikou fotbalu z dilny
Hurricane Studios, je dostupna ve verzich
classic, chunky a PowerPC a jeji posledni ak-
tualizaci najdete na:
http://members.tripod.com/~GabrieleGreco/e
tw.html

Amiga Radio News

Amiga Radio Network je jakési radio vysilani o
Amize, vedene Casey Halversonem z UGN
(User Group Network). Webovou stranku a
dalsi informace najdete na:
http://ugn.amiga.org/arn

Mailing listy Nordic Global

VSechny mailing listy firmy Nordic Global,
znameé predevSim svym produktem Miami,
jsou nyni zalohovany a verejne pristupnée skrze
weboveé stranky, véetné moznosti vyhledavani.
Vice informaci najdete na:
httop://www.nordicglobal.com/ml.html

Voyager novinky

Oliwer Wagner sepsal narychlo zkracene se-
znam novych vlastnosti browseru Voyager 3.
Nebudou chybét véci jako podpora JavaScript
1.2, DOM (Dynamic HTML), CCS1 apod. Vice
se vsak doctete na:
http://www.realdreams.cz/amiga/local/16 4vo-
yager.html

Posledni novinky od Amiga Inc.

Na #amiga IRC kanalu se objevil Darreck Li-
esle (Amiga Inc.) a prozradil nekolik zajima-
vych skutecnosti:

Amiga Insight je nazev noveho on-line Amiga
casopisu, jez by se mel brzy objevit na stran-
kach Amiga Inc.

V budoucnu planuje Amiga Inc. mesicni set-
kani s uzivateli skrze IRC konference Skrze
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Kratke zpravy

LHA 2.1
Novou verzi znameho archiveru LHA najdete
na: http://lha.warped.com/

Foundation update

Aktualizaci strategie Foundation 1.24c¢ nalez-
nete na.
http://www.sneech.freeserve.co.uk/Found-
Support.html#latest

Aktualizace Win UAE 0.8.8

Nova aktualizace emulatoru Win UAE 0.8.8,
oznacena jako Release 3, odstranuje nekolik
drobnych chyb a najdete |ji na:
http://www.codepoet.com/UAE/mirrors.htm

Presun stranky AmigaUniverse
Stranky Casopisu AmigaUniverse se presu-
nuly na: http.//www.amigauniverse.co.uk

Odpoveédi Jimma Collase

Nékolik odpoveédi Jimma Collase, noveho
prezidenta Amiga Inc. najdete na:
http://www.realdreams.cz/amiga/local/11 4
collas.html/

Amiga Corner

Amiga Corner je novym koutkem pro milov-
niky her. Najdete zde rdzne herni novinky, ale
také recenze a mnoho tzv. screenshotl z
celé fady her. Stacl navsivit stranku:
http://user.tninet.se/~Itb744a

Wasted Dreams dokoncena

Hra Wasted Dreams z dilny Digital Dreams
Entertainment je dokonCena, a tak se snad
brzy m@zeme tésit na jeji oficialni vydani.
http.//www.dd-ent.com

Settlers 2 nebudou

Blue Byte, autofi znamé hry Settlers 2 odmitli
s nemeckymi Titan Computers podepsat do-
hodu 0 mozném portu teto hry na Amigu.

Zdrojové kody Eucalyptu

Diky nedostatku volného Casu se lsengard
Developments rozhodli vypustit zdrojove
koddy emaileru Eucalyptus, a zajemci si je
muzou stahnout na:
http.//linux.tc3net.com/gandalf

Operation: CounterStrike

Nova stranka Operation: CounterStrike, prvni
komeréni zalezitosti firmy Blue Black Solution
se zrodila na:
http.//www.thesnakepit.demon.co.uk

RA Player

RAPlayer verze 1.3, pfehravaC RA a RA2 for-
matd, ve verzich pro procesory 040, 060 a
PPC najdete na:
http.//csc.smsu.edu/~strauser/RA.html

PPC ixemul
Nové verze ixemul.elf VO.58 and ixemul.lib-

rary V47.4 pro systéem PowerUp najdete na:
htto.//www.ph-cip.uni-koeln.de/~jakob
pokra&ovani na strané 8
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Kratke zpravy

JoyRide

3D automobilova hru pro AGA Amigy, po-
dobnéa hie Test Drive 2 spolecnosti Accolade,
nyni dostala nazev JoyRide. Novou stranku k
této hre, vCetne demoverze najdete na:
http.//www.nettaxi.com/citizens/milang

MoonBases vyda Alien Mediasoft
Spole¢nost Alien Mediasoft ziskala prava na
vydani hry MoonBases, pochazejici z dilny
HomeGrown software.
http.//www.eclipse.co.uk/homegrown

WarpGate

WarpGate, stranky venovane WarpOS a
shromazduijici informace o programech, vyu-
Zivajicich tento systém, maji nyni svou viastni
doménu a naleznete je na: http.//www.w-9.de

TurboPrint 7.04

Posledni aktualizaci tiskoveho programu Tur-
boPrint naleznete na:
htto.//www.irseesoft.com/tp704 _e.lha

Tato verze odstranuje mnoho chyb a pfidava
ovladace pro tiskarny HP 880 a 895.

Aktualizace Starbirds

Maijitelé BlizzardPPC karet si mdzou stahnout
aktualizaci hry Starbirds na:
http://www.haage-partner.de/starbirds

Amiga a Psion

Beta verze AmigaNCP 2.0, programu slouzi-
ciho ke spojeni Amigy s Psionem, nyni pod-
poruje i Psion Series 5 a najdete jej na:
http.//www.vapor.com/products/?prod=ncp

Miami Deluxe

Miami Deluxe 0.9h, beta verzi TCP/IP baliku
pPro narocné uzivatele, je k dispozici pro re-
gistrované uzivatele, ktefi ji najdou na:
http.//www.nordicglobal.com/swdl.htmi#M
lami Deluxe

Linux Apus - privodce instalaci

Hledate navod, jak rychle na vase PPC
Amigy nainstalovat Linux Apus (Red Hat)?
Pak se podivejte na:
http.//www.geocities.com/Vienna/6344/linux-
inste.html

Y2K a Amiga

Z tzv. problematiky roku 2000 se stal feno-
mén, kterym dneska Zije cely svet IT. Doslo |
na Amiga a vy si mlzete precist aktualizaci
materialu tykajiciho se Amigy v souvislosti a
Y2K na:
htto.//www.amiga.com/diary/developers/y2k
.htm/

Amiga a NASA

Rozhovor s Halem Greenleem, dlouholetym
pracovnikem NASA si mUzete precist na:
htto://amiga.eden.it/interviste/green/Hallnter-
view-eng.htm/

Jak je vidét, maji Amigy v NASA stale své

pevné misto.
pokracovani na strane 9
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web-cam kameru, umistenou v kancelar
Amiga Inc., budete moct sledovat praci
osadky nasi materske spolecnosti.

Darreck Liesle i Jeff Schindler rovnhez presou-
vaji sve plsobiste do San Diega.

Nowy look & feel péeti novych budoucich inkar-
naci Amigy NG byl dan do vinku spoleCnosti
Pentagram Inc. Tyto designerske vytvory bu-
dou k vidéni na nejrliznéjSich vystavach Amigy
konané po celem svete.
http://www.pentagram.com

Cross ppc-egcs k dispozici

Egcs Linux/x86 -> PPC cross kompilator, bi-
narni soubory kompilované pro x86-
gnulibc1(libcd) obsahuji: Paladin C knihovny,
PowerUP inkludy, libmoto pro rychle matema-
tické operace a zajemci 0 vyse uvedene na-
jdou vSe na:

htto://www. helsinki.fi/ ~/xsaarin/egcs

Reportaz z Commonwealth Games 1998
Amiga Inc. sponzorovala vystavu Commonwe-
alth Games 1998, konanou v Maljsii. Tuto po-
zdni ale prece jenom reportaz z vyse uvedene
udalosti si mlzete precist na:
htto://www.amiga.com/diary/1999/99041 4-
e.html/

Stranka T-zer0

Spole¢nost ClickBoom otevrela separatni
stranku T-zer0, takze na ni maji pristup i uziva-
telé mimo portal. Stranku vénovanou této shut-
em-up hre najdete na:
http://www.clickboom.com/t0/index.html

Aktualizace Smart File Systemu

Nova verze SFS nese Cislo 1.61 a najdete ji na:
http://www.xs4all.nl/~hjohn/SFS161./ha,
vice informaci k aktualni verzi pak u nas na:
http.//www.realdreams.cz/amiga/local/14 4sfs
.html

Gilbert Goodmate screenshoty

Prelusion Inc. zverejnili nove screenshoty je-
jich nadchazejici adventury Gilbert Goodmate.
Tato hra se vyviji a bude vydana na PC. Port
pro Amigu bude nasledovat kratce pote, nebo
pokud to bude mozne, soucasne s vydanim
PC verze. Snimky z nove hry najdete na:
http://www.prelusion.se/preview.htm

Alien Boxer

Spole¢nost Antigravity prijima objednavky na
svlj Alien Boxer systém a pocita s terminem
vydani systému na 15. kvetna. Odpovedi na
Sasto kladené dotazy (FAQ) ohledné noveého
systému najdete na:
http://antigravity.com/cgi-local/shop.pl/page =
boxerfaq.html/SID=8867387124
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Viastnosti DryICE

Vlastnosti noveho browseru DrylCE budou
nasledujici: HTML 4.0, CSS, JavaScript 1.3,
podpora XML, mozna REBOLu, browser ne-
bude vyzadovat MUI ani ClassAct a bude pra-
covat nad protokolem HTTP 1.1. Tento brow-
ser nebude postaven nad kodem Mozilly,
jedna se o "Cisty" amigovsky kod. Stranku
DrylCE najdete na:
htto.//www.scifi1.demon.co.uk/dryice

Jikes

Jikes je nazev pro Open source kompilator
Javy z produkce "Big Blue" (IBM), ktery si nyni
mudzete stahnout ve verzi pro Amigu od spo-
lecnosti RamJam Consulting, Kk jejimuz pro-
vozu v8ak budete potrebovat knihovnu ixemul.
Dalsi podrobnosti najdete na:
htto://www.ramjam.u-net.com/software/jikes/
index.html

10,9, 8, 7 .... a vitéezem je ...

Stotisicim navstevnikem Czech Amiga News
se stal Bjarke Vangsgaard. Motivujici na teto
skuteCnosti je fakt, ze Petro Tyschtschenko
poskytl Czech Amiga News zajimavou cenu
pro vyherce - pocitaC Amiga A1200. Kdo bude
dvestetisicim navstevnikem?

ACT - co dal?

Albrecht Computer Technik, autori harddisk-
recordingoveho programu Samplitude a zvu-
kové karty Prelude, obc¢as kontroverzni svymi
prohlasenimi, znami také svou drivejsi kritikou
Amiga Inc., se ptaji vSech uzivatelll - co dal?
Pokud tedy mate predstavu, jaky hardwarovy
doplriek byste radi ve své Amize videli, podi-
vejte se na jejich stranku. Zatim- posledni hla-
sovani se tyka USB, konci 20. kvétna a vice in-
formaci najdete na:
http.//act-net.com/news.html
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Playable TV/NBA99

Prvni informace pfichazejici z vystavy NAB9Y
hovofi o uspéchu jednotek Playable TV, jez se
povedlo Uspésné prodat i neékterym velkym
spole¢nostem, jako je napr. Disney. Tento
systém je zalozen na Amize a produktech
firmy NewTek Toaster a Flyer a vlastnim soft-
warovém reseni, které skyta moderni moznosti
pro uzivatele pracujici s editaci videa, a e
vhodné pro velké obrazovky stadiond. Vice in-
formaci najdete na:
http://www.newtekniques.com/NAB99/

Dayota - Java pro Amigu

Nordic Global oznamili zahajeni praci na
adaptaci Java 2 platformy pro Amigu, s na-
zvem Dayota. Prvni vefejna beta verze by mela




byt dostupna nekdy v lete tohoto roku. Vice in-
formaci najdete na.
htto://www.nordicglobal.com

WildFire 7\PPC a MovieShop

WildFire Movieshop Operator je tesne pred
svym vydanim. Pokud budete mit tedy zajem
si osvoijit jisté techniky vytvareni efektl, odkaz
na vice informaci naleznete na:
http://www.amiga-news.de/archiv/txtwild-
fire.html

Miami SSL 2.0

Nordic Global vydali Miami SSL 2.0, jez pfi-
dava podporu SSL verze 3 a TLS verze 1 a
meéla by fungovat s vetsinou SGC web serverd.
Vice se dozvite na:
htto://www.nordicglobal.com

Nejlepsi z Gremlinu

Spole¢nost Islona Entertainment oznamila, ze
ziskala prava na vydani nejlepsich vytvor( le-
gendarnich hernich autortt Gremlin. Vice o da-
ném CD si muzete precist na:
htto://www.islona.co.uk/islona/gremiin.html

PowerStation Image FX

Nova Design oznamili vydani balikd modull s
nazvem PowerStation, ktere by mely vyuzivat
moznosti procesorll PowerPC. Vice se do-
zvite na:
http://www.cucug.org/amiga/ami-
news/1999/990502-nova.htm/

Noveé vlastnosti OS 3.5

Stranka AmigaOS 3.5 se docCkala dalsi aktuali-
zace v podobeé upravy a rozSifeni seznamu
vlastnosti tohoto operacniho systému. Kon-
krétni informace naleznete na:
http://www.amiga.com/amigaos35/index-
e.html, v sekci “features”.

ScreensOS IRC log

Zaznamy IRC konference s autory ScreensOS,
noveho operacniho systemu pro PowerPC
Amigy, postaveného nad WarpUP kernelem,
najdete na:
http://www.amigauniverse.co.uk/news/may/
03-1.html

AmigaAMP 2.5 service pack 2

AmigaAMP 2.5 service pack 2 je nyni k dispo-
Zicl na: http://amigaamp.amiga-software.com/
download.html

Tato verze by méla odstranit chybu zplsobu-
jici zamrzani AHI.

Rage Of Mages pro Amigu

Sanios Software zahajili praci na Rage of Ma-
ges, realtimove strategii, licencované od Mono-
ith Production Inc. Hra pobézi na AGA i grafic-
Kymi kartami vybavenych amigach a predpo-
Kladany datum vydani je stanoven na prosinec
1999. Dalsi informace o teto hre najdete na:
htto://www.rageofmages.com/home.asp

Multiprocesorovy systém

Impulse je projekt multiprocesoroveho
systému, postaveného na bazi procesord Mo-
torola ColdFire (z velké Casti 68K kompati-
bilni). Jedna se o projekt spolecnosti IAT Ma-

nufacturing and Alternate Approach, o kterém
se vice doctete na:
http://www.freeyellow.com/members7/iatma-
nufacturing/impulsemain.html

Zeus Development

Zeus Development, autori Zeus Bulletin Board
Systéemu (Zeus BBS), byli prodani novemu ma-
nagementu pro lepsi zabezpecCeni vyvoje bu-
doucich produktd. DalSi informace najdete na:
http://www.amiga.org/news/1999/0430-
zeus.shtml/

Dr. Alan Havemose na IRC

Dr. Alan Havemose, $éf softwaroveho vyvoje
Amiga Inc. se objevil na IRC kanale #amiga,
aby tak s amigisty pohovoril o budoucim ope-
racnim systemu Amigy NG. Zaznam rozho-
voru v textove podobe naleznete na:
htto.//www.black-sun.co.uk/allan.txt

akDatatypy a SView/PPC pod WarpOS
Podle poslednich testu je zrejme, ze akData-
typy a SuperView/PPC Andrease Kleinerta nyni
funguji pod WarpQOS, powerPC fesenim spo-
leCnosti Haage & Partner, které bylo Amiga
Inc. uznano za PPC standard pro AmigaOS
3.x. Pod WarpOS tyto programy pracuji diky
emulaci knihovny ppc.library Franka Wielleho,
Kterou naleznete na:
htto.//devnull.owl.de/~frank

Shogo pro Amigu

Hyperion s potésenim oznamuji, ze v Uzke
spolupraci se Stuartemm Walkerem z Digital
Images, prava od spolecnosti Monolith k por-
tovani hry Shogo na Amigu. Tato hra je na
platformé PC hodnocena pomeérne dobre.
Shogo je 3D stfileCka, namichana ve stylu
anime/manga a vyuziva LithTech (tm) engine,
vyvinuty spolec¢nosti Monolith.
http.//www.shogo-mad.com

AmigaOS a AmigaFever spojuji sily

Dva relativné nové Casopisy venovane Amize
a vychazejici v Némecku, se rozhodly spojit
sve sily nad jednim titulem - AmigaOS. Vice in-
formaci o casopise, moznosti objednani apod.
naleznete na:
http://www.amigaos.de/start.htm

ADescentPPC WarpUP/Warp3D

Znamou hru Descent v prepisu pro PowerPC
Amigy, tentokrate ve verzich pro WarpOS, a to
s a bez podpory standardu Warp3D, nalez-
nete diky Petru Annussovi nekde na Aminetu.
http://fto.uni-paderborn.de/aminet/change.html
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Kratke zpravy

MPEG2 modul pro Picasso IV?

Pokud mate zajem o MPEG2 modul pro gra-
fické karty PicassolV, mizete svym hlasem
prispét k moznosti produkce daného mo-
dulu. Svij hlas mizete pridat na:
http://www.rit.edu/~wwt5491/mpeg sur-
vey.html

ArtEffect

Haage & Partner vydali dalsi tfi jazykove ka-
talogy k programu ArtEffect. Jedna se o
cesky, francouzsky a dansky jazyk. Tyto ka-
talogy najdete na:
http://www.haage-partner.com/ae _sup _e.htm

Alive goes CD

Spolecnost Alive Mediasoft se po uspechu
hry The Prophet rozhodla zainvestovat inve-
stovat, vysledkem ¢ehoz je rozhodnuti, ze
vSechny budouci tituly z jejich dilny budou vy-
dany pouze na CD.

Galerie Photogenicsu

Paul Nolan na své strance zalozil Galerii vy-
tvord PhotoGenicsu. Na bezesporu zajimave
obrazky se mizete podivat na:
http.//www.paulnolan.com

ACSYS znovu ve vyvoiji

Hra se nazvem ACSYS je znovu ve wvoiji.
Jedna se o hru ve stylu Turrican a dalsi infor-
mace véetneé hezkych screenshotll najdete na:
http://www.rz.tu-ilmenau.de/~sobotta/ac-
sys1.html

500 PPC Amig pro RC5

V souc€asné dobeé se na desifrovani v ramci
iniciativy RC5 podili jiz 500 PPC kartami vy-
bavenych Amig. Pridejte i vy svlj vykon. In-
formace naleznete na:
http.//distributed.amiga.org

Interview s tymem Beyond

Rozhovor s tymem stojicim za hrou Beyond,
nesouci se v duchu Frontiera a Wing Com-
mandera, si mbzete precist na.
htto://www.amigaextreme.com/interviews/be-
yond/1.htm/

‘RealAudio pro Amigu

AmigaRA, www stranka, ktera hosti petici za
portovani RealPlayeru pro Amigu, oslavila je-
den rok sveé cinnosti. Informace o historii a
budoucnosti si mizete precist na:
http://www.horus.ch/AmigaRA

AMP - Amiga Movie Player PPC

K dispozici je nova verze MPEG Movie Play-
eru AMP 1.02 pro uzivatele PowerPC Amig,
kterym ke Stesti staci zakladni AGA konfigu-
race. U této nové verze doslo ke zvyseni
rychlosti prehravani nasledujicim zpusobem:
- 6/32 bit médy - 37.2 fps oproti 25.0 fps ve
32bitech

- 8 bit ¢ernobily mod s pouzitim CGX - 50.8
fpos oproti 45.4 fps

Tuto novou verzi naleznete na:
http.//www.amidog.com/amp
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Prave ste si precitali uryvok
textu z piesne The Chicken-
Lips Blues, ktoru zlozil Mike
Rivers na rozluckovej Death
Bed Vigil party. V roku 1991,
ked’ sa Mehdi Ali dostal na
c¢elo manazmentu, bol Com-
modore prosperujucou fir-
mou ocenovanou na 1 mili-
ardu dolarov. Po troch ro-
koch, v aprili 1994, Commo-
dore skrachoval.

Vyrastal v mesteCku Colts Neck,
stat New Jersey. O pocitaCce sa
zaujima od roku 1973, ked mal
takmer 12 rokov. Nemal vlastny
pocitaC, ale BASIC sa naucil za
tyzden. VysStudoval Carnegie-Mel-
lon University v Pittsburghu v
obore Matematika/Informatika, ale
Studoval i kognativhu psycholo-
giu. Ovlada Styridsat programova-
cich jazykov, ale navrhuje poci-
tace. Rad fotografuje a pracuje s
drevom; ma rad vodné Sporty a
trénoval Aikido. PocCuva rock a pije
Pilsner Urquell. Dave Haynie.

Dave, povedal by si nam, ako si
zacinal, ¢o bolo tvoje prvé za-
mestnanie?

Ked som skoncCil Skolu, zacal
som pracovat v General Electric
vo Philadelphii. Mal som par po-
nuk, ktoré ma nezaujali a bol som
na pohovore i na niekolkych dal-
Sich miestach (Microsoft, IBM). V
GE to vyzeralo dost lakavo, vabili
vas rozpravkami, ze budete pra-
covat na projekte Space Shuttle.
To miesto bolo v skutoCnosti
otrasné. Bolo jasné, ze pracovall
na vyvoji nuklearnych zbrani.

Hned, ako som sa rozhodol
odist z GE, poslal som zivotopis
,hladacovi mozgov" a o dva dni
neskdr som dostal odpoved, aby
som este v ten den prisiel na po-
hovor. Mal som na sebe oblece-
nie ,protestu proti GE" (biele rifle
a doma vyrobena, Cierna kosela -
vSetky decka, ktore prijali spolu so
mnou, sa postupne menili na ne-
vyraznych unavenych muzov, tak
typickych pre GE).

Tak som Siel na ten pohovor.
Nakoniec som sa ocitol vo vesti-
pule budovy rozpravajuc sa s ¢lo-
vekom, ktory vyzeral ako John
Lennon. Hovoril som aj s Clenom
spravnej rady Commodoru, a po-
tom zase s tym Clovekom z vesti-
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bulu, ktory, ako sa nakoniec uka-
zalo, bol Bill Herd, hlavny inzinier
pracujuci na projekte ,TED" v
Commodore. V pondelok som
navstivii Commodore, na mieste
som dostal ponuku a dalSi ponde-
lok som nastupil. Netusil som, aky
dobry krok to nakoniec bol. Do-
konca mi dali mierne vysSSi plat
ako v GE.

Na ¢om si pracoval a aké boli
tvoje reakcie, ked si prvykrat po-
¢ul o Amige?

V Case, ked sa k nam dostali
prvé zmienky o Amige a o0 zaujme
Commodoru o nu, som pracoval
na Commodore 128. Zdala sa byt
naozaj uzasna. Prvu sme dostali
do West Chesteru v obdobi
JZorro® (rok 1984, revizia A1000
so ,Zorro" zakladnou doskou v
ciernej kovovej krabici; West
Chester bolo centrum vyskumu a
vyvoja Commodoru - pozn. aut.),
ale nemohli sme sa k nej ani prib-
liZit.

Prvykrat som si ju dobre prezrel
na CES v januari 1985 v Las Ve-
gas. Pracovali sme na Vianoce |
na Novy rok, aby sme 25 pocita-
cov C128 dostali do takeho stavu,
ze vyzerali byt pripravené na odo-
slanie. Hlavnym problémom bol
Cip 8563, ¢o bol 80 riadkovy zo-
brazovaci Cip zdedeny z projektu
.Terminal pre C900". Jednoducho
nebol dobre zosynchronizovany
so zbernicou C128. C900 bola
lacna pracovna stanica s proce-
sorom Z8000 (16-bitovy procesor,
omnoho lepsi ako x86) navrhnuta
tak, aby na nej bezal Coherent,
klon UNIXu. S rozlisenim v mega-
pixeloch a v te] dobe Commodo-
rom vyvijanym blitterom stanica
C900 mierila skor na Sun ako na
IBM.

Na konci vystavy sme sa (my
vSetci z Commodoru) museli zu-
¢astnit prezentacie vo velkom
hotelovom apartmane, kde nam
ukazali A1000. OS esSte nebol
hotovy, ale predvadzali ,hard-
coded” dema Fields, Boing! a
Robocity; boli ohromujuce -
predtym este nikto nikdy nevidel
nieco take na osobnom pocitaci.
Posadali sme si dokola, pili sme
pivo a presviedcali sme Dava
Needla a niekolkych dalSich fudi
od Amigy, z ktorych som vtedy

esSte nikoho nepoznal, aby
Amigu otvorili.
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Zlate casy Amigy |.

,A billion to nothing is just about three;
a Strange kind of genuis, that Mehdi Ali. “

Ako to vtedy vyzeralo v Commo-
dore?

Jack Tramiel chcel odist a zalo-
zit si alebo kupit svoju viastnu po-
CitaCovu spolo¢nost, takze si zau-
mienil opustit Commodore v naj-
vacsom moznom chaose. Mnoho
ludi hovori o Jackovi zlé veci a ako
manazér bol naozaj tazky pripad,
ale pocitace chapal ako svoje po-
volanie. Myslim si, ze toto bol kitu¢
K jeho uspechu - manazérov
(alebo aspon vacsinu z nich), ktori
po nom nasledovali, nezaujimalo
Ci predavaju pocitace, farebnu
vodu alebo elastické stahovacky z
lykry, kym zarabali velké prachy.
Jack taktiez pocuval inzinierov a
dobre vedel, kto pozna odpovede
a kto nie, a teda koho sa oplati
pocuvat. Malokto z dalSich mana-
zerov pocuval niekoho iného
okrem svojho ega.

Mimochodom, hovori sa, ze
Commodore v tom ¢ase pracoval
na vyvoji supertajného poditada s
MC68000. Je to pravda?

Na jesen 1983 sa rozhodne ho-
vorilo o utajenom projekte 68000
zriadenom na neurcitom, odflah-
lom mieste. Potom, ako Jack v ja-
nuari odstupil, to nikto viac nespo-
minal. Ked Jack oznamil, ze pre-
vzal Atari, vacsina fudi, ktori monhli
pracovat na projekte 68k, sa zja-
vila tam, v Atari. A predstavte si
nase prekvapenie, ked Atari ST
debutovalo a vyzeralo ako zla imi-
tacia architektury C900.

Stretaval si sa vtedy s fudmi ako
Jay Miner, Carl Sassenrath, -RJ-
Mical, Dale Luck alebo David
Morse?

PocCas tych rokov som spoznal
Dala Lucka a RJ Micala, i ked Zil
na opacnom pobrezi, a teda sme
sa nikdy nemohli ¢asto stretavat.
Boli to ti najlepsi a najzabavnejSi
ludia v branzi. Jay bol skvely
chlap. Stretol som sa s nim nieko-
[kokrat, ale najviac ¢asu som s
nim stravil na DevCone v Parizi v
roku 1990, kde sme svetu pred-
stavili A3000. Viackrat som s nim
veceral. Naozaj zaujimavy clovek.
Takze, ked [udia ako Jay, RJ, Dale
alebo Jim Mackraz mohli povedat
nieCo dobré o masinach, ktoré
som navrhoval, bola to naozaj od-
mena.

S Carlom a s mnohymi ostat-
nymi sme sa poznali velmi dobre

podfa mena a pripadne cez email,
takze to bolo trochu zvlastne, ked
ste prvykrat stretli osobu, s ktorou
ste si rok Ci dva dopisovali.

Bola to sranda pracovakzv Com-
modore? PreCo?

Bola to sranda pre mnozstvo
dovodov. Prevladali kamaratske
vztahy - boli sme priatelia a spolu-
pracovnici. V halach sme bojovali
s detskymi pistolkami, v labakoch
hrala rockova hudba, v piatok
sme mavali dlhe obedy, v lepsich
obdobiach nas manazéri zasobo-
vali pivom a pizzou, aby sme bol
Stastni a pracovali dlho do noci.
Udialo sa mnozstvo prihod, niek-
toré z nich su zaznamenané voO
filme , The Deathbed Vigil and ot-
her tales of digital angst”, ktory
som natocil.

NajlepSie z toho vSetkého asi
bolo, ze neexistovali nejake ob-
medzenia. Neexistovalo ziadne
cakanie na Microsoft, kym nastoli
nejaky choromyselny standard.
To je dovod, preco Amiga je skor
.umenim” ako vysledkom skupi-
noveho navrhu, ako je to bezné u
modernych pocitacov.

Pracovali tam fanaticky nikdy
nespiaci Sialenci, ktori pracovali
dnom i nocou bez jedla, s oami
cervenymi od neustaleho sedenia
pred monitorom?

Ano, tak to tam naozaj vyzeralo.
Boli tam [udia, ktori pracovali
prakticky 24 hodin denne, 7 dni v
tyzdni. Niektori prichadzali o Sie-
stej rano, niektori o Siestej vecer.
Nanestastie to vyzera tak, ze DNA
vytvorila moje telo i mysel, a tie vy-
zaduju spanok. Pracoval som na
tom a dnes zhruba kazdych 24
hodin potrebujem 3 az 4 hodiny
spanku. V minulosti som pravi-
delne pracoval aspon jednu noc v
tyzdni, po cele tie roky. Prave kvoli
takymto dévodom som si necha-
val pod stolom spaci vak.

Praca na Amige bola pre mna
casto vSetkym. Ak som doma
(ked uz vSetci ostatni spali) prave
nepracoval, tak som na Amige
programoval alebo pisal clanky
alebo odpovedal na emaily a pris-
pieval do diskusnych skupin.

Ako sa rodili tie najlepSie a najb-
laznivejSie myslienky a napady?

Bill Herd a ja sme mali vo zvyku
brat si papiere z prace do Marga-




rita’s (mexicka restauracia), rozlo-
zit ich-po stole a pokracovat v
praci pri jednom alebo dvoch kr-
¢ahoch dobrého piva. Raz sme
tam spolu s Gregom na servitkach
navrhli A4091 (SCSI radiC pre
A4000 - pozn. aut.).

Kreativita ¢asto prichadza tak,
ako by to nikto necakal. Pracovali
sme na A3000, prisli nové Buster
Cipy, a vsetko fungovalo, len
Bridge karta nie. Henri Rubin spa-
nikaril a hned na druhy den pozi-
adal o lietadlo plné Nemcov, aby
nam prisli pomoct. Trapil som sa
s tym cely den, ale musel som
odist k zubarovi. Nemci priletel,
ponukli sa, ze sa na to pozru, tak
som odisiel.

V rychlosti priblizne 130 km/h
som sa rutil dolu dialnicou 322 v
mojom starom cervenom Fiere,
radio hucalo, citii som sa per-
fektne, ¢o sa vsetkého tyka (pod
Henriho tlakom, chronicky una-
veny, v Krvi nebezpecne nizka uro-
ven kofeinu a alkoholu), a zrazu
som to mal: absolutne presne
som vedel, kde je probléem.

Ked som sa vratil, ziadni Nemci
v dohlade. Vybral som Bridge
kartu, urobil malu zmenu a vratil
som ju spat. A ¢o sa nestalo,
tada, uz to fungovalo. Spustil
som teda test Bridge karty a iSiel
som domov. Podla vsetkeho, ked
sa vratili (odisli sa najest a ubyto-
vat), boli ohureny. Na druhy den
bola sranda, kazdemu som mu-
sel vysvetlovat, v ¢om bol pro-
blem, atd.

Tvoje najtastnejSie obdobie v
Commodore?

Asi neskoré osemdesiate a za-
Ciatok devatdesiatych rokov.
Vtedy som si mohol byt isty, ze
mame skutoCnu skupinu pracuj-
Ucu na Amige 3000 a buducnost
sa zdala byt aspon na rok po do-
konéeni A3000 skutoCne ziariva
vdaka masinam A1000+ a
A3000+ zalozenych na Pandora
(AA) Cipsete, ktoré mali byt na-
sledne nahradené AAA masi-
nami. Samozrejme, Mehdi Ali to
vSetko znicil, ale bola to pekna
chvila, kym trvala.

Bol manazment v rokoch 1991-
1993, ktory viedol Mehdi Ali a Bill
Sydnes, naozaj taky hrozny?

Ako som raz povedal, ti fudia
neboli schopni ovladat poditac a
uz vobec nie riadit pocitacovu
spolo¢nost. Vlastne, oni sa ab-
solutne nehodili na akykolvek
druh podnikania. Sydnes bol
Uplne a dokonale nekompe-
tentny. On sa ani nesnazil po-
chopit, ¢o je to Amiga - bol to

chlap odchovany na PC (v IBM
podfa vsetkého viedol projekt
PCjr, ¢o bol jeden z mala total-
nych neuspechov IBM). Ked sa
dostal na ¢elo vyvojoveho odde-
enia, zrusil vsetky nadejné pro-
jekty, zamerne zastavil vyvoj
vSetkych pripravovanych pro-
duktov a v podstate robil také
neuveritelné veci, a teraz VOBEC
neprehanam, ked vyhlasim, ze
moja macka Boggins by vyvoj vi-
edla lepsie.

Naozaj zruSili vSetky vyvojové
projekty predo$lého manat-
mentu?

Absolutne. Na jar roku 1991
sme mali vo vyvoji dva projekty,
ktoré mali skoncit ako realne pro-
dukty pripraveneé do vyroby v
aprili 1992. Jednym bola moja
Amiga 3000+, prvy AA system.
Druhym bola Amiga 1000+,
ktora by znamenala koniec
A3000. Toto bola upne nova, ne-
nakladna architektura na zaklade
procesorov 68020/68030, ktoru
navrhol Joe Augenbraun. Mysli-
enkou bolo pripravit 25Mhz
system s AA, SIMM slotmi pre
Fast RAM a IDE harddiskom v
cene asi 800 dolarov, ¢o by v ‘92
bola uplne bomba. Ked v lete
1991 Sydnes prevzal vyvoj, pro-
jekt A1000+ bol uplne zruseny a
A3000+ bola degradovana na
,AA vyvojovu platformu”.

Dal&im prikladom je A500 ver-
zus A600. Predtym ako priSiel
Sydnes, George Robbins praco-
val na naozaj lacnej Amige, ktoru
nazval A300. Nepoznam detaily,
ale bola velka asi ako C64 a
viem, ze George pracoval na ne-
jakom super lacnom internom
genlocku. Ked prisiel Sydnes,
A300 zmutovala na A600, ktora
stala o 75 dolarov viac, pricom
podla vacsiny fudi ponukala me-
nej ako A500.

UZ to bolo dost zle, ale Sydnes
a Ali zrusili aj A500. Ak sa dobre
pamatam, po prvykrat v historii
Commodoru sa stalo, ze vyroba
produktu, ktory sa stale uspesne
predaval (500 tisic pocitacov za
rok), bola zastavena. Pocet pre-
danych Amig rychlo klesal. AA
masiny prisli neskoro, a to len
preto, ze ich uvedenie bolo za-
merne zdrzane. Ale to nestacilo.
Ali a Sydnes neverili v AA, a tak
neobjednali dostato¢né mnoz-
stvo sucdiastok. Preto v najdblezi-
tejSom obdobi, na vianoce roku
1992, bolo mnozstvo Amig A600,
ktorée nikto nechcel a malo
A1200, Co boli v skutoCnosti
dobré pocitace. Ak sa dali zoh-
nat.

Toto bola pri¢ina, ktora vrhla
Commodore do ekonomickeho
viru, z ktorého uz nebolo navratu.
Tak vznikli 350 milibnové straty,
a preto v roku 1993 nezostali zi-
adne peniaze na iné produkty,
¢o spolo¢nost v roku 1994 polo-
zilo.

Ked nastupil Lew Eggebrecht,
mnou podporovane projekty za
viady Sydnesa (AAA prototyp,
A4091, DSP karta, architektura
Acutiator) sa stali oficialnymi. Ale
Eggebrecht nebol vodca, nemal
Ziadnu viziu, nevedel bojovat.
Hadam, ze to bol jeden z tych
povodnych fudi od IBM-PC, Co
podfa vSetkeho bolo dovodom
vysokéeho platu a respektu, Kto-
reho sa mu dostavalo medzi
blbmi ako Ali, ale nie medzi tymi,
ktori skutocne travili cas navrho-
vanim architektdr pocitacov,
takze ste nevedeli, ¢i sa mate
smiat alebo dolamat tomu Clove-
kovi v8etky kosti za to, ze nas 15
rokov preklinali takym biednym a
oCividne zle pozliepanym hac-
kom ako pbévodne PC. Odbocil
som...

Bolo e8te mofné zvratif beh
udalosti po Aliho a Sydnesovom
,managmente”, a tak zabranit kra-
chu Commodoru?

Ako sa hovori, nebolo to niC
také, ¢o by sa nedalo zviadnut
pouzitim stroja ¢asu a ucinnej
pusky. Ale vazne, dost o tom po-
chybujem. Jednoducho uz nezo-
stali ziadne peniaze na vyrobu no-
vych produktov, tym menej na ich
vwvoj. Napriklad, niekolki Gregovi
ludia navrhli novy 68040/68060
modul. S tymto modulom by
Amiga 4000 bola na 25Mhz tak-
mer dvakrat rychlejSia, pricom
bolo mozné osadit ‘040 na 40Mhz
alebo ‘060 na 66Mhz. Ale Co bolo
Uplne najlepsie, vdaka zakaznic-
kym hradlovym poliam by tento
modul bol velmi lacny.

INFORMACE @

Co boli podra teba tie najdéleti-
tejSie momenty, ktoré neskor pris-
peli ku krachu Commodoru?
echnoldgia zije z investicii. Vy-
voj Cipov je nakladnejsi ako vyvoj
systémovej architektury, system je
drahSi ako software a software
tiez nie je zadarmo. EsSte pred
Alim a Sydnesom Commodore
nereinvestoval svoje zisky (bolo to
Uplne Sialené, ked Ali mal vacsi
plat ako Séfovia firiem IBM, Com-
paqg, DEC alebo Apple) a na trhu
neexpandoval.

Kto bol/je podfa teba vacsi dia-
bol - Ali alebo Gates?

Pre cely priemysel? Ocividne
Gates sposobil viac skody. Na
druhej strane, Co sa tyka mo-
ralky, Ali bol urcite vacsi ,diabol”.
Gates mbdze mat ego velke ako
Stat Washington, ale bledne v po-
rovnani s Aliho egom. Obavam
sa, ze Gates je ako Tramiel - vie
ako predavat veci a vie, kedy ma
pocuvat ostatnych. Ali sa spraval
tak, ako keby pocuvat niekoho in-
ého bolo prejavom slabosti. Ob-
klopil sa idiotmi, ktori hovorili iba
,ano", ¢o je najkratSia cesta do
pekla.

Mimochodom, Carl ma na Aliho
jednoznaéne iny nazor (pozri AR
&. 30 - pozn. aut.). Zaujimavy kon-
trast. MysliS si, ze ma takyto nazor
preto, fe z Commodoru odisiel
velmi skoro (v roku 1985), a ne-
skdr pre Commodore pracoval
iba externe (na zmluvu), takfe ne-
poznal podmienky, ktoré tam
viadli?

Presne. Velmi, velmi zriedka sa
ukazal vo West Chesteri. AkO
zmluvny partner bol mimo, nevi-
del, ako Ali nakazil celu spoloc-
nost. Hej, ja som si to tiez vsSimol
az vtedy, ked priSiel robit bordel
do vyvojového oddelenia.

(Pokracovanie v buducom cisle.)

DuUBEN 1999
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Interview S Ahortem

& TOMAS BENDA

V tomto nepravidelnéem se-
rialu se vam budeme snazit
priblizit domaci scénu for-
mou rozhovoru s jednotli-
vymi skupinami pusobicimi
na scéné, ¢i s jejich za-
stupci. Jak uz tomu casto v
zivoté byva, jako kritérium
poradi predstavovani skupin
jsme zvolili abecedu. Jejim
prvnim pismenem je “A”,
takze je na rade ABORT.
Rozhovor jsem s nimi vedl v
jejich domacim “utocisti” - v
Chaloupce.

Nasel jsem tam, a povidal si, s na-
sledujicimi “Abortaky”:

Shaman - Jaroslav Pokorny
(code C/ASM), JR - Jaromir Roz-
mara (gfx), lusk - Lukas Skala
(code C), Wolf - Marek Hron (mu-
sic). DalsSim a poslednim Clenem
Abortu, ktery vSak tentokrat do
Chaloupky nedorazil, je Schizzy -
Petr Skala (code C/E/ARexx).

TB (Toma$ Benda): Kdy Abort
vznikl?

JR: Nékdy mezi prvnim a dru-
hym cislem AmigaCS, coz zna-
mena brezen 1998.

TB: Af tak nedavno? Mél jsem
pocit, e jiz prvni &islo AmigaCS
bylo vydano pod hlaviCkou
Abortu... '

Shaman: Kdepak. Abort vznikl
az diky AmigaCS. Myslenka Ami-
gaCS je odvozena z IRC kanalu
#amigacs, na kterem se v druhe
poloving roku 1997 skupina lidi
dohodla, ze vznikne novy disk-
mag a budou do nej prispivat
pravé amigisté z #amigacs. PU-
vodni engine mél vytvorit Alien, ja
jsem mel delat pouze obarvovac
textu. Nakonec situace uzrala tak,
ze nas kodér totalné vybouchnul,
a proto jsem musel udelat nejen
obarvovac a vlastni prohlizec, ale
nakonec i naplnit obsah. Zhruba
v té& dobé jsem se poznal s JRem
a YA (Schizzyho a luska |sem
znal jiz z drivejska) a spolecne
jsme naplnili prvni Cislo v té dobe
jesté neexistujiciho diskmagu.
Prvni ¢islo tim vSim bylo negativne
poznamenané a teprve to druhé
byla zcela nase prace, co se de-
signu tyce.

TB: Kde se ve vas viastné vzala
ta sila vydavat ziejmeé nejkvalit-
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n&j&l diskmag na soudasné do-
maci scéné, zejména kdy?z ho vy-
tvarite zcela zdarma?

Shaman: Nesmirné nas povzbu-
dil nec¢ekané kladny ohlas na
prvni ‘testovaci’ Cislo. Bez takove
podpory a spousty novych prispe-
vateld by dalsi ACSka nikdy ne-
vznikla. VSem temto lidem patrfi
dik!

lusk: Silu jsme take cCerpali na
nasich pravidelnych sezenich v
Chaloupce :-)

JR: Dalsi nasi motivaci bylo, ze
[sme nebyli spokojeni se stavem
scény a také jsme chteli navazat
na tradici kvality a profesionality,
kterou zde vyznacili scenefi drive)-
Sich dob.

TB: Mate nekteré konkrétni na
mysli?

JR: Dodnes ocenujeme praci
skupin Vectors, Pici, HMC, Divi-
sion, Agony a podobnych. Mozna
se v dnesni dobe jejich vytvory
zdaji zastarale, ale presto bychom
bez nich nevznikli ani my (Abort -
pozn. red.).

TB: Co jesté ma Abort na svém
triku krome AmigaCS?

JR: Je to demoprodukce, pripra-
vujeme jiz druhe kratké intro, pri-
spivame grafikou a hudbou do
COompo soutezl...

TB: Ceho v&eho jste zatim do-
sahli?

Shaman: Asi nejdllezitejSi jsou
¢tyfi Cisla AmigaCS a nase prvni
demo, které vzniklo ve spolupraci
se skupinou Insanity. Bylo vSak sito
neuveriteln@ horkou jehlou, priste

se toho jiz budeme vyvarovat.
*
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TB: Jak se Abort citi na &eské
scéene?

Shaman: Prestoze jsme nova
skupina, pocitili jsme sympatie a
pratelstvi. Ale na druhe strane |
nepochopitelnou nenavist.

TB: Od koho?
JR: Nebudeme konkrétni, mys-
ime si, Ze je to vSeobecne znamo.

TB: Co vam na domaci scéné
vadi nejvic?

Wolf: Mizejici kvalita, nepratel-
stvi, zamena slov, soutézivost a
konkurence, absence etiky...

TB: Jak byste tedy kratce defino-
vali amiga-scénu?

JR.: Jako uzky okruh velmi zain-
teresovanych lidi a vetsi okruh ci-
zopasniku.

TB: Jaké mate plany do nejblizsi
budoucnosti?

Schizzy: Samozrfejme  Ami-
gaCS#005 - no release date yet.

JR: Ve skutecnosti je Abort v ob-
dobi, kdy mezi Cleny vladne spis
skepse. Chybi motivace...

Wolf: Planujeme takovou malou
vnitini “ocistu”, ale vse se bude
projednavat na nasi interni party v
kvétnu. Zatim panuje v Abortu ne-
chut pokracovat v té ceste, kte-
rou |sme se vydali.

TB: Spolupracujete i s jinymi
skupinami domaci ¢&i pfipadné
svetové scény?

JR: Toho ¢asu zadné konkrétni
plany koprodukce.

TB: Mohli byste cCtenarim AR
priblizit obsah a smysl nekterych
Usteckych setkani Casti domaci
sceny? (AHI, CONNECTION...)

Abort: Ne :-))

TB: ...takfe kde vas mlte kdo-
koliv pravidelne najit?

lusk: Pravidelng jiz nikde. Ze so-
bot v Chaloupce se stal nudny
stereotyp, ted bude vse jinak! Vir-
tualn@ nas najdete na nasi nové
spolecné WWW strance:
http.//terezka.ujep.cz/~abort

TB: A obligatni otazka na zaver:
vzkazali byste néco ¢tenarim AR?

Abort: Vyhodte AmcCu a kupte s
PSXI 1)

TB: Diky za rozhovor.




Novy kahat TopSecretu

& JAN KRAJICEK

Odpovéd’ na otazku “Co je
to Top Secret?” zna snad vet-
sina amigistu. Uz jednou v
AMIGA Review vysel ¢lanek o
diskmagu se jmenem Top
Secret, ale protoze se v po-
sledni dobé u jeho tvirct
udaly velké zmeny, ktere se
projevily i v samotnem magu,
nebylo by na skodu o nem
poreferovat znovu.

Co je noveho?

Tak abychom to snad vzali od po-
catku. V AMIGA Review Cislo 36
jsem napsal, ze hlavnim tvarcem
Top Secretu je Lahve. Od té doby
se k nému pfipojilo par lidi, z nichz
nékteri s nim spolupracuji dodnes
(Dizzy), zatimco jini dlouho nevy-
drzeli (Gargamel, Hologram),
¢imz vznikla skupina Horizontal
Lamerz. Samozrejme se neobje-
vovaly Clanky pouze cClent Hori-
zontal Lamerz, prostor dostal
kazdy, kdo mél chut a néco na-
psal. Casem se engine magu sice
menil, ale pouze v drobnostech
jako je vyuzivani ARrexu.

Velké zmeny prisSly, az ve chvili
kdy se k Horizontal Lamerz pripo-
jili Bolda a E.N.I.LF.., se kterymi je
sestava HLA nasledujici (v abe-
cednim poradi): Amigo, Bolda,
Brooch, Dizzy, E.N.LLF., Jave,
Lahve a PM. Oba dva ex-Clenove
Amiga Positive Teamu - ktery timto
prestal existovat, stejne tak jako
jiejich HTML-mag Amiga Positive -
se na vilastni popud presunuli do
HLA. Timto prichodem doslo k po-
sileni codert v fadach Horizontal
Lamerz, coz se projevilo na
vzhledu Top Secretu a vznika TOP
SECRET - NEW GENERATION.

Jak vypada cislo 15?

Po nakliknuti ikonky, ktera je az na
napis NEW! pod klosetem, upline
stejna jako ty predesle, se spusti
Top Secret v novem baleni. To-
hoto nového baleni si muUzete
vSimnout od Cisla 15, které se mi
podarilo spustit az po nakopiro-
vani fontl z adresare Top Secretu
do svého systéemového adresare
Fonts. Tento problém se u Sest-
nactky uz nevyskytuje. Mimocho-
dem, na Amiga party Ill. ve Voti-
cich by melo byt predstaveno
&islo 17. Uvodni introscreen od
Broocha je sice hezky, ale na to

jsem nebyl zase tolik zvedav,
takze jsem ho kvapem odkliknul, a
vrhnul jsem se na tezké jadro
(hardcore).

Cislo 15 se nese v duchu vese-
lych, skotaCivych barev, které se
mi moc nezamlouvaji. V teto neli-
posti nejsem sam, jak se lze do-
Cist v dopisarneé Sestnactého
cisla, kam Artie/eMB napsal a ted
cituji: "....paleta... Vypada jak smi-
chane barvy ze staré ruske tele-
vize”, konec citace. Ale to je
pouze takova drobnost. Tyto

Vitejte v Topdecretu

aE ..
i‘“: L

ztejimé& maze. Uplné dole v pra-
vém rohu screenu jsou tri tlacitka
na ovladani hudebniho dopro-
vodu. Zleva to je CtverecCek pro ti-
cho, ¢arka s trojuhelniCkem pro
hudbu a otazniCek pro zmenu
modulu. To by sice bylo hezke,
ale muselo by vse fungovat, tak
jak ma. Pri dvojnasobnem naklik-
nuti otazniCku se mi vSe kousalo
a kousalo. Tvlrci o tom vedi a vse
opravili, takze u Sestnactky mi to
ani jednou nespadlo. Zato jsem
zjistil, ze pokud zvolim novy mo-

I*l; o i g"l e t . &
L E if ¢ S5CER |

| . . ..- 4 o o K
LohfantChy seéng

barvy jsou pouzity u nadpist roz-
hazenych po obrazovce, které za-
stupuji jednotlivé rubriky. Rubriky
jsou tu klasicke, zabehnuté: Kul-
tura, Srandy kopec, Co se deje?,
a nekteré jsou zcela nove: Hry,
Hardware. Co se tyCe obsahu, |e
to takovy stfed, mozna lehce pod-
prdmerné kvality typické pro Top-
Secret.

Na prave strane obrazovky je asi
jednu pétinu Siroky pruh, kde jsou
umisteny ovladaci prvky. Jako ori-
ginalni napad se mi jevi monitor,
umisteny v pravém hornim rohu
obrazovky, na kterem jsou zobra-
zovany kratke zpravicky, coz je
napfiklad uvitani, ¢i kdo vytvoril
toto Cislo. Lahve by chtél tento
monitor jeste trochu vylepsit blika-
jicim kurzorem, ale vSe zalezi na
coderech.

Nyni postupme dale: uprostred
tohoto pruhu jsou dve Sipky pro
posun v textu a mezi nimi je Ko-
soctverec, po jehoz stisknuti na-
sleduje navrat do menu o stupi-
nek vyse. Ten, kdo by chtel pouzit
pro posun textu klavesnici, samo-

dul nem@zu ho stiskem CtvereCku
hned vypnout. Pro vypnuti jsem
musel chvili pockat a az pak vse
fungovalo tak jak melo. Kdyz uz
mluvim o hudbé nesmim se ne-
zminit o autorovi jednoho mo-
dulu, jimz je Laxical ze Scoopexu.
Ten ho sice nenapsal specialne
pro Top Secret, ale venovani mo-
dulu pro pouziti v magu je take
uspech.

Na prvni pohled je na patnactce
vidét nevychytanost enginu, ktery
je citit novorozeneckou krvi a trpi
detskymi nemocemi.

Jak vypada ¢Cislo 16?

U Cisla 16 se hlavni menu sklada z
dvanacti chliveCkld s nazvem rub-
riky, srovnanych do skupin po
tfech, po trech, po dvou a po Cty-
rech, podle jejich tematiky (prav-
depodobne). Po najeti kursorem
mySi na nejaky chliveCek se nam
rozsviti, takze vime jestli vubec
nekam ukazujeme a kam se po
kliknuti dostaneme. Pri rychlem
pohybu mysSi nékdy zlstanou svi-
tit i chliveCky, na které uz neuka-
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zujeme. Tato chyba ale nema vliv
na funkCnost magu.

Na prave strane obrazovky |e
opét okrasny pruh barvy, ktery
tam bude nejspise vzdy, protento-
krat hnédych odstind (coz by
mohlo byti dfevo) s logem Hori-
zontal Lamerz a Sipkami pro po-
hyb v textu. Tyto Sipky se oproti
drivéjSku po nakliknuti promack-
nou, takze mam jistotu, ze jsem
mysSaka (je to urCite samec, pro-
toze myS nemUQze mit ani koule,
ani kuliCku) pridusil dostatecne.
To se mi vcelku hodi, protoze
mam mysaka nemocného, coz
znamena S$patné reagujiciho na
vnejsi podnéty (mackani, tlaceni a
nékdy i buSeni). Na rozdil od pat-
nactky jsou zde slabsi pruhy le-
muijici obraz ze zhora i ze zdola.
Kolem téchto drevenych lati je ob-
tocen fetéz. Sice nevim urcite
jestli to jsou late, ale spolecne s
okrasnym pruhem vkusne dotva-
feji atmosferu.

Prvotni dojem z uvodniho scre-
enu je v totmo Cisle pro zmenu
tmavy, coz nezmeni ani dva ba-
revné cliparty. Nutno podotknout,
ze tento dojem mne neopustil po
celou dobu meého seznamovani
se s Top Secretem, ale na tma-
vych barvach neni nic Spatneho,
rozhodné lepSi nez cirkusacke
barvy z patnactky.

Shrnuti

Novym enginem ziskal Top Secret
pritazlivejsi tvar. Je sice pravda,
ze ztratil jistou Cast sve originality
(kdo kdy videl mag v Multiview),
ale mné to zas az tolik nevadi. Ja
jsem rad, ze si muzu pri cteni Top
Secretu fici: “Nojo, Amiga zvladne
rozhodné vice barev nez ZX
Spectrum.” Jestlize budou vychy-
tany dnesni mouchy a zvysi se po-
Cet prispévovateld, mizeme se
téSit na souboj 0 nejlepsi Cesky
diskmag s AmigaCS. Uz dnes je
patrno, ze by mohl pro Top Secret
dopadnout leépe nez drive.
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Votice 99 (100% WorkSHOCK)

& JOSEF BROZ

Od dob pamatného Reset-
kani se u nas nekonalo set-
kani Amigistu, které by bylo
zaméreno na souteze. Po-
kusy o obnoveni compo-tra-
dice se objevily na brnen-
ské vystavé WorksShop 96°.
Resetkani a Workshop jiz ne-
funguji, a proto jsem se tesil
na souteze ve Voticich...

Po prvnim nevyraznem setkani
na jare 98, usporadali kolegove z
Amiga Positive dalsi vetsi akci v
fijinu 98. Tato party mela nepfimo
navazat na myslenku soutézi z
WorkShopu a patrne proto dostala
iméno WorkShock. (viz AR 38).

Na WorkShocku byly obnoveny
soutéze v klasickém stylu, tedy
hudba, grafika, animace, demo,
atd. Pres trochu podivny zpusob
bodovani (bonusy a penalty) se
tehdy compo pomerne vydarilo.

VSichni doufali, ze letosni jarni
party bude mnohem lepe organi-
zovana a souteze probehnou re-
gulérnéji. Patrne i za timto uCelem
byly ustanovena pravidla, ktera
sepsaly osobnosti “Ceske sceny”
na Connectionu |.

Scéno: vzhlru do Votic!

Do Votic jsme dorazili jiz v patek v
osm hodin a pomahali jsme Eni-
fovi a Boldovi s pripravou party.
Kolega Placek se objevil az kolem
desate hodiny a velmi se divil, ze
neni vse jeste pripraveno...

V sobotu rano (24.4.) se voticky
kinosal zaCal pomalu zaplnovat.
Mezi pfichozimi jsem poznaval
zname tvare - Fida, Artieho, Trixi-
eho, AGAse, Fractala, Joea, Verti-
caly, atd ... (Aborti dorazili pozdeji).

Kino se naplnilo jiz kolem |e-
denacté hodiny. Na party bylo
asi kolem 60 lidi a cca 17 Amig.
NejvetsSi pozornost budili Fido a
Chroust se |
SVym PPC
stroji a Bvisi-
ony, resp. Cy-
ber Visiony.
Obecne pat-
fila K nejrozsi-
renejsi  konfi-
guraci Amiga s
030/50. Dale
pak byly za-
stoupeny pPoci-
tace s 040/40,
asi Ctyri 060 a
tri PPC stroje.
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Pozastavim se u Fidovy a Chrou-
stovy noveé grafické karty. Vykon a
schopnosti karet s Permedii jsou
vskutku uctyhodné. Vysoka rozli-
Seni a 24-bit grafika jsou samo-
zrejmosti. Zajimava byla Fidova
demonstrace vykonu Kkarty a
Cyberstormu PPC 604. Efekty
jako morphing, warping probihaly
v realném case, a to v rozlisenich,
o kterych se majitelim AGA
Amig muze jen zdat...

Soutézime... nebo
nesoutézime?

Navstevnost party byla 0 néco
slabsi nez na podzim. Myslim, ze
to bylo zpusobeno hlavne spat-
nou propagaci. Osobne jsem se
0 presnem datu akce dovedeél asi
deset dni predem ze stranek
CAN. Velmi me tehdy zarazilo,
ze informacni text obsahoval jen

Na akci se prijeli podivat i za-
stupci firmy Javosoft. K videni byl
HW jako FastATA, ScanDoublery
a hlavné BVision. Pan Janacek
pofizoval momentky z party - ne-
které z nich vidite na teto dvou-
strance, dalsi si mQzete prohléd-
nout na internetové strance:
htto://www.adt.cz/—amiga
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obecne informace a neuvadél
pravidla soutéezi.

Kolem po-

ledne Se

party Jiz cel-
kem rozjela a
mnozi se za-
cali zajimat o
souteze a pra-
vidla. Placek
prohlasil, ze
soutez  pro-
behne po 14.
hodiné a dal
se 0 to nesta-
ral. Presto do
17. hodiny ne-
byla soutez jeste zdaleka pri-
pravena. Nebyly zajisteny repro-
duktory, podchycené prispévky
a ani pripravene podium pro mo-
nitory...

Osobne |jsem se Placka dotazo-
val, jak bude probihat soutez s
animacemi, ktere jsem se chtel
zucCastnit. Odpovedel, ze ted ma
praci - pohled na jeho monitor
meé presvedcil o jeho zaneprazd-

nenosti - emulator MACa byl
patrne v tomto momente dulezi-
t€jSi nez organizovani soutezi.

Na pfimy dotaz, zdali mohu
animace poustet ze Scaly na
svem compu mi odpovedel za-
porné. S vaznou tvari mi tvrdil,
ze to pravidla nedovoluji, a ze
soutezni pocitaC je jen jeden.
Rekl jsem mu tedy, aby mi své
‘pravidla” ukazal. DalSi odpo-
ved byla opéet vyCerpavajici -
podle kolegy Placka byla pravi-
dla jasne definovana v po-
zvance na party (patrne myslel
AR 43).

Vidél snad neékdo z Vas v
tomto Cisle ony “pravidla™? Mimo
obecnych informaci, ze soutez
bude, tam neni ani fadka o neja-
kych omezenich i pravidlech!

Kdyz jsem trval na svém a ar-
gumentoval faktem, ze na me
Amize jsou Ctyri Scalovske ani-
mace (presentace) od ruznych
autord, nakonec mi ustoupil ...




Poté si zacal stezovat, ze je na
vSechno sam, apod. Nabidl jsem
se, Ze postavim na podium Amigu
se tfemi monitory, na které mohou
probihat soutéze. Mezi tim ko-
necne zacala hudebni soutez
(byla asi 19. hodina).

Hudebni compo Dbylo velmi
Spatné nazvuceno. Dve 100W
pocitacove reprobedny proste ne-
zvladnou ozvucit cely kinosal. Vr-
cholem vseho bylo, kdyz Placek
zapojil dalsi dve malé bedny do
zesilovace a mikrofon prilozil k
prvnim bednam...

Vzhledem ke kvalité reprodukce
se malokdo prinutil k vyslechnuti
vSech souteznich skladeb. Po
ctvrtém modulu znacne proridly
fady posluchacl... Absurdni na

tom je, ze na party byli Amigiste
(hudebnici) se zesilovacem a s

velkymi bednami. Jak ale rekl p.
Placek: “Soutézni pocitac je jen
jeden...”

Nejvyssi Uroven mela graficka
soutéz, kde se seslo nekolik velmi
kvalitnich  prispevkld. Projekce
probihala na Plackove 17" moni-
toru. V praxi to vypadalo tak, ze
se kolem neho nahrnulo asi deset
idi a ostatni nic nevideli - objekti-
vita tedy byla zaruc¢ena. Nejhorsi
vsak byl fakt, ze jeho monitor mel
velmi tmavy obraz.

Situace se opakovala behem
soutezi v kategorii 3D (renderova-
nych) obrazk(. Nastesti kolega
Dizzy zapojil k Plackove Amize
svlj 17" monitor... nyni (pro

zmenu) byl problem se softwa-
rem, ktery odmital pousStét ob-
razky na oba monitory zaroven.
Myslim, ze podobne problémy by
mel mit organizator vyreseny pre-
dem a nemel by se jimi zabyvat
behem vlastni souteze.

Animacnich prispevkl bylo cel-
kem sedm (na méem pocitaci byly
Ctyri). TFi meél Pladek na své
Amize. Pochopitelne je takeé pou-
stel ze Scaly, bohuzel nedokazal
spravne nastavit rychlost prehra-
vani a vsichni se opeét tisnili u jed-
noho monitoru.

Potom zacCala presentace ani-
maci z meé Amigy. Pro mnohé
bylo mozna prekvapenim, ze ani-
mace od Allewa, Brooche a
ostatnich byly pojaté jako multi-
medialni projekce. QObsahovaly
nejen hudbu, ale i mnoheé efekty a
dalSi sekvence.

Placek toho wvyuzil
jJako zaminky pro diskva-
lifilkaci techto Ctyf pris-
pevkl ze soutéze. Na-
konec ho pfitomni ami-
giste presvedcili a pro
tyto animace byla zalo-
zena nova kategorie.
Diky tomu vsak vznikl
problém s hodnocenim
a mnozi zacali znechu-
cene odchazet hned po prvnim
prispevku, aniz by se zajimali o
dalsi (bohuzel i moje, Broochovy
a Allevovy) prace.

Mezitim mi autori obou prihlase-
nych dem (Lazy a Zeleny) prinesli
sva dilka s zadosti, aby byla
pustéena na tfrech monitorech. Ko-
lega Placek to samozrejme ig-
noroval a pustil prvni demo ze
sveho pocitace. Nakonec byla
dema znovu spusSténa na me
Amize, takze je mohli shlédnout
vSichni pritomni.

Zde si musim rypnout ... Vi-
tezne demo od Verticald na mé
Amize asi trikrat spadlo. OCi-
vidne se nesneslo s procesorem

060. Nakonec musel Lazy donést
Amigu s 040. Dema byla obsa-
hove nejzdarilejSi Casti souteze.
Oba tvlrci predvedli, ze i Ceska
dema mohou souperit s produkty
zahranicni sceny.

Co se délo v zakulisi...

Po soutézich kolega Zeleny ofici-
alné uvolnil logickou hru Paco-
mix 2, na které pracoval spolu s
Artiem & spol. Atmosfera jiz ne-
byla tolik napjata, a tak jsem Ko-
necné nasel ¢as na seznameni
se s pritomnymi Ami-
gisty. Osazenstvo
party bylo vesmes na
vySoke urovni, a tak
jsem mel moznost po-
znat mnoho zajima-
vych lidi.

Vzdy se mi libila intra
od skupiny Absurd. Na
party byl pritomen i je-
jich slovensky koder
Sante. Celkove pusobil
velmi skromnym, az te-
mer stoickym dojmem.
Shledli jsme nejaka
nova dema a promluvili
o slovanské vzajem-
NOStl...
NejvetsSi zajem vzbu-
zoval Fido, a to nejen
svym hardwarem, ale
hlavne vylepsenou
verzi sveého Enforce. Hra béha
velmi rychle i na 040. S grafickou
kartou vypada engine velmi
slibné. Shamana a ostatni z
Abortu jsem zahledl jen letmo.
Patrne byli nespokojeni s organi-
zovanim party a proto se neu-
castnili soutézi. Obecna pravidla,
jez byla prijata na Connectionu |,
zde byla zcela ignorovana...

Kolem pdinoci vybalil Dizzy vi-
deo a zacal poustet serial Mes-
teCko South Park. Znaveni Ami-
gisté razem ozili a usadili se ko-
lem Lahveho starického monitoru.
Tento brutalni serial byl sledovan
s vetsSim zajmem a v hojnejSim
pocCtu nez vlastni souteze...
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Pirati stale ziji

Korunu svému snazeni nasadil
PlaCek timto vyrokem do mikro-
fonu - “Kdo si chce prepalit NA-
PALM, at si ke mé pfijde ... jen za
200 KC".

Neni ddlezité jestli jsem spravne
zachytil vsecha slova, ale jejich
obsah je proste Sokujici...

Pominu fakt, ze je to nelegalni a
neetické. Kazdy se zivi jak muze,
ale kde se v tom Cloveku bere
odvaha, tedy spise drzost, nabizet
produkt, jako je NAPALM, na

party, kde jsou zastupci AMIGA
Review a pllka Ceske scény.

Po tomto vyroku mi bylo jasne,
ze Ucast na dalSi party budu zva-
zovat. Celkem bych mu odpustil
otfesnou organizaci soutezi a
technické zabezpeceni... ale ve-
rejine prepalovani NAPALMu? To
ie 1 na mne prilis.

Zavérem

Zaverem bych se chtel omluvit
Boldovi, ktereho jsem Kritizoval
za organizovani minulych com-
pos (podzimni Workshock). To,
co predved! jeho kolega Placek,
pfedcilo vSechna ma ocCeka-
vani...
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R/R Meeting

& BOLESLAV KRISTEN

Tak jsem se zucastnil sve
prvni party v Polsku, ale na
uvod chci zduraznit, Ze se ne-
jednalo o primo klasickou
party, ale spise o takove
uvolnéné setkani - meeting.
Ale kdyz to porovnam s letos-
nimi Voticemi, tak muzu pro-
hlasit, Zze to byla opravdova

party!

Unor

Kdyz v Cisle 2/99 polskeho Caso-
pisu Magazyn AMIGA objevil se
dalsi m@j &lanek, ktery byl veéno-
van IRC kanalu #amigacs, vubec
jsem netusil, jak velky rozruch to
udela jak v Polsku, tak i u nas. Na
#amigacs se zacalo objevovat
plno polskych kolegl, kteri prisli
bud ze zvédavosti nebo si chtéli o
nécem promluvit. A tak jsem po-
znal dva Polaky Synth a PMazi. Po
nékolika rozhovorech mi nabidli,
ze se mUzu s nimi sejit na néjaké
polské party. Tak jsme se domlu-
vili na Meetingu a poslali mi pak
na mail malou pozvanku a strucne
informace o “party”. Tyto infor-
mace Si muzete precCist v Top
Secretu 16.

Brezen-duben

Zpocatku jsem trochu zapominal
napsat organizatorum, ale pak
jsem se oficialne nahlasil a dostal
takovou malou invitku na party,
délanou v Demomaniacu nebo
Demomakeru. Oficialni datum
bylo stanoveno na 17-18. 4. 1999.
To uz jsem vedel v unoru, ne jako
nekde jinde, kdy se Cekalo na po-
sledni chvili! Tak jsem shanel
ochotné lidi, ktefi by se mnou jeli.
Podarilo se mi pouze premluvit Ar-
nyho a Piose, bohuzel RedRose
nemohl jet kvdli praci (a ani se
kvlli ni neobjevil ve Voticich). V
pribéhu tohoto mesice se na pol-
ském kanalu #amisia domlou-
valo, kdo prijede a kdo ne, co se
bude délat atd. PiosOne zacal
zjiStovat nejvhodnejsi spojeni a
taky se musely nejake penize vy-
menit na polske zlote, abychom
tak néjak mohli zit.

17.4.-18.4.1999

Cekam na Arnyho pred domem a
vyrazime na vlak. Na nadrazi na
nas uz ceka PiosOne, ktery tam
stepuje uz 45 minut. Jdeme si
koupit jizdenky, ale jelikoz jedeme
za hranice, musime jit do speci-
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alni pokladny. Zpatecni listek (na
drunhy den) stoji do Ratibore
pouze 84 K¢ (heh, a do Votic jsem
platil 600!). Prestupujeme v Bohu-
mine na viak pfimo do Polska.
Nejprve musime ale projit pres
kontrolu, kde pouze ukazujeme
pasy a sedame do polskeho
vlaku. Co zarazi na prvni pohled je
to, Zze se velmi blbe sedi a je nejak
malo mista.

Vlak se konecné dava do po-
hybu a my se kochame prirodou
(aspon ja, protoze oni se chytli
Cetby polskych casopist, aby as-
pon trochu miuvili polsky). Viakem
isme jeli asi 30 minut. KonecCné
Ratibof, nastupiste vypada chao-
tické a ja hledam Syntha, ktery na
nas mel ¢ekat. Nikde nikdo a tak
vytahuji vytisknuty planek cesty a
vyrazime do toho blbého deste.

Po asi 20 minutove chizi jsme na
misté. Objekt se jmenuje Stfecha a
je to byvaly kulturni dim. A tak
vstupujeme do dveri a stoupame
po schodech. Prvni co vidim pres
zamlzené bryle je OCHRANKA! Je

'

to velmi pfijemny kluk, zadny skin
nebo nejaky pitomy barovy vyha-
zovac. Tak jsem si nechal zavolat
hlavniho organizatora, kterym byl
Grzegorz Juraszek, znam jako
YOYO nebo FEI. V rychlosti mi vy-
svetlil, co a jak a tak jsem platil
vstupné, které ¢inilo asi na nase 90
KE&. Po zaplaceni jsem se jeste po-
depsal na seznam hostu, skrtl se
na oficialni pozvankove listiné a
dostal jsem identifikator, na ktery
jsem si napsal nick a skupinu.
Pokud jste meé meli moznost
potkat ve Voticich, mel jsem ho na
sobe. Kdyz tak ucinili i Pios s Ar-
nym, vydali jsme se do hlavniho
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salu. Sal byl asi tak dvakrat vetsi
nez ve Voticich. Po stranach byly
stoly s pocitaci, vzadu plno zidli a
vepredu byl velky monitor (nebo
spiS televize), vedle ného od Feie
Amiga 4000 s PPC a CVPPC,
Amiga 1200 pro turnaj v Sensible
Soccer a dalsi Amiga, ktera slou-
zila pro zapis REALTIME TEXT,
coz byla velka legrace, protoze

mohl kdokoliv pfijit a napsat neko-
ik slov v CEDu. Nekteri to vzali
sportovne a psali to v stylu jak na
IRCu, coz me trochu zmatlo, pro-
toze |jsem tomu hned naletél.
Mozna ten text Lahve dal do
TS17, to ted nevim. Bohuzel neby!
BigScreen, protoze se ho organi-
zatordm nepodarilo sehnat. Po-
kud se nepletu, bylo tam asi 10-15
Amig, ve velké mifre A1200 v to-
werl a skoro vSechny s PPC!

A tak |jsem chvili pozoroval
Amigy a snazil se precist jména na
vizitkach abych nasel znamé. MUj
kolega ze swappu Atrey byl ale
rychlejSi. Po vroucnem privitani se

meé ujal jako prlvodce a postupne
Mi predstavoval jiné aktéry galave-
cerSou. A tak jsem na vlastni oCi
poznal tyto lidi: ZABORA (delal hru
Zdrajca-polska hra FMV), KYA
(divka amigistka, hodné se zname
s IRCe), KEMPY (jeden z legendy
swappu), NORMAN (Clen Ana-
dune a redaktor diskmagu pol-
skeho Beret) a XTD (coz je nej-
lepsSi hudebnik, ktereho znam, de-
lal na demu Technological Death,
nebo tak nejak :). Kdyz jsem XTDa
prived| ke stolu a rekl.Piosovi a Ar-
nymu kdo to je, malem jim vypadlIi
oCi. Udelalo se s nim nekolik fotek,
mozna, ze je tu nekde i vidite. A
iesté k XTDovi. Kdyz jsme vecer
chlastali, tak vytahl takovou malou
sklenenku. Nemusim asi zddraz-
novat na co. Piosovi se rozzarila
oCicka jak malemu diteti, ktere do-
stane svlj dlouho ofekavany da-
recek, a tak se snazil tuto zazrac-
nou vec od XTDa vyloudit. Musel
jsem vSechno prekladat, jeho
prosby a XTDovo doporuceni, ze ji
je mozno zakoupit v PNS stancich
v Polsku. Ale kdyz videl XTD, jak je
Pios skoro u vytrzeni, tak mu ji na
cesko-polske bratrstvi venoval. A
tak Pios ma sklenenku od XTDa, s
¢imz se pysnil i ve Voticich a po-
kud ji neprepalil, ma ji dodnes. Ale
vratme se zpatky do pocatku.
Mezi zapasy jsem se konecCne
setkal face 2 face s panem Mar-
kem Pampuchem (MPS), mym
séfem s Magazynu AMIGA. Velmi
hezky jsme si promluvili v baru
skoro o vSem. Zapomnel jsem
jesté uvest, ze krome hlavniho
salu byla jesté k dispozici takova
mala predsin, kde se kourilo, sa-
moziejmé& WC a hlavne takovy
maly irsky bar, kde jsme sedeli s
MPSem. Celou dobu bezely na




obrazovce rdzna dema, hlavne fr-
cely od skupiny PSB (Przyjaciele
Stefana B.), coz je takova crazy
grupa, ktera dela zajimava a
hlavné velmi humorna dema. Ve-
cer chtéli jet Pios s Arnym domda,
ale bohuzel se Arny sekl s odjez-
dem viaku o 10 minut a tak se mu-
sel (k své nelibosti) vracet zpeét.
Skoro celou dobu jsem musel
odpovidat na otazky, co se deje v
Cechach, kde je scéna, co je s
Enforce a Testamentem 2 atd. Pri-
padal jsem si jako FiDGv tiskovy
miluvCi. Kdyz zjistili, ze jsem z
Cech, tak prvni otdzka sméfovala
na FIDa. To je asi jedina vec, ktera
se jim ted asi vybavi, kdyz se
fekne Ceské republika a AMIGA.
Na jednu stranu je to hezke, ale
na druhou stranu zarazi, ze krome
ného skoro nic neznaji (jeste znaji
stranky Czech AMIGA News).
Mezitim probihala rlizna compa,
jak normalni tak i crazy compo's.
Ceny byly rGzné, treba za demo
soutéz dostali Clenove PSB starsi,
ale funkéni video. Treba v crazy
compo byly takove souteze: kres-
leni tabakem - cena kapesniky; ha-
zeni Sipkami na terc, coz byl de Bill
Gay-tez - cenou bylo Casopisem
PC Okey (neco jako u nas Pocitac
pro kazdého), ktery byl fanaticky
znic¢en; kresleni fraktalt bez pouziti

StetcU pouze prsty - vitez obdrzel
pastelky a omalovanky; v soutezi o
nejrychlejsi vypiti piva z plechovky
s pouzitim slamky, zase byly prvni
cenou 3 piva atd. Vsechny tyto
soutéze mi dokonale pozvedly
mou skleslou naladu. Hrozne jsem
se treba zasmal, kdyz bylo ASCI
compo a porota se skladala z na-
hodné vybranych peéti Clend, kteri
dostali takové pistalky na délani
Kravalu a na ktery obrazek bude
nejvetsi ohlas, ten wvyhral. A tak
kdyz byl soutézni obrazek od ZA-
BORy a porota jenom slabe pis-
kala, tak autor v ramci vyvozeni
nejlepsi reakce zacal porotu miatit
prazdnou plastikovou lahvi po

hlave. Bohuzel, nevyhral. Ale ja se
valel v krecich. Na dalSi compo ale
piStalky zmizly do baru.

Po skoncCeni vSsech 21 (!)
CoOmpo’'s se jeste promitala dema
(koneCne jsem videl to demo
GenderBender od Total Division,
na kterem délal kod ELF a které
jsem dostal jako darek od ného,
ale nejak nemam PPC a o néco
pozdeji v Polsku stale popularni
VHS dema. A tak jsem videl Ven-
ture-Ogniste bejbe, coz je video-
klip, ktery soutezil i v polské hitpa-
rade Disco Polo Relax (jesté vetsi
shit nez eSo) a pak nejakou paro-
dii na Hvezdné valky, vSechno v

polske produkci. Potom se promi-
tal polsky kultovni film, ktery se
jmenoval REJS, ale i kdyz jsem se
snazil, néjak jsem ho nemohl moc
pochopit. V te dobe uz Arny a Pios
spali na zidlich. Ja jsem spi$ ko-
munikoval s YOSHImM a jinymi. Po
skonceni filmu jesté probéhlo za-
verecne losovani na disla, které
jsme meli na vizitkach.

A tak se na mné usmalo Stésti,
osud se slitoval nad moji laskou
ztrapenou dusi a vyhral jsem 50
PLN (asi 450 KC) a cely roc¢nik
1998 casopisu MA is CoverCD,
ale jelikoz vlastnim vSechny cisla,
tak jsem |je spravedlivé rozdélil
mezi Piose a Arnyho, takze se

Pios chlubi plnym originalnim a
hlavne legalnim PPaint 7.1 s pol-
skym navodem...

Nutno pfipomenout, Zze organiza-
tofi spinili svlj zamer - na pokryti
v§ech vydajd muselo prijit 50 lidi a
dalsi penize ze vstupneho Sly
vSechny na ceny a zbytek na zave-
recné losovani. Kromeé me to same
co ja vwyhral jesteé nékdo jiny. To se
u nas nemtze nikdy stat! Nakonec
ieste letel fiim ve stylu Manga.
Rano se rychle balilo, dopisovaly
posledni adresy, loucCilo se atd.
Pred zpatecCni cestou jsem se chtel
nechat vyfotit pred jednim barem,
ktery se jmenoval Bar AGA, ale bo-
nuzel, film uz byl totalne vyfoceny...

PIny zazitk( a polského piva jsem
se dopotacel kolem jedné odpo-
ledne domU a Sel okamzite spat.

Rekapitulace

Asi bude rozumne, kdyz to trochu
porovnam s Voticemi. ZaCnu od te
horsi strany, co se mi nelibilo na
Meetingu. Trochu nelogicke posta-
veni bo¢nich pocitacu. Nebyly oto-
ceny do stfedu ale naopak, sme-
rem ke zdi. Takze pokud se nese-
délo u pocitace, nebylo co videt. A
druha véc, co se mi nelibilo, byla
vysoka cena za pivo. Jim to tak
drahé neprijde, ale my, co jsme
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zvykli, Zze za jedno polské pivo
mame 3-4 ¢eske, to vypada draze.
No ale ted nastupuji pouze
sama kladna hodnoceni. Takze
od pocatku:
- identifikace - vizitky, které kazdy
nosil a po precteni bylo jasné o
koho jde a ne jak ve Voticich, kde
jsem se musel kazdeho ptat, kdo
je kdo a podobne.
- atmosféra - nikdo se nad nikym
nerozciloval, vse bylo v dobré hu-
morné atmosfere, nevedly se
zadné spory atd...
- compo’s - byly nektere vskutku
originalni. VSe bylo dobre slyset,
ne jako ve Voticich, kde se pri
compech poustely empetrojky,
nekdo se snazil produkovat neco
v Octamedu a porad dokola pou-
Stél samply a moduly a myslel si,
ze je King, ¢imz nejen me s Hol-
lowmanem dokonale zkazil na-
ladu... Prosté kazdy na polske
party ztlumil hudbu a poslouchal.
VSe bylo taky dobre videt, proste
Uplné neco jineho nez u nas - a
jak jsme se shodli s Trixiem, je to
v lidech, v kulture, v moralce.
- ceny - sice nebyly velke narozdil
od jinych party, ale byly vtipne a
jak uz jsem uved! vySe, vSechny
zbyle penize se daly na ceny.
Sponzorem sice byl nejaky
mestky pivovar, ktery dodal piva,
a ¢asopis MA, ktery daroval neko-
lik rocnikd. Kdyz ve Voticich ne-
kdo vyhraje Ciste CD za 35 KcC za
prvni misto, tak to trochu zarazi.

Podékovani

Dékuji organizatorum (FEI a CO-
ACH), ze jsem mohl se zucastnit
meetingu. Deékuji také Markovi
Pampuchovi za zivotni setkani s
legendou Amigy. Take chci pode-
kovat kamaradlm za skvéle stra-
vene hodiny (Holdysovi, Synthovi,
PMazimu, Atreyovi, Normanovi,
Zaborovi, XTDovi, KYAI, Yoshimu
a jinym, dekuji i moji ochrance,
tedy Piosovi a Arnymu.
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4 X EIDE huffered + SW EIDE'93

& JIRI KOPECKY
POZADAVKY: Amiga 1200

V minulém ¢isle jsme po-
drobné popsali vyrobek Fast-
ATA2/EIDE. Pro ty z Vas, jez
tuto recenzi necetli, jen zkra-
cené pripomenu, ze se jed-
nalo o EIDE radi¢ s podporou
velkokapacitnich diskt nad
4.3GB a s prenosovou rychlo-
sti 16,6 MB/s v modu PIO 4.
Dnes Vam predstavime vyro-
bek Uzce souvisejici s pred-
chozim.

Vlyrobek nese oznaceni “4 x EIDE
buffered” a jedna se taktéz o radiC
EIDE diskd. V podstate Ize fici, ze
nabizi vSechny vymozenosti Fast-
ATA2/EIDE -az na prenosovou
rychlost. Podstatou tohoto vyrobku
ovéem neni rychlost pfenosu dat,
ale naopak poskytnout majitell
moznost pouziti jakehokoli pev-
ného disku, ktery soucasny trh na-
bizi. A to bez ohledu na jeho kapa-
citu. Pouzitim tohoto vyrobku |iz
také nejste omezeni pouze na dve
EIDE mechaniky pripojitelné k po-
éitaci (bezné CD ROM a HDD), ale
mlzete pripojit az 4 rdzneé zarizeni
standardu ATAP|I nebo EIDE.
Spolu s timto radi¢em obdrzite i in-
stalacni disketu s ovladacem.
Ovladac tohoto fadiCe pracuje na
stejném principu jako ovladac k ra-
di¢i Fast-ATA2/EIDE. Je tudiz zcela
automaticky a sam rozpozna jaka
zafizeni mate k radiCi pripojena.
Ovlada¢ krome harddisk( spoleh-
ivé rozpozna i jina zarizeni EIDE

standardu, napriklad CD-R/CD-
RW zapisovaci jednotky, disketove
mechaniky LS120, mechaniky ZIP
a podobne.
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Provedeni vyrobku

Samotny vyrobek je velice ele-
gantné proveden (viz obrazky ko-
lem), je maleho rozmeéru a tudiz
nezabira vice mista nez by bylo
vhodné a zbyteCneé neprekazi.
Ma vSechny standartni konektory
fj. 1x2.5" a 2x3.5". Takze si ne-
musite deélat starosti s nakupem
redukovaneho kabelu z 2.5 na
3.5" a bez jakychkoli problemu
pouzijete bezne dostupny kabel.
Jak jiz tedy z textu vyplynulo, ka-
bely nejsou soucasti vyrobku
(pro¢ taky kdyz je skoro kazky
ma). Jediné mozné minus pro
tento vyrobek je, ze je konstruo-
van na vySku a ne na lezato.
takze ti z Vas, jenz nemaji svou
Amigu namontovanu v toweru a
meéli harddisk v levem rohu
Amigy, jej musi premistit vice do
stredu.

Rychlost radice

Nyni si povime neco o rychlosti
tohoto radice. Neni to sice rych-
lostni prebornik, ale uz ze slo-
vicka “buffered” obsazeneho v
nazvu vyplyva, ze i co se rych-
losti tyCe, jsou zde urcCita vylep-
Seni. Rychlost sice neni to, oC u
tohoto vyrobku bezi, ale | v ma-
nualu se doctete o garantova-
ném 20 % urychleni diskovych
operaci a tudiz i samotné rych-
losti disku. Musim uznat, ze |je
tomu presne tak, ne-li dokonce
lépe. Z nami provedenych testl
vyplynulo, ze lze dosahnout |
25% nar(stu vykonu disku. Disk
dosahujici maximalni rychlosti
okolo 1,6 MB/s na klasicke A
1200 dosahne s timto vyrobkem
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rychlosti 2 MB/s. Toho je doci-
eno “bufferovanim” diskovych
instrukci radicem, z ¢ehoz plyne
| nazev vyrobku.

Zhodnoceni

Vyrobek mohu jednoznacné do-
porucCit vSem zajemcim, pro
ktere neni podstatna rychlost

disku, ale jde jim zejména o
vySSi kapacitu a kompatibilitu za-
fizeni a vsem tém, kdoz potrebuji
mit pripojené vice nez 2 EIDE
mechaniky k pocitaci. Zaroven
také usetrite neéjakou tu stoko-
runu, presneji 800KC pri porov-

PEVNE DISKY (Harddisky) 68020
0 MB
35" 130 MB STANDARD 0,668
PIO 0 FAST ATA 1.062
4 x EIDE 0.835

35" 1,6 GB
rv. 1996 STANDARD  1.495
PIO4NF  FAST ATA 3,855
4 x EIDE 2010

35" 8,4 GB
rv. 1999 STANDARD 1,503
PIO4NF FASTATA 4.165
4 x EIDE 2 080

nani ceny s fradicem Fast-
ATA2/EIDE Lite a 1400KC v po-
rovnani s plnou verzi.

Zavérem

Z tabulky je patrne, ze jiz dosti
znatelného urychleni dosahnete |
na Amize, ktera neni vybavena
pameti FAST. Toto zrychleni se
pohybuje okolo jiz zminovanych
20 az 25 %. V minulém cisle jsem
slibil otestovat nejaky z nejnovej-
Sich modell harddisku s radicem
Fast-ATA2/EIDE. Mel jsem k dis-
pozici zcela novy Western Digital
8,4GB UDMA/66. Vysledky jsou
uvedeny v tabulce. LeC Zzadne
pfekvapeni se nekonalo. Vy-
sledky jsou zcela identické jako u
disku 1,6GB. Soudim, ze mnou
pouzita konfigurace Amigy |iZ
neni sto pracovat s vy$Simi rych-
lostmi a proto se ocekavany vy-
sledek nedostavil. Zajimavé by
mohlo byt porovnani s diskem o
vy88im podtu otacek pfi stejné
kapacite.

68020 68030 68030
4 MB 0 MB 32 MB
0919 .. 0/b4 0880
1,065 1,065 1,067
1,010

2,333 1,648 2,457
6,241 3,874 6,241
2,750

2,347 1554 2,473
6,648 4287 7,480
2,970



TVPaint 3.99
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POZADAVKY: Amiga0OS 3.0 a vyssi, CPU 68030+, FPU, 16 MB RAM, CyberGraphX kompatibilni grafick karta

Véci nevidané déji se na
tom to svete a oblast pro-
graml pro Amigu nezustava
v tomto déni stranou. O ¢em
mluvim? Francouzska firma
Tecsoft viastnéna mnohem
znamejsi firmou NewTek totiz
uvolnila svuj bitmapovy kres-
lici a efektovy program TVPa-
int v Amiga verzi jako FREE-
WARE!!! Vzhledem k tomu, ze
se program kdysi zacal pro-
davat za neskutec¢nych 3500,-
DM, jedna se o jednu z nej-
vetsich udalosti v softwaro-
vém svetée Amigy.

Televizni malovani?

TVPaint urcCite netreba dlouze
predstavovat, s televiznim priji-
macem ale nema nic spolec-
neho. TVPaint je kreslici presnegji
receno primo malirsky program,
jehoz zakladni vlastnosti je prace
v 16 miliobnech barev. Podporo-
vany jsou prakticky vsechny kla-
sické i moderni malifske tech-
niky, naprostou samozrejmosti je
tedy prace s tlakovym tabletem
(serie Wacom a kompatibilni),
256 stupnd prdhlednosti, vrstvy,
ARexx, grafické karty a mnoho
dalSich vymozenosti, které z TV-
Paintu delaly zrejme nejlepsi bit-
mapovy  Kkreslici  program,
ostatne doposud se neobjevil
pro Amigu zadny srovnatelny
kreslici program.

Instalace

Predne vas urcite bude zajimat,
kde TVPaint sehnat. Takze diktuiji
adresu:. http://www.newtek.com,
pomerne znama firma, nemys-
ite? Upozornéni pro vsechny
softwaru-dychtivé stahovace -
nezapomente si pfi stahovani
opsat take seériove Cislo (pokud
se nemeni po vyplnéni formulare
pfed stazenim, seriove Cislo zni:
LYFI-360AMNFR-0669), které
najdete na stejné strance, pro-
gram ho vyzaduje! Celkem se
jedna o tfi samorozbalovaci
(SFX) DMS archivy, které je
nutné rozbalit na diskety Ci RAD:
disk a program pote nainstalu-
jete uz velmi snadno. Jak jste si
mohli predist, TVPaint uz v dobé
svého vzniku vyzadoval grafic-
kou kartu, takze opravdu patril
vyhradne mezi profesionalni soft-

ware. Moznostmi tam v oblasti
softwaru pro Amigu nastésti patfi
stale, hardwarove naroky jsou na
dnesni dobu uz relativné nizke,
protoze grafickou kartu si dnes
muze poridit skoro kazdy uziva-
tel, ktery to s Amigou mysli
vazne. Tecsoft navic doporucuje
jeste AmigaOS 3.1, procesor
68040 a Zorro-3 kompatibilni
grafickou kartu. Mimo internich
preferenci se TVPaint se nasta-
vuje jeste pomoci tooltypd, zde
je strucny prehled:

NOERASEALERT - pomoci to-
hoto parametru povolite TVPaintu
prepisovat soubory bez upresnuji-
ciho dotazu.

NOICONS
Ikon spolecne s obrazkem.

Kresleni, zaklad vseho

V TVPaintu lze nakreslit temer
vSechno. Slovem vS§echno mys-
im jednoduge VSECHNO. K dis-
pPOozicCi jsou sice jen 3 vrstvy s li-
bovolné nastavitelnou prdhled-
nosti pres alfakanal, ale presto

2

ScreenOffsetX= [hodnota], Sc-
reenOffsetY= [hodnota] - sourad-
nice leveho horniho rohu obrazku
na screenu (kdyZz ma mensi rozli-
Seni nez obrazovka), standardné
je vycentrovan.

FastSave= [cesta] - adresar pro
rychlé otevreni a ulozeni soubor(,
normalne je to adresar s nainsta-
lovanym TVPaintem.

DEVICE= [nazev zarfizeni] - ur-
Cuje zarizeni, ktere bude pouzivat
polohove zafizeni/tablet, stan-
dardne je to seriovy port respek-
tive serial.device.

NOGAUGE - zakaze zobrazeni
informaci o Case, ve kterém bu-
dou provedeny operace Se SOu-
pory a filtry.

IUZOV@LI@ky moube(.e

fn "’ H TUPnint

zakaze ukladani

ArtPad, takze pokud to myslite s
programem vazne, |e investice
do tabletu nutnosti.

Kreslici plocha je po zvoleni ve-
likosti pevné dana, TVPaint ma
totiz svoje vlastni (a nadherne)
GUI (viz obrazek), na okénkovy
styl Amigy respektive Workben-
che hned zapomente. Rychlost
programu je i s 68040 takrka ne-
uvefitelna, nebot vSe je v na-
prosté vetsing pripadld prove-
deno okamzite, a to vCetne vyhla-
zeni a s dostatecne rychlou gra-
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Ize pfi kresleni dosahnout az pre-
kvapivych vysledkd. Autori pro-
gramu uvadeji pfi vsech dostup-
nych kombinacich az 1400 kres-
licich funkci! Program umi praco-
vat s obrazkovymi formaty IFF
Deep, ILBM, TGA, GIF, JPEG,
BMP, PCX, Rendition, SunRaster
a SGI, coz pro profesionalni pou-
ziti jisté postacuje. Tablet sice
neni pfimo vyzadovan, ale bez
nej vam rada kreslicich funkci a
technik zdstane nedostupna,
protoze mys je v tomto pfipade
pouze velmi nedokonala na-
hrazka tabletu. TVPaint podpo-
ruje s vyjimkou nejnovejsich mo-
dell prakticky celou radu tablet(
Wacom a ZPen véetne modell
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fickou kartou v milionech barev!
Na Amize zcela urciteé nema TV-
Paint v rychlosti kresleni konku-
renci, ImageFX je pfi kresleni
zoufale pomaly a ArtEffect nebo
Photogenics ve vice nez 256 bar-
vach také oproti TVPaint v rych-
losti znacné zaostavaji. Pokud
budete oponovat rozsahem efek-
tovych funkci, mate pravdu. TV-
Paint obsahuje pouze nekolik
filtrd pro aplikace zakladnich
efektd typu reliéf (Emboss), roz-
ostreni (Blur) apod., ale na jeho
obranu musim dodat, ze nikdy
nebyl vytvaren jako efektovy pro-
gram, ale jako profesionalni kres-
lici nastroj a nekolik efektovych
modull pouze vhodne doplnuje
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kreslici moznosti. Animace lze v
TVPaintu v nouzi vytvaret s pouzi-
tim vrstev take, ale program v
této oblasti nenabizi zadne obvy-
Klé animacni moznosti, a tak ho
pro sestavovani nebo praci s ani-
macemi prakticky nelze pouzit.
Prace s textem funguje zrejme
nejdokonaleji ze vSech kreslicich
programd pro Amigu, a to hlavne
kvlli dokonalému vyhlazovani
fontd (podporovany jsou pouze
vektorove fonty), ktere by si Per-
sonalPaint nebo ImageFX mohly
vzit za ptiklad. Cestinu v nékte-
rych vektorovych fontech (pfede-
v8im ty “patchnuté” z lokalizaci
K8 a E2) ale TVPaint nedokaze
spravne zobrazit. TVPaint podpo-
ruje ARexx, pfiblizne tricet ukaz-
kovych skriptl najdete v archi-
vech take.

Dokumentace

Dokumentace v rozsahu cca 2
MB je k dispozici pouze ve for-
matu PDF a sklada se ze dvou

¢asti - prvni z nich vysvetluje in-
stalaci, naroky a moznosti pro-
gramu, druha je pak podrobny

manual detailné popisujici jedno-
tlivé kreslici funkce a Ize ji pouzit
nejen k seznameni s programem,
ale také jako vyukovy manual.
Pouziti PDF formatu prfinasi pro
amigisty spoustu doplnkovych
obrazkl, bez nichz by manual byl
jen nicnerikajicim textem, ale oba
dva amigovske PDF prohlizece
XPDF nebo Ghostscript nejsou
prilis kvalitni a nelze je oznacit
jako pouzitelné pro studovani
manualu. Pokud tedy chcete mit
vSe nejlépe v klasicke tistene po-
dobé, budete muset pouzit napr.
Acrobat Reader a obetovat
pfesne 218 stran papiru formatu
A4. DalSi moznosti, ktera je ale
pouze nouzovym fesenim, je
stahnout si manual v textoveé po-
dobé (zkonvertovany z PDF), od-
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kaz najdete na amigovskych
NEWS na adrese http://www.re-

aldreams.cz/amiga/lndexCZ.html

- diky vyrobni IhGte Casopisu bu-
dete muset probrat starSi no-
vinky. Jinak doporucuji si manual
preCist minimalne jednou, teprve
pak objevite vetSinu tech zajima-
vejSich funkci.

TVPaint pro vsechny?

Pro vSechny zrejme ne, ale urcite
pro majitele témer vSech grafic-
kych karet. Ti StastnejSi viastnici
PPC turbokaret mohou jeste v
nouzi vyzkouset emulaci systemu
CyberGraphX na AGA Cipech, ale
bohuzel nemohu presne rici, zda
s emulaci bude TVPaint korektne
pracovat, presneji receno zda ho
dokazete spustit ve 256 barvach.
Nedostatkem v dnesni dobe je
nizky pocet podporovanych vrs-
tev (max. 3), minimalni (presnéji
reCeno skoro zadné) animacni
moznosti a S nejvetsi pravdepo-
dobnosti ukonceny vyvoj pro-
gramu, presto je TVPaint v po-
dobé freeware zcela zasadnim
utokem na vSechny bitmapove
kreslici programy na Amize. Po-
kud tedy mate, nebo si v brzke
dobé hodlate nejakou grafickou
kartu poridit, urCite TVPaint vy-
zkouSejte. Budete jiste prijemne
prekvapeni, jak je program rychly
a co véechno umi.

RE VlE W

Wneacst New‘l'ek
TYP" fr&eware

HODNOCENI

Patrné nejlepsi bitmapovy
kreslici program pro Amigu S
podporou vrstey, tabletu,
Arexxu, funguje ovsem pouze
na grafickych kartach.
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WehGolour 1.1

% LuBo8 NEMEC

HTML, jazyk magu, ¢arodéju
a predevSim webdesignéru
ma svoje zaludnosti i zajima-
vosti. Bezpocet grafickych a
animacnich efektd v Javé za-
tim zustavda nam amigistim
nedostupny, to nam vsak ne-
brani mrknout se na jeden za-
jimavy efektovy programek,
ktery pracuje pouze s pis-
mem a barvami. Aktualni verazi
programu najdete na Aminetu
v adresari “comm/www”, nav-
Stivit muzete i web autora
WebColour na adrese
http://members.tripod.com/~
Mark Harman.

Funkce programu
WebColour vytvari nejriiznejsi bar-
vové prechody pomoci tagu
<FONT COLOR="#barva”>
</FONT> a umi propocitat plynuly
prechod napriklad z Cervené do
modre nebo odstiny Sedi z bilé do
cerne Ci naopak. Kazdé pismenko
ma jeden odstin urcene barvy, ne-
Cekejte tedy u kratkych slov s né-
kolika pismeny zadné zazraky.
Jako jednoduchy priklad uvadim
treba slovo "Amiga”. Pokud nasta-
vite prechod z azurové do nejsy-
tejSi modre, bude vysledek v
HTML podobe vypadat takto:
<FONT COLOR="#00FFFF”>A
</FONT>
<FONT COLOR="#00COFF”>m
</FONT>
<FONT COLOR="#0080FF”>i
</FONT>
<FONT COLOR="#0040FF”>g
</FONT>
<FONT COLOR="#0000FF”>a
</FONT>

No a presné tuhle Silenost za Vas
WebColour vytvori sam a usSetr
Vam navic zdlouhaveé a pracné po-
citani a nastavovani odstind barev.
Ovladani celeho programu je
opravdu velmi snadne, jako GUI je
pouzita univerzalni nadstavba MU
a tak si muzete snadno nastavit
pozicl okna I jeho velikost. Text na-
pisete do stejnojmenného gad-
getu (mezery jsou ignorovany, ale
zobrazeny), vyberete si pocatecni
a koncovou barvu pomoci obvy-
klych RGB Soupatek a kliknete na
‘Go”. Wysledny HTML kod je zo-
brazen v okenku, odkud si jej md-
sete  okopirovat napfiklad do
HTML editoru pomoci standardni

POZADAVKY: Amiga0OS 3.0 a vyssi,

2 MB RAM, MUl

kopirovaci funkce AmigaDOSu
Prava Amiga+c a vlozit pomoci
Prava Amiga-+v. Nastavit Ize i vy-
stup do souboru, objevi se reques-
ter pro vyber vytvareného souboru.
Typ barvoveho prechodu muazete
nastavit na “fade” nebo "bounce’.
Prvni z nich je plynuly prechod z
barvy do barvy, druhy je pak opet
plynuly pfechod, ale do stredu
slova, od stfedu se vytvori prechod
z barvy do barvy v obracenem po-
radi. Pro rychlou vymenu poca-
te¢ni a koncove barvy slouzi tla-
Citko “Swap start/end colours”.
Barvy vidite v horni ¢asti okenka
(viz obrazek) - pokud si WebCo-
lour spustite ve 256 barvach pod
CyberGraphX 4, uvidite misto ba-
rev jen Srafovani, pouzijte tedy
alespon 15ti bitovou hloubku ba-
rev. Poslednim volbou je oddeéleni
pismen ve slovech pomoci odrad-
kovani (“After every letter”), nebo
vlozeni enteru pouze po mezerach
(“Only at spaces”). Na ukazkovych
obrazcich bohuzel uvidite vse
pouze v odstinech sede (snad se
to v PDF formatu planovanem na
AR CD zlepsi), ale i tak jsou vytvo-
rené prechody dobre viditelne.
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UziteCna utilitka na tvorbu
barvovych efektl s pismem s
jednoduchym oviadanim a
bezproblémovym provozem.
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MetalWEB Designer 2.1

POZADAVKY: Amiga08 3.0 a vyssi, MUl 3.8

Recenzi na MetaWEB jsem
chtel napsat uz davno, ale
teprve verzi 2.0 dokazali au-
tori programu, ze program
zacina byt pouzitelny. Po-
sledni dostupnou verzi na
Aminetu je MetalWEB 2.1 a
konecne si tedy povime, o co
se viastné jedna. MetalWEB
Designer je zatim prvnim WY-
SIWYG (What You See Is
What You Get) HTML edito-
rem pro Amigu. Cena pro-
gramu je na tak zajimavy pro-
dukt dost nizka, pouhych 40,-
DM. Snad Vam recenze po-
muzet v otazce, zda se vy-
plati tuto castku investovat.

Jak vyzrat na program?
V archivu najdete kompletni insta-
laci vCetne nutnych doplnkl pro
MUI, manual ovéem jaksi neni k
dispozici. Bud si autofi programu
mysli, Ze oviadani jejich programu
je tak snadne, ze manual nepotre-
buje, nebo ho proste zatim nemeél,
cas udelat (upozornuiji, ze se jedna
uz o verzi 2.11). Budiz, prvni nedo-
statek je za nami, podivame se na
program samotny. Typické MUI
prostredi s dobre vyresenymi ovla-
dacimi prvky v podobe ikonek a
okamzité dostupnych roletovych
menu, to se mi libi. Ale co ty dve
okna navic? To mensi slouzi evi-
dentne jako odpadkovy kos, vetsi
pak jako univerzalni editacni paleta.
Vetsinu akcl v MetalWEBuU Ize totiz
provadet pouhym pretazenim mysi,
takze vytvareni WWW stranky je
opravdu jednoduche. A mame tady
dalsi problem. Kdyz mam hlavni
okno MetalWEBuU roztazene do
celé obrazovky a kamkoliv kliknu,
okamzite zmizi jak editacni paleta,
tak odpadkovy kos. Jak mam tedy
pretahnout nejaky objekt? Musim
hlavni okno zmensit (pak ovSem
zase pro zmenu nevidim, co jsem
viastné tak pracné tvoril) nebo dat
do pozadi a pak uz to jde. Nesla by
ta dve okénka permanentné za-
mknou na popredi? Vyresila by se
tim rada problemu pri editaci meto-
dou drag&drop. Hmm, evidentne
to nejde nebo neumim hledat.
Nevadi, zkusim si jen tak cvicné
vytvorit nejaky ten ramec, kdyz uz
je program dle popisu podporuje.
Jo tak to je jina kava, ramce lze vy-
tvaret opravdu velmi snadno jed-

nim Kliknutim mysi, podobné fun-
guje napriklad Macromedia Dre-
amweaver, i kdyz ten nabizi o vy-
razne lepsSi spravu hotovych
ramcl. Ctyfi nejéastdji pouzivané
varianty rozdeleni ramcd najdete
navic v nabidce “Fast frames”.
Zdrojovy kod kazdeho ramce pfi-
padne cele WWW stranky Ize zis-
kat kliknutim pravym tlacitkem na
pozadovany ramec a vybérem
volby “Show Source Code”, zo-
brazeny zdrojak Ize teoreticky i vy-
tisknout. Rikdm teoreticky, protoze
Vv neregistrované verzi, kterou jsem
testoval, nic podobného nefungo-
valo a po prepnuti na zdrojovy kod
a zpet vytvarena stranka dokonce
zmizela! Nanestesti neco jako krok
zpet (tradicni Undo) MetalWEB ne-
zna a tak je jakoukoliv chybnou
operaci nutno smazat a pokrado-
vat znovu a znovu. Misto Undo
zrejme ma fungovat odpadkovy

Preference

Okenka byt porad v popredi zjevne
nemohou, ale zato jsem objevil
preference programu. Rychle jsem
nastavil potrebné fonty (jako za-
kladni pismo se na Webu stan-
dardneé vetsinou pouziva Times
nebo jeho obdoba), barvy |sou v
poradku, pokracujeme nastavenim
prohlizect. V Metal WEBuU spolupra-
cuje se vsemi tremi pouzitelnymi
web browsery na Amize. Pro kazdy
z nich - IBrowse, AWeb a Voyager.
V preferencich mizete také aktivo-
vat zobrazeni blikani (Blink = Silena
funkce, kdo i pouzije, jeho web bu-
diz navzdy zatracen...) a nahravani
obrazk( pres datatypy - nedoporu-
Cuji pouzivat, protoze lehce se pri
mylnem importu grafiky v jiném for-
matu nez GIF nebo JPEG mulze
stat, ze na Amize bude importo-
vana grafika na strance v poradku,
ale na jiné platforme uz nikoliv. Do-
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kos “Storage”, kam se presouvaji
objekty mysi, ale toto feseni se mi
nezda jako prili§ pouzitelné.

MetalWEB rozhodné nepodpo-
ruje pixel-to-pixel umistovani ob-
jektd, na Amize totiz zatim bohu-
zel chybi podpora CSS styld. Text
se tedy vklada po radcich v ja-
kemsi primitivnim radkovém edi-
toru, obrazky je nutné vybirat v
editacni paleté nebo je pretaho-
vat mysi. Pomoci popup menu
Ize menit velikost fontu v mezich
moznosti HTML, jednoduse lze
vkladat i ostatni prvky jako formu-
lare, cyklovaci menu, tladitka,
checkmartky apod. Formatovani
textu je opéet standardni, k dispo-
Zici jsou vSechny tfi obvyklé
druhy zarovnani - vlevo, vpravo a
centrovat, stejné snadné je psani
tuCneho textu, italiky nebo podtr-
zen.

nodobnych

i WYSIWYG programech na PC Ci

Macu, a tak se musite spolehnout
na svou viastni pameét. Poslednim
doplnkem patficim ale spis uz mezi
editacni funkce je okenko “Meta-
type Information”, kde zadavate
jednotlive META tagy (samozrejme
ruéne, zadna nabidka zde neni k
dispozici). NejCasteji pouzivanym
uziteCnym metatagem je specifi-
kace cestiny pomoci “content-
type”, coz vSak u Amigy postrada
smysl, nebot zatim zadny browser
ani MetaWEB samotny automa-
tické prekddovani cestiny nepod-
poruji - diky 8bitovemu kodovani
standardne pouzivanych bitmapo-
vych fontd to ostatne ani neni
MOZne.

WYSIWYG editor na Amize?
Jak to tedy vypada s celkovym
hodnocenim programu? Pokud
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bych mel srovnavat s obdobnymi
WYSIWYG HTML editory pro plat-
formu PC a Macintosh ve stejne ce-
noveé kategorii (tedy shareware a
freeware), nedopadne to pro Metal-
WEB prilis dobre. WYSIWYG
funkce jsou sice misty pouzitelne
(nékde je to vSak cCire zoufalstvi),
ale jaksi prilis primitivni a v prohli-
zeCi vypada WWW stranka vetsi-
nou podstatne jinak. MetalWEB se
dle mého nazoru nehodi pro vaz-
nejsi praci, ale jednoduchy web v
ném udelate pomerne rychle a
snadno. Zatim chybi podpora Ja-
vaScriptu a takeé prace s tabulkami
postrada prehlednost a hlavne jed-
noduchost. Nikde jsem se nedo-
cetl, pro jakou specifikaci jazyka
HTML je MetalWEB urcen, chybe-
jici manual a praci se zdrojovym
KOdem musim nutne povazovat za
wrazny nedostatek. | pres vsechny
vyjmenovane nedostatky ma pro-
gram neco do sebe - tfeba prace s
ramci je vyreSena velmi dobre,
drag&drop funkce take, ostatne na
Amize nema zatim MetalWEB v ob-
lasti vizualni tvorby webu zadnou
konkurenci. Jeste jednou tedy
velmi kratce - MetalWEB se v zad-
nem pripadé nehodi pro profi
tvorbu webu, uzitecny vsak muze
byt véem zacateCnikim, kteri si
chtéji vyrobit svoje WWW stranky,
zde vSak je potreba program jiz za-
registrovat a smifit se s podivnym
chovanim ARexxu, editace zdrojo-
veho kodu, chybejicim Undo a ne-
kolika dalSimi zmatky v ovladani.
Pokud potrebujete spolehlive pre-
kddovani cestiny, jednoduchy, ale
piné pouzitelny WYSIWYG, JavaSc-
rnpt a Javu, na MetalWEB zapo-
mente a zkuste radeji freewarovy
emulator Macintoshe ShapeShifter
a taktéz volné Siritelnou 68K verzi
Netscape Composeru. Tecka.

HODNOCENI

Levny a na Amize patrne jediny
WYSIWYG program pro tvorbu
webu pro zacateCniky a pokrocile
s CasteCne pouzitelnymi
WYSIWYG funkcemi, chybépc;m
Undo a bohuzel radou chyb.
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TCalcStats 2.0

& PaveL CiZek
POZADAVKY: TurboCalc 5.0

Ti, co sleduji AMIGA Review
pravidelné, si jisté vzpome-
nou na sérii recenzi venova-
nych tabulkovému kalkula-
toru TurboCalc a i na moje
stiznosti ohledne nedosta-
teéné nabidky statistickych
funkci. Balik TCalcStats 2.0
se snazi tento nedostatek na-
pravit.

TCalcStats 2.0 je volne Sifitelny
balik ARexxovych maker, s je-
jichz pomoci Ize do TurboCalcu
integrovat celou fadu popisnych
statistik, i parametrickych a ne-
parametrickych metod. Poza-
davky na systém jsou jednodu-
ché: musite mit pocita¢, na nemz
Ize provozovat TurboCalc (cokoli
od OS 2.0 s néjakou pameti a
trochou mista na harddisku), a
vlastnit TurboCalc. Dle autort je
TCalcStats uréen pro TurboCalc
5.0, ale z vlastni zkusenosti
mohu Fici, ze bezproblemove
pracuje i s verzi 4.0 (mozna, ze
tudiz funguje i s verzi 3.5, pro-
toze zminéna ARexxova makra
zadné specialni vlastnosti no-
vych verzi TurboCalcu nevyuzi-
vaji). Dale potiebujete mit spus-
teny ARexx a k nemu knihovny
RexxReqTools.library a Rexx-
mathlib.library (oboji lze nalézt
na Aminetu). No a to je vSe -
staci jen nainstalovat a jit.

Pouziti

Instalace se provadi pomoci stan-
dardniho instaleru a nemela by Ci-
nit nikomu obtize - staci jen urCit,
kde mate TurboCalc nainstalovan
a dojde k nainstalovani ARexxo-
vych maker, napovedy a makro-
tabulky. Co musite prekousnout
je, Zze budete nuceni pridat do
user-startup assign na adresar
TurboCalcu, ktery normalne neni
potfeba, ale TCalcStats bez nej
nepracuje.

Podivejme se nejprve na napo-
védu. Ta je k dispozici jak ve for-
matu HTML, tak v AmigaGuide.
Dle mého nazoru je velice dobre
zpracovana, protoze krome po-
pisu zakladnich veci jako jsou
systémové pozadavky a popis
jednotlivych nabizenych funkci
(velice podrobny, vse je i s ukaz-
kovymi priklady) zde najdete |
obecny uvod do statisticke ana-
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stupl v ni pouzivanych a samo-
ziejmeé i odkazy na dalsi litera-
turu.

Tak, a jak se vlastne tato ARex-
xova makra pouzivaji? Neni to tak
slozité. Krome toho, ze musite mit
otevienu tabulku s analyzovanymi
daty, je potfeba neéjak spustit pfi-
slusné ARexxove skripty. To mu-
zete udélat bud z Shellu (coz ale
neni pfilis pohodIng), nebo z Tur-
boCalcu. Pfimé pouziti z Turbo-
Calcu vyzaduje, aby uzivatel nej-
prve oteviel dodavanou makro-
tabulku, v niz jsou nadefinovany
pfislusné odkazy na ARexxova
makra (tu pak muQzete schovat,
aby neprekazela na obrazovce).
Pro stalé pouzivani je asi nejjed-
nodussi tuto makro-tabulku umis-
tit mezi soubory automaticky ote-
virané po spusteni programu. Je-
i tak ucinéno, lze jednotliva
makra spoustet pres nabidku
‘Macro / Play...", v niz po prove-
deni predchozich Ukon( nalez-
nete rozsahlou nabidku popis-
nych statistik a parametrickych |
neparametrickych procedur.
Staéi si danou proceduru vybrat a
spustit. Po spusténi se makro po-
moci requesterl postupne vypta
na potrebné parametry, mezi ni-
miz jsou vzdy rozsah oblasti s
daty (zadava se horni levy roh a
dolni pravy roh vyseku tabulky
obsahujiciho analyzovana data) a
oblast pro vypis vysledkd (horni
levy roh). V zavislosti na zvolené
funkci mohou nasledovat i dalSi
dotazy (napf. ktera promenna je
zavisla apod.). Vysledky jsou v
zaveru vypsany do zadane oblasti
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Regression Statistics:

M: 2999
Pearson r: 0.9949%
r sq.: 0.9893
Std. Error of Est.: 249.8644
Intercept (a): 0.53
Slope (b): 1.9967
T test:

Std. Error of Reg. Coef. 0.0038
t: 525.49169
d.F.2 2997
P(T«<=t) one-tail: QO
T-Critical (95%): 1.64549
T-Critical (99%): 2.3276
P{T<=t) two-tail: Q
T=Critical (95%): 1.9607
T=Critical (99%): 2.5774

AMNOVA
Source of
Variation
Regression:

Sum of Mean

Squares Squares
23016.4292 23016.4

Residual: ed8.6722 0.
Total: 23265.10149
P(F Sample <=f) One-tail 0
F Critical (95%): 3.8515
F Critical (99%): 5.6391
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daty obsahovala v prvnim radku
nazvy promennych, budou tyto ve
vystupu pouzity, pokud ne, pak
budou popisky  obsahovat
obecne nazvy jako je ‘Sloupec 2’
apod.

Nabizene statistiky

Prejdéeme ale k funkcim nabize-
nym balikem TCalcStats 2.0. Nej-
prve se zamefime na popisné sta-
tistiky, pak na parametricke testy,
dale neparametrické testy a ko-
necne dalsi statisticke funkce.

Popisné statistiky

Sem spada predevSim popis
vzorku dat a jeho charakteristik.
Funkce ‘'Descriptive statistics’
spocita pro libovolny pocet pro-
mennych nasledujici charakteris-
tiky: pocCet pozorovani, soucet,
pramer (aritmeticky, geome-
tricky, harmonicky,...), kvartily
(dolni, horni a median), maxi-
mum a minimum, standardni
chybu, Sikmost a Spicatost, od-
had konfiden¢nich intervald na
5% a 1% hladiné spolehlivosti
atd. To by snad mohlo vetsSine
uzivatell postacit. Pro zadanou
promennou si dale muzete ne-
chat spocitat ‘Frequency distri-

bution histogram’ (histogram po
jednotlivych tridach i kumulativni,
v procentech i dle pocCtu pozoro-
vani), a to bud dle uzivatelem za-
danych tfid nebo automaticky ur-
c¢enych programem. No a ko-
necné mdzete vytvofit pomoci
‘Relative rank and percentile cal-
culation’ percentily a tfidené (Ci
poradkove) promeénné pro dany
vzorek (tj. proménne, ktere pro
kazdou hodnotu pGvodni pro-
meénné obsahuje poradi dane
hodnoty pfi sestupném Ci vze-
stupném usporadani dat podle
velikostl).

Parametrické testy

| parametrickych testd, tedy testl
vychazejicich z jistych predpo-
kladl o rozdeéleni (nejCasteji jeho
normalité) nahodnych veliCin, je-
jichz realizace studujeme, nabizi
TCalcStats pomerne dost. Z tech
zcela zakladnich zde najdete t-
testy pro test rovnosti prlmerQ
dvou nezavislych vzorkd (pro
shodné i nestejné rozptyly), pa-
rovy t-test a F-test rovnosti roz-
ptyld dvou vzorkl. Myslim, ze neni
tfreba zabihat do podrobnosti,
protoze kdo chce tyto procedury
pouzivat, bude mit snad nejake
tuSeni o jejich vyznamu. Krome
této zakladni nabidky maji uziva-
teleé k dispozici take analyzu roz-
ptylu, tj. metody pro testovani
shodnosti prdmer( ¢i statisticke
rozdilnosti nékolika vzorkd dat na-
jednou. TCalcStats nabizi jedno-
cestnou i dvoucestnou ANOVU
(analyzu rozptylu).

Neparametricke testy

Zatimco parametrické testy
pfedpokladaji nejaky dany typ
distribucni funkce (i kdyz pri do-
state¢ném mnozstvi dat to ne-
musi byt nijak omezujici diky fun-
govani centralni limitni vety), ne-
parametrické testy zadne takové
predpoklady nepotiebuji (staci
jim splnéni pomérné obecnych
podminek) a je tudiz mozno je
pouzit i pro data z vyrazne ne-
normalnich datovych soubord.
Tyto testy zpravidla vychazeji z
tfidénych ekvivalentl pUvodnich
vzorkl dat (viz popisné statis-
tiky), které jsou mimo jiné vy-
psany jako soucast vysledku.
TCalcStats mezi neparametric-
kymi metodami nabizi fadu ekvi-
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valentl vySe uvedenych parame-
trickych testd - Mann-WhitneyUv
U-test (neparametricky ekviva-
lent parametrickeho t-testu rov-
nosti prdmerd dvou nezavislych
vzorkd), Wilcoxondn parovy test,
Kruskal-Wallisv H-test (odpo-
vida jednocestneé analyze roz-
ptylu) atd. Dale zde naleznete
chi-kvadrat testy dobré shody

iﬂput Ha' uest
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FlashUpaate
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Akceleracni karty pro Amigu
s procesorem PPC jsou zde jiz
néjaky ten patek, takze nikoho
neprekvapi, ze se pomalu ale
jisté zacina objevovat i celkem
kvalitni software, pro toto vy-
konné CPU. Horsi to kolikrat
byva s jeho rozbéhanim, a ne-
kdy se prvni spusténi tako-
vého programu projevi jen nic
nerikajicim requesterem,
ktery ohlasi, ze chybi v kni-
hovné néjaka instrukce, ne-
funguje korektné PCMCIA slot
nebo se program bez jakého-
koliv upozornéni zhrouti. Jak
tomu odpomoci?

Kazda akceleracni karta je vyba-
vena malym chipem (ROM), ve kte-
rem je ulozen kratky program, ktery
oznami systému “hola, ja jsem Bliz-
zard a jsem zapojen’”. Blizzard PPC
| jeho silngjSi kolega CyberStorm
PPC jsou vybaveny takzvanou
FlashROM, ktera ma oproti drive
pouzivanym ROMkam wyhodu - je

(napriklad s normalnim rozdéle-
nim) a mnoho dalSiho (korelacni
testy,...).

Dalsi statistické nastroje

Z dalSich pomucek nabizenych v
TCalcStats zminme napriklad vy-
pocCty kovariance a korelace dvou
promennych, které maji blize k po-
pisnym statistikam. Dale zde na-
jdete linearni a nelinearni regresi,
které stejne jako v ostatnich vyse
zminenych pripadech pracuji dle
ocekavani. Plusem je to, ze krome
rady vyslednych charakteristik po-
pisujicich odhady parametrd line-

totiz v provedeni EEPROM, to zna-
mena mazatelna elektrickymi im-
pulsy.

Pri zakoupeni RISC karty mate ve
Flashce “nahran” dnes jiz zastaraly
system s knihovnou verze 43 beta,
aten jiz pro vetsinu modernich apli-
Kaci (BDEditor, QuakePPC...) zako-
nite nepostacuje. Proto zacaly od
Phaseb brzy proudit archivy se zaji-
mavym nazvem: “Flashupdate”.

Prvni se objevil jiz na sklonku mi-
nulého roku a sliboval instalaci kni-
noven verze 45. To bylo radosti,
Kdyz vSechny noveé aplikace pod
PowerUP zacaly fungovat. Kdo by
v te dobe tusil, jak silny nastroj se v
samotnem Cipu ukryva.

Nasledovala Flash, ktera se obje-
vila zaCatkem tohoto roku a jmeno-
vala se zcela netradicne “bvpp-
cupd”. Byla to narychlo pfipravena
verze, protoze v te dobe se iz ve
svete zacaly objevovat graficke
karty BlizzardVisionPPC, které se
starSi verzi mely jisté problémy.
Jako obrovsky klad bych zde videl
pridelani spousty klavesovych zkra-
tek pri bootu (vypnout katru, vy-
pnout pameét, SCSI ...) a zcela nové

arniho regresnino modelu (deter-
minacni koeficient, test vyznam-
nosti regrese, apod.) j[SOu genero-
vany i vSechny predikované hod-
noty. Jedinou vytku bych mel vuci
tomu, Ze regrese je omezena |en
na jednu vysvetlujici promennou.

Zaver

Je mimo moznosti kratke recenze
seznamit Ctenare se vsemi nabi-
zenymi moznstmi, které tento ba-
ik maker ma. Vzhledem k tomu,
ze je k dispozici zdarma, neni to
ani tak podstatné. Podivejme se
tedy spiSe na jeho pouzitelnost a
pripadné nedostatky. Jednim “ne-
dostatkem” tykajicim se spolu-
prace s TurboCalcem je to, ze
zpracovani a predavani Ccisel
ARexxu vyzaduje, aby tabulka ne-
pouzivala nejaky lokalizovany for-
mat dat - presneji, je treba, aby
nebyla pouzita desetinna Carka,
ale teCka, a aby nebyly pouzity
oddelovace tisict a miliont. Dru-
hym nedostatkem na krase je
viastné vyuziti ARexxu; to na jedné
strané umoznuje snadnou inte-
graci funkci do TurboCalcu, na
strané druhé ovsem zpUsobuje re-
ativni “pomalost” vypoctt (ARexx
je interpretovany jazyk). Vysled-
kem je. Zze prace s daty o velikosti
maximalné stovek pozorovani je

bootmenu, vyvolavajici se stlace-
nim klavesy ESC. Zde se da nasta-
vit sousta veci tykajici se celé karty,
jako je SCSI, mapovani ROM do
fastky a dokonce i presmerovani
vektoru pro emulator MACa, ktery
se musel doposud spoustet prika-
zem PrepareEmul. V tomto menu
Slo nastavit, zda se maji graficka
data zobrazovat standardne v
PALu, nebo ve VGA!

VSe bylo v poradku, az do chvile,
nez Phase5 dosla k nazoru, ze sou-
castky na techto BVisionech jsou
americkeé, tudiz nekvalitni a zacala
pouzivat soucastky “japonske”, to
znamena velmi levné korejske.

Zviastnosti bylo, ze tyto “nove”
Karty se nesnasely s jiz existujici
ROMkou, nezbyvalo tedy nic ji-
neho, nez vydat novou a do re-
adme napsat, ze byly odstraneny
chyby z predchozich verzi. Update
wslo 23. 3. 1999 - problem byl v
tom, ze novy update se pro zmenu
nesnasel se starSimi kartami a situ-
ace se opakovala dne 27. 3. 1999,
kdy vySel novy Update. Pripomina
mi to trochu politiku Microsoftu,
kdyz vyda W98 a okamzite oznami,
ze za dva meésice bude prvni
opravny pack.

Ze v této ROM byla spousta chyb,
mohou dosvedCit lide, kteri si ji stihli
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jeste prijatelné rychla, ale napri-
klad linearni regrese s 3000 pozo-
rovani uz je zalezitost na nekolik
minut. Protoze se ovSéem da pred-
pokladat, ze TCalcStats je urcen
spiSe domacim uzivatelm, stu-
dentdm, ktefi je pouzivaji pro
“Skolni” Ucely, apod., nemela by
byt pomalost prace s vetsimi sou-
bory dat omezuijici. Posledni drob-
nosti je, ze pokud dojde k chybe
behem vypocCtu (v 99% pripadd
zplisobenou tim, ze se nedodrzi
postup uvedeny v napovede,
nebo tim, ze zadana oblast neob-
sahuje Ciselna data), uzivatel se
nic nedozvi - pouze vidi, ze se vy-
pocet nedokoncil.

| pfes zmineéné problemy muze
byt TCalcStats velice uziteCnym
pomocnikem, obzviaste diky Si-
roké paleté nabizenych funkci.

HODNOCENI

Zajimavy balik nastrojd pro
statistickou analyzu v prostredi
TurboCalcu, diky pouziti ARexxu
trochu pomaly.

nainstalovat. Napr. zacykleny reset
byl toho dost velkym dfikazem. To-
teéz zrejme usoudila i Phaseb, kdyz
po tfrech dnech(!) vydala (kolika-
tou?) Flashupdate30399.

Tato Flash jiz nastesti opravdu
funguje. Obsahuje knihovnu verze
46.26, na ktere jiz funguje vse, co
bylo naprogramovano (vetsina pro-
gramQ0 vyzaduje 45 a vysSi), ko-
necné funguje na vsech kartach a
dokaze dokonce jeste neco: pre-
mapovat grafiku z AGA obrazovek
na grafickou kartu. NecCekejte od
toho zadny zazrak, GODS si na BV-
sionu opravdu nezahrajete, ale ne-
nuti to Cloveka stale prehazovat
monitory, kdyz se potrebuje dostat
jen do Early startupu.

A nakonec snad jen mala po-
znamka. EEPROMka na turbokarte
rozhodné neni veécna. Je sice pre-
pisovatelna, ale rozhodne ne done-
kone¢na. Neustalé prepisovani ji
niCi, stejné tak neustale presejvo-
vani nastaveni karty v bootmenu
Blizzarda. Jak prohlasil jeden z na-
Sich nejlepsSich programatort Filip
Doksansky: “Phaseb si uvedomuje,
ze FlashROMky nejsou na veky, tak
se nas jich snazi zbavit”. Je to sice
jen zertovny napad, ale mrazeni v
zadech zapocne v okamziku, kdy si
uvedomite, ze je to pravda.
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8mi bitova masinka z pro-
dukce anglickeé firmy Amst-
rad zazila vysluni sveé slavy v
dobach nékdy pred 10 lety
prevazné na britskych ostro-
vech. Samotny Amstrad bude
jisté znam zejména vSem uzi-
vatelum ZX-Spectra, které
bylo po krachu sira Cliva
Sinclaira odkoupeno prave
pocitacovou divizi Amstradu.

Hardware

Ponékud zahadna zkratka CPC
znamena Colour Personal Com-
puter. Amstrad CPC se vyrabél v
nekolika provedenich, behem peti
let bylo na trh uvedeno 5 modelG.
Prvni tfi typy se jmenovaly CPC,
zbylé dva vylepsene z roku 1989
pak mely jeste pridavek Plus.

Klasicky CPC464 mel 64 KB
RAM a vpravo od klavesnice za-
budovany kazetovy magnetofon,
typ CPC664 pak uz mel 3" floppy
mechaniku a tez 64 KB RAM.
Nejzajimavejsim typem byl pak
na svou dobu jeden z nejmoder-
nejSich 8bitovych pocitacl Ams-
trad CPC6128, ktery mel mimo
kvalitni klavesnice a floppy drive
uz 128 KB RAM. Posledni dva
vyrabené modely CPC464+ a
CPC6128+ se ligily pouze v po-
Stu max. zobrazitelnych barev a
mirné odlisném hardwarovem
navrhu. VS8echny modely poha-
nél procesor Z80 taktovany na
3.3MHz, o zvuk se staral obvod
AY-3-8912, ktery mel generovat
3 zvukové a 1 Sumovy kanal.
Hardware zajistujici komunikaci
se zvukowm cipem, klavesnici,
magnetofonem/floppy drivem a
pododobné pochazel od Intelu,
radiC disket podporoval max.
dveé 3" dvoustranné diskety (bylo
je nutné otacet), 40/80 stop. Gra-
ficky Cip 6845CRTC byl na svoiji
dobu velmi rychly a jiZz v té dobé
podporoval hardwarovy scrol-
ling, pfepinani obrazovek a dalsi
zajimavosti. RozliSeni obrazu
bylo od 160x200 bodUt v 16 bar-
vach pres 320x200 ve 4 barvach
az po 640x200 bodl ve dvou
barvach (u modell Plus pak az
neskutecnych 4096 barev), coz v
té dobé nemeél zadny domaci
mikropoc&itat. Nasledovnikem
Amstradu CPC byl kancelarsky
pocitac/psaci stroj Joyce, ale to
uz je jina kapitola.

Pro Amstrad je k dispozici od-
hadem vice nez 2000 her a pro-
gramU v kazetowych i disketo-
vych verzich. Rada her byla pfe-
vedena prave ze ZX-Spectra,
pomerne dost zakladnich kan-
celarskych program( bylo téz lo-
kalizovano do cestiny.
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Ami-GPC 0.46

Emulator pochazi plvodné z PC
verze emulatoru CPE a v archivu
najdete i zdrojove kody. Aktualni
verzi emulatoru z ledna 1998 |ze
ziskat na Aminetu nebo na adrese
http://www.chez.com/deplanque.
Pokud znate emulator CPE, mu-
zete ho s amigovskou verzi porov-
nat sami. Hlavnim nedostatkem je
ponékud nedokonala podpora tis-
kového vystupu, chybi emulace
nekterych videomodu stejne jako
moznost nahravat hry a programy
z kazetoveho magnetofonu, emu-

na origi-
nalnim
GPC. Po-.
kud mate
ovsem
alespon procesor 68030 a FAST
RAM, meli byste docilit minimalne
100% rychlosti originalniho Amst-
radu CPC. Turbo verze vyzaduje
2,5 MB FAST RAM + 512 KB CHIP
RAM a je zhruba o 20% rychlejsi
nez verze Standard. Pri testovani
jsem nezjistil zadne znamky nesta-
bility ve srovnani s verzi Standard a

PAL:Hiosh Res
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lator vS8ak beha v poctivem multi-
taskingu. Ami-CPC vyzaduje cel-
kem tfi ROMky, jedna se o0 LROM,
UROM a ROM?7. Ve starSich ver-
zich emulatoru je z licencnich di-
vodl bohuzel nenajdete, ale po-
kud zapatrate na internetu po verzi
0.46, neni problem ROMky stah-
nout v archivu spolecne s Ami-
CPC, protoze maijitele copyrightu
Amstrad Electronic a Locomotive
Software uvolnili tyto ROM Kk vol-
nému pouzivani. Emulator je k dis-
pozici ve dvou provedenich - Stan-
dard a Turbo. "Normalni" verze je s
procesorem 68020 velmi pomala,
napriklad pracovat s Basicem |e
sice mozne, ale provadeni in-
strukci je nekolikrat pomalejSi nez

BN N NN N N N NN NN NN NN NNENMNEMNIHES:SN;EHNEH;N;E;BJ;.

GPE 1.02

CPE je obdobou stejnojmenneho
emulatoru pro PC, v archivu na-
jdete i zdrojove kddy a jeden dis-
kovy snapshot. Amigovsky CPE je
patrné nejstarsSim emulatorem Am-
stradu CPC, ktery autor jiz nikdy ne-
aktualizoval. Z toho vyplyva i pouzi-
telnost a kvalita emulace, kterou
bych oznacil spis jako pokus o vtip.
Vzhledem ke stafi emulatoru se
vSak nelze divit, ze tono CPE moc
nenabizi. Emulator bezi v multitas-
kingu, v zafizeni CPE: musi byt
umistény tfi ROMKky, stejné jako u
AMI-CPC. V archivu CPE ZzZadne
ROMky nenajdete, muUzete tedy
pouzit LROM, UROM a ROM7 z
AMI-CPC. Pokud budete uz po
prvnim spusteni chtit emulaci
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tak mohu verzi Turbo jen a jen do-
porucit - potrebnou konfiguraci pro
jeji provozovani ma dnes snad uz
kazdy. Konfigurace emulatoru pro-
biha pomoci jednoduchého GUI a
tooltypu, nastavit si mdzete typ po-
citace (Amstrad nebo jeho licencni
obdoba Schneider), nazev disku
respektive diskoveho snapshotu,
dale lze vypnout/zapnout zvuk,
specifikovat ROMky stejne jako u
nekterych emulatord ZX-Specitra,
nastavit preruseni a screenmaod,
ve kterem se emulator spusti.

V archivu u emulatoru najdete
take pet doplnkovych utilit.
'Cpc2Cpe" se pouziva ke konver-
tovani diskovych snapshotl pro
emulator CPE, "Cpc2dsk" na kon-

L B N N B N N B N NN NN NN N NN N NN NN NN N NI NN N NN NN NN NN N NN NN NN NN NN NN NN

ukoncCit, zde jsou Kklavesove
zkratky:  CTRL+LSHIFT+LALT
provede reset emulace,

RALT+LALT pak emulator ukonci.
Autor ponekud nepochopitelne
zmenil format snapshotl disko-
vych verzi programt a tak musite
mezi obema platformami Amiga
<-> PC vSechny tyto
snapshoty konvertovat.

Anstrad

vertovani starSiho formatu taktez
diskovych  snapt  AMI-CPC,
'Cpc2EmuCPC" ke konverzi snap(
pro EmuCPC, "CreeDisk" vytvori
novou disketu v DSK formatu (tedy
snapshot diskety na HD Amigy) a
posledni utilita "DZ80" umi disas-
semblovat Z80 binarni soubory.
Kvalita emulace je vynikajicl,
rychlost s 68030/50MHz téz pine
postacujici. Jak uz to skoro u
vSech emulatorC byva, u nekterych
her ma emulator problémy s pre-
kreslovanim obrazovky a pri testo-
vani se mi casto stavalo, ze
spousta sprittl se dokonce nezo-
brazila vlbec. Bohuzel nejde z
emulatoru pouzivat paralelni port a
tedy ani tisknout. Jinak vsak ne-
mam k AMI-CPC zadne dalsi pri-
pominky, celkove funguje velmi
dobfe a také prace s diskovymi
snapshoty je na urovni. Navic se
jedna o freeware, co vic chtit?

Nazev: AXF64 v0.31

Autor: Ludovic Deplanque
Cena: freeware

Hodnoceni: Kvalitni emulator s
dobre vyresenou praci s disko-
vymi snapshoty, pro vaznejsi
praci budete potrebovat proce-
sor 68030 a FAST RAM, na ne-
kterych systémech ma pro-
blémy s klavesnici.

Nazev: CPE 1.02

Autor: Bernd Schmidt

Cena: freeware

Hodnoceni: Ponékud tézko-
padny a pomaly emulator bez
podpory zvuku, ktery nelze do-
porucit ani pro hrani her.

128K Microcomputer (f3)

©1985 Amstrad Consumer Electronics | X

CPE neni zrovna nej-
rychlejSi, ani s proceso-
rem ©68060 nedosahuje
rychlosti originalniho Ams-
tradu CPC. Chybi zvuk,
coz v dnesni dobe proste
liz nelze akceptovat a ani
stabilita emulatoru neni
nejlepsi.

and Locomotive Software Ltd.

BASIC 1.1
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A-GPG 2.0

A-CPC |e k dispozici ve dvou ver-
zich - demoverze jako freeware a
plna verze pro registrovane uziva-
tele. Demoverze umi pouze na-
hravat paskoveé i disketove snaps-
hoty, v registrovane verzi pak Ize |
ukladat a dostanete rovnez utility
pro prenos dat mezi Amigou a
CPC respektive muzete si pak
sami vytvaret image CPC disket.
V registrované verzi funguje navic
emulace joysticku a Multiface 2 a
také emulace modelu CPC+. De-
moverzi pod oznacenim 2.0d na-
dete na Aminetu v "emulatoro-
vém" adresari "'misc/emu”, pokud
se objevi novejsi verze (slibovana
2.1), zkuste |eSte adresu

http://www.cs.cf.ac.uk/K.E.W.Tha
cker/Amstrad/ (snad jeste bude
fungovat). Emulator Ize spoustet z
CLI/Shellu nebo Workbenche, vy-
zadovan je konfiguracni soubor
dle typu emulovaneho CPC. Kon-
figuraéni soubory jsou nasleduijici:

- cpc4b4.config = CPC 464,
- cpco64.config = CPC 664,

- cpc6128.config = CPC 6128,

- 464plus.config = 464+
a 6128plus.config = 6128+

Nejjednodussi metodou |e
spustit emulator primo z konfigu-
racniho souboru pres klasickou
project Ikonu.

Standardneé jsou konfiguracni
soubory nastaveny pro spusteni
na procesoru 68020 a vyssim,
pokud tedy mate procesor
68000, musite si vSechny prefe-
rencni soubory zmeénit. Nahra-
vani paskovych nebo diskovych
snapshotd her probiha uz ze
spustéeného emulatoru, ktery si
pamatuje posledni zvolenou ce-
stu. Format snapshotl je stejny
jako v emulatorech CPCEMU a
CPE a v8echny snapy by mely
mit koncovku ".SNA". Diskove
snapy jsou opet ve stejnem for-
matu jako CPCEMU, pro jejich

vytvofeni muzete

pouzit dodava-
nou utilitku
Make DSK
(pouze Vv reg.
verzi). Prace s

diskovymi snaps-
hoty |je jednodu-
cha, staci pres
menu "vlozit" disk
do drivu. Ovla-
dani celeho emu-
latoru je takeé snadné, klavesa F1
nahraje snapshot, F2 ho naopak
ulozi, F8 emuluje tlacitko Stop na
Multiface a F10 emulator ukonci.
VétSina doplnkovych utilit je do-
davana pouze s registrovanou
verzi emulatoru a tak Vam o nich
nemohu fict nic blizSiho, jejich
popis najdete v manualu.
Rychlost emulatoru zavisi na
pouzité verzi hlavnino exe Ssou-
boru, k dispozici jsou verze
Slow, Fast a Fastest. Verze Slow
je plnohodnotna emulace kom-
pletnino hardware, Fast je ur-
¢ena pro beézne pouzivani a
verze Fastest je optimalizovana
na hry. Pokud mate 68040, bude
i verze Slow minimalne stejne
rychla jako originalni Amstrad
CPC, verze Fastest je pak pouzi-
telna pro hrani her i s proceso-
rem 68020 (testovano na A1200
v minimalni konfiguraci s FAST
RAM). Pokud bych mel hodnotit
kvalitu emulace, je pfriblizne
stejna jako u AMI-CPC, emulo-
vany jsou vsak i rozsirene scre-

SOFTWARE &3

enmody. Synchronizace obrazu
a zvuku je s 68040 a 68060 stale
slu§na, na pomalejSich proceso-
rech pak vynikajici. Emulator ne-
pada a Ilze ho bez problému
pouzivat i se systemovymi pro-
gramy.

Nazev: A-CPC 2.0

Autor: Kevin Thacker

Cena: GBP 10

Hodnoceni: Slusny a stabilni
emulator nabizejici praci s kla-
sickymi i diskovymi snapshoty,
dobrou emulaci zvuku i konfu-
guraénich moznosti, modely
Plus jsou dostupne pouze v re-
gistrovane verzi.
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EmuGPG 0.7

Posledni ze tfi pouzitelnych emula-
tord (CPE nepoditam mezi pouzi-
telné) Amstradu CPC je EmuCPC.
Umi pracovat se snapshoty for-
matu A-CPC, CPCEMU a CPE,
podporuje audio vystup, vsechny
screenmody originalniho CPC, a to
vée v multitaskingu. Potrebné
ROMky jsou v archivu uz obsa-
zeny, dale v ném najdete spolecne
s emulatorem jeden diskovy sna-
nshot. Jedna se o dvoustranou dis-
ketu, jejiz obsahem jsou prevazne
Nry jako napriklad Bombdack, Sor-
cery, Arkanoid, Batman apod., ale
také systémove programy - hu-
debni editor TMS, konverzni dis-
kova utilita Pardisc nebo jednodu-
chy matematicky program Graph.
Diskové snapy vyzaduji assign
CPCDISK:, pro konverzni ucely a
praci s diskovymi snapy jsou doda-
vany s emulatorem utility "Crea-
teCPCDisk", "ListCPCDisk", "Re-
adCPCFile", "WriteCPCFile", "Lo-

adCPCDisk" a "ConvertCPCDisk'".
Emulator je k dispozici take ve ver-
zich Lite - nejedna se vsak o nere-
gistrovanou verzi nebo demo, ale o
zrychlene emulacni rutiny na ukor
kvality emulace. Zajimavosti |e
moznost pripojeni Amigy k original-
nimu Amstradu CPC pomoci para-
lelniho kabelu (specialni zapojeni,
které najdete v manualu), EmuCPC
umi také emulovat prikaz TAPE
SAVE pres amigovske audio.
Ovladani celéeho emulatoru pro-
pbiha v CLI/Shellu nebo klasicky
pres tooltypy, kde se nastavuiji
vSechny ddlezite parametry jako
adresare pro ROM a snapshoty,

preruseni respektive screen ref-
resh, typ CPC vCetne velikosti RAM
apod. Voleb je vic nez dost, autor
EmuCPC vSak zadné GUI do emu-
|atoru nezaradil. Rychlosti je na tom
EmuCPC vic nez dobre, s FAST
RAM je emulace pouzitelna i na
procesoru 68020, na obvyklé konfi-
guraci 68030/50MHz je pak hrani
her i prace se systémovymi pro-
gramy lahGdkou. Poslednim extre-
mem je pak 68060, kde dosahuje

Volba je jasna

Mimo amigovské verze CPE
jsou v&echny tfi emulatory pouzi-
telné jak pro hrani her, tak i pro
praci se systemovymi programy.
S vyjimkou A-CPC jsou AMI-CPC
i EmuCPC freeware, takze nemaji
7adnéd omezeni. Ke kazdému z
emulatorl jsou dodavany po-
mocné utilitky pro praci s disko-
vwmi snapshoty a obvykle | pro
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EmuCPC skoro Sestinasobku origi-
nalniho AmstraduCPC.

Nazev: EmuCPC 0.7

Autor: Stephane Tavenard
Cena: freeware

Hodnoceni: Kvalitni a rychly
emulator  pouzitelny  pro
vSechny hry i systemy, dojem
kazi pouze relativne slozite ovla-
dani z CLI/Shellu.

iejich konverzi. Pokud byste pre-
sto potfebovali konvertovat ne-
jaké diskové snapshoty a radna z
utilit k emulatorm Vam nevyho-
vovala, zkuste CPCCONV od
Johna Girvina, ktery najdete na
Aminetu opét v adresari
"misc/emu”. Jinak snapshotu her
i systémU Ize "ulovit" na internetu
velké mnozstvi, zkuste napriklad
‘fto.nvg.no/pub/cpc’, ja se loucim
obligatnim lovu zdar!
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C0O410 AMIGA CD 32 + 7CD = 107 her (Microcosm, Oscar atd.) ©4990 Mys$i a podlozZky: DI273 Casablanca060 + HDD 36GB + DV 269490
HD300 HDD 4.3GB + &uplik 12990
MYO005 Mys Amiga - NEW! - NOVINKA! © 399 HD30S HDD 6.4GB + Suplik 16990
phase 5 Digital Products: MY010 Performer 300dpi - NOVINKA! ©449 HD310 HDD 9.1GB + Suplik 19990
MY020 MegaMouse 400dpi - mikrospinace 9499 HD350 HDD 18GB + suplik 41990
RK166 Blizzard 1230-1V - MC68030/50MHz ©4990 MY025 Wizard mouse 560dpi tfitlacitkova - mikrospinade 9880 SO900 Adorage Magic for Casablanca - sada efektl 3490
HCO076 Blizzard SCSI-Kit IV pro B1230-1V - B1260 ©3290 MP010 Podiozka AMIGA - BoingPad, primér 23cm, super! ©130 SO901 Adorage Magic Il for Casablanca - sada efektu 3490
KA051 SCSI kabel z SCSI kitu 26pin na 3x 50pin PFL interni ©700 MP080 Podiozka DINO ©95 DI230 Casablanca Effect Disk 1 - 5 (cena za 1 disk) 1990
RK190 Blizzard603e 160MHz + 68LC040-25R © 10890 DI228 Casablanca Bluebox Effect Disk 3090
RK191 Blizzard603e 160MHz + 68040-25R © 11490 S0920 Video Spicerack - 200 spi¢kovych efektd 4590
RK196 Blizzard603e 200MHz + 68040-25R © 14990 Literatura: DI232 Akaba - kreslici a animaéni program 6290
RK201 Blizzard603e 240MHz + 68040-25R ©18390 DI233 PC-Link - propojeni s PC 6290
RK206 Blizzard603e+ 160MHz + 68040-25R + SCSI ©14990 KNOO5 Textury - popis matematickych textur Imagine 3.0 - 5.0 ©250 KLO10 Klavesnice pro Casablancu 490
RK210 Blizzard603e+ 200MHz + SCSI + patice na 68060-50 ©17290 KNO020 Maxiplan 1.9 1 ©80 Dixxx RA - Rendering Acceleration upgrade na 060 19990
RK211 Blizzard603e+ 200MHz + 68040-25R + SCSI ©17890 KNO30 Assembler 68000 + disketa 165 DI216 BreakoutBox - YUV vystupy 32490
RK213 Blizzard603e+ 200MHz + 68060-50 + SCSI ©306900 KNO40 GFA Basic 250 DI215 Casablanca DV-Option - DV sbérnice 77990
RK215 Blizzard603e+ 240MHz + SCSI + patice 040/060 Q20690 KNO50 Uzivatelska prirucka pro A600 { ©90 DI224 Heimdall - DVD RAM zalohovaci zafizeni, 5.2GB/disk 44990
RK216 Blizzard603e+ 240MHz + 68040-25R + SCSI ©20990 KNO060 Uzivateliska pfiru¢ka pro A1200 { ©90 S0O910 Monument Titler CS for Casablanca - pfipravujeme na dotaz
RK218 Blizzard603e+ 240MHz + 68060-50 + SCSI ©33990 KNO80 Amos Basic + disketa 210  DI231 Casablanca Font Disk CZ - pripravujeme na dotaz
- informujte se na moZnost odkupu karet Blizzard1230-1V KN120 Amiga Profi + disketa 299 *na vyZzadani Vam radi zasleme podrobné informacéni materialy
GK505 BVision 8MB SGRAM v¢. CyberGraphX - NOVINKA! ©7990 KN130 Amiga & pevné disky 79
KA050 Uprava kabelu BPPC SCSI na 3x int. PFL50 ©1200 KN140 Deluxe Paint IV 299
- verze s patici jsou urceny pro upgrade z karet Blizzard 1260 LDOS0 Imagine Manual - jiZ opét v nabidce! ©150 Village Tronic:
RK245 Cyberstorm MK-l1l 060/50 + UW SCSI pro A4000 925990
RK265 Cyberstorm PPC 604e-233 + patice 040/060 ©26990 GK020 PICASSO-Il 2MB Z-1I - star§i { ©4990
RK266 Cyberstorm PPC 604e-233 + 68040-25R ©28590 Ostatni pfislusenstvi, rizné: GK030 PICASSO-IV 4MB + FlickerFixer, Z-1l a Z-Il| na dotaz
RK268 Cyberstorm PPC 604e-233 + 68060-50 €40490 10040 Ariadne - ethernet karta pro A2/3/4000. dva par. porty 8990
GK500 CyberVisionPPC 8MB SGRAM v¢. CyberGraphX ©8690 KL020 Klavesnice pro A4000 International { ©1990
GK510 CyberVision84/3D 4MB VRAM vEé. CyberGraphX ©7690 OS030 Electronic mouse/joy switch - automat. pfepinac 350
GK530 ScanDoubler pro CyberVision64/3D - nejsou... 3190 OS060 Plastikovy kryt na A500/+ 299 Amiga /O rozsifeni:
0S070 Plastikovy kryt na A600 ©90
0OS080 Plastikovy kryt na A1200 80 10020 Ethernet PCMCIA Surecom + driver, BNC + Twisted ©2490
Elbox/Apollo - karty, turbokarty, towery: 0S110 Kickstart3.1 pro A500, A500+, A600, A2000 +£2190 10050 Amiga-NET - ethernet karta Z-Il, vysoce kompatibilni { ©8490
0S120 Kickstart3.1 pro A3000 ©2990 10060 Paralelni sit 3m - sif pro dvé Amigy pfes paralelni port €390
RK060 Elbox E1200/4 - 4AMB FAST RAM pro A1200 + hodiny 42190 0OS130 Kickstart3.1 pro A4000 ©£2990 10065 Paralelni sit 3m - sif pro Amiga « PC © 390
RK080 Elbox E1208 - 0-8MB FAST RAM pro A1200 + hodiny +©1990 0S140 Kickstart3.1 pro A1200 { ©2790
RK110 Elbox E1230-ll 40 - 68030, 2x SIMM, 1x FPU, ©4490 0S160 TV moduldtor A520 - bez anténniho kabelu 890
RK120 Apollo 1240/33MHz - 68040/33, 1-2x SIMM ©8490 KA010 IDE kabel 2.5" - kabel pro pfipojeni 2.5" harddisku { ©290 Software a hry FreeWare pro Amigu:
RK125 Apollo 1240/40MHz - 68040/40, 1-2x SIMM ©10190 KA020 SCART stereo - propojovaci kabel Amigy - SCART ©299
RK130 Apollo 1260/50MHz - 68060/50, 1-2x SIMM ©17990 KA030 Paraleini kabel k tiskarné 1.8m 70 SO020 Fish katalog - podrobny seznam Fish disku ¢. 1-1000 ©30
HCO080 Apollo SCSI-Kit pro A1230, 1240, 1260 93190 KA040 VGA redukce pro pfipojeni VGA monitoru ©390 - jednotlivé Fish disky od 1 do 1000 v prodeji za 30K¢
ELO20 E/Box - tower pro A1200, plech + zdroj 230W, kabelaz { ©5990 KA060 Redukce 2.5" - 3.5" v¢. nap. pro pfipojeni 3.5" HDD 480 FDO10 Herni balik 1 - 30 - hry na 0S2.0 + 1MB RAM, cena za 1 disk 49
MI020 Kryt + interface klavesnice - vhodné pro E/Box, bez red. ©1490 KAO65 Redukce 2.5 - 2x 3.5" pro pfipojeni 2x 3.5" IDE 9550 - chystame dalsi diskety herniho baliku
MI0O50 PC Keyboard Interface - znackovy $ ©1090 KAO066 Redukce 2.5" - 2.5" - 3.5" pro potitate desktop © 880
MI045 PCMCIA adaptér 90° pro towery ©5900 KA067 Redukce 2.5"-2.5" - 3.5" pro pocitace tower - ©880
EL110 Fast-ATA2/EIDE Controller pro A1200 ©2790 KA0B0 Kabel pro pfipojeni ATAPI CD ROM na 3.5 HDD ©480 Software pro Amigu:
- rychly fadi¢ IDE 32bit dosahujici rychlost aZ 16.6MB/s CO060 Dataset pro C64 + ©209
EL112 Fast-ATA2/EIDE Lite Controller pro A1200 - NOVINKA! ©2190 X0010 Videokazeta VHS 42 min. Kolin '98 ©250 S0O115 CZ Lokalizace v1.0 pro Amiga 1200/4000 Magic 290
- fadi¢ IDE 16bit dosahujici rychlost az 8.3MB/s S0410 Turbo Print Professional v. 7 ©2190
EL114 Upgrade na 32bit verzi Fast-ATA2/EIDE - NOVINKA! ©890 S0415 IBrowse - english { ©1390
EL116 4xEIDE buffered + SW EIDE'99 - NOVINKA!!! ©1390 Joysticky: S0420 PCx + Fusion - dva skvéié emulatory! - NOVINKA! { ©1990
EL120 Elbox ScanDoubler - externi © 3090 S0425 PC Task 4.4 - english ©2890
EL130 Elbox ScanDoubler + FlickerFixer - externi 194790 JO020 SV 121 Quickjoy | Turbo ©209 S0440 Ceské vektorové fonty - cca 10 fontd/disketa 250
RK015 Elbox A-500/2 + hodiny pro AS00, Garry adaptér 2290 JO040 SV 123 Supercharger - mikrospinace, autofire +©429 SO0451 SCALA IC500 na dotaz
RK020 Elbox A-501 Plus - pamét pro AS00+ 1MB ©1190 JOOS0 SV 124 Quickjoy Il Turbo ©429 S0461 SCALA PL500 Player na dotaz
RK030 Elbox A-601 - pamét pro A600 1MB + hodiny + ©1490 JO116 JoyPad Boomerang + ©290 S0485 SCALA EE100 6990
RK430 Elbox CDTV/2MB + zalohovani hodin 2490 JO120 Konix Speedking Analog Joystick 1©350 SO0561 DirectoryOPUS 5 MAGELLAN I £ 2690
RK140 Apollo 4040/40MHz - 68040/40, 4x SIMM, 1x SCSI 13490 JO130 Joy Matt Autofire ©290 SO738 Monument Pro V33 for MovieShop 9990
RK145 Apollo 4060/50MHz - 68060/50, 4x SIMM, 1x SCSI 23990 JO135 Joy Matt Skorpion - univerzalni "trojnozka” ©410 SO650 Adorage 2.5 4490
JO140 Joy Turbo - mikrospinace ©290 SO670 clariSSA professional V3 7990
Pfislusenstvi pro CD32:
Nahradni dily: Amiga CDTV:
CCO010 Interface pro PC kldvesnici - nejsou... 850 .
JO110 Competition Pro CD32 Joy Pad ©960 NDO10 Interface IO 8520 ©890 CT005 Commodore CDTV Player - pfehrava¢ hudebnich CD 4 4 ©1790
JO115 Boomerang CD32 Joy Pad ©550 ND020 Kick ROM 1.3 ©390 CT020 Oviadaé pro CDTV - infra, original Commodore 990
CC030 Plastikovy kryt na CD32 {©50 NDO30 Kick ROM 2.04 - nedostatkové 1290 CTO30 Mys infra pro CDTV - original Commodore 890
NDO040 Denise 10 8362 ©690 *CD pro CDTV na dotaz! Mame skladem nékolik titul(!
NDO50 Big Agnus IO 8372A ©1490
RAM karty, SIMMy a FPU: NDO70 Hires Denise IO 8373 1280
NDO80O Motorola 68000/8MHz ©490
RKO10 A-501 - pamét pro A500, 512KB RAM + hodiny ©490 NDO90 Gary IO 5719 ©490 Vyprodej&Doprodej:
PO130 SIMM 4MB 72pin 70ns / 60ns 390 ND100 Paula IO 8364 890
PO140 SIMM 8MB 72pin 70ns / 60ns ©590 ND310 KickStart 3.1 pro A1200 ©1690 SO180 Trap Fax - skvély faxovaci program d 44 ©0999
PO150 SIMM 16MB 72pin 70ns / 60ns ©1300 ND320 KickStart 3.1 pro A500/A2000 ©1690 SO330 Repro Studio Universal - retuSovaci program ¢4 4 ©1999
PO160 SIMM 32MB 72pin 70ns / 60ns - znatkoveé ©3190 ND330 KickStart 3.1 pro A4000 ©2190 SO550 CanDo v2.5 PAL - interaktivni vyvojové prostiedi V44 ©1499
PO165 SIMM 64MB 72pin 70ns / 60ns - pro BPPC karty ©3890 ZD010 Zdroj PC 200W nadotaz SO561 DirectoryOPUS 5 - nejlepsi prog. pro spravu souboru b4 4 ©1499
- aktudlni ceny SIMMU na dotaz! Denni zmény cen! ZD020 Zdroj Amiga - lehky 9890 SO570 EDGE - kvalitni textovy editor 44 ©799
FP0O50 MC 68882/33MHz - pouzdro PLCC ©1490 * aktudini ceny a dalsi ND Vam sdélime na dotaz! * uvedené zboZi je k dodani pouze do vyprodani zasob!
FP0O60 MC 68882/50MHz - pouzdro PGA + ©2190
, Audio a video produkty Elsat a HDP atd.:
Harddisky 2.5" a 3.5" EIDE pro A600/1200:
DI605 Sound Sampler HDP, stereo ©590
EL110 Fast-ATA2/EIDE Controller pro A1200 - NOVINKA! ©2490 DI610 Videdigitizér FG24 - S-VHS, realtime, 24 bitd, PSU £ 3990
- cena plati jen pfi zakoupen/ spolu s 3.5" harddiskem! DI61S Interface MIDI - 1x In, 5x Out, 1x Trough 21490 Sluzby
HD020 HDD 2.5" 260MB + pfedinst. 0S3.1 v 32290 DI640 SVideoGen - digitalni Y/C genlock - 15990
HD105 Seagate 3.2GB EIDE, Ultra ATA + ©4580 DI650 Arizona - digitaini Y/C pult + genlock 24990
HD110 Western Digital 4.3GB EIDE. Ulira ATA/S6 { ©5290 o - provadime kompletni servis AS00 - A4000, CD32a CDTV
HD120 Western Digital 6.4GB EIDE, Ultra DMA/33 4 ©5090 - zalohovéni dat na QD BOM Z harddiski Amiga i PC typ( IDE i SCSI
HD125 Western Digital 8.4GB EIDE, Ultra ATA/66 + ©6540 Micronik Tower a pfislusenstvi: a MO Amiga a PC disk( 128/230/640MB od 300K¢
HD130 Western Digital 10.1GB EIDE, Uitra DMA/33 + ©7690 - zédlohovani CD ROM (kopie CD ROM) jiZ od 250K¢
HD135 Western Digital 13.1GB EIDE, Ultra ATA/66 $©9190 MIO10 A1200 Tower Infinitiv Il - NOVINKA! ©Os5690 - instalace HDD a CD ROM
HD140 Western Digital 20GB EIDE, Ultra ATA/66 - NOVINKA! $©13490 MIO11  A1200T Infinitiv + BUS1200 Z1 ©9990 - vyroba prezentaénich skriptd do SCALA MM400 a IC500
* za pfiplatek 500K¢ k témto cenam Vam provedeme kompletni MIO13 A1200T Infinitiv + BUS1200 Z3 ©19990 . poradenska ¢innost v oblasti Amiga a video
instalaci harddisku vcetné instalace OS (2.1, 3.0, 3.1). Pokud MIO05 Videoslot adapter - NOVA VERZE, 100% funké&nit!! ©1990 . vybavovani kabelovych televizi vypocetni technikou a sw
nemuZzete donést pocitac¢ osobné, domluvte si instalaci telefo- MIO30 Ramecek pro dalsi zafizeni 3.5 pro Infinitiv Tower 149 . vybavovéni videostudii pro nelinearni stiih na poéitagich AMIGA 1200T
nicky, poslete Amigu k ndm a my ji nejpozdéji do tfi pracovnich MIO40 Top case - dali patro pro Infinitiv Tower + ©690 AMIGA 4000T. DraCo 040. DraCo 080 a Casablanca :
dnu posleme na dobirku zpatky. Aktudlni ceny HDD na dotaz! MIOSS Krytka styl Infinitiv pro 5.25" zafizeni (CD ROM) ©90 ' b od
MIZDO Zdroj 200W vé. konektort pro Infinitiv Tower 1©1190 - Prodej na splatky na zboZi od 4000,- K¢ vCetné DPH
MI400 Classic A4000, 7x ZORRO-III. 5x ISA, 2x Video 12000 ° zdarma zverejnéni odkazu na vasi www stranku na nasi strance
CD ROM jednotky pro A600/1200: MI401 Zdroj 200W pro Classic A4000 2500
Mi410 Classic A4000, 8x ZORROQ-III, 3x ISA, 3x PCI, 2x Video 14990
CD060 CD ROM Mitsumi FX600 6x ATAPI + ©1490 MI110 BUS1200 Z1 - 5x ZORRO-II, 4x ISA, video opt. ©4990 Informace
CD100 CD ROM Mitsumi FX320 32x ATAPI v 81890 MI130 BUS1200 Z3 - 5x ZORRO-III, 3x ISA, video opt., SCSI-II © 14990
CD105 CD ROM Sony CDU-711 32x ATAPI 2390 - pro praci se Zorro-lll vyZaduje OS 3.1 . i . 30, ‘ : 00,
CD110 CD ROM Mitsumi FX4010 40x ATAP! 1©2200 SC100 ScanDoubler intern pro A1200 B e o P e T i
CD200 CD ROM SCSI Toshiba XM-6401B 40x, 4 BMB/s ©4390 - m&pmms FM:ATMEJDE fadicem k.¢. EL110! - &iroky sortiment CD ROM disk( za super ¢ ni viz druhv inZEra'i.'
* aktudlni ceny téchto a jinych CD ROM na dotaz! STORY per ceny, y
- Siroky sortiment her na CD32, katalog zasilame zdarma
Tablety a scanery Amiga: - kompletni cenfk hardware a software zasilame zdarma na vyzadani
Diskety a CDR: o - zaruka ng vS8echno zboZi minimalné 6 mésicl, na HDD 3 roky
Mi220 OmniPen 606S - aktivni plocha 152x152mm 3990 - objednat zboZi Ize telefonicky, pisemné, faxem, e-mailem a na www
DY010 3.5" DD Tales - 10ks ©130 MI230 OmniPen 609 - aktivni plocha 229x102mm 5290 - na objednavce vZdy uvadéjte katalogové Cislo pro urychleni expedice
DY020 3.5" HD NoName - 10ks ©140 SC020 AlphaScan800 - ruéni scaner pro Amigu +©4490 - objednané zboZi zasildme i na dobirku prostfednictvim nasi expedice
DY700 CDR médium - ruzné $O59 -~ - hleddme dal&i smluvni prodejce pro urcité regiony, nabizime nejsirsi
DY900 3.5 Cistici disketa 60 sortiment zboZi, rychlé dodéavky, spolehlivost, inzerce, konkurenéni ceny
Macro System - Casablanca:
Disketové jednotky: DI240 Casablanca040 + HDD 4.3GB 104590
DI245 Casablanca040 + HDD 6.4GB 107690 Zasilkova sluzba pro Slovensko
DJO10 3.5"/880KB - externi ©1990 DI250 Casablanca040 + HDD 9.1GB 101990 |
DJO30 3.5"/880KB - interni ©1490 DI260 Casablanca040 + HDD 18GB 133690 - Zakladni informace na telefonu 00420-69-6810418, pi. Sonnevendova
DJO50 3.57/1.76MB - externi SONY $ ©3090 DI241 Casablanca060 + HDD 4.3GB 117690 - cena v SK = cena v K¢& x aktualni kurz x 1.1
DJO70 3.5"/1.76MB - interni SONY ©2590 DI246 Casablanca060 + HDD 6.4GB 120690 - zbo2i je zasilano na dobirku z uzemi SR

Ceny v tomto inzeratu jsou véetné DPH platné ke dni 5.5.1999 a pocitané pfi kurzu 19.20 za 1DM, aktualni ceny Vam radi sdélime.

Centrala: prodejna, zasilkova sluzba, servis, velkoobchod
Svornosti 2, 736 01 Havifov 1, Tel: 069/6810418, Fax: 069/6810564
e-mail: javosoft@poda.czc www: http://www .javosoft.cz

distribuce: Alfa Data, Elbox, Elsat, GTI, Macro System, MicroniK, phase5, Seagate, Western Digital

javosoft




XFD & XAD Package

& Luo8 NEMEC

Zakladni popis vsech X-
Systémil pouzivanych na
Amize jste si mohli precist v
minulém c¢isle AR. Protoze
pakovaci systém XPK byl uz
popsan v jednom ze starsich
cisel AR a systemy XPR a
XEM nejsou z hlediska bez-
ného pouziti nijak zajimave,
podivame se tedy podrobnéji
na posledni dva zbyvajici X-
Systémy, a to XFD a XAD.

XFD jako standard?

PoZadavky: AmigaOS1.2 (+
arp.library) a vys, pro depakovani
XPK soubortl pak jeste xpkmas-

BOND Cruncher
TrashEliminator 1.0
ByteKiller 1.3

ByteKiller 2.0

ByteKiller 3.0

ByteKillerPro 1.0
ByteKillerPro 1.0 Pro
ByteKiller 97

DragPack 1.0 -

Deluxe Cruncher 1.0/2.0
Deluxe Cruncher 3.0

TNM Cruncher 1.1

RSI Cruncher 1.4

High Pressure Cruncher
HQC Cruncher 2.0

ReloKit 1.0

SoundTracker Packed Song
ANC Cruncher
PowerPacker 2.0
PowerPacker 2.3
PowerPacker 3.0
PowerPacker 3.0 Encrypted
PowerPacker 3.0 Overlayed
PowerPacker 4.0
PowerPacker 4.0 Library
PowerPacker 4.0 Overlayed
PP 4.0 Library Overlayed
PowerPacker 4.0 Encrypted
PP 4.0 Library Encrypted
PowerPacker LoadSeg
PowerPacker Data
PowerPacker Encrypted Data
PowerPacker Patch 1.0
Quick PowerPacker 1.0
PPbk (PP20-Clone)
SubPacker 1.0

Imploder

Imploder Library

Imploder Overlayed
Imploder Data

XPK Packed

XPK Crypted

TetraPack 1.02

TetraPack 1.1

TetraPack 2.1

TetraPack 2.1 Pro
TetraPack 2.2

TetraPack 2.2 Pro

DefJam Cruncher 3.2
Defdam Cruncher 3.2 Pro
Master Cruncher 3.0 Addr
Master Cruncher 3.0 Data
Master Cruncher 3.0

Packlt 1.0 Data

Packlt 1.0

Time Cruncher 1.7

ter.library a patricne XPK pako-
vaci/kodovaci knihovny

S hlavni ideou prisel Georg Ho-
ermann, na vyvoji celeho systému
se ale podilelo mnohem veétsi
mnozstvi lidi, kteri psali rutiny pro
externi decrunchery. Cely systém
XFD vznikl pfedevSim proto, aby
uzivatelum usetfil spoustu prace
se shanenim nejriznejsSich depa-
kovacich program@ a zabranil téz
v do jisté miry znacnému chaosu
v mnoha typech decruncherd. Au-
torovi XFD se tak podarilo sjedno-
tit rozbalovani prakticky vSech
znamych i neznamych packer(
vcetne podpory systemu XPK,
cimz se jeho XFD systém stal

TFA Cruncher 1.54
TurtleSmasher 1.3
Mega Cruncher 1.0
Mega Cruncher 1.2
Mega Cruncher Obj
Double Action 1.0
FreewaY 0.7
CrunchMania Data
CrunchMania Encrypted Data
CrunchMania Library
CrunchMania Normal
CrunchMania Simple
CrunchMania Addr
StoneCracker 2.70
StoneCracker 2.70 Pro
StoneCracker 2.92
StoneCracker 2.92 Data
StoneCracker 2.99
StoneCracker 2.99b
StoneCracker 2.99d
StoneCracker 3.00
StoneCracker 3.00 Data
StoneCracker 3.10
StoneCracker 3.10 Data
StoneCracker 3.11
StoneCracker 4.00
StoneCracker 4.00 Data
StoneCracker 4.01
StoneCracker 4.01 Data
StoneCracker 4.01 Addr
StoneCracker 4.013 Addr
StoneCracker 4.03
StoneCracker 4.03 Data
StoneCracker 4.04
StoneCracker 4.04 Data
StoneCracker 4.04 Addr
AM Packer 1.0 (ATMS) Data
AM Packer 1.0 (ATMS5)
AM Packer 1.0 (ICE!) Data
AM Packer 1.0 (ICE!)
DragPack 2.52 Data
DragPack 2.52
TurtleSmasher 2.00 Data
TurtleSmasher 2.00
PMC Normal

PMC Sample

Titanics Cruncher 1.1
Titanics Cruncher 1.2
Spike Cruncher

Trylt Cruncher 1.01

TSK Cruncher
LightPack 1.5

Crunch Master 1.0

HQC Compressor 1.00
FlashSpeed 1.0
MaxPacker 1.2

standardem jak pro skoro
vSechny antivirove programy, tak i
v samotné oblasti rozbalovani
soubord. XFD nepodporuje archi-
vacni programy a neumi tedy roz-
balit zadny z archivd typu LHA,
LZX, ZIP, ARJ, ARC, RAR apod.,
pro rozbalovani archivd je urcen
dalSi popsany systém XAD.

Struktura a moznosti
systému XFD

Cely systém se sklada z hlavni
(Master) knihovny xfdmaster.lib-
rary, dopinkovych externich de-
cruncher a ovladacich pripadne
informacnich utilit. VSechny sluzby
spojene s depakovanim obstarava
uvedena xfdmaster.library, kterou

FCG 1.0

Syncro Packer 4.6

Syncro Packer 4.6 Pro
TurboSqueezer 5.1
TurboSqueezer 6.1
TurboSqueezer 8.0
CrunchyDat 1.0

ProPack (RNC)

ProPack (RNC) Data
ProPack (RNC) Data Key
Old ProPack (RNC)

ST Cruncher 1.0

ST Cruncher 1.0 Data
Chryseis Cruncher 0.9
GNU Packer 1.2

GNU Packer 1.2 Seg

GNU Packer 1.2 Data
Super Cruncher 2.7
Ultimate Packer 1.1

CFP 1.35/1.36
PK-Protector 2.00
SA/SC/SF/SP/SQ Cruncher
(Vic2) Data Cruncher

(Vice) Data Cruncher
Thalion (VOL1) Data Cruncher
(XP10) Data Cruncher
XPAC optimizer Cruncher (PP20
4Get It! Encryptor

(.4Vx) Cruncher

(=SB=) Data Cruncher
(Ace?) Data Cruncher
AddressHead

Alcatraz (ALCQO) Data Cruncher
(ArcD) Data Cruncher
(arcD) Data Cruncher
(ArcR) Data Cruncher
(ATOM) Data Cruncher
AXIS (PP20-Fake) Cruncher
BHC3 Decruncher

(CRUN) Data Cruncher
(CRND) Data Cruncher
(FUCK) Data Cruncher

{(Gary Symons) Data Cruncher

(MARC) Data Cruncher
(TXIC) Data Cruncher

(xvVdg) Data Cruncher

AMOS Compiler Cruncher
Action Replay Il (ARPF) Data C
Action Replay lll (ARP3) Data
(ACE!) Data Cruncher

CMP1 Cruncher
Crunch-O-Matic 1.0 -
Crunch-O-Matic 1.0 Data
Crunch-O-Matic 1.0 IFF
Crunch-O-Matic 1.0 Text
Crunch-O-Matic 1.0 Module
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je mozné ovladat bud primo vola-
nim jednotlivych funkci (tedy pro-
gramove) nebo klasicky s pomoci
utilit prilozenych v archivu. Obrov-
skou vyhodou celého systéemu je
funkénost od AmigaOS 1.2 (!!!) a
ws, pouze utility xfdPatch a xfdDe-
crunchAddr vyzaduji AmigaOsS 2.0
a novejSi. Instalace celeho
systému spociva v okopirovani xfd-
master.library do LIBS:, externich
decruncher( do LIBS:xfd/ a ovla-
dacich utilit do adresare C: nebo ji-
nam, kam mate nastavenou cestu
(pfikaz AmigaDOSu Path). Pocet
podporovanych internich i exter-
nich decruncherl je opravdu
znacny, ve verzi XAD systemu 39.1
Ize rozbalovat nasleduijici packery:

CP Data (Bug-Fixed!)
Crunch 1.3

Crunch 1.3 Seg

Crunch 1.3 Data

(CSFX) Data Cruncher
PACK Data (Pepsi Game)
(DHp?2) Data Cruncher
DiskMasterll Packer 1.0
Dil's PicRun Converter
(Dtpk) Data Cruncher

FIRE (RNC Clone) Cruncher
(FUNGUS) Data Cruncher
(GP) Data Cruncher
GraftGold (GC!2) Data Cruncher
GraftGold (GC!3) Data Cruncher
GZip

(HUF#) Data Cruncher
(HUFF) Data Cruncher

(Ice! eof) Data Cruncher
TSM! Cruncher

lce! Cruncher

Infect (IFT?) Data Cruncher Imploder
Clone

ISC1.5 Normal

ISC1.5 Comparer

ISC1.5 Bitstream (Pass3)
(JEK!) Data Cruncher

(JR) Data Cruncher

(LeCr) Data Cruncher LeCrunch
LOB 1-6 Cruncher

(LZDA) Data Cruncher

LZ Warp Huffmann (LZWH)
(MASM) Data Cruncher
(MASS) Data Cruncher
(MTP1) Data Cruncher
(MTPS) Data Cruncher
(pack) Data Cruncher
(PaK0) Data Cruncher
PCompress LH Data
S-Exec Cruncher

S-Anim$

S-Text

S-Pic

PCompress HILH Data
PCompress FALH Data
(PCR4) Data Cruncher
(RLE) Data Cruncher
(SPv3) Data Cruncher
SSUR Cruncher

TPWM Cruncher

TUC 1.16

TUC 1.16 Data

UNIX Compress

Unknown Cruncher 1
Unknown Cruncher 2
Virtual Dreams Data Crunch
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xfdDecrunch
Hlavni programek slouzici k roz-
balovani soubortd. Vyzaduje
Kickstart V37+, v pripadé star-
Sich verzi AmigaOS pak jeste
arp.library. Utilitka pouziva obvy-
kle parametry SOURCE pro na-
zev souboru a DEST pro urceni
adresare nebo nazvu samotného
souboru uréeného k depakovani.
Pokud zadate v parametru
SOURCE adresar nebo pouzijete
wildcards, DEST pochopitelne
musi byt také adresar. V pfipadeé
zadani pouze nazvu souboru
(xfdDecrunch <jméno sou-
boru>) bude uvedeny soubor
prepsan jeho rozbalenou podo-
bou se stejnym nazvem. Para-
metr COPYALL zpCisobi okopiro-
vani zadanych soubor( do DEST
adresare, ktery musi byt v tomto
pripade uveden. Uvedete-li jesté
Parametr ALL, bude se prohle-
davat kompletni adresarova
struktura od urovneé zadaneé pa-
rametrem SOURCE. Obvykly pa-
rametr FORCE zplsobi zakaz
dotazu na pripadné prepsani
souboru. Dalsi parametr CLONE
urCi, ze rozbaleny soubory
(vCetne adresarud) budou mit
stejny komentar a stavove bity
(atributy) jako originalni zabaleny
soubor Ci soubory. Pfi chybé
zplsobené napf. neocekavanou
strukturou souboru nebo neko-
rektni funkci externino decrun-
cheru se objevi hlaseni, zda
chcete v rozbalovani pokracovat,
cemuz lze zamezit parametrem
NOASK. U souborl pakovanych
s pevhou pametovou adresou
(dost nebezpecny stav, ale veét-
Sina tech exotictejSich pakova-
cich format(Q |

je zalozena
prave na

ktera data Ci soubor rozbali na
urcenou adresu a v pripade exe-
cutable souboru jej spusti.
LINKPRO je mnohem inteligent-
nejSi zpusob, kdy je zkouseno
alokovat oCekavany pameétovy
prostor a s pomoci overlay tech-
nik neni treba pevna adresa ani
kontinualni pameétovy rozsah,
tedy tento system funguje i v rQiz-
nych typech pameti.

DalSim specialnim parametrem
je STRIPHUNKS, ktery umi od-
stranit z nekterych soubord réizné
casti hunkld a s jeho pomoci Ize
nekdy rozbalit i mnohé jinak ne-
depakovatelne soubory Ci data.
Posledni parametr NOEXTERN
zakaze pouzivani externich de-
cruncherl, coz je uziteCné ze-
jména v pripade havarie depako-
vani nekterych typd souborl jako
jsou SFX (samorozbaliteln€) sou-
pory.

xfdDecrunchAddr

Velmi podobna utilitka jako xfdDe-
crunch specializovana na rozbalo-
vani soubort pakovanych na urce-
nou adresu. Vyzaduje Kickstart
V37+, parametry jsou podobné
jako u xfdDecrunch. SOURCE
udava zdrojovy soubor, DEST pak
vystupni soubor, wildcards tento-
krat nejsou podporovany. Para-
metr HEADER muze nabyvat hod-
not 0-4 a 11-13 dle Zzadaného typu
hlaviCky souboru (podrobny popis
viz manual). S Ciselnymi hodno-
tami udavanymi za parametrem
HEADER souvisi jesté nékolik dal-
Sich specialnich parametrd, jejichz
popis opet najdete v manualu.

xfdLibinfo
Informacni utilitka o packerech
podporovanych samotnou xfd-

master.library. Zobrazeny prehled
obsahuje jmeéno packeru, jeho
identifikator a dalSi podrobné in-
formace. xfdLibInfo vyzaduje
Kickstart V37+ nebo starSi Ami-
gaOsS spolecne s arp.library. Uti-
litka nema zadné parametry.

xfdList

xfdList zkouma soubory a infor-
muje o pripadném pouzitém pac-
keru. Vyzaduje opet Kickstart
V37+ nebo starsi AmigaOS s
arp.library. Parametr FILE nemusi
byt uveden, s obvyklym ALL lze
navic prozkoumat celé adreséa-
rove struktury. NOEXTERN za-
kaze pouziti externich decrun-
cherl pro zkoumani a mlze tak
zamezit padani systému v pripadé
neodladéneho nebo zcela nového
externino decruncheru (ktery vét-
Sinou neni bez chyb).

xfdPatch

Tato utilita patchne
dos.library/[New]LoadSeg() vec-
tory a zabrani spusteni hlavicky
rozbalovaneho souboru, coz je
uziteCne zvlasté v pripadé ne-
spravné funkce hlavicky starych
crunchert pod novymi AmigaOS.
xfdPatch vyzaduje Kickstart
v37+ a zatim nepodporuje sou-
bory chranené heslem. Odstra-
neni xfdPatch z paméti Ize pro-
vest pomoci parametru RE-
MOVE. Dalsi parametr DEFAULT
urcuje, ze se soubor nebo jeho
rcasti rozbali na uréené misto v
pameti (CHIPnebo FAST RAM).
Parametry EXTERN a NOEX-
TERN povoli ¢i zakazou pouziti
externich decrucher, pomoci
FAILATERROR a NOFAILATER-
ROR muzete sdeélit utilitce xfd-
Patch jak ma reagovat pfi chybé
vznikle pri depakovani.

xfdScan

xtdScan prohledava soubory a
snazi se v nich najit néjaka zapa-
kovana data. Utilita vyzaduje Kick-
start V37 + nebo starsi AmigaOS +

"ifiléjf;ijE'

arp.library. Parametr SOURCE
udava nazev prohledavaného sou-
boru, DEST pak urCuje zakladni
korenové jmeéno, ke kteremu se v
pripadé nalezenych zabalenf/ch
dat pripoji Ciselne parametry “.xx”
pocinaje Cislem “00”. NOEXTERN
opet zamezi pouzivani externich
decruncherd. Parametr SCANODD
nastavi prohlizeni souboru vzdy od
sudé adresy, vyzaduje vsak proce-
sor 68020 a novejsi.

xfdUnlink

Jak uz nazev napovida, slouzi tato
utilita k odlinkovani soubord. Vy-
zadovan je opet Kickstart V37+
nebo starsi verze AmigaOS + the
arp.library. SOURCE jako vzdy
udava soubor, DEST1 a DEST?2
urCuji vystupni soubory.

HackProPack

Utilita slouzici vyhradné k rozbalo-
vani souborl zapakovanych s
cruncherem ProPack z produkce
Rob Northen Computing, nebot
tento packer pouziva specialni
pakovaci metody s pomoci 16bi-
toveho klice. HackProPack umi
najit spravny Kli¢ pro takto zaba-
lena data. Vyzadovan je Kickstart
V37+, u starsich verzi AmigaOS
pak také arp.library. Pro nazev
souboru tentokrat funguje para-
metr FILE, s dalSi volbou FROM a
TO lIze urcCit, od jakeho rozsahu se
budou zkou&et jednotlivé klide (1-
65535/ 1-$ffff).

Rozsireni a podpora

Jak uz bylo receno, pouzivaji
system XFD hlavne antivirove pro-
gramy jako Virus Z, Virus Checker
I apod. Neni mi znamo zadné
GUI pro ovladaci utility, takze ne-
jednodussSim zpudsobem pouziti je
nastavit si xfdDecruch a ostatni
napfiklad do DirectoryOpusu,
DOS Controlu, BD Manageru a
dalsich diskovych/souborovych
managerech. System XFD se po-
merne casto (v posledni dobé
alespon 1x mesicne) aktualizuje,
vSechny nové verze najdete vzdy
na Aminetu. XFD je vynikajici po-

muckou vSude, kde je potreba
rozbalit nejaky zapakovany Ssou-
bor ¢i soubory. Snadno se ovlada
(I kdyz GUI k jednotlivym utilitam
by autor systemu mohl dodat
také) a je velmi spolehlivy.
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Autor: Georg Hoermann a dalsi
Typ: freeware

Hodnoceni: Na Amize zcela
bezkonkurecni univerzalni depa-
kovaci systéem se snadnym pou-
zitim, rozsahlou dokumentagi a
nulovou cenou.
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XAD

Pozadavky: Kickstart 37+ (Ami-
gaOS 2.0 a vyssi)

Totéz, co dokaze xfdmaster.lib-
rary se soubory, umi system XAD
s celymi archivy. Zakladem |e
opet MASTER knihovna, tento-
krat logicky xadmaster.library,
ovladani zprostredkovavaji utility
podobnych nazvl jako u
systému XFD. System XAD pod-
poruje nasledujici souborove a
diskoveé archivy:

Diskové archivaéni formaty
SuperDuper3 - buffer z kopirova-
ciho programu SuperDuper3
xDisk - XPK archivacni program
od Olivera Wagnera

xMash - XPK archiver

PackDev - packer pracujici opet
na principu XPK knihoven

Zoom, Zoom 5 - diskovy archi-
vacni systém od Olafa Barthela

Souborové archivaéni formaty

Tar - UNIXovy archivaéni format,
ktery se vyznacuje nepouzivanim
zadne komprese a uvnitr TAR ar-
chivl naleznete vetsSinou jeste kla-
sicky ZIP nebo GNU ZIP

SDS Soft. SFX - SDS Software Self
Extracting archivy

LZX - LZX archivacni program
MXM-Simple Arc. - SFX archivacni
program obsazeny v pakceru
Zoom 4.1

LhPak SFX - SFX archiver pouzity v
packeru Zoom 5.x

Amiga+ Unpack - format pouzi-
vany kdysi nemeckym casopisem
Amiga Magazin

Amipack - dalsi format Amiga Ma-
gazinu pouzivany u coverdisku

Viceluc&elové archivacni formaty
DMS - urCité netieba podrobnej
prfedstavovat, na Amize urcité nej-
rozsirenejsi format pro archivaci
disket

DMS SFX - Self extracting
DMS/FMS archivy, varianta vyse
uvedeneho formatu DMS

[9. Ran D isk= > xadl et Tl e SRR
;ﬂﬂtgaape.lzh
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Prestoze system XAD umi pou-
zivat externi decrunchery, nebyl
dlouho zadny z téchto doplnko-
vych programkud respektive mo-
dull k dispozici, v soucasné
dobe jsou soucasti XAD systému
vySe uvedené moduly pro rozba-
lovani LZX a Zoom archiv(. Dis-
kové archivy mohou byt rozba-
leny na odpovidajici Ci kompati-
bilni zarizeni nebo tez do pameti
Ci souboru, zatim vSak funguje
rozbaleni pouze na pfislusné de-
vice. XFD systém je shareware s
pomerne vysokym poplatkem
20$, omezeni neregistrované
verze vSak nejsou nastesti
zadna! WWW stranku autora na-
|dete na adrese http://home.pa-
ges.de/~Gremlin/. Ovladaci uti-
lity jsou velmi podobné utilitkam
z depakovaciho systéemu XFD,
takze se v nich budete snadno
orientovat.

xadLibinfo

Maly programek xadLibinfo zo-
brazuje nazev, stavove bity, ID,
vyzadovanou verzi xadmaster.lib-
rary vsech Kklientd hlavni hni-
hovny. Utilita nema zadne para-
metry.

xadList

xadList prohlizi soubory a infor-
muje O typu archivu. Parametr
FILE urCuje nazev souboru &i ce-
leho adresare, zadat mUzete libo-
volny pocet soubor(l a pouzit Ize
| wildcards AmigaDOSu. Bez pa-
rametru FILE bude prozkouman
aktualni adresar, ze kterého byl
xadList spustén, prohlédnuti celé
adresarove struktury zajisti para-
metr ALL. DalSi parametr NOEX-
TERN zakaze pouziti externich
decruncher( (zatim nejsou k dis-
DOZICI).

xadUnDisk

Utilitka xadUnDisk je hlavnim
ovladacim programkem a slouzi
k rozbalovani diskovych archivd.
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Parametr FROM urCuje diskovy
archiv, TO pak vystupni zafizeni
jako je napriklad DFO:, FMS:
nebo RAD:. Parametry LOWCYL
a HIGHCYL urCuji pocateCni a
koneCny cylindr diskety nebo
kompatibilniho zafizeni, tyto dva
parametry vsak neni treba ve vet-
Siné prikazd zadavat. ENTRY na-
stavi polozku, ktera bude rozba-
lena. Vetsina diskovych archivd
obsahuje samozrejme pouze
jednu polozku, ale v prfipade
moznych multiarchivl je nutne
zadat Ciselny parametr. Parametr
PASSWORD nastavuje heslo a
mdze byt pouzit k rozbaleni za-
kodovanych diskovych archivd.
Pouziti SAVETEXTS umozni ulo-
zeni informacnich textd (napr. z
DMS), k zadanému jménu |sou
pak automaticky pfipojeny Ci-
selné parametry. NOEXTERN
jako obvykle zakaze pouziti ex-
ternich decruncherl, INFO nebo
LIST zobrazi informace o ar-
chivu, SHOWTEXTS zobrazi in-
formacni texty ulozené v archi-
vech. OVERWRITE umozni pre-
psat zdrojovy soubor a s pomoci
parametru IGNOREGEOMETRY
Ize predejit chybovému hlaseni o
Spatné strukturfe archivu pri roz-
balovani souboru na zvolené za-
fizeni.

9. Ran zis 1> xadun i e iconedit

| rate
E rﬂte 3885 buteal

xadUnFile

xadUnFile je druha hlavni utilita
slouzici k rozbaleni dat z archivd.
Parametr FROM udava diskovy
archiv, DESTDIR pak vysledny
adresar, kam se rozbaleny sou-
bor Ci soubory ulozi. Pokud adre-
sar uvedeny za DESTDIR neexis-
tuje, bude vytvoren. PASSWORD
slouzi k zadani hesla potfebneho
u kdédovanych archivd. Parametr
FILE urdi nazev vystupnino sou-
boru ¢i soubord, NOEXTERN
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SOFTWARE

jako vzdy zakaze pouziti exter-
nich decruncherd. INFO a LIST
zobrazi informace o archivu,
OVERWRITE povoli prepsani vy-
stupniho souboru (samozrejme
pokud existuje). NOTREE vyne-
cha adresarovou strukturu a za-
piSe rozbalena data primo do
nastaveného adresare (pomoci
DESTDIR). Pri pouziti ASKMAKE-
DIR se pfi zjisteni chybejiciho vy-
stupniho adresare objevi dotaz
na jeho vytvoreni. Parametry NO-
COMMENT, NOPROT a NO-
DATE zabrani nastaveni stavo-
vého komentare, stavovych bitC
a datumu u vysledného sou-
boru/soubort.

Rozsireni a podpora

RozsSireni tohoto systemu mezi
uzivateli je takrka nulové, nebot
program je novinkou mezi depa-
kovacimi systémy. Pouziti ovlada-
cich utilit neni pfilis slozite, ale pro
Uplného zadatecnika, ktery neumi
zachazet s pfikazovym radkem v
CLI/Shellu, nebude pravdepo-
dobné systém XAD prili§ pouzi-
telny.

Zatim bohuzel neexistuje zadnée
GUI pro ovladaci utility, snad se
néjaké brzy objevi. Nedostatkem
prvnich verzi systému je ale pre-

Ek ram: |

ipb |
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devSim maly pocet podporova-
nych archivl, mezi nimiz chybi
tfeba stale ¢asto pouzivane LHA
(i kdyz pdvodni LZX umi rozbalo-
vat i vétSinu LHA archivd, externi
LZX decruncher pouzity v XAD
systemu nic podobného ne-
zvladne), rozbaloval nelze ani
archivy ZIP, ARJ a ostatni archivy
vytvorené dalSimi znamymi ar-
chivacnimi programy. Pokud se
v brzké dobé objevi verze
systému XAD podporujici vice
znamych archiverd (souboro-
vych ¢&i diskovych), at uz v po-
dob& externich decruncherl
nebo podporovanych samotnou
xadmaster.library, muze se
systém XAD stat vynikajici a uzi-
te¢nou pomudckou v mnoha situ-
acich.

Autor: Dirk Stoecker

Typ: shareware

Cena: USD 20,-

Hodnocenl: Zajimava varianta
depakovaciho programu s moz-
nosti rozbalovat i diskove ar-
chivy, zatim vSak chybi dostatek
podporovanych formatd.
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HDOfGUI 1.8

Tento programek poskytuje velmi
prakticke GUI k oblibenému pro-

gramu HDOff 1.38 a vy$Si, ktery

slouzi k vypinani IDE harddiskd. Pro
spusteni rozhrani je vyzadovana
knihovna triton.library (je pribalena
v archivu), Kickstart 2.04 a samo-
ziejme program HDOff (v adresar
C:). Pomoci techto dvou programd
pak Ize velmi snadno zastavit max.
2 harddisky, a to bud okamzite
nebo po vami stanovene dobe. To
se hodi zvlaste tehdy, pokud neja-
kou dobu nebudete Amigu pouzi-
vat, ale pfitom ji nechcete vypinat.
Zastavenim harddisku pak snizu-
jete opotrebeni samotneho hard-
disku i spotrebu elektriny.
HDOffGUI Ize pouzivat jak z
Workbenche (v tom pripade se
nastaveni nacita z tooltypt ikony),
tak z Shellu (je mozne zadat argu-
menty shodne s tooltypy, neni to
vSak vyzadovano). HDOffGUI je
komodita, pfi nastavovani je tedy

HDORGU] 1.8

mozné zadat klasické tooltypy pro
vyvolani okna programu pomoci

klavesovych zkratek apod. Navic

je mozné zadat tyto tooltypy:
STOPDRIVES - slouzi k vypnuti
obou harddisk( najednou pomoci

zadané klavesové zkratky.

STOPMASTER - slouzi k vypnuti
harddisku, ktery je nastaven jako
master (scsi.device unit 0) po-

moci zadane klavesove zkratky.

STOPSLAVE - stejné jako vyse

uvedeny tooltype, vypina pocho-
pitelné harddisk oznaceny jako
slave (scsi.device unit 1). Pokud

je v systému pfitomen pouze |e-
den harddisk, je tento tooltype I1g-

norovan.

TIMEMASTER - zadava Cas v

minutach, po ktery musi byt mas-

ter harddisk necinny pred precho-

i

L
o=

gt

dem do klidového rezimu. Pokud
chcete, aby se master harddisk
viubec nevypinal, zadejte zde hod-
notu 0.

TIMESLAVE - zcela totozné jako
TIMEMASTER, plati samozrejme
pro slave harddisk. Pokud mate
jen jeden harddisk, je tooltype
opet ignorovan.

Po nastaveni tooltypl pak staci v
dobe, kdy odchazite od zapnuté
Amigy, spustit HDOffGUI. Na
Workbenchi se zobrazi malé okno,
ve kterem pomoci posuvné liSty
Time set’ muzete zmeénit dobu,
Ktera zbyva do vypnuti nec¢inného
narddisku (max. Ize nastavit 180
minut), tlaCitkem ‘Standby’ mizete
harddisk vypnout okamzité bez
ohledu na dobu zadanou v toolty-
pech a v poli 'Time left’ si mGzete

overit, kolik Casu zbyva do vypnuti
harddisku. TlacCitkem 'Quit GUI
ukoncite HDOffGUI, nikoli vsak
HDOff. No a tlacitkem ‘Kill[HDOff +
GUI" pak vypnete vse.

Pokud nechcete mit po spusteni
GUI na obrazovce zobrazené celé
okno, mUzete jej zmensit do listy
kliknutim na ikonifikaéni tlacitko v
titulni liSté okna a uzaviracim tlacit-
kem v levém hornim rohu GUI pak
lze okno schovat (nikoli ukoncit).

HDOffGUI je vybornym dopln-
Kem samotneho programu HDOAT,
jeho hlavni pfinos tkvi v tom, ze jiz
neni nutné zadavat do startup-se-
quence fadek pro spusteni HDOff
a navic umoznuje pruznou zmenu
pozadovane doby necinosti hard-
disku pred prechodem do klido-
vého rezimu, vcetné okamziteho
vypnuti. Program je navic abso-
lutne stabilni, takze ho Ize jen do-
porucit.

Autor: Matthias Andree
Typ: e-mailware
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PriMan 2.0

"Zamrzly”, “zatuhly”, proste
‘spadly” program zna z vlastni
zkusenosti urcite kazdy. Pokud
neéjaky program spadne a “ne-
shodi” pfi tom systém, nejedna se
o0 Uplnou tragedii (nepocitame-li
data, ktera byla prave spadlym
programem  zpracovavana...).
Neni ovéem nic prijemného, po-
kud zatuhly program necha v
systému otevienou obrazovku Ci
okna.

V takovém pfipadé vam mdze
cenné sluzby prokazat program

PriMan. AC se jedna o program z
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roku 1994, neni mezi uzivateli pri-
i§ znam, coz je urcCite velka
§koda. Sikovna komodita PriMan
totiz po svem spusteni otevrie
okno se seznamem vsech aktu-
alne bezicich tasku (procesu) v
systému a nabidne vam néekolik
akci, ktere mQzete na tyto tasky
aplikovat.

Co v8e lze pomoci PriManu
provadet? TlaCitkem ‘Break’ md-
zete task ukoncit (je vyslan sig-
nal BREAK, stejne jako kdybyste
stiskli klavesy CTRL + C). V ta-
kovém pripade je bezici task
radne ukoncen, je uvolnena jim
pouzivana pamet a pouzivané
zdroje, atd. Podobne
jako tlaCitkem ‘Break’,
lze vysilat signaly pre-
ruSeni i pomoci polo-
zek menu Task/Signal.
Pokud nechcete task
ukoncit, ale jen poza-
stavit jeho beh, zvolte
polozku menu ‘Frozen’.

Pokud vam nejaky
program necekane za-
tuhl, potom jej vetsinou
nelze ze systemu od-
stranit pouhym signa-
lem CTRL + C. V tako-
vém pfipade v se-
znamu kliknete na task
zatuhleho programu a
potée kliknete na tla-
Sitko ‘Kill’. Nasledné
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jsou ze systemu odstranény
vSechny obrazovky a okna pro-
gramu. Neni ov8em uvolnéna
pamet, kterou zatuhly program
pouzival, ale to uz bychom po
PriManu chteli opravdu mnoho...
Tato operace neni zcela bez-
pecna a obc¢as se nepodali za-
tuhly task odstranit, pfi¢emz do-
jde ke "shozeni” systému, z
vlastni zkuSenosti vS8ak mohu
fici, ze k tomu dochazi skute¢né
velmi zridka - vetSinou tehdy, po-
kud se pokusite odstranit task,
ktery je sice v seznamu task( zo-
brazen, ale ve skuteCnosti jiz v
systemu neni.

Okno programu je totiz kazdych
0.5 sekundy obnovovano, takze
pokud ze systému odstranite né-
jaky task, vyplati se pred dalSim
pouzitim tlacitka ‘Kill' malou chvili
pocCkat a presvedcit se, ze inkrimi-
novany task je v systému stale pfi-
tomen.

V seznamu muzete dale velice
snadno zmenit prioritu tasku a tim
ovlivnit rychlost jeho zpracova-
vani. StacCi kliknout na zvoleny
task a v dolni ¢asti okna na po-
suvne liste nastavit pozadovanou
prioritu.

PriMan je systémove zcela ko-
rektné napsany program, ktery vy-
borné pini svou funkci. Ma Siroké
moznosti nastaveni: lze zadat
pismo pro tlacitka i polozky se-

znamu, volit mezi 2 typy obnovo-
vani okna, zadat otevreni okna
PriManu na Workbenchi &i na ve-
fejné obrazovce v pepredi, povolit
ikonifikaci okna Ci zadat zobrazo-
vani bezpecnostniho requesteru
pred kazdou akci...

PriMan mohu jen doporucit. Ne-
jedna se sice program, ktery by
patfil do rukou zacatecCnika, ale
uzivatel ktery se alespon trochu
orientuje v systéemu mduze v Pri-
Manu ziskat velice uziteCny na-
stroj - pfinejmensim na odstrano-
vani téch nepriemnych oken,
ktera zbyvaji po zatuhlych progra-
mech.

Autor: Barry McConnell
Typ: freeware

PriMan Settings |




Aminet 30

s LuBo8 NEMEC

Dubnovy Aminet meél mensi
zpozdeéni, ale snad Vam o mesic
opozdena recenze nebude vadit.
Jako vzdy uvadim nejprve prehled
adresarl s jejich pakovanou i roz-
balenou kapacitou a poctem sou-
bord v jednotlivych adresarich:

‘biz’ 14 MB (25 MB) 75
‘comm” 18MB- (23 MB) 128
‘demo” 37 MB (64 MB) 42
"dev’ 21 MB (37 MB) 97
“disk” 1 MB (1 MB) 19
‘dogs” 25 MB (43 MB). . 78
‘game” 60 MB (104 MB) 184
"gfx’ 1I9MB (32 MB) 81
‘hard” 3 MB (5 MB). 27
‘'misc” 37MB (64 MB) 65
“mods” 190 MB (327 MB) 199
‘mus’ 11TMB (19MB) 54
"DiX’ 98 MB (169 MB) 228
“text’ 6 MB (10 MB) 47
“util” 1I5MB (25 MB) 214

fetinu kapacitu cédécka zabi-
raji hudebni moduly, dalsim tra-
didnim zroutem mista jsou ob-
razky a animace. Zajimavych de-
moverzi komercénich programu
neni na Aminetu 30 mnoho, vy-
zkousSet si muzete STFax Professi-
onal 3.7 a rozhodne si nainstalujte

uzivatelé graficke nadstavby MUI
najdou na CDCku mnoho novych
knihoven. Po dlouhé dobe byl
aktualizovan prehrava¢ audio
CDcek GroovyPlayer, na prohli-
zeni objektt formatu LightWave
se hodi LightView a Aminet 30
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eTeacher, coz je multimedialni
program pro vyuku anglickeho ja-
zyka. Haage&Partner pro Vas pri-
pravili WarpUP 3.1 (uz je ale | be-
taverze 4.0 - viz novinky v AR) a
spoustu katalogt pro AmigaWriter
véetne cestiny, mezi updaty na-
jdete napriklad patch pro Cygnu-
sEd 4.17, Wordworth 7 a PGS
Universal Filter 1.4.

Pokud se zajimate o TCP/IP,
vyzkousSejte si demo noveého
TCP/IP baliku Genesis, vsichni

obsahuje i novou verzi prohli-
zeCe obrazkG SuperView I
véetné update PPC moduld. Z
dalSich systemovych programu
upozornuji na freewarovy Sha-
peShifter 3.10, dlouho oceka-
vany emulator herni konzole
SEGA MegaDrive/Genesis (jehoz
recenzi mam v planu snad uz do
pristino cCisla AR), dale PPC
verze emulatoru Nintendo64
(YES, IT'S TRUE!), MP3 player
AmigaAMP 2.4, SongPlayer, ne-

kolik  novych
ovladacu pro
tiskarny Epson
Sy a0) (- S - S | =
Deskdet, nové da-
tatypy, XPK a XAD
system (viz dokon-

archive

¢eni recenze v tomto cCisle), pro-
sté vSechno, co je v oblasti
systémU pro Amigu noveho.

Na kazdém CD Aminet maji sve
misto i hry a tak na Aminetu 30
najdete konecne hotovou demo-
verzi mlaticky OloFight, preview
strategicko-akéni hry Tanx, nove
obrazky z Napalmu, zrychleny
engine legendarniho AlienB-
reed3D, zajimavou arkadu HellS-
hot, obdobu oblibenych tancikG
Frontal Assault, porty Hereticu a
exenu vcéetné WarpUP verzi,
novou verzi portu Descentu s
podporou S3 Virge a nekolik de-
sitek dalSich strilecek, skakacek,
hopsacek, deskovych i textovych
her.

Bonus programem je tentokrat
hra Gloom 3. Kdo ¢te herni rub-
riku Amiga Review, davno vi, ze
se jedna o doomovku s bitmapo-
vym scrollingem a “plochym”™ en-
ginem (zadné schody, vytahy
apod.). Gloom byl ve sve dobe
jednou z prvnich AGA her pro
CD32 a jeho treti pokracovani vy-
zaduje procesor 68020 a lepsi a
2 MB RAM a harddisk. Doporu-
c¢ena konfigurace je AGA Cipy
nebo graficka karta, 68040/25
MHz a 6 MB FAST RAM. Gloom 3
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ma mimo novych levelu obsaho-
vat 10 zbrusu novych nepratel,
novou grafiku a zvukove efekty,
combat level a podporu hrani po
modemu. ZkousSel jsem ho
chvilku hrat, ale moc se mi en-
gine ani grafika v prvnich leve-
lech nelibila. Ovéem muUj nazor
na hry pro Amigu je s vyjimkou
nejriznegjSich portd a Napalmu
ostatné celkoveé pomerne skep-
ticky, takze se jim rozhodne ne-
nechte ovlivnit! V prebalu CDcCka
najdete kupon pro upgrade na
kompletni verzi edice Gloom
Zombie Massacre, ktera byla uz v
AR43 recenzovana a vyslednée
hodnoceni vUbec nedopadlo
Spatné. Zajimavosti je urCité, ze
Gloom 3 Ize hrat i v okénku na
Workbenchi, rychlost programu
je v tomto pripade bohuzel zcela
zoufala.

Ovladani Aminetu 30 je stale
stejn@ snadné, hledaci utilitky
velmi rychlé, prosté vSe jak ma
byt. Databaze a ovladaci prvky
maji néco pres 80 MB, k cemuz
se tentokrat vyjimecne nehodlam
vyjadifovat. Je to totiz nesku-
tecné MNOHO. Jinak je ovSem
Aminet 30 jako vzdy skvely, Do-
nus program uchazejici, spousta
systémU, dostatek her a nepoci-
tane hudeb-
nich modull a
grafiky. Proste
nutnNosSt pro
kazdeho Ami-

gistu.

REVIEW

ZAPUJCIL: Schatztruhe
Typ: PD série &
CeNA: DM 25 -

HODNOCENI

Tradi¢né zifejme nejkvalitngjsi
sbirka PD programu a her se

zajimavym bonus programem
za prijatelnou cenu.
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£ JIRI JANDL

Skladate c¢tyrkanalovou
muziku v Protrackeru a moc
vam to nejde? Deélate multi-
kanalovou v néjakém editoru
a veSkeré vase vytvory zneji
jaksi “podivne”? Nebo jste
uplny zacatec¢nik, ktery
nema potuchy ani o tom, jak
spravné zacyklit sampl, aby
“necvakal”? V tom pripadeé
je pravé pro vas urc¢en tento
serial.

S ¢im se budeme presne zaby-
vat? Pokusime se z vas udeélat
hudebnika, ktery nema jen chut
skladat, ale take to dovede. | v
nudbé plati, ze nékdy pilny hlu-
nak prekona liného chytraka. Je
sice krasna myslenka tvrdit, ze
¢lovek s talentem dokaze cokoliv,
ale i hudba se da naucit a o te
pocitacové to plati dvojnasob.
Chce to jen pomocnou ruku, de-
sitky hodin stravenych u hudeb-
niho editoru a néco teoretickych
znalosti. Nebudu se zde zabyvat
vysvetlovanim rozdild mezi dur a
mol a podobnych veci, existuje
na to dost odborne literatury, a
kdo nesly$i hudebne vlbec,
nema ani Sanci cokoliv dobrého
udélat. Budu se tu zabyvat spise
praktickou strankou veci, jako je
pfima editace skladby, nastaveni
panoramatu ve stereu, jak nej-
|épe nasamplovat Ci resamplovat
nastroj, jak pouzivat ten Ci onen
zvuk, aby pUsobil i na Ctrnactibi-
tovém vystupu Amigy co nejver-
neji.

Co k této praci budete
potrebovat?

1. néjaky samplovaci program,
nejlépe SoundFX, ale postaci pro
zacatek i Audiomaster.

2. dobry tracker s moznosti edi-
tace vice stop, na Amize prichazi
v Uvahu snad jen DigiBooster a
Octamed 7 SoundStudio, ja
uprednostiiuji Octamed a veskere
ukazky proto budou vysvetlovany
ve spojenim s timto trackerem.

3. kvalitni samply vSech moznych
nastrojl, pro zacatek doporucuii
pbanku nastrojd dodavanou s s
pfehravacem MIDI songu GM-
Playerem, ktery je zdarma ke sta-
zeni na Aminetu.

Co s tim?

Nez se pustime do vlastni prace,
dovolte mi nékolik rad a doporu-
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¢eni. Nikdy nepouzivejte tzv. ST-
samply. Byly dobré v dobe, kdy
A500 kralovala svetu, ale jejich
kvalita je mizerna a vernost
zvuk(, srovnate-li je se skutec-
nymi nastroji, je miziva. Nepo-
kouSejte se jako svoji prvni
skladbu delat techno, house, hip-
hop a podobné “duc duc” melo-
die, i kdyzZ je mate tfeba v oblibe,
a budete je chtit v budoucnu de-
lat. Na rytmice, kdy charlestonka
3x do doby cinkne a na kazdou
sudou posadite elektricky pad,
zvici hlasitosti prvniho vystrelu
Aurory, se totiz nenaucite nic.
Zacnéte hezky pomalu, a vezte,
ze pomaly waltz je editacne ta
nejhorsi skladba, jaka muze byt.
Stfezte se pouzivat loopovane
bici, celou rytmiku, nebo do-
konce celou pasaz. Hodne po-
slouchejte melodie s klasickymi
nastroji, a snazte se zapamatovat
Si jejich zpUsob hry. Vezte, ze s
trubkou se pracuje zcela jinak,
nez napriklad s klavirem, protoze
zatimco klavir udefi, zni, pak
rychle stahne svoiji hlasitost a zni
dal az do vytracena, trubka na-
sadi bez uderu, podle delky noty
se v jistém okamziku dostavi vib-
rato, a pak bud prudce zmlkne,
nebo se rychle vytrati. | zivy trum-
petista se musi obCas nadech-
nout...

Jdeme na to!

Nechme tedy planeho plkani, a
vihnéme se pfimo k veci. Po
spusteni Octamedu instalova-
ného standardnim zpUsobem
nebo pfimo zpustenim z CD se
na jeho obrazovce objevi ftri
okna. Main Control, Block a Infor-
mation. Zaktivujete-li si okno
Block mysi a stisknete-li nejakou
kurzorovou Sipku, zjistite, ze maly
ramecek, v tomto programu kur-
zor, se po té spouste Cisilek do-
kadze pohybovat a ze sloupce Ci-
sel se pohybuji smeérem nahoru a
dold. To nam poslouzi k vysvet-
leni, jak je takovy song vlastne
délan.

Do téchto sloupcu se zapisuje
hudebni part, ktery se na lince,
po které jezdi kurzor, prehrava.
Radek je 64, Ize tedy teoreticky
pouzivat CtyfiaSedesatinoveé
noty. VétSinou to v8ak neni po-
tfeba, proto si pro zacatek pred-
stavime celou tuto Ciselnou radu
jako Ctyfi takty po Sestnacti Cis-
lech. Znamena to asi tolik, ze
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Sete notu C ktera ma

Skiadatelem snadno a rychle #1

jedna ctvrtova nota
bude mit delku Ctyri
radky. Pro snazsi po-
chopeni, kdyz napi-

mit délku Ctvrtové noty, tzn. na
jednu dobu, a napiseme ji na ra-
dek cCislo 000, tak nasledujici
nota musi byt az na pozici 004,
nebo musi byt nota ukoncena ji-
nak, o tom si ale povime pozdeji.

Mezi jednotlivymi takty se muU-
zete prenaset bud ruCne pomoci
kurzorovych klaves, nebo pres
klavesy F6 - F9. Klavesa F10 vas
prenese az na konec vsSech Ctyr
taktd. Nyni se podivejme podrob-
neji na tuto hromadu nul, a zjis-
tite, ze jsou od sebe oddeleny bi-
lymi svislymi Carami. To jsou jed-
notlive stopy, v tomto okamziku
pouhe Ctyri, a v kazde stope je na
kazdem radku pet nul, do kterych
se zapisuji efekty a prace s no-
tou, a tfi pomiCky. Na tyto po-
mICky se prave zapisuji viastni
noty, tzn. informace o tom, jakym
nastrojem a v jake vysce ma
tento zvuk znit. Reknete si asi, ze
by to byla dost kratka skladba,
jen na Ctyri takty... Celé toto Ctyf-
stope okno (nazyvejme jej blok)
se vSak muze za sebou nekoli-
krat opakovat a hlavne |ze nasta-
vit, aby techto blokt bylo za se-
bou vice a rlznych. A nyni se
tedy dostavame k celé strukture
songu.

Povsimnete si okna Information
a malych gadgetl na nem, ozna-
cenych pismeny Sg, Sc, Sg a B.
Jednotlive zkratky znamenaiji:
Song, Sekce, Sekvence a Blok.
Zkuste nakliknout na gadget B
(blok) a otevie se okno, ve kte-
rem mate pripraven jen jeden je-
diny Blok z nazvem 000.
Chceme-li udélat delSi song nez
jen 4 takty (a kdo by nechtel)
musime si pridelat dalsi bloky v
tomto okné, nejlépe tlacitkem
Append New. Nez zacCnete bez-
mysSlenkovite klikat a “nacva-
kate” si 5000 blokd, rozmyslete
si bedlive, jak dlouha vase
skladba asi bude, a kolik budete
potrebovat zhruba stop. Jako
ukazkovy priklad, si nastavime
skladbu, ktera bude mit 10 blokG
a osm stop.

Abychom si usetrili praci s na-
stavovanim stop u kazdéeho bloku
zvlast, pom@zeme si malou fin-
tou, a nastavime 8 stop drive, nez
zacneme vlbec vytvaret bloky. V

menu Block (ne pod gadgetem)
si odklikneme polozku Set Pro-
perties (klavesova zkratka Left
Amiga B) a tahlem nastavime
mySi 8 stop. Nyni mlzeme toto
okno zavrit a “naklikame” si pod
gadgetem B (blok) potrebnych
deset blokl. vsechny bloky bu-
dou mit v tomto okamziku 8 stop.
Octamed vsak jeste v tuto dobu
nevi, v jakém poradi ma bloky
prehravat (mohou byt klidne na
preskacku, nebo se mohou ne-
které opakovat), musime mu to
tedy zadat, a to bud pfimo pod
gadgetem Sqg (Sekvence), kde
tlacitkem Append udelame 20
pozic pro bloky a pak kazdou
zvlast naklikneme mysi a pfifa-
dime ji Ccislo pozadovaneho
bloku, nebo si opét elegantne
pomUzeme a pod gadgetem B
(blok) naklikneme mysSi postupne
vSechny bloky vyjma 000 a po
kazdéem kliknuti klepneme na
knoflik App to Segq a Octamed
prifadi jednotlive bloky do se-
kvenci sam.

Jsme-li hotovi, navstivime |este
jednou menu, podivame se do
podmenu Set Options v menu
Song (Left Amiga H) a nastavime
prepinaC na 1-64 ch mixing, a v
kolonce Name své budouci dilko
pojmenujeme. V menu Settings a
podmenu Mixing Settings si za-
pneme jako zvukovy vystup
Amiga 14 bit, zapneme Stereo, a
na tahlicku oznacenem jako Max
Channels nastavime 8. Zatrzitka
Smoothing si radgji ani nevsi-
mejte...

Nakliknéte si v tomto okné tla-
¢itko Panning... a v okné které na
vas vyskodi vypnete FreePan-
ning. Tahla, ktera jsou pod timto
zatrzitkem, uréuiji, kde bude ktera
stopa ve stereo panoramatu.
Prozatim je rozhazejte stfidave
doprava a doleva. Ale jen prv-
nich 8 stop. Ostatni se stejne ne-
budou prehravat, tak at nedelate
zbytecnou praci. Nyni mame pri-
pravenou Sablonu Kk editaci,
takze si ji ulozime na disk (menu
project/save) a mizeme se vrh-
nout na vlastni tvorbu. V pristim
Cisle si jiz vyzkouSime, prakticky,
jak takovou jednodussi skladbu
naprogramovat.




Imagine 3.0 - #6

& MicHAL KOVAR

Sesty dil je tady a ja vas opét
vitam ve svete 3D grafiky.
Dnesni kapitola bude veno-
vana jednak dalSim metodam
vytvareni objektl v Detail edi-
toru, ale vzhledem k dopistm,
které se mi nashromazdily v
YAMu nejprve zacnu odpo-
véd’mi na nékteré z nich.

Mnozi se pripominky, ze Veci,
které popisuji, nemdzete naijit.
Znovu tedy upozornuji, Ze PopISO-
vané funkce se vztahuji k Imaginu
5.0. Nemohu za to, ze v nizsich
verzich spousta funkci chybi. Ani
verze 5.0 neni nic moc prevratneho
a noveho a zaobirat se nizsSimi ver-
zemi by byla jen ztrata Casu.

Dalsi zalezitost se tyka toho, ze
se mi mnozi jizlive pripominky, ze
bych mel se serialem skoncit, pro-
toze je Imaginu jiz udajne odzvo-
néno. Vzhledem k tomu, ze jsem z
vasi strany neobdrzel moc opac-
nych nazord, rozhodl jsem se dale
nepopisovat Stage editor a vubec
nenacinat Cycle a Spline editor.
Nerad bych zabiral misto lidem,
ktefi si mysli, ze by se na "mem”
misté vyjimal lépe jejich Clanek.
Pokud si tedy prejete, aby tento
serial i nadale vychazel, ocCeka-
vam neéjaké ohlasy. V opacném
pripadé dodelam popis Detail edi-
toru a s pranim mnoha uspéchd
se s vami rozloucim.

Na druhou stranu mi prislo i par

na zacatecniky zdarilych vytvord.

Jsem rad, ze ma slova naSla
odezvu alespon u nékoho z vas.
Vam, kteri jste mi tyto obrazky za-
slali, dekuji, a slibuji podat po-
mocnou ruku i po pripadnem uza-
vieni serialu.

Tak. Uz se prestaneme hrabat v
poste a pljdeme zase k veci. Jiste
vas nekdy napadlo, ze spousta
objektll by se dala namodelovat
slou¢enim nebo naopak odecte-

nim vice teles. Neni jediny dtvod,
proc to nezkusit - Imagine tyto tzv.
Booleanovske operace pochopi-
telne ma. Musite vsak spinit neko-
ik podminek, aby vse fungovalo.
Nejlepe si to ozrejmime na primi-
tivnim prikladu.

Jednoduchym prikladem budiz
opet nase krychle. Vytvorte 2
krychle a jakymkoli zpdsobem je
prolnete. Zde si vSak dejte pozor
na nasledujici omezeni. Nesmi
splyvat body, hrany ani facy. Po-
kud byste krychle k sobeé jen prilo-
zili, imagine na vas zacne hulakat
a pochopitelne se na vas vykasle.
Objekty v sobeé musi byt Cisté po-
noreny. Je nasnade, ze Cim slozi-
tejSi objekty udelate, tim vice se
zvysSuje pravdepodobnost, ze se
nestrefite Ciste.

Take si musite uvedomit, ze fe-
zanim vznikaji body, hrany a facy,
ktere by. za normalnich okolnosti
byly zbyteCne (napr. 3 body v
primce). U jednodussSich objektd
neni problém tyto veci odstranit,
ale u slozitejsich objektt se pekne
zapotite. Ovsem nejaka ta desitka
bod( a hran navic vas vypocet ni-
jak rapidne nezpomali - m{zete je
tedy v klidu ignorovat.

Takze ted uz se muizeme vrh-
nout do prace. Objekty, po kte-
rych chcete, aby se krajely, musite
sjednotit do GROUPy. Pak funkci
SLICE spustite vypocet (trva fa-
dove nekolik sekund). To, co se
pred vami objevi, bude shluk no-
vych objektl. Objekty se jedno-
duse rozpadnou na patricné ¢asti
a na vas je vybrat, o které mate
zajem. Nejprve provedte UN-
GROUP (RAmiga + Y) a pak si vy-
birejte. Pro zacisténi vzniklych ob-
jekth provedte funkci JOIN, ktera
objekty spoji v jeden. Poté funkci
MERGE spojte duplicitni body.
Toto je zasadni rozdil oproti jinym
3D programim. Zatimco zde si
pouze vybirate z vytvorenych ob-

jektd a vyhazujete nepotrebne, ve
veétSingé ostatnich programu jste
nuceni pouzivat funkce AND, OR,
XOR a pod. Zda vam tato metoda
vyhovuje nebo ne je pouze na
vas. V urditéem ohledu ma kazde
reSeni sve vyhody a nevyhody.

To je v zasade vSe, co vam
muze funkce SLICE nabidnout. Je
jen na vas, jake budete mit na-
pady na jeji vyuziti. Mtzete ji napr.
pouzit pfi vytvareni tunell nebo
tvorbé “virtualniho ementalu”.
Moznosti jsou neomezene.

Dalsi efekt, ktery by vas mohl za-
jimat je funkce PARTICLE. Jak
sam nazev napovida, vytvari do-
jiem malych castecek, které svym
mnozstvim tvori jisty tvar. Imagine
na to jde celkem fikane. Kazdy
face je ve vypocCtu nahrazen dal-
Sim objektem a tim budi zdani roz-
ptylenych ¢astic. Je jasné, ze Cim
vice ma objekt facu, tim presved-
Civeji bude vysledek vypadat (a
tim déle se bude pocitat).

Pri nastavovani si mUzete vybrat
mezi preddefinovanymi objekty
nebo mdzete pouzit objekt viastni.
Tim se pochopitelne nabizi moz-
nost pouzit jako particle objekt
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dalsi,jiz particlizovany, objekt. Zni
to mozna Silene, ale vypada to za-
jimave. DalSi nastaveni urCuje, jak
bude dana castice natocena. Po-
chopitelné si mizete nastavit i jeji
velikost nebo centrovani vzhle-
dem k facu.

VyzkousSejte si to na jednoduche
desce, které nastavte vice sekci. Z
menu vyberte funkci PARTICLE a v
objevivSim se requesteru si zvolte
polozky, které vam vyhovuji. V dra-
téném nahledu neuvidite nic - vse
se dozvite az z vypoctu. Tento
efekt se da vyuzit napriklad pfi zo-
brazovani vetsiho poctu identic-
kych objektd. Timto zpusobem iz
neni problém udeélat treba kosik ja-
hod nebo rozbité sklo.

Timto dnes skonCim. V detalil
editoru se jiz celkem orientovat
umite a tak myslim neni nutné se
jiz tolik zaobirat podrobnostmi.
Priste se naucite pouzivat textury
a brushe a to uz bude dost velky
krok k vasi samostatnosti. Bude to
také (vzhledem k vySe uvedenym
dlGvodlm) patrné jeden z posled-
nich clankd, takze se pomalu
snazte osamostatnovat. V pristim
dile se vSak jeste urcite setkame.
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\AX

Vazeni gamesnici,

doslo k nejhorSimu. Bohuzel se vyplnila moje
nejhorsi noCni mira, ktera me strasila v posled-
nich vydanich. Herni trh, respektive to, co z néj
zbylo, se dostal do takove situace, ze jsme byli
nuceni zredukovat pocet stran tohoto vydani
Amiga MAXu na pouhych sedm. Do uzaverky se
nam v redakci nepodafilo shromazdit takove
mnozstvi ¢lankl, jak jsme predpokladali, také
diky tomu, Ze nevysly dalsi ohlasene projekty, Ci
ty slibene jesteé posta nedorucila.

Samozrejme se jacisi Sotci postarali o to,, ze
se nejake hry (nebo aspon jejich dema) objevily
tésné po uzaverce. Ty vSak jsme jiz do obsahu
zaradit nemohli. Pro dnesek se tedy budete mu-
set spokojit s nasledujicim obsahem:

Po klasickych novinkach, které jsou mnohdy
velice zajimavé, byt whlizeji troSicku utopisticky
(viz release schedule firmy Delsyd Software),
vas Cceka AGASIlayerova recenze polskeho fot-
baloveho manazeru Santa Monica F.C. Profa,
ktery jediny z naseho tymu viastni PPC board, si
vzal na musku dostupné porty 3D her a vybral
pro vas ty nejzajimavejsi (samozrejme, po uza-
veérce se objevily jejich nove verze... ach jo!).
Dnesdni vydani zavrsi RedRose se svym retro po-
hledem na slavnou sérii Lotusu.

Jste zveédavi, co vas ceka priste? Jedno vam
slibit mdzu - Amiga MAX bude mit opét svych
devét stran. A co se tyCe obsahu, budou tu do-
omovky tentokrat pro 68k, nové mise pro Quaka,
klasicka autiCka SuperCars a dalsi.

Za mesic se nashle tesi Joe
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Herni drby

% JOE

Jaro sice nedonutilo vyrobce nasi je-
dine drogy (samozrejmé her, na
vsechno ostatni zapomente! Snad s vy-
jimkou alkoholu...) aby konec¢né vydali
slibené projekty, nicméné opét se na
zpravodajskych strankach objevilo né-
kolik velice zajimavych novinek. A pro-
toze nejsem zadny skrt, tady je mate:

Mozna si nekteri z vas pamatuji kdysi davno
previewovanou adventuru Gilbert Goodmate.
Pokud meé pameét neklame, méli jsme jeji early
demo dokonce i na coverdisku. Na to vSechno
ale mazete s klidem zapomenout! Prelusion
totiz hru kompletne predelali a ddkazem témto
slovim jsou vSechny ty nadherné obrazky,
ktere tu vSude kolem vidite. Gilbert dostal novy
graficky kabatek, ktery je mnohem sluSive;si
nez predtim. Zasluhu na tom asi ma fakt, ze
hra vyjde zaroven na jednom cédecku jak pro
Amigu, tak i pro PC, pfiznejme si, minula verze
grafiky nebyla zrovna dokonala (takova trochu
vulcanovska) a z hlediska komerc¢niho by asi
mocC nezaujala. Zato tohle, to je jina! Vrhlo se
na ni nekolik kreslifd a animatort od Disneye a
vysledek vidite sami. Jen meé mrzi, se se tis-
kova zprava nezminuje o datu vydani...

S dalSimi zajivamymi novinkami prichazi
spolecnost Digital Images, ktera je znama pre-
devsim svou snahou o portovani nejriznejsich
ner na Amigu. Krome jiz proflaknutych pro-
jektd se objevily i dalSi zajimavosti, ale pékneé
poporade:

Nedavno konecne vyslo demo vesmirné hry
Space Station 3000. Planovali jsme do tohoto
Cisla preview, ale demo bylo okamzité stazeno
s tim, ze je hrozne bugovate a tak jsme musel
zavrhnout i preview. Po uzaveérce se objevilo
demo nove, ktere jsme vsak jeste nemeli sanci
vyzkouset. V projektu SS3000 doslo nedavno k
temto zmenam: pro akéni/adventure c¢ast na
stanicich a nepratelskych lodich bude pouzit
engine Genetic Species (proboha!), coz by do
hry melo vnest vice akce. Uvidime pry také
mnoho filmovych sekvenci a skvele intro. Jestli
bude tak “skvelé” jako u Geneticu, tak potes
pambd!

Prace na Wipeout 2097 finiSuji, béhem par
dnd by se mely objevit finalni screenshoty a
stejne tak i demo.

Programatori tymu Binary Asylum se budou
podilet na tvorbé trfettho pokraCovani Zee-
wolfa. Milovnici této vyborné hry se tedy jiz ma-
Z0ou zacit tesit na dalsi vytecne mise.

Digital Images samozrejme neztraceji nadeji
na uspéch v jednani ohledne konverzi, v

merku maji Heretic 2, Quake 2 a F22: Air Do-
minance Fighter. V priprave jsou uz i hry pro
pocita¢ AmigaNG, Kijitsu Warrios & Digital So-
ccer a dalsi. Jak asi vite, tyto tituly byly pred
nejakym casem ohlaseny pro radu Amiga
Classics s procesory 060/PPC, nyni tedy hledi
AmizeNG vstrict.
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Delsyd Software je pravdépodobné nejambi-
cidznejSi amigackou herni firmou pod Slun-
cem. Jednak si wytkli za ukol plne podporovat
jak souCasne PPC systemy, tak i planované
turbokarty s procesory G3/G4 a samozrejme |
platformu AmigaNG (doufam, ze se ji konecnée
doc¢kame...). Delsyd ma dalekosahlé plany,
her je v jejich seznamu hodné a také data vy-
dani vypadaji velmi... velmi... no, posudte

sami.

The Last Patriot (vanoce '99)

3D stfileCka/adventura odehravajici se kdesi
v budoucnu, kdy Spojené staty zabredly do
velké obcanskeé valky. Vlada je na pokraji se-
sazeni. Vy jste v roli jednoho z poslednich
vladnich agentd, ktefi se jesté neobratili se
proti svym chlebodarcum. US prezident prisel
s planem jak revoluci zastavit. Na urCite misto
ve Washingtonu musite dorucCit posledni vykrik
vojenske techniky - robota [.C.808. Je vam
sdeleno umisteni robota a jste poslani do akce
s tim, ze dalsi informace obdrzite Casem...

Na jednom cedeécCku se budou distribuovat
verze pro PPC (OS 3.5) i AmigaNG.

The Adventures of D.P. Dog (2. polovina 2000)

3D adventura o hledani te prave bytosti
opacného pohlavi (neni véak jasné, zda jde o
zenu Ci fenu ;-)) postavena na comicsove gra-
fice a enginu hry The Last Patriot. Je to pokus
0 Udajné upliné prvni piné 3D point’n’ckick ad-
venturu vibec. Diky pohyblive kamere si bu-
dete moci prohléednout kazdy kout vsech lo-
kaci pékné zblizka. Ve hre bude uzito Phon-
gova stinovani, hra by se mela predvest uz na
Blizzardu 603e/160.

D.P. Tennis (1. Ctvrtlet/ 2000)

Tak tohle pry bude dokonaly 3D tenis pro
Amigu. Bude se hrat (prekvapive) podle mezi-
narodnich pravidel, avsak nenajdeme tu sku-
teCné hrace - hrat si budeme s postaviCkami
Clend programatorskeho tymu D.P. Dog, pri-
padné si mudzeme vygenerovat postavu
vlastni. D.P. Tennis bude podporovat hru jed-
noho i dvou hracl, a to jak v singlech, tak |
doublech (ale to je snad proboha jasny, ne?
Kdyby v soucasné dobe nekdo udelal tenis jen
pro jednoho hraCe, zadupou ho parani do
zeme!)

D.P. Kart (nekdy v roce 2000)

Hra od tehoz tymu, zavody motokar na dva-
nacti tratich s osmi zavodniky (kazdy ma svoje
prednosti a slabosti), nastavitelné povetrnostni
podminky, moznost vylepsit si svou karu rdz-
nymi bonusy, bavit se mohou pri pouziti joys-

tickoveho adapteru az Ctyri hraci najednou. V
planu je i dataCD s novymi tratémi, hudbou a
zavodniky.

I-40: Cross Country Rally (2. polovina 2001)

Drsonove, bacha! Pokud se chcete zucastnit
zajimave, vzrusujici a hlavné ilegalni zabavy
(hej vy dva, vypalovacky nechte domal!), pak
vitejte na americké dalnici Interstate 40, ktera
spojuje Wilmington (North Carolina) a Bakers-
field (California). Abyste zvitezili, budete muset
vyuzit vsech svych ridiCskych schopnosti. Bu-
dete muset bojovat s prekazkami, nepfizni po-
casli, Cihajici policii i s unavou. Utkate se se
SpiCkami mezi piraty silnic a musite jim ukazat,
Z€ oni jsou proti vam uplné nuly!

Tak to bychom meli prehled her pripravova-
nych firmou Delsyd Software. Bohuzel neni k
dispozici jediny obrazek, informace slovem
tedy budou muset stacit.

A ted bomba - podarilo se nam ziskat exklu-
zivni informace... zpét, nejsme na Nove! Vyvo-
jarfi vesmirneé strileCky Lambda opét odtajnili
neco ze sve kuchyne. Pry pripravili novy gra-
ficky engine, ktery bude zcela flexibilni pfi
praci s rozliSenim (pocita se se zakladnimi:
320x240 a 640x480) s podporou 3D hard-
ware, bude podporovat 3D hardware pres
Ward3D. Co se tyCe zvukove stranky, je zatim
podporovan pouze vystup pres Paulu, v bu-
doucnu pribude i implementace AHI. V sou-
casnosti se optimalizuje softwarove rastrovani
obrazu, pracuje se na vlastnim programova-
cim jazyku LambdaScript a jeho kompileru,
bez nejz se dalsi vyvoj hry neobejde (takze
zase dalsi zdrzeni).

A ted néco pro powerpeckare: Hurricane
Studios jsou radi, ze mohou oznamit release
prvni komercni PPC hry. PPC upgrade k jejich
fotbalku Eat The Whistle je k dispozici na
strankach autorll a k béhu vyzaduje ppc.lib-
rary V46+, AHI V4.x a samozrejme take origi-
nalni CD. Zaroven byl vydan update i pro
Amigy s procesory 040/060. Diky vylepsenym
verzim si budete moci uzit nasledujicich vy-
mozenosti: s PPC hra dosahuje 25fps pri roz-
liseni 640x400 na AGA Amigach, pres 30fps
pri. 640x480 s  grafickymi  kartami
CVPPC/BVPPC, pri hre v low-resu presahuje
rychlost 50fps na AGA i GFX; scaling - real-
time zmena velikosti okna pfi hre na Workben-
chi; tripple buffering; vylep$Sena podpora
CGX/P96; inteligentnejsi brankari; vylepsene
ovladani hracd.

K tomu si mdzete z internetu (nebo pristino
ARCD ;-)) stahnout nova hristé s vylepsenou
grafikou.

DuBEN 1999

AMIGA MAX @

Nekdy v roce 1997 byla tymem Unique Pro-
ductions ohlasSena stfileCka ACSYS, hra ve
stylu legendarniho Turricana. Pak ale zmizela z
oCi verejnosti a po dlouhych dvou letech se ko-
necne dostava na stranky hernich zpravodajU.
Kolega z Amiga Nutty psal neco o tom, ze hra
ma velmi zajimavy pfibeh, coz nam ale u stri-

‘leCky mUze byt docela putna - pokud ke hre

nebude dodavan napinavy barevny comix.
Program ma byt kvili maximalni rychlosti na-
psan ve strojaku (Fuxoft rulez? ;-)) a k behu
bude potrebovat CPU 030, 4MB Fast a 4xCD-
ROM.

Hyperion Software oznamuje Siroké verej-
nosti, ze ve spolupraci se Stuartem Walkerem
z Digital images pracuje na portu popularni
PC hry Shogo, coz je 3D strileCka ve stylu
manga (znate to, rlizné japonske televizni i ko-
mixove serialy, ¢asto i dost nemravne ;-)),
ktera vyuziva enginu LithTech (tm) firmy Mo-
nolith, Uudajné nejdokonalejSiho 3D herniho
enginu vibec. Shogo bude potrebovat Amigu
vybavenou PPC, WarpOS a diky Warp3D
bude vyuzivat i rizneho 3D hardware. Datum
vydani jesté nebylo stanoveno, ale podle riz-
nych spekulaci by hra mohla vyjit ve tfetim
Ctvrtleti tohoto roku.

Co myslite, bude nejlepsi 3D akcni hrou na
Amize Shogo, nebo jej v den sveho vydani
prevalcuje Enforce?

Zdroj: Amiga Nutta
http://www.nutts.demon.co.uk
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Santa Monica F.C.

& AGASLAYER

Joe viibec nerespektuje, v jaké psy-
chické situaci se ted’ nachazim (a ve fy-
zické po “party”) a tak meé terorizuje.
Zase Vas musim nudit ze stranek AMaxu
;). Dneska to bude kratké, jednak jsem
na tom fyzicky a psychicky spatne a jed-
nak se jedna o malinkou hru (asi
1,2MB). Takze konc¢im tento uvodnik a
vzhuru do reality.

Info

Santa Monica (jeste, ze ne Santa AGA ;)) je
klasicky fotbalovy manager, ktery se ale od
svych jinych vrstevnikd (Anstoss, Footbal
Business), z kterych autor Cerpal navrhy, liSi
tim, ze je totalné freeware! Ale toto neni prvni
charakteristicky rys. Zacneme ale nejdfiv od
poCatku. Autor se jmenuje Adam “FREY"
Barczynski a jeho firma se jmenuje Frey Uni-
ted. Asi tusite, ze pochazi z Polska. Nebojte
se, nebude to dalSi opis polske hry v tako-
vém stylu, jak mél kdysi chut polske hry sjiz-
dét Joe :)). Hra byla dokoncena za pét dni a
vznikla kolem 13. zari roku 1998. Tato verze
hry (1.20) byla definitivne dokoncCena 25. li-
stopadu 1998. Co nas ale v Uvodu zarazi je
fakt, ze cela hra byla napsana v jazyku
AMOS Professional. Trochu jsem mel z toho
obavy, protoze vetSina her, ktere jedou v
AMOSu, mi déla "divy” s pocCitacem. Hra ale
béZi naprosto korektne a za celé tri dny tvr-
dého testovani mi nespadla a nedelala mi
zadné problémy ani ve Workbenchi nebo s
obrazovkou.

Chci upozornit, Zze SMFC neni typickym ma-
nagerem, ale jakousi “light” verzi nadchaze-
jici manazeroveé pecky, o ktere se docCtete na
konci. Pokud jste totalni fanousek vSemoz-
nych statistik a nastavovani, citite se jako
spravny ekonom v transakcich, mate Cich na
hra¢e a hlavné umite vzdy muzstvo spravne
motivovat, aby dosahlo kyzeneho vitezstvi a
Vam se sypaly penizky do kapsiCcky (nebo
prasatka), tak Vas asi tento manazer zklame.
Ale jeSté ho neodvrhujte, muzete to zkusit i S
nim, jen tak se pfipravit na tu “pecku”. Pokud
ale mate radi jednoduché manazery, kde se
moc nekombinuje anebo |ste nikdy nepro-
padli kouzlu sedét cely den u pocitace a bez-
duSe jenom klikat mysi a kousat si nehty, zda

1. league natch
SANTA MONICA F.C. wvs Gillinghan FC

1:1

G, Nervo { 4)

o4, Caulfreld € 3»,
'If \
A, Buckiey ( -!-——-———-—)-; Barry ( 4)

I, Gaynor ( 2)

1. Looney 1/

C. Phillips ( 2)
S. Napier ( 3)_——F, 0'Donoghue ( 3)

D, Daly ( 3)
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‘ injured / suspended I Your league fixtures

e
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==

european cup

| KICK OFF and OFF YOU GO

g

Santa Mamiea ¥ & hiring staff

transfers of players

club’s finances Your ground

I gane saving / loading / quiting

moji milackoveé konecne vyhraji a nesestoupi
do nizsi tridy, tak pro Vas e tato hra jako na
miru usita!

Popis tlacitek

Takze uz konecne muzeme hru spustit. Po
zobrazeni dvou obrazkd, ktere jsem mimo-
chodem hodil tady jako screeny, na Vas
hrkne Uvodni obrazovka, kde si vybirate v ja-
kém jazyce bude s Vami program komuniko-
vat. Na vyber je zde samozrejme polsky ja-
zyk, pak anglicky nebo nemecky anebo taky
texasky, coz je perfektni parodie na jazyk
polsky, to neni ani nareci, ale da se tomu po-
rozumet a hlavneé zasmat. Po zvoleni jazyka
nastupuje dalsi vyber, a to ve ktere ligove
soutézi se budete zmahat se svym klubem.
Totiz porad hrajete pouze za klub Santa Mo-
nica F.C., coz je asi podle nazvu hry srozu-
mitelné :). A v jakych soutezi si muizete za-
hrat? Je to anglicka, nemecka, holandska,
polska, belgicka, italska, Spanelska, fran-
couzska, skotska, Frey Utd, necom a na-

R SIATUS

GAME GOAL NOTE

--"ln squad -

§iéphen
s | squaﬂ -

Fergus = 0’ DONOGHUE
Declan DALY

Coln PHILLIFE
§5k1: IHCF#ALDSSGH

hodné generovana liga. Zastavil bych se u
poslednich tfi. Liga Necom a Frey Utd jsou
igy, kde jsou nahodne usituované rlzné
Kluby z celé Evropy, takze zde mlzete se set-
kat i s Bohemians Praha nebo Hradec Kra-
ové A ta posledni nahodneé generovana liga

e takova, ze |sou zde opet evropske kluby,
ale se zmenenymi nazvy. Takze se mulzete
setkat s takovyma tymy jako napriklad:
Sigma Eindhoven, Cosmos Ostrava, AC Ka-
tovice, IFK Praha atd... To Cloveka velmi
dobre pobavi :). No a kdyz jsme si vybrali uz
ligu, tak samozfejmeé hrajeme v té nejnizsi di-
vizi, v zavislosti na statu bud v treti divizi
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nebo v amatéerske lize. Mame tady okno s ne-
kolika tlacitky. Tak si je postupne pro pre-
hlednost popiseme.

V levém hornim rohu se nachazi:

- informace o hracich (zda je to brankar - B,
obrance - O, zaloznik - M anebo utocnik - A;
jeho aktualni forma od 40-100; jeho schop-
nosti od 1-10; pocCet zapasl a vstrelenych
goll; zda je zranén nebo suspendovan)

- informace o zranéni nebo suspendovani za
cervene karty a na jak dlouho (v tydnech)

- dole tlacitko pro vstup do zapasu. Musite si
nejdriv vybrat 11 hracu zakladni sestavy a roz-
misténi hracd se urci podle toho, kolik si zvo-
lite utoCnikd, obrancl atd. Jak jednoduche :)

Pravy horni roh nam zase nabizi toto:

- tabulka - zde si mUzete zkontrolovat Vase ak-
tualni postaveni. Vase tabulka ma barvu zele-
nou, pouze v té hledejte svuj tym :)

- kalendar zapasUl - rozpis ligovych zapasu, v
zavorce je vzdy uvedena forma klubu

- domaci pohar - zde se Vam zobrazuje, na
koho narazite v dalsim kole

- evropsky pohar - to samé co predchozi,
pouze se musite do nejakeho kvalifikovat :)

A pravy dolni roh nam skryva tato
policka:

- volba zameéstnancd - zde si vybirate trenéra,
masera a skauta, ktery Vas budé informovat o
volnych hracich, které by bylo vhodne koupit

- transfery - zde nahofe je vypis Vasich
hracd, o které maji zajem jiné kluby, nize je
volny transfer, takze pokud hrace nechce ni-
kdo koupit, muzete ho takhle poslat pryC, a
dole vidite aktualni transfer listinu, ktera se
meni pouze po skonceni sezony a jsou zde
nabidky jak z domaci souteze tak i ze zahra-
nicni

- finance - tady si mUzete pouze prohléednout,
kde Vam penizky utikajl

- stadion - zde mUzete si vybudovat vetsi sva-
tostanek nebo ho zmensit a tak platit mensi
dane

- nacist/ulozit pozici, pfipadne exit ze hry. Snad
neni nutné vice rozepisovat. Tim Setfime papir
a hlavne lesy (mdj oblibeny ekologicky slogan
—> Jezte bobry, zachranite lesy ;)). Uff, tak
[sem to snad rozebral podrobne?
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Hra

Jak vypada hra? Po zvoleni zakladni sestavy
(11 hracd) a kliknuti pravym tlacitkem se do-
stavame do vypisu kdo bude hrat a kdo je na
laviéce, a tak znovu kliknete a SOK. Tmava
obrazovka, nahore bézi ¢as, napsano kdo s
kym, takze Santa Monica F.C. vs 777 a pod
tim prabézny stav. Kdyz se neco duleziteho
stane, tak se Vam to vypise. Ale necekejte
néjaké zazracné informace, pouze informace
kdo dal gol (z nasi strany se zobrazi i jmeno
stfelce, za soupere pouze napis GOL..) av
které minuté, kdo nedal penaltu (to je dobre,
aspon vite, koho pfisté nepostavite :)), kdo
dostal ¢ervenou kartu a kdo se momentalne
zranil. Ale zde pozor u zraneni - hra se neza-
stavi jako u Jinych manazerd, to musite ude-
lat sami! Déje se tak po kliknuti praveho tla-
Sitka mys$i. Hru tak mlzete prerusit i po cely
prébéh utkani, nejdrive ale po sedmi odehra-
nych minutach. Stfida se tim zpusobem, ze si
vyberete hraCe a pak nahradnika (vSe levym
tlacitkem). Takto mUzete | preskupovat for-
mace. Mate sestavu 4-4-2 a tak misto zaloz-
nika poslete do hry dalSiho utocnika a razem
mate formaci 4-3-3. Po skonceni hry (nekdy
se hraje i pres¢as do 95 minuty) se Vam ob-
jevi vysledky ze v8ech divizi a po odkliknuti
jste zase zpet v menu.

Penize mdzete vydeélat na vstupenkach, na
dobré transakci a nebo take za postup do
vy$Si soutéze Ci za vitézstvi v nejakem po-
haru. Sponzora si nevybirate, toho si zvoli
vzdy na jednu sezonu predstavenstvo Klubu.
Hraci a zameéstanci samozrejme starnou a
tak je nutno kupovat mlade perspektivni
hrace. Po skonceni sezdny se vypisujl ta-
bulky vSech divizi, pak kdo postoupil a kdo
naopak sestoupil a nakonec se bud zvysuji
nebo snizuji schopnosti Vasich hracu, v za-
vislosti na tom, jakou meli prumernou
znamku za zapas. Pak nasleduje dalsi se-
zOna a zase dokole¢ka to same. Je to jedno-

urrent account balance : :

round maintain ate income

o , :# ‘:’_ e e
Players wages . B L e Playera zuld

Staff wages _?EBB {
_fihyers bought 8L

“Other expenses 791 £

Spnnsurshlp

Other incomes

4891 { This week incones

This Hﬂfk expenses

This week balance t 6333t

duché, princip pochopi kazdy. A o to auto-
rdm prece Slo.

Hudba a grafika

Hudba je skvéla, takové svizné rytmicke, do
ucha lahodici a do mozku se zavrtavajici me-
talové moduly jsou perfektni. Eh, co placam!
Bohuzel hudba a zvuky, samply jaksi nejsou.
Prosté ticho, jenom pohyb mysky po pod-
loZzce slySite a pfipadné Vase nadavky nebo
prosby. A jestlize jsem psal o hudbe, tak
pouze proto, ze jsem si nechal na pozadi hrat
perfektni moduly od HOLLOWMANa ™ TSG,
ktereho timto zdravim a cekam na pivo za ne-
placenou reklamu :). Grafika se nese v ECS
parvach, ale naprosto ladi a nejsou s ni zadné
oroblémy, prosté vse je Citelné. Jako pozadi
jsou naskenované rlzné cCernobile obrazky
samozrejrné s fotbalovou tematikou.

Henry Robertson has found a new player.

m_ Andv
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Hodnoceni

Po dlouhé dobé zase klasicky manazer (nepo-
citam SambuWC, protoze to byla i jako hra, ale
nratelnosti radéji micim). Sice je ochuzen o ne-
jakeé statistiky, ale jako takovy predvoj toho, co
nas ¢eka, je velmi dobry. Stravil jsem u nej
dost ¢asu a vim, ze jej budu hrat jeste dlouho.
Co se mi libi je dobry humor, kdyz si vyberete
texasky jazyk, nebo ty mixy klubd, pak jedno-
duchost a hratelnost, hodnoceni hracu podle
znamky za zapas a zmeny jejich schopnosti.

Current account balance 399877 £

AN 2 (

., Murphy (Gi1llinghan FC)

. Barpy (Readln? FC)

. Thorvaldsson (Nycombe Nanderers)
. Daly (Portsmouth FC)

. N IEP (Plynouth Argyle)

. Daly (Notts County)

Rikhardur GudmundssoA : Harek Lesnlak
Kevin Hltchcuck = 4 3 Henrik L g ?
Jan Molby 56 \ Andriej Salenko
Eﬂgley Hcﬂally \ Vlado Nenov
ardur Petursson \ Dariusz Hojcik
Hathan Hi1gg Jonas Hellstron

Typ:
Vyrobce:
Distributor:
Minimum:
Doporuceno:

* K K T

7%
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Testovano na:

AMIGA MAX @

(1 91

1 ON Hﬁﬁkff&.- |
Stephen Unsworth

Stephen Snith
Anthony Bird

Steve Allen

=
»:

[ - trainer
P - physio
§ - scout

~ ACTUAL ScouTt
~ " Henry Robertson (2 ) 45 1.

Nelibi se mi ale to, Zze porad hraju doma (as-
pon to tak vypada podle menu), potom trochu
mrzi, ze i kdyz si vyberete anglicky jazyk, tak
mate polska druzstva napsana v polském
fontu, coz rozhodné nepfidava na krase. Dale
mdzu vytknout trochu malo informaci o pru-
béh zapasu, mohlo by tfeba jeste psat, kolik
pylo divakd, kdo trefil ty¢kd, Zze se rozehrava
roh atd... No a samotnym faktem je hudba-ne-
hudba. NesSkodilo by aspon nahodit treba |e-
nom dva moduly. Ale jinak manazer obstal vy-
borné, hlavné kdyz si vzpomenu na posledni
Euro League Manager.

Uvidime, co nas bude c¢ekat priste. A tak
abych uz Vas nenapinal a konecne dostal ze
sebe to, co jsem uz avizoval na pocatku, tak
se ted stane. Diky tomu, ze se Joe uz obstojne
naucil polsky jazyk, tak pro Vas, mili Ctenari,
zkontaktoval autora FREYe (kdysi redakcniho
kolegu z konkurencniho polského casopisu
AMIGA Computer Studio) a ten AMaxu poskytl
plnou verzi manazeru Philips SV Eindhoven, O
kterém si mizete precist v Preview. Jenom po-
doktnu, ze PSV ma kolem 300 MB zbaleno na
CD a na disku bude potfebovat 400 MB.

Jinak preji autorm hodné dalSich uspéecht v
tvorbé dalsich her a doufam, ze Joe napise o
novinkach v novinkach. Jinak se mutzete mrk-
nout na stranku “http.//www.freyutd.w.pl”. Pro-
gram je distribuovan jako freeware, ale muzete
za obétavou praci autorlim poslat néjaky maly
darek, vice je napsano v guide. Ale ne tak, jak
jste se odvdecili FiDovi za Testament2! Ono se
fakticky asi nevyplaci delat hry v Cechach! Ale
to tu nebudu rozebirat...

fotbalovy manazer

Frey Utd., 1998

freeware

A500 + 1MB RAM, HDD

A1200 + Fast RAM, HDD

A1200 + 030/50, FPU, 32MB Fast RAM, HDD

AMIGA Review 43 37




PPC doomovky, aneh mame co parit na PPG?

% PROFA

Milé déti, vérte, nebo nevérte, dlouho,
piedlouho jsme piemlouvali Stépanku
Hanic¢incovou. Cela redakce prosila, pla-
kala na kolenou, ale marneé. Uz je neja-
kou dobu v duchodu a o doomovky na-
portované do nasi milé Amigy zajem ne-
jevi. A to ze ma vztah k detem?! A tak
jako druhy v poradi, co se tyce hard-
ware, jsem pripadl v avahu ja. A ja to
vzal. Tady je recenze.

Jesté nez zaéneme,

‘eknéme si néco o stavu na PPC vodach. O
flash-updatu z 11.7.1998 jste jiz byli AR infor-
movani (AR 38, str. 10), nyni si fekneme, néco
vwhodach a nevyhodach pro spousteni nasle-
dujicich aplikaci.

Nejprve vyhody:

Pokud pridate k binarnimu souboru #7.elf od-
povidajici ikonku, muizete spoustet soubor
niimo nakliknutim z Workbeche, jako kdyz je to
#7.exe soubor. VylepSena Cast ppc.library ob-
sazena ve flashrom zpUlsobi, ze se soubor
spusti. Super je, ze bere se zde ohled na tool-
typy obsazené primo v ikone, tax jak jsme zvy-
Kli u ostatnich, z Workbenche spustitelnych
aplikaci. DalSi fajn vec je, ze pri spousteni ze
Shellu, pfikaz PPCLoad a jiné runelf zalezitosti
akceptuji nasledujici parametry za souborem,
ktery se mel spustit. To drive neslo a bylo velmi
smutne, ze napriklad u ADoomaPPC takto
nesSla prepinat rlzna nastaveni. Program se
spustil vzdy defaultne na implicitnich hodno-
tach a nékdy uz s tim se nic dal nenadelalo.
Co v8ak bylo na tomto update nejdulezitejsi,
byla moznost korektniho pripojeni tehdy no-
vych CyberVisionPPC grafickych karet, od kte-
rych se slibovalo mnohe.

Ov$em, co se stalo dale:

WarpOS, systém neustale se pretlacujici s Po-
werUp, dostal ranu pretezkou. Nova ppc.lib-
rary ve flashrom je mnoha svych funkcich ne-
kompatibilni s predesSlou a tudiz... To jedine
znamena, ze pokud maji vSechny WarpQOS sla-
pat na 100% se systémem, musi se WarpOS
predelat k obrazu novému, tak jak Phase 5 si
uracila dovolit. NepomUCze ani instalace takz-
vané “kompatibilni” verze. Co z toho vyplyva,
nezasilejte me, ja to vim, spise volejte reditel.
Pokud vim, zatim doved| vysvetlit uplne
vS8echno, je to zfejmé levobocCek slavneho
déda VSeveda.

Zatim WarpOS dospél ke své verzi 3.1, ktera
nema tento problem vyreseny a tak mame
tady dvé moznosti: Budto system neupdatovat
a nekupovat si CyberVisionPPC grafickou
kartu, anebo mit smdlu, pokud tuto kartu mam.
Nebo si pocCkat na update WarpOS, pry brzy
bude, nebo snad uz je touto dobou na Ami-
netu. ...a pak bude zase dalSi update Phase
5... Ne to uZ stradim a jak dobre vim od Sté-
panky a jejiho Certika (Ro-)Bertika (to se vibec
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divim, ze takové veci prosSly do detského po-
fadu - fuj!), strasit se dlouho nema. Znamena
to pouze jedno, jelikoz jsem vlastnik CyberVisi-
onPPC grafarny, tak o WarpOS portech tu ne-
bude ani stek. Jasny?

O ¢em budu psat

Vybral jsem vzdy pouze jeden reprezentativni,
PowerUp a podle me nejlepsi port pro tyto hry:
Doom, Quake, Heretic a Hexen. Spolecna je
podpora minimalniho rozliseni 320x200,
slusna rychlost v tomto rozliSeni, podpora gra-
fickych karet, beh v multitasku a spotreba pa-
meti neco kolem deseti mega. U vSech portQ
doporucuji UW HDD, AFS, nebo FFS s Dyna-
miCache na maximanich hodnotach, min.
32MB fastram a grafickou kartu.

Doom, aneb asi posté ADoomPPC 1.3
Rozumné rozliseni je 320x200 (25-35 obrazk(
za sekundu), podpora 16-ti zvukovych kanal(
pro ruchy a dalsich 16 pro muziku. Na mix
pouziva doomsound.library, mixuje se na Mo-
torolce 680x0. Podporuje CD32 joypad, joys-
tik, klavesnici, mys, sitovou hru. Je stabilni a
dobre vychytany. Zvlada vsSechny cheaty a
pracuje s originalnimi i sharewarovymi wady.
Ma mnohem vice moznosti nastaveni mapy
nez originalni Doom na PC.
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Parametry:

-forcedemo (nejlepsi blanker, co znam),
-Joypad,

-music,

-maponhud (mapa se prolina s 3D pohledem),
-rawkey (pouziti zakladniho kddovani klaves-
nice, misto nastaveneho preferencemi Work-
benche), -screenmode,

-fps,

-rotatemap,

-width,

-height,

-Mmmu.

Vytka: malé prehmaty pfi vypoctu sejmutych
nepratel, nehratelnost uz pri rozliseni 640x400
(8-10 fps), chybi direct CGX (jako tomu bylo u
ADoomu) a chybi hra v okne.

Pozadavky: ADoomPPC vyzaduije ppc.library
v45.13 a wsSi, OS 3.0 a wssi, AGA, nebo
GFX.

Autor: Joseph Fenton (jlfenton@ctaz.com)
Cena: Freeware.

Hodnoceni: Hra samotna 85%; Port 80%
Poznamka: Je to prosté Doom.
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Heretic, aneb Heretic_v0.6

Zatim v PPC verzi je mozné rozliseni 320*xxx
(35-45 obrazkd za sekundu) podpora 16-ti
zvukovych kanalld pro ruchy a dalsich 16 pro
muziku. Stejné jako u ADoomaPPC se na mix
pouziva doomsound.library, mixuje se na Mo-
torolce 680x0. Muzika se mi nezdarila spustit.
Podporuje joystick, klavesnici, mys, sitovou
hru. Je stabilni a dobre vychytany.

Parametry:

-asl (nabidka screenmoduU, nepouzivat jine nez
320*xxx! U cgfx, netreba zadavat, Heretic na-
jde cgfx mod automaticky),

-nodoublebufter,

-window (Heretic bézi v okné alespon 15-ti bi-
toveho Workbenche, pozor nebezi soucasne S
doublebuffering. Pozor, pro Silence je mozne
vyzkouset | na AGA!!),

-directcgx (nefunguje s window),

-fps,

-MOouse,

-Music,

-NosfX,

-nosound,

-hicolor,

-bilinear (bilinearni filtrace hicolor mddu, nejak
mi to nefungovalo, nevim co to je, na to se
zase zeptejte rfeditele, v navodu mistr pise, ze
mam videt poradny rozdil) (ale funguje to, viz
obrazky - pozn. Joe),

-joy,

-hame,

-nam8 a

-chramst10.

Posledni parametr je pro totalni sebede-
strukci a vytuh Amigy, harddiskl, CD-Romky a
tiskarny, kdy se vam bude z ni jenom kourit a
viry ve tvaru zmutovanych aliend se zacnou
prohanet po monitoru a nedaj pokoj, dokud
nejsou smazana vSechna data. Autor si dal
skutec¢né zalezet, v zaveru totiz uvidite horici
harddisk, ktery se ke konci sveho deliria pro-
fizne a vyhfezne ven z vaseho toweru, jako
mala cirkularka. Doporucuji tedy specielni ne-
norlave obleceni a hasici pristroj rozhodne u
sebe.

No a ted zase chvilku vazné. Mate-li GFX,
parametr -directCGX dela skutecné divy. Z 5-i
obrazk( za sekundu, skodcite rovnou na 40. Mit
grafickou kartu se opravdu vyplati.

Vytka: Ovladani mysi je zvlastni v tom, ze
pfes 3D pohled prebiha pointer, ktery sice
vazné nenarusuje hru, ale je to takove, rek-
neme zvlastni. DOvod tohoto “efektu” si vy-

’’’’’ ednu funkci, a
to pauzu, ktera se spusti namirenim pointeru
na spodek obrazovky a stisknutim fire (LMB).
Verte, ze se mi to vzdycky nechtene povedlo
uprostred téch nejvetsich rezi a to kdyz hladina
adrenalinu dosahovala kritickych hodnot. Po
necekaném zapauznuti uz to byly hodnoty evi-
dentné smrtelné. Po kratkém komatu (je dobré
mit u sebe defibrilator), jsem mohl pokracovat
dal. Hra neumi hudbu, neovlada CD32 joypad
a vySSi rozliSeni. Samotna hra jako takova me
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Zde je ukazka bilinearniho filtrovani v El-
fové portu v praxi. Horni obrazek je origi-
nal, spodni filtrovany. Doufam, ze je to pa-
trné i pri cernobilém tisku - pozn. Joe

pfijde velmi stupidni, jak napadem, tak i grafi-
kou i zvuky. Velmi meé pfipomina svym vzhle-
dem AB3D, ale to byla a je doomovka s napa-
dem a se S$tavou, tohle ne.

Pro ty, kdo se nevyzna, jak a co, uvadim, jak
se spousti Heretic na mé konfiguraci: ppcrun
heretic.elf -directcgx -fos -mouse -music -joy

PoZadavky: AGA, CGFX, 8MB fastram
Autor: Sebastian Jedruszkiewicz (elf ™ va)
Cena: Freeware.

Hodnoceni: Hra samotna 30%; Port 70%
Poznamka: Vice informaci v AR 41, str.39

Hexen, aneb Vaxen 0.6

Nu a od autora Heretica mame tady portik i pro
Hexena. Asi bude mnoho podobné, podivame
se na to. Je mozné pouze rozliseni 320x200
(30-40 obrazkl za sekundu) podpora 16-ti
zvukovych kanall pro ruchy, na mix se pouziva
doomsound.library. Podporuje joystik, klaves-
nici, mys, sitovou hru. Port neni stabilni, zase-
kava se, pfi quitu obcas zamrzne pocitac. Kdo
ma FFS, velky pozor na validaci!

Parametry.

-asl,

-nodoublebufter,

-window,

-directcgx,

-fps,

-MOouse,

-music,

-NOsfx,

-nosound,

-joy a
-Ibhack (zplsobi preskakovani urcitého poctu
pocitanych frames, hra se ma tim zrychilit).
Vytky: Hra se neskutecné dlouho nahrava (20
sekund) a chybi parametr forcedemo - demo se
neprehrava. Jako u Heretica pointer vesele pre-
jizdi po 3D vyhledu, nezplsobuje vsak srdecni
kolapsy. Pauza je umistena na tlacitku Del. Hra
opét nepatfi mezi ty chytre, obCas zazlobi zvuky
a nelze bezet a skakat soucasne. Hra neumi
hudbu, neovlada CD32 joypad a vyssi rozliseni.
Pro ty, kdo chtéji spousteci script: ppcrun va-
xen.elf -directcgx -fos -mouse -music - Joy

Pozadavky: AGA, CGFX, 16MB fastram
Autor: Sebastian Jedruszkiewicz (elf ~ va)
Cena: freeware

Hodnoceni: Hra samotna 35%; Port 60%
Poznamka: aspor neco pro PPC...

Quake, aneb Fast Quake 5, v. 1.06

Jednoznacne nelepsSi! Ale poporade. Hra se
umi prizpUsobit jakemukoliv rozliseni, ktere za-
date. Velmi dobre bezi jeste na obrazovce
800x600!! Rekl bych, je to tak jesté 15 fps (fps
pocitadlo chybi), pri rozliseni 640x400 odhaduiji
rychlost 35-45 fps! Jakym zplsobem to zvysi
pozitek ze hry, to snad nemusim vysvetlovat.
Autor udelal mnoho fint, tento port je jedno-
znacne nejrychlejsi na Amize, jen tak dal, jen
houst! Hra automaticky detekuje Vasi grafickou
kartu, graficka data jsou poustena primo do ni.
VSe, COo se deje, je zpracovavano pouze proce-
sorem PPC, chybi 68k startup kod, nepouziva

se na zvuk doomsound.library, mixuje se tedy
na PPC, apod. Nedalo mi to a podival jsem se
na zatizeni generacne starsi motorolky 68040.
Zapnul jsem Scout a ten ukazal jednoznacne -
task Quake zabira 0% procesoroveho casu.
Ano, nejedna se tiskovou chybu amiga-sotka,
fikam slovy nula procent, a pro ty co jeste ne-
chapou, nebo neslysi, ma chfipku, ma chripku,
ma chripku. Ma chripku. Ma chr... Mno tak
jdeme dal. Hra se nahrava neuveritelne kratce,
neco do 9 sekund. Podporuje klavesnici, mys,
sifovou hru. Stabilita hry je dobra.

Parametry.

-scrmode (defaultne je pouzit 0x50001000, PI-
cassolV lowres, pokud nelze otevrit, je pouzit
mod 0 (pal). Quake se prizpusobi svym viast-
nim rozlisenim otevrene obrazovce, takze od-
pada zvlaét nastavovani screenu a rozligen,
jako napr. u ADoomaPPC),

-ahimode (defaultne je pouzit 0x100004 (Del-
fina), u Pauly je fajn pouzit jakykoliv “Fast Ste-
reo++" mod, neni potfeba “lepSich” modu,
vSe je predmixovano Quakem), -ahifreq (de-
faultne je pouzito 28000 Hz, v této frekvenci se
také odbyvaji veskeré interni mixovaci rutiny -
zvuk je velmi ostry)
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-surround (defaultné je nastavena 0, Cili sur-
round kanal je vypnut).

Vytky: Chybi podpora joysticku, CD32 joy-
padu, fps paramametru, hra v okne, jinak
opravdu nevim.

Ke hfe samotné snad jenom toto. Srovnam-|i
napf. Dooma a Quaka graficky, animacne,
technicky,

mozna i zvukove, jednoznacne vyhrava
Quake. Ale vetsi zabava je Doom.

Kdo by rad nejakeé to chytré nastaveni, zkuste
treba -surround “1°, -ahifreq “28000", -ahimode
‘0x0002000d”, -scrmode “0x40c2000d" -cross-
hair “1”. Takto néjak parim ja.

Pozadavky: AGA, CGFX, 16MB fastram
Autor: anonymni (nikoliv z lasky k nam, ale k
sobe - port je nelegalni)

Cena: za pét prstl

Hodnoceni: Hra samotna 92%; Port 96%
Poznamka: potupné stazen a vymazan z
Aminetu firmou Clickboom

Zavérem

Mam-li hodnotit sam za sebe, zatim vyhrava
Quake. Rikam zatim, protoze zrychli-li se n&jaky
port pro Dooma, tak aby velice slusne behal na
640x400, radéji budu hrat Dooma nezli Quaka.
Zatim pomer rychlosti hraje pro kupodivu daleko
naro¢nejsi hru, nez Doom, autor je zfejme slusny
programator. Také ho z Clickboomu nemaji moc
radi, tomu co udeélal, rikam slusne vypaleny ryb-
nik firm&, ktera nema toto vibec zapotrebi. Kdo
si od ni zakoupll originalniho Quaka pro Amigu a
provozuje ho na 040-ce, toho opravdu hluboce
lituji. Ze zvédavosti jsem totiz vyzkousel | tuto
verzi a neveril jsem, jak byla hra pomala a ne-
hratelna i pri zakladnim rozliseni. Nebudu se o
tom vice rozepisovat, to uz udelal JayTee v AR
35, str. 36, ale Clickboom se v readme chlubi
nejakymi supertriky pro uziti s grafickou kartou.
Ze by graficka karta s Permedif Il byla malo? Asi
jo. Dva, tfi obrazky za sekundu, to opravdu neni
mnoho, ani pro otuzilého petistovkare s Jet Pilo-
tem.

Naproti tomu 060-ka zvlada originalniho
Quaka velmi dobre (viz AR 39, str. 36). (ehm,
no, to byl sice originalni, ale pfimo pro sede-
satku optimalizovany engine poskytnuty las-
kave plvabnou Sofii z ClickBoomu - pozn.
Joe) Ptam se proc¢, why? Inu, jak by rekl Jay
Tee, toz tak. A co by fekla Stépanka? Asi toto:
Milé déti, to je opravdu, opravdu vsechno. A
ted pozadejte nékoho ze svych rodicl, aby
vam vypnul televizi. Ja vim, Zze se chcete jeste
divat, ale bézte radgji ven, mohla by vas bolet
hlava a to byste prece nechtéli

Testovano na: A1200T,Z3,CyberStormPPC
604e/200+68040/25R,CyberVisionPPC,32 MB
FastRAM,UW SCSI HDD
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Klasika: Lotus |,

& REDROSE

PriSel mi e-mail na mého Paegase,
abych pro toto cislo zavspominal na
slavnou trilogii Lotusu. Nevim presné,
kdo si to pral, jestli ten grafoman
AGASlayer anebo Joe (mail mi prisel od
AGAse s tim, ze si to preje Joe). pred
casem jsem psal o Lotusech pro ama-
térsky casopis Fénix, nicméné nabizim
prekopanou verzi toho ¢lanku i pro cte-
nare AMAXu.

VSechny verze LotuslU spachali programatori
firmy Gremlin Graphic. (a, chybiCka se viou-
dila - byli to Magnetic Fields, Gremlini sa-
motni délali aZ treti dil - pozn. Joe) Prvni dil
prisel na svet v roce 90, dil druhy v roce 91 a
dil treti v roce 92. Kdyz spatfil Lotus |. (dale
L1) svetlo naseho amigackeho sveta, zpuso-
bil mezi amigisty podobne pozdvizeni, pri-
rovnatelné snad jen k vydani Napalmu (ne-
chapu - mneé ta hra nijak zvlasté nebere - ne-
jsem strateg) a nebo k vydani DOOMa pro
PC firmou ID Software... no doufam, ze moc
neprehanim. Grafika na jedniCku, hratelnost
vynikajici a pokud se sejdou dva kamosi (Ci
kamosky), tak byla zarucena dlouhohodi-
nova parba. Byla to prosté bomba mezi auty
na Amize. Pfichod druhého dilu byl piny oCe-
kavani, jak se firma Gremlin vyporada s vyni-
kajici jedni¢kou, aby byla dvojka alespon us-
pésna. Dopadlo to vyborne, ale jinak nez si
kazdy myslel.

Ve dvojce se uz zavodi trochu jinak. V L1 za-
lezelo hlavné na poradi v cili a doplnovani pa-
liva, ale v L2 to tvlrci pozmenili a spokojili s
c¢asovym limitem a projizdenim CheckPointu,
coz znamena, ze kdyz nedojedete vCas k dal-
Simu CheckPointu, hra konci, tak jako ve hre
HangOn. Oba dily jsou vyborné a L2 navic pri-
nesl neékolik skvelych efektd, jako bourku, va-
nici nebo mlhu, kde nevidite skoro nic, krome
kousk( cesty pfed vami a koncovych svéetel
pred vami jedoucich aut. Da se rici, ze dvojka
neni ani tak naslednik jednicky, jako spise al-
ternativa prvniho dilu. Pro ty, kterym se moc
nezamlouva L1, je tady L2 a naopak.

Kdyz uz se zminuju o vyborne hratelnosti,
tak 0 tom taky par slov. Uhel pohledu na
vlastni auto je vyborny a neda se mu nic vy-
tknout. Samotny scrooling je naprosto doko-
naly (L1 a L2) a nevzpominam si, ze by se mi
nekdy auto treba jen trochu zaseklo, nebo cu-
kalo. Zatacky se daji projizdet i velkou rychlo-
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sti, ale vyletét z trati se da taky, takze to s tou
rychlosti zase neprehanejte. TradiCne, jako ve
vSech podobnych hrach pri treba jen mirném
sjeti z cesty auto zpomaluje, ale do ni¢eho ne-

narazi (ale to je spise chyba, nez kladna vlast-

nost) (ehm, pokud u cesty zrovna nejsou re-
klamni tabule - pozn. Joe) a v tunelech se o
zdi jen poskrabete, ale jiny efekt to nema.

Ale aby toho nebylo malo, tak se tvlrci pro
velky Uspéch rozhodli pro dil tfeti. Jenomze co
jesté vymyslet, aby se to porad neopakovalo?
A taky aby to melo nejaky uspech. S pripravou
L3 dostali tvurci dokonalou myslenku: spojit
prednosti L1 a L2, pfidat neco malo navic a
vytvorit dokonaly vytvor.

Dokonala myslenka ovSem nezarucCuje |
skvely vysledek, ¢ehoz dlUkazem je bohuzel
Lotus lll. A ted polemika: ten kdo jako prvni
vsunul do DFO: L3 a oba predchozi dily ani
nevidel, musel zasnout nad vybérem mezi
tankovanim a checkpointy, efektem silného
bocniho vetru, vybérem ze tfi rlznych aut
(v8echny bych chtél mit v garazi, hlavné to
zluty Cabrio!), 13 riznych prostredi atd. Bohu-
zel pro ty, ktefi uz hrali L1 a L2 tak jako ja, mu-
sel byt L3 opravdovym zklamanim. Osm kraji-
nek, bylo pouze premisteno z predchozich
dilG a pouze pet je novych! V L1 se jelo na ne-
meénném okruhu a v L2 na dlouhych trati. V L3
oba tyto typy splacali dohromady. To by ne-
bylo ani na skodu, ale problem je v tom, ze si
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traté absolutné nemUzete zapamatovat, pro-
toze trat se tvori pfimo, kdyz hrajete, coz zna-
mena ze je to pokazdeé trochu (dost) jiné. Ja
osobneé nevim, jestli se to nekomu mdaze libit,
ale vim ze existuji hraci, kterym se prave toto
libi a praveé proto sahnou po L3 dfive nez L1,
nebo L2. Mé ovSem toto reSeni vlbec nevy-
hovuje. L3 ma taky editor trati, ve kteréem si
mUzete vytvorit svoji viastni trat. Potiz je ale v
tom, ze se nastavujou se pouze procenta a
tak | kdyz vSechno nastavite dle sveho gusta,

o
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tak nebudete
vedet jak
bude vas vy-
tvor vlastné
vypadat.
Taky muzete
nastavit zruc-
nost  fidicd
okolnich au-
tomobill.
Toto ale ne-
mam vyzkou-
sene, pro-
toze na ne-
ktere editory
zkratka ne-
jsem staveny (a nebo na né nemam nervy?).
Grafika zUstala na vynikajici Urovni, ovsem sc-
rolling bych za plynuly rozhodne nepovazoval
(no, ale pri nekterych 3D hrach je to podstatne
horsi), zvlasté pri hfe dvou hracd soucasne. V
celkovem hodnoceni tedy stoji L1 a L2 vedle
sebe na vrcholu, zatim co L3 patfi na pricku
nekolik mist pod ne.

Pres toto vSechno se L3 docela slusne pro-
daval, ale tvlrci pozdeji vymysleli, ze by mohli
vytvorit pro AGA Amigy jakysi soubor techto
her a 0 nejaky cas pozdeji vysla kompilace
Lotus Trilogy, ve které jsou tyto dily hezky po-
hromade.

Od vydani posledniho dilu Lotusu (L3), uz
ubehlo sedm let a tak mohu trochu srovnavat,
jak se posunul vyvoj v této herni oblasti na
Amigach. Ty, ktefi znaji hry z PC, urcCite na-
padne Need For Speed Il a lll. Bohuzel takhle
dokonala auta na Amigach jesté nemame
(snad zatim - teste se na Wild Tracks od firmy
Deepcore - slibuji opravdu skvela auta), ale
srovnavat se to da i s jinymi auto-moto hrami,
napfiklad Extreme Racing, Flyin High a
ostatneé i ngjake ty formule. Ja osobneé mam
radsi hry typu All Terrain Racing, Nitro a nebo
nejnovejsi Max Rally (zatim mam jen hratelne
demo, ale tu hru si na sto procent koupim!),
ale hraju i Lotusy. A s tim srovnavanim? Flyin
High je sice super, ale néco mi na té hre vadi
a Lotusy bych zaradil mezi F1 from DOMARK
a Extereme Racing asi v tomto poradi:

TURB

CHRALLENGE 2

-1 fromm DOMARK

)

) Lotusy |l
3) Flyin High
)
)
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Listarna
Vazeni Ctenari,

jesté nez se podivame na vase dopisy, rad
bych vyhlasil jednu anketu tykajici se ARCDA4.
Od polské firmy Frey Utd. jsme exkluzivne zis-
kali povoleni k uverejnéni jejiho nového fotba-
lového manazeru Philips SV Eindhoven Mana-
ger (recenze v pristim Cisle Amiga MAXu) na
nasem AMIGA Review CD. Hra vsak zabere
na CD necelych 300 MB, tedy témer polovinu,
a to jesté v LHA archivech (v jiné forme se ne-
smi distribuovat). Je tedy nutne ji z CD rozba-
it na harddisk, kde by zabrala asi 400 MB.
Bylo by také mozné hru vydat na ARCD4 jen s
nejpotrebneéjsimi soubory bez dalSich zvukl a
komentare - pak by na CD zabrala zhruba 36
MB (po rozbaleni na HDD kolem 50 MB). Proto
se vas ptame:

Chcete mit hru PSV Endhoven Manager na
ARCDA4 v pIné nebo jen zakladni verzi?
Protoze se datum vydani naseho dalsiho CD
nezadrzitelné blizi, hlasujte prosim co nejdrive
poStou nebo na e-mailovou schranku
joe@amiga.cz

A nyni jiz k vasim dopisum:

Vladimir Hanu$ z Vrchlabi navrhuje, aby se
na ARCD objevovaly nejnovejsi verze knihoven
a prikaz@ AmigaDOSu, stejné jako jsme pred
¢asem uverejnili nejnovejsi datatypy. Dale
pide, ze se mu u popist programu v AR chybi
internetové adresy, ze kterych by bylo mozne
software stahnout.

K prvnimu navrhu: jednoznacne ano, na
ARCD najdete vzdy nejnove|Si verze vseth
systémovych pfikazd, knihoven i datatypd. Co
se tyCe uvadeéni internetovych adres - popiso-
vany software Ize v 99% pripadu najit na Ami-
netu, stalo se vSak pravidlem, ze vsechen re-
cenzovany software (jedna-li se o komercni
produkt, tak jen demoverzi) si muzete koupit
na APD disku (k dostani samostatne v pro-
dejné Klub602) a samozrejme jen najdete i na
dalsim ARCD.

Ctenar David Sutera alias Dave se ve svém
dopise vraci k AR Cislo 26:

Precetl jsem si v nem recenzi na hru “Walker".
Ptali jste se, zda-li se nekdo dostal dal nez re-
cenzent hry Jan KonecCny. Ja jsem hru dohral
aZ do konce, samozrejme pomoci cheatu (jak
jinak lze tuto skvélou, ale prehnané obtiznou
hru dohrat, ze!).

Cheat zni: az se ob-
jevi titulni obrazek Wal-
kera S  napisem
"PRESS FIRE TO
START’, je treba na-
psal slovo "WALKER".
Zapnuty cheat signalli-
zuje cerveny pProuzexk.

Ted staci behem hry
stisknout *© soucasne
tyto klavesy: CTRL,
HELP, L a presunete
se do dalsi urovne.
Takto se dostanete az
na konec hry, kde je

Stavby, prodej, servis,
opravy, €isténi, renovace
pocitacu a prislusenstvi PC

Nahrada membrany KB Amigy 600

mozno shlédnout celkem péeknou animaci -
‘outtro”.

Jsem rad, Ze si hra “Walker” nasla cestu do
rubriky Amiga Games Classic, nebot patfi mezi
me oblibené hry. No uznejte, ve ktere jiné hre
muzete nicCit a strilet tak, jako prave ve Walke-
rovi!

Uznavame. Walker, ktery byl v roce 1993 vy-
dan legendarni firmou Psygnosis, si misto v
hrenim nebi jisté zaslouzi. Dave jeste pripojuje
zebri¢ek svych TOP her a dodava, ze by uvital
zverejnéni zebricku oblibenych her ¢tenart AR.

V tomhle te, Dave, budeme muset zklamat.
Hitparadu jsme se do Amiga MAXu pokousel
presunout z Excaliburu, kde AMAX dfive vy-
chazel, ale mezi ¢tenari AR tato aktivita mela
velmi malou podporu. Presnegji receno - skoro
nulovou. Ze dvou-tfi hlasujicich nelze objek-
tivni hitparadu sestavit. Samozrejme se na tom
podepisuje ¢im dal vetsi herni sucho. Pokud
by ale mezi ¢tenafi zajem o hitparadu vzrostl,

nebyl by problem tuto tradici obnovit.

Miroslav Sedlak z Ostravy by si rad vylepsil
svou Amigu a taze se, ma-li zakoupit PPC kartu
nebo pockat na Boxera. Pokud mam spravne
informace, tak PPC karty jiz od zaCatku roku
nejsou k dostani pry z nedostatku procesoru a
co se tyCe Boxera - ten bude v zakladni konfi-
guraci (CPU 060/66, 16 MB RAM, 2 GB HDD,
24xCD, modem 56kbps) stat 1495U%, coz mi
prijde jako docela draha sranda...

And now something completely different:

Do redakce nam zcela znenadani prislo
“‘promotional demo” (tedy vytisk zdarma) sa-
mizdatoveho ¢asopisu Sin (doufam, ze to Ctu
spravng, neb prvni pismeno nazvu je vyve-
deno velmi podivng), ktery je vénovan vsem
pocitacovym platformam Amigou pocinaje,
pres Apple a SGI a Wintelem konce.

V Cisle 1/99 si mlzete predist blizsi “roze-
brani” operacniho systému QNX, Clanek Prey -
zamysleni nad rozdily mezi PCCkari a Amigisty,
uvahu o tom, proc¢ jsou produkty Microsoftu tak
rozsahlé a naro¢né, zajimave informace o
systému BeOS, recenzi programu Candy Fac-
tory (pro Amigu, samozrejme) na tvorbu we-
bové grafiky, par perlicek nejen ze sveta poci-
tacl a dalsi zajimaveé ¢lanky. BlizSi informace o
tomto Casopise ziskate na adrese:

Black Sir (True Reality)

Petr Hires A.

Bludov 202

789 61

Autorizovany servis f. COMMODORE

Opravy: A-500, A-600, A-1200,
CD-32, CDTV, C-1541, C-64
Montaz HDD do AMIG

Miroslav Svatos SEL

Krenice 77

p. SibFina

250 84

tel. 0204/602205
0603/269178
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Hry CD32 a Amiga

CG005 Bundle Akira + Gulp (2CD) + ZDARMA 3CD (CD32)

- Zool, Now Games (100 her), Chaos Engine
CG014 Amiga CD-Sensation V2 - Golden Games

©490

41 ©120

CG016 Amiga ClassiX Vol. 1 (400 her, Amiga CD) - NOVINKA! ©880

- Testament, Alien Breed 2, Apidya, Apocalypse,

Armourgeddon, Canon Fodder 1&2, Dark Seed, First Samurai,
Gods, Ishar 3, Lion King, Lotus lll, Syndicate, Turrican 3 a

mnoho dalsich...
CG018 Akira (Amiga CD / CD32)
CG025 Arcade Classics MKII (Amiga CD)
CG042 Assasins 4 CD
CG030 Big Red Adventure (Amiga CD)
CG060 Brain Damage Pinball (Amiga CD)
CGO061 Buble & Squeak (CD32)
DG130 Capital Punishment (Amiga)
CG085 Cedric (CD32)
CG100 Chaos Engine (CD32)
CG110 Civilisation (Amiga CD)
CG180 Eat the Whistle (Amiga CD) fotbal - NOVINKA!
CG192 Final Odyssey (Amiga CD) - NOVINKA!
CG194 Flying High (Amiga CD)
CG196 Foundation (Amiga CD) - NOVINKA!
CG199 Gamers Delight 2 (Amiga CD)

} ©250
{ ©560
+ ©630
©890
©890
©690
960

+ ©990
' ©120
{ ©690
©830
©£1290
& 890
©£1490
510

CG202 Gamer Software - disky z ¢asopisu CD32 Gamer (CD32) 99

CG204 Games Room (Amiga CD) - NOVINKA!
CG206 Genetic Species (Amiga CD)

CG209 Grandslam Gold Collection - 3 hry (CD32)
CG215 Gulp (Amiga CD)

CG300 Microcosm (CD32)

CG311 Myst (Amiga CD)

CG313 Napalm (Amiga CD) - NOVINKA!!!
CG316 Naughty Ones (CD32)

CG325 Nemac IV (Amiga / Amiga CD)

CG327 Nick Faldo's Golf (CD32)

CG330 Nothing but Tetris (Amiga CD)

CG340 OnEscapee (Amiga CD)

CG345 Pinball lllusion (CD32)

CG360 Quake (Amiga CD) - NOVINKA!

CG400 Samba World Cup (Amiga CD) fotbal - NOVINKA!

CG412 Sensible Soccer Int. (CD32)
CG420 Shadow of the 3rd Moon (Amiga CD)
CG425 Simon the Sorcerer (Amiga CD) - NOVINKA!

CG430 Sixth Sense Investigations (Amiga CD) - NOVINKA!

CG426 Spherical Worlds (Amiga CD)
CG435 Strangers AGA (Amiga CD)
CG445 Street Racer (Amiga CD) - NOVINKA!

CG460 Theme Park (AGA + ECS) (Amiga CD) - NOVINKA!

CG464 Time of Reckoning - data pack Quake&Doom
CG466 Trapped2 (Amiga CD)
CGA475 Ultimate Gloom (Amiga CD) - NOVINKA!

CG480 Ultimate Super Skidmarks (Amiga CD) - NOVINKA!

CG485 Uropa 2 (Amiga CD) - NOVINKA!

CG495 Virtual Karting 2 (Amiga CD) - NOVINKA!
CG496 Vital Light (CD32)

CG490 Wendetta (Amiga CD / CD32)

CG550 Zool (Amiga CD ROM / CD32)

Software na CD

CS001 1700+ Textures for Desktop Video with Amiga
CS014 Amiga CD-Sensation V1 - Demos Are Forever
CS016 Amiga Joker CD

CS0 Aminet7

CS0 Aminet8

CS0 Aminet 10

CS027 Aminet 12

CS02 Aminet 13

CS02 Aminet 15

CS02 Aminet 19

CS032 Aminet 21

CS034 Aminet 22

CS033 Aminet 23

CS031 Aminet 24

CS025 Aminet 25

CS035 Aminet 26

CS028 Aminet 27

CS022 Aminet 28

CS021 Aminet 29 - NOVINKA!

CS030 Aminet 30 - NOVINKAI!!!
CS019 Aminet Set 3 (4CD)

CS020 Aminet Set 4 (4CD)

CS017 Aminet Set 5 (4CD)

CS023 Aminet Set 6 (4CD)

CS029 Aminet Set 7 (4CD) - NOVINKA!!!
CS040 Animatic

CS041 Anime Babes 3 - Special Edition
CS043 Beauty of Chaos

CS051 Color Collection

CS054 CybergraphX v.4 - NOVINKA!!!
CS055 Deluxe Paint 5 CD - NOVINKA!
CS061 Erotic Collection

CS080 Frozen Fish 1995

CS085 Giga Grafics CD 1 -4 (4CD)
CS086 Giga PD v3.0 (3CD)

CS087 Geek Gadgets 2

CS120 lllusions in 3D

CS121 Light Rom Gold

CS125 Lightwave Enhancer CD
CS127 Light ROM 6 (4CD) - NOVINKA!!!
CS128 Meeting Pearls IV

CS131 Megahits 7

CS136 Mods Anthology (4CD)

CS140 Network CD 2

CS151 Octamed Sound Studio v1
CS153 Personal Paint 7.1 CD

CS154 Photolite

CS155 p-0OS PreRelease

CS160 Scala MM 400 CD - NOVINKA!
CS161 Scala Plug In

CS162 Sci-Fi Sensation Version Rel. 2
CS163 Scene Xplorer - NOVINKA!
CS182 Spectrum CD 1999

CS185 Superautos 94/95 & Studien
CS201 Workbench Add-On Volume 1
CS230 Zoom Release 2

Photo CD

CS920 Film Legenden
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Véechny ceny jsou véetné DPH! Stovky dailsich tituld na objednavku!
Kompletni seznam programu najdete na nagich www strankdch www.javosoft.cz.
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Predplatné CR
Ptijmeni a jméno |
Ulice (6.p) .|
PSC, Mésto |
Rodné &islo | “ /]

AMIGA Reviewq

Objednidviam si tyto Cisla casopisu (pozadovana Cisla zakrouzkujte, minimalné 4ks)
(37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 J(37-48)(43-54)

Objednavam si Coverdisky k témto ¢asopisum (pozadovana ¢isla zakrouzkujte)
od Cisla 49 jsou

(37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48)(49 50 51 52 53 547 QU5 e oone.

Objednavam si tyto Cisla AMIGA Review PD diski (pozadovana &isla zakrouZzkujte)
(37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 ) od&isla 49 jiz APD nebudos

" ) kust Amiga Review x 39,- K& tj.[
12 ) kusi Amiga Review x 35,- K¢ tj. | | K¢
Zaplatil jsem [ ] kust Coverdiski x 15,- K¢&

Zaplatil jsem | 4 kust Coverdiskt x 35,- K&
Celkem | | K& Zaplatil jsem | | kustt APD disku x 40,- K& tj.

Zaplatil jsem

Zaplatil jsem
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Evidencni cislo: [_ | }

Pi{jmeni a jméno |

Ulice €.p.) [ ]

e —— S —

PSC, Mésto " il B
Telefon | ] | k zastizeni od/do L_
| 1/ 2 | 1. Zbozi predano (poslano): l . _19@] 2. Nabidka zbozi
Nazev zbozi Stari Cena
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Soukroma inzerce
P¥ijmeni a jméno |

Ulice &.p.) [ e 5
P
Telefon [— __] [_ 2 _]

oznatte k¥izkem radky, které maji byt otistény A
Ostatni D :] - software, nahr. dily

Koupé D Vyména D Prode;]

—4 + = + - 4 4. = = =] —Jl_l

Ll e

Inzerce bude otiSténa pouze oproti ¢tyfem kusum
poStovnich znamek (4.60) piiloZzenych ke kuponu. | |

Podpis *
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AMIGA Review Bazar

Amiga:
Amiga
Amiga

1200 Infinitiv Tower - 6900 KC

1200 Desktop Dynamite - 4000 KC

Amiga 1200 Magic HD40 - 6900 KcC

Amiga 1200 HD40 - 5200 KC

Amiga 1200 HD60 - 5000 K&

Amiga 1200 Desk. Dynam. HD260 - 5200 KC
Amiga 1200 Magic - 4900 KC

Amiga 1200 HD 540 + Bliz.1220+4MB - 6000 KC
Amiga 1200 + int. scandoubler - 5900 KC

Amiga CD32+SX1+4MB+FDD - 4000 KC

Amiga CD32+SX1+8MB+FDD+HD850 - 6000 K&
Amiga CD32 - 2300 KcC

Monitory:

Commodore 1084S - 2900 KC

Phillips 8833 - 3200KC

Amiga 1438 - 4900 KC

Turbokarty / RAM Karty:

Blizzard 1230II1+8MB - 3200 K¢&

Blizzard 1230IV+8MB - 3900 K¢

Blizzard 1230IV+ 16MB - 4200 K¢

Blizzard 1230IV+32MB - 4800 KC

Blizzard 1240 + 16MB - 6700 K¢

Blizzard 1240 + SCSI kit - 8000 KC

Blizzard PPC603e+/200/040 - 15900 KC

Blizzard PPC603e+/200/040 + 32MB - 19000 K¢
Blizzard PPC603e+/240/040 + 32MB - 20000 KC
HD, CD-ROM, FDD:

HD 420MB 2.5" - 1600 K¢

Ext. FDD 3.5" DD - 1000 KC

CD: Fresh Fish 7 - 100K¢&, Amiga Times - 500K¢
Hry CD32: Magic Island - 200K¢, Jame Pond 3 -
150K¢, Trapped - 300KC

Ostatni: Zorro BUS Z2 + videoslot - 3300K¢C, Bliz-
zard SCSI kit - 2500K¢, Blizzard SCSI kit pro 1230/11
- 2500K¢, CD32 MPEG modul - 5500K¢, Micronik 4
IDE adapter - 1000K¢&, ATonce A500/Plus - 1000KC,
Modem Microcom 28.8 - 1500K¢, AURA PCMCIA -
3800K¢, MIDI - 1200K¢&, HP Desk Jet 400 - 2500Kc,
Octagon SCSI - 1500K¢&, datovy kabel 2,5"-3,5" -
200K¢, BD Editor 2.1 - 800K, BD Editor 2.2 -
1000K¢, interni scandoubler A1200 - 2800KcC.
ATLANTIDA Publ., tel. 02/375754, Po-Ct 13-17 hod.

Soukroma inzerce

Prode]

Amigu 1200 na dily (nejde ddisketovka) za 1300 KC
a druhou nefunkéni za 700 K¢, zdroj pro Amigu bez
konektoru za 300 K&, novou tfitlaCitkovou mys za
250 K&, RGB kabel za 260 K¢, RAM kartu s 4MB
pro A1200 za 1100 K¢.

Koenigsmark Marin, U Nikolajky 16, 150 00 Praha 5,
tel.. 02/53 58 625

Koupe

Koupim détskeé hry na disketach na A600.
Netri Jifi, L. Svobody 750, 742 13, Studenka 2, tel.:
0655/712 84

Koupim ovladaC na Amigu CD32.
Tel.: 0465/53 51 76

Ostatni

Hledam Amigistu, ktery pomdze s pripojenim Amigy
k internetu. Vybér a instalace software a hardware
(nem@zu zprovoznit PCMCIA SupraComCard
faxmodem). Uvitam kazdou pomoc.

Talas Ludék, Volgogradska 59, 700 30, Ostrava 3

Kdo pomize s pfipojenim Amigy 500 k tiskarne
Seikosha GP500AS a s ovladanim.

Bahensky Petr, Novosedly na Morave 349, 691 82
Novosedly, tel.: 0625/52 10 52

Koupim Blizzard 1230-1V/50MHz, myS Amiga nebo
Atari levné. Prodam novou nerozbalenou pamet pro
AB00 RK0O30 sleva 66%, HDD pro A1200 80MB 3,5"
za 550 K¢&. Koupim AMIGA review €. 1 az 12.

Tel.: 040/35 069 vecer



Predplatné v CR
V pfipade, ze mate zajem
0 predplatné naseho Casopisu
AMIGA Review, coverdiskd,
nebo APD diskl postupujete na-
sledujicim zpUlsobem:

1. Vystfihnéte a Citelne, nejlépe
halkovym pismem, vyplinte listek
S predplantelskyrr kuponem pro
CR, ktery je nati§tén v tomto
éisle.  Pri vyplhovani kupdnu
prosime venujte, ve vlastnim za-
jmu, pozornost predevsim na vy-
plnéni vaseho rodného Ccisla,
pod kterym budete zapsan
v nasi databazi predplatiteld.
Rodné Cislo téz slouzi k identifi-
kaci vasi platby. Na kuponu za-
krouzkuijte Cisla Casopist, cover-
disk a APD diskU, o které mate
zajem a typ pocitace, ktery vlast-

nite, nebo pouzivate. Ve spodni

casti kuponu vyplnte pocet ob-
jednanych Cisel, ktereé vynasobte
cenou za cislo. V pripade, ze si
objednate Cisla 37-48 nebo 43-
54, prvni fadku nevyplnuijte a vy-
pinte fadku druhou, kde je vy-
hodnéjSi cena za jeden Kus.
Z4dné jiné kombinace u slev za
dvanact kusl, napf. 36-47, ne-
jsou phpustné (neumoZRiuje to
distribu¢ni program). Treti
a Ctvrty radek ve spodni Casti ku-
poNu slouzi k vypocteni ceny ob-
jednanych disku.

Casopisy AR 25-36 si Ize objed-
nat telefonicky Ci pisemne na
dobirku za 15,- KC/kus + pos-
tovné. Minimalni objednavka je
5 kusl. Tuto ¢astku nehradte na
nas ucet!

Predplatne AR GD

Predplatne a AMIGA Review Bazar

CVD a APD disky si Ize predpla-
tit pouze spole¢neé s ¢asopisem.
2. Vyplneny kupon zaslete na
adresu redakce, ktera je uve-
dena v tirazi.

3.a. V kterekoliv pobocce Ko-
mercni banky vyplhte pokladni
slozenku KB pro vklad na ucet.
Na slozence vyplnte, krome
osobnich Udajd, nasledujici
udaje:

Cislo G&tu:
Rodné Cislo:
Variabilni symbol:

53502-071/0100
rodné cislo
rodné ¢islo

POZOR - Na slozence KB vypl-
nujete rodné Cislo dvakrat, a to
do kolonky ,Rodné Cislo”, ktera
slouzi bance a do kolonky , Vari-
abilni symbol®, ktery slouzi pro
nasi identifikaci platby. Jelikoz
nam stale, i kdyz v malém po-
ctu, chodi na ucet penize bez
identifikace, tj. jejich odesilatelé
marne cekaji na casopisy, zdu-
razhujeme jeste jednou: v ko-
lonce variabilni symbol musi byt
vyplneno vase rodne cislo!

3.b. V pripade, ze nemuUzete po-
slat penize vyse uvedenym zpuU-
sobem, vyplnte slozenku typu
A na UcCet adresata. POZOR - Ne-
posilejte penize slozenkou typu
C na adresu redakce. Na slo-
zence vypinte nasleduijici udaje:

Penezni Ustavu: KB Praha 7
Nazev Uctu: ATLANTIDA,
Cechova 4,
170 00 Praha 7

Cislo Ugtu:  53502-071/0100
V. symbol: rodné cislo
Kost. symbol: 0308

Slozenkou KB (podani penéz je
zdarma a dorucCeni rychlejsi),
nebo slozenkou posty, zaplatte
vami vypocitanou ¢astku na Ku-
ponu. V pripade, ze na kupdnu,
nebo v kolonce variabilniho sym-
pbolu neuvedete vase rodné
cislo, nebude mozno vasi platbu
identifikovat.

Predplatné v SR

Distribuci ¢asopisu AMIGA Re-
view predplatitelim na uzemi
Slovenské republiky zajiStuje od
pocatku roku 1997 vyhradnée
firma ABOPress, Radlinského 27,
811 07 Bratislava, telefon
07/354961, 354979, 354980

V pfipadé vaseho zajmu o pred-
platné kontaktujte tuto firmu, kde
Vam podaji dalsi informace.

Soukroma inzerce

K podani soukromé inzerce je
urcen kupon, ktery je vytisten na
predchozi strane. Krizkem do
CtvereCkd za vasimi nacionalemi
oznacte radky, které chcete
uvest jako kontakt do vaseho in-
zeratu.

Inzerce ve vSech rubrikach je
placena a v rubrice Prodej nelze
Inzerovat hardware. Ke kuponu
prilozte 4 kusy postovnich zna-
mek v hodnote 4.60 K¢ (plati od
cisla 30).

V pripade, ze chcete zverejnit rad-
kovy komercCni inzerat, zaSlete
slozenkou na adresu redakce
200,- KC za kazdy inzertni kupon.
Kopii slozenky prilozte ke kuponu.

REDAKCNI RUBRIKA @

AMIGA Review Bazar
/bozi do komisniho prodeje je
prijimano dveéma zplsoby.

1. Zbozi je dopraveno do sidla
firmy ATLANTIDA. Osobne tak Ize
ucinit v pondeli az Ctvrtek, mezi 13
a 17 hodinou. V kazdem pripade
(osobne i postou) musi byt termin
a obsah nabizeneho zbozi pre-
dem telefonicky oznamen a fir-
mou ATLANTIDA odsouhlasen.
Ke zbozi se pfilozi nize otisteny
kupon (kopie). Zbozi dodavejte
vycistene, nejlepe v pﬁvodn'm
obalu. Na zadost majitele bude
zbozi kdykoliv okamzite vraceno.

2. Zbozi 1ze nabidnout k prodeji,
ale pritom si ho nadale ponechat
v uzivani. Nabidku zaSlete na
otistenem kuponu, nebo ji Ize po-
dat telefonicky. Vase nabidka
bude evidovana a v pripade za-
jemce budete vyzvani k dodani
zbozi. V tomto pripade je nutne
uvest telefonni Cislo a Cas, kdy
jste k zastizeni.

Poptavka na zboZ/

V pfipade, ze mate zajem o koupi
starSiho pocitace Ci prislusenstvi,
muzete se osobne, ale nejlepe te-
lefonicky informovat na momen-
talni nabidku. Firma ATLANTIDA
na uvedené zbozi neposkytuje za-
ruku, ale zbozi peclive testuje. Pri
osobnim prevzeti bude zajemci
zbozi predvedeno. V pripade, ze
bude zbozi zasilano na dobirku,
bude reklamace uznana pouze
tehdy, jestlize se oznami telefo-
nicky firme ATLANTIDA do dvou
dnd od prijeti zasilky. Na pozdejsi
reklamace nebude bran zretel.

AMIGA Review CD je na Casopisu zcela nezavisle a i proto je Cislo-
vano od Cisla 1. CD vychazi cca. jednou za tfi mesice. Jelikoz nevy-
chazi pravidelne, nelze jej zakomponovat do programu na predplatné
casopisu. Predplatné na CD Je __;-: naprosto oddelené od predplat-
neho AR a je zde Jednodué ; p (nemusne vyp novat a posi’lat
z&dny kupon). AMIGA Review
v CR zasilana nezévisle na casopise > 0 to doporu&ens. v

Jestlize mate zajem o pre AMIGA Review CD v CR postu-

pujte timto zplsobem. : ,C" Ceské posty (nelze

LANTIDA Publishing, éechova 4,

Jemce vyplhte nasledujici ud

Rodné ¢lslo (podle néj budetw_den V ewdenm)

Cisla které objednévéte (napf' A

Na predni stran& napiste CITELNE Vadi adresu a to véetn& PSC.

Prosime stavajici predplatitele AMIGA Review aby se drzeli vyse uve-
denfzch podmi'nek Hlavné nezas Iat penize za CD na na$ ucet pro

. .""l':i' .='.Z"¢!5-.' i

ekompromlsné prevedena na ca-

"-‘::"-:-

ale do té doby, nez bude jasna perldlocna CD neni jiné reseni mozne
Pro predplatné v SR kontaktuje pisemne ci telefonicky firmu ABOP-
ress (telefon i adresa v tirazi casopisu).

JIZ VYSLY NASLEDUJICI CISLA: 1. 2. 3

Seznam prodejen AR

Zmena v GVD a APD

Vzhledem k vydavani AMIGA Review CD se logicky snizil pocCet za-
jemcl o diskety, které jsme vydavali k ¢asopisu. Proto pocinaje Cislem
49 budou zruseny APD disky, avsak od téhoz Cisla budou k ¢asopisu
pribalovany dva coverdisky (CVD). Prodejni cena dvou disket CVD
bude 40,- KC, t|. o deset korun mene nez staly APD disky. Cena pro
predplatitele je 35,- K&. VSichni predplatitele, ktefi jiz maji objednany ¢a-
sopis do ¢isla 54 si nyni mohou jednodu$e doplatit i CVD disky. Staci
zaplatit 210,- KC (6x 35,-) na nas ucet a jako variabilni symbol uvést
rodné Cislo (nemusite znovu posilat kupon - podle Castky a var. sym-
bolu platbu sami zafadime). Platba vSak musi byt provedena nejpozdeji
14 dni pred vyijitim Cisla 49.

Casopis AMIGA Review je distribuovan do stank a prodejen firmami
PNS a Transpress. Do nasledujicich prodejen je dodavan cCasopis
pfimo vydavatelem a tudiz zde |ze krome casopisu zakoupit i obe dis-
kety (CVD i APD) a zaroven i AMIGA Review CD.

Praha Klub602, Martinska 5
Brno Knihkupectvi Rysavy, Ceska 31
Havifov Javosoft, Svornosti 2
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Kupte si nOVy arsi pocitac

Vykupujeme a prodavame nasleduijici poéitace
Amiga 1200 (Tower), Amiga CD32, Amiga 4000

a prislusenstvi k témto poéitaéom jako
monitory, turbokarty, pamétové karty, digitizéry,
Zorro sloty, skenery, zvukové karty atd.




