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11y Esla SN Revisw CUY

Archiv ceskeé sceny: diskmagy Guru, Exit, AmigaCS, TopSecret, AmigaPositive, AmigaStorm,
Magic, AWB magazin, MIPreport a dalSi; dema od Ceskych skupin Vectors, Division, Insanity,
Pici, HMC, 4TM a dalsi; hudebni moduly od slavnych skladatelu jako Trixie, Wolf a dalSich;
hry od €eskych autoru: Sinuhed, Dunelll, Testament spec. AR, Lustrace, QuakeViewer: utili-
| ty od znamych programatoru jako jsou Jaroslav Pokorny (Pfevodnik, Casette,
. Reinkarnace...), Pavel Cizek (podpora E2 v BD Editoru), véechny dostupné katalogy od &es-
ké sekce ATO; demoverze Ceskych komercnich programu BD Editor v2.1 (v€etné PPC ver-
ze) a HFU (ucetnictvi, sklad, odpisy).
Zahranicni software: dema od skupin Venus Art, TRSi, Abyss a mnoha dalSich; demoverze
her Napalm, Abuse, GunBee, Virtual Karting, Wasted Dreams, Ultra Violent Worlds, Putty
Squad, In Shadow of Time a dalSich; spousta hudebnich modulu a utilit (Hippoplayer,
DigiBooster Pro, AmigaAMP, Symphonie, EaglePlayer 2.01 a mnoho dalSich).

Ceska scéna: kompletni sbirka pfispév-
k(i z Amiga Party Il. (dema, moduly,
obrazky, animace); diskmagy Ami, - spu M
TSR Fantastic, Oko, Pong, dalsi Cisla ma-
" guAWB, Exit, Magic a nejnovéjsi
. AmigaPositive, MIPreport a TopSecret;

i *‘ ﬂﬂu ;::. w i SpOUSta daléiCh ObrIéZKﬁ a mOdUILﬂl ée S- F . i g § 4 “S I =T

Zahrani¢ni software: PIna verze kreslicihno programu PPaint 6.4; PD programy =

a dema komercéniho software recenzovaného v AR 35-39 (AmiBroker, . Y O o <
AmigaWriter, ElasticDreams, GoldEd, emulatory NESu, SNESu, Spectra, UAE, = v & 5\
MAME): dema od skupin Appendix, Floppy, Tulou, Scoopex, Venus Art a dal- W B Y O
Sich; demoverze her MAX Rally, Nothingness, Eat The Whistle, Lambda, Gh ' o™ B _ A g
OloFight, OnEscapee, Myst, Great Nations a dal$i; mnoho hudebnich moduldu, i -“
zajimavych utilit pro grafiku, internet, PPC a dal$i; WWW stranky s informace- = g0 ~ ' '

mi 0 Amize.

. . = vydani diskmagl AmigaCS ¥

AR42 . aTopSecret, produkce

...................

> T tymu A.K.F. a Moskzti WOY 0P NNV 990
. . F J ~7 ;T N Team. mnoho dalsich a- E . _ ool 2
nimaci, grafiky a moduld = oy
. % od ¢eskych Amigistd. Jako . e
& bonus pro vas Insanity pfipra-
S~ blezen1999 . Viliplnou verzi jejich 3D akéni hry
s e NS
Zahranicni software: plné verze her BurnOut od Vulcan Software a FMV
Murderer, demoverze Virtual Grand Prix, Nuxelia, Tanx, Enzimas a dalSich, ami-
govskeé porty Hexena a Heretica véetné PPC verzi a sharewarovych WADU; uni-
T e katni sbirka produkce zahraniCni Amiga-scény: dema, grafika, hudebni moduly
. | ze setkani Contest ‘99, DreamHack ‘98, KinderGarden ‘98, MidWinter ‘98,
e hih ey Satellite 98, The Party ‘98, Volcanic 5 a Yalp ‘99; PD software a demoverze ko-
ENY e " merénich programu testovanych v AR 40-42 (Fantastic Dreams, STFax Pro,
e, e AKCE ZAHRANICNE S S\/iew ||, MasterlSO, MakeCD, PhotoAlbum, CyberShow, Virus Checker, emulatory
- DEMOSSERE  hernich konzoli GameBoy, Sega, poditate C64, novy emulator Maclntoshe
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L B ShapeShifter a dalsi); mnoho utilit pro internet (AmIRC, AmFTP, AWeb, MetalWEB,

" mapplug, WebFX a dalsi).

CEL L e Conphie
SNEL L ARANHEA R

Ceska scéna: Cerstvé diskmagy Top
R - Secret 17 a 18, MIP Report 4, soutezni | *““# L :_:ﬁf"ﬁé:é;;:‘ | B

Tmeesecse ‘99 Bible Kralicka, moduly od Hollowmana™MSG
a Poisona, mp3ted, Invitation od Vert!cal Syndicate, vyborna ¢eska freewarova logicka Y R
hra Pacomix 2.
Zahranic¢ni software: PIna verze hry Gloom 3, zakladni verze fotbalového manazeru
PSV Eindhoven Manager, Hallenturnier, Ancient Domains of Mystery, mise z cyklu
WolfenDOOM, pfidavné mise (partial a total convertions) pro Quake, dema her
SpaceStation 3000, BomberBlaster, Great Nations 1.2, Phoenix Fighters, Nuxelia a d. v ~ G, P .
Zahraniéni scéna: dema od Loonies, Appendix, Floppy, Haujobb, Venus Art, Ephidrena, = 0% Yk “ %, C /&7 4
exkluzivné Gender Bender od Total Vision. PD programy a software recenzovany VAR = ;5% S4, 9Ssa. /8 - . &£
43-45: plna verze TVPaint 3.59, demoverze MetalWEB Designer 3.0, ArtEffects 2.6, Ll RS Y B Bl A,
AmigaWriter 1.20, PPC FlashUpdate, kompresni baliky XFD a XAD, emulatory poéita- Y o A s % L ERE o Yy, S
¢u Amstrad a mnoho dal$iho software pro internet, grafiku, zvuk a system.

Véechny doposud vyslé CD si mliZete jednoduse objed- | oG e
nat. Stadi na adresu redakce zaslat postovni slozenkou FE
C ¢astku pocet CD x 190,- KE. Na zadni stranu slozenky
napsat o ktera CD mate zajem a vase rodne Cislo. CD

W

vam prijde postou, a to doporucene. . %o,
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Vazeni pratele,

tema dnesniho Uvodniku bude ponékud netradi¢ni. Po nékolika letech, kdy jsem v AMIGA
Torios Bo o Review preckal ty nejhorsi casy pro Amigu, jsem dospel k rozhodnuti predat Séfredaktorsky post
benda@amiga.cz nekomu dalsimu. Amiga jako takova snad nyni nabere dech k dalSimu obrozeni a je na ¢ase,
Séfredaktor Amiga MAX: aby se totéz stalo i s casopisem. Za zhruba pét let, kterych jsem aktivné AR vénoval, jsem se

Josef Komarek snazil pripravovat ¢asopis tak, aby co nejvice vyhovoval vam - ¢tenarim.
Jjoe@amiga.cz
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z vas, kteri me znaji blize, védi, ze jsem mel vzdy Sirsi okruh zajmd nez jen samotnou Amigu.
Zkratka nastal cas vykrocit jinym smérem. Zdaleka to ale neznamena, ze bych se o Amigu jako
takovou prestal zajimat - jsem presvedcen, ze se s vami a s Amigou jeste nekdy v budoucnu
setkam.

DalSi osud Casopisu bude nyni lezet na bedrech vam zcela jiste znameého Joea a ja mu prej
v jeho praci co nejvice uspéchl a radosti.

Samotny obsah dnesniho AMIGA Review se nam podafilo naplnit samymi pfijemnymi zpravami
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Verze: 0.94 - Dirk Stoecker
Systém: OS 2.0 a vyssi
Typ: beta

Dirk Stoecker prevzal vyvoj to-
hoto oblibeného antiviroveho

systemu a tak se jiz muzeme te-
Sit Z nove verze..

1.51 - B. J. Sebo
Systém: OS 3.0

Verze:

Typ: shareware

Prehrava¢ MPEG soubor( a Vi-
deo CD, recenzovany v tomto

Cisle. Archiv obsahuje programy
pro 68k | PPC.

Horizontal Lamerz jsou zpatky a
" pipravuji prvni jarni party roku

2000 - Apocalypse 2k. Party se
kona ve dnech 29.4. - 1.5., Cili od
soboty do stale jesté volneho
pondéli. Blizsi informace a pravi-
dla pro souteze naleznete na
strané 16, prostrednictvim na-
Seho coverdisku si muazete vy-
chutnat pozvanku v podobe intra.
VSichni majitelé pocitaci Amiga
jsou srdecne zvani!

MecABALL

Verze: 3.0 - Ed Mackey
Systém: OS 1.2 a vyssi
Typ: shareware

Jestli uz jste dlouho nic nezniclili,
zahrajte si MegaBall, jeden z nej-
lepSich  klond Arkanoidu pro
Amigu. Funguje na vsech strojich!

MANIACBALL

Verze: 1.5 - Peter Elzner

Systém: OS 2.0 a vyssi
Typ: freeware

Druha hra, ktera se vaze |iz ke
ctvrtéemu dilu prehledu her z Ami-
netu. Je pekna, ale uz kvali nazvu
bych si na ni radsi dal pozor... :-)

lll'l'lll'.lIIII.ll.Ill.IIIIlI.I'lIl..I.l'.ll.ll'lll"llIIII.Ill.i.llIi.ll.lllIIl'lII'IlIIIIIIII..I..I‘IIIIlllII-I.-III.II'IIIII.III.I'I'I.II

O ARCD#5 jsme se v nasem
¢asopise uz nékolikrat zmino-
vali. Jelikoz vsak nékteri cte-
nari stale nad koupi tohoto CD
vahaiji, prinasime na obvyklém
misté presnéjsi udaje o ob-
sahu ARCDS.

Utility
Na ARCD5 se nachazeji veskere
programy, ktere byly popisovany

v AR Cislech 46-47 a 48, a to bud

ve forme freeware Ci shareware,
nebo jako demoverze komerc-
nich produktd. K tomu jeste pri-
bylo velké mnozstvi dalSiho data-
bazového, grafickeho, interneto-
vého, hudebniho a systemoveho
software. Na ARCD #5 jsou tez
umistény i plné verze programu
GoldED 4.8.0, CygnusEd 3.5, Ar-
tEffect 1.5 a Directory Opus 5.5
Utility zabiraji celkem priblizne
220 MB.

4 AMIGA Review 53

Mnozi z vas nas zadali, abychom
na ARCD umistili i fotografie z rlz-
nych domacich Amiga party.
Timto vase prani plnime a na
ARCD5 najdete snimky z jarnich
Votic a MaleSu, letniho MIPu 5 |
zarijove Apocalypse99.

Z posledne jmenovane akce jsme
na ARCD5 umistili takika kompletni
sbirku soutéznich prispevkd, vyjma
pouze nejdelSich animaci. Adresar
Ceské sceny zabira 114 MB. Kdyz
uz jsme u amigistickych seslosti,
nezapomnéli jsme ani na zahranicni
scénu. Z té jsme pro vas pripravili
nejnovejsi projekty skupin - Mawi,
Floppy, Mankind a dalSich, kolekci
dem od skupiny Tulou a mnoho
dalsiho. Celkem 66 MB.

Hry
Kromé& dem nékolika komercnich
her (napr. Alien F1 - Virtual Grand

BReEzeEN/DuBgeN 2000

PR A
m“g"‘"“ 2
R
o

s

Prix) nalez-
nete na CD |
leden bonus.
a to hru z
ceske pro-
dukce. Pavel
Stépan nam pro

CD#5 poskytl pl-

nou verzi Permonie.

Slibeny update mana-

zeru PSV jsme diky jeho
chybovosti vyradili a objevi se az
na dalsim CD, vyjde-li nova verze

Data
Nasi Ctenari také volali po tom,
abchom na CD umistili interne-
tove stranky tykajici se Amigy.
Najdete tu tedy zpravodajske
stranky Czech Amiga News a ar-
chiv Ceské e-mailové amiga-
konference.

Kromé nich tu po dlouhé na-
jdete | spoustu moduld (nekolik |

e 0
e e
e

S

od domaciho autora Ricka)
vSech zanrd, na své si tedy jiste
prijde kazdy.

Jesté vahate?

Prvni ohlasy od naSich ctenard
naznacuji, ze nam podarilo se-
stavit pro ¢eske Amigisty mimo-
fadné zajimave CD, coz by pro
vas meél byt dostateCny davod k
tomu, abyst? si jej utikali koupit.




Spolu s vanocnim cislem
AMIGA Review spatrilo
svetlo sveta i “vanocni” vy-
dani cedecka, kterée posledni
dobou doprovazelo nas c¢a-
SOpis.

Struény prehled obsahu
ARCD #6

G0 vysio na ARGD #6?

Mimo to najdete na ARCD novy
adresar Aminet, v nemz jsou
umisteny posledni novinky Ami-
netu.

Nebudou chybet ani hudebni
moduly, ktere jste nam zaslali, ob-
razky z nekterych Amiga setkani.
jez probéhla v Cechach, samo-
zrejme stejne jako minule najdete
na cedecku i posledni zpravy
Czech Amiga News a prispevky
ceske amiga-konference, jez se v
ni objevily; oboji ve formatu HTML.

Ja<0o oovykle na cedéecCku najdete
aC0resa’ AR venovany programam,
> nicnz se objevila zminka v po-
SIE °n cislech AMIGA T
Revie namatkou to

SOu  programy akM-

PEG. MooVid, nékolik =
erzi WinUAE a UAE pro

izne platformy. emula- §

ory oocitacu QOric At-

mos a Aplle II, obsahy
poslednich APD diskd,

oo R

spousty drobnych utilit, [ e
0 jakych jste se mohli
docCist v  rubrikach
"Malée, ale uzitec¢ne”,

R R RN R R R R AR AR R R R RN N R N R R R R R Y T Y " Y Y Y Y T Y " " """ " " """ " "

Smrst plnych verzi her na ARCD#7!

Novinky z Aminetu
Pokud si poridite nove ARCD #7,
muzete ocCekavat vsechny nejno-
ve|si soubory, ktere se objevuji na
Aminetu. Nase ARCD se tak stava
jleste levnejSim nosicem dat nez
Isou slavne Aminety. Navic pfi
predplatnem ARCD na cely rok
muzete usetrit dalsich 160 K&. O
tuto sumu by vas ARCD staly vice,
pokud pyst si je kupovali jednotlive.
/ obsahu Aminetu zminujeme
namatkou programy jako je napfr.
GiambyNetGrabber (umi zrcadlit
kompletni WWW  stranky), nove
demoverze programu GoldEd
Studio Ci ST Fax 4.0, tesit se mU-
zete 1 na tabulkovy kalkulator Sta-
rAmPlan aj. Pochopitelne na disku
budou pritomne u rdzne utility, da-
tatypy apod. z Aminetu.

HTML stranky

Pochopitelne si budete moci listo-
vat novymi strankami CzechAmi-
gaNews, i stranky Ceské sekce
ATO, k dispozici budou i webov-
ske stranky internetove amiga-
konference <amiga@list.gin.cz>.

REBOL je tu pro vas!

S potesenim vam musime také
oznamit, ze |sme ziskali souhlas
spolecnosti REBOL Technologies
K umisteni jejich domovskych
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stranek, jakoz i povoleni k uverej-
neni systemu REBOL/Core na
ARCD. Pokud se tedy budete
chtit ponofit do tajd REBOLu.
ARCD #7 vam prinese vSe po-
trebne: manualy, popisy, ukaz-
kove skripty i vlastni systém. Co
vic si muzete prat?

Scéna, scéna a jesté jednou
scena

Samozrejme vam pfineseme |
Novinky jak z ceske (napf. demo-
verze ceske strategie Killing
War), tak i ze zahrani¢ni scény
(vsechny dostupné soutezni
compos z The Party 99). Pokud
|ste nemeli Cas zucastnit se jed-

e
..................................

V herni casti se muzete tesit na
demoverze tituld WipeOut 2097
oro PPC (exkluzivni recenze v
Amiga MAXu C. 22/AR51),
Codename: Hellsquad

(ex-HellPigs), Home-

land, Light Force,

zbrusu nove demo

formuli Virtual

Grand Prix, na-

dejne strategie i
Exodus a dalgich N;‘l}";ﬁm
her. Samo- RECE
zreme  tu  na- femd \B
|dete  vsechny ¢ w—;"ﬁf“f‘f_
popisované v se- ‘ff::f#
ridlu 0 hrach z &, app!
Aminetu. L OVINKY
Pozadu nez(- % Folod
stane ani zahranini M;;iz"ﬂ;
scéna, najdete tu nej- ., tov

novejsi dema | hudebni
moduly. Bonbdnkem pro
milovniky dobré hudby jsou
‘empetrojky” od norskenho sklada-
tele Ugresse.

notlivych parties, budou pro vas
na ARCD pripraveny adresare s
fotografiemi z Ceske Males Il -
Milenium a z polske party Satte-
lite 99.

Dema, obrazky, moduly,
animace....

Nezapominame ani na zabavu.
takze se muzete tesit na rlzné per-
ICKy (viz titulek odstavce), prozra-
dime vam, Ze se napriklad mdzete
tesit na puvodni reklamni Soty ve-
novane Amize.

Hry!
Velikym Slagrem tohoto ARCD je
herni sekce. Nenajdete tu jen nej-

..........
............
..........

BRezeN/DuBeN 2000

INFORMACE ‘:é!:',

.........................
. L, Y
............

|||||||||
_________

.....
. S
..........

novejsSi dema a mnoho sharewa-
rovych her z Aminetu (vCetne ti-
tulld ze serialu o PD hrach), ale
take objemnou varku plnych verzi
starSich her!

Vsechny hry jsou na ARCD Ii-
cencovane a za spolupraci by-
chom chteli podekovat nasleduji-
cim firmam: Magnetic Fields, Re-
volution Software, Digital lllusions,
Thalion, Mutation Software a
Scorpius Software. Diky nim na-
leznete na ARCD #7 nasledujici ti-
tuly: Ambermoon (v anglicke i ne-
meckeé verzi), Beneath a Steel
Sky, BugBash, Castle Kingdoms,
Cyberpunks, Doodlebug, Firefly,
Hideous, Hilt 1, 2, Liberator, Lotus
1-3, Lure of the Temptress, Lethal
Xcess, Nucleus, Outliner, Over-
lander, Pinball Dreams, Pinbal
Fantasies, Rage, SuperCars 2,
Task Force, Tin Toy Adventure,
Tommy Gun a mnoho dalsich

Hry se na CD vyskytuji bud v
pfimo spustitelne forme, nebo v
ADF souborech, které snadno pre-
nesete na diskety pomoci utilit za
timto ucelem na CD umistéenych.

Hry na ARCD #7 nemusi byt ori-
ginalni, mudze se jednat | 0 “upra-
vene’ verze, |ejich pouziti na
tomto CD |je oficialné povoleno.

Prejeme prijemnou zabavu!
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Na domovskou stranku projekiu byly umis- """ . r

téna zdrojova data pro zajemce o spolupraci
na dokondeni. K dispozici jsou i nejnove|si
verze gmake, gece a klientu CVS. Kdo se chee
nodilet na wyvoji, nalezne véechy potfebné
nastroje na strance projektu.
htto://home.att.net/ ~Amiga401/amigamo-
zZiffa.htm

Vyprava do minulosti
Pokud jesté existuji viastnici a uzivatele stare
A500, mohli se setkavat s problemem ne-
moznosti podstatného rozsifeni pameti.
Tomu je jiz konec. K dispozici je opet AS00
Power Board, ktera nabizi nasledujici funkce:

- roz8ifent paméti o 512K, které je mozne
nastavit jako pamet typu fast nebo chip
(podle verze Agnusu)

- 512K ramdrive

- hardwarovéd emulace PC (16-bit NEC
CPlla

- zabudované hodiny
 Cena vyrobku je 35 Euro vCetné postov-
_néhc: a Dalneho na evropskem kontmenté

_;;_1_ j_{Z brzy -predstav-:t ve?e;ﬂosta Stane se tak

';t@ je 112 také vyreéemc}
ff?ffpfffww.me{abﬂ% ae/

Amiga Inc se prestéhovala

Prostory obchodniho centra Snoqualmie
Ridge ozivuje ruch zplisobeny rozristajici se
zakladnou nejnovejsiho najemnika z oblasti
high-tech, firmy Amiga, Inc., kitera se 1.
bfezna pfistehovala.

htto.//www.amiga.de/

Novy IRC kanal pro internetove hry na
Amize

K dispozici je novy IRC kanal urCeny pro set-
kavani vsech amigistl a hrani internetovych
her, jako je napfiklad HBMonopoly, Freeciv,
Great Nations, Netris, Hexen a Descent. Pri-
nojit se mizete k #multiplayer na Amiganetu.
Dalsi informace:

http://amiga.org/irc/

WarpUp V5 _

Na WarpUp mailing list dal Sam Jordan infor-
mace o nove verzi WarpUp V5. Pracuje se na
nové verzi jadra WarpUp. Autor emulatoru

e
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Viistava Amiga 2000

Ve dnech, ve kterych finiSovala pfiprava to-
hoto Cisla AR. probéhla v St. Louis vystava
Amiga 2000. Co se na ni mohlo zajimaveho
odehravat?

Predné organizatofi vystavy prislibili, ze je-
den navstéevnik bude mit moznost vyhrat novy
Amiga Developer System. Tuto dozajista zaji-
mavou cenu vénovala materska spolec¢nost
Amiga, Inc.

Amiga také predstavila neéktere ze svych no-
vych partnerl a den dva po zahajeni zacaly
ven prosakovat kratke, vicemeéene slibne
zpravy, jako napriklad:

- 117 stavajicich aplikaci bude portovano na
novy Amiga OS

~ AROS

Podle Aarona Digulla | nadale “pretrvavaji
problémy s vyvojem nativniho 1386 AROSu S
EGCS, které meély byt jiz vyfeseny”. Na webov-
skou stranku bylo pridano nekolik novych za-
bérl obrazovky - tentokrat je na nich DOOM v
prostiedi AROSu (mj. je to jediny klon DO-
OMa. ve kterém mohou hrat spolu az Ctzr
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- Espial pro Amigu vwijf 800kB Java browser
- objevi se nova verze Scaly
- Newtek uvolnil zdrojove kody Flyera a To-
asteru
- design nového stroje navrhli animatori z
Disney Corp.
+ mnozstvi informaci o novéem systemu | OS

V pristim Cisle AR se tedy doctete spoustu
podrobnych informaci ze show, ktera - dou-
fejme - pozvedne prapor Amigy zas 0 neco
vyse.

htto://www.amiga-stl.com/show.html
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hraCi na jednom pocitaci - ovsem vejdou-li se
ke klavesnici...)

Na AROS byl v posledni dobe take imple-
mentovan emulator MAME, takze v soucasne
dobeé je i AROS jednou z nejvetsich (cca 2000)
pokladnic her.

htto://www.aros.org/
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FusionPPC obdrZe! experimentaini verzi kni-

novny, ktera opravuje problemy, s nimiz se | SRR 5o 511 S51eHE Fh RTINS ciaoas.

potykal, pﬂdéva nové moznosti, které po- | __ _ e L
Pokradovani na strané 7 | R
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ARCD #8 prave vychazi

A je to tady! Dalsi AMIGA Review CD,
tentokrat s poradovym cislem #8. Co
vsechno vam toto CD-¢ko prinese, po-
kud si jej zakoupite? Ctéte dal!

Novinky z Aminetu
Jako obvykle vas v tomto oddile ¢eka to nej-
¢8l a nejzajimavejsi z toho, co se za mi-
nule dva mesice, ktere uplynuly od vydani po-
slecinino ARCD, objevilo na Aminetu.
Samozieime, ze na CD najdete programy
nnovane v recenzi "Aminet 35" (viz strana
- napf. tituly MetalWeb 4, MetaView... Z
ve|sich novinek vas upozornime na
0 - popularniho souboroveho
anazer. ory Opus v4.14JR, prehravac
MPEG animac aKMPEG. preview noveho
iImage Engineeru v3.41 apod.

— T

Nou verz
irecC

Software recenzovany v tomto AR
Pochopitelne se setkate | s programy (v pri-
pade komercnich prc gramu S demoverzemi
nebo starsimi verzemi), 0 kterych se pise na
nasledujicich strankach. Jedna se o programy
Frogger. Photofolio, Aicuin a s adresarem ve-
novanym systemu Glowlcon.

HTML stranky

Jako vzdy, i na tomto CD se muzete setkat s
archivem ceske amiga-konference
(@miga@list.gin.cz), se souhrnem posliednich
zprav, ktere byly uverejneny na Czech Amiga
News (http://www.realdreams.cz/amiga/in-
dexCZ.html) i s aktualnim balikem Ceske loka-
izace v podani stranek ceske sekce ATO
(http://ato.vapor.com/czech/)

A co scéna?

V oddilu vénovanem amiga-scene se v Cesko-
slovenske sekci objevi zaverecne cCislo disk-
magoveho projektu Top Secret, interaktivni
pozvanka na party Apocalypse 2K (viz strana
16), v ¢asti venovane svetove scene vam pfi-
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neseme nektera compa ze Sattelite 99, se kte-
rymi jste jesté nemeli Sanci se seznamit.

Dema, obrazky, moduly, animace...

Jako vzdy dostanete i nyni svou davku hudeb-
nich moduld, mp3 apod. Zejmena vas chceme
upozornit na “akeni film z beta verze hry Night-
longu (pripravovana hra od Clickboomu). Film
byl natocen ruéni kamerou pdvodne pro interni
ucely...”. Takze i zde se mate Ceho docCkat!

- Hry!

Naprostou bombou, na kterou se muzete tesit
pred zakoupenim ARCD #7, je obrovska
varka her z drivéjSich hernich automatl. Ty
rozbéhnete pod emulatorovym systemem
M.AM.E, ktery bude na CD take umisten (v
soucasne dobé na nej existuje cca 2000 her!).
Samozfejmosti bude dalsi hromada PLNYCH
amigackych her

Co vy na to?

Bankrot Phase 3

26. ledna 2000 byl na majetek spolecnosti
phase 5 podan navrh na konkurs z davodd
platebni neschopnosti. Zaroven prislusny
soud pfikroCil k zahajeni procedur vyrizo-
vani tohoto navrhu. V prabehu procesu vyri-
zovani navrhu na konkurs probihaji jednani
0 moznostech a pokracovani vyvoje v ob-
lasti Amiga technologie s moznymi zajemci
o koupi. Bude tak dosazeno pokracovani
nyni probihajiciho vyvoje a podpory novych
produktl, zejména akceleracni karty s G4.

Kazdy zakaznik, ktery si predobjednal a
predplatil vyrobky od phase 5 digital pro-
ducts, bude pisemné informovan o0 svych
pravech ve chvili, kdy zacne proces vyrizo-
vani konkursu

htto://www.amiga-news.de/

Open Directory Opus v 4.12JR

GPSoftware zverejnil zdrojovy KOd programu
DirectoryOpus 4.12 pod systemem licencl
GPL. Na jeho zaklade Jacek Rzeuski pripravil

Dopus4.12JR. Zmeény, ktere upraveny pro-
gram pfinesl:
- optimalizace pro 68020 CPU

: no vyuziva pametove bloky v systemech
KickStart 3.x

- zrychlene kopirovani soubort s moznosti
zobrazovani postupu kopirovani (rychlost |e
temer srovnatelna s Dopusem Magellan)

- byly pfidany rutiny AsynclO (z aminetu -
dev/c/asyncio.lha)

- iz neblokuje system behem kopirovani a
presouvani soubort

Jacek Rzeuski je odhodlan pokracovat v dal-
Sim vyvoji Dopusu 4.x, pokud mate ngjake na-
vrhy, mizete se prihlasit do e-mailove konfe-
rence na adrese mailto:opus4-subscrine@eg-
roups.com Ci si prispevky precist na adrese

http://www.egroups.comy Dalsi
iInformace naleznete na
http.//www.gpsoft.com.au/

mailto.jrzeuski@neptun.gdansk.tpsa.pl

ISts/opusé/.

Amiga Explorer 3.

Amiga Explorer byl poprve vydan roku 1997 v
ramci baliku Amiga Forever. Verze 3.5 je vy-
sledkem dlouhotrvaijiciho vyladovani a je nyni
veden jako samostatny produkt. Tato nova
verze obsahuje revolucni samo-instalovaci
proceduru slouzici ke zkopirovani Amiga casti
softwaru z PC na Amigu a nevyzaduje zadny
dalsi software kromé originalni Workbench
diskety (jakakoliv verze od 1.2 az po 3.5 - bez
internetu, bez PC filesystemu, bez terminalu).
httop://www.cloanto.com/
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INFORMACE @

Kratke zpravy

radoval. Tato verze bude nejspi$ nazvana
V5, aby se vyjasnilo, Ze je tato verze nutna
pro fungovani novych velkych aplikaci. Dale
budou pridany néktere vyvojarske nastroje
pro zlepseni prace vyvojart pod WarpUp.
htto://members.tripod.com/ppcstation/

ProStationAudio Millenium Demo
ProStationAudio Millenium demo je pripra-
veno ke stazeni na http://www.audiolabs. it/fi-
les/index.html. Aplikace byla predstavena s
novou rodinou produktt ProStationAudio.
Demo Millenuim obsahuje Upinou imple-
mentaci iRec, moznosti ziveho streamoveho
audia. Diky iRec mGze byt vstup ProStatio-
nAudia (RecBus) prepinan mezi lokalni zvu-
kovou kartou, nebo vzdalenym audio serve-
rem, dostupnym pres LAN nebo internet
Jakmile se pfipoii (pfes TCP stack), iRec vam
umoziuje ziveé nahravat streamy. Béhem pri-
imu mze ProStationAudio monitorovat pii-
chozi signal a ukladat ho pfimo na disk.
http.//www.audiolabs.it/ '

Asm-Pro je OpenSource

Asm-Pro je kompletni feseni pro pmgrame-
vani v assembleru MC680x0 pro Amigu. Nyni
byl cely projekt uvolnén jako OpenSource.
zatim nebyly opraveny. Autor jiz nema dosta-
tek Gasu se vénovat daldimu vyvoji prt}—'
gramu. Zdrojove kody isou K d;smzfct na
strankach autora. |
htto://surf.to/asmpro/

PowerMac na Amize?

Mac-On-Linux (MOL) vam umozni spoustet
MacOS pod PowerPC Linuxem na pocitacich
s procesorem PowerPC. Vzhledem K tomu,
ze bezi nativné na procesoru, tak je velmi
rychly. Pouze nékolik drobnych zmen by bylo
nutnych k fungovani MOL na ostatnich systé-
mech (napr. Amiga).
htto://www.ibrium.se/linux/overview.htm/

Nadace Open Amiga

Nadace Open Amiga pokracuje spolu s ARO-
Sem v usilovné praci na dokonceni prenosi-
telného a volného klonu AmigaOS pro rizné
hardwarove platformy a CPU. Nyni vede jed-
nani (probihaji pomerne dobfe) se spolec-
nosti Gateway o pfistupu k softwarovym pa-
tentm spojenym s Amigou. Dalsi Cinnosti se
tykaji diskusi s Richardem Stallmanem z na-
dace Free Software o jejich pokracCujicim dia-
logu s Petrem Tystschenkem a zadosti sme-
fovane na vyvojare pracujici na Amize.
http://www.openamiga.org/

DCE Buvision

Spole¢nost DCE jiz zahajila vyrobu grafic-
kych karet Bvision, ktere se tak skrze distri-
butora Vesalia Computer opet dostanou na
trh poté. co firma phase 5 zkrachovala. Cip
Permedia |l je nyni osazen pasivnim chiadi-
cem, takze by jiz nemely hrozit problemy S
prehravanim, jak tomu bylo dfive.
htto://www.dcecom.de/
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vt PETR KRENZELOK

V minulém cisle AR jsme
mohli spole¢né zajasat nad
novou nadeéji pro znacku
Amiga, jiz Bill a Fleecy vykou-
pili ze spart nic necinici spo-
lecnosti Gateway, a kromeé
toho, ze se v tomto cCisle po-
divame, jak se materske
Amiga Corporation dari, za-
myslime se také nad tim, zda-
li rozchod se spolecnosti
QNX nebyl tak trochu chy-
bou, seznamime se s néko-
lika malo novinkami a za-
bruslime opét ke spolecnosti
REBOL, jak jiz se v mych
sloupcich stalo téemer tradici.
Pevné vsak verim, ze dnesni
zminka o REBOLu rozhodné
stoji za to.

Zacneme tedy opet u materske
spolecnosti Amiga. Jak jsem se jiz
zminil v minulém Cisle AR, Amiga s
za sveho OS partnera zvolila spo-
le¢nost Tao Group. Nekdy v pru-
béhu unora se na webu objevil vi-
deozaznam Rogera Wyatta z Tech
Head Stories, jez navstivil CES vy-
stavu v Las Vegas a setkal se tam
se zastupci Tao Group, jimz se na
prezentacnim dipleji spokojene
prohanel znamy Cervenobily boing
pall. Video vsak bylo nagrabovano
do potouchlého java formatu, a na
vysledek se molzete podivat na
htto://tech-head.com/emblaze/tao-
ces.htm. Pro ty z vas, kdo se chtgj
alespon podivat na nekolik scre-
enshotl nevalné kvality, zde mam
nasledujici adresu: http://mem-
bers.home.net/kovu401/intent. htm
(jsou opravdu nepublikovatelne -
pozn. Joe). Soude podle pomerne
emotivniho clanku Rogera snad na
tom nebude Tao tak Spatne,
ostatné pokud mate zajem, podi-
vejte  se  na:  http://tech-
head.com/amiga.htm.

23. unora se konala dalsi me-
sicni IRC konference s Fleecy
Mossem. |ejiz transkript najdete na
htto.//www.amigazone.com/pa-
ges/fleecy2.html. Fleecy se v nem
Mimo jiné zminil o probihajicim za-
Skolovani pfiblizné 15 lidi z noveho
- vyvojového tymu, st&hovani spo-
le¢nosti, a mimo jiné také o tom,
Ze v soucasné dobeé vyhodnocuiji
produkt, ktery Internetu prinese
vetsi interaktivitu, nez jsme zvykli u
TV, coz vsak vidim pomerne nad-
sazene. Zdali se vSak jednalo o
hardware v souvislosti se zmine-
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Co se deje kolem Amigy

nou vlastnosti paraleiniho muilti-
procesingu, nebo produkt softwa-
rovy, se nedalo z daneho vyjadreni
Zjistit.

A tak nezbylo nez Cekat na ofici-
alni prohlaseni, znamé z dob Jima
Collase pod terminem “Executive

update”. Bill McEwen sve prohla-
Seni  zvefenil 10. brfezna na
htto://www.amiga.de/diary/execu-
tive/update 10032000.html  (viz
strana 10). Abych se priznal, neby!
jsem po jeho precteni uchvacen,
ale je to mozna tim, ze po fiasku
spolecnosti Gateway |iz osobne
nemam chut bezvyhradne verit,
dokud neuvidim alespon naznak
produktu. Na druhé strané nas
vsechny Bill o nic jiného nezada -
tedy, sudme az podle dodaneho
nebo nedodaneho produktu. Jak
spravne Bill pfipomina, predesle
materske spoleénosti Inc. a Int.
oznamily ve sve historii 7 pro-
duktl, které nakonec nedodaiy,
takze se jeho opatrnosti neni co
divit. Nyni se vsak podivejme na
dane prohlaseni ponekud po-
drobngji.

Krome jiz vySe zminéneho prin-
cipu nic neoznamit drive. nez |e
vSe hotovo, a neuspechu prede-
Slych vlastniku Amigy prinest
Amiga svetu realny produkt (vy-
jma snad Amiga OS 3.5), se Bill v
Uvodu zminuje o vystave Amiga
2K, konané v St. Louis 1. dubna.
Amiga na ni planuje predstaveni
vyvojoveho systemu, pricemz je-
den z navstévnikG vystavy bude
mit moznost odnést si jej doma v
podobeé vyhry. Zeptal jsem se Ga-
ryno Peaka, co si mam predstavit
pod vyvojovym systemem. pro-
toze pokud se bude jednat o ra-
dove PC. s Windows Ci Linuxem.
na nichz pobézi Elate OS spolec-
nosti Tao, pak se jedna o nejaky
VYVOjOVy nastroj (neni prece zapo-
trebi mluvit o vyvojovem systemu,
kdyz by vyherce mohl obdrzet in-
stalacni CD a |it spokojene
domud). Obavam se vsak, ze se
me obavy naplnily. Gary mi totiz
odpovedel, ze by neradi skoncili
tak, aby mel doma kazdy vyvojar
jinou konfiguraci. Pokud to sku-
teCne znamena, ze chce Amiga
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dodavat cely system, ktery si na-
vic bude muset vyvojar zakoupit,
neni to dle mého nazoru pfilis
vhodna volba, pokud uvazim fakt,
ze by se dany vyvojar - Amigista -
chtel venovat rovnez vyvoji pro
QNX, ktery bude mit treba jiné po-
zadavky na system. Nakolik se
meé obavy napini si pockame na
vysledek konference v St. Louis
(http.//www.amiga-stl.com)/).

Gary Peake, reknete si - kdo je
to? Ti z vas, kdo nékdy zavitali na
snad nejvetSi emailovou konfe-
renci Team Amiga, ktera cCita asi
6000 respondentu, budou vedét,
ze |e Gary jejim koordinatorem, a
dlouholetym pfitelem Fleecyho
Pred nedavnou dobou Gary zadal
podnikat tak, ze se komercne
pustil do projektu owlnet.net, jez
mel poskytovat “azyl” rdznym pro-
jektim. jako je napriklad KOSH C¢i
Phoenix a postupem doby se roz-
rostl v portal. Gary pfijal misto re-
ditele pro podporu vyvojaru.
Abych pravdu rekl, prestoze si s
Garym celkem dobre rozumim,
toto rozhodnuti se mi zdalo trosku
neprofesionalni. Mozna se vsak
mylim a Gary svou ulohu nakonec
zvladne dobre, nakonec jeho Uko-
lem bude Cinnosti spise koordino-
vat, nicmene by se mel rozhodné
poohlednout po nékom, kdo ma
poradne zkusenosti s beta testo-
vanim.

Kdyz uz jsem u jmen. jez Bill ve
svem prohlaseni predstavil, dru-
hym jmeénem, které na meé zrovna
neudelalo dojem, je snad vsem
znamy Andreas Kleinert, autor ak
datatypt a produktu SuperView.
Snad diky vedeni projektu Super-
Base Bill s Fleecym usoudili, ze
ma Andreas dostatek zkusenosti
s databazovymi systemy, i kdyz
mozna vytvofit jadro architektury
pro ukadani a nacitani mnoha-
vrstveho uzivatelskeho prostredi
Amiverse nebude az takovy pro-
blem.

O neco malo vetsi radost mi
udelalo dalsi jmeno - Wouter van
Oortmerssen, autor znameho |a-
zyka Amiga k, jez dostane na sta-
rost programovaci jazyky, komu-
nikacl a a jeji interaktivitu.

DalSi jména mi jiz nic nefikaji,
snad krome Randyho Hughese,
jehoz Amiga pretahla z QNX a De-
ana Browna, celebrity z kdysi
zname amigacke spolecnost
DKB, z iniciativy Phoenix je mi rov-
nez znamy Ray A. AKey, autor
CNetBBS, Trond Werner Hansen
(autor layers libratry), jenz do-
stane na starost vizaz systemu, a
pak Jonas Gustavsson, ktery je
kromé podpory vyvojart Clenem
tymu 3D.

Nez se dostanu ke 3D a s nim
souvisejicim hram. mozna bude
fer nasledujici zamysleni. Byl jsem
pomerne nadsen vyctem jmen
tymu Dr. Alana Havemoseho, pro-
toze SGI, Sun, apod. zni velmi
dobre. Na druhé strane je vSak Si
dobré pfipomenout, ze jsme od
daneho vyvojoveho tymu nevidel
vlbec nic, prestoze by bylo
mozna celkem zajimave jednou
vidét, co to vlastné Gateway spo-
lecne s AOL nakonec vypustili do
sveta

Nyni vSak zpatky K jiz zminenym
hram, nebo lepe receno skrze hry
ke strategickym partnerstvim.
Amiga uzavrela strategicke part-
nerstvi se spolecnosti Hyperion,
pro tvorbu a prenos her na novou
platformu, dale pak se spolec-
nosti Epic Marketing, |ez se rov-
néz tyka dostupnosti her na novou
platformu, a v neposledni rade se
spolecnosti Haage & Partner, jez
vyvine WarpOS 5, ktery umozni
spusteni noveho systému na sou-
casnych Amigach s PPC kartou,
coz zajiste mnoha amigistim
udeéla radost.

Amiga rovnez chysta oznameni
novych partnerstvi na jiz zmine-
nou vystavu Amigaz2K, v nazna-
cich byla rovnez zminena spolu-
prace se spolecnosti Metabox a
DCE. jez by méla prebrat zavazky
a vyrobu dnes |jiz zkrachovale
spoleCnosti Phase5. To jsou ale
novinky, vidte?

Bill rovnéz nezapomnel na dea-
lery, z nichz vétsina by jiz meéla byt
v dnesni dobé oslovena, ale ani
na nas. uzivatele. Ve spolupraci s
Equinox Design pripravuji news-
letter s nazvem Amiga World, jez
bude dostupny nejprve zdarma z
nove webove stranky Amigy, po-
zdejl pokud bude zajem se vSak
muze stat i tistenym periodikem.

Tak to byla Amiga, jiz se tesim
co nas c¢eka v St. Louis. Pokud
Ctete tento sloupek a nemate



zadne informace jak dana vystav
dopadla, zaskocCte si ke kolegov!
Exiemu na Czech Amiga News
(htto.//www.realdreams.cz/amiga).
kde zajiste najdete nejeden odkaz
na reportaz z konane vystavy.

y mi m hie
wWorict

=

ak tohle byla Amiga. Zda se mi
/Sak. ze nasi milou Amigu pone-
«ud prevezla spolecnost QNX. Ta
Jnora zverejnila serii prohla-
Seni, ktera dava jasne tusit, proc

Bill a Fleecy hledat |inde
nez U QNX. Jednoduse zrejme
oroto ze QNX pfichazi na svet s
kompletnim systemem, kKde Dy
oro Fleecyho napaady nebpbylo do-
statek prostoru. Da se vlastne fict,
Z€ 0sSobné mam z planovaneho
Amiverse Amigy pocit, |ako by se
lednalo o formu MUl nad Elate
OS. Tohle je vSsak odhad a samo-
zrejme bych se rad mylil.

Nyni vSak zpet ke QNX. QNX
jednak uzavreli strategicke part-
nerstvi se spolecnosti RealNet-
works, tykajici se produktu Real-
Player 7, ale to je to nejmensi. Po-
kud QNX wvydaji to co slibujl,
mozna nejeden amigista zaplace,
Droc se tento systém nejmenuje
Amiga. Posudte sami:

POSIX kompatibilita

3D standardy - OpenGL, Ren-
derWare, Glide, Mesa

Java - dostupnost PersonalJava
od Sunu a IBM VisualAge Micro
Edition

video - DVD s primym Dolby Di-
gital (AC-3), volitelny vystup.
MPEG-1 System Stream, MPEG-2
Program Stream., MPEG-1/2 Vi-
deo Stream. TV Tuner. RealVideo
(G2 codec), MacroMedia Flash 4

audio - CD audio tracks, MPEG
audio layer 1, 2, 3 (MP3), RealAu-
dio, WAV, AIFF, IFF. AU, Advan-
Linux Sound Architecture
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Citrix ISA - umoznu-
spoustent Windows

tenk y klient -
dalkove
apiiracl.

Dale viz http://www.qQnx.com/pro-
ducts/digicon/index.html.

Aby toho nebylo dost. GUI vSech
aplikaci se nachazi v oddelene po-
dobeé, to znamena ze Si danou
aplikaci muzete zaclenit do sveho
GUI systemu, vyuzit tak napriklad
API nejakeho playeru a nikdo ne-
pozna, Z¢ |e to treba RealPlayer.

Pokud ke vSemu pridate napri-
klad system pro vyvo| driveru,
spoustu driver( pro rfizna sitova a
embedded zarizeni, vlastni archi-
tekturu systemu Neutrino a Pho-

F o M|
T

.
l

REBOL - Shideshow

ton microGUI, |e se opravdu na co
t&&it. Sirdi beta (pro &leny Phoe-
nixu) je planovana na kveten. Ne-
muUzu se samozrejme dockat.

Mezi dalsi udalosti, jez stoji za
zminku patri vydani Fusion 3.2, po-
sledniho update pred PPC verzi,
lbrowse 2.2, |ez podle prvnich
testu resi nepouzitelnost verze 2.1,
Ci oznameni produktu ArtEffect 4
spolecnosti Haage & Partner.

A REBOL. Priznam se ze po-
sledni mesic se cely vyvojovy tym
REBOLuU hezky odmicCel. Nastesi
vSak vice nez pred mesicem svetlo
sveta spatrila verze REBOLNView,
ktera zabira dohromady s RE-
BOL/Core neskuteCnych 270 KB.
Tento GUI toolkit umoznuje vytva-
ret skutecne hezka rozhrani, rekl
pych ve stylu Scala Multimedia.
Pozor, nikoliv vSak co se animaci
tyce. Jedna se totiz o "“composite
engine . tedy nastroj na “umisto-
vani- komponent GUI. S podporou
dialektt muze vas kod skutecné
vypadat “tlaCitko sem, obrazek
tamhle a porad se bude jednat O
REBOL. Ostatne slideshow dialekt
|l toho dikazem. Prestoze se to
nekomu mozna bude zdat pre-
hnane, ale osobneé /View novazuju
za revolucni produkt a pri jeho veli-
KOSt |[sem opravdu nechapal, |ak
se da dneska |este efektivhe pro-
gramovat. Za nekolik tydntd by
mela byt venku druha beta verze,
ez by mela mnone zlepsit.

Carl se rovnez vyjadril. ze v
planu jsou dalSi moduly. jako na-
priklad /Draw, jez by mel umozno-
vat kresleni. REBOL/Apache |e za-

:}1:*,.'}
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tim ve druhe betaverzi a funguje
velmi dobfe. Chybi sice prima
podpora databazi, ale nakonec
vetSina databazi disponuje TCP/Ip
komunikaci, takze o0 nemoznosti
provazani tady nemdze byt fec.
Od Jeffa Kreise jsme navic na
Apache konferenci dostali na ve-
domi, ze pfristi verze prinese vy-
razne optimalizace. ktere z RE-
BOLu v podstate ucini nejrychlejsi
Apache modul, kdy udajne | po-
svatny Perl ponékud zeskromni.

Ostatne. - kdo by dneska |este
pouzival Perl?
A co tolik ocekavana verze

/Command? Asi pfed tydnem
[sem dostal email od Jima Good-
nowa, ktery zrovna startoval svou
starou herku, aby se mohl ode-
pbrat do Ukiah pomoct zbytku
tymu vypustit do sveta oCekava-
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< lmanes are easy to specifty. Click on each
image to see the code that created it. You
can use either the IMAGE style or the
FRAME style. The FRAME style places a
border around the edge of the image.

S " A color can be provided to colorize the
- image and the size of the image can be

INFORMACE ‘é‘})

SECHANS

ktera
umozni spousténi externich apli-
kaci a volani nativnich knihoven
dane platformy.

nou verzi /Command.

Tot je pro dnesek vse. Hezké Ce-
kani na pfisti AR a prosim vas - vy-
pustte z hlavy uz ten Microsoft...
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v PREKLAD: PETR HUDECEK

Drazi pratelé!

Podle nekonecCnych spekulaci,
avah a domnenek by si jeden
moh! myslet, ze uz neexistujeme,
pfipadne investujeme penize do
domd na Havaji, anebo nedelame
vibec nic. Mohu vas ujistit, ze
tomu tak neni. Jak jsem se zminil
v minulém Updatu - co si nepre-
Ctete pfimo tady, nepovazujte za
smerodatneé.

Tento Update bude nezvykle
dlouhy, predem se za to omlou-
vam. Je zde vSak koncentrovano
velké mnozstvi informaci.

Nedavno jsem obdrzel emailo-
vOou zpravu, ktera mé upozornila
na smutnou realitu. Kdyz Gateway
v roce 1997 koupila Amigu, nasli-
bovala mnoho veci. Fakticky Sest
rdznych oznameni o produktech.
Podilel jsem se na dvou z nich -
na QNX a Linuxu. Veril jsem, ze
vydame dveé verze produktd; bo-
huzel vsak GW tuto myslenku nes-
dilela a to zranilo mnohé z vas.
Rozhodnuti 0 zmenach Ci upra-
vach zminénych ohlaseni nebyla
moje, ale byl jsem Clenem tymu,
ktereho se to tykalo. To me velice
mrzi. Stalo se, protoze jsem byl
vazan smlouvou o micenlivosti,
kdy jsem slibil, ze nevydam zadne
prohlaseni, dokud produkt nebyl
hotov. Vim, je to tézké, zvlaste s
mnohymi skvelymi lidmi z Amiga
spolecnosti, ktefi pocitovali zatéz,
ale nechtel jsem, abychom musell
ZNovu prochazet dalsimi spatnymi
zaCatky a nesplnenymi sny.

Prvni duben je ono datum,
St.Louis je ono misto. To bude pro
‘vasi” spolecnost Amiga prvni a
jedinecna prilezitost prezentovat,
demonstrovat, popsat a ukazat
prvni produkt této nove firmy -
novy vyvojovy system (Developer
System, dale jen DS). Jeden z na-
vstevnik( bude mit to stesti a vy-
hraje jeden tento system.

Shrnuto - dalsi mesic a dalsi ob-
rovsky kus prace za nami. Mnozi z
vas uz neverili, ze se neco deje -
znovu vas ujistuji, ze se deji velké
veci. Najali jsme nekolik novych
tvafi, uzavreli mnoho partnerskych
smluv a urazili velky kus cesty vi-
bec. Vice informaci najdete v na-
sledujicich fadcich.

PARTNERI

Tao Group

Prvni ohlasené partnerstvi vychazi
skvele - v St. Louis predvedeme
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prvni ¢ast Amiga/Tao systemu.
Spole¢né nas ceka jesté mnoho a
mnoho prace, presto vsak |sme
natolik daleko, abychom mohli od-
nalit novy vyvojovy system pro Tao
jiz na St.Louiske show.

Haage & Partner
Navazali jsme dlouhodobe vztahy s
touto firmou, ktera nam poskytne
APl a ukaze cestu k budoucimu
operacnimu systemu. To zahrnuje |
nove, updatované verze Storm IDE.
Souhlasili také s portovanim vsech
produktd na novou platformu.
Jsme ovsem velice nadseni spolu-
praci na nove verzi systemu War-
pOS, ktera umozni nové Amize be-
zet na PPC akceleracnich kartach.
To znamena, ze jakakoliv Amiga s
PPC kartou a WarpOS bude
schopna provozovat novou Amigu!
Ano, spravne - nova Amiga bude
fungovat i na nynéjsich A1200!
Vice o spolupraci s H&P bude
zvefejneno prubezne behem vy-
voje a testovacich programda.

Hyperion

Spolecnosti Hyperion a Amiga se
rozhodly portovat existujici i nove
hry na novou Amigu. Ben a jeho
tym odvadi skvelou praci a pracuji
na novem 3D hernim enginu pro
novou Amigu. Spolupracuji velmi
uzce jak s Amigou, tak s Tao
Group, aby pozvedli Amiga herni
vyvojarstvi na novou, daleko vyssi
uroven. Jsme moc radi, ze jsou
Cleny naseho noveho tymu.

Epic Marketing

Thomas Steiding pro nas vzdy
znamenal velkou podporu. Epic
prohlasil, ze budou nejen portovat
jejich hry na novou platformu, ale
takeé jiz zajistili prava na mnozstvi
uplné novych her. Vice o Epicu se
dozvite z prabeznych reportazi a
prohlaseni.

Existuje vSak mnohem vic part-
nerd; spolu s nekolika zajimavymi
novinkami je odhalime v St.Louis.

EMAILY

Nevim, kde mam zacit - dostavam
stovky emailt kazdy den, a pre-
stoze nejsem jediny, kdo v po-
sledni dobe jen odepisuje na ma-
ly, neni mozne na vsechny odpo-
védét. Cteme vade komentare a
na mnohych z nich pracujeme.
Tady je nekolik nejCastejsich kon-
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ceptd, které jsme povazovali za
nejdulezitejsi:

Phaseb a nedavné udalosti
Jsme v kontaktu s Thomasem
Dellertem a Stefanem Domeye-
rem a spolupracujeme jak s DCE,
tak s Met@boxem, abychom nasli
reSeni pro Amiga trh a brzy oce-
kavame dobre zpravy a novinky.
Mohu rici, ze komunikace probi-
hala velmi dobre a tesime se na
dalSi spolupraci s obema firmami.
Jednou z KkliCovych prednosti
partnerstvi s obéma témito firmami
je jejich dlouhodoba oddanost
Amize. Jak vyplynulo z nasich jed-
nani a projekénich pland, pracu-
leme na to, aby byl zajistén chod
nove Amigy na stavajicich PPC kar-
tach za podpory téchto spolec-
nosti. Brzy prineseme detailnejsi in-
formace o produktech obou firem.

Dale - mnoho dealer( a distribu-
tord nas kontaktovalo ohledné
stavajici situace a pland do bu-
doucna. Jako odpoved na mnoz-
stvi takovych pozadavkd jsme vy-
tvorili sit Amiga Dealer Network
(ADN). Randy Hughes, nas vicep-
rezident prodeje, poslal email asi
300 dealerdm a reakce byla ohro-
mujici. Mnoho dealerC je opét prfi-
praveno nést Amigu a nadseno z
pbudoucnosti. ADN |e pro nas
cesta k lepsi komunikaci ohledné
nasich pland, navrh{ a cesta k vy-
tvoreni silng|si Amigy. Jsem si jist,
ze z ADN se dozvite o mnohych
nadchazejicich udalostech.

VWvojafi a vyvojové plany do bu-
doucna

“Treninkova™ sezona v Tao Group
probiha jiz nékolik mésicd a nyni
|sou nase vztahy daleko lepsi, nez
ze zacCatku. Stale vice veéfime, ze
nase rozhodnuti byla spravna. Vy-
uzileme prilezitosti v St.Louis a
predvedeme Tao systém v akci;
teSime se, ze vas tam vSechny
uvidime.

Planujeme také setkani vyvojara
v St.Louis 31. dubna v 19:00.
Bude to mitink pouze pro vyvojare
a my poskytneme informace o
hardwaru, softwarovych nastrojich
a podpurném vyvojarskeém pro-
gramu. Vime, ze o tento seminar
bude velky zajem, takze doporu-
cujeme rezervovat misto co nej-
dfive, protoze prostor je omezen.
Informace najdete na strance

St.Louiske show Ci nekterych

Amiga strankach.

Komunikace s Amiga komunitou

Uzavreli jsme smilouvu se spolec-
nosti Equinox Design o vytvoreni
Amiga World newsletteru. Tato
sluzba bude volné pristupna celé
Amiga komunite. Ze zacatku bude
kK dispozici online verze na Inter-
netu, teprve poté - pokud bude
dostatecny zajem - vydame tiste-
nou verzi, samozfejme ne jako
konkurenci stavajicich tiskovin.
Bude to mysleno jako jakesi vo-
zidlo, urCene Kk lepsi a rychlejsi (a
presnejsSi) komunikaci. Editorem
Amiga Worldu bude Fletcher
Haug, byvaly editor a vydavatel
c¢asopisu Amiga Informer. Prvni
vydani by melo byt k dispozici be-
hem prvnich dvou tydn( v dubnu.

NOVE TVARE V TYMU

(oozn. red. - funkce neprekladany
z duvodu neprelozitelnosti normail-
nim clovekem)

Do Amigy prislo mnoho novych
idi @ my jsme nadSeni rostoucim
kolektivem, ktery zde budujeme. V
dalSich radcich najdete nekolik
specifickych udajd o jistych Cle-
nech tymu, se kterymi spolupra-
Cuji nejuzeji.

Randall P. Hughes - VP Sales a
Strategic Business Development
Randy k nam prisel ze stejneho
postu u zname Java technolo-
gicke firmy ThinWeb. Spolupraco-
vali jsme, kdyz byl mym kontak-
tem u QNX. Je to velmi zkusena
osoba se vzdelanim v bankovnic-
tvi a technologii. Randy Amize ro-
zumi, stejne tak tomu, co prinese
budoucnost.

Vincent P. Pfeifer - VP of Operations
S Vincem jsem pracoval nekolik
let spolecné u firmy ConnectSoft.
Vince ma neuveritelnou schop-
nost dodavat produkty. Videl jsem
ho neékolikrat dostat se do velmi
slozite situace s tvrdohlavymi in-
zenyry a stupidnimi lidmi z marke-
tingu, presto vsak byl schopen
dodavat kvalitni produkty.

Gary Peake - Director of Develo-
per Relations and Support

Muj favorit z Texasu. Gary obetoval
tisice hodin sveho zivota Amize a
komunité po celéem svéte. Nyni se



pripojil k nasemu tymu, nabizejice
sve zkusenosti a podporu snahy
Amiga komunity celeho sveta.

Tarah Mallo - Reception and Office
Tarah stoji v prvni linii v komuni-
kaci s okolnim svetem. Pracovala
spole¢né s exekucnim tymem,
kdy sbirala informace a podporu,
stejné tak, jako mne pomahala or-
ganizovat.

Kari Erickson - Executive Admi-
nistration

Karl je tou osobou, ktera udrzuje
md| zivot a cestovni rozvrh v po-
fadku. Ona je ta. s kterou budete
mluvit dfive nez se mnou Ci kte-
rymkoli ¢lenem exekucCniho tymu.
Kari opustila jednu prestizni firmu
zde v Seattle a jsem si jist, ze sl |iZ
ted umite predstavit tu bolest pra-
covat se mnou den po dni...

Susan Sutton - Director of Finance
and Human Resources

Susan si vezme na starosti nase
finance a placeni uctd. Bude se
také vyporadavat se stiznostmi
zameéstnanct na Fleecyho... sa-
moziejme jen zertuji: daleko vice
stiznosti |e zde na mne...

Gordon Stone - Director of Infor-
mation Services and Information
Technologies

Gordon bude fungovat jako nas
spravce site. Kdysi upgradoval pa-
mét Amize v nahravacim studiu v
Oregonu, pak presedial na mnohe
operacni systemy a je zapojen do
vSeho, co se tyka konektivity.

Clenové némeckého tymu
Markus Grohmann - Order Pro-
cessing and EDP

Markus ma jiz snad rodinnou his-
torii s Amigou; jeho bratr pracoval
J nas v Braunschweigu. Na spolu-
praci s nim se jiz tesime.

Barbara Nietzsche - Executive As-
sistant to Petro

Po pfipojeni Barbary k tymu bu-
deme mit Petra Casteji “venku". Az
budete volat Langen, pozdravte
Barbaru a privitejte ji u Amigy.

Clenové vyvojaiského tymu
Dean Brown

Dean zalozil DKB jen nekolik
tydnl po tom, co na trh prisla
orvni A1000 a pak stravil pristich
15 let navrhovanim rozlicnych ad-
don(, rozsSifujicich karet a akcele-
rator( pro Sirokou Skalu pocitacu
Amiga. S nim prichazi hluboké po-
rozumeéni a duch Amiga hard-
waru, spolu s temer encyklope-
dickymi védomostmi o stavajicich
. budoucich projektech. Tohle

vSechno pouzije, aby nam po-
mohl vytvorit mnoho platforem pro
oudoucnost.

Dave Taylor

Dave je prlkopnik z Liverpoolu
(prestoze podporuje Spatny fotba-
lovy tym). Deset let stravil navrho-
vanim a implementovanim distri-
buované vyroby, kontroly a e-ko-
merénich systemd pro male,
stredni | velke spolecnosti celeho
sveta na Mainframe, Unixovych a
Windows architekturach. Posledni
tri roky se koncentroval na distri-
buovaneé systemy, databaze a ko-
mercni systemy. Prfinasi hlavne
zkuSenosti ze sveta komerce, ex-
pertizu e-komerce a formalni me-
tody ze sveziho noveho pohledu
na architekturu.

Wouter van Oortmerssen

Wouter je vysoky holandan, mistr v
Quakovi, v soucasnosti dokoncu-
jici doktorat na Southamptonské
univerzite. Amigistou je od po-
Catku devadesatych let a je znamy
diky svemu Amiga E programova-
cimu jazyku a kompileru, ktery se z
vyzkumneho projektu vyvinul v
piné profesionalni system.

Andreas Kleinert

Poslednich par let pracoval na pro-
dukci public domain, shareware a
komerCnich aplikacich pro Amiga,
PC a Unixovy trh. Pro Amiga trh se
Andreas koncentroval na réizné gra-
ficke a datatypove systemy, jeste
predtim, nez se stal vedoucim vyvo-
jarem databazove serie SuperBase.
Jeho hluboké znalosti systemu
ukladani, ¢teni a indexovani dat bu-
dou klicem k vytvoreni multidimen-
zionalniho Amiga vesmiru.

Trond Werner Hansen

Trond je tzv. interface man. Pres
sedm let postupoval od malych
programkl k zlepseni Workben-
che, od kompletniho prepraco-
vani knihovny layers.library na Su-
perLayers az po vytvoreni NG
Amiga Workbench systemu.

Amiga Developer Support
Network Crew (skupina pro
sitovou podporu vyvojartl)
Gary Peake

Gary betatestoval a pouzival te-
mer vSechny Commodore/Amiga
pocitace od Vic-20 az po A3000.
Jeho organizacni, navrhove a tes-
tovaci schopnosti a zkusenost
budou cennym vkladem pfi vytva-
feni jedine¢ného systemu pod-
pory vyvojard po siti, ktery nastoli
nejedno “nej...” v pocitaovem
pradmyslu. Gary ma mnohalete
zkusenosti s online webovskymi

aplikacemi, ktere nyni vyuzije K vy-
tvoreni struktury, ktera poroste
spolu s nami a nasimi Amiga vy-
vojari. Je také ¢lenem 3D vyvojar-
skeho tymu a povede prvni Amiga
DevCon v St.Louis vecCer 31.
brezna, kde bude zodpovidat ves-
keré individualni dotazy (az do 2.
dubna). Detaily programu nebu-
dou prozrazeny pred zacCatkem
akce, ale vsSichni vyvojari se mo-
hou Garymu ozvat na adresu gpe-
ake@amiga.com

Ray A. Akey

Ray je tvarcem CNet BBS pro
Amigy Classic a neéekolik let pro
Amigu programoval. Rozumi
véem oblastem wyvoje produktu
od konceptu az po testovani hoto-
vého produktu. Rayovy zkusenosti
s programovanim internetovych
aplikaci budou velmi uzite¢né pro
budoucnost Amigy, kdy jej vyuZi-
jeme pro spravovani nektereho z
online systémd, které planujeme.

Go6tz Ohnesorge

Gotz je jednim z “nejobavanej-
Sich” Amigist(, které znam; ma co
do ¢ineni s tzv. cutting edge pro-
dukty. Uzivatelem Amigy se stal ih-
ned poté, co se staly dostupnymi.
Vyzna se v high-end multimediich
a nejnovejsSich technologiich. Jeho
schopnost ziskavat fakta rychle a
efektivné nam pomdlze ve vsech
oblastech podpory vyvojaru. Bude
dohlizet na to, aby se novym vyvo-
jardm dostavalo informaci pres
nékolik online systemd, ktere bude
provozovat. Jeho znalost jazykU{
orispéje k tomu, ze se z ADSS
(Amiga Developer Support Sys-
tem) stane vskutku mezinarodni
systém. Zije v Némecku a také je
Clenem 3D tymu.

Jonas Gustavsson

Jonas je dlouholety uzivatel
Amigy a ma obrovske zkusenosti
S programovanim, testovanim a
pouzivanim high-end digitalnich Ci
multimedialnich aplikaci (pracoval
na 64bitovem stroji Alpha). Mezi
ieho predni zajmy patfi digitalni
grafika, high-end multimedia, edi-
tace a titulkovani videa - kdysi
pracoval v komercni televizi a do-
konce i ve filmovém prdmyslu. Jo-
nas také oviada nékolik svetovych
jazykl a bude proto take pfino-
sem ADSS. Stejné jako predchozi
dva ¢lenove, i Jonas je Clenem 3D

tymu. Zije ve Svédsku.

Dalsi informace

Nova budova!

Jeden z prvnich probléem( v Real
Estate nastal, kdyz nase sest set
CtvereCnich stop velké prostory
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zacaly praskat ve Svech. Take po-
zice pfimo naproti automyccce
méla i své vyhody, nicmeéene bylo
celkem otravné poslouchat
vSechna ta autoradia. ..
Stéhujeme se tedy do nove za-
kladny - do Snoqualmie ve Was-
hingtonu. Nova adresa zni:

Amiga Incorporated
34935 SE Douglas Street
Suite 210

Snoqualmie, WA 98065
USA

telefon; +001 425.396.5660
fax: +001 425.396.6551

Nova web site!

Nékolik tydnd jsme pracovali na
vytvoreni nove web site. Vyskytly
se problémy s pozici serveru a S

Casem, oba jsme vsak brzy vyre-

Sili. Planujeme tuto web site zpro-
voznit béhem nékolika nadchaze-
jicich tydn(. Neustale se na ni pra-
cuje, takze se téSime na vase pri-
pominky a komentare, podle ni-
chz se budeme snazit zlepsit vse,
co bude mozne.

UVAHY NA ZAVER

Tento dopis zdaleka neobsahuje
vSechny aktivity, které probihaly,
probihaji a probihat budou. Mohl
bych stravit dny a tydny psanim o
tom, co se vilastné vsechno deje a
jesté bych nestihl napsat o véem.

Mame tady spoustu prace, pre-
sto nas to nemuze vic bavit. Spo-
lecnosti a lide, ktefi nas kontakto-
vali kvdli podpore, byli Casto ne-
s¢etni. Uzavreli jsme nekolik dal-
Sich partnerskych smluv, o kterych
chceme mluvit na show v St.Louis.

Nedavno jsem se zeptal jednoho
dlouhodobého Amigisty, co se deje
s Jayem Minerem, se kterym pra-
coval. Slysel [sem jiz mnono speku-
laci a ¢etl mnoho emailt o tom, co
mél Jay v planu. Dosud jsem nemel
moznost se s nim osobne setkat,
proto jsem se zeptal.

Odpoved? Stru¢ne feceno: Jay
chce postavit nejskvelejsi stroj pro
domacnost. Pod 500 dolart! Mohu
vam fici, ze tento sen zije v kazdem
Clenovi teto spolecnosti a tento sen
hodlame a budeme podporovat.

Dékuji kazdému z vas za neu-
stalou podporu a tésim se na bu-
doucnost.

Stale v nadeyi,
Bill McEwen a zbytek Amiga tymu

............................................
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Tema: Phoenix Platform Consortium

vt JOHN CHANDLER, ANDREJ BUNTA

Kratko potom ako v Gate-
way-Amiga padali hlavy naj-
vyssich a s nimi aj d’alSia po-
vest o zachrane Amigy,
oznamilo svoj vznik Phoenix
Platform Consortium. Uz z
uvodného prehlasenia bolo
jasné, ze na rozdiel ostat-
nych iniciativ Phoenix ne-
bude davat prazdne sfuby a
nebude poskytovat ziadne
informacie, pokym nebude
moct prezentovat realne vy-
sledky. Koncom januara sa
Amiga Review v spolupraci
so Suite101.com podarilo
ziskat rozhovor s frontma-
nom Phoenixu, v komunite
znamym ako greenboy.

JC: Vacsina Citatefov uz asi po-
¢ula o konzorciu Phoenix. Ake su
vase ciele?

V kocke - je to organizacia vyvo-
jarov. Zajdem trochu do historie v
nadeji. ze objasnim idiosynkra-
ticku filozofiu Phoenixu.

Zacalo to tym, ze na diskusnom
fore Team AMIGA som sa stretol s
aktivistom Mariom Saittim, s kto-
rym som potom spolocne presad-
zoval zmeny v ICOA (vtedy orga-
nizacia vyvojarov). Niektoré nosne
idey pochadzaju z roku ‘98, kedy
som napisal seriu prispevkov s ti-
tulkom LA Dealer Manifesto:
AMIGA CENTRAL". Potom ako
sme prezentovali nase vyhrady k
ICOA, sme zistili, ze nase usilie
podporuje | Gary Peake (spravca
fora Team AMIGA - pozn. aut.)

ICOA umierala, lebo jej smero-
vanie a zameranie bolo totalne za-
vislé od Gatemiga (spolo¢nost
predtym znama ako Amiga Inc.)
Napriek tomu Gatemiga uplne ig-
norovala vyvojarov v ICOA. Pova-
zovali sme za alarmujuce, ked
ICOA nevyuzila svoj zostavajuci
potencial na podporu marketingu
a strategii spoluprace. ktorych ci-
elom malo byt aspon sa pokusit
podporcovat pouzivanie a preda;
produktov pre klasicku Amigu,
kym v Gatemiga zdanlivo vznikala
Amiga novej generacie.

V ICOA vacsinou neprejavovali
zaujem 0 nase napady a neverili,
ze sme spravne odhadli situaciu v
Gatemiga. Boli ochotni ¢akat na
zazrak, ktory nikdy neprisiel. Tak
sme spolu s Mariom odstartovall
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.underground” hnutie, ktoré sme
nazvali Phoenix, oslovujuc vyvoja-
rov, ktori neboli sucastou ICOA
alebo boli nespokojni.

Rychlo sme pritiahli vyznam-
nych aktivistov Amiga-komunity
ako Giorgio Gomelsky (ktory bol v
cele predosSlych iniciativ a pravi-
delne so mnou korespondoval),
Paul May (aktivny v mnohych in-
ych komunitach) a Clash Bowley
(kamarat MooBunnyho, obranca
nestandardnych smajlov). Pokra-
covali sme v zblizovani s ludmi, o
Ktorych sme predpokladali, ze
pudd s nami sympatizovat a do-
kazu drzat jazyk za zubami. To
hosledné bolo dolezité, pretoze
niektori Clenovia ICOA a niektori
dalsi nohsledi Gatemigy boli voci
nase| pritomnosti a nasim mysli-
enkam nepriatelski (a pravdepo-
dobne stale su).

Nas zaujem sa neskor rozsiril o
potencionalneho OS partnera -
QNX - ktery dostal od Gatemiga
kosom. Uz predtym sme s nimi
hovorili, pretoze ich myslienkove
viastnictvo je fascinujuce. A Dol
daleko pristupne|si ako Gatemiga.
Koniec koncov. zelall sme si nad-
viazat vobec nejaky kontakt s ma-
terskou spolo¢nostou.

Ale potom, co Gatemiga poslala
QNX z kola von a snazila sa pre-
svedCit Amigistov, aby ako na-
nhradu zhlth Linux, sme si uvedo-
mili, ze by sme radsej mali pre-
myslat o0 spolupraci s niekym, kto
by bol naozaj schopny prerazit na
trh, lebo nasa viera, ze sa to po-
darl Gatamiga, bola nalomena.

Nase presvedcenie, ze Gate-
miga nikdy nepostavi myslienko-
vého nastupcu Amigy sa potvrdilo
vtedy, ked sme videli, ako zo dna
na den vyrazili Billa McEwena. V
tom case sme uz boli pripraveni
pozvat Billa, s ktorym sme uz
predtym diskréetne komunikovali,
do Phoenixu. Bolo jasne, ze uz
nemoze nastat konflikt zaujmov.

Mena ste v kazdom pripade
mohli vidiet v nasom ustanovuju-
com prehlaseni (viz AR 49 - pozn.
aut.): bolo prijemne, ked o nas
informovali a ked sme blbli s
ludmi, ktori kedysi pracovali na
Lorraine (kodove oznacenie pr-
ve| Amigy), dale] ex-zamestnan-
cami Commodoru a vSetkymi
tymi vyvojarskymi talentami. Je
jednoducho super mat take
mnNozstvo mozgoveho potenci-
alu a ducha Amigy pod jednou
strechou - dokonca i ked sa ob-

Obrazky beta verzie Neutrina pre
AR exkluzivne poskytol greenboy.
Spoluautorom interview je John
Chandler, redaktor britskeho online
magazinu Suite107.
http.//www.suite 101.com/

1 ”

cas hadaju, kto prave vyraba
najlepsi graficky Cipset...

Takze tu je vzorec: nespokoj-
nost s privelmi neschopnou ma-
terskou spolo¢nostou a principi-
alny odpor voci privelkému spolie-
haniu sa na materske spolocnosti,
silna tuzba upriamit sa na ostatné
zalezitosti, ktoré vytvaraju plat-
formu a trh, a ponuknut vyvojarom
podporny system. Preto mame vo
Phoenixe rozSirenu definiciu po-
jmu ,vyvojar*. Podporujeme mar-
ketingovych odbornikov, tlac a vy-
davatelov, financnikov, preklada-
telov, ludi z web-priemyslu - tak-
mer hocikoho, kto potencialne
moze prispiet k zrodu a zachova-
niu zdraveho trhu.

Nastupte na palubu ludia a
Jrobte si miesto!

Ab: Vo Phoenixe zastavas pozi-
ciu hlavného koordinatora a ,na-
pomahaca na volnej nohe". Ako
sa stal byvaly diler Amig a muazi-
kant frontmanom takejto organi-
zacie? Si jej duchovnym otcom?

V skutocnosti existovala a stale
existuje zakladatelska skupina,
ktora tvori jadro. Su v nej niektori
uz spomenuti ludia: ti, ktori odrobili
vacsinu prace a viedli nekonecnée
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diskusie, aby prekonali vsetky pre-
kazky. ESte stale kreslime mapu
buduceho vyvoja Phoenixu zalo-
zenu na modeloch, ktoré sme pre-
diskutovali na zacCiatku.

Ale ked sme sa pripravovali zve-
rejnit svoju existenciu, ukazalo sa.
ze tato zoo bude potrebovat do-
zorcu. ktory by na nu dohliadal.
Padol vSeobecny suhlas, ze ja
som dost stupidny na to, aby som
pracoval zadarmo (nakoniec som
predsa muzikant), ze ludom z
Phoenixu dokazem vtict do hlav
zopar metafor a ze som dokonca
preukazal niekolko dalsich nevy-
nnutnych schopnosti.

Poznamka. To oslovenie .napo-
mahac¢” alebo .koordinator® navr-
nol Carl Sassenrath (alebo nebol
to Gary Peake?) - a podporili to |
ostatni, pretoze to vystihuje nasu
neformalnu atmosferu. Ako bu-
deme postupovat, bude sa to sa-
mozrejme vyvijat tak, aby to vyho-
vovalo nasim potrebam. Ale prave
teraz som stale na volnej nohe,
snazim sa uzivat si a zaroven po-
maham sustredovat pozornost
jednym smerom. Ako kazdy iny
Hi-Toro fanatik, verim v Joea Pil-
owa, velke usate papuce a vtipy.
Ktoré .normalni” fudia nie vzdy
pDochopia.

JC: Phoenix od samého zadi-
atku odporucal QNX Neutrino ako
ten spravny kernel pre vyvoj pod
hlavickou Phoenixu. Aké vziahy
ma Phoenix s QSSL (QNX Soft-
ware Systems Limited), tvorcami
Neutrina?

Velmi dobra otazka! QNX je ex-
celentna spoloénost s excelent-
Nnou podporou, pocuva vyvojarov
a od okamihu, ako ich oslovila
Gatemiga. co sa stalo pred ich
impresivnou demo-show v Koline
98, boli vzdy dychtivi naucit sa ni-
eCo 0 Amige a |e] komunite. Tesia
sa velkemu respektu v kruhoch
odbornikov na real-time operacne
systemy po celom svete | medzi
kanadskymi a medzinarodnymi
obchodnymi spolocenstvami.

Z dovodu, ze QNX je sukromna
spolocnost, to ¢o od nich pocu-
|ete, |e to Co naoza| dostanete - v
ceste nestoja ziadne kapitalove
zaujmy. Spolo¢nost vedu ludia.
ktorl radi programuju a ktori su
Specialistami na architekturu OS
svetove] urovne. Lahko si ich obl-
ubite, pretoze ocenuju tie iste
viastnosti, ktore urobili Amigu ta-
kou skvelou. A ti ludia su naozaj
mili a uprimni.

Z praktického hladiska, od ne-
skoreho novembra vacsina ludi z
tymu, ktory ma na starosti vyvoj
Neutrina, spolupracuje s podsku-

piNou vyvojarov Phoenixu na pr-
votnom beta programe: finalizuju
zmeny a ladia, pokym sa konecna
verzia o0 niekolko tyzdnov nedo-
stane Kk cele] Clenske] zakladni
Phoenixu. Ich vnimavost a vola
ponechat na Amigistoch, ¢o ma
obsahovat, €o sa ma zmenit a &o
sa ma neskodr pridat, urobili na
mna silny dojem.

Nemozem povedat ni¢ iné len to,
Z€ Som nimi a ich viziou nadseny.

Ab: A aka je vizia budlcnosti
Phoenixu? VaSa konkurencia
Amiga Incorporated hovori, ze
stavia na planoch a viziach, ktoré
vznikli v ramci projektu KOSH a ku
ktorym prispel su€asny protago-
nista a signatar Phoenixu, Dave
Haynie.

nost - ktora sice z uréiteho po-
hfadu ma podobny a z iného
uplne odlisny ciel ako QNX. V kaz-
dom pripade v mene osvietengj
sebeckosti Phoenix nebude pod-
necovat desktruktivne praktiky.
Realita je taka, ze s Billom a fle-
ecym sme na kazdom kroku v ne-
ustalom kontakte v nadeji, ze by
sa nam to mohlo podarit zariadit
tak, aby to vyhovovalo kazdemu.
Hladame riesenia, ktore by kaz-
dému umoznili postupovat tak
rychlo, ako je len mozne. Ne-
chceme mrhat energiou skrytym
bojom 0 pozicie alebo Sirenim
propagandy. Chceme, aby vyvo-
jari mohli slobodne programovat
pre tu platformu, pre ktoru sa roz-
hodli, a nevznikali tlaky, aby prisa-

hali vyluCne na jednu viajku.

Nie som si vzdy isty, ¢i Phoenix
ako celok ma nejakd prevratnu
viziu. Vyvojari len chcl mat za ¢o
jest, kym budul programovat pre
vzrusujuci OS s obrovskym po-
tencialom. Ale my zo zakladatels-
ke| skupiny mame plany a uz
sme nimi nakazili vyvojarov, kto-
rych snom je dozit sa kreativ-
neho, produktivneho a radost
poOsobiacieho  .computingu”.
Preto uznali, ze je potrebné zalo-
zit osvetove vyvojarske zdruze-
nie, ktoré by zarucilo, ze ich sen
Sa raz stane realitou.

Dufajme, ze prave teraz - ako tu
spominame Davea, Carla, RJ Mi-
cala alebo Giorgia, teda fudi, ktori
uz presli tou cestou a chapu, ze
vyvojari i komunita uzivatelov po-
trebuje nieco viac ako len pod-
porny program od bohorovnej hi-
tech spolocnosti - dalSie nadanée
hiavy niekde tam vonku insSpiruje
.Language Is A Virus" od Laurie
Anderson.

Tiez by som rad pripomenul, ze
Phoenix a Amiga Inc a si nie su
konkurenciou. Prve sa snazi su-
stredovat vyvojarov vSetkych ve-
lkosti a tvarov a druhé je spolo¢-

V nasledujucich tyzdnoch mozno
uvidite nejaké prekvapenia.

JC: V minulosti sme od mnohych
spoloCnosti a organizacii poculi
mnozstvo sfubov ohfadne noveho
OS a nového hardvéru. Ti, ktori
zverejnili terminy a plany vyvoja
neuspeli a ti, ktori to neurobili, sa
wytratili. Uboh4 situacia. Hoci ris-
kujem, ze privolam kliatbu spaf;
mozes aspon v hrubych rysoch
nac¢rtintf, kedy mdézme od Phoe-
nixu o¢akavafrealne produkty? Na
aky trh budete mierig najskor?

Nembzem zverejnit ziadny Ca-
SOvy ramec, naozaj nie. Mozem
povedat len tolko. ze robota ide
tak rychlo, ako sa len da. Dan
Dodge (niaditel vyvoja v QSSL -
pozn. aut.) chce mat vSetko tak
ako to ma byt, to je prenho za-
lad. A chcem povedat, ze cielom
Neutrina je desktop. To implikuje
hojnost aplikacii: oblast SOHO.
Nry, vzdelavacie programy, multi-
media, hudba, video, domaca
siet, internet - vlastne vsetko, ¢o
Uz pozname a azda i nieco na-
viac, na Co Si este len privykneme.
To nie je zrovna malo.
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To znamena, ze Coskoro sa do-
ckate nejakého oznamenia...

Co sa tyka &asového harmono-
gramu pre interny vyvojovy system,
ide to tak, ako by malo. Doteraz
som nezaznamenal ziadny sklz. Je
to potesujuce, ale musim sa priz-
nat, ze s nejakym oneskorenim aj
tak pocitam, pretoze jednoducho
poznam pravidla pocitacoveho pri-
emyslu. Mozno ma neskor pochyti
vacsia nervozita, ale snazim sa za-
chovat si perspektivu.

Viete, strasne nerad by som od-
trhaval Dana Dodga od prace, ale
mozno by ste mali spravit inter-
view s nim ; } Ja zastupujem vy-
vojarov a OS partneri su tiez vyvo-
jari. Takze ja plne respektujem ich
pravo oznamovat svoje vlastné
produkty a casove plany, kedy
uznaju za vhodné. Phoenix dote-
raz neporusil ziadne zavazné do-
hody o utajeni, ale rozhovory a
prispevky do for su pre neohladu-
pinych a nedostatocne inteligent-
nych uréite zdrojom pokuseni.
Nechcem sa stat obetou ; }

Ab: Do akej miery su aktivity
Phoenixu koordinované zo strany
QSSL?

Videl som niekolko mailov od
prudicov, ktori vyhlasovali, ze
Phoenix je len fasada pre QNX. To
je smieSne. Pracovat priamo pre
QNX nebolo ani mozne. kedze
Phoenix este len opustal hniezdo.
Je prirodzené, ze sme s QNX sko-
ordinovani, ale Phoenix sa zau-
jima najma o vyvojarov, ktori sa
pridlho zmietali v zalostnej situa-
cil, Co vyzaduje vlastne riesenia.

V QNX sa vzdy zdrahali do nie-
coho nas nutit. Prijimaju nasu dl-
hodobu perspektivu, t|. ze aby
sme vytrvali, musime najprv vybu-
dovat silnejSiu komunitu, a potom
mozme zadat rast. Ponukli nam a
delia sa s nami o prostriedky na
podporu vyvoja specifickeho pre
ich OS, €o je bezne aj vSade inde.
Ale taktiez vzdy respektovali Cle-
nov Phoenixu ako seberovnych a
v nasom usili nas povzbudzoval
pbez dalsich podmienok.

Teda tato koordinacia je fak-
ticky organicky proces, ktory stoji
na odbornych znalostiach a Ca-
sovych rozvrhoch, a vyvija sa po-
dla toho, ako prichadzaju jednot-
live fazy. Bud si isty jednym, put-
nik: dohody sa uzatvaraju vza-
jomnym konsenzom a pri bastleni
tohto vtaka sa neublizilo ziadnym
zvieratam.

Ab: Hovorime o Neutrine 2.x a
Photone 2.x alebo to bude nieco
Specialne? Je to pokradovanim
projektu pre Gateway-Amiga?
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Relativne nova kombinacia Neu-
trino/Photon sa v embedded a digi-
talne konvergentnych zariadeniach
uz pouzivala, ked v Gatemiga zistili,
ze QSSL sa zaujima aj o desktop.
Nakoniec jeden z dovodov, preco
mikrokernelova Struktura ma svo
vyznam je ten, ze je skalovatelna
od tych najmensich zariadeni az po
tie najvacsie distribuovane alebo si-
etové modely. A aky by mohol byt
lepsi sposob vyvoja, ako mat sebe-
stacne (self-hosted) prostredie na
naozaj super desktope, ktoreho
kernel sa ani nemusi menit.

Desktop je stale to miesto, kde
vznika vacsina digitalneho obsahu,
kde sU vyvojari a kde sa logicky
zbiehaju data z domace] siete a
kopca informad&nych zariadeni. Da-
lej, existuje obrovsky dopyt po
desktope, ktory by bol vzhladom
na moderné Standardy rychly a
lahky - Cize taky. aby ho bola ra-
dost pouzivat, skimat a rozsirovat.

Naozaj je pravdepodobne, ze s
orispenim post Amiga vyvojarov sa
tak stane a ze akakolvek divergen-
cia - spdsobena narastom poctu
spoloc¢nosti a individualnych uziva-
telov pouzivajucich Neutrino a
Photon mikrokernel (Photon je GU
mikrokernel) - bude modularne;
povahy. Takze ano, bude to nieco
Specialne a ano, nadvazuje to na
pdvodny zamer, ale je to i logickym
rozSirenim samotnej architektury .

Ab: Kofko fudi momentalne pra-
cuje na tomto projekte? Bude vy-
vojarska verzia dostupna v 1.
kvartale tohto roku?

Ked sa neukazu ziadne zasadneée
prekazky, vsetci vyvojari Phoenixu
by sa mali dostat k finalnej verzii
niekedy v tomto kvartale. POvodna
beta skupina sa priebezne roz-
rasta tak rychlo, ako je len mozne.
Zacali sme priblizne s 30 Amigis-
tami a niekolkymi fudmi z vyvojar-
skej komunity QNX; povedal by
som, ze od novembra pribudio
dal$ich 30. Aj teraz sa pracuje na
utilitach a typovo podobnych apli-
kaciach, ¢o je najlepsi spdsob,
ako sa ucit, vychytavat chyby a
zdokonalovat funk&nost.

JC: Softvér je pre kazdu plat-
formu Zivotnou nevyhnutnosiou,
priom mnozstvo novych syste-
mov - napriek ich technickym
prednostiam - pre nedostatok
softvéru zlyhalo. Aké vyhody po-
skytuje Phoenix a/alebo QSSL vy-
vojarom, aby podporili prenasanie
softvéru na Neutrino?

Vo Phoenixe sa o strategiach pre-
nasania Amiga softveru hovorilo
naozaj dost. Niektori udia na to vy-
vijajl nastroje. Dalej, je tu POSIX
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xompatibilita, Co pri prenasani z
rOznych nixov niekedy velmi po-
moze. Zaroven sa pracuje na kvalit-
nych vyvojarskych nastrojoch - a
najma na IDE (integrované vyvo-
jove prostredie) - taktiez sa beru do
Ovahy skusenosti fudi testujucich
ranu beta verziu. Viac o stimulo-
vani wvojarov povedat neméozem.

QNX sa mbze pochvalit tym, ze
ma vynikajucu personalnu pod-
DOru pre vyvojarov, Co je dovod,
preCo sa rany beta program reali-
zuje s uzsim vyberom z Phoenixu -
tj. aby v zaciatoCnej faze bol pomer
priblizne jeden na jedného. Potom
Co sa beta dostane do finalneho
Stadia a rozdistribuje sa vSetkym
ostatnym ¢lenom Phoenixu, bude
tak k dispozicii jedna skupina fudi
zbehla v Neutrine/Photone naviac.

pOjdu ktoromkolvek stroji vybave-
nom Neutrinom. Rozumiem tomu
tak, ze uvidime pokusy tretich fi-
riem, ktoré budu zalozené na in-
ych pristupoch.

Kazdy si uvedomuije, akée su mi-
gracne strategie pre Amigistov
dblezité - pre Amigistov, ktori inve-
stovali mnozstvo casu do ucenia
sa aplikacii a ktori chcu ostat na-
dale] produktivni. Akakolvek nova
platforma, ktora vstupuje do areny,
musi adresovat poziadavky svojich
prvych osvojitelov. Bolo vynalo-
zene velke usilie, aby sa tak stalo.

Staci takato odpoved?

JC: Phoenix ale nie je len o soft-
véri. Vacsina fudi netrpezlivo ola-
kava novy hardvér. Z rbznych
hardvérovych wyvojarov z Phoe-

'''''''''''''''

e A R
.................................

.....
......
S T
----
uuuuuuuuuu
...

|||||
..................

Dave Haynie.

JC: Na Amigu uz samozrejme
existuije mnozstvo softveru, z kto-
rého ¢asf asi nikdy nebude prene-
sena na Neutrino, ale ktoru uzivate-
lia nebudl chciet stratic Planuje
Phoenix pre Neutrino nejaku formu
emulacie alebo API-kompatibility,
ktord by zaistila chod starSieho
softvéru bez nutnosti rekompilova?

Uz prebehli debaty, Ci by Phoe-
nix ako celok mal vyvinut vrstvu
zaistujucu APIl-kompatibilitu. Ale
zretelne sa ukazalo, ze pre bud-
ucnost mnohi povazujl za najlep-
Sie, aby sa vsetky tie Clovekoho-
diny (fakticky Clovekoroky) prace
namiesto toho vlozili do nativheho
vyvoja aplikacii a nastrojov, lebo
uz v tom ¢ase sa planovalo alebo
bolo vo vyvoji niekolko dobrych
emulacii. Previadol nazor, ze k
Neutrinu a Photonu bude pravde-
nobne treba pristupovat novym a
sviezim spdsobom namiesto via-
cenia dedicstva so sebou.

Nemobzem prezradit, aku emula-
ciu bude balik obsahovat, ale
QNX sa uistilo, ze to bude riese-
nie, ktoré bude dobre fungovat a
zaroven bude presne Specifiko-
vat, ktoré Amiga tituly a aplikacie
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nixu iba Phase 5 proklamovala
svoje plany, a to este pred vzni-
kom Phoenixu. Zvazuju otazku no-
veno hardveru aj dalsi zo zdruze-
nia a Co mdézme od nich v buduc-
nosti oCakava?

Ta zmienka, ze Phase 5 prisla so
svojim planom este pred vznikom
Phoenixu, nie je presna, asi tak o
mesiac alebo viac. Ale fakticky
vSetko to, na com hardveérovi vy-
vojari z Phoenixu pracuju, je ur-
cene pre klasicke Amigy ako pre-
chodny hardver. To Amigistom
umozni pouzivat Neutrino a emu-
lovat softvér pre klasickl Amigu
na sucasnom hardveri.

Ale nazdavam sa. ze ovela zauiji-

mavejSia je filozofia .procesoro-

veho agnostizmu”, ktord propaguije
QNX. A to z dovodu, ze na za-
nladne dosky a stroje pouzivajuce
PowerPC (G3, G4 a dalej), Athlon a
ostatne x86, mozno Aplhu a pro-
dukty od Transmety, sa mdzme po-
zerat ako na rozne linie, ¢o sa tyka
vykonu a uzivatelskych prednosti.
Napriklad prave teraz nastal ve-
ky boom zaujmu o zakladné do-
sky POP, ktore vychadzajuc z Po-
werPC dosiek, su volne dostupne

hocikomu, kto ich chce vyrabat
Dobrym prikladom su dosky, s kto-
rymi prave vstupuje na trh Silicon
Fruit. OCakavaijte viac spolocnosti
Ktoré budu stavat systémy na za-
Klade takychto dosiek - systemy,
na ktorych mbze bez problémov
bezat Neutrino (ako i ostatne OS).

Dal$im oéividnym rieSenim do-
stupnym v kratkom case je pouzi-
vat stroje x86 poslednej generacie
s Athlonmi a rychlymi pamatami a
subsystémami poslednej gerera-
cie. Ale i mene] moderne, stan-
dardné PC bude vo vacsine pripa-
dov mnohym ludom stacit (heh). A
uvedomte si jedno: ludia spozoruju
napadny prirastok vykonu - zviast
ak predtym na tom istom hardveri
pouzivali OS od Microsoftu.

Ziadny bloat. A real-time odo-
zva. Pravdou je, ze vacsina do-
stupneho hardveéru samotneho |e
skvela - to len M$ a Linux SpOso-
buje, ze vyzera zle.

Zakaznicke Cipy...? Zakaznicke
Cipy, ktorymi bola Amiga na zaci-
atku pozehnana, ju ¢im dalej, tym
viac sputnavali - viac uz nepatria
na zakladnu dosku. Abstrakcia
na urovni OS umoznuje lahko vy-
menit grafickl alebo zvukovu
kartu za lepsSiu jednoducho zastr-
cenim novej.

A nakoniec z iného pohladu, tieto
karty obsahuju zakaznicke Cipy. Ale
s tym, ze tieto zakaznicke Cipsety
dodavaju spolocnosti s miliardo-
vwmi rozpod&tami na vyskum, vyvo|
a marketing, spolocnosti, ktore ziju
v 6-9 mesacnych vyrobnych cyk-
loch a paralelne vyvijaju technolo-
gie sposobom. 0 aky sa typicka
pocitacova spolo¢nost nemoze ani
len pokusit. Tieto spolocnosti sa na
dane technologie specializuju a je
to vidiet. A pretoze PCI a iné stan-
dardy su multiplatformne, tieto Cipy
a karty moze vyuzivat kazdy desk-
top, ktory spiha dané konstantne
zdokonalované standardy.

Takze to znamena, ze ked niekto
chce pouzivat dobry OS, nemusi
platit extra hardvérové poplatky len
pre potesenie z jeho pouzivania : }

JC: Mnoho ludi vyjadrilo legitimne
obavy, ze Amiga Corporation a
Phoenix prezentovanim odliSnych
planov a vizii spdsobuju rozko
medzi vyvojarmi aj uzivatefmi, a tymr
znizujl Sance na uspech nového
Amiga hardvéru a operacneho
systému. Vnimas to tak, ze Amiga a
Phoenix, ¢i uz zamerne alebo nie,
premarmnuju $ancu na vznik novej
Amigy nepredlozenim spolocného
a sudrzného planu? Alebo si mys-
li§, ze prave réznost zvySi Sance a
my budeme mako nejaky Cas v ru-
kach nieCo hmatatené?




Vnimam to tak, ze je to tak ako
to je, a dufajme, ze ludia urobia
vSetko ¢o mozu, aby to dobre do-
padlo. Riskujem, ze sa budem
opakovat, ale: zostavam v kon-
takte s lidermi vSetkych hnuti a
spolo¢nosti, ktoré su ochotne ko-
munikovat. Vymeniame si nazory,
vzajomne sa povzbudzujeme a
vyjadrujeme si ucCast, ked sa do-
staneme do nejakého nestastia.
Kazdy |e pritomny na diskusnom
fore toho druheho. Vo Phoenixe je
niekolko ludi z ostatnych iniciativ,
ostatni boli pozvani.

Opéat by som rad zdbraznil: kon-
zorcium Phoenix je organizacia
vyvojarov - nie spolo¢nost. Preto
dufame, ze bez konfliktu zaujmov
budeme reprezentovat vyvojarov
a ponukneme im pristup k infrast-
rukture a velke] banke talentov.
Eventualnym cielom je mat ko-
munitu vyvojarov, ktora bude res-
pektovana aj vsade inde, a vy-
hnut sa nudzi vyvojarov aj uziva-
telov. Velky ciel potrebuje velkych
ludi. Dufame, ze dorastieme do
tejto vizie.

JC: MysliS si, Ze je zivotne dlle-
Zité pre prezitie oboch platforiem,
aby Amiga Incorporated a Phoe-
nix do istej miery spolupracovali?
Prirovnal by som to k priatelske;j ri-
valite medzi Linuxom a BSD Uni-
xami. Je to realne?

Nie vzdy vidim prave priatelsku
rivalitu medzi BSD a linuxom : }
Dufam, ze my to zvladneme lep-
Sie. Je to zvlastne: vacsina z nas
udi opravnene pocituje oddanost.

ojalitu. Len nie vzdy si uvedomu-
jeme, ze najlepsie si neposluzime
vyjadremm nasej polarizacie for-
mou, ktora casto hraniCi s fanatiz-
mom. My vsetci mame spolocne
dedi¢stvo a hoci kazdy ma s Ami-
gou svoje vlastne skusenosti, mu-
sime pripustit istu podobnost.
Chceme v tom pokracovat.

Niekedy moze byt tazké nepo-
hnevat si konkurenciu - boli sme
tak trochu cvi¢eni zmyslat tymto
sposobom - ale v sucasnosti mu-
sime vynalozit kazdy kusok ener-
gie., aby sme zaistili, ze kazda
cesta a kazdé hnutie sa zameria
na to, ¢o dokaze najlepsie. NiC
viac, nic menej.

Nech vysledky - hotove produkty
a riesenia - hovoria samy za seba.
A nech sa vyvojari slobodne roz-
hodnu. | tak to robia, mnohi uz v
minulosti vyvijali multiplatformne.
Je dost pravdepodobné, Ze niek-
toré z dostupnych moznosti sa
ukazu ako uzito¢ne a hodnotne
produkty, ktoré sa budu vzajomne
dopifat. Ale ako to mézme vediet,
kym to neskusime?

Ab: Je to len nahoda alebo to
symbolizuje dobu, v ktorej zZijeme,
Ze na Cele poslednych Usili za za-
chovanie ducha Amigy stoja fudia
vystupujuci len pod pseudony-
mami, konkretne fleecy moss a ty,
greenboy?

Ah, prechadzame k metafy-
zicnu... Dobre. Moznoze Fleecy a
ja sme zapojeni do dominantnych
aktivit, ale existuju aj iné iniciativy -
tie su pozehnané fudmi, ktori maju
normalne mena. A my cierne ovce
sme obklopeni ludmi, ktori nas
podporuju v nasich excesoch, a ti
maju vacsinou konvenéneé mena. |
ked pri potulovani po IRC a inde
som si vS§imol, ze oni tieZ dokazu
byt... odvazni... ked experimentuju
SO Svojim imidzom. (ehm)

Ab: greenboy - je to tvoje meno
alebo priezvisko?

Ano.

Je to moje meno. Bodka. Ako
muzikant som viedol skupinu,
ktoru som nazval ,greenboy”.
Onedlho zacali mna volat green-
boy (odlesk Jethro Tull). Mnohi z
nich boli moji zakaznici, priatelia a
partneri v Amiga projektoch. Videl
na Amige vytvorene kazety a
tricka ,greenboy” a ¢oskoro si na
to meno zvykli. Tak mi to zostalo.
Zacal som ho pouzivat aj ako diler
Amig a taktiez pri ostatnych ob-
chodnych prilezitostiach.

V kazdom pripade som mal nie
az tak konvencnu klientelu - v dob-
rom. Predaval som najma big-box
systemy kreativnym ludom: grafi-
kom a animatorom, muzikantom,
ludom zo studii, galérii, partizan-
skym videographerom a i beznym
Amigistom, ktori sa samozrejme
2ivo zaujimali o multimédia a krea-
tivitu. Boli to vzruSujuce casy.

Moje meno mi pravdepodobne
nijako neublizilo. Vlastne vo vac-
Sine pripadov bolo prinosom.
lebo ten druh ludi oblubuje zauji-
mavy prejav. Kazda odvaha vy-
jadrit zdravu individualitu sa stre-
tava s nadsenim. Dokonca i moji
firemni klienti a fudia, ktorym som
radil, si zvyCajne zvykli na taketo
zmyslanie.

Teraz uz je nemyslitelne, aby som

sa stal niekym inym, pretoze tie

zlate roky Amigy boli tak uspesne.
Vtedy sa narazilo na nexus novo-
objavene| energie, ktord uvoiniil
tvorcovia - programatori a inzinieri -
Amigy, ked znovuvynasli desktop,
pricom definovali nové kategorie
pouzitia a terminy na ich opis.
Kruh sa uzavrel: teraz ja pracu-
jlem na tom, aby som zastupoval
nadejnych vyvojarov, ktori nam
vSetkym mozu dat novy zivot. Ten
opeceny stary vtak je naozaj Pho-

enix. Aby som preskocil klise - my
dufame, ze poletime eSte vyssie.

Ab: Mas ako lider Phoenixu este
¢as hrakna gitaru?

V skutoCnosti gitara nie je mojou
najsilnejSou strankou. Hraval som
na viacere nastroje a pouzival
som a| elektroniku, ale v prvom
rade na saxofonoch (bary, tenor,
alt, sopran) a bas-klarinetoch (vy-
pocujte si Erica Dolphyho a Ben-
nyho Maupina z obdobia, ked sa
spojili s Milesom Davisom).

Lenze od momentu, ked som sa
stal fanatikom do techniky, zaho-
dil som mikrofén a za¢al som hrat
cez echoplex a stary gitarovy zo-
silfovac. Bol som fascinovany,
ked som robil zive elektronické
Upravy zvuku a pouzival som
rozne syntetizatory, samplery,
midi zariadenia a ostatne hracky.

Jednym z ddvodov, preco ma
lakalo robit dilera Amig, bolo, ze
uz v tej dobe som vo svojom Ko-
mer¢nom Studiu pouzival poci-
tace. Okrem toho som sa tu a tam
podielal na nejakych projektoch a
vybudoval som si dobri povest
ako beta testér. Ked sa zacalo
udomacnovat midi, fudia mavali
tazkosti naucit sa pracovat s poci-
taéom a ziskat ten spravny soft-
vér. Takze ta prilezitost prekraco-
vat hranice bola ako Sita pre mna.

Co sa mi darf robit aj tu, nie?

...na elektricke| basgitare som za-
¢al cvicit pred dvomi rokmi. Sem-
tam robim zaskoky a predtym, ako
som sa stal Uplne posadnuty Pho-
enixom, som mal na kratky cas
opat svoju vlastnu kapelu. V sucas-
nosti hravam na 6-strunove] a na
mMojej novej bezprazcove| 5-struno-
vej gitare; su pripojené na monst-
roznu 1400 Wattovu basovu apara-
turu doplnenu o - prekvapenie! -
mMnNozstvo elektroniky.

Ab: Pochadzas zo Seattlu, mekky
grungu. Akt hudbu mas rad?
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Ah, uz nebyvam v Seattli. Presta-
hoval som sa do Montany. Co sa
tyka hudby, paci sa mi skoro zo
vSetkého nieco, na obdobi neza-
leZi. Zijieme v skvelej dobe, v ktorej
ak niekto chce, najde hudobne
klenoty po celom svete a to v naj-
rozlicnejsich okuzlujucich zanroch.
Musim ale uznat, ze vystupovanie
v totalne temnych kluboch a nata-
canie videi pre rdzne skupiny v Se-
attli v case, ked nastupoval
grunge, u mna rozhodne prebudilo
k zIvotu ‘pledge to shred'.

Prave teraz? CD ,Elio E Le Storie
Tese", ktoré mi dal minulé leto Rudli
.Nutello” Chiarito na Hayniestocku.
Z Rudiho osobnych stranok a stra-
nok Sofa je oCividné, ze je, tak ako
ja, fanusikom Franka Zappu uz od
dob Suzy Creamcheese. Rudi
predpokladal, ze sa mi Elio bude
pacit - v Taliansku je ¢asto povazo-
vany za duchovneho syna Zappu.
Mal pravdu. Su to machri dada-
iZmu najvyssieho rangu.

JC & Ab: Chcel by si na zaver
eSte nie¢o poveda??

Ano. Bolo pre mfa potesenim
pridat sa ku svetove] Amiga-komus-
nite online potom, ako som stratil
tolko nadeji (a tiez moje zivobytie).
ked CBM iSiel ku dnu. Inak by som
stratil kontakt s mnohymi, na iné
platformy prestahovanymi priate-
'mi z uzivatelskych skupin, v kto-
rych som byval aktivny. Praca pre
Phoenix je pre mna do urcite] miery
znovuzrodenim. Vzdy som mal po-
trebu nieco robit a moznoze aj bo-
jovat za vydedencov. Predtym
som si vSak dost dlhy cas lizal
rany, nez mi hviezdy dali znamenie
a ja som to mohol skusit znovu.

Som hrdy na to, ze som stretol
ludi z Phoenixu, QNX, Amigy a z
celej] komunity. Je to rodina bo-
jovnikov, ktora prezila tazkeé Casy,
ale som teraz vzruseny, ze som jej
sucastou, pretoze ma konecCne
Sancu vzlietnut.
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Apocalypse 2k

st NEKOMERCNI PREZENTACE

Po uspeésich/neuspesich z mi-
nule apocalypse 99 jsou HORI-
ZONTAL LAMERZ zpet s dalsi
akci: APOCALYPSE 2000 - "3D
show"! Protoze |sme se (aspon
doufame) poucili z chyb minulé
akce, ocCekavejte tentokrat opra-
vdovou davku legrace, vice com-
N0S, vice zahranicnich hostl (Po-
aci, Nemci, Jugoslavci), vetsi
platno, zivou mixovanou muziku
se tremi DJs (drum n bass,
jungle, techno) atd. to vSe za stej-
nou cenu (maximalné o neco
malo zvysSenou).

Doporuc¢ujeme vsem Si vzit v
praci dovolenou, nebot podle
motta teto akce ("3D show’) ne-
bude cela party v jakémsi trojroz-
mernéem prostoru, ale bude to
velka show dlouha celé TRI DNY
(1. kvetna je sice pondel, ale je to
statni svatek, aspon v Cechach).
takze budeme asi potrebovat po
akci kazdy trochu vice odpocinku.
Akce se bude konat na stejnem
misté co posledne, takze snad uz
vsichni trefite.

8 sebou: hardciiskg* spaﬂakg. p@-
-"h:za (pﬂéﬂaéa si mberfe véichni
iaé&} o mﬁim dema}

pFisng zakéz: viastnich alkohoﬁm
kgeh népojd na partyplace (ceny
jsou na partyplace dostateéns
n’i’z?ké}; ‘uzivani omamnych latek na
partyplace, koufeni Sehokoli na sé-
le, jakékoli skody se hradi na misté
féfte se na: vice compos, Zivou
mlmku npé-l l"e\me pwo a }1dio {1,

PRAVIDLA NA

APOCALYPSE 2000

Soutézici | kazdy navstevnik,
ktery se zOcastnuje hlasovani, se
automaticky zavazuje, ze s temito
pravidly souhlasi. Na zadne vy-
hrady nebude v prubehu souteze
bran zretel.

Soutézi se muze zucastnit kdo-
koli. Soutézici nemusi byt na party
pfitomen - v tom pfipade prispe-
vek odevzda a pripadnou cenu
pfevezme jim povereny zastupce
(nejlepe zverejnén v readme).
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VSechny prispevky musi byt ode-
vzdany do stanovené a predem
ohlasené doby (Cas bude vyhla-
Sen primo na party). Po tomto ter-
minu nebudou |iz zadné prispevky
prijimany! Prispevky je mozno do-
dat | kdykoli pred terminem party
na e-mail Ci snail adresu Lahve-
mu ™ RSN +hLA Ci Dizzymu ™ hLA.

VSECHNY prispévky MUSI byt
dodavany s readme, kde musi byt

1) nazev dila,

2) autor,

3) druh compa, do ktereho mayi

organizatori prispevek zaradit +
pripadny dalsi komentar,

4) na disketé /meno autora pris-
pevku, abychom pak mohli dis-
ketu vratit majitell.

Pokud predchozi tri body nebu-
dou spinény, mdze se stat, ze ve
vysledcich bude chybét autor Ci
nazev dila, protoze tyto udaje pro-
sté nebudeme znat.

Soutézni prispévky musi byt pu-
vodni, t|. vysledkem prace soutezi-
ciho. Je nemoralni a neeticke pou-
zivat vysledky prace nekoho jineho.

Prispévek do soutéze musi
splfovat kritéria uvedena u jedno-
tivych compos (napr. omezeni v
kB - viz omezeni compos), pokud
se tak nestane, soutezni prispe-
vek bude vyrazen ze souteze.

V zajmu objektivity nesmi byt
ofispevky zverejneny (released)
ofed datem konani party. Zverej-
neni znamena [akékoli uvolneni
oro Sirsi verejnost. Pokud budeme
mit podezfeni na iz zverejneny
ofispevek, bude presunut do
crazy compa nepo vyrazen.,

Graficke a hudebni prispevky
mohou byt pouzity v demu (intru
kKiere se ucastni demo (intro)
compa na teze party. Intro- a
demo-compo bude poradano
jJako posledni. Je ovSsem veimi ne-
vhodné (nikoli zakazane) r‘wr‘}u?r'vat
napf. do 2D obrazkl screenshot
Ze soutezni animace

VSechny soutezni prispevky S
vyjimkou dem a inter budou pre-
zentovany anonymne, pouze pod
soutéznim cislem. Apelujeme na
souteézici, aby nam dodavali 2D a
3D obrazky ve dvou verzich: s
podpisem a bez podpisu.

Hlasovat se bude na predtistene
hlasovaci listky, ktere budou roz-
dany pred zahajenim celé sou-
eze. Jeden hlasujicl obdrzi jeden
istek, na ktery se inned podepise
Hlasy odevzdane na cemkoli |i-

BrRezeN/DuBeN 2000

ném nebo nepodepsané
|ISou automaticky neplatne.

Hlasujici ma pravo vzdat se hla-
sovani v libovolné soutézi ¢i v hla-
sovani pro jakekoli (1., 2. ¢i 3
misto v kazdem compu.

Soutézici nesmi hlasovat pro svij
vlastni prispévek nebo pro prispé-
vek sve skupiny. Organizatori bu-
dou pouzivat viastni software, ktery
pfipadné podvody ihned odhali a
hlasovani v teto kategorii se stane
automaticky neplatne.

Hodnoceni prispevkd bude pro-
bihat podle predem urCeneho
systemu, se kterym budete sezna-
meni pfimo na party.

VSechny soutezni prispevky bu-
dou po predani cen dany k dispo-
ZICi a posleze zverejneny na inter-
netu. Autor prispevku svym prihla-
Senim do soutéze s timto zverej-
nenim automaticky souhlasi. Po-
kud by se vSak nasel nekdo, kdo
by si z jakehokoli ddvodu nepral
zachazeni se svym prispevkem
lako s freewarem, je mozne se na
niste aomiuvit.

V SALE JE PRISNY ZAKAZ KOU-
RENI A POBIRANI JAKYCHKOLI
OMAMNYCH LATEK!!!! Porugen
tohoto pravidla muze mit za nasle-
dek vykazani dotycneho z budovy!
O k_:f‘::r:ﬁ. ani tohoto zakazu se
postarajl prislusni poradatelé

listky

KRITERIA SOUTEZE NA

APOCALYPSE 2000 (COMPQOS)

ASCII - jedna ascii produkce na
jednoho tvarce. Rozmery ASCI
orispevku by nemely presahovat
78x29

4CH HUDBA - 4 kanaly. jedna
skladba na hudebnika. Doba pre-
hravani 3 minuty. Delka souboru
maximalne 700kB. Formaty MQD
(neni poadminkou, |en doporuce-

nim) a DBM
MCH HUDBA - 6-32 kanall.
ledna skladba na hudebnika.

Doba prehravani 3 minuty. Maxi-

malni délka souboru 4MB. Formaty
MOD, XM, MMDO-3 (neni podmin-
kou, jen doporucenim) a DBM.
2D GRAFIKA - Ruc¢ne kreslene
obrazky, jeden obrazek na grafika.
Pouzitl efektovych program( dovo-
leno, ale nedoporuceno. Delka
souboru a pocet barev neomezen.
Doporucene formaty IFF, GIF, PNG
(JPG se nedoporucCuje vzhledem
ke zmensSene kvalite). Nascano-
vané obrazky a render ZAKAZAN
(trestan vyloucCenim ze souteze)!
TRACE - Renderovane  ob-
razky. jeden obrazek na grafika
Delka souboru neomezena. Pou-
zivani cizich objektd povoleno
pouze v pripade, ze Kk souboru
bude .readme s patficnym popsa-
nim pdvodu objektu Ci cehokoll,
CO neni z viastni tvorby.
ANIMACE - Animace bez
zvuku. Délka prehravani maxi-
malné 6 minut. Pouzivani cizich
objektd povoleno pouze v pri-
pade, ze K souboru bude .re-
adme s patficnym popsanim pu-
vodu objektu ¢i ¢ehokoli, co neni z
viastni tvorby.
PREZENTACE

- Animace se
zvukem (Scala atd.). Delka pre-
hravani maximaineé 6 minut. Pou-
zivani cizich objektl povoleno
pouze v pripade, ze k souboru
bude .readme s patricnym popsa-
nim puvodu objektu Ci cehokoall,
CO neni z viastni tvorby.

64k INTRO - Jedna produkce
na jednu skupinu. Delka prehra-
vani neomezena. Delka souboru
maximalne 64kB. AMOS a Demo-
mania produkce budou prerazeny
do "Crazy compa

68k DEMO - Jedna 68k demo
produkce na skupinu. Delka pro-
dukce neni omezena. Maximalni
celkova delka EXE souboru 10MB
(PO rozpakovani extrﬂmim pakova-

em jako LHA, LZX..)). AMOS a
Demomama produkce buc:ou nfe-
razeny do “Crazy compa .



PPC Demo - Jedna PPC demo
produkce na skupinu. Delka pro-
dukce neni omezena. Maximalni
celkova delka EXE souboru 10MB
(po rozpakovani externim pakova-
cem jako LHA, LZX...). AMOS a
Demomania produkce budou pre-
rfazeny do “Crazy compa

CRAZY COMPO - zcela neo-
mezené produkce, libovolny po-
cet produktd na skupinu.

UPOZORNENI!

Pravidla a compo omezeni jsou
zvefejnena vcas, tudiz apelujeme
na ucastniky, aby striktne dodrzo-
vali veskera pravidla souteze, ne-
bot JAKAKOLI NESHODA S OME-
ZENIMI vV COMPOS BUDOU

R/R Millenium Meeting
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Co to vliastne je?

R/R Meeting je setkani organizo-
vane uz po ctvrte Brigadem R/R.
Jedna se o setkani amiga sceny v
Ratibofi. Meeting je tvoren “ami-
gisty pro amigisty’ a je to na-
prosto nekomercni party: neslibu-
jeme kosmické ceny ani navstev-
niky z jiné galaxie, za to ale bude
skveéla zabava do bileho rana.

Nékolik “formalnich” slov

Setkani se minuly rok - podle pri-
iemnych recenzi v tisku a diskma-
zich - podarilo natolik, ze si mU-
zeme pogratulovat za neobycCejny
skutek a zkusit to jesté jednou...
Tézko pljde zopakovat tento us-
péch, ale ze své strany vas muzu
ujistit, ze se vynasnazime, aby to
letos bylo pfinejmensim to same
anebo i lepsi. Nejdllezitejsi vec,
bez které se takove akce nedaji or-
ganizovat, je sal, ktery se nam na-
Stésti podaril zajistit. Podle poctu
osob, ktere chteji prijet, jsme zjistill,
ze sal z minuleho meetingu bude
maly, takze v tomto roce bude cela
akce presunuta na jiné misto. Pro
‘meetingove domorodce” pripo-
minam, ze je to misto, kde se ko-
nal prvni meeting. Aspon trochu
zavzpominame. Co to vsechno
znamena? Predevsim vice mista
nez minule. Pobliz se nachazi su-
permarket “PLUS", kde se daji
koupit levné “rozveselujici pro-
stredky a take vysokoenergeticke
jidlo v plechovkach”. Sal je pfi in-
ternatu, takze pokud se budete
snazit (to se mdze stat), muze to
byt party s nejvetsSim pocCtem divek
v historii ;). To je vSechno z tech
prijemnych informaci, na stesti
tech neprijemnych neni moc a cel-

TRESTANA VYRAZENIM PRIS-
PEVKU ZE SOUTEZE!!!!

A

Organizatofi si vyhrazuji pravo
zmenit pravidla i compos omezeni
kdykoli pfed i behem souteze!
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koveé jenom jedna - vstupne jde
bohuzel nahoru. Na minulych set-
kanich bylo vstupne levngjsi, ale
byl také jiny sal... Myslim, ze | tak
nas navstivite, protoze je opravdu
pro¢ a téech 15 PLN (135,- KC) neni
zadny velky majetek,

Kdy to vdechno bude?

Datum setkani je jeste vzdalen,
ale snad se vsichni stinnou fyzicky,
emocionalngé a penézne poshirat,
protoze meeting se bude konat
prvni vikend kvetna (6. - 7. kvetna
2000). Mate dosti casu pripravit
svoje produkty. Proto si zapiste
vsude, ze 6. az 7. kvetna roku 2000
se kona setkani s oficalnim nazvem
*Milenium Meeting” organizovane
pres Brigadu RR a v tomto terminu
si odlozte vsechny ostatni plany.

Za kolik a pro¢ tak draho?

Jak jsem jiz psal, vstupne je
15PLN (135,- K&). Bohuzel, levne|si
Uz to nebude, nejsou take slevy pro
lidi, ktefi prijedou s Amigami. Mu-
seli jsme wytvorit nova pravidla
protoze bohuzel (nastesti) Meeting
neni komercni party, a tak vsechno
budeme muset zaplatit z vlastni
kapsy a musime se nejak pojistit,
kdyby prijelo malo lidi. Samo-
zrejme, pokud bude nadbytek pe-
nez, rozlosujeme je mezi temi, kterl
zUstanou s nama do konce, tak jak
minule. Nezalezi nam na vydela-
vani penez na tak jiz ne zrovna nej-
bohatsich Amigistech! A take, aby-
chom udrzeli tradici, maji vSechny
divky vstup zdarma!

Co se bude dit?
V tomto roce budou tfi hlavni
kompa a nejmene 20 “funny’

@ 1999-AND Data BV
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compos (nepisu crazy, protoze u
nas jsou vsechny Silene), ktere
maji rozhybat atmosferu. Mam
nadeji, ze se v nich bude opet
soutézit v hojném poctu jak mi-
nule. A pro ty, ktefi zde minuly rok
nebyli, pfipominam tfi hlavni
kompa: crazy gfx, crazy mskx,
crazy demo a krome toho jeste
ascii compo - nebo-li logo ude-
lano béhem konani meetingu.
Téma loga bude samozrejme
oznameno na party, aby si jej ne-
kdo nepfipravil jiz drfive.

Zde je konkretni plan akce:

9.00 - otevreni salu

10.00 - 14.00 lamerska cast (tur-
naj ve SWOSu, ukazka moznosti
Amigy - A4000 s PPC

15.00 - uzavreni salu pro lamery
a zacatek akce amigo-meetingove

15.00 - 7.00 crazy compos,
hudba, dema, filmy atd (podrob-
nosti pozde|i)

7.00 - 8.00 uzavreni salu, uklizeni

BREZEN/DUBEN 2000

Co vas ¢eka po 15-hodine?

- 20 crazy compos (crazy
compo kazdou pulhodinu!)

- hudba jakou chcete (vemte se-
bou to, co se vam nejvice libi a
nasi lidé vam to pusti)

- ukazky dem

- video filmy

- real-time text

- “small bigscreen” :), cely cas
bude néco ukazovat (a nebude to
kontrolni obraz)

- WC (woooow)

- jesté néco vymyslime, neboijte ')

Nekolik slov 0 crazy compo:

- music compo - délka a format
ibovolny (ale aby to Slo prehrat na
Amize, mohou to byt samply)

- gfx compo - napriklad prede-
lavky obrazk( skrze programy
‘Photogenics”, "Photoshop’, veli-
kost a format libovolny (ale aby
se to dalo zobrazit na Amize s
grafickou kartou a 64MB RAM).
Hlavne aby byly humorné. Bu-
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deme hodnotit pouze napad, hu-
mor a celkove umelecké schop-
nosti.

- Crazy demo compo - kazdy
orodukt Demomaniaca, AMOSa
nebo jineho lamerstva (musi jet
na 020, 040, 060 nebo na stroji
majitele, pokud ho priveze se-
bou). Hlavni cena v tom compu
bude 0 neco vaznejsi, u ostat-
nich comp to budou obycejné
ceny, ale nebudou marneé. Pa-
matujte, ze "RR Meeting” je je-
dina akce v Polsku a asi na ce-
em svete, kde na crazy dema se
jinak pohlizi, nez na jinych party.
Neni zde diskriminace, selekce,
vsechno jde! Dokazte, ze crazy
neznamena hloupe, ale humorné
a muzete vyhrat hlavni cenu. V
minulém roce bylo pouze jedno
crazy demo, takze jeho autori se
nemuseli bat, zda vyhrajou a vy-
hrali video.

- jiné crazy compos - nerek-
neme... je to prekvapeni. Mizete
se zeptat uc¢astnikd minulych me-
etingd, mozna vam néco reknou ;)

Dalsi informace:

1. V tomto roce asi nebude akce
nahravana na video.

2. Pokud pijes pivo a citis, ze
mas krizi, tak si udéle|] pauzu.
projdi se na cerstvy vzduch. Diky
tomu usetfis sobé i nam pro-
blemy a hanbu. V tomto roce
opet muzete vnaset rozveselujici
prostredky bez omezeni, ale
snazte se vyhybat (aspon do ve-
Cera :) situaci, kdy na stole bude
stat flaska anebo nekolik plecho-
vek piva, protoze hrozi problemy
s vedoucim

Mega atrakce:

Aby vam nebylo smutno po
precteni predchoziho odstavce
pripravili jsme pro vas dve pre-
kvapen!:

1. Prvni osoba, ktera se objevi
na party s identifikacemi z trech
minulych meetingl - |de za
darmo na akci!

2. Dalsim - prekvapenim je
zdarma vstup pro jednu osobu,
presneji pro organizatora nejlepsi
party mezi lety 1996 a 1999, kte-
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Mc - McDonalds/Statoil

M- mummMAL

reho budete volit Vy. Chceme
takto zacit novou tradici - pokud
nekdo makal na organizaci skvéle
party, tak at ma z toho néco vic.
nez jenom dobrou recenzi v disk-
magu, at vi, ze lidé budou i po né-
kolika letech (mesicich) porad
pamatovat.

Pamatujte, volite jednu osobu.
ktera podle vas si zaslouzi vejit
na Meeting zdarma. Hlasujte
podle formulare na nasi strance
anebo poslete skrze postu. Ne-
zapomente dopsat heslo "RR
Meeting 2000°. Soutéz trva do
30. dubna 2000 - tehdy poznate |
vyherce, kdyz navsStivite nasi
stranku. Zname vasi “chut” do
takove zabavy, proto jsme se
rozhodli, ze ze vsech, kterfi hlaso-
vali v soutezi, vylosujeme jed-
noho, ktery bude mit vstup na
party zdarma!

Kde to presne je?

Vime, ze Ratibor (RACIBORZ)
neni centrum Polska. Ale
mizZete k nam dojet jak
autobusem, tak i vlakem.
Cesty |sou rovnéz
sjizdné. Na minulém me-
etingu byli lidé z druhého
konce Polska a nelitovali
casu straveneho cesto-
vanim.

Vlakem/autobusem

Vystupujeme na auto-
hiicrovem nadrazi PKS

BrRezeN/DuBeN 2000

ohlizime se k viakovému nadrazi
PKP (je vedle). Kdyz vychazime z
PKP, jdeme rovne, po prave
strané |e budova TPSA (mavame
) |polsky telecom]. pak porac
rovno Skrze krizovatku Mickie-
wicza na namesti. Zde odbodu-
leme doleva do ulice Nowa. po
leve strané je nameésti Diugosza,
PO prave budova soudu, jdeme
pres dalsSi krizovatku, konecné
prichazime k obchodu MiniMAL.
Za obchodem odbocujeme
vpravo, dalsi mala krizovatka, v
levo vidime zakladni skolu cislo
15. Na kruhovem objezdu odbo-
cujeme vievo. Dlouha budova po
prave strané je Kolegium Ugcitel-
ske. Na konci je kryty bazeéen
hned za nim je DOm Studenta (a
studentky :)) a take Aula SN, ve
ktere se kona RR Meeting 2000.
Do Auly vchazime z boku (ne
pres hlavni vchod DS!!!!), ale
hiide to vwznaceno

Presna lokalizace mista. Je to
Aula Kolegium Nauczycielskiego
v Ratibori na ulicy Slowackiego
(Slovackeho). Neni tézke doijit a
kdyby neco, kazdy domorodec
by to mel znat a ukazat vam ce-
stu. V dobe prijezdu do Ratibore
ranniho viaku z Katovic (v 9:30)
bude na vas nekdo z organiza-
tord Cekat na nadrazi. Pokud pfi-
jedete |jinak, ridte se podle
mapy. Pro lenivé je tu mistni au-

tobus a pro burzuje zase Spo-
lehlive TAXI] )

----tankf”‘ifzmn o k ;::d
Fet na #amrs




st PETR HUDECEK

Neberte ceskou frazi jako
doslovny preklad, nejsme v
casopise o goa trance. Jde o
princip a nameét k zamysleni -
viz. konec c¢lanku. Prectéte si
tedy o jedné skvélé sajte ne-
jen pro Amigisty. Presnéji re-
¢eno, asi z 90 procent je ur-
é¢ena byvalym Amigistum,
ktefi presli - at uz z jakychkoli
pohnutek - na platformu Win-
tel (pro ty “jiné” z vas - na PC).
Nachazi se zde totiz hromada
softwaru a informaci pro uzi-
vatele UAE, coz je vcelku zda-
rily emulator Pritelkyné pro
tyto rozmazlené stroje. Ne-
budu se tady rozepisovat o
hardwarovych narocich a do-
porucenych konfiguracich, to
uz si kazdy potencionalni PC-
Amigista zjisti sam. A kvuli
¢emu, ze si to ma zjistovat?

Rozdéleni do kategorii je vserika-
jici: Aminet, WebDir, Games, De-
mos, Music, Pics, Tools, Makers
About. Myslim, ze polozka About
nepotrebuje detailngjsi rozbor, tak
se vrhnu na polozku nejobsahle|si -
GAMES. Ano, BTTR je sajta zame-
‘ena prevazne na hry. A ze se |jich
tam nasbiralo pozehnane - uvazte
sami: temer 400 online, volne stah-
nutelnych her! Shareware, free-
ware, ale take nektere vice ¢i mene
zname nebo uspesne tituly! Na-
matkove - Beneath The Steel Sky.
Heimdall, Chuck Rock. Banshee,
Dragonstone... Vsechny |SOu pre-
nledne razeny die apeceay, u kaz-
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Back to the Roots

A s W BoaiE
ARt
:

deho titulu je krome standardnich
informaci (autor, rok, zanr), hodno-
ceni a obrazku pripojen link na sta-
zeni konfiguracniho souboru UAE
prave pro potreby te ktere hry. Ve-
likost archivd kolisa mezi asi 300kB
U slabsich shareware blbinek az po
zminovane Beneath The Steel Sky,
coz |e pravdépodobne nejvetsi zde
dostupna hra - ma 7MB. Podle do-
stupnych informaci a ohlasd ne-
|sou s instalovanim, spoustenim Ci
hranim zadne problemy, snad
nouze u dvou nebo ti tituld pry ne-
jde zvuk (no a co, poradny paran si
orece zvuky stene dela sam...).
Dalsi kategorie, jako Savedisks,
Games List, Companies a WebDir
asi netreba komentovat, protoze
lejich nazvy vystihuji presne to, co
v nich najdete.

DEMQOS, to je samozreme take
polozka sama pro sepe. Nesmr-
telha jmena skupin, jako Complex
Scoopex, nebo Darkage zajiste
musi nadchnout snad kazdeho
kdo si muze rikat alespon trochu
pametnik (a nostalgik k tomu).
Pravda, nenajdeme tady novejsi
"kousky” pro Amigy s 040 a hro-
madou FASTky, ale 0 to |e to stylo-
ve|sSi. Je to prece jenom BTTR. Cili
cesta casem zpatky. Po zaslech-
nuti - nebo nedejboze po shiednuti
- nazvu jako Wayfarer, Odyssey
nebo Ecliptica prece nemlze zU-
stat oko, potazmo kapesnik, Ami-
gisty-veterana suche... PC-mani
pak mohou srovnavat tvorbu diky
polozce PC Demos. kde si stahne
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nasleduji opet polozky Demo-List,
Groups a WebDir

Polozka MUSIC neni 0 moc
mensi, nez herni oblast. Tri hlavni
kategorie - Game-Mods (943).
Demo-Mods (1301) a Chip-Tunes
(557, stav k 27.3.2000) hovori za
vSe, najdete zde treba dokonce
Wasted Dreams Theme, ale take
remixy slavnych melodii, jako |e
Turrican2 nebo Cannon Fodder.
Mod-List obsahuje pres 2700 mo-
duldl a banda Musicians se roz-
rostla na 421 hiav, zde se vSak -
nevim pro¢ - doctete zatim jen o
osmi z nich (mj|. i Jogeir Liljedahl,
Jester nebo Mutfler).

Oddeéleni PICS |e rozdeleno na
Game-Pics (219) a Scene-Pics
(577), takze zde najdete i ty naad-
herné obrazky z mnoha super
dem - od Louieho, Cyclona, La-
zura ¢i JCS a mnoha, mnoha dal-
Sich. M(Uzete si zde - v polozce
Skins - stahnout i velmi hezke a
zajimave "kuze  pro WinAmp.

V MAKERS najdete zde odkazy
na stranky s jejich tvorbou - asl
1400 firem a spolecnosti, pres
400 skupin, stejny pocet muzi-
kantl/komponistd, necelych 200
grafikd, vice nez 30 koderu a 220
webmastert. Netreba, doufam.
dodavat, ze kazdym dnem Ci tyd-
nem se tento seznam rozsiruje. ..

Mezi polozkami TOOLS a AMI-
NET je vlastné jediny rozdil: Tools
isou pro PC a Aminet, samozrejme,
Tools pro Amigu. |sSou zde odkazy
na vsechny mirrory. V Tools najdete
emulatory, prehravaci programy
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core Design / The Oth Day 1991

RPG. Camimeaicial Fun

Jaguar XJ22
Core Design 1392
Ratiﬂg, L Ommercial Fun

Core Design / The 8th Day 1992

Jump 'n Run, Commerc:al
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Adventure, Commerciai

Core Design 1991
Action. LConimearcia

SCENA / INFORMACE

Graphics:
Music

Heimdall

Cverall:

Graphics:
TE o

Q0 ~d
J h
= 2 X

0
B

Graphics: U
Music
Fun:

FPremiere

Owerall:

Graphics: 90
Music:
Fun:

Liniverse

Owerall.

Graphics:
Music:
Fun:

Warzone

pro amigacke hudebni formaty
programovaci jazyky (AMOS,
apod.) a nakonec i seznam koderu,
ktefi tyto nastroje vyvijel.

Prisel ¢as na zminovane zamys-
leni. Nuze - jako nékdo, kdo stravil
(a |este obcas travi) nekolik dlou-
nych let hranim, hranim a zase hra-
nim, si pfi navsteve techto stranek
dvedomuji, ze melancholie a no-
stalgie jsou vskutku silne emoce a
pfiznavam, ze v okamziku, kady
Isem po osmi letech videl v akci
SuperCars 2 (samozifejme na Wi-
NUAE), v té chvili jsem byl ochoten
okamzite menit platformy. Jen
proto, abych si mohl zahrat tuto
nebo dalsi staré hry (pro podezri-
vave - nemenil jsem, jenom prikous-
pil :-). Co si mUzu zahrat dnes”
Krome Napalmu, Wasted Dreams
nebo WipeOQutu? Jako newsman
AMaxu si kazdym dnem uvedomuj
starnouci sliby, jako Gilbert Good-
mate, Dafel, Heretic Il. Operation:
Counterstrike... mam pokracovat?
Inu, kdyz nam firmy budou neu-
stale s Usmeévem cpat identicke
hot news ve stylu “prace pokracujl
skvele, uz brzy se dockate!”, tak ja
budu s klidnym svedomim parit na
PC pod UAE staré bombasticke
hry z A500 a Amiga jako takova -
PO herni strance - mi nebude ani
trochu chybét. Vzdyt viastné budu
hrat na Amize! A kdo mi to
umozni? Hlavne stvoritele Back To

The Roots, jimz timto dekuiji.

Internet.:
backZ2roots.emuunlim.com
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v LuBo8 NEMEC

Frogger 1.9X

POZADAVKY: CPU 030/040/060 nebo PPC, 08 3.0+/Linux PPC, 4 MB RAM, AHI, AGA nebo CyberGraphX 3 a vyss

MPEG a Amiga, to v ére 68K
procesoru nikdy neslo prilis
dohromady. Realativhé jed-
noduchy format MPEG1 a

llllll

pomalejsi 68K CPU prehra-
vat v rozumne kvalite ani roz-
liSeni, navic si uzivatelé po-
¢itacu Amiga museli ve vét-
siné pripadu odpustit zvuk.
Hned poté, co se objevily
prvni PowerPC turbokarty,
se ruku v ruce s temito do-
statecne vykonnymi CPU ob-
jevily i prvni MPEG prehra-
vace, o kterych se uz dalo
rici, ze jsou pouzitelne. Jed-
nim z nich byl a vlastneé stale
je Isis od Phase 5, kterému
konkuruje nékolik dalsich
playeru pro PowerUP i War-
pUP PowerPC systémy, v
¢ele s nenapadnym program-
kem Frogger.

Jak vyzrat na MPEG film?

Inu poridte si program Frogger.
Jedna se o MPEG player s pod-
porou formatd MPEG-1 | MPEG-
2, autorem programu jsou puU-
vodne Miloslaw Smyk a nyni Se-
bastian Jedruszkiewicz. Frogger
pouziva podobné jako mnohe
dalsi volne dostupne MPEG
playery pro rlzné pocitacove
platformy freewarove MPEG de-
kodery z baliku mpeg2decode

%‘E -J:- vﬁ- f&v}rﬁg 1:3 ?

od MPEG Software Simulation
Group. Frogger tedy umi deko-
dovat video layer 1 1 2 v MPEG
formatech, podporuje rovnez de-
Kodovani audio streamu layer |,
1§ 11l (layer Il jsou viastné obli-
pene MP3iky, zjednodusene re-
ceno pouzivane u MPEG-2 jako
zvukova stopa). Bohuzel od
verze 1.47 byla podpora deko-
dovani MPEG-2 video streamu
doCasné odstranéna, protoze
dekddovaci algoritmus nepoda-
val prilis pouzitelné vysledky, Iu-
xus prehravani MPEG-2 videa by
vSéak mel byt opét dostupny,

hned jak se algoritmus podari

autorovi programu dostatecne
odladit. Dekodovaci algoritmus
umi sam vynechavat nektere
snimky, na které se uz nedo-
stava vykon procesoru a ani-
mace Ci film by se tedy nemely
trhat, ale pouze pak uvidite neco
jako pomalubeznou prumyslo-
vou televizi. Samozrejmosti |e
Overlay podpora (napr. CyberVi-
sion64/3D a v omezene mire |
CyberVisionPPC a BVision, o Pi-
cassu IV Vam v tomhle smeru
mnoho nereknu), chunky-to-pla-
nar algoritmy pro zobrazeni na
AGA cCipech, asynchronni ¢teni z
disku ¢i cedecka, videoscaling
(napfiklad pro pfizplsobeni vi-
dea rozmerum obrazovky) a

mimo jine téz cteni originalnich
Video-cedecek (soubory DAT)

feony el et
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K tomu, aby Frogger spravne
fungoval, budete potrebovat |ed-
nak minimalni konfiguraci uvede-
Nnou v uvodnich pozadavcich pro-
gramu, podrobneji jeste ppc.lib-
rary v46 a vyssi pro PowerUP od
Phaseb a vyssi, nebo emulovanou
ppc.library 0.7¢ pri pouziti War-
pOS. Overlay zobrazeni vyzaduje
pochopitelne take cgxvideo library
(soucast baliku CyberGraphX),
zvukovy vystup pak funguije pouze
pres ARI a nesporne zajimava |e
urcite 1 verze pro LinuxPPC

Parametry programu

Frogger muzete spustit z Work-
benche nebo z prikazove radky
CLI/SHELLu. Vyzadovan je velky
stack, zadejte tedy alespon
STACK 100000, PowerPC verz
staci 16000. Autor programu do-
poruéuje pro zvjréem rychlcusti

'."_..:.. _-".

E
:
i b gt

|este nastavit rychlost pameti na
60 ns, tedy samozrejme pouze
pokud je to mozné. Frogger se
ovlada pomoci nékolika zaklad-
nich a rozsifenych parametrl za-
davanych v pfikazovem radku
nebo specifikovanych v toolty-
pech IKonky programu, popis pa-
rametr viz dale:

FILE - nazev MPEG souboru
pokud zadate VIDEOCD, bude se
Frogger snazit Cist data z Vide-
oCDckKa, jinak se objevi ASL requ-
ester pro vyber souboru.

SCREEN - otevie okénko na
pubscreenu, standardne na Work-
benchi.

MODEID - typ obrazovky pro
volbu SCREEN nebo FULLSC-

REEN - podporovany [sou jak
decimalni,
hodwoty

tak | hexadecimalni
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o .a.ﬁi&& An e

. o ﬁﬂ.ﬁl | ‘F i
aﬂl:ﬂﬁﬁfﬁﬁﬁﬁg?$§+$ G ﬁ$¢&$hﬁi gf¢#? gﬁﬁﬂﬂ? E ﬁﬁ?ﬂﬁ?ﬁ‘ﬁ&#ﬁ%ﬁiﬁfiﬁq




NOAUDIO - vypne audio
stream u MPEG soubort, ktere
ho obsahuji. Standardné Frogger
hleda v kazdem souboru audio
slozku a snazi se ji prehrat, vol-
bou NOAUDIO mu tento postup
mdzete zatrhnout.

NOVIDEO - zakaze prehravani
dekddovanych snimkd. Protoze
ale Frogger stale video v MPEG
formatu dekoduje, lze tuto volbu
pouzit pfi rychlostnim testovani
programu napriklad s rdznymi
grafickymi kartami nebo AGA
clpy.

DISPLAY - ur¢uje metody zobra-
zovani, standardné je pouzito
rastrovani v zavislosti na typu a
bitové hloubce screenmodu (8
hitdl, 65K a 16,7 mil. barev). Pro
parametr DISPLAY jsou k dispo-
zici nasleduijici volby:

VLAYER - pouzije (zapne) Overlay
mod s pouzitim cgxvideo . library.

VLAYERGREY - totez co
VLAYER, ale pro zobrazeni ve
stupnich sedi.

parametr VLAYER mudze byt
pouzit pouze u grafickych karet,
které umi hardwaroveé prevadet
YUV na RGB slozky a budete
tedy fungovat pouze s jiz zmine-
nymi gr. kartami CyberVi-
sion64/3D, CyberVisionPPC a
BVision. VLAYER muze byt pouzit
také ve spojeni s volbou
FULLSCREEN, graficky vystup
pak bude prizpusoben velikost
obrazovky pfi zachovani pomeru
stran (velmi ddlezité!).

P96 - pouzije PIP (Picture In Pic-
ture neboli obraz v obraze) funkci
Picasso96 RTG systemu, funguje
tedy podobne jako VLAYER, ale
namisto cgxvideo.library bude
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E T - = -
r ’ . . W g e O
. ] it "". et aa i 4:
F b 5 O 0 ] it | L i)
R L R A L e R TN L P T T o T e e e e e, T M R ¢ B, L s el SRR ] .'.k

A AR B B P AR BB B B B R B b n o e e e e e B e RN P R P B L, L L L ey vt

pouzita obdobna knihovna v
systemu Picasso96.

P96GREY - totez co P96, ale s
vystupem ve stupnich Sedi.

GREY - standardni vystup ve
stupnich Sedi bez pouziti Overlay
nebo PIP funkci.

FILE - pfi zadani tohoto para-
metru bude Frogger po dekodo-
vani ukladat na disk jednotlive
snimky ve formatu IFF ILBM, ce-
Stu si nastavite s pomoci ASL re-
questeru. Zaroven se objevi male
okenko, ve kterem budete infor-
movani 0 probihajicim dekddova-
cCim procesu.

FULLSCREEN - prehravani
MPEG video streamu bude probi-
hat na celé obrazovce namisto
okénka. FULLSCREEN funguje u
CyberGraphX systemu i s AGA
Cipy, kde |e ovsem pocet barev li-
mitovan 8bitovou hloubkou. Jak
uz bylo uvedeno u volby DIS-
PLAY, muzete FULLSCREEN
pouzit spoleCne s parametrem
VLAYER, tedy pokud Vase gra-
ficka karta podporuje overlay zo-
brazeni

LOOP - zacykleni videa ¢i ani-
mace. prfehravat se bude stale
dokola.

FPS - pocet snimkd/s, pomoci
tohoto parametru muzete nastavit
Ci omezit rychlost prehravani.

FORCESTEREO - nastavi pre-
hravani audio streamu jako ste-
reo, (standardne zvolene mono |e
vSak mnohem rychlejsi).

AUDIOS8 - samply budou misto
16bitovychy pouze 8bitove, coz
sice prinese zvyseni rychlosti de-
kodovani a tedy i vySSi pocet
snimku/s, na druhou stranu mo-
hou vzniknout problemy se syn-
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chronizaci audio a video stre-
amu.
VERBOSE - zapne zobrazeni

vSech informaci o audio a video
slozce, FPS, vynechanych snim-
cich apod.

NOSKIP - standardné vyne-
chava Frogger pfi nedostatecnem

vykonu procesoru na dekddovani

nekteré snimky, volbou NOSKIP
nastavite  prehravani  vSech
snimk{. Soucasneé se vypne pre-
hravani zvuku, nebot pak nelze
zajistit synchronizaci video a au-
dio slozky.

MODEBYNAME - vybira screen-
mod podle jeho nazvu, napriklad
Pal:Low Res", nazvy screen-
modu zjistite tfeba v preferencich
ScreenMode.

AHIUNIT - Cislo jednotky AHI zari-
zeni pouziteho pro zvukovy vystup
(0. 1. 2 nebo 3), standardne 0.

FASTDIRECTCGFX - vyuziva
pfimy  pfistup do pameti U
systemu CyberGraphX, funguje
j|ak u zobrazeni v okenku, tak | ve
fullscreenu, dekodovani Ize touto
volbou az 0 50%.

VCDDEVICE - zarizeni pro Cteni

VideoCD diskl (typicky CD-ROM
mechanika), standardne atapi.de-
VICE.

VCDUNIT - ¢islo jednotky (pora-
dové cislo drivu, CD-ROM me-

stan-

chaniky na radiCi apod.),
dardne 1.

Pouziti programu

Frogger mlzete ovladat take z
menu dostupného pfi zobrazeni v
okenku na Workbenchi nebo li-
bovolnem pubscreenu, a to jak s
pomoci mysi, tak s pouzitim kla-
vesovych zkratek. Klavesa ES-
CAPE ukoncCi prehravani i pro-
gram, "+" a "-" zvetsuji Ci zmen-
Suji obraz, klavesa "O" vyvola ASL
filerequester pro vyber noveho
souboru, SPACE zastavi nebo
spusti prehravani a ENTER
otevie novy MPEG soubor. Pri
zobrazeni v okenku jsou dale k
dispozici klavesove zkratky Right
Amiga + Q (Quit), Right Amiga +
1 (zmenseni obrazu na 50%),
Right Amiga + 2 (velikost obrazu
100%), Right Amiga + 3 (velikost
obrazu 200%). Right Amiga + 4
(velikost obrazu se prizpusobi ve-
likosti pouziteho screenu) a Right
Amiga + O (otevie novy MPEG
soubor).

Frogger automaticky pfizpu-
sobl obraz velikostl screenu, po-
kud je velikost zvolene obra-
zovky mensi nez rozliseni MPEG
videa/animace, bude video
stream prizpusoben velikosti sc-
reenu, naopak to vSak neplati -
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ofi mensim rozliseni MPEG videa
a vetsim screenu se video
stream neroztahuje. Myslim, ze
to je inteligentni reSeni, navic vse
funguje nejen s CyberGraphX/Pi-
cassem96, ale i s AGA Cipy. Po-
kud potrebujete velikost dale
upravit, muzete pouzit klavesy
"+"a""

Rychlost prehravani je pfimo
zavisla predevSim na rychlosti
procesoru a castecne i graficke
karty a pohybuje se od nekolik
snimk( u AGA Cipld a 68K proce-
soru az po cca 30 snimkU pri zo-
brazeni ve stupnich Sedi. Nasle-
dujici tabulka pochazi od autora
programu a najdete v ni srovnani
tfi amigovskych MPEG prehra-
vacl. Pouzita konfigurace byla
A1200, 64 MB RAM. PPC
604/200 MHz + 68040/25 MHz a
grafickou kartou BVision. Ani-
mace byly prehravany z RAM,
audio bylo vypnuté (pfi prehra-
vani zvuku si odectete cca 5-30%
vykonu procesoru u  MPEG-1
_ayer |l audia v prijatelne kvalite).
Pouzite parametry u jednotlivych
ofehravacu byly:

Frogger (V1.5) NOAUDIO FS
FDC NOSKIP VERBOSE (+DIS-
PLAY GREY pfi testovani zobra-
zeni v Sedeé Skale, DISPLAY
VLAYER v overlay testu);

AMP (V1.30) REQUESTER SPE-
EDHACK FRAMERATE 1
(+ GRAY. OVERLAY);

Isis PPC (V2.12) SKIP 0, AUDIO
MUTE, FRAMERATE na maxi-
mum, FAST zapnuto.

Jak je z testl a nameérenych
rychlosti videt, animace Ci video
s malym rozlisenim Ize dekodo-
vat na PowerPC zcela bez pro-
pblém0 a s dostatecnou rychlosti
(i kdyby byl sou¢asne pfehravan
také zvuk), u VideoCD (MPEG-1
s rozliSenim 325x288 bodd v
PALu) pak rychlost podstatne
klesd, nebot naroky na procesor
jsou uz nesrovnatelne vyssi a
68K procesor zde uz nema se-
hbemensi Sanci (netestovano.
nebot pouziti 68K CPU nema u
MPEG animaci v tomto rozliseni
zadny smysl). Frogger je z testo-
vanych MPEG playerd evidentné
nejrychlejsi, presto vsak nedo-
sahuje s 200 MHz PPC proceso-
rem plné rychlosti MPEG videa
(typicky 25 FPS) a v 16 bitech
postacujicich k dostatecne kva-

litnimu zobrazeni se budete mu-
vynechavanim

set smifit S
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clipt.mpg, velikost 176x112 bod{
- 900 snimk(, stream rate 30 FPS

| Frogger AMP Isis
8bpp grey: 150.09 116.86 N/A 8bpp grey:
8bpp color: 8266 7695  49.04 8bpp color:
15bpp: o:13 . B2 5B 93.18 15bpp:
16bpp: 7511 62.99 93.05 16bpp:
24bpp: 67.17 4605 74.23 24bpp:
Overlay: N/A 5512 B7.15 Overlay:
snimk(. ZkousSel jsem Frogger

na ukazkach nekolika casti po-
domacku vyrobeneho VideoCD
'Paty element”’, 68060 ve spojeni
s CyberVision64 bohuzel ne-
mela zadnou Sanci neco kloud-
ného a pouzitelného vyproduko-
vat, ale na 233 MHz PPC603
Blizzardu u kamarada se na to
dalo koukat. Nerikam, ze rych-
lost pfehravani byla nejak
skvéla, ale s pfimhourenim oka
to sledovatelne BYLO.

Spolehlivost programu je rela-
tivneé vysoka, pokud si ovsem od-
pustite zvuk. Jakmile totiz audio
slozku aktivujete (nezalezi na
tom zda v GUI. ikonce Ci pfimo v
programu samotnem), zacnou
se dit nemile veci - Frogger u
mnoha MPEG animaci | filmd
zacne padat a spolehlive s se-
bou vezme cely systém. Zde maji
autofi programu jeste mnohe Kk
vylepSeni a odladeni audio vy-
stupu pres AHI, a ze zvuk |e jaksi
pfi filmech nezbytny, o tom se
netreba prit. ..

MPEG filmy na Amize?

Ano i ne. Majitelé 68K procesoru
bohuzel véetne 68060 mohou na
plynuié dekddovani MPEG videa
vcéetne zvuku hned zapomenout.
| kdyz se jevi procesor 68060
pracujici defaultne s frekvenci 50
MHz externé a 100 MHz interne
dostatecné vykonny pro napros-
tou vetsSinu softwarovych aplikaci
a zejmena ve spojeni s grafickou
kartou poskytuje na Amize
slusny komfort prace, uz davno
ieho hruby vypocetni vykon ne-
staCi na zpracovani ¢asove na-
ro¢nych algoritmu, kterymi jsou
prave jak MPEG-1, tak | MPEG-2
formaty. V pfipade MPEG-1 je
zde jesté alespon nejaka sance,
ze si pfi minimalni kvalite | pocCtu
snimk(/s nejaky ten filmecek Ci
animaci prehrajete, a to dokonce
véetné zvuku, MPEG-2 v typic-
kém VGA Ci vysSSim rozliseni vsak
uz zfejmeé navzdy zUstane pro
68K procesory (pokud vim,
zadny vyvo| teto rady se uz

BRrREzeEN/DuBeEN 2000

davno neplanuje)
misne zamcenou branou,
Ktere mohou vstoupit pouze |e-

nekompro-
do

ich mnohem vykonnegjsi Po-
werPC kolegove s RISC architek-
turou. Bohuzel se pri prehravani
MPEG filmG neobejdete ani bez
graficke karty (vyzkouseno mno-
hokrat), AGA Cipy nestaci ani
rychlosti ani poctem barev. Nej-
lepe |sou na tom tedy majitelé
PPC turbokaret, jejichz vykon se
v zavislosti na typu a frekvenci
procesoru pohybuje od nekoli-
kanasobku az po zhruba 18-25
nasobek rychlosti 68K CPU
68060 a vetsinou si mohou ve
spojeni s grafickou kartou doprat
pohodli sledovat MPEG filmy ¢
animace temer v plne kvalite.

clip2.mpg, velikost 352x288 bodli
1500 snimk, stream rate 25 FPS

lsis

Internet:

http://jota.wi.tuni

Frogger AMP |

2835 2179 N/A

1586 1391 _046_
1379 1607 1821
1978 1602 1822
1241 . 1087 1424
N/A 1321 1439
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Picasso96 a Overlay/P
celkem rychlymi dekod

AH!

p funk¢1
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a zobrazovammi a!gori

my,

jehoz realné a rozumne pouzm
zavisi predevs$im na rychlosti

procesoru, s 68K CPU

necekejte zadné zazraky, také |
audio vystup by potieboval
vyrazne vylepsit a odladit.




FustATA 1200 Controller + AlleeroCDES ©2790)-

Pocitace. Mysi a podlozky: Amiga |I/O rozsireni:
C0O200 AMIGA 1200 Magic 11490 MYO010 MegaMouse 300dpi - mikrospinace 449 10020 Ethernet PCMCIA Surecom + driver, BNC + Twisted ~2 2690
CO300 AMIGA 1200 Tower E/Box 14990 MY020 MegaMouse 400dpi - mikrospinace 499 0050 Amiga-NET - ethernet karta Z-11, vysoce kompatibilni | 28490
C0220 AMIGA 1200HD 260MB Magic + SCALA MM300 l 216990 MPO10 Podiozka AMIGA - BoingPad, prumér 23cm, super! 130 10060 Paralelni sit' 3m - sit pro dvé Amigy pres paralelni port = 390
C0O410 AMIGA CD 32 + 6CD = 100 her (Microcosm atd.) | 22990 MPO060 Podiozka DINO 95 10065 Paralelni sit 3m - sit pro Amiga «> PC + 390
10070 Mroocheck - PC Mouse Interface - NOVINKA!!! 960
- nativni podpora tritlacitkovych PC mysi, podpora kolecka
DCE. Software a hry FreeWare pro Amigu.
RK166 Blizzard 1230-1V - MC68030/50MHz 4990 Literatura: S0020 Fish katalog - podrobny seznam Fish disku ¢. 1-1000 ' 30
HCO076 Blizzard SCSI-Kit IV pro B1230-1V - B1260 3390 iein | 5 - jednotlive Fish disky od 1 do 1000 v prodeji za 30Kc |
KAO51 SCSI kabel z SCSI kitu 26pin na 3x 50pin PFL interni £700 KNO10 Civilization, Railroad Tycoon. Warlords i 4120 FDO10 Hernibalik 1-30 - hry na 0OS2.0 + 1MB RAM, cena za 1 disk 49
RK196 Blizzard603e 200MHz + 68040-25R 13990 KNO20 Maxiplan1.9 ER R - chystame dalsi diskety herniho baliku
- informujte se na moZnost odkupu karet Blizzard1230-1V KN130 Amiga & pevne disky =70
GK505 BVision 8MB SGRAM + CyberGraphX - duben 2000 7990 KNO30 Assembler 68000 + disketa 165 |
KAO50 Uprava kabelu BPPC SCSI na 3x int. PFLS0 31200 Emggg EFA BSS"-"E gk, 2 gﬁg Software pro Amigu.
- verze s patici jsou uréeny pro upgrade z karet Blizzard 1260 mMOosS Basic + disketa : .
RK245 Cyberstorm MH{III Dsgf-'g,gy_,_puw 5%51 oro A4000 25990 KN120 Amiga Profi + disketa +290 S0010 Amiga OS 3.5 CD - skladem!!! ~1990
GK C isionPPC 8MB SGRAM V& G KN140 Deluxe Paint IV »290 SO0115 CZ Lokalizace v1.0 pro Amiga 1200/4000 Magic = 290
500 CyberVision 8 M vEé. CyberGraphX 8690 ; S , ; p ._
- ka2dy kdo si objedna dvé z vySe uvedenych kniZzek S0200 MasteriSO 2590
-:;oslane tfeti kniZku zcela zdarma a navic KNO10! 28403 #slmCEFS . ’ ; Egg
; ~ KNOSO Uzivatelska priruCka pro A600 =90 410 Turbo Print Professional v. 7.1
Elbox/Apollo - karty, turbokarty, towery. KNO60 Uszivatelska prruéka pro A1200 90 28415 II:Pé-uws; 2.1 - english ” | ” Jggg
RK0OB0 Elbox E1200/4 - 4MB FAST RAM ro A1200 + hﬂdfﬁy } ‘:11930 LDOS0 Imagine Mar“:lai - jlz opet "u"a nabidce' 150 420 X + rFusion - d"u"a skvele EI’T’IUiEﬂDI”y" -
RKO80 Elbox E1208 - 0-8MB FAST RAM pro A1200 + hodiny ¢ ©1890  KNOOS Textury - popis matematickych textur Imagine 3.0 - 5.0 =250 ggjﬁg EC 1'5.5“ S E’,"Gf“ﬁi‘ £ Bkt | 9228
RK110 Elbox E1230-11 40 - 68030, 2x SIMM, 1x FPU. © 4590 i e s s, g bl e s
RK125 Apollo 1240/40MHz - 68040/40, 1-2x SIMM $10190 . Ostatni pislusenstvi, razné: 28233 Egeggﬂg‘;ﬁ“ffgg’”tﬁfgbﬁfﬂﬂ.” SSSS
RK130 Apollo 1260/50MHz - 68060/50, 1-2x SIMM 17990 - | o ' )
-Ki - J e o
HC080 Apollo SCSI-Kit pro A1230, 1240, 1260 - skladem! Batlie. e SRR ee A4000 ntemational - nejaes : e
EL020 Tower E/Box 1200 + zdroj 230W, komplet + MID50 + 6290 0S060 P!ECI_’E”“{ TGUSEJJE?;ST"C - automat. prepina 3 Sl R
EL030 E/Box Zorro IV - 2x Z-IV, 2x Fast Z-il, 3x Z-ll, dx clock  ©4690 52057 o aSieaw K 08 4\ 00 e . '
MI1020 Kry} + interface klavesnice - vhodne pro E/Box, bez reduk. 21480 55,05 Plastikovy kryt na A1200 - zatim nejsou... g0 JO110 Competition Pro CD32 Joy Pad | 840
\Fhiacndet ol Mo i h modulator A520 - bez antéenniho kabelu = 990 aslikovy Kryt na
MIOST  PC/AT/Win/Amiga2/3/4000 Keyboard interiace AG00 ¢ £1090 KAO1Q IDE kabel 2.5" - kabel pro pfipojeni 2.5" harddisku } 2290
MI045 PCMCIA adaptér 90° pro vdechny towery U590  a000 SCART stere : . | :
0 - propojovaci kabel Amigy - SCART - nejsou... 299 :
10 e O o ity " A0 Sttt oo st 1 i 7 Amiga COTY
: ' ' : % KA040 VGA redukce pro pfipojeni VGA monitoru 390
EL111 AllegroCDFS upgrade pro EL110 - HW + SW - NOVINKAR! =590  waA0g0 Redukce 2.5" - 3.5" v&. nap. pro piipojeni 3.5" HDD &4 CT005 Commodore CDTV Player - pfehrava¢ hudebnich CD | ©21490
: ' P.p PO 5 80 y ‘
EL116 4xEIDE'99 + Alleg_rnCDFS - NOVINKALI! $id @1__1%90 KAO065 Redukce 2.5" - 2x 3.5" pro pfipojeni 2x 3.5" IDE 550 CT020 Oviadac pro CDTV - infra, onginal Commodore 990
Dty BRRE S e R e L oaee)  KAOBE Redukce 2.5"- 25" - 3.5 pro pocitace desktop % 880 * CD pro COTV na dotaz! Mame skiadem nékolik titulu
il _ : =g KAO67 Redukce 2.5" - 2.5" - 3.5" pro pocitace tower 880
EL125 FlickerFixer Upgrade pro EL120 . 1090  kAQ80 Kabel pro pfipojeni ATAPI CD ROM na 3.5° HDD 480 |
EL130 Elbox ScanDoubler + FlickerFixer - externi ¢ 24590 KA(085 Kabel 3.5°-2x 35 <60 Vyprodej & Doprodej.
ELO50 Tower E/Box 4000 + zdroj 230W - NOVINKA!!! 11990 ' |
- 7x ZORRO Il slot + 5x ISA slot + 2x Video stot + PSU 230W CO410 AMIGA CD 32 + 7CD = 107 her (Microcosm, Oscar atd.) | ~/3990
EL150 FastATA 4000 Controller + AllegroCDFS - NOVINKA!!!  ©23590 Joysticky SC020 AlphaScan800 - rucni scaner pro Amigu V3290
- rychly radi¢ EIDE 32bit aZz 16.6MB/s, pro A3/4000 S0180 Trap Fax - skvély faxovaci program {41+ 999
RK140 Apollo 4040/40MHz - 68040/40, 4x SIMM, 1x SCSI 13480  JO020 SV 121 Quickjoy | Turbo pgg  SO0O330 Repro Studio Universal - retusovaci program b4l 521999
RKO15 Eloox A-500/2 + hodiny pro A500, Garry adaptér 11990  JOO0S50 SV 124 Quickjoy |l Turbo - mikrospinace. autofire ©389 SO561 DirectoryOPUS 5 - nejlepsi prog. pro spravu souboru § | 21499
RK020 Elbox A-501 Plus - pamet pro AS00+ 1MB 12990  JO130 Joy Matt Autofire @ogg  SO570 EDGE - kvalitni textovy editor b4 <2799
RKO030 Elbox A-601 pamét‘;}rm AEQ{J J1MBI+ hodiny } 21390  JO210 Alfa Cobra - analogovy joystick prc Amigu 560 CGO61 Buble & Sgueak (CD32) - sk_uéir:i hra pro male dét | 4 490
RK430 Elbox CDTV/2MB + zalchovani hodin 12290  JO220 Alfa Alien - analogovy joystick pro Amigu 560 CG316 Naughty Ones {CD32) - arkada b 412690
JO230 Alfa Fire - analogovy joystick pro Amigu §30 CGO018 Akira (Amiga CD /CD32) b 442150
CG215 Gulp (Amiga CD / CD32) L4 ©150
Javosoft Computer: X0010 Videokazeta VHS 42 min. Kolin '98 { 2190
Nahradni dilv: CO060 Dataset pro C64 bl ©199
JA100 Universal Amiga Switcher - pfipravujeme... 1480 . * uvedene zboZi je k dodani pouze do vyprodani zasob!
- univerzaini elektronicky stucavac vystupu z interniho NDO10 Interface 1O 8520 112490
scandoubleru a graficke karty, podporuje CGX a Picasso96 NDQO20 Kick ROM 1.3 {44290 . _ )
JA110 Elbox Scandoubler + UAS - skladem! 45290 NDO0O30 Kick ROM 2.04 - skladem! {4 152990 Inkoustove kazety a napine InkTec:
- scandoubler s interne osazenym UAS, velmi kompakini, ND0O40 Denise |10 8362 $ 44290 -
pouziteiné do 80Hz a 1280x1024 bod NDO50 Big Agnus IO 8372A i44S890 HPI-8426 NS HP 51626 A HP 400, HP 5XX, 40 ml “ , 375
JA120 Elbox Scandoubler + Flicker Fixer + UAS - skladem! 5990 NDO70 Hires Denise 10 8373 412790 HPI-B426 ND HP 51626 A HP 400, HP 5XX, 2 x 40 ml (dve napine) 489
NDO80 Motorola 68000,8MHz <490 HPI-8425C HP 51625 A HP 400, HP 5XX, 3 x 20 ml (C/M/Y) 533
" zg{}g{é Ear*{ 1?058?19 142290 HPI-8B429 NS HP 51629 A HP 6XX. 40 ml (Pigment) 386
RAM karty. SIMMy a FPU. 1 aula 10 8364 ¢4 42490 HPI-8429 ND HP 51625 A HP 6XX, 40 ml (Pigment) 489
: ND310 KEGkStart 3.1 pro A1200 - nutne pro pouziti 0S3.5! ¢ 21490 HPI-8440 C HP 51840 A HP 6XX_ 3 x 20 mﬂg::ml,w 533
PO110 ZIP 1Mbitx4 512kb - SUPER CENA!!! { 150 ND325 KickStart 3.1 pro A3000 - nutné pro pouziti 0S3.5! :'2%2190 HPI-8623C HP C1823 A HP ?}CXIEHQUC 11XX '3 v 20 ml :C_,M‘_,nﬂ ;33
- pouziti pro radice, A3000, karty atd. ND330 KickStart 3.1 pro A4000 - nutné pro pouziti OS3.5! =22190 ;-iF’I 8641 C HP 511641 A HP 8XX 20 ml C"M N i 289
PO140 SIMM 8MB 72pin 70ns / 60ns ©690 ZD01G Zdroj PC 200W = 890 S | il S,
PO160 SIMM 32MB 72pin 70ns / 60ns - znadkové } 32490 * aktuaini ceny a dalsi ND Vam sdélime na dotaz! BKI-8405C BC - 05 anon BJG-2XX, 3x20ml (CMY) 519
PO165 SIMM 64MB 72pin 70ns / 60ns - pro B 1240/60/PPC } <33490 LMI-8620 0D 1380620 Lexmark 1000-3000. 2 x 20 ml BK (dve naplne) 389
- aktudlini ceny SIMMu na dotaz! Denni zmény cen! e o LMI-8618C 1380619 Lexmark 1000-3000, 3 x 20 ml (C/M/Y) 570
FP0O50 MC 68882/33MHz - pouzdro PLCC. test do 45MHz! { © 890 Digitizery, scanery, midi LMI-1970D 12A1970 Lexmark 3200-7200 (dve napine). 2 x 20 m| 422
FPOB0 MC 68882/50MHz - pouzdro PGA, test do 66MHz! L 4§ ©1690 e e kg LMI-1980C 12A1980 Lexmark 3200-7200. 3 x 20 ml (C/M/Y) 622
DI610 Videdigitizer FG24 = S-VHS, realtime, 24 bitu, PSU 3990 EPI-9036 Epson S020038  Stylus Color (PRO), (PRO XL) 501
50020 AlphaScan800 - rucni scaner pro Amigu $ 4193290 Epig1g7  Epson S020187 Stylus Color 440/640, Stylus Photo 750/1200 472
EL110 FastATA 1200 Controller + AllegroCDFS <2590 . PP STEISE o cosn HURUTE | Sl Loy 300 =
- cena plati jen pri zakoupeni spotu s 3.5" harddiskem! P
HD020 Seagate 2.5" 260MB + predinst. 0S3.1 I 4§ ©1490 _ : BPI421 C  Canon BCI-21C  BJC 2000-5500 4zl
HD110 Western Digital 4.3GB EIDE, Ultra ATA/66 | ©4440 MIOOS Videoslot adapter - NOVA VERZE, 100% funkénit!! $ 4421400
Yoo 1 & MIZDO Zdroj 200W vE. konektoru pro Infinitiv Tower 4 4890
HD120 Western Digital 6. 4GB EIDE, Ultra ATA/66 ¢ 24690 .
HD130 Western Digital 10.1GB EIDE Ultra ATA/66 } 25490 Sluzby
T Arenni Jig 1%665 =oE, Jia ATA’;EE : sgg{} Macro System - Casablanca2. - provadime kompletni servis A500 - A4000, CD32 a CDTV
HD135 Western Digital 15.3GB EIDE, Ultra ATA/66 26290 , Rl . _ :
et 2 _, - zalohovani dat na CD ROM z harddisku Amiga i PC typu IDE i SCSI
HD140 Western Digital 20.5GB EIDE, Ultra ATA/66 { § 27290 DI400 Casabl 5 Avi . g s {
HD145 Western Digital 30.7GB EIDE. Ultra ATA/66 - NOVINKA! < 10690 asablancaz AviO + HDD 20GB 59990 a MO Amiga a PC disku 128/230/640MB od 300K¢
‘ .- (& Rbial Laicha i ; DI405 Casablanca2 AviO + HDD 20GB + iLink 86990 . zalohovani CD ROM (kopie CD ROM) jiz od 250K¢
za priplatek 500Kc¢ k temto cenam Vam provedeme komplietn _
: : ek} Gk b . : DI500 Casablanac2 Kron + HDD 25GB + iLink 132990 . jnstal HDD a CD ROM
instalaci harddisku véetné kabelu. Aktualni ceny HDD na dotaz! - . instalace a
DI505  Casablanca2 Kron + HDD 37GB + iLink 142990 . yyroba prezentaénich skriptii do SCALA MM400 a IC500
- poradenska cinnost v oblasti Amiga a video
CD ROM jednotky pro A600/1200. . _ - vybavovani kabelovych televizi vypocetni technikou a software
Macro System - Casablanca: - vybavovani videostudii pro nelinearni stfih na striznach Casablanca,
CD105 CD ROM Sony CDU-4821 48x ATAPI 22490 - ; - ScreenPlay, Casablanca2 AviO a Casablanca2 Kron, kompletni servis
CD110 CD ROM Mitsumi FX4010 48x ATAPI Baggn. 20000 Adorage Magic for Casablanca - sade soki 3490 . prode] na splatky na zbo3f od 4000.- K& véetné DPH
CD200 CD ROM SCSI Toshiba XM-6401B 40x, 4 8MB/s | ©4090 e e O OGS B L pt in&nf - ot
: y Gt 2ol CD ROM na dotaz! 01230 Casablanca Effect Disk 1 - 6 (cena za 1 disk) 1990 - zdarma zvefejnéni odkazu na vasi www stranku na nasi strance
aktuaini ceny techlto a jinych C na dotaz Di228 Casablanca Etfect Disk 7 1690
Di229 Casablanca Bluebox Efect Disk 3080 informace
Disketv a CDR S0O920 Video Spicerack - 200 Spickovych efektu 4590
ISKotly a Di232 Akaba - kreslici a animaénf program 6290 - oteviracl doba prodejny Po - Pa 8%°-17° servisu Po - Pa 15%-17%
DY010 3.5" DD Tzles - 10ks G130 01235 Elastic Dreams - morfing, texturovani atd. 6290 - aktudini ceniky najdete na nasi www strance, moznost automat. zasilani
DY020 35" HD Nﬁri L0l 5140 Di236 HidePanel - pro live vysilani 4590 - siroky sortiment CD ROM disku za super ceny, viz druhy inzerat
DY700 C'SFI 'dt‘] am{;— " Ht? 24min / 650MB S DI237 LoopMode - pro vysilani IK KT nonstop 4590 - siroky sortiment her na CD32, katalog zasilame zdarma
JH medium - Verbatim 74min /65 ¢ 4449  pi233 PC-Link v2 - propojeni s PC 6290 . kompletni cenik hardware a software zasilame zdarma na vyzadani
FUBIE 47 GlsiclL i 60 DI219 Update na PC-Link v2 2790 . zaruka na viechno zbozi minimalné 6 mésicu, na HDD 3 - 5 let
gll"g;g EE?ESE:?;EPT“ (iasatrlan:;u 4 A 19333 - objednat zbozi Ize telefonicky, pisemné, faxem, e-mailem a na www
Disketové jednotky Dio18 Breakauth::rngU?i 'Esrtau:,}ﬂn W e TR anagp - @ objedndvce vzdy uvadéjte katalogové Eislo pro urychleni expedice
: _ DI215 Casablanca Dv-Dmi;n L m— 77990 g[::jegtnané E;?Pi" Tam’iéme  na dﬂbirk”épr.%ﬁ‘?d”:cmm.”faéf expedice
DJO30 3.5"/880KB - interni ~1490  DI224 Heimdall - DVD RAM zélohovaci zafizeni, 5.2GB/disk $4990 - INECANE A SERINGES [IEEOE 10 b8 (hgie T FRIDE S B
DJO70 3.5"/1.76 MB - interni | 22490 DY800 DVD RAM médium 5.2GB pfepisovatelné 1830 sortiment zbozi, rychle dodavky, spolehlivost, inzerce, konkurencni ceny
SO910 Monument Titier v1.6 pro Casablancu 5990 e : y
— SO911 Monument Titler Deluxe pro Casablancu 8490 Zasilkova sluzba pro Slovensko
onitory S0912 Update Monument Titler Deluxe pro Casablancu 4990
| | _ _ SO930 Sada 10 CS fontu - pouze pro registrovane! zdarma - zakladni informace na telefonu 00420-69-6810418, pi. Sonnevendova
MO020 Monitor 15" LR, NI, Digital + Ext. ScanDoubler A1200 | ©9990 SO0930 Font Disk Czech - OS3.x - sada fontu a OS pro nereg. 20995 -cenav SK =cena v K¢ x aktualni kurz x 1.1
MOO060 Monitor 17" LR, NI, Digital + Ext. ScanDoubler A1200 { 13190 " na vyzadani Vam radi zasleme podrobné informacni materialy! - Zbozi je zasilano na dobirku z uzemi SR

i) javosoft

= = == — = ———

Cenv v tomto inzeratu jsou véetné DPH platne Ke dmi 31.3.2000 a poéitane pi1 Kurzu 18,30 za 1DM, akwalni ceny Vam radi sdélhme.

Centrala: prodejna, zasilkova sluzba, servis, velkoobchod
Svornosti 2, 736 01 Havirov I, Tel: 069/6810418, Fax: 069/6810564
www.javosoft.cz - javosoft(wjavosoft.cz - www.inktec.cz

distribuce: Alfa Data. Eibox, Elsat. GTI Macro System. MicronK. phase5. Seagate. Western Digaital



PhotoFolio V2.0

s PaveL CiZex

POZADAVKY: CPU 68020, 08 3.x, MUl 3.8, 4 MB RAM

Dalsi z puvodné shareware-
ovych programu se dockal
své komerc¢ni verze - tento-
krat se jedna o program Pho-
toFolio, jehoz hlavnim uce-
lem je prohlizeni, ukladani,
sprava a katalogizace ob-
razku.

PhotoFolio V2.0 pochazi od aus-
tralskych autor S. Quartlyho a P.
Huxhama a k nam se dostava
jako dalsi titul spolecnosti Schatz-
ruhe. Dfive nez se podivame na
schopnosti v oblasti katalogizace
obrazk(, dovolte mi se strucne
zminit 0 pozadavcich a instalaci
programu. PhotoFolio pracuje na
procesorech MC 68020 a vyssich,
vyzaduje a podporuje OS 3.x a
samozfejme vyzaduje dostatek
pameti na praci (po startu pro-
gramu, a tedy i MUI, by mely zbyt
alespon 2 MB RAM pro nahledy a
obrazky). Dale potrebujete MUI
3.8 s nekolika doplnkovymi tri-
dami, toto vSe vsak v pripadé po-
treby naleznete na instalacnim
CD. Vyuzivany a podporovany
jsou datatypy (bez nich Ize mani-
pulovat pouze s obrazky ve for-
matu IFF a JPEG a navic datatypy
s podporou PowerPC mohou
znacné urychlit nacitani obrazku),
AGA i CyberGrahicsX, karta VLab
(pro scanovani), ARexx, a syste-
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mova lokalizace. ProC zminuijl
dnes jiz snad samozrejme vecl
jako podporu lokalizace? To zjis-
tite jiz pfi standardnim zpdsobem
probihajici instalaci - Ceske kata-
logy a instalacni procedura v Ces-
tineé je jednim z milych prekvapeni
tohoto  “cizozemskeho™ pro-
gramu. Mozna bych mel jeste ma-
lou poznamku ohledneé podpory
AGA: protoze bez graficke karty
nejsou na Amize k dispozici HiCo-
lor a TrueColor rezimy, k zobra-
zeni nahled@ i vliastnich obrazku je
na pouzito mapovani barev a rast-
rovani (Floyd-Steinberg, nahodne,
EDD), o néz se stara guigfx.library
(i ta je k nalezeni na CD).

Filozofie programu

Princip prace programu je vcelku
jednoduchy - v ramci jednoho
projektu si uzivatel do adresaro-
veého stromu prfida adresare Ci
celé stromy, v nichz ma ulozeny
sve obrazky. Prohlizeni téchto ad-
resarl se pak déje jiz vizualne -
obsah adresare je zobrazen po-
moci nahled( jednotlivych ob-
razk(. Tyto nahledy se vytvori pri
prvnim prohlizeni adresare a po-
kud je ulozite na disk, budou se
pfi pristim prochazeni prislusnych
adresard nacitat primo jiz existujici
nahledy (coz je velice rychle v po-
rovnani s procesem cteni celych
nezmensenych obrazkd). Je take
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mozne vytvorit automaticky (bez
postupneho prohlizeni) nahledy
pro cely adresai nebo pro
vSechny programem evidovaneé
adresare. Samoziejmeé, ze je
MozNno nastavit radu parametrd
pro vytvareni zminenych nahledd,
ktere nejsou nicim jinym nez ma-
lym obrazkem ve fomatu JPEG o
zadané maximalni velikost (napr.
80 x 80 bodd). UrCit mazete veli-
<ost nahledu, kvalitu JPEG kom-
orese, kvalitu Skalovani (od nizke,
tera |e rychla a produkuje sama
0 sobée velmi dobré vysledky, az
po Skalovani vyuzivajici kubickou
interpolaci) apod. Az potud
vlastneé o nic objevneho nejde.

Nahledy obrazkl vSak mohou
byt dvojiho typu - bud se jedna o
nahledy bez spojeni s obrazkem
(tyto jsou proste umisteny v tom-
téz adresari jako pdvodni grafika a
maji i stejné jmeno dopinene o
znaky ‘<>") nebo o nahledy s
vazbou na plvodni obrazek, ktere
mohou byt umisteny kdekoliv. Za-
timco v prvnim pfipade funguje
nahled jako jednoduchy zastupce
souboru, ktery je vzdy s puvodnim
souborem pohromade, druhy re-
zim umoznuje vetsi flexibilitu. Na-
hledy totiz mohou byt kdekoliv
(pokud mate obrazky na CD, pak
na ne urCité zapsat nahledy ne-
mdze) a mdzete je tudiz i libovolne
usporadat do uplne jine adresa-
fove hierarchie, ktera nemusi mit s
plvodni strukturou adresart ob-
sahujicimi vlastni obrazky nic spo-
lecneho. Jediné, na co |e treba
pamatovat, je, ze pro prochazen
a manipulaci s obrazky je tomto
pfipade tfeba volit adresare obsa-
hujici nahledy, nikoliv pdvodni ob-
razky. K tomu pomaha rozdeéleni
adresarovych stromd v ramci pro-
gramu na dve skupiny - obraz-
kové adresare a adresare v na-
hledy - pficemz pfi vytvoreni na-
hledU jsou prislusne cilove adre-
safe pridany do druhe skupiny
(adresare s nahledy). Pri tomto
procesu vsak program predpo-
klada, ze si zvolite nejaky kon-
krétni adresar, do ktereho budou
standardné ukladany vsSechny
nove vytvorene nahledy (co s nimi
provedete pozdeéji, zalezi jen na
vas). Tyto nove nahledy mohou
byt do tohoto adresare ukladany
bud pfimo (vsechny soubory v




jednom adresafi), nebo muzete
nechat kopirovat plvodni adresa-
fovou strukturu, tj. v adresari pro
nahledy pak bude pfi vytvareni
novych nahledd vytvarena presna
kopie adresarovéno stromu s pU-
vodnimi soubory. Na zaver tohoto
odstavce dovolte jeste malou po-
znamku: mozna premyslite, co
nastane v pripadé, ze ptvodni ob-
razky jste nuceni presunout na
iiny disk - mzete zastat klidni,
jednotlivé nahledy stejné jako celé
adresare s nahledy Ize jednoduse
presmerovat tak, aby ukazovaly
na premistene grafické soubory.

Protoze usporadani do adre-
sard nemusi byt pro orientaci po-
stacujici, kazdy nahled obsahuje
dalSi doplnujici informace. Jed-
nak je to identifikator uzivatele
(mdze jich byt az 255), takze Ize
prohlizet obrazky ostatnich uziva-
telCl bez nutnosti meénit ¢i pouzivat
jejich nastaveni, popr. vyuzit vice
uzivatelll pro sebe, pokud vam v
ramci jednoho uzivatele neposta-
cuje maximalni mnozstvi skupin a
kategorii (viz dale). Kazdy obra-
zek totiz mUze byt zarazen do
jedné ze CcCtyr skupin, jejichz
imeéna si lze urCit (kuprikladu tex-
tury, pozadi, fotky, raytracing), a
kazda ze skupin muze dale obsa-
hovat az 22 kategorii (napriklad
skupina fotky by mohla obsaho-
vat kategorie lidé, krajina, zvirata,
kvetiny, auta, letadla, atd.). Zaji-
mave je, ze jednomu obrazku
miize byt pfifazeno vice kategoril.
Kromé techto udajd lze nahled
doplnit © komentar, popr. ozna-
ceni “sporne, problematicke™ (v
ceske lokalizaci oznaceno jako
‘nezaraditelne’”). Vsechny tyto in-
formace Ize prifadit nahleddm iz
pfi vytvareni, ale Ize je snadno
zmenit | dodatecne. Tato nasta-
veni pak umoznuji selektivni pro-
hlizeni a praclt s obrazky, ktere
spadaji do jedné ¢i vice kategorii
a skupin.

Prace s programem

VySe popsany princip programu
e doveden k dokonalosti za po-
moci MUI. Po startu PhotoFolio se
otevie hlavni oOkno programu.
které obsahuje adresare s 0b-
razky spravovane v ramci daneho
projektu. Jednotlive adresare mo-
nou tvorfit bud linearni seznam,
nebo mohou byt usporadany do
adresaroveho stromu. Adresare |
celé adresarove stromy Ize samo-
zrejmé pfidavat | mazat, stejne
jako k nim vytvaret hromadneé na-
hledy. Mate samozrejme moznost
si otevfit (a ulozit) jiz existujici pro-
iekt jakoz i projekty slucovat, nic-
méné k tomu nemusi dochazet

prilis ¢asto, nebot v nastavenich
programu lze zadat, ktery projekt
se ma otevrit automaticky po
spusteni programu a nejpohodl-
nejSi je pak pracovat s jednim
stale pritomnym globalnim projek-
tem. VSechny zminéne funkce
jsou dostupné nejenom prostred-
nictvim menu, ale i pres pekne
provedenou nastrojovou listu, ja-
koz i pomoci kontextovych menu,
ktera obsahuji aktualne pouzitelné
pfikazy. V ramci projektu je k
usporadani jednotlivych adresart
mozno  pouzit dle libosti

drag&drop, takze ani zde nejste
omezeni originalnim usporadanim
adresar( na disku.

Vlastni prace a manipulace s ob-
razky a jejich nahledy probiha v
adresarovych oknech, ktera lze
otevfit z menu Ci poklepanim na
prislusny adresar. Tato okna obsa-
huji krome stavove a nastrojove

workbench scr

liSty (a popf. i ovladacich prvki
pro volbu kategorii a skupin) pre-
devSim nahledy vSech obrazku v
daném adresari spolu s informa-
cemi 0O jejich rozmerech a velikosti
a 0 tom, zda je dany nahled jiz ulo-
zen na disku. Téchto oken muze
byt otevien v podstateé libovolny
pocet (omezeno pouze kapacitou
pameti). Pred libovolnou operaci
(s vyjimkou informaci o obrazku a
nahledu) je tfeba zvolit obrazky, iz
se dana operace bude tykat. To
ize (pomineme-li tradicni volby
oznac a odznac vse) provadet jed-
nak jednotlive mysi, jednak Ize ru-
it oznaceni a oznacovat obrazky i
za pomoci wildcards (masky) Ami-
gaDOSu. Az
deset  techto
masek |ze pred-
definovat v na-
stavenich pro-
gramu  (napr.
#7.qif pro volbu
vsech GIFU v
adresari). Vy-
brané nahledy a
obrazky lze pro-
hlizet, kopiro-
vat, presunovat,
mazat, menit je-
jich  atributy,
pOpPr. je ukladat
na jineé misto ve
formatu JPEG.

Samotné na-
nledy Ize navic presunovat mezi
iednotlivymi okny POMOCI

drag&drop. VSechny zminené
operace |sou opét dostupne neje-
nom z menu, ale i na nastrojove
iSté a v kontextovych menu.

SOFTWARE &3

Zastavme se jesté na chvili u
prohlizeni obrazkl, protoze na-
bizi uzivateli pomerné hodne
moznosti. V podstate jsou k dis-
pozici tfi rezimy. V prvnim je K
prohlizeni pouzito internino pro-
hlizece, ktery podporuje progre-
sivni zobrazovani, zmensovani
obrazk( a také ukladani ve for-
matu JPEG. Druhou moznosti je
pouziti externino prohlizeCe. Zde
je nutno ocenit moznost predani
seznamu soubort externimu pro-
hlize¢i nejenom pres pfikazovou
radku (ktera nemusi pfi vetsSim
podtu souborl stadit), ale take
prostfednictvim  souboru se
imény vSech obrazkd. Specialnim
pripadem predchoziho je pouziti
prohlizeCe MysticView, ktery na
instalaénim CD naleznete také a
ktery je programem specialne
podporovan véetne pro nej spe-
cifickych voleb.

Dalsi moznosti

Pfi podrobnejsim zkoumani Pho-
toFolia zjistite, ze vySe popsané
moznosti  nepostihuji  vse.
Znac¢né moznosti rozsifeni nabizi
ARexx - prislusne skripty lze
spoustet odkudkoli z programu a
skvele navrzeny ARexxovy port
umoznuje kvalitni spojeni s dal-
$imi aplikacemi pro zpracovani
obrazu. Takze by nemelo byt pri-
iS slozite vytvorit skripty pro
zpracovani zvolenych obrazkd
napriklad v néjakem efektovem
programu nebo jejich konverzi
do jiného formatu. DalSim rozsi-
fenim programu je podpora sca-
novani pomoci karty VLab, coz
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jsem ovsem ze zrejmych duvodu
nemohl vyzkouSet. Tato cast
programu stejne jeste dozna vet-
Sich Uprav, protoze se do bu-
doucna pfipravuje obecnegjsi
podpora scanovani obrazku
primo z PhotoFolia. Dalsi prijem-
nou drobnosti je pritomnost pho-
tofolio.datatype, ktery umoznuje
prohlizet a pouzivat vytvarene
nahledy v kteremkoliv programu
podporujicim datatypy.

Zaver
Pokud bych mel shrnout dojmy z
tohoto programu jednim slovem,

asi bych rekl propracovany. Pho-
toFolio nabizi komfortni praci s
obrazky prostrednictvim nahledd,
které umi vytvaret (napf. pomoci
kubicke interpolace) az v neuveri-
telné dobre kvalite. Rychlost je na
MC 68040 (bez PowerPC) vice
nez dobra a cely dojem je umoc-
nen ddslednym vyuzivanim multi-
taskingu - to, ze vytvarite nahledy
pro nekteré adresare, popr. mani-
pulujete se soubory v jednom z
adresarovych oken, nijak neome-
Zuje praci s jinymi ¢astmi pro-
gramu. VSe lze delat zaroven a
kteroukoliv pomalejsi operaci Ize
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prehledne navr-
zene GUI, ktere
vyuziva kontex-
tovych  menu,
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nastrojovych list,
poapory  pou-
Sténi  ikon do
vsech oken,
bublinové i kon-
textové  napo-
vedy tak, aby
vsée bylo pre-
hledné a snadno
dosazitelné.
Bonbonkem na
dortu je pak pri-

R R TR

tomnost ceské lokalizace prfimo
na CD. Pokud bych mel hledat
zapory a mozna vylepseni, pak
bych mozna doporucil vytvareni
nahledd v podobeé ikon pro OS
3.5 (ale to uz autori stejne pla-
nuji). Také mi neni zcela jasne.
pProC neni mozno obrazky v ramci
programu prejmenovat. Tou po-
sledni vadou na krase mize byt
nakonec, protoze | pres nesporne
kvality programu neni 69 DM
malo.

.........................................................................................................................................................
e e Ao e s s eI R e
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PhotoFolio V2 je promysieny a

propracovany

sprévu a katalogizac
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Glowlcon Collection

POZADAVKY: 08 3.5, resp. 08 3.1 se systémem Newlcons

Neni to prilis dlouho od
doby, kdy se objevil Amiga
OS 3.5 a s nim nejenom nova
knihovna pro spravu ikon, ale
predevsim novy design systeé-
movych ikon zvany Glowl-
cons. Prelozeno doslova se
tedy jedna o planouci ¢i zh-
nouci ikony, coz docela vysti-
huje jeden z hlavnich rysu
téchto novych ikon, a sice
zpusob zvyraznéni ikon ve
zvoleném stavu. Protoze vsak
malokdo ma holy system, ji-
sté uzivatelé touzi i po iko-
nach ve stylu OS 3.5 pro sve
dokumenty a aplikace. A tu
prichazi ze znameé némecke
distribuéni firmy CD s nazvem
Glowlcon Collection, neboli
sbirka “planoucich” ikon.

Po mensi vice méné recénické
zastavce se vrhnéme na viastni
CD, jehoz cisté materialni hod-
nota &ini nezanedbatelnych 30
DM. A co na disku najdete? Po-
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kud mam byt strucny tak presne 8
(slovy osm) adresart zabirajicich
na disku 85 MB. To nezni $patne,
protoze pfi velikosti soubord s iko-
nami by jich tam musela byt velka
hromada. Spousta ikon tam sa-
moziejme je (dle udaje na CD jich
je pres 3500), ale samozrejme |je-
jich mnozstvi neodpovida zaplne-
nému mistu na CD. Ono totiz
zhruba 65 MB zabiraji ‘Extras’ Cill
néjaké ty drobnosti navic (k nim
se jesteé vratime). Nejake to misto
zabira také dokumentace, kte-
razto je v anglic¢tiné a v nemcine a
ve formatech AmigaGuide a
HTML. Ne Ze by ji bylo prilis zapo-
trebi, ale par uziteCnych drobnosti
véetneé obrazkl z pracovnich
ploch autord teto kolekce pro in-
spiraci se v ni najde. Kdyz to vez-
meme kolem a dokola, tak nam
na ikony zbylo zhruba 12 MB.

Instalace?

Tak se na to podivejme - nejprve
systemove pozadavky. UrcCite po-

BrezeN/DuBenN 2000

trebujete Amigu s OS 2.x Ci vys-
Sim. K tomu, abyste mohli ikony
bez problemd pouzivat, meli byste
viastnit bud OS 3.5, nebo alterna-
tivne Ize vyuzit systém Newlcons
(jeho vyvoj skoncCil ve verzi 4.6,
ktera je volne na Aminetu). Pak by
to také chtélo Workbench s ales-
pon 64 barvami, nejlépe ale s 256,
NnO a samozrejmeé rozliseni se
“Ctvercovymi” body (tj. 1:1), jako
jsou napriklad 640 x 480, 800 X

600, zhruba také 640 x 512 -
zkratka pomér poctu bodld ve
svislem a vodorovnem smeru by
mel byt pfiblizné stejny jako po-
meér stran monitoru, coz |je v pod-
staté vylucne 4:3 (zatim). To ale
asi vite, protoze stejné pozadavky
mely i jiné, dfive narozene baliky
ikon, jako jiz zminéné Newlcons Ci
MagicWB ikony. Instalace by mela
byt bezproblemova - jak se do-

Ctete v manualu, u Workbenche



3.5 staci oteviit u ciloveho sou-
boru okno s informacemi, pretah-
nout pozadovanou ikonu do pole
s ikonou a ulozit. U DOpusu Ma-
gellanu Ize novou ikonu upustit
pfimo na ikonu plvodni za sou-
¢asného drzeni Alt a Shift a vse je
hotovo. Kromé toho Ize pouzit
také rlznych programd pro kopi-
rovani ikon apod.

Glowlcons

Konec¢né se dostavame k tomu
hlavnimu - ikonam. Asi neni po-
tfeba popisovat jak “Glow" styl vy-
pada - urcité jste jiz videli obrazky
OS 3.5 ikon a nejake naleznete |
tady okolo. Obsah CD je rozdeélen
na nekolik ¢asti - jednak samotne
ikony, dale ikony (malé a velke)
pro spousteci listy (dock) ToolMa-
nageru a jemu podobnych pro-
gramd, a nasleduje grafika a ikony
pro nastrojove listy rdznych pro-
grami (STFax, Yam, Voyager, Di-
rOpus,...). V kazde skupine - adre-
safi je vse prehledne usporadano:
napriklad ikony jsou rozdeleny do
adresarll s ikonami programd,
her, ikonami pro Workbench, iko-
nami diskl a adresafd. Kazdy
tento adresar je pak dale smyslu-
pIné rozdeélen na dalsi podadre-
safe - u programd napr. na gra-
fiku, hudbu, kancelarske pro-
gramy, antiviry, Internet,... Tim je
dosazeno jednak toho, ze adre-
sare obsahuji primerené mnozstvi
ikon (takze neni nutné dlouho Ce-
<at na nacitani a zobrazovani), a
jednak Ize vSe snadno a rychie
najit. Samotné ikony pak muzete
posoudit na obrazcich. Vse je do-
ninéno o tzv. Deflcons, t]. ikony.
teré jsou urceny jako standardni
ikony pro rtzné typy souborl. Pro
jejich zobrazeni u souboru, jez
ikony nemaji ovsem potrebujete
orogram Deflcons (resp. Defl-
cons44 pro uzivatele OS 3.5) - ten
na CD bohuzel neni, musite lovit
na Aminetu.

Bonus
Jak uz bylo feceno, vetsinu mista
na CD zabiraji rizneé doplnky na-
vic, zpravidla nesouvisejici pfimo
s |konami. Jedinou
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1024x768) a dobre kvalite. Zda
se vam zalezi na osobnim vkusu
- 0sobneé si myslim, ze ty, na kte-
rych je néco jiné nez rdzne gradi-
etni prechody, jsou predevsim
poro Amiga, BoingBall a DOpus
maniaky (analogie téch co si na
pozadi Windows daji logo Win-
dows). To vse je doplneno o ko-
oie WWW stranek distributora
(www.schatzruhe.de) a obrazky
z vystav v Koline nad Rynem z let
1998 a 1999.

Zaver

Pokud mam vse shrnout a zhod-
Notit, Ize fici ze nabizena kolekce
Glowlcons je pekné zpracovana a
docela rozsahla na to, jak kratce
jsou tyto ikony na svete (i kdyz
zde bych videl velke rezervy ) -
najdete zde ikony pro vetsinu bez-
nych aplikaci, her, adresart atd.
Nabizi se samoziejmé srovnani s
tim, co m(zete nalézt zdarma na
Aminetu. Stfizlivy odhad mi fika,
ze zhruba 75%-80% procent
techto ikon na Internetu skutec¢ne

vyjimkou je sada ikon
pro adresare vycha-
zejici “aktovkoveho™
stylu - ikona je tvo-
fena aktovkou dopl-
nenou O prislusny
symbol. Jinak zde na-
[dete napriklad rtazne
vzorky a pozadi pro
Workbench - vSe v
riznych velikostech
(0d 640x400 a
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naleznete. V ¢em je tedy realna
vyhoda koupé CD? Kromé toho,
7e odpadne stahovani souborl z
Internetu, ma toto CD velkou vy-
hodu v tom, ze vSe prehledne zor-
ganizovano, pojmenovano, a ori-
entace a hledani potrebnych ikon
je tedy mnohem jednodussi nez u
rady archivi z Aminetu. Krome
toho je také kvalita a zpracovani
ikon na CD lepsi nez u fady volne
dostupnych ikon - nevyskytuji se
(hlavné u adresard tak caste) oriz-
nuti ikon a tudiz rGzne rozmery, U
vsech fun-
guje ez
problemu
instalace
pretahnutim
a upustenim
do okna s
iInformacemi
O  SOubOo-
rech. Pokud
bych neco

kritizoval, pak je to (krome pripad-
ného vétsiho mnozstvi ikon) nepri-
tomnost réiznych utilit, jako jiz zmi-
nénych balikd Deflcons44, Newl-
cons, popf. dalsich volne sifitel-
nych programi pro praci s iko-
nami pfimo na CD. Nicmene pro
ty. ktefi si stejne jako ja oblibil
tento novy styl ikon, predstavuje
tato kolekce zajimave vnadidlo.

Glowicon Collection je sbirka
vice nez 3500 kvalitné
zpracovanych ikon ve stylu OS
3.5, ktera je vSak k dispozici i
uzivateltim systému Newlcons.
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Autorizovany servis f. COMMODORE

Opravy: A-500, A-600, A-1200,
CD-32, CDTV, C-1541, C-64
Montaz HDD do AMIG

Stavby, prodej, servis,
opravy, cisténi, renovace
pocitaéd a prislusenstvi PC

Nahrada membrany KB Amigy 600

BrezeN/DuBenN 2000

Miroslav Svatos SEL

Krenice 77

p. SibFina

250 84

tel. 0204/602205
0603/269178

AMIGA Review 53 27



Alcuin 1.1

i LuBog NEMEC

POZADAVKY: CPU 68020 a rychlejsi, AmigaO8 2.1+, ROM z HP-48 8/8X/G/GX

Po delsSi dobé se opet vra-
cime k nasemu emulatoro-
vému serialu, ktery bude
vzhledem k situaci kolem
Amigy a hlavne v zavislosti
na mnozstvi recenzi systeé-
moveho software vychazet
nyni ponékud nepravidelné,
ale urcité nebude na Skodu
obc¢as si néco povédét jak o
novinkach, tak i o emulato-
rech, ke kterym jsme se jesté
nedostali. Dnes se podivame
na jeden netradi¢ni, avsak
presto velmi zajimavy emula-
tor Alcuin. Jedna se o emula-
tor grafického kalkulatoru
HP-48 od Stephana Schup-
fera, ktery ackoliv je uz star-
Siho data, bohuzel stale jeste
neni freeware a tak za regist-
raci zaplatite 30,- DM. Nere-
gistrovana verze neumi pre-
naset data po sériovem ka-
belu a neuklada ani zpeétneé
nenahrava obsah pameti, cili
stav kalkulacky po zapnuti.
Alcuin najdete na Aminetu,
stejne jako neékolik jazyko-
vych lokalizaci (¢eska pocho-
pitelne chyb....).

Alcuin emuluje kalkulatory (ne-
jsou to jen tak obycCejné kalku-
acky, takze honosnejsi nazev kal-
Kulatory je plne na miste) Hewlett-
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Packard HP-48

S/SX/G/GX, kK

jeho instalaci a
zprovozneni bu-
dete potrebovat

originalni nebo
upravenou
ROMku jednoho
Z uvedenych
modell kalkula-
tord. ROMku si
muzete z kalku-

latoru  pretah-

EeuA il g HIME; ﬂlﬂt ?
jg_;_ﬁ;g!ﬂ!m l "h‘_| !Exj B.‘.L¥ * :5:

T F e g g fj;r:r:_‘é:;'fi_:'s,'gij:;':-j'-'-j: :_-'-;Z'E_:.-_.g."'ijf;

nout po kabelu

(podrobny na-
vod viz manual
K programu) po-
moci dodane utilitky a pak uz vam
nic nebrani cely emulator spustit.
Pokud nemate zadnou z podpo-
rovanych variant HP-48, nevadi,
je tu internet co by nekonecna
studnice dat a informaci - staci
dat napriklad na Altavisté nebo ji-
nem vyhledavacim serveru heslo
+HP48 +ROM pripadné upresnit
vyhledavani dalSimi kliCovymi
slovy a parametry (kazdy server
ma vetsSinou jing) a urdité nekde
ROMku najdete - s nejvetsi prav-
depodobnosti na nektere z webo-
vych stranek vénovanych emula-
tordm, grafické kalkulatory nevyiji-
maje. Emulator funguje pochopi-
telné v multitaskingu, po iniciali-
zaci pameti a pametovych bank
se objevi na Workbenchi GUI kal-
kulatoru s "grafickym” displejem a
muzete zacit pracovat stejné jako
na originalnim HP-48. Pro ovliv-
neni emulace i samotneho emula-
toru se pouzivaji bud prikazy z
CLI/SHELLu nebo WB tooltypy.
zde je jejich strucny popis:

DOUBLE_SIZE - zvetsi velikost
GUI 2%, vywhodné zviast v pripade.
kdy se Vam zdaji 'disple|' (8 fadek
DO 22 znacich) a tlacitka kalkula-
toru prilis mala.

COMPACT - prizplsobi GUI
emulatoru kompaktnimu uspora-
dani klaves kalkulatoru, coz se
hodi zejmena pro rozliseni
640x200/256 bodu.

RESET - totéz co na Amize, ale
resetuje pochopitelné pouze kal-
kulator

INITIALIZE - obdoba resetu, Al-
cuin se bude snazit najit soubory
'‘Alcuin STATE" a "Alcuin RAM'
pro obnovu plvodniho stavu kal-
kulatoru.

BrRezeN/DuBeN 2000

PORT1=RAM (nebo ROM)
- Alcuin se pokusi emulovat
pametovou kartu v portu 1 a
nacte z disku soubor "Al-
cuin PORT1" predstavuijici
grabnuty obsah pamétové
Karty.

PORT2=RAM (nebo ROM) - to-
tez co predchozi volba, ale plati
pro port 2 a nacitat se bude sou-
bor "Alcuin PORT2".

SERIAL=serial.device - vybér
serioveho portu pouzitého pro
prenos dat mezi Alcuinem a origi-
nalnim kalkulatorem HP-48.

UNIT=0 - dislo zafizeni portu
pouzivaneho pro pfenos dat.

XPOS=100 - horizontalni sou-
radnice umisteni okénka Alcuinu
na Workbenchi.

YPOS=100 - totéz co predchozi,
ale plati pro vertikalni souradnice.

FASTGRAPH - tato volba na-
hradi zobrazovaci rutiny s jejich
rychlejSi variantou s vyuzitim
tunkce WriteChunkyPixels(), vyza-
dovana je graphics.library verze
40+. FASTGRAPH muzete pouzit
pouze v pripade, kdy je WB sc-
reen v chunky formatu, tedy napfi-
klad u WB emulaci na vetsing gra-
fickych karet.

Emulator se ovlada klikanim
mysi, zbehlejsi uzivatelé mohou
pouzivat samoziejme take klaves-
nici, zejmena pametové banky a
funkCni tlaCitka A az F je dobré
ovladat klavesnici. Jednotlivé mo-
dely rady HP-48 maji pfi emulaci
rdzna omezeni tykajici se prede-
vSim velikosti pamétovych bank a
emulovanych plug-in karet, u zad-
neho z modeld také nemlzete z
pochopitelnych divodd pouzivat
emulaci infraportu, ktera tedy neni

Vv pro prenos dat Alcuinu obsa-
zena. Po seriovem kabelu s proto-
koly xmodem a kermit by vsak dle
autora mel prenos dat probihat
spolehlive.

Alcuin ma neco do sebe. Nedis-
ponuje sice nijak prekrasnym GUI.
to mu vsak na funkCénosti nic neu-
pbira. Je sice pravda, ze dost z
moznosti HP-48 se da nahradit
rdznymi  matematickymi  pro-
gramky a utilitkami pracujicimi na-
viCc s nesrovnatelne vetsim disple-
lem (mineno screenmody Amigy)
ale v pripadé Alcuinu mate vse
krasné pohromade a muzete se
vyradit do sytosti

Homocmi

Pine funkcni emulator
grafickych kalkulator( rady HP-
48 s vetsinou moznosti
originalniho pristroje a
komunikaci pres seriovy port.
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To nejnovéjsi a nejlepsi z
nejveétsiho archivu softwaru
pro Amigu jako obvykle na-
jdete na CD rady Aminet; ten-
tokrat se podivame na tricaty
paty disk z unora 2000. Jako
obvykle zacneme prehledem
adresaru s jejich velikosti (na
CD i po rozbaleni) a po¢tem
souboru:

biz 4 MB (7 MB) 34
comm 30MB (54 MB) 106
demo 44 MB (77 MB) 41
dev 1I5MB (27 MB) 81
ISk 6 MB (10 MB) 24
docs 17MB  (B0MB) 571
game 52MB (90 MB) 61
grx 16 MB (28 MB) 86
hard 3 MB (7 MB) 13
ulNe 10MB (18 MB) 32
mods 174 MB (298 MB) 113
MUS 9 MB (16 MB) 34
DIX 93MB (72 MB) 102
text 3 MB (7 MB) 30
util 21 MB (37 MB) 193

Nejnovejsi programy (a take in-
dex) |sou datovany 10. lednem
2000. Disk obsahuje 780 MB (roz-
palenych) programu a dat, 20 MB
zprav (vCetne tech o prode j:
Amigy Aminu) a 20 MB komerc-
niho softwaru, kterym je na tomto
disku specialni verze astronomic-
keho programu Digital Almanac
(recenzi komercni verze pro vas
pripravujeme). Nejvetsi porce ten-
tokrat pripadla na hry, dema, hu-
debni moduly a Obr’%?w Nyni uz
letem svetem obsah disku:

Milovnici sci-fi seriald budou po-
teseni databazi epizod serii Baby-

3007.02.1999 LZ 17:07:50 WZ 16:07:50

lon 5, Star Trek (ve specialnim da-
tabazovem programu nebo jako
AmigaGuide) a Akta X, uzivatele
DOpusu 5.5+ zajasaji nad vice
nez 180 Glowlcons pro adresare,
soubory | na nastrojovou listu; po-
kud pouzivate Amigu na domaci
ucetnictvi a spravu svych Ucta.
pude se vam mozna hodit keyfile
oro MajorBank, ktery je nyni volne
K dispozici; pro tvurce WWW stra-
nek je zde omezena verze WYSI-
WYG HTML editoru pro Amigu
pod nazvem MetalWeb 4, zapocet
Z programovani v C++ jisté
usnadni zdrojaky implementaci
nekterych algebraickych algoritm(
pro tridu matic (s komentarem v
polstine), pro javisty se nabizi ami-
govska verze rychleho a volne Sifi-
telneho Java kompilatoru 'jikes" od
IBM. Jste-li nuceni pouzivat PC s
Windows. ocenite zrejme ovladac
fat95", ktery umoznuje pracovat s
disky pod souborovymi systemy
Win95/98 (FAT12 a FAT16). jako
py byly amigovske (vCetne pod-
pory dlouhych jmen az do 39
znakd). Cheete-li urychlit praci s
disky vSech typl. najdéte si v
‘disk/cache" demo akceleratoru
fda’, s nimz Ize dosahnout vy-
znamneho zrychleni operaci: na-
priklad kopirovani 850 KB z hard-
disku na disketu se provede za 35

sekund, coz odpovida rychlost
formatovani!
Z her jmenujme napriklad up-

grade na nejnovejsi freeciv, coz je

volne siritelny klon zname hry Civi-
ization v provedeni klient-server s
pDodporou hrani po Internetu, Ci
adventuru Lost on Parrot Island

This 15 an enlargement of the area around Betelgeuse (alpha Onoms).

You can see labeled stars up to +14m plotted wath a

to make thewr magmtude more wisible to the user.

different mode (areas are used instead of plain pixels)

/ grafickeho
soudku tu mame (.
kupfikladu no- |pss
vOUu verzi konver-
toru vektorove
grafiky  Meta-
View, znamy
program ‘gnup-
lot" pro kresleni |
grafd - nyni v
amigovske verzi
3.7.1,
reovou verzi pro-
gramu na prohlizeni a zpracovani
obrazkud SViewlV (podpora 55 gra-
fickych formatl a 26 grafickych
karet v 11 rlznych grafickych
systemech!), nékolik video pre-
hravacd i pro PPC (formaty
MPEG, QT/MOV, AVI... - akMPEG,
SoftCinema, Frogger a dalsi), ka-
talogizér obrazkd PhotoAlbum -
demoverze ovsem zobrazuje |en
cernobile :-(, hezky kreslici pro-
gram PfPaint (bitmapova grafika).

Dema - to je sice dosti obsahla
kapitola, pro PPC jsou tu take, ale
s prislusnou grafickou kartou se
porad |esté nesrovnavaji. Nema
prece cenu demonstrovat svoje
schopnosti na vyspelem hard-
ward, ty se prokazi jenom na nej-
zakladngjsich konfiguracich :-/.

Ze soudkl dalSich vyberme
treba Palm desktop 'Spitfire!
(umoznuje Importovat/exporto-
vat, pridavat, mazat Ci editovat
soubory, mema, adresy. diarove
polozky na Palm I, llix, V Ci Palm
Pilotech - Skoda, ze |este zadny
nemam!), z emulatord se nabizi
napriklad ‘'mameppc3ocb8" (Multi-

'a ARDS Mame

2 ."*‘?*."?‘.’*?’“f"“

ple Arcade Machine Emulator,
coz je neziskovy projekt na za-
chranu ar:: dobrych her ze
vsech platforem) ¢i PPC videodri-

ver pro ShapeShifter 'Sava-
gePPC'"; uziteCny by mohl byt
ppclibemu, coz |e emulator

e library pro WarpOS - zatim
sice |este nebehaji uplne
vsechny PPC programy, zato ne-
ktere |sou ve WarpOS rychlejsi
nez puvodne pod PowerUP!

Mily je pokus o umelou inteli-

;fﬂﬂfi: s nazvem Miggy (na
otazku Are you intelligent? odpo-
vida l c-c:usu:f be better if you teach
me some more... - N0 odolejte

mu, kdyz se na vas usmival)
Specialni verzi Digital Almana-
chu na tomto CD (viz dale) dopl-
nuje katalog asteroidd. Pro hu-
debni nadsence by tu byl napri-
klad J. S. Bach (mixy od pfiz-
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nivce francouzskeho hip-hopu :-
)) a nepfeberné mnozstvi prehra-
vacud, jakoz i prislusnych hudeb-
nich dat. Mezi obrazky me nad-
chla kolekce pozadi s obrazky
pfevazne z Hubbleova teleskopu
MurphyBG.

Ddlezité jsou samoziejme antivi-
rove programy, na tomto disku
zvliasteé VirusZ Il 1.45 a VirusZ |l
0.93 (Georg Hoermann skoncil s
vyvojem VirusZ a xvs.library, ve
vyvoii VirusZ Il nyni pokracuje Dirk
Stoecker)

Bonusovym programem je na
Aminetu 35 "virtualni teleskop” Di-
gital Almanac lISE (obrazek vievo
dole); umoznuje  pozorovat
hvezdy a planety z jakehokoliv
mista na zemi Ci ve vesmiru v kte-
rekoliv dobe (presnost je dosta-
tecna pro +/- 5000 let od soucas-
nosti). Oproti plné verzi ma do-
dana specialni verze nekolik
omezeni: nelze ji upgradovat, ka-
talog hvezd a pocet asteroidu je
omezeny, k dispozicl |[SOu povr-
chove textury pouze pro Meésic a
Mars, podpora grafickych for-
matl (pro animace a export ob-
razkl) je omezena, ARexx neni
podporovan, nastavent casu |e
omezeno mezi roky 1990 a 2010
| tak sI myslim. ze vSechny astro-

omy-amatery potesi. Nezakop-
rw.s-;te. az se budete (inspirovani
Aminetem) toulat po nocich s hla-
vou vzhdru!

AMIGA

REVIEW
VYHGBCE‘ 8 GSSOWSKI
Tye: PD-série '
CENA 25 GEM jjjff]fﬁf
HODNOCENI

Hodne muziky za (pomerne)
malo peneéz :-), tentokrate se
zamerenim hlavne na hudebni
moduly, dema a hry.
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Nékteré dulezité véci a za-
sadni postupy kolem prace s
HTML kédem, syntaxi, fontu
apod., stejné jako obecnych
zasad pri tvorbé grafiky pro
web jsme probrali v minulych
dvou dilech, nyni tedy pf¥i-
chazi na radu alma-mater
tvorby webu, HTML editory.

O textovych editorech
vSeobecne
Na Amize nikdy nebylo mnoho
piné profesionalnino software, ale
cestné wyjimky odvadely az na
rychlost danou dnes uz zastaralou
koncepci 68K procesort velky kus
prace. Nebudeme se vsak zabyvat
obecnou situaci na trhu software
oro Amigu, nas zajimaji predevsim
HTML editory, ktere patfi mezi za-
Kladni webové nastroje. Je sice
pravda, ze webove stranky Ize bez
problémd psat i v libovolnem ASCI
¢i dokonce grafickem textovem
editoru (s moznosti exportu do AS-
Cll nebo rovnou do HTML for-
matu), ruéni psani HTML kodu je
vSak prace pro masochisty a vyza-
duje detailni znalost HTML jazyka
a jeho syntaxi. Jak to pak muze
dopadnout, o tom jste se uz monli
presvedcit v prvnim dile.

Mezi textove editory, ktere Ize v
nouzi pouzit pro navrh a tvorbu
webovych stranek patfi oba nej-

Wehdesign na Amize - #3

znamejsi graficke editory Final
Writer a Wordworth, BD Editor po-
kud vim export do HTML nepod-
poruje. Final Writer umi exportovat
| obrazky., ale bohuzel kvalita
HTML kodu ulozeného at uz primo
nebo pres arexxove makro, je do-
statecne zoufala a prakticky doko-
nale znemoznuje vytvorit neco
smysluplneho. Pracovat s HTML
kodem mel v omezene mire umet
| PageStream 4, ale jak tahle
funkce nakonec funguje, to jste sl
mohli precist v podrobne recenzi.

WYSIWYG editory, MetalWEB
Tim jsme probrali vSsechny alespon
castecneé pouzitelne graficke tex-
tové editory. prfichazi tedy na radu
stale popularngjsi WYSIWYG
TML editory. U téchto editoru
pracujete s webovou strankou po-
dobné jako v DTP programu nebo
kvalitnim grafickem textovem edi-
toru a vsechno co vidite uz pri sa-
motném navrhu webu by melo od-
povidat zobrazeni ve webovem
orohlizec¢i. Na Amize zatim existuje
pouze jediny WYSIWYG HTML edi-
tor, kterym je MetalWEB. Jeho gra-
fické, editacni a zobrazovacl moz-
nosti jsou vsak ve verzi 3.x (re-
cenze uz byla v AR publikovana)
natolik nizke, ze jeste zdaleka ne-
vkrocCily do oblasti praktickeno WY-
SIWYGu a stale z(lstavaji na sa-
mém pocatku teorie tohoto typu

HTML editorQ.

Pred nedav-

nem se objevilo

nekolik preview
nove a pry
zcela prepraco-
vane verze 4.x,
nyni uz v distri-
buci Vaporu.
Uvidime, co pri-
nese finalni
ctyrka noveho a

zda se Metal-

WEB stane na-
strojem pro

tvorbu webu i v

jine oblasti nez

3' e
.-3" e s R

|en amaterske.
Podle prvnich dojmi’i Z verze 4.x
vSak musim bohuzel konstatovat,
ze stézejni funkce editoru se prilis
nezmenily a ve srovnani s WYSI-
WYG editory stejné kategorie pro
PC ¢&i Macintosh pasobi MetalWEB
stale spis jako Spatny viip a roz-
hodne ho nelze doporucit pro nic
vyznamnejsSino nez ty nejjedno-
dussi webove stranky v podobé
nekolika obrazku a textu bez jake-
hokoliv slozitejsinc formatovani.
PodrobnejsSi recenzi najdete uz
mozna v tomto, pripadne v nekte-
rem z dalsich Cisel Amiga Review.
O ostatnich WYSIWYG editorech
pouzitelnych na Amize se dozvite v
kapitole Macintosh (proC asi?),
takze nehodlate-li se zabyvat ruc-

MetalWEB DEEHJI'IE‘I" 4.8 Prerelease 3, I“Iultttaske

rs c159? ZBBB

~FI3F ' *FEE_-._: 4+:ﬂ P#&Fﬁl‘t&ﬂ‘ “3 o

...................

v Deckm; mcd&l p1chanu r3{ Psion Et:lﬂ'u]t jcem sam
:w[]ummn"

. PsiP aneb v

i 'paetahovart data mezi Psionem a Amigou Ui BC.

end T e w.. ™1
AR E AR T ek T

paekladu jedna dobr& rada: Posslre s P,
i bo[Osk[JstrojeUek. PomocC [Jikovniho softwaru Amig ul\‘{‘P Ul PsiWin my[Jete bez problim™

. AnazAvLr jedna velkA prosba VOm, }]v.: by se to nemllo, ale I'lEiT"nTE nahodounlkdoe
regur.rr:: vanou verz UPokeru 2.x pro Psion $3a/c? KoupSm Ui vymInCm a do smrti VAm budu

nzne1 ml 1r:m1:hi "lt‘:‘l‘.‘.hﬂ* bez

 Sami pak poérte, co to je za

30 AMIGA Review 53

Hg, w.,n, E,s,pﬂ gtzqw wﬁ‘ :?--fb::r 5 j = ¥ "'L__:'_"_:_'-'_E'_Q;Z;Eg;;g;;f;-fg:‘:;;_'5;5_'35_:-_i_:_'éf'-:ZE:zggizgg::_-;i_:::'-ijé'.g:';:;i'._i e O

........ FEE SRR :h ‘ S <. e dat 1 3#“
R mrm ;m“ e 1 |
_;_am' Bﬂtmaﬁnmﬂ inaaeaba.git” BGL ﬂwﬂ-ﬂ'FFFFF rzmuwaansa vi |
fan ﬁfﬂﬂﬂ RETION-"" METHOD="ULi { "~ _ 4
R ~P~:=u= I’ﬁBLE BORDER=8~ S
i .,;*m gﬁcnma;#rrrrp HIDTH= "r:?& " Eﬂlﬂ?ﬂﬂu“ﬂ HGNSPﬂH- -t
Igf.iﬂﬂﬁﬂﬁﬂiﬂrﬁflﬂﬁ ’SHI,"-# Eﬁr‘tﬁL -, ﬂ&d'ﬂ iamyb towe, i€ BLT =l H
e ~¢ s L e R s 1|3k
G e Iaﬁr-:' = 'f5 R - e ': B s B 18
R A
G e R BEE!}LBH-:-#F FFF F 1-' HIBIH-* 5 1‘& 3 EELSPHH#"E HﬂHSFHH= ;;
SRR R ﬁTH} :-._Z:. Z_. Z; o :;'Z' St _3 : s e .;' . ; :~
........ BT Y 3EﬁﬂLBHn#F FFF fF HIETH: 4 T
R 3¢F}.{ﬂ.---.ﬂﬂ££#'_'-; ,;:I_‘__E‘fg;g# g ;hsr ¥ {Hﬁ ..H::{m Sﬁﬁ" im*n;ﬁwﬁ' g f:tf ;'_Z§§;= B s
ﬁfﬁhf fﬁrxu,#, § ;"'!f'-t.;:s:i Lh Pfs mi d
e
i 55'-555-55#9' £ nnt-r ;f:ﬁ_'_' : 'mf tmt ::ttﬂm?'.&‘i #Pa«:‘lf f{tﬂi}-ii{fﬁnt mzw ﬂ “a
_F.TH-},‘ o i ;:} _.1'-.1: f':':ff'. ;:" :'3:- e B En
CoxTD Bﬁtﬂiﬂﬁnﬁ‘ YFFTF HIhTﬂn'*ﬁ?H“ BBLE?EHH“E “ ﬂﬂﬂ?pl"ﬁﬂﬂ 1R e
Soen Bl < o aktig.n =ﬂantar:o-«¢1ﬂﬁ Sﬂt =’ iﬂm;}:w siaded. z;;ﬁ““_ RL I#?F‘ﬂmﬁ L
I T -~ T

BrRezeN/DuBenN 2000

Jr-' W?ﬁ%‘}--ﬂlﬂ-%ﬁ-}#u mma;i‘ﬁg'ﬁﬁ&%#ﬁﬁu -ﬂaﬁéi‘% :f:?rt:i::ﬂ? ‘Ei’i‘gﬂ? = ': ﬁ : 'FE&E %E:-:-WEEEE:E

nim psanim HTML kodu
skocte rovnou k emulaci..

CygnusED, GoldED
To, co je doposud na Amize zane-
dbavano, t.j. WYSIWYG a speciali-
zované nastroje na tvorbu JavaSc-
riptd, Java appletd (pravda, nelze
je sice zatim na Amize pouzivat, ale
existuji pfece i jiné prohlizeCe nez ty
amigovske), DHTML animaci
apod., to se alespon castecne
snazi nahradit poloprofesionalni a
profesionalni textove a HTML edi-
tory s mensi Ci vetsi podporou
HTML jazyka. ZaCnu asi tim nejzna-
mejSim a zfejme i nejstarsim, ano
jedna se o Cygnus Editor. Tento
celkem vyspely ASCII textovy editor
ani ve svych nejnovejSich verzich
4 x neumi pracovat s HTML kodem
stejné jako kazdy jiny txt. editor,
pres jazyk ARexx, makra a defino-
vatelna menu si vsak muzete pro-
stfedi editoru ¢astecne prizpusobit
pozadavklm na cCistokrevny HTML
editor. Pravda, neni to nic prevrat-
ného, navic musite bezpodmi-
nec¢ne znat HTML tagy 1 jejich syn-
taxi, ale pouzivat Cygnus Editor
jako editor webovych stranek mo-
zete pomerne dobre a s relativne
prijatelnym komfortem prace. Cyg-
nusEDu bohuzel zoufale chybi ne-
jaky rozumné navrzeny plug-in
systéem jako ma dalsi z popisova-
nych editord GoldeED a nelze ho
tedy nijak rozsifit pridanim novych
moduld pro rdzne ucely, tedy treba
pravé k editaci webovych stranek.
GoldED, to je jina kava. PIne pro-
fesionalni ASCII textovy editor mo-
mentalné ve verzi 6.x nabizi s po-
moci doplnkového weboveho mo-
dulu vic nez slusne moznosti ne-
ien v oblasti editace HTML kodu,
ale m({zete ho pouzivat vlastne na




vSechno, co jen trochu souvisi s
textem. Recenze GoldEDu uz byla
v AR zverejnena, ale vzdy pouze v
oblasti programovani jako progra-
matorsky editor a nikdy podrobngji
v souvislosti s tvorbou webovych
stranek. Takze rychle tento nedo-
statek napravime. Webova ex-
tenze je zdarma, dodava se spo-
lecne s programem na CD, update
si mlzete stahnout i z webu. Po in-
stalaci tohoto WWW doplnku mate
k dispozici prfedevsim barevne
zvyrazneni syntaxi HTML kodu,
coz nenabizi doposud zadny z
ostatnich HTML editorG pro
Amigu. Nabidka funkci spojenych
s vkladanim obrazkd, upravou pa-
rametrd jednotlivych HTML tagt a
dalSich veci souvisejicich s editaci
webove stranky je vecelku slusna,
nekterym funkcim by ale sluselo
pfinejmensim  propracovang|si
GUI. GoldED neni priliS narocny a
lze ho pouzivat v kombinaci s
prakticky libovolnym webovym
prohlizeCem zprostredkujicim vi-
zualni kontrolu vznikajici webove
stranky. Urcité se Vam bude libit |
skutecnost, ze verze 4.x |e free-
ware bez jakychkoliv omezeni a
najdete i napfiklad jako bonus
program na CD Aminet. Rozsireni
pro praci s webem je dostupne |
pro tuto verzi (opét zdarma), takze
vlastné mate pinohodnotny nastroj
pro psani a ladeni HTML kodu za-
darmo, a to prosté musim ocenit.
DalSim kladem je spousta updatu
zdarma pro komercni verzi, nane-
Stesti webovy modul se neaktuali-
zuje prilis casto a tak jedinou ces-
tou je upravit si program podle
svych potieb. A jak? Tezko, ale |de
to. GoldED |e totiz plne programo-
vatelny nejen z hlediska GUI, ale
casteéne i z hlediska funkci obsa-
zenych v jednotlivych doplnkovych
modulech. Ale nebojte se, | stava-
ifci webovy plug-in je dost slusny a
ve vetsine pripadd umoznuje do-
stateCny komfort prace.

WebPlug, Web Design

Pri vytvareni WWW stranky se ne-
musite spoléhat pouze na vyse
popsané programy, a zejmena
pokud Vam zélezi na profesiona-
ite zpracovani programu, mizete

pouzivanych efektd s nim vsak ur-
Cite nevytvorite natolik pohodineg,
aby se o0 WebPlugu dalo uvazovat
jako o univerzalnim HTML editoru,
vSe by mela napravit verze 2.x.

Web Design 2.x je na prvni po-
hled ponekud sverazny HTML edi-
tor se spartanskym a pro mnohe i
nevkusnym a znacneé neohraba-
nym GUI, ale pro uzivatele znalého
VECI Se pouziva az prekvapive
snadno. Bohuzel predtim se mu-
site slozité proklikavat zmatenymi
a rozsahlymi preferencemi, teprve
pak muzete zacCit s programem
pracovat. Nabidka funkci je dost
rozsahla, obsahuje temer vsechny
znameé HTML tagy, nechybi ani
nejpouzivanegjsi JavaScripty vice Ci
mené funkéni v IBrowse 2.x Ci Vo-
vageruNG 3.x. Web Design se
velmi rychle vyviji a kazdou chvilku
najdete na Aminetu novou verzi,
coz lze urcité povazovat za klad
pro budoucnost programu.
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pouzit WebPlug nebo Webdesign.
Jedna se o Uzce specializovane
HTML editory s podobnou filozofii
navrhu stranky, ale zcela jinym
designem 1 ovladanim. WebPlug
1.X je naprogramovan pod zna-
mym systemovym zpomalovacem
MUI a v nékterych requesterech je
to znat, na druhou stranu ma rela-
tivne prijemné GUlI a m@Gze ho
pouzivat i zaCateCnik. Pro dopl-
neni moznosti programu lze pou-
ZIit take TablePlug, coz je editor
hotspotl neboli klikacich map,
pochopitelne od stejneho autora.
Komunikaci s webovym prohlize-
cem, tedy refresh stranky apod.,
zajistuji specialni plug-iny, které
jsou momentalné dostupné pro
vsechny nejpouzivane|Si amigov-
ské prohlizece IBrowse, AWeb a
VoyagerNG. Propracovanost
‘mini‘preferenci Ci okenek (jak se
komu hodi), ve kterych definujete
a upravujete jednotlivé HTML tagy
neni zrovna nejvyssi, ale pfi celko-
vem souhrnu moznosti WebPlugu
ho hodnotim dost vysoko pro jed-
noduché a strednée slozité WWW
stranky. High-end weby pIné Ja-
vaScriptd, slozite formatovanych
tabulek a dalSich dnes uz bézné
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Macintosh

Pro¢ sem taham Macintosh a co s
tim ma macek (s malym 'm'l) spo-
leCneho? No prece emulace re-
spektive emulatory ShapeShifter a
FUSION. Pod emulatory Ize totiz
provozovat velmi mnoho HTML
editor( vSech druhl a typl, nektere
z nich najdete napriklad na PD ser-
veru http://greatbasin.mac.tu-
cows.com v sekci Macintosh. Bo-
huzel na ty nejkvalitngjsi z WYSI-
WYG | ASCII HTML editorC pro Ma-
cintosh si prozatim budete muset
nechat zajit chut, nebot jsou k dis-
pozici pouze v PowerPC verzi a

WORK 58

PPC FUSION emulujici PowerMac
(ShapeShifter emulovat PPC Mac
nikdy nebude) stale neni hotov a
podle vSéeho v dohledne dobeé
svetlo sveta rozhodneé nespatri.
Jsou tu ale klasicke programy jako
Netscape Navigator/Communica-
tor nebo hroutici se MS Internet Ex-
plorer v 68K verzich s integrova-
nymi WYSIWYG HTML editory pro
jednoduché WWW stranky nebo
slozitéjSi webove editory jako jeden
z nejlepsich profesionalnich ASCI
HTML editor0 BBEdit (pfipadne
WYSIWYG/ASCII kombinaci editoru
Freeway), nebo dalsi editory tohoto
typu jako napriklad Alpha Lite,
Page Spinner Ci TidyHTML. Z WY-
SIWYG HTML editorl muazete vy-
zkousSet treba Adobe PageMill, Cla-
ris HomePage nebo VisualPage,
bohuzel zadny z nich vSak zdaleka
nedosahuje kvalit Macromedia
Dreamweaveru nebo Adobe Go-
Live!, které jsou vSak pouze ve verzi
pro PC a PowerMacintosh.

Co si vybrat?

Inu, to uz se musite rozhodnout
sami. Protoze kazdemu vyhovuje
néco jiného a kazdy ma jine na-
roky, nelze primo fici, ktery pro-
gram je Spatny a ktery dobry. UrcCite
se vSak wvyvarujte pseudo HTML
editorl/exportérd Final Writeru a
Wordworthu, je mozne, ze se Vam
bude hodit | nova verze Metal-
WEBuU, i kdyz si o tom troufam
upfimne pochybovat. Pro ty, kteri
néco o HTML kodu vedi, budou ur-
cite nejvhodnejsi editory GoldED
nebo specializované HTML editory
WebPlug ¢i Webdesign. Vyzadu-
jete-li profesionalitu bez kompro-
mist a smifite se s nizsi rychlosti
odezvy programU, pak pouzijte ne-
ktery z uvadéenych programt pro
68K Macintosh pod emulatory Sha-
peShifter nebo FUSION.

To samozifejme neni konec seri-
alu o HTML a webu na Amize, dalsi
témata si vSak uz navrhnéte radeji
sami, e-mail redakce@amiga.cz |e
vam k dispozici.
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Je to takrka neuveritelne,
ale dnes se setkavame jiz u
¢trnactého cisla. Jak ten ¢as
ale leti, co? Mame za sebou
pomeérné narocnou a nutno
rici nejdulezitéjsi cast. Dnes
si tedy dame néco volnéjsiho
- povime si néco o Spline
editoru.

Jak jiz sam nazev napovida,
bude se jednat o modelovani ob-
iektd pomoci tzv. spline krivek.
Nema smysl vysvetlovat, co jsou
to spline kfivky - jsou to proste
kfivé Cary. Tedy podstatny rozdil
oproti modelovani v Detail edi-
toru spociva v tom, ze zde ne-
modelujete trojuhelniky, nybrz
plochu definujete krivkou (nebo
vice kfivkami). Toto modelovani
ma samozrejme jak vyhody, tak
nevyhody. Vyhody jsou celkem
nasnadeé. Celkem jednoduse vy-
tvofite hezky hladky objekt a to
bez pracneé definice polygonu.
Tento objekt (rozumime objekt
tvofeny kfivkami) |je vsak pro
praci ve Stage editoru nebo pro
pozdejsi upravu v Detail editoru
nepouzitelny.

Jiz drive jsme si rekli, ze rende-
rovaci engine Imaginu rozumi
pouze objektim slozenym z poly-
gonl. Takze nakonec musite svuj
spline objekt nechat prekonverto-
vat do objektu polygonoveho
(tato funkce je samozfejme Sou-
¢asti Spline editoru). A z toho
plyne ona nevyhoda. Aby se poly-
gonovy objekt tvaril, jako jeho
splineovy predchddce, musi mit
mnoho polygonU, coz Sice az zas
tak hrozne nezpomali vypocet fi-
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e G

o S SO R T Y

Imagine 3.0 - #14

nalniho obrazku. ale prodluzuje
se doba prelkreslovani v editac-
nich oknech. Proto doporucuii
(hlavné majitelim slabsich stroju)
nastavit temto objektim zobrazo-
vani pouze jako bounding box (ve
Stage editoru).

Spline editor je nejpouzivane|si
ve spojeni s vektorovymi fonty.
OvsSem nejsou to intellifonty. ktere
pouziva nativnhe amiga, ale jsou to
fonty postscriptove (format *.pfb).
Tuto funkci naleznete v menu Ob-
ject/Load font. Budete vyzvani K
zadani cesty k postscriptovym
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souborum a pak se vam objevi je-
Jich seznam a vy si jen vyberete,
napisete prislusny text a mate vy-
malovano. Objevi se vam sgrou-
povana pismenka - kazde pis-
menko je samostatny objekt, coz
e velmi prakticke. Nez vSak zac-
nete cokoli delat, je treba nastinit
jeden dulezity fakt. NecCekejte, ze
ve Spline editoru udelate slozity
utvar typu nejakeho organismu
nepbo neceho podobneho. Pra-
cujte vyhradné v jedneé rovine. Ja-
kykoli pokus o vytvoreni neplanar-
niho objektu byl odmenen (ales-
pon u me) chybovym hlasenim.

Nejprve si fekneme, jak mu-
zeme iz stavajici pismeno (ale
mize to byt samoziejme jakykoli
obecny spline objekt) modifikovat
a upravovat. Nejjednodussi zale-
Zitostl je pohybovani jednotlivymi
body. Ovsem zde se jim nefika
points (body), ale knots (uzly). V
renu  Mode/Pick  knots tuto
funkci zapnete. Pak |iz klasickou
metodou (m,r,s) muzete body po-
souvat nebo skupinu bodu roto-
vat Ci zvetsovat. Velmi rychle zjis-
tite, ze se objekt chova upine |i-
nak, nez jak jsme byli zvykli z de-
tail editoru. Totiz | rovne Cary jsou
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kfivkami - pouze S nulovou Kri-
vosti. Jakmile vSak pohnete ne-
kterym z uzld, zacne se cara krivit
(viz obrazek vpravo nahore).

Abych ozrejmil o co jde. V kaz-
dem uzlu je "skryta” informace o
tom, iak se ma krivka jim procha-
zejici chovat. Touto informaci je
tecna. coz |e pfimka, ktera se
kfivky dotyka prave v onom uzlu.
Mame-li tedy kfivku vedenou z
podu A do bodu B a jsou-li tecny
K teto krivce v obou bodech to-
tozne s pomysinou primkou AB,
pak se tato kfivka jevi jako use-
Cka (rovna cara). Je to mozna
trochu zamlizena formulace, ale
funguje to tak.

Bez moznosti editace prave
techto teCen by se prakticky ne-
dalo pracovat. V menu Mode/Knot
control se skryva tato funkce. Je
zde take nutno podotknout, ze
Cim delsi je tato teCna. tim “déle’
se ji kfivka bude drzet, nez se od-
kloni k dalsimu uzlovemu bodu.
Na obrazku je ziejme, jak to fun-
guje. Na pismenku “A" je patrne,
jak tecny ovliviauji kfivku a jak za-
lezi na jejich delce

Zde vSak mame jeste jedu spe-
cialitku - ostre hrany. Za normal-
nich okolnosti totiz jeden bod ob-
sahuje jednu tecnu, takze krivka
timto uzlem prochazi spojité.
Jsou vsak pripady, kdy potrebu-
|leme udelat ostrou hranu. Fun-
guje to tak, ze v urcCitém uzlu se
tecna “prelomi” a vzniknou tak
dve nezavisle tecny. Toto prelo-
meni se provadi funkci z menu
Functions/Make discontinuous v
modu Pick knots. Nekdy si také
muzete fict, ze byste potfebovali
mezi dvema body |este jeden
bod navic - Functions/Fracture to
za vas vyresi. A pokud potrebu-
jete z krivky udelat usecku, pou-
zljte Functions/Make line. Pocho-
pitelneé muzete vytvorit | zcela
obecny objekt. Potrebujete k
tomu pouze vytvorit osu Ob-
ject/Add axis a potom Mode/Add
KNOtS.

A co dal”? Pokud je objekt hotov.
musime z nej udelat objekt poly-
gonovy. To se dela pomoci menu
Object/Add points. Vyskoc¢i na
vas okno, kde si mUzete nastavit
par zajimavych veci. Totiz krom
toho, ze se objekt vyplni poly-
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gony, madzete mu nastavit nekolik
druhd tzv. bevell, coz |jsou urcCi-
tym zpldsobem zkosene hrany.
Tuto tabulku si projdete sami,
myslim, ze nepotrebuje zadny zd-
ouhavy komentar. Kdyz |ste spo-
kojeni s tim co vidite (po teto
funkci vidite objekt | v perspektiv-
nim okneé), polozkou Object/Save
points ulozite objekt polygonovy,
ktery pak normalné nactete v De-
tail nebo Stage editoru.

; e

WORK

A to by myslim ke Spline edi-
toru stacilo. Pristé se podivame
na Forms editor a po nem nas
bude Cekat uz jen Cycle editor,
coz bude pravdepodobne defini-
tivni teCka za serialem o Imaginu.
Do té doby vsak mate jeste
spoustu Casu na experimento-
vani nebo zasilani pfipadnych
dotazul.

pokracovani priste...
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Itém vés u hastoncky nejkratsiho Amiga
MAXU. Ctyfi stranky, to je skuteény rekord a
takovy pocet nemél obdob ani za nejvetsich
krizi Excaliburu! Nicméné v posledni dobé
se toho kolem Amigy udalo tolik, Zze jsme
nakonec vyhradili vice mista pro zpravodaj-
stvi a stahli se do skromného Gstrani. Dou-
feime, Ze udélosti fetosniho jara skutecne
znamenaji zasadnl obrat v dalSim vyvoj
platformy Amiga a konecne se nad nasi
cestou m;sto zamraCené oblohy objevi azu-
mve nebe... |

| na téchto pauhyf:h Styfech stranach v8ak
natemete SVOU porci zajimavosti z herni sfery,
pﬂblszime si podrobneji nektere projekty, po-
divame se na p{}kraéovam seriglu 0 PD
hrach z Aminetu a v8e zavr§ime recenzi nové
verze strategie Foundation - Director's Cut.
Jak iste si jiz jisté predetli, veliké zmény se
chystaji takeé v nasi redakci. Protoze od pfis-
tiho &isla budu mit mnohem vic starosti nez
doposud, bude vas pétadvacatym Cislem po-
¢inaje provazet denim okolo her Petr Hude-
dek, a to jiz nikoliv z pozice newsmana jako
doposud, ale jako frontman Amiga MAXu....

..jemuz bylo prave ted pfedano slovo.
TakZe. co fici Gvodem? Urdité v prvni fadé
preime novemu Sefredaktorovi AMIGA Re-
view hodné Uspechd, trpelivosti a hodne
podrfizené. At zpravy, o kterych se bude psat,
jsou stale pozitivni a pozitivnejsi, nez doted
A at si nas casopis hieda stale vice Ctenart a
pfiznived.

Nyni v8ak uz k tematu: v hernim svete je {i-
cho. Mozna je to pouze klid pfed boufi, kdo
vi? Na zadatku dubna probéhla v St Louis
show, ktera opét rozfoukala jiskiiCku nadeje v
olamen. Casem se ukéZe, jak se k vysled-
kim a novinkam postavi samotni herni vyvo-
jafi. Novy OS je, zda se, za dveimi a nikdo
nevi, co umozni a co naopak znemozni. Kaz-
dopadné uvedena konfigurace wyvojového
stroje (AMD K6-2/500MHz + GeForce) nabizi
netusené moznosti a obrovsky vykon, takze
bychom se opravdu mohli docCkat her newvi-
danych kvalit a parametrd.

Do te doby si mizeme kratit Cas napfiklad
hranim starych klasik - po pfecteni Clanku o
internetovych strankach Back To The Roots. ..

Vasi oddani
| | Joe & Amigo
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Herni drhv

v+ PETR HUDECEK

Na dosud vicemeéné klidne hladiné
herni oblasti jezirka Amiga se za téch
par tydni celkem nic nezménilo. Toto
cislo se mélo nést v duchu Warpovych
her pro PPC, ovSéem z duvodu naprosté
nespoluprace firem z umyslu seslo...
takze se s vami lou¢im a tesim se na-
shledanou priste.

Vidim, ze uvodni vetu iste nebrali prilis vaznée
a pokracCujete ve Cteni, at uz s cynickym
usklebkem, anebo rozhorceni z troutalost
uvodu. Skute€¢nost je vSak nastinene situaci
opravdu velmi podobna. Mnohohlavy dav fi-
rem a spolecnosti se rozdelil na dva tabory -
leden takrka zastavil svoji Cinnost a s napetim
oCekava zacatek, pribéh i konec show v
St.Louis - jiz dnes snad legendarni. Ten druhy
pokracuje na svych dosavadnich projektech
bez znamky jakehokoli vzruseni Ci prekvapi-
vych komentaru. Jako priklad uvedu tfi z jeho
zastupcu: Alive Mediasoft, Hyperion Software
a Pagan Software

Prvni jmenovany, Alive, se v posledni dobe
zviditelnil prevazne vydavanim kompilaci slo-
' starSich 1 novych tituld, napfiklad
Goal 2000 nebo Roadkill
jak Iinformuje na svych zobru
vych (a dobre. prehledne udelanych) stran-
kach, nezapomina ani na vyvo|l nejnovejsich
titul, mezi ktere patri Elite 3:First Encounters a
Phantasmagoria. Alive na jaro take chysta re-
edice her Cedric a Super Taekwondo Master

A\/ane
f .I W Ll'q._.'lt-,* -

Nastest!,

SU nNoO-

(CIli se snazi ze zbyvajiciho trhu vyzdimat, co
se da... Nicmeéne Cedric mé sveho casu chyt-
nul jJako zadna jina hra - pozn. Joe)

Po dlouhodobg|sim pozorovani vyvazne Hy-
perion s hodnocenim, ze si toho asi nabral pri-
IS, Heretic I je tesne pred vydanim (uz nekolik

tydnd...), Shogo je ve stadiu 'in progress
stejne tak Worms: Armageddon a Descent
Freespace. Pravda, nelze jim upfit, ze prac

ohledne port
(viz veskere informace o sitovych ;:@:rpr}racr': a
poOzadavcich), ale uz to zacina trvat opravau
dlouho a obsah nekolika poslednich tiskovych
zprav se prakticky nemeni.

Pagan Software zverejnili nove screenshoty
z Dafela, kteremu pfribyl slusivy panel (viz
screenshoty). kvdli rychlosti a portabilite byl
prepsan do C a do tymu byl kvali nemu najat
dalsi level-designér. O ostatnich 'jrojgwpm :
Magick a Scavengers - pouze kuse n*f‘r mace
O postupu praci. Poskytli jen ukazk \ '
snapshotu z intra; zdaji se byt velmi pusobive
ale prece nebudeme zkouset |
podie Intra

f ]:jj

Mezi oba zminovane tabory se obcas primi-
cha nejaky novacek. ktery prisel se svou 1ro-

SKOU dO mivna a zatim nevi, na kterou stranu
se prida. Prvnim z téch poslednich |e anglicka
firma Medici, ktera nam naserviruje hru ALl
BABA. Bude to klasicka arkada, jumpnrun ve
stylu Odyssey. nicmene uz ze screenshotu Cis

amaterskost projektu - j|eanoznacne Konr
ceneschmm ':.:_]u:"l fika. Jestll dopadnou ani-
mace, zvuky a hudebni kulisa podobne nebo -
nedejboze 0 ;‘:aro;em bude |en ply-
tvanim casu autort

- steine. tento

Dafel:
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Lépe uz by mohla vypadat sachova partie
ve hie CHESS MANIA od firmy XTeam Soft-
ware Solution. Bude urcena jak pro protesio-
naly a maniaky. tak pro naproste zacCatec-
niky. Casem se ukaze. jakou praci odvede
'interaktivni ucitel", ktery bude vysvetlovat
vSéechna Sachova pravidla a tahy. Ti naroc-
nejSi si prijdou na sve uz konfigurovanim po-
ditacového protivnika - bude mozno menit
Grovert umeélé inteligence, pamet, tempera-
ment a abilitu, dokonce | dulezitost obycej-
ného pésaka. Sikovni kodefi si budou moci
upravit i skript pro dynamicke zmeny techto
parametrdl. Zahraje si kazdy, kdo viastni 040
Amigu s 8 MB FAST RAM, CD a pokud
mozno grafickou kartou, kvuli doporucova-
nému rozliseni 800x600. PPC verze je ve vy-
voji, stejné jako u titulu VIRTUAL BALL
FIGHTERS

Existuje hodnée dobrych akenich her, dobrych
adventur a her v hlavni roli. Kolik vsak existuje
her, které by zahrnovaly vSechny tyto trfi zanry?
DEEP SILENCE bude jedna z nich, ne-li prvni
poradna. 100 rlznych protivnikd, nekolik
bossl a 20 konfigurovatelnych zbrani zajisti
akéni ¢ast, adventure prvky jako rozhovory,
hadanky a logické chytaky potrapi jak oci, tak
usi (1) a vylepsovani charakterl bude repre-
zentovat treti zanr. K hrani nam bude stacit
AGA Amiga s 020 (na tomto procesoru slibuji
autori 30FPS!), 8 MB FAST RAM a CD-ROM.
DS bude podporovat jak CGX (rozliseni
320x256 nebo 640x512 (040+16MB)), tak joy-
pad z CD32. DocCkat bychom se monhli v polo-
ving letosnino roku.

LucasArts, stari dobri LucasArts na Amigu
nezanevreli a pripravuji svij INDY PROJECT:

Hry Z Aminetu |

+ BOLESLAV KRISTEN

A jiz zde mame ctvrté pokracovani
freewarovych a sharewarovych her,
které se nachazeji na Aminetu a nekdy
jsou zbytecné prehlizené. Dneska si
vezmeme na musku trochu logicko-
zruénostové hry a budou to hry o pla-
cani do micku, jak trefné poznamenal v
nadpisu JOE.

Arkanoidy, jak se jim fika, jsou velice popu-
larni hry a objevily se na vsech platformach a
to nékdy uz dosti davno. Pro Amigu byla taky
vytvofena hromada her a ja se dnes pokusim
nekteré zname nebo nezname trochu po-
psat. Ani nevim, ktera z “arkanoidnich™ her
na nas stroj je ta nejnovejsi. Kdyz jsem
onehda travil vikend u pritelkyne v Polsku,
nemoh! jsem si nevSimnout u nich na poci-
taci hry 3D-Crackanoid, nebo tak nejak se to
imenovalo. Hra byla pékna, grafika hezka,
napady zajimave, ale co chybelo, byla hra-
telnost!!! Hra byla samoziejme na PC a ani si
nevzpominam, zda jsem vubec kdy videl na
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Deep Silence

FATE OF ATLANTIS Il i pro nas! Potvrdil to
Robert Konrad, manazer této zname spolec-
nosti. Druhy dil ¢tvrtého pokracovani adven-
tury s nejslavngéjSim archeologem a dobro-
druhem Dr. Indiana Jonesem se ponese v du-
chu starych tradic, ve stejnem habitu a stylu.
Nejaky Cas pry bude konverze trvat, ale na to
jsme prece zvykli. Dalsi problemy nejsou oce-
kavany. snad jen ten, ze nebude vydana dis-
ketova verze.

této platformé néjaky poradny arkanoid (ale
jisté, treba DX-Ball nebo jeho jeste lepsSi po-
kracovani - pozn. Joe).

MegaBall

Mozna jeden z nejznamejsich arkanoidl na
Amize. Jeho posledni verze (tusim ze 4.0) se
doc¢kala komeréniho vydani skrze firmu Intan-
gible Assets Manufacturing. ale nevim, kolik
stoji a zda se jeste prodava. Na Aminetu na-
idete hratelna dema nékterych verzi a take ne-
jaké nove levely. Hodnotim ho osobne jako
nejlepsi arkanoid, ktery jsem kdy hral na

Score:. HBUB806
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Na zavér dvé kraticke zpravy - Simon The
Sorcerer 2 vyjde v dubnu a Tales From Heaven
uz to maji za sebou!

A na Uplny konec jedna smutna zprava. FiDo z
Insanity oznamil, ze Enforce ve verzi pro Amigu
pada. Dévodem je to, ze moznosti DirectX ne-
maji na Amize obdoby, takze jediny zpUsob, jak
se k této akci Amigista dostane, bude pres emu-
laci PPC Maca. Prosim o minutu ticha...

lllll'llll.II‘IIII'-“.IIli.llll-lilII.III!IIII."Ill.lllllI'-l'lllIII.lil.l‘llillllll'.lllll..

. - placame do micku

Amize. Grafika je hezka, hudba a zvuky sedi
ke hre, volba bonusovych kostek je bohata a
hlavné hratelnost a pohyb kuliCky jsou na vy-
bornou. Existuje jak ve verzi pro AGA pocCi-
tace, tak i pro starsi masinky. Pribylo nekolik
malo vychytavek (animovane pozadi mez
kostkami, vybusné cihly - celkove je 72 cinel.
nova hudba atd.). Hrat mohou jeden nepbo
dva hréci. Myslim, ze rozepisovat se vice 0
této hfe je naprosto zbyteCne. Jenom pozna-
menam, ze v posledni verzi se objevil i editor
level(l a ze autorem toho vseho je Ed Mackey.

ManiacBall

Mozna by tuto hru bylo dobre oznacit jako za
nejnovejsi, i kdyz svetlo sveta spatrila uz v
roce 1997, kdy ji dokoncil Peter Elzner z Ne-
mecka. Ale jako vetSina nekterych autord her
nebo program(, zacatkem tohoto roku uvolnil
pro tuto hru licencni kliC (mela status share-
ware 25 DM nebo 20 U$), stejné jako pro své
Jme hry (tfeba obé verze Diamond Caves).
Cim mé ManiacBall zaujal? Hra méa hodné za-
jimavych variant reseni, ktere tuto hru (i kdyz
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nema prekrasnou grafiku nebo nadhernou
hudbu) posouvajl na predni mista v tabulce
nejlepsich arkanoidd. Predstavte si, ze v této
hfe muzete ovladat az Ctyfi desti¢ky pro od-
pall Zalezi pouze na druhu levelu. A tak je po-
souvate bud ve vertikalnim sméru (zdravim
osadku VRT :)) anebo v horizontalnim sméru
(pozdrav pro HLA!). Takze nyni si udélejte
hodne mista na svém stole, at se myska ma
co ohanet. Krome toho mohou na obrazovce
nrat dva hraci najednou! Jeden ovlada verti-
Kalni desticky a druhy horizontalni. Kromé
toho je zde tabulka hiscore pro kazdy level
(pocita se nejlepsi cas a body) a pak tabulka
pro nejlepsi hrace v celkovem souctu bodd.

Hratelnost je opravdu skvela. Ani nevite, jak
ted mate plne ruce prace a jak rychle musite
reagovat a uvazovat. Krome toho zde je plno
pbonusovych kostek, ktere sbira kulicka pfi je-
jich dotknuti, tak se nemusite bat, ze vam
neco utece. Bohuzel ale take sbirate treba
"bonus”, ktery vam destiCku zkrati. Je zde
pravidlo, ze bonusova kostka se vztahuje
pouze na tu destiCku, ktera je prave aktivni,
Cili je modre vysvicena.

- urychleni micku - symbol autiCka a ozve se
"‘mik-mik’"

- zpomaleni micku - symbol invalidniho vozitka

- prodlouzeni desticky

- zkraceni desticky

- strelba - symbol desky se dvemi zelenym
carkami na stranach

- dalsi kulicka - symbol dvou kulicek

- ocelova kulicka - symbol Zluté kulicky

- zabrana - symbol zeleného obdélniku - na
chvili vam zablokuje jednu stranu, kde byla de-
sticka aktivni

- ZIvot - symbol srdicka

- prechod do dalsiho levelu

- superman - nahodné zvoleny bonus

- pak jsou jeste symboly penéz neboli bod(
a pismenka, ze kterych musite poskladat na-
pis BONUS.

Co hra vyzaduje? Je to hlavne Kickstart pfi-
nejmensim 2.0, 1 MB pameti, harddisk, MUI
pro editor, knihovnu asl a ptreplay. Hra fun-
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guje podle autora na Cipsetech ECS i AGA a
take na grafickych kartach

PO spusteni hry na vas vyskocCi menu, kde si
muzete navolit sve jmeno, zvolit si nove levely,
viozit heslo pro zname levely, nechat si zobra-
zit tabulku nejlepsich vysledkd, volby (réizné
volby zvukd, rozliseni, mdod hry, zplsob ovléa-
dani,...)

Hra obsahuje take editor pro tvorbd novych
levell. Na Aminetu je takeé plno dalSich level(i
pro tuto hru. Pokud chcete hrat i jiné levely z
daneho archivu levell a nemdzete prejit pres
nejakou uroven (jako tfreba u me, kdy nemdzu
projit desaty level -heslo je “10chaos”- m(zete
zadat OOrandom a pocitaC vam nahodné vy-
pere nejaky level.

Opravdu vam doporucuji tuto hru vyzkou-
Set. Pokud si myslite, ze vas arkanoidy uz
nemudzou prekvapit, budete presto urcité
mile prekvapeni. Preji vam opravdu pevné
nervy!

Breakout Revolution

Zase arkanoid a zase trochu néco navic.
Hned v uvodu si muzete vybrat, jakou verzi
nry chcete hrat. Obe dve verze se nelis
pDouze zpracovanim, ale i grafikou, pozadim a
hudbou. V klasicke verzi se pohybujeme de-
stickou vodorovne a v kosmickeé i ¢astecné
vertikalne.

Opet sbirame rtzneé bonusy, ale nejhlavnég;si
pbudou v teto hre penize. Nejenom Ze si za né
muzeme kupovat rdzné veci, ale zde na jejich
pOCtu zalezi vase postaveni v tabulce nejlep-
Sich (tedy nikoliv na bodech). Do obchodu se
dostaneme kliknutim praveho tlacitka mysky.
Takto muzeme hru zastavit anebo i ukondit.

Hra je ve verzi pro vsechny procesory kromeé
PPC. Grafika je velmi hezka, hudba dobra,
hratelnost nevybocCuje z prdmeéru. Opravdo-
vym plusem teto hry je obchod, ktery nam
umoznuje trochu strategicky postupovat dal.
Bud vSechny penize utratime za nakup anebo
Kupujeme minimalne, abychom se zase posu-
null 0 jedno Misto na podiu pro nejlepsi

MiniArcanoid
Opeét si neodpustim nejakou malou “lehkou’
verzi hry pro Workbench, kterou vyuzijeme,
kdyz se nam treba pocita slozita animace
Zvolil jsem si tuto hru, protoze se mi nejvice
zamlouva svou jednoduchosti. Hra vyzaduje
pouze Workbench 2.0. Hra je v primitivni gra-
fice, opatrena prijemnymi zvuky a hratelnost je
dobra. Sbirame padajici pismenka, ktera zna-
menaji. E-dalsi zivot, B-bonus, N-skok do dal-
Siho levelu, S-zpomalovaci kuli¢ka, G-lepidlo,
-ocelova kulicka. Hra obsahuje také tabulku
nejlepsich vysledkd.

Autorem hry je Piotr Pawlow z jiz legendarni

PowerWalls
Tak tuhle hru mi doporucil Wendy (zdravim!).
Jedna se o klasicky arkanoid, jak ho zname z
prvnich verzi téeto legendy. Jenze zvuky a le-
vely jsou jakoby prebrane z MegaBallu a ku-
podivu jsem na prvni pokus dosel az do dva-
nacteho levelu, protoze skoro pfi kazdém prv-
nim uderu mi padaly z cihlicek bonusy v po-
dobe postupu do dalsiho levelu. Takze hra za-
cala byt pro mne nudna. MegaBall je 0 mnoho
lepsi, zde jsem mel problémy vibec najit ku-
ICKu, ktera se casto ztracela na pozadi.

Hru vydal Ossowski a podle Wendyho ji na-
leznete na néjakem AminetSetu.

Poing

Toto je dnesni posledni hra. Trochu se vymyka
ze skatulky arkanoid(, ale mozna i do tohoto
cyklu muzeme zaradit. Také zde musime vy-
mlatit cihliCcky, ale jesteé prorazit sténu, aby-
chom se dostali do dalsiho levelu.

Po startu hry se nevylekejte, jelikoz uvidite
primitivni grafiku, strasné odpornou hudbu a k
tomu destiCka pro odbijeni se pohybuije verti-
kalnim smerem. Ale kdyz si hru nékolikrat za-
nrajete, zjistite, ze hra je skvela a hratelnost je
tim, co vas vtahne a budete hrat a hrat

lTakze co tu mame. Jsou zde rtzné ohod-
nocene cihly, neviditeiné cihly, teleporty.
urychlovace, magnety, cihly, ktere rozdeluj
nasi kulicku na Ctyfi kulicky atd. Rozdil oprot
klasickym arkanoidim je v tom, ze zde ne-
potrebujete rozbit vsechny cihly, ale musite
desetkrat udefit do stény, abyste se dostal
dal. Vyhoda je v tom, Zze kdyz nam v dalsim
levelu kuliCka uteCe, mame jeste sanci ji za-
chranit, protoze se vraci do predchoziho le-
velu. Ale zase tak jednoduché to neni. pro-
toze kuliCka se vraci velkou rychlosti a zde
nam pomuaze pouze rychly reflex. Kromé
toho |je zde plno moznosti, jak ziskat bonu-
sove body. Treba po 20000 bodech dosta-
neme dalsi kulicku. Také mizeme hrat sami,
bud s kamaradem na tahy anebo styl
squash. Mdzeme si navolit obtiznost a vy-
sledky se nam opet zapisujou do tabulky
tech maximailne nejlepsich borcl.

Autorem teto zajimave hry je
Peter van der Falk, ktery jiz ale

e d
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bohuzel ukoncil veskerou
svou cCinnost ohledné vyvijeni
her a programU pro Amigu.
Na Aminetu jsem nasel po-
sledni verzi s oznacenim 6.02
a takée plno dalSich levelQ.
Opravdu i tato hra stoji za po-
Zornost.




Foundation - Director’s Cut

% JAN PECENKA

Uz kdyz mi Joe rekl, ze mam napsat re-
cenzi na Foundation - DC (dale jenom
FDC), tusil jsem, ze budu psat, jak ja jim
rikam “zachodovy” ¢lanek. Znate to,
koupite si ¢asak a to co vas zajima si
piectete hned pri prvnim prolistovani.
To, co vas az tak nebere, si nechate na
pozdéjc, a kdyz uz opravdu nevite, co si
s sebou vzit na “tran”, tak po tom ¢a-
saku sahnete naposled a prelouskate i
to, co vas vubec nezajimalo.

Zacatek zni désive, ale s FDC to neni vabec
tak $patné. Predné sam Paul Burkey rika (ro-
zumej pise na internetu), ze tahle reedice ma
smysl jen pro ty, kteri si jeste nekoupili a ne-
zahrali Foundation “classic” (dale jen Fc). Co
z toho plyne? Ze FDC je skoro to samé jako
pCvodni Fc a tedy to sameé vyborne dilko. DU-
vodem pro reedici je predevsim pfiprava dru-
hého dilu (Foundation's Edge), takze jed-
nicka na pfipomneénou, a taky to, ze Paul za
rok uplynuly od prvniho vydnani nektere veci
vylepsil.

Jasné. jasne, musi prijit vyCet veci, ktere vy-
lepsil, ale jestli jsem charakter tohoto Clanku
na zacatku dobrfe odhadnul, tak budte radi, ze
sedite tam, kde sedite. Na prvni, druhy az ne-
vimkolikaty pohled nevylepsil vubec NIC.
Hudba, zvuky (neberu v potaz Custom
Sounds - ty umi po updatu i Fc), obrazky mezi
levely a vlbec hra samotna jsou stejne. Tahle
kritika se mi pfici, protoze jsou opravdu stejne,
tedy opravdu skvelé. Abych Paulovi nekrivdil,
bylo pfidano Goraudovo (zatracene, jak se ten
chlap jmenoval...) stinovani, texture blending a
nejaké svetelné a prbhlednostni efekty, pry s
optimalizaci pro grafické karty... jenze ono to
skoro neni poznat a FDC (asi kvdli tomu) po-

editor, ktery umozni délnaskdm pfiradit viastni
fotky. Kdyz se nedostaval dlouho do zadneho
updatu, uz jsem nevefil. Vydani FDC ve mne
znovu vzbudilo nadéje, ze budu moct posilat
do dolu neoblibené ucitele, cast nasich poli-
tik@ by mi pracovala na farme, Joea bych vysi-
lal s pochodni do téch nejnebezpecneéjsich
akcl... a nic. To je celkem skoda :-). (Abych
tam neposlal tebe - pozn. Joe :-))

Je celkem tézky divat se na FDC ze dvou
pohledd, ale je to nutnost. Pokud bych hod-
notil bez znalosti Fc a zhruba pred rokem, dal
bych zfejmé vic bedd nez tenkrat Mirek v
AMaxu #9 (90%), protoze ta hra si to opravdu
zaslouzi. Ale hrde znégjici “The Director's Cut”
mi pfipadne jako nevhodna blamaz. Mam to-
tiz pocit, ze se par lidi muselo nechat nachy-
tat (ne kazdy ma bohuzel pfistup k iNetu) a
dat Paulovi a Epic marketingu nepravem vy-
délat, coz vy po precteni tohoto Clanku NEU-
DELATE!!! Pokud jste si v8ak, jak fika Paul
zatim Foundation nekoupili a nezahrali (resp.
‘neukradli” a nezahrali - ale o tom zaryte
mIci), na nic nedekejte a utikejte do obchodu
(pane Janacku, tém udychanym davejte hned
ve dverfich FDC. ano?). Suma sumarum 85

kulicek pro FDC.
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Hry CD32 a Amiga

CG005 Bundle Akira + Gulp (2CD) + ZDARMA 3CD (CD32) ¢  + £390

- Zool, Now Games (100 her). Chaos Engine

CG014 Amiga CD-Sensation V2 - Golden Games
CGO016 Amiga ClassiX Vol. 1 (400 her, Amiga CD)

- Testament. Alien Breed 2, Apidya, Apocalypse,
Armourgeddon, Canon Fodder 1&2, Dark Seed, First
Samural, Gods, Ishar 3, Lion, King. Lotus lll. Syndicate,
Turrican 3 a mnoho dalsich...

CGO018 Akira (Amiga CD / CD32)

42120
880

b4 b 2150

CG025 Arcade Classics MKII (Amiga CD) + 560
CG042 Assasins 4 CD b4 2490
CGO060 Brain Damage Pinball (Amiga CD) © 890
DG130 Capital Punishment (Amiga) - 960
CG085 Cedric (CD32) ¢4 L2890
CG100 Chaos Engine (CD32) $ £120
CG110 Civilisation (Amiga CD) {41390
CG180 Eat the Whistle (Amiga CD) - fotbal b4 42590
CG192 Final Odyssey (Amiga CD) b4 L2790
CG194 Flying High (Amiga CD) 890
CG196 Foundation (Amiga CD) 21490
CG199 Gamers Delight 2 (Amiga CD) 510 |

CG202 Gamer Software - disky z ¢asopisu CD32 Gamer (CD32) 99 |

CG204 Games Room (Amiga CD) 4 490

CG206 Genetic Species (Amiga CD) 21190
CG215 Gulp (Amiga CD / CD32) ¢4 L2150
CG300 Microcosm (CD32) b4 4 ©350
CG305 Moonbases (Amiga CD) - NOVINKA! ©1150
CG311 Myst (Amiga CD) 1890
CG313 Napalm (Amiga CD) ~1890
CG325 Nemac IV (Amiga CD) )} ©690
CG327 Nick Faldo's Golf (CD32) } &£120
CG340 OnEscapee (Amiga CD) b4 421190
CG345 Pinball llusion {CD32) 442190
CG360 Quake (Amiga CD) } ©1890
CG365 Red Mars (Amiga CD) - NOVINKA!! } 4 4 ©590
CG400 Samba World Cup (Amiga CD) fotbal - NOVINKA! | 4 4 2490
CG412 Sensible Soccer Int, (CD32) b4 42150
CG420 Shadow of the 3rd Moon (Amiga CD) b4 42990
CG425 Simon the Sorcerer (Amiga CD / CD32) 680
CG430 Sixth Sense Investigations (Amiga CD) - NOVINKA! 1090
CG426 Spherical Worlds {Amiga CD) b4 2990
CG435 Strangers AGA (Amiga CD) V4 2790
CG445 Street Racer (Amiga CD) ¢4 42490
CG450 Superfrog (Amiga CD) - ReRelease! ©2690
CG455 The Prophet (Amiga CD) - NOVINKA! + 1150
CG460 Theme Park (AGA + ECS) (Amiga CD) 4 42490
CG466 Trapped?2 (Amiga CD) Vb 2690
CG470 Turbo Racer 3D (Amiga CD) - NOVINKA! 1050
CG472 T-Zero (Amiga CD) - NOVINKA! < 1890
CG475 Ultimate Gloom (Amiga CD) | 2710
CG480 Ultimate Super Skidmarks (Amiga CD) 2930
CG485 Uropa 2 (Amiga CD) } 4 4 £590
CG493 Virtual Computer Pets (Amiga CD) - NOVINKA! 2490
CG494 Virtual Grand Prix (Amiga CD) - NOVINKA!!! 11490
CG495 Virtual Karting 2 (Amiga CD) 830
CG496 Vital Light (CD32) {4 42250
CG520 Vulcanology (Amiga CD) - NOVINKA! ©830
CG525 Wasted Dreams (Amiga CD) - NOVINKA!!! 1390
CG490 Wendetta (Amiga CD / CD32) b4 42590
CG530 Wet - The Sexy Empire GERMAN {Amiga CD) © 1390
CG535 Wipeout 2097 - NOVINKA!!! 1640
CG545 Zombie Massacre (Amiga CD) {4 2440
Software na CD
CS001 1700+ Textures for Desktop Video with Amiga 490

CS032 Aminet 21

CS034 Aminet 22

CS033 Aminet 23

CS031 Aminet 24

CS025 Aminet 25 ‘4

CS035 Amine: 26

CS028 Aminet 27 $

CS022 Amine: 28 ‘4
bl
'y

CS014 Amiga CD-Sensation V1 - Demos Are Forever | 20
CS0 Aminet 8 ' 50
CS0 Aminet 10 . 50
CS027 Aminet 12 ' 50
CS02 Aminet 13 . 50
CS02 Aminet 15 ‘

v

b

‘

20
99
99

PO WWEAEWWL = = 4 & & s
—. ) - — N
o000 0

CS021 Amine: 29
CS030 Aminet 30 -
CS036 Aminet 31 e: 420

OO0 OOOODODOOOOOOO

CS015 Aminet 32 — 420
CS037 Aminet 33 = 420
CS038 Aminet 34 - NOVINKA! 5420
CS039 Aminet 35 - NOVINKA!!! 2420
CS019 Aminet Set 3 (4CD) | 44 ©690
CS020 Aminet Set 4 (4CD) 21150
CS017 Aminet Set 5 (4CD) &1150
CS023 Aminet Set 6 (4CD) £1150
CS029 Aminet Set 7 (4CD) 1150
CS018 Aminet Set 8 (4CD) - NOVINKA! ©1150
CS016 Aminet Set 9 (4CD) - NOVINKA!!! 1150
CS040 Animatic b4 2120
CS041 Anime Babes 3 - Special Edition 830
CS043 Beauty of Chaos 4 42150
CS051 Color Collection 480
CS054 CybergraphX v 4.1 - NOVINKA! 0850 |
CS055 Deluxe Paint 5 CD @990
CS057 Developer CD v2.1 - NOVINKA!!! 950
CS061 Erotic Collection 370
CS085 Giga Grafics CD 1 - 4 (4CD) b4 42390
CS086 Giga PD v3.0 (3CD) b 442290
CS087 Geek Gadgets 2 470
CS120 lliusions in 3D b4 42290
CS125 Light ROM 7 (4CD) 1390
CS126 Light ROM 8 (4CD) 1390
CS127 Light ROM 6 (4CD) 1390
CS128 Meeting Pearls IV VL2150
CS131 Megahits 7 V412390
CS134 Miami 3.x CD & 1890
CS136 Mods Anthology (4CD) ©950

CS140 Network CD 2 4 L ©190
CS151 Octamed Sound Studio v1 ¢ 4§ 2290
CS153 Personal Paint 7.1 CD d 4

CS154 PFS 3 - NOVINKA!!! ©1990
CS155 p-0OS PreRelease 4 2390
CS158 Red Hat Linux 5.1 CD @770
CS160 Scala MM 400 CD - NOVINKA! 13990

CS161 Scala Plug In 1190

©990 |

) _ y | e G = : e . CS162 ScanQuix 5 CD - NOVINKA!!! 3349[:'
trebuje asport 6MB paméti. Potésilo me, ze  P.S. Paul vysvétluje reedici i novou chuti do S o LAl ey 110850
FDC drzi. Drzi a nespadne! Fc mi totiz i po  prace, kterou mu mimo jiné dodava jeho no- £2198 TuiboCalc 54 CD e g i
kupé updat pofad padal. Co mé ale vytodilo  vorozeny synek, ktery ma dokonce sviij web: G it A Nouiiie 1 “*@_%3?3
ie daleko horéi. Uz na za&atku Paul sliboval  http://www.sneech.freeserve.co.uk/jack.html Mo gty 3 S
Photo CD
: ' t Q
% % ke P strategie C229 Fimegenden
Vyrobce: Paul Burkey, 1999
Distributor: Epic Marketing / Islona Koo O s voaoh o2
O Minimum: A1200, 2 MB RAM, HDD, CD-ROM o ®
s Doporuéeno:  A1200+030/50, GFX, 8 MB FastRAM ' -' avosoft
Testovano na: A1200+040/40, 16MB RAM, HDD, CD-ROM ¢ O M P U T E R
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2. Nabidka zbozi
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AMIGA Review Bazar

Amiga:

1200 +1 GB HD 4400 K¢

1200 +HD2.1GB - 5900 K¢

1200 BigTower - 5000 K¢

1200+HDD 210MB - 4600 KC

1200 Magic HD120 (2.5")+200W zdroj - 4900 KC
1200 +HDD 420MB+200W zdroj - 4600 K¢

1200 Magic HD260+HD120+200W zdroj - 4500 KC
1200 Elbox Tower+FDD1.76+2xCD-ROM- 5000 K¢

Monitory:

Phillips 8833 Il - 3000 K&

Phillips 8833+ TV tuner - 3000 K¢
NEC Multisync 3D - 3900 K&
M1438S - 3500 K¢

Turbokarty / RAM karty:

MTec 1230/40+8MB - 2700 K¢

izzard 1230IV+8MB - 3600 K¢

izzard 1230IV+16MB - 4300 K¢
1zzard 1230IV+32MB - 4800 K¢
1zzard 1230IV+FPU+8MB - 4500 K¢
1zzard 1230IV+FPU+16MB - 5900 K¢
izzard 1240/40+8MB - 5900 K¢
1zzard 1240/40+ 16MB - 6200 K¢
izzard 1240/40+32MB - 6500 KC
izzard 1240/40+32MB - 6500 K¢
1zzard 1260/50+32MB - 12000 K¢
1zzard PPC603e+ 160/040/25 - 10500 K¢

D, CD-ROM, FDD:

D 124MB - 700 K¢

D 540MB - 1200 K¢

HD SCSI 1.1GB - 2300 KC
Ext. FDD 3.5" DD - 800 K¢
Ext. FDD 3,5" HD - 2500 KC

CD: Amiga Times - 500K&, Aminet 32, 34 - 400K¢

> I o Je B 1> I
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Hry Amiga 1200 s CD nebo CD32:

Brutal Football (CD32 pad), Whale s Voyage,
Legary of Sorasil, All Terrain Racer, Frontier Elite i,
Sensible World of Soccer @ 200- KE |

Hry pouze CD32;
Chaos Engine 200,- K&
Microcosm 150,- KC

Hry na disketach:
Sleepwalker, Epic & 200,- K¢

Ostatni: BUS Z2 (5x Zorro I, 3x ISA, 2x SIMM,
1x Video) - 2000K¢, ATonce A500/A500+ - 500K¢,
datovy kabel 2,5"-3,5" - 200K¢, kabel RGB - 200 .-
KC, zdroj Amiga - 500Kc, klavesnice Amiga -
700K, BD Editor 2.1 - 800KC.

ATLANTIDA Publ., tel. 02/33371781, Po-Ct 13-17 hod.
Nabidky a poptavky mdZete téZ zasilat na adresu:
bazar@amiga.cz. Denne aktualizovany bazar
naleznete na strankach casopisu. www.armiga.cz

Soukroma inzerce

Prodej

Pro Amigu 500-1200: boxy na diskety 2ks po
150KC, 250ks disket se softwarem komplet 750K¢,
casopisy, APD disky, coverdisky, literaturu vSe za
700KC. Seznam na tel. dotaz nebo za znamku.
Pavel DvoraCek, Zamecka 12, 674 01 Trebic,
tel.. 0618/820 738

TV modulator A520 z 500K¢, dale hry Wendetta

2175, Trapped IlI, Myst, Foundation, Genetic

Species a Giga Graphlcs Cena dohodou

Jindfich Vasina, Stolmifska 861, 282 01 Cesky Brod.
tel.: 0203/62 23 40

Koupé

Na Amigu 500 s 1 MB RAM hry s nazvem Pinball
Koupim i jiné hry nebo vymeénim. Nabidnéte za
rozumnou cenu.,

Petr Balak, Sportovni
tel.. 0168/684 618

5562, 357 33 Loket,



Predplatne a AMIGA Review Bazat

Predplatné v CR

V pripade, ze mate zajem o pred-
platné naseho casopisu AMIGA
Review, coverdiskd, nebo APD
diskl postupujete nasledujicim
zpusobem:

1. Vystrihnete a Citelne, nejlepe
hGalkovym pismem. vypinte listek
s predplatitelskym kuponem pro
CR, ktery je natistén v tomto &isle.
Pfi vyplnovani kuponu prosime
venuijte, ve vliastnim zajmu, pozor-
nost predevsim na vyplneni va-
seho rodneho Cisla, pod kterym
budete zapsan v nasi databazi
predplatitelll. Rodné cislo tez
slouzi k identifikaci vasi platby.
Od disla 51 jsou nové kupony na
predplatné pro rok 1999 a 2000.
Kupony ze star$ich Cisel jiz nelze
pouzit!!!!

Pokud mate zajem o predplatne
¢asopisu na rok 1999 nebo 2000,
na kuponu zakrouzkujte pozado-
vanou variantu, o kterou mate za-
iem. V roce 1999 si jiz nelze pred-
platit CVD diskety, ale pouze sa-
motny casopis. Pro rok 2000 si
mlzete predplatit kromé samot-
neho ¢asopisu i ¢asopis s dvema
disketami. Ve spodni casti ku-
ponu vyplnte celkovou cenu ob-
jednanych cisel.

Jelikoz se pfechazi na novy
system. coz neni vzdy jednodu-
ché. mlze se vyskytnou jeden
problem. Pokud jste meli v lon-
skem roce objednanych 12 Cisel
43-54 (pripadne i s CVD). mate jiz
Cisla 52, 53 a 54 zaplacena. Jeli-
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KOZ jsme presli na dvoumesicni
periodicitu, mate automaticky
oredplaceno |. pololeti 2000.

2. lyplnény kupon zaslete na ad-
resu redakce, ktera je uvedena v ti-
razi Casopisu.

3.a. V kterekoliv poboc¢ce Ko-
mercni banky vyplnte pokladni
slozenku KB pro vklad na ucet.
Na slozence vypinte, kromeé osob-
nich udajd, nasledujici Udaje:

Cislo Gétu:  53502-071/0100
Rodne Cislo:; rodnée cislo
Variabilni symbol: rodné ¢&islo

"OZO0OR - Na slozence KB vypliu-
jete rodne Cislo dvakiat, a to do
Kolonky .Rodné Cislo”, ktera
slouzi bance a do kolonky .Varia-
bilni symbol”, ktery slouzi pro
nasi identifikaci platby.

3.b. V pripade, ze nemizete po-
slat penize vyse uvedenym zplso-
bem, vyplnte slozenku typu A,
nebo nove zavadenou slozenku
A-V, na ucet adresata. POZOR -
Neposilejte penize slozenkou typu
C na adresu redakce. Na slo-
zence vyplnte nasledujici Udaje:

Penezni ustavu: KB Praha 7

Nazev uctu: ATLANTIDA,
Cechova 4,
170 00 Praha 7
Cislo U&tu:  53502-071/0100
V. symbol: rodné Cislo

Kost. symbol: 0308

AMIGA Review CD je na casopisu zcela nezavisle a i proto je Cislo-
vano od cisla 1. CD vychazl jednou za dva mesice. Jelikoz drive ne-
vychazelo pravidelne, neslo je] zakomponovat do programu na pred-
platne éasoplsu Predplatne na. CD Je tedy naprosto oddelene od

CD jsou v CR zasflana nezavxéié_na casopise o to doporuéené
Jestlize mate zajem o predpia:s_‘};é_:QAMIGA Review CD v CR postupuite
timto zpldsobem. Zaslete slozenkou ,,C* Ceske posty (nelze slozenkou

KB na adresu firmy ATLANTIDA Publishing, Cechova 4. 170 00 Praha

7. prislusnou castku (tj.

pocet @b}ednanych cisel x 190,- K¢, pokud si
objednate AR CD 7-12 tak pouze 6 x 160,-

KC). Na zadni stranu slo-

zenky do oddilu .Zpravy pro pfifemce” vyplnte nasledujici idaje:

Rodné ¢&islo (podle néj budete veden v evidenci)

Cisla které objednavéte (napi. AR CD 5.7.8 ¢&i AR CD 6-9)

Na predni strané napiste CITELNE Vasi adresu a to véetné PSC.

Prosime stavajici predplatitele AMIGA Review aby se drzeli vyse uve-
denych podminek. Hlavne: ne_z,_asuat penize za CD na nas ucet pro

pfedplatné Casopist (Castka & .
sopisy s CVD a APD): nezasfla
(budou prevedeny na CD). Vim

ale program na predplatne AR to jinak neumoznuie.
Pro predplatné v SR kontaktuje pisemné cCi telefonicky firmu ABO-

Press (telefon | adresa v tlrazs casopisu).
JIZ VYSLY NASLEDUJICI CISLA: 1. 2. 3. 4 9, 0, 8

Slozenkou KB (podani penez |e
zdarma a doruceni rychlejsi),
nebo slozenkou posty, zaplatte
vami vypocitanou castku na Ku-
ponu. V pfipade, ze na kuponu,
nebo v kolonce variabilnino sym-
bolu neuvedete vase rodneé Cislo,
nebude mozno vasi platbu identi-
fikovat.

Starsi cisla AR

Starsi Casopisy AMIGA Review
25-39 si Ize objednat telefonicky,
e-mailem ¢Ci pisemné na dobirku
za 15,- KE/kus + postovne. Mini-
malni objednavka je 5 kusu. Tuto
¢astku nehradte na nas ucet!

Predplatné v SR

Distribuci casopisu AMIGA Re-
view predplatiteldm na uzemi Slo-
venské republiky zajistuje vy-
hradne firma ABOPress, Radlin-
skeho 27, 830 00 Bratislava, e-
mail: abopress@napri.sk, tel.:
07/52444979-80

V pripadé vaseho zajmu 0 pred-
platné kontaktujte tuto firmu, kde
Vam podaji dalsi informace.

Soukroma inzerce

K podani soukromé inzerce je ur-
c¢en kupon, ktery je vytisten pred-
chozi strance. Krizkem do Ctve-
reCkd za vasimi nacionalemi
oznacte radky, ktere chcete uvest
jako kontakt do vaseho inzeratu.
Inzerce ve vSech rubrikach je
placena a v rubrice Prodej nelze
inzerovat hardware (kromeé poci-
taCl A500(plus)/600). Ke kuponu
prilozte 4 kusy posStovnich zna-
mek v hodnote 5.40 KC.
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REDAKCNI RUBRIKA @

AMIGA Review Bazar
/bozi do komisniho prodeje |e
pfijimano dvema zpusoby.

1. Zbozi je dopraveno do sidla
firmy ATLANTIDA Publishing.
Osobne tak Ize ucCinit v pondeli az
Ctvrtek, mezi 13 a 17 hodinou.
V kazdéem pripade (osobne i pos-
tou) musi byt termin a obsah na-
bizeneho zbozi predem telefo-
nicky oznamen a firmou ATLAN-
TIDA odsouhlasen. Ke zbozi se
pfilozi nize otisteny kupon (ko-
pie). Zbozi dodavejte vycistene,
nejlépe v puvodnim obalu.

2. Zbozi 1ze nabidnout k prodeji,
ale pfitom si ho nadale ponechat
v uzivani. Nabidku zaslete na otis-
tenem kuponu, nebo |i Ize podat
telefonicky. Vase nabidka bude
evidovana a v pfipadé zajemce
budete vyzvani k dodani zbozi.
V tomto pfipade je nutné uvest te-
lefonni Cislo a Cas, kdy |ste k za-
stizeni.

Poptavka na zboZi

V pripade, ze mate zajem o koupl
starsiho pocitace Ci prislusenstvi,
muzete se telefonicky informovat
na momentalni nabidku. Firma
ATLANTIDA Publishing na uve-
dené zbozi neposkytuje zaruku,
ale zbozi peclive testuje. Pri
osobnim prevzeti bude zajemci
zbozi predvedeno. V pripade, ze
bude zbozi zasilano na dobirku,
bude reklamace uznana pouze
tehdy, jestlize se oznami telefo-
nicky firme ATLANTIDA Publis-
hing do dvou dnl od pfijeti za-
silkky. Na pozdeg|si reklamace ne-
bude bran zretel.
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V roce 2000 vyjde 6 kusl CD, tj. kazdy druhy mesic. Cena zUstava
190.- K&, avsak kdo si objedna vsech sest CeDecek (CD 7-12), ziska CD
za 160,- KE&. Staci tedy na zadni stranu slozenky napsat CD 7-12 (a sa-
moziejmé Vase rodné &islo) a zaplatit 960,- KE. V pfipade, ze mate o
tuto nabidku zajem, ale jiz jste si dfive zaplatili napfiklad CD 7 a 8, za-
platte vySe uvedenou sumu 960,- K¢ - 2x plvodnich 190,- KC tj. 580,- KC.
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Casopis AMIGA Review je distribuovan do stank( a prodejen firmami
PNS a Transpress. Do nasledujicich prodejen je dodavan casopis
pfimo vydavatelem a tudiz zde Ize krome Casopisu zakoupit | diskety a

zaroven | AMIGA Review CD.

Praha Klube02, Martinska 5 ,.,
Brno Knihkupectvi Rysavy, Ceska 31
Havirov Javosoft, Svornosti 2
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Kupte si nOVy arsi pocitac

Vykupujeme a proddvame nasleduijici poéitace
Amiga 1200 (Tower), Amiga CD32, Amiga 4000

a prislusenstvi k témto poéitaé¢im jako
monitory, turbokarty, pamétové karty, digitizéry,
Zorro sloty, skenery, zvukové karty atd.




