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Nova distribuce Linuxu
pro procesory PPC

ImageFX 4.0

Posledni verze grafického
a efektoveho programu

MSX emuldtory
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AR

Archiv ceskeé scény: diskmagy Guru, Exit, AmigaCS, TopSecret, AmigaPositive, AmigaStorm,
YWY XX Magic, AWB magazin, MIPreport a dalSi; dema od €eskych skupin Vectors, Division, Insanity,
I —. Pici, HMC, 4TM a dalsi; hudebni moduly od slavnych skladatelG jako Trixie, Wolf a dalSich;
e & NG hry od €eskych autoru: Sinuhed, Dunelll, Testament spec. AR, Lustrace, QuakeViewer; utili-
- ty od znamych programatoru jako jsou Jaroslav Pokorny (Prevodnik, Casette,
""" e} = Reinkarnace...), Pavel Cizek (podpora E2 v BD Editoru), véechny dostupné katalogy od ¢es-
ké sekce ATO; demoverze Ceskych komerénich program( BD Editor v2.1 (véetné PPC ver-
ze) a HFU (ucetnictvi, sklad, odpisy).
s, ,  Zahranicni software: dema od skupin Venus Art, TRSi, Abyss a mnoha dal$ich; demoverze
e her Napalm, Abuse, GunBee, Virtual Karting, Wasted Dreams, Ultra Violent Worlds, Putty
.~ Squad, In Shadow of Time a dal$ich; spousta hudebnich modulli a utilit (Hippoplayer,
DigiBooster Pro, AmigaAMP, Symphonie, EaglePlayer 2.01 a mnoho dalSich).

e, -
R

N Shadm., Ylotions =~ Ceska scéna: kompletni sbirka prispév-

W en HD Exm% k(i z Amiga Party Il. (dema, moduly, | 2.
. Im, ¢ obrazky, animace); diskmagy Ami § o e
Copyri Peraioy Ys = gy Ami, ._ 0 P gy
C ‘e P:i:}:;,};:% aQdofyy Fantastic, Oko, Pong, dalsi ¢isla ma- 4
. ' gs.r, "

gu AWB, Exit, Magic a nejnoveéjsi
AmigaPositive, MIPreport a TopSecret;

spousta dalSich obrazku a modulu ces-
kych autoru.
Zahranicni software: Plna verze kresliciho programu PPaint 6.4; PD programy
a dema komercniho software recenzovaneho v AR 35-39 (AmiBroker, W S N
AmigaWriter, ElasticDreams, GoldEd, emulatory NESu, SNESu, Spectra, UAE, — /Y
MAME); dema od skupin Appendix, Floppy, Tulou, Scoopex, Venus Art a dal- | -* \ - TR LR .
Sich; demoverze her MAX Rally, Nothingness, Eat The Whistle, Lambda,
OloFight, OnEscapee, Myst, Great Nations a dalSi; mnoho hudebnich modulu,
zajimavych utilit pro grafiku, internet, PPC a dalsi; WWW stranky s informace-
mi 0 Amize.

Ceska scéna: nejnovéjsi
_ e/ ivew.omiga 2 __ vydani diskmagu AmigaCS
.+ vydéno k ¢asopisu AR 42 . a TopSecret, produkce
Yy U | tyma A.K.F. a Moskzti

Team, mnoho dalSich a- ol © ;uh'
. ’ . o s, 4 SR DP‘
nimaci, grafiky a modul(i | hﬁpﬁ‘\
od &eskych Amigistu. Jako .

bonus pro vas Insanity pfipra-
vili plnou verzi jejich 3D aké&ni hry
Testament 2.
Zahranicni software: piné verze her BurnOut od Vulcan Software a FMV
Murderer, demoverze Virtual Grand Prix, Nuxelia, Tanx, Enzimas a dalSich, ami-
govske porty Hexena a Heretica v€etné PPC verzi a sharewarovych WADu; uni-
katni sbirka produkce zahraniCni Amiga-scény: dema, grafika, hudebni moduly
~ Gameboy a SEGA; | §AV ze setkani Contest ‘99, DreamHack ‘98, KinderGarden ‘98, MidWinter ‘98,
s""’h’ﬁ““dam RN A b neenity | Satellite ‘98, The Party ‘98, Volcanic 5 a Yalp ‘99; PD software a demoverze ko-
“aw':'(:cs SCENY gy T mercnich programi testovanych v AR 40-42 (Fantastic Dreams, STFax Pro,
N;:imi:, my -?Sp_ SN AKC - SView Il, MasterlSO, MakeCD, PhotoAlbum, CyberShow, Virus Checker, emulatory
AmigaCs;
" Bible Kralické a dalsi hernich konzoli GameBoy, Sega, pocitate C64, novy emulator MacIntoshe
g ShapeShifter a dalsi); mnoho utilit pro internet (AmIRC, AmFTP, AWeb, Metal WEB,
mapplug, WebFX a dalsi).

" UTILITY, MODULY "o

©Copyright 1999 = W & . 3 . ¢ o
ATLANTIDA Publishing s.ro. Ceska scena: Cerstve diskmagy Top

Secret 17 a 18, MIP Report 4, soutézni
prispévky z akci WorkShock Ill. a MaleS
‘99, Bible Kralicka, moduly od Hollowmana*tSG
a Poisona, mp3ted, Invitation od Vertlcal Syndicate, vyborna Ceska freewarova logicka
hra Pacomix 2.
Zahranicni software: PIna verze hry Gloom 3, zakladni verze fotbalového manazeru
PSV Eindhoven Manager, Hallenturnier, Ancient Domains of Mystery, mise z cyklu
WolfenDOOM, pfidavné mise (partial a total convertions) pro Quake, dema her
SpaceStation 3000, BomberBlaster, Great Nations 1.2, Phoenix Fighters, Nuxelia a d.
Zahrani¢ni scéna: dema od Loonies, Appendix, Floppy, Haujobb, Venus Art, Ephidrena,
exkluzivné Gender Bender od Total Vision. PD programy a software recenzovany v AR
43-45: plna verze TVPaint 3.59, demoverze Metal WEB Designer 3.0, ArtEffects 2.6,
AmigaWriter 1.20, PPC FlashUpdate, kompresni baliky XFD a XAD, emulatory pocita-
¢u Amstrad a mnoho dalSiho software pro internet, grafiku, zvuk a system.

........

VSechny doposud vyslé CD si muzete jednoduse objed-
nat. Staci na adresu redakce zaslat postovni slozenkou
C castku pocet CD x 190,- KC. Na zadni stranu slozenky
napsat o ktera CD mate zajem a vase rodneé Cislo. CD o e . %, "
ot S e, 3 45 doperud T o,

......
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V8echna prava vyhrazena.

Zadna ¢ast nesmi byt Sifena bez
pisemneho svoleni vydavatele.

Ochranné znacCky a obchodni
znamky vyrobku uvedenych

v ¢asopisu jsou majetkem jejich

viastniku.

G

Nevim pro¢, ale posledni dobou nam spolec¢nost Amiga Inc. vzdy néjakym zpusobem zkom-
plikuje vydani AMIGA Review. Minule to bylo ohlaseni tykajici se Linuxu, ktere Amiga Inc. sdelila
asi dva dny pred nasi uzavérkou, tentokrat nas pozdvihla ze zidli zpravou, ze Jim Collas odchazi
z postu feditele této spolecnosti. Nic dalSiho v tuto chvili bohuzel uz nevime, Amiga nikde nes-
délila dfvody Collasova odchodu - na podrobnéjsi informace si tak budeme muset pockat az
do dalsiho Cisla.

Jinak letosni [éto bylo ploting i z jinych hledisek - naprosto neznama spolecnost Iwin ohlasila
zalozeni divize Amiga a vyrobu pocitacd kompatibilnich s radou Amiga Classic, ktere by se mely
objevit na trhu uz v préibéhu tohoto mésice. Komentar naleznete na strane XXX a blizsi informace
a technicke specifikace na strane XXX.

Zaroven se uskutecnila nejvétsi Amiga vystava - World of Amiga 99 (viz strany XXX), kde mel
oyt v prodeji i AmigaOS 3.5. Bohuzel se vyvoj pozdrzel a verze 3.5 bude k dispozici az pozdeiji.
dealni situace pro ¢eské uzivatele by nastala, pokud by do tohoto jedineho update po nekolika
etech byla zarazena i ¢eska lokalizace. Jak se vibec vyviji preklady do Cestiny a 0 souvislos-
tech s verzi 3.5, se muzete docCist na strane XXX.

A kone&né se prvni vikend v zafi odehrala i prvni Amiga party v Cechach v nové sezoné - Apo-
calypse ‘99 v Brandyse na Labem. Kratky report spolu s vysledky vSech comp je umisten na
strane XXX.

Délezitych udalosti poslednich dni bylo tedy povicero, proto jsme se jim rozhodli vénovat i vice
mista, nez byva v AR obvyklé. Z tohoto dlvodu je tentokrat o neco kratsi sekce AMIGA Review
News a ¢ast vénuijici se softwaru. Doufam vsak, ze to neni na zavadu.

Na konec bych vas chtél vSechny upozornit na fakt, ze spolu s timto Cislem vychazi i AMIGA
Review CD, tentokrat uz s poradovym cCislem #5, takze je nejvysSSi Cas si jej objednat, pripadne
spolu s minulymi CD, ktera jesté nemate.
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Tak nam pomalu konci |éto.

Preji vam prijemneé straveny nasledujici mesic.
Tomas Benda
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1.47 - T. Richter
Systém: OS 3.0 a vyse

Verze:

Typ: freeware

Vyborny softwarovy baliCek pro
spravu pameti - defragmentace,
dealokovani pameti, prehled pou-
zité Chip a Fast RAM...

Typ: freeware

Prehledny a flexibilni program
pro spravu genealogie s vybornou
provazanosti. Neni problem si, za
predpokladu, ze mate pripraveny

prislusné materialy, v tomto
programu sestavit kompletni
strom vasi rodiny. Rozsahle
moznosti zobrazeni a tisku

stromd, graft a tabulek.

Verze: 1.4b - D. R. Minns
Systém: OS 2.04 a vyse
Typ: shareware

UziteCny a vcelku bezpro-
blémovy konvertor MPEG animaci
do IFF ANIM5/7 formatu s
moznosti davkové konverze a
spojovani animaci, ktery
potrebuje pro konverzi hodne
mista na disku a umi grabovat z
MPEG souboru i audio stream.
Registracni poplatek Cini 8 U$.

-' Verze: 5.08 - Robbie Akins
¥ Systém: OS 2.04 a vyse

Verze: 0.3 - Frank Wille
Systém: WarpOS V4
Typ: freeware

Pro ty z vas, kteri jsou vybaven
PPC stroji a tudiz nejsou nucenl
pouzivat prave zmineny program
Mpeg2Anim, je tu software vmpeg.
Program potrebuje k plynulému
chodu AHI, grafickou kartu spolu-
pracujici se systémy Cyber-
graphics Ci Picasso96 a samo-
zfejme co nejlepsi PPC procesor.

Utekly tfi meésice, nebo
¢tvrtrok chcete-li, a tak opet
k AMIGA Review vychazi
dalsi CD, tentokrat pod na-
zvem AMIGA Review CD #5.
Co na ném muzete vSechno
najit?

Co na ARCD5?

Jako obwykle bude jeho obsah
rozdélen do nékolika oddild. V tom
prvnim pod jméenem “AR Utils™ na-
jdete prevaznou vetsinu programd
(Ci jejich demoverzi), ktereé jsme re-

cenzovali v poslednich CcCislech
AMIGA Review, zejména mnohe z
titul& GoldEd Studio 6, Ncode 1.0,
MetalWEB Designer 3.01, Candy
Factory Pro, CD-Datei, Apdf 1.0,
ImageFX, MPEG to ANIM, Scion
Geneanalogist; utility jako HDOff-
GUI 1.8, JoinSpliter, SavePage,
Stanley apod.; rozsSifeni systemu
jako je Warp3D; emulatory konzoli
SEGA (AmiGenerator), pocitact
Macintosh (Basilisk) a MSX (fMSX
a AmiMSX) a mnoho dalsiho.

Na ARCDS5 Nebudou chybet ani
nejnovejsi programy z Aminetu

zamerene na vsechny oblasti vyu-
Ziti Amigy.

Navic bychom vas chtéli upozor-
nit, ze na ARCD #5 budou umis-
téné i plné verze program0 Gol-
dED 4.8.0, CygnuskEd 3.5, ArtEf-
fect 1.5 a Directory Opus 5.5!

Parties

Samozrejme nebudou chybet
ani vsechny prispevky, které byly
k videni na party Apocalypse ‘99
v Brandyse nad Labem, stejne
tak i kvalitni zahrani¢ni dema a
moduly.

Hry

Na ARCDS5 najdete samoziejme |
hry, napfiklad dema komercnich
her Imperator a Alien F1 alias Vir-
tual Grand Prix a dalSich. Samo-
zfejme nebudou chybet ani perly
z Aminetu jako napriklad Raid,
nova verze Tanx Squadron, pri-
pravili jsme pro vas i update hry
PSV Eindhoven Manager.

Pozor!
Pocet kusl je omezeny, proto Si
bézte objednat tento CD-ROM

radeji uz nyni!
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Pote, co byl na Votickem Amiga
WorkShocku ‘99 uvolnen Paco-
mix 2, se v ¢eskych luzich a ha-
jich opét kolem her néco deje. Na
Aminetu se bez predchoziho varo-
vani objevilo demo nove Ceske lo-

CERVEN 1999

ROOPERT

gické hry Roopert, kterou ma na
svedomi dilna Gleaming Design.
Ve hre ovladate postaviCku, ktera
ma za ukol dopravit dve krychle
(Cervenou a modrou) do prislus-
nych exitd (Cerveneho a modreho).
M(zete zde pohybovat wytahy a
ploSinami Ci putovat mezi jednotli-

vymi ¢asti bludiste jakousi potrubni
postou. Vyzkouset si v tomto
demu mizete vyzkousSet pouze le-
vely 1 a 3. Hra je naprogramovana
v AMOSu a diky tomu se nam z ni
nepodarily vytipat screenshoty.
Stabilita hry neni nejlepsi, ale uvi-
dime jak tomu bude v plne verzi.
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Amigy od Iwin - sen neho skutecnost

% PETR HUDECEK

Zivotopisem kazdého vérného
Amigisty by zcela jisté vzlinala
jedna “aktivita” - cekani. Od roku
1992, kdy byla predstavena po-
sledni nova technologie v Amize,
uplynulo sedm let. Tyto roky byly
naplnény nadeji, zklamanim, netr-
pélivosti i zoufalstvi. At uz se jed-
nalo o kompletni nove stroje,
rzné rozSifovaci komponenty
nebo 0 to, co se stane se samot-
nou materskou firmou. Troufam si
fici, ze jesté nikdy nebyla Amiga
komunita vystavena necemu, cO
by se mohlo rovnat ohlaseni firmy
IWin o planovane vyrobe novych
modelovych fad Amiga-based
pocitacl. Ani ocCekavani Amigy
nove generace nedosahuje tako-
vych rozmerd, co se nadseni, ne-
ddvery, prekvapeni a netrpéelivosti
tyCe. Nejslabsi model s 68060,
patnactipalcovym monitorem a
8GB SCSI (!!!) harddiskem za 500
dolarC (okolo 17.000,- K&)? S PPC
604 procesorem za 750 dolard?
(okolo 25.000,- K&) Tato cenova
politika je neco, co nemilosrdné
odstreluje taktiku firem jako
phase5 a k naprostemu zaniku
odsuzuje projekty jakym je Boxer.
Kdo si koupi zakladni desku bez
procesoru a pameti za tisice ko-
run? Kdo si koupi vykonnou turbo-
kartu s G3 procesorem za cenu,
za kterou poridi kompletniho Po-
werMaca? Jen malo lidi z komu-
nity chape, kam firmy smeruji svij
zajem. Na mensiny, které nemaji
hluboko do kapsy? At uz je tomL
jakkoliv, zda se, ze firma IWin e
donuti se nad sebou zamyslet.

Chudak Amigista bude mezi nimi
bezradné poletovat do té doby,
dokud nebude ve veci jasno. Je
néco takového vibec mozné? Ze
by se jim podarilo doslova behem
par dni stvofit neco, o co se sna-
zily jiné firmy mesice a leta? A v
tajnosti? Jak je mozné, ze to bude
tak levné? Jaka bude zpetna
kompatibilita? Jak bude resena
emulace 68k? Tyto a spousta dal-
Sich, konkrétnejSich dotazt v po-
slednich par dnech zahltila vetsinu
amigistickych newsgroups, |IRC
kanall a konferenci. Jedinym slo-
vem Zmatek. Velkeé Z je na miste.
Po rozhovoru s nekolika zastupci
Amiga sceény, reprezentujicimi
rlzné oblasti tvorby, jsem dospel k
nazoru, Ze nepreviada ani na-
dSeni, ani nedudvera. Fraze typu
“To je parada, hned, jak to vyjde,
tak si to koupim... ALE jestli v0-

bec...” vystihuji vyvazenost mys-
leni komunity. IWin “udefila” v pra-
vou chvili. Po Collasove rozhod-
nuti pro Linux byla soudrznost ko-
munity dost narusena a AmigaNG
se tak v mnoha myslich stala “Li-
nux boxem”. | kdyz to nebude
pravda, jak vime, presto podle
meého nazoru komunita potrebo-
vala injekci zivotabudiCe. To se
IWinu podarilo na 101 procent.
Druhy den po oficialni zprave firma
ohlasila 8500 hitt na jejich stranky!
To je znamka zajmu, ktery neskli-
dily ani dopisy Jima Collase komu-
nite (a na ne se cekalo kvlli bu-
doucnosti Amigy) za cely tyden,
ne-li mesic. Navic si IWin nechala
v zaloze projekt A2010, jehoz pa-
rametry budou o tridu vy$Si nez u
A1010. Nenapadnou vetickou si
zajistila kazdodenni navstévu bez-
mala stovek az tisict netrpélivych
Amigistu.

Timto se dostavame do choulos-
tivé oblasti, ktera souvisi se zkla-
manim a naslednym zavrzenim
Amigy. Pokud totiz cela tato kauza
se ukaze byt kachnou nebo - ted
budu mozna prehanét - tahem
konkurence, jako bylo kdysi dosa-
zeni Mehdiho a spol., bude zle.
Docela strizlive se da predpokla-
dat, ze by to znamenalo témeér na-
prosty konec komunity, tzn. Amigy
jako takove. Jen velice malé pro-
cento lidi by bylo ochotno se stej-
nym elanem c¢ekat na AmiguNG,
coby jistotu, jakési svetlo na konci
tunelu. Prohlaseni tohoto kalibru
napjalo nervy a zvedlo adrenalin
Amigistl na nebezpeCnou miru,
COZ - nastesti - samo o sobé budiz
jakasi zaruka pravdivosti jejich tvr-
zeni a pocinani. Seznamme se ted
s reakci prezidenta spolecnosti
Amiga Inc., Jima Collase: “O firmé
IWin jsem dnes odpoledne (19.
srpna) slysel poprve v zivote, tak
nemohu potvrdit, zda je legitimni
nebo ne. Jestli se nekdy v minu-
osti pokousela kontaktovat Amigu

Inc., tyto pokusy mi nejsou znamy.
V pripadé, ze produkty, které popi-
suji pa Internetu, jsou realné, velice
rad bych si s nimi promluvil. Vzdy
se mi zdalo, ze vylepSovani sou-
¢asné Amiga platformy behem vy-
voje AmigyNG by pomohlo Amiga
komunite. Také pro tyto ucely vyvi-
jime OS3.5. Vzhledem k aféram pul
roku zpeét, kdy jsem nastoupil svuj
Urad, jsem neveril, ze by se vylep-
Sovani stavajici Amiga platformy
vyplatilo. Neméli jsme interni zdroje
na to, abychom monhli vyvijet obe li-
nie produktd a nevidel jsem ani
zadna mozna externi reSeni. Jest-
lize bude IWin realny, mohla by to
byt zajimava alternativa 0OS3.5
platformy, na které by mohlo bezet
také nase AmigaOE. Toto nove
operacni prostiedi bude obstojne
portovatelne, prestoze bude opti-
malizovano pro hardware pristi ge-
nerace. Do pondeli nebudu k zasti-
zeni, ale hned pote se s IWin zkon-
taktuji. Musim upozornit, ze jsem
trochu skepticky, zvlaste, kdyz

Commodore

Back for good ...

Amiga komunita nikdy predtim o
této firmé neslySela. Nebudu delat
zadne zavery, nez si s nimi promiu-
vim. O vysledku vyrozumim komu-
nitu nekdy béhem pristino tydne.”
Z jeho radkd je zrejmé, ze on sam
s necim takovym nepocital a o ni-
c¢em ani nevedel, presto neskryva
svlj zajem. Z kvalitni a pfimé spolu-
prace techto dvou firem nemuze
vzejit nic Spatneho. Pokud IWin
ziska pro své produkty pozehnani
(=logo), Amiga bude opet na nej-
lepSi cesté k vysluni. Stroje od
IWinu by také usmeérnily cenove
rozpeti pocitaCt prfimo od Amigy,
samoziejm& smérem dold. At to
beru z kterékoliv strany, dostavam
se na jedno a to samé rozcesti.
Jedna cesta vede ke konci Amigy,
ta druha, zahalena v milhach, k
zarmé budoucnosti teto platformy
se Spanélskym jménem. Tak Ci tak,
firm& IWin se podafilo nesmaza-
telné vstoupit do nasi (amigistickeé)
historie a doufejme, ze nezmeska
svou jedineCnou prilezitost a vyu-
zZile ji naplno. V pripade, ze ji
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opravdu wyuzije tak, jak hlasa na
svych strankach, zasahne totiz vy-
razn€ i do historie ostatnich vad-
cich platforem, zejména PC. Krome
snove konfigurace (mj. PCl, AGP a
Zorro Il sloty) je také vyraznym kla-
dem cena kompletu. Troufam si
skocCit v Case trochu dopredu, do
doby, kdy M-verze stroju od IWinu
(s 060) nebudou existovat a P-
verze (s PPC) budou cenove na
8rovni “dnednich” M-verzi. At uz se
PC budou prodavat s jakymkoliv
procesorem buhvikolikaté fady, 99
lidi ze sta bude vazné uvazovat o
konkurenci, o Amize od IWinu. Za
stejnou, ne-li nizSi cenu totiz do-
stane pocitaC bez Windows a s da-
leko vice moznostmi (a komfortem)
vyuziti. Takova budoucnost se zda
byt velmi realnou, moc vyraznych
prekazek nelze najit. Jedina, da se
fici ta nejvetsi, je v nas - v komunite.
Zalezi na tom, zda se rozhodneme
novym projektdm dlverfovat a zda
se rozhodneme je podporovat. Ne-
sejde na tom, jestli je to projekt
ohlaseny na mesice dopredu, nebo
naopak blesk z Cisteho nebe. V po-
sledni dobe je velka mdda miuvit ©
smlouvach o micenlivosti a napi-
nani verejnosti; pro¢ by tedy nejaka
firma, stranou zajmu komunity, ne-
mohla v klidu vyvijet “stary novy”
pocitaC a ohlasit je] v 80% vyvoje?
Po zajisténi technického a obchod-
niho zazemi?

Jsem vecny realista se sklony
pro nahodny optimismus, jak by
rekl kolega Joe; vzdy se snazim
zachovat si na vec nestranny na-
hled. Tento projekt si nezaslouzi
byt zatracovan, ani vyzdvihovan
jako priklad vSemu minulému |
soucasnemu snazeni (Walker,
A/Box, pre/box, Boxer, Pios, atd.).
Ned(véra nebo nejistota je samo-
zfejme na miste, nicméne nelze
délat predCasné zavery. Zrada to
muize byt stejne tak, jako splneny
sen. Ja sam bych se priklanel ke
snu; vzhledem ke véemu déni na
Internetu. Nic zatim neni na 100%,
presto vSak nefikam “NevSimejte
si toho, ono je to prejde, delat si z
nas blazny.” Nerikam ani "Oka-
mzité posilejte predobjednavky a
té&te se na super stroj!”. Rikam jen
“Sledujme a uvidime”. JiskfiCka
nadeje se rozhorela v plamen,
ovéem silny vitr nejistoty muze
kazdou chvili situaci zmenit.
Drzme palce a prejme si, aby se z
plamene stal pozar, ktery ani
zadny Bill Gates neuhasi!
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Heretic a Hexen na Amize

Firma Raven Software, pro nas znama ze-
iména svoji RPG hrou Black Crypt, ohlasila
uvolnéni zdrojovych jodd ke hram Heretic a
Hexen. To nam dada Sanci na portovani
techto PC her pro nasi Amigu. DOOM, DES-
CENT, ABUSE, HERETIC, HEXEN... co bude
priste?

htto.//www.ravensoft.com/

PCx modul pro PPC

Firma Microcode Solutions oznamila, ze |iz
konec¢né zapocal vyvoj softwarovych emula-
toru pocitactdl PC a PowerMacintosh. PCx
PPC, jenz bzy mel byt nejrychlejSim emulato-
rem pocitacd PC na Amize, bude ke svemu
béhu vyzadovat plnou verzi PCx 1.1 (680x0)
a samoziejme PPC akcelerator.

FusionPPC bude emulovat pocitace Power-
Macintosh a bude ke svému behu vyzadovat
plnou verzi Fusion 3.1 (680x0) a samozrejme
PPC akcelerator.

BlizSi informace a cena budou oznameny v
nejblizsich dnech.

http://www.blittersoft.com/

Novy NewsRog

Patch na verzi 1.8a programu NewsRog, nej-
lepsiho prohlizeCe newsgroup pro Amigu na-
leznete na adrese: “http://www.frii.com/~srk/
ShadowWorks/Preview/NR-Updates.html”.
Tento update je zdarma pro registrovane uzi-
vatele.

Audio Evolution

Amiga distributor z Beneluxu - Computer City
- a programator Davy Wentzler, ktery je tvdr-
cem programu Audio Evolution, podepsali
dohodu o prodeji, ktera ump6nuje firme
Computer City prodavat plnou verzi Audio
Evolution po celem svete.
htto://www.wentzler.limit.nl/

Vic nez skveélé!

“Vic nez skveélé - je to revolucni”, tak se jme-
nuje ¢lanek o REBOLu, ktery je dalSim potvr-
zenim dobrého prijeti REBOLu v pocitaco-
vém prdmyslu. Zajemce jiste potési zprava,
ze byly aktualizovany dodatky k pfirucce RE-
BOLu.

htto://www.rebol.com/

Amiga 2K

Pristi Amiga vystavou Gateway Computer
bude “Amiga 2K". Jeji konani je naplanovano
na 7.-8. ledna 2000 a probehne v hotelu
Henry Viii v St. Louis. Vystava se bude konat
Sestym rokem a predstavuje tak snahu, kte-
rou Saint. Louis vyviji, aby pro nas zajistili nej-
lepsSi Amiga vystavy. DalSi informace nalez-
nete na:

htto://www.amigacentral.com/

Magazyn Amiga kong€i?

Vlydavatel polského Magazynu Amiga ma fi-
nanéni potize a hodla skoncCit s vydavanim MA
zarijovym cislem. existence Casopisu bude za-
chovana, jen kdyz si ho predplati hodne lidi...
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AmigaOsS 3.5

Spole¢nost Haage&Partner bude dodavat
novy AmigaOS 3.5 (je pouze na CD-ROM me-
diu) také jako bundle spolu s Kickstart 3.1
ROMkami, ktere jsou nutne k beéhu Ami-
ga0S3.5, za 145 DM. Samotny AmigaOS 3.5
by pak mel stat 99.50 DM.
htto://www.haage-partner.com/

Jim Collas odchazi

President spolecnosti Amiga Inc., Jim Collas,
odchazi z této spolecnosti. Nekolik dnu pred
nim spolec¢nost opustil i Bill McEwan, marke-
tingovy a softwarovy vyvojar. “Neopustil jsem
Amigu, Amiga opustila mne,” rekl k tomu.
http://www.wired.com/news/news/techno-
logy/story/21586.html]

Novy X-Arc

Posledni beta verze programu X-Arc, ktery
ulehcuje praci s archivy, byl uvolnen pro ucely
verejného betatestovani. Tuto verzi vSak mo-
hou pouzit pouze uzivatelé s registrovanym
klikem. Zadné demo vydano nebylo. Byly vy-
lepSeny vyhledavaci rutiny, snizeno mnozstvi
chyb, vyuzita tearoffGUI MUI class. Ke stazeni
je k dispozici na: http://www.amyresource.it/X-
Arc/arc/X-Arc1 4beta2.lzx

akMPEG V2.02
K dispozici je novy prehravac¢ animaci akMPEG

V2.02. Obsahuje nyni Ctyri verze: 68k (040+FPU
a vy$si) a PPC verze (kazda verze obsahuje

GURU Party

Ve dnech 6.-8. srpna 1999 probeéhla akce
nazvana GURU Party. Konala se u prilezitosti
8. wyrodi vydani preniho Cisla disketového
magazinu GURU v byvalé basté redakce to-
hoto magazinu v Hurbanove (Slovensko,
okres Komarno). Akce se zucastnili: Ma-
chex/ex-GURU-Team, c&ast Vectors (Trixie,
Defor, Snappy), uF0, Arny, rh, BrAtkO, Lio-
neer, Pedro, Wolfus a Kluvo.

Program byl nasleduijici:

1. Amiga, aMIGA, amiga...

2. Prednaska “Dejiny Guru”

3. Exkurze Pivovaru Zlaty Bazant

4. Koupani, opekani (sebe samych i uzenin)

5. Nostalgické vzpominani na “Zlaté Casy”

6. Diskuse, vymeny nazord, zkuSenosti ...

Diky za to, Machexi!!!
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verzi Overlay a 24 Bit In-Window). Hlavni chyby
byly sice odstranény, nekteré vsak z(lstavaji...
http.//ark.amiga-software.com/akMPEGZ2./ha

Lame 3.25 beta

Volne dostupny MP3 encoder pro Amigu -
Lame 3.25 beta, je nyni k dispozici ve verzich
pro 040, 060, WarpUP a PowerUP.
http.//www.kolumbus.fi/jami.laakkonen/ppc/in-
dex.html
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Amiga Advisory Gouncil

6. srpna 1999
San Diego, Kalifornie - Byl oficialne zalozen
Amiga Advisory Council (AAC)

Ukolem AAC je pomahat spole&nosti
Amiga Inc. lepe planovat budoucnost Amigy
diky komunikaci s lidmi, ktefi jsou povazovani
za vedouci v Amiga komunit&. Clenové AAC
uzavreli s Amigou smiouvu 0 micenlivosti
(NDAs, Non-Disclosure Agreements) a bu-
dou mit pfistup k tajnym informacim ohledne
budoucich produktl a pland. Tento fakt
Amize umozni sdilet citlive informace s re-
spektovanymi Cleny Amiga komunity bez
toho, aby verejné odkryla sve plany.

Clenové AAC byli zvoleni, aby reprezento-
vali rGzné oblasti plsobnosti v ramci Amiga
komunity - tisk, vyvojare, dealery/distributory
a uzivatelské skupiny. AAC byl navrzen pro
tlumoceni informaci od vyvojard Amigy a
Amigy samotné komunité. Kazdy Clen AAC
bude zprostfedkovatelem komunite v oblasti,
kterou reprezentuje.

Jejich prvni oficialni setkani probehlo v Lon-
dyne a v Sacramentu spolu s 20 Cleny AAC.
Ti byli schopni sdilet s Amigou vetsSinu poza-
davkd, stejné tak, jako potfeby komunity. Pri
své praci na vypusténi AmigyNG pomUlze
Amize ohlas, zprostfedkovany AAC, prfi bu-
doucim rozhodovani.

“Nadseneé vitame Cleny AAC jako aktivni re-
prezentanty Amiga komunity a tesime se na
implementovani mnoha programd, navrhova-
nych pro blizkou budoucnost”, komentoval
vznik AAC Jim Collas.

Kontakt pro vice informaci
Bill McEwen, Amiga

tel: 425-413-2620

fax: 425-413-2640
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Oficialni vysledky party Apocalypse’99

Apocalypse ‘99

Misto Body #  Nazev Autor
% PETR MARES ALIAS HARRY ™ AR 4ACH MUSIC

1 11 6 Refrigeration Roger ~ CFN

Pfed par dny skonéila v sledky jednotlivych soutéZi si g g :0 ii?;ﬁ;gce Efi:imh’;;SDW

Brandyse nad Labem dalsi mU(zete prohlédnout v tabulce. 3 6 5  Experimental trance Sgectra’*VeezyafOPE
amigaparty, tentokrat s po- Maximalni oziveni prinesla do 3 6 1 First lies Laxical ™ SCX |
meérné silnou zahrani¢éni salu pisnicka se startovnim Cis- 4 4 2 Hired Guns - theme VET ~ATC
uéasti. Z celkového poétuasi lem 9 s ndzvem “Pierdy2” 5 2 g él_mgle EJDFDK“%I_TCI‘I .

. ¢ ¥ un muae o . o nk ~ ToiletFans
q’evadeqatl lidi melorprlbllzne (Prdy2), pfi jejiz produkci se lid g ? - CI:;ngOn Raby Kill My Life S;abterra gruthers »
tretinove zastoupeni Polsko.  zapojili do jednoho velkeho hada 0 a ' Kkibal Miniu 2 TollotFans:

a zacali se propletat okolo stold, /7 0 4  Lsdtrip 3 Voicer ~ OLB/APT, VOID
rozesmivani legracnimi zvuky 7 0 11 Crazy Lazy Funky Hollowman ~ TRiP
Zacatek akce byl vyhlasen na zmineneho modulu. Dobra na-
desatou hodinu dopoledni, v so- lada pak prezila i modul ¢.12, MCH MUSIC
botu 4. z&f, velky sal hospody ktery kratce pred zadatkem sou- | 12 7 Tomorrow Immortal ™ Immortat SYS
“Na Radosti”. Dopoledne pragbi- téze nahlucho stvoril Mlha ze g g i ﬂset;?gaafotlx gggztrricgﬁ\/ Fk
halo neorganizovane, prichozivsi  Shotek Designu, a ktery dvakrat =, 5 5  Psychik Oobromit > DW
amigisti rozbalovali sve Amigy, shodil prehravac i s celym ope- 5 3 6 UVLight Piper ™~ MRS |
dodélavali nedodélané vytvory, racnim systéemem, za coz si or- 6 2 2 Magnetic Storm Voicer ~ OLB, APT, VOID
nokukovali po okoli a zjigtovali co  ganizatofi vyslouzili mohutny 6 2 1 Acme Laxical ~ SCX
a jak. Polaci, kteri prijeli uz mno- aplaus. Pak byla Ctvrthodinova
hem drive, uz meéli vSechno ho- pauza na pripravu dalSi souteze 1 1 ., K 2D GRAPHICS Jok AL Web
tovo, a tak se venovali poklidne a stejnym zpusobem to pokraco- > 5 5  AllymandreDeepTreep Aork > Decree
konzumaci piva a hrali si s gumo-  valo az do noci. 3 7 6  Masquerade Pewex ~ PSB
vOu slepici. V 8 hodin rano, kdyz se otevrely 3 7 11 Origin Caro ™~ NAH ~ PHT
Ve 12:00 Lahve a Dizzy (z pofa-  dvefe hospody, do sebe hladovia 4 & 4  Masta kila gacek Thung = WPZ
datelské skupiny Horizontal La- rozespali amigisti hodili snidani 2 3 S:4f Ay, VET~ATC
merz) oficialné zahajuji party, (treba Cajsrumem, dve piva a gu- g : ; gg:utsonS }{%:2’5 A?g
jsou oznameny dedlajny pro ode- 1as) a zhruba do pdl desate se | g | 12 Starport Elektronek ~ BAEGS
vzdani pfispevkl do soutezi, jeste pokracovalo v soutezi. 6 1 10  Smoked Old man Dizzy ~ hLA
Lahve nam vysvetlil hlasovaci Nez bodova komise spocitala 6 1 13 Cly Speedy ™~ HVR
systém a k ob&du je nam dopo-  v8echny vysledky, nastal ¢as pro  / O 8  Stoned Budgie"“AEsurd, DWeb
ru¢en mistni gulas. V-mezicase spontanni zabavu. Polska sku- / J : SOk Dromaden=CIA
mezi jidlem a zacatkem soutezi pinka predvedla improvizovany 3D TRACE
se udala spousta veci. Prijel Joe, sborovy zpev do mikrofonu, jinou 3 9 3 Krnabmy Ubik ~ DreamWeb
bohuzel bez digitalniho fotaku, hudebni viozku zaridil Harry (ja) 1 9 6  Rest In Peace Fractal ~ INS
takze fotky tentokrat nebudou. hrou na australske didzeridu a 1 9 4 Kermit Duncan ™ DECEASE
Okolo druhé hodiny se v séle ob-  taky probéhla miniaukce o 16MB 2 5 5  Kyla ASL "';NSN
jevil i FiDo z Insanity a zac¢al na  SIMM, ktery byl nakonec prvni na- g 1 ; gaeszase yg’i';;r fg)CLB e
své nadupané Amize pracovat na bidkou prodan za pouhych 400 3 3 - Stairsyand S wars mLhaﬁsHD‘ |
Enforce. O kousek dal hraji dva korun (mne). 4 0 8 1957 Wertexx
lidi proti sobé na Amigach sitovy V poledne zacalo vyhlasovani 4 0 9  Office Amigo ~ hLA
Quake, jini tvori diskusni sku- vysledkl a rozdelovani vecnych
pinky, seznamuji se s osobami cen. Tady se bohuZel projevila ANIMACE
scény, nebo se vénuji jinym &in- absence & nedinnost nékterych ] 36 4  Lostin Space Tim
nostem. Pivo pije kazdy a v pol- vybornych Ceskych tvlrcl - na- g ; g Ezlfx?e . j:::;(a
skem krouzku je gumova slepice  priklad cely chybgjici Abort (ne- 4 2 6  Powered by Amiga Maty
stale hitem cislo jedna. davno se rozpadl). Jinymi slovy, 5 1 5 Starport Elektronek ~ BAEGS
Véci se zacaly hybat s priblizujici  Polaci opustili jejich oblibeny stdl 6 0 1 Oil Lamp TiTT 2 VRT
se sedmnactou hodinou, na kte- na zahradce a zadali si chodit 6 0 7 BH-90210 Rat ™ UNN
rou byl naplanovan zacCatek pro ceny.
compa. Vsichni amigisti a ami- A to by se dalo nazvat koncem ’ 8 5 Magnifymsk INTRO Absird
gistky (amigistky v poCtu 4 ks) se  akce. Kopirovani soutéznich pris- 1 8 3 Enemy S e
sebehli do hlavni mistnosti, kde pevku, baleni, louceni a trada o 4 4  Trippin Zeleny ~VCT
uz na promitacim platné davno domu... Apocalypse'99 byla roz- '8 2 1 Smoked Horizontal Lamerz
sviti  Workbench, pfipraveny ke hodne dobra party. Diky vam
spusténi uvitaciho dema. Svym moc, Horizontal Lamerz. Na Apo- - 68k DEMO
povedenym intrem Horizontalové calypse 2000 mé uvidite znova. 1 = 4 TunOn-Tunein-DropOut  Floppy
ofijemné naladili v8echny pFi- g ;2 ? gir{%rgi?{m }S_;?:;ii’er
tomné, a tak jsme se mohli v klidu 3 3 2 Utopia Madwizards
pustit do souteze.
Soutéznich kategorii bylo vy- CRAZY COMPO
psano deset, pricemz do katego- 1 1 4  Wtenczas Vectors
rie dem pro PPC a do prezentaci 2 10 6 Fanda Sasosh
se nesedly zadné prispévky. 3 ; ' g ;‘;‘é'gor #Tr}tfia{’%ndlcate
Prvni prisla na radu soutez Ctyr- 5 1 1 Satric NOro ~ ATC
kanalovych moduld, popravde s 6 0 2 Votice remix Noro ~ATC
hodné dobrym obsazenim. Vy- 6 0 3  Tomik hulic Bazooka
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Upozorneéni:

Tento text neni minen proti
¢asopisu ABC. Zameérneé ne-
pouzivam skute¢né jmeno
autora a ¢casopisu. Jenom se
snazim vysvetlit, co by se ne-
melo délat.

Jednoho krasného dne jsem
opét zavital za RedRosem, abych
se mrknul na jeho nové obrazky a
prinesl noveée utilitky z Aminetu.
Kdyz si Red zacal kopirovat dis-
kety, ja se zabral do ¢teni novéeho
cisla ¢asopisu ABC. Uz o tu nem
bylo psano, stejné tak i nekolikrat
v diskmagu TopSecret. MUj nazor
na nej byl vesmes kladny az na
nekteré maliCkosti a hlavne
mnozstvi chyb (nemyslim grama-
tickych) a nepresnosti a nekdy i
trapné a zpozdé&né newsy. Ale ji-
nak se to dalo v celku prijemne
Cist. Bohuzel az do té doby, kdy
jsem se dostal ke konci caso-
pisu. Mrknul jsem na text na-
zvany “Napalm-manual”. Prvni
Sok bylo, Zze jsem uvidel vypsané
a popsane klavesove zkratky. Co
to sakra je? Obratim na druhou
stranku a tam jsou dosti uboze
ofocené obrazky jednotek a bu-
dov z manualu. A ke vsemu Vu-
bec nevidim, ze by ClickBoom
tohle dovolil. Kdo si to opovazuje
udélat? Hrm, néjaky XYZ. Tak
tohle tedy ne. Tohle je uz moc |
na mne.

Zacal jsem zurfit, nadavat atd. A
pro¢ mne to tak rozcililo? Protoze
tohle byl skoro v 90% prepsany
manual! A preci tohle se nedela!
Jak m0ze nékdo prepsat manual
a tim ho uvolnit pro piraty, ktefi uz
davno maji crackly Napalm a ted
uz i manual. Autor teda musi byt
sam velky pirat! MGzu to tak rict,
jelikoz se mi do ruky dostal jak ori-
ginal tak i crackly Napalm. A verte,
ze cracklému Napalmu chybi
pouze audiotracky a ten manual.
Dobre si jeste pamatuji, ze kdyz
nedavno kolega z MA popisoval
Napalm, tak nenapsal ani jednu
klavesou zkratku, aby si vychutnal
piraty. Také jsem nikde nevidel
néco takého napsaneho ani v re-
cenzi v AR, ani v druhém polskem
casopisu ACS.

Pro¢ sakra prepisovat klavesové
zkratky a kopirovat obrazky, kdyz
to vSechno mame v originalnim
manualu? Zde je evidentne videt
piratsky ¢in. A manual v Napalmu
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Causa Napaim

je velice hezky udelan a hlavne
srozumitelné napsan!

Napsal jsem tedy autorovi mail a
také jsem o tom napsal do Amiga
konferenci. S autorem XYZ jsem si
vymenil asi jen 2 maily. Zde si je
mudzete precCist. Trochu jsem je
pro prehlednost zkratil:

‘Nevim, kam chodis na ty bla-
boly, ze muj manual na NAPALM je

val jsem to jak s ZYX, tak predev-
sim s YZX a oba me ujistili, ze v
tomto pripade o zadny piratsky akt
nejde. Takze priste bych prosil tro-
chu rozvahy, nez neco nekomu
posles!”

‘Poslechni vazne nevim, kde
porad beres ty bludy o OPISO-
VANI z NAPALMovskeho manu-
alu!!llll Pokud si vyse zmineny
manual vezmes do ruky, do druhe
uchopis ABC 13 s mym manua-
lem, vzapeti poznas, ze |Sem Z
dotycneho  manualu  pouzil
POUZE OBRAZKY JEDNOTEK A
BUDOQOV !l Nic vic! Zbytek jsou
moje postrehy a uvahy ohledne
taktiky a stratregie ve hre,kvality,
ucinnosti, ci uzitecnosti ruznych
jednotek, atd. Jinak by me Zzaji-
malo s kym /si kde co konzultoval,
protoze ja se spojil s kde kym a
vsude mi rekli to same - 0tiSKO-
vani manualu ke hram neni
trestne a v zadnem pripade se v
tomto pripade nejedna 0 Poruso-

Nedalo mi to, a tak jsem se
chtél ujistit, zda mam pravdu
nebo se pletu. Vetsina mi dala za
pravdu, ale néktefi prosté fekli, at
na to kaslu, ze to nema cenu.
Jenze kdyz na to bude kazdy kas-
lat, tak tady bude totalni “bordel”.
Existuji urCita pravidla a ta by mel
dodrzovat i amatérsky (piratsky)
c¢asopis. Nejvice me ale roze-
smutnél dobry kamarad. Rekl to-
tiz: “Vi§, ono to je psano od pirata
pro nas, pro dalsi piraty.”

Vim, Ze hra neni pro nas zrovna
levna, ale kdo ji chce opravdu hrat
a komu zalezi jeSté na osudu
Amigy, tak ji logicky podpori a ne-
podkopava nohy...

Abych si byl UpIné jisty, tak jsem
se ptal na Amiga konferenci take
kolegl z polskych ¢asopist a na-
konec Marushy, Clena Ablaze Te-
amu, ktefi Napalm pripravili. Zde
jsou nejprve razne odpovedi z
konference:

CERVEN 1999

‘Pokud se nepletu, tak je to
prece poruseni autorskych prav
ne? Musi prece nejdrive pozadat
autora a pak to muze prelozit a to
jeste prece porad neznamena, ze
to muze publikovat... No a jinak je
to smutne, protoze pak Amiga
zase bude dostavat na prdel od fi-
rem, ktere se snazi delat dobry soft
za stejne ceny jake jsou na Jinych
platformach a pirati ji takhle podla-
muji nohy...

Je to ostuda XYZa a dalsich 2
spoluvydavatelu ABC. Nevim,
jestli si adotycni panove vubec uve-
domuji to riziko: pokud by Click-
Boom chtel, klidne by je mohl
napr. prostrednictvim OSA zazalo-
vat. To by mne zajimalo, co by po-
tom delali?

Jo, jenze v tomto state kazdy ra-
deji drzi hubu aby nebyl praskac a
pak je vsechno na dve veci (na prd
ana *****). Je to proto, ze tu neni
precedens a tak si kazdy pise co
chce a porusuje co chce, protoze
Vi, Z€ Nikdo nema zajem aby se tu
cokoli dodrzovalo...”

Na tuto situaci jsem se zeptal
svych kolegl z polskych caso-
pisu. Z Liluhem (Magazyn Amiga)
jsme se o tom bavili na IRC. Rek
zhruba toto: “Svinstvo. Ted prosté
kazdy pirat vi, jak to ma hrat. Jsou
to lameri (ABC), ClickBoom by je
mel zaZalovat.”

Kolega R2D2 z druhého caso-
pisu (Amiga Computer Studio)
napsal o tom trochu vice: “Popis
klaves je piratstvi, ale obrazky z
manualu to je totalni piratstvi a
hlavne svinstvo (nevim, jak prelo-
Zit z polstiny slovo “chamstvo”).
Vim, ze ani polske casopisy
(hlavhe drive) takeé nebyly bez
chyb. Ale doba se zmenila. Neslo
by zas tak o to, kdyby Slo o neja-
kou podradnou hru, kterou by
neslo koupit tady anebo by neslo
JI nejak sehnat a nad kterou uz
sami vydavatelé zlomili hdl. Ale
zde se miuvi o Napalmu, o hre,
ktera je hit (a dlouho bude), kte-
rou je mozno bez problemu kou-
pit (Jak v Polsku, v Nemecku, tak i
u vas anebo i u ClickBoomu - tak
/sem to udélal ja). Kdo si koupi pi-
ratsky Napalm, at si pohraje. Ale
Napalm je délany tak, ze bez in-
formaci z manualu se hraje velmi
tezce a neni to takove zajimave.
KdyZz mas manual, mas plnou hru
(jsem zvedavy, zda ten Casopis
take bude publikovat clickboo-

moveé cheaty, které se nesmeji
publikovat anebo vstupni kody do
portalu, ktery je pouze pro reqist-
rovaneé uZivatele her ClickBo-
omu). Ten ¢asopis si Skodi nejen
sam (to nevadi), ale take i jinym
vice nebo mene poctivym Amigis-
tdm). ClickBoom se snazi, dela
poradné hry a ma dobry marke-
ting. A co udélaji, kdyz se dozvi o
tom clanku? Bud' totalné ukoncCi
vyrobu her pro Amigu anebo
bude ignorovat vychodoevropsky
trh (zatim vzdy zasilaji verze pro
recenze). Hranice byla prekro-
cena. Je nutné na to upozornit.
Nedive/ se na to, ze na tebe na-
davaji ti, ktefi hranici porusili. Oni
ted evidentné nemaji pravdu
(opsat manual - prece to se ne-
délalo nikdy ani v dobé, kdy pirat-
Stvi nebylo piratstvim).”

No a nakonec jsem si nechal to,
co napsal Marusha. Zde to je:
‘Myslim, ze si vela prace nedal. 1o
je velmi amaterske, skopirovat ma-
nual. Absolutne s takym niecim
nesuhlasim. Manual a jeho casti
nesmu byt kopirovane ani publiko-
vane. Pravda je na tvojej strane...!
Uz taki mali pirati Sposobuju
ohromne skody, hlavne samotne/
Amige. Ja som tu hru programoval
predovsetkym preto, aby Som as-
pon niecim pomohol prezitiu
Amiqy, kym sa neobjavi novy
Skvely stroj. Ale takto to nema vy-
znam, ked prakticky 3/4 kopii Su
nelegalnych.”

A co k tomu dodat? Kazdy si
mudze po precteni tohoto cClanku
udélat svlj nazor na vec. Je mi
uplné jedno, zda budete na moji
strané nebo na strane XYZa. Je
opravdu nelogickeé prepisovat to,
CO uZ je jednou v manualu! To je
jasny piratsky krok (prave proto,
Ze je to jasné poruseni autorskych
prav)! Snad jste to pochopili. Ne-
zbyva nez jen souhlasit s vypo-
vedi kolegl. Zde opravdu viadne
anarchie a kazdy si dela co chce.
Pokud ale chceme vytvorit neja-
kou novou scenu (zde totiz zadna
neni!) tak musime dodrzovat ur-
cita pravidla. A casopis ABC vi-
bec neomlouva to, ze je amater-
sky... Ale pokud se z toho nepo-
uci, mdze si rovnou Skrtnout pri-
domek “amatérsky” a psat se jako
‘piratsky”.

Doufam, ze XYZ se z toho pouci
a bude si propristé davat pozor a
bude dal psat kvalitni Clanky do
casopisu ABC.




Amiga DownUnder 99 Show
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Neni to tak davno, kdy Aus-
tralie byla jednou z pevnosti
Amiga komunity se zavideni-
hodnou zakladnou domaciho,
medialniho i vyukového poci-
tacového trhu. Dnes je zde
Amiga uzivatelt velmi malo a
jejich pocet stale klesa. Pre-
sto je zde silne jadro Amiga
nadsSencu, jadro uzivatelu a
zastancu, zoufale ¢ekajicich -
pres vsechny bankroty a ne-
scetné porusené sliby - na
znameni, ze situace neni tak
beznadéjna, jak se nékterym z
nas mohla zdat. Mné se toto
znameni zjevilo pres vikend
21.-22. srpna 1999 v Canbere.
Amiga DownUnder show 1999
(dale jen ADUs) byla zorgani-
zovana cleny Canberra Amiga
User Society (CAUSe) - kon-
kretni jmena: prezident Steve
Kennedy (Crash), zastupce
Blaz Segavac (Bladez), Kresi-
mir Rogic (Krash) a koordina-
tor James McPhee (James).
Akce byla poradana v hotelu
Heritage v Narrabundah,
predmeésti Canberry, a byla to
prvni Amiga show v Australii a
byla z velke casti placena z je-
jich vlastnich prostredkil.

Bylo pfitomno mnoho prodejcd,
ktere je treba pochvalit za (a) ver-
nost platforme | pres ekonomic-
kou diktaturu na druhé strane
plotu a (b) za to, ze si dali namahu
na par dni nechat obchod obcho-
dem, aby se show zucastnili.

Prvni stanek hned za dvermi
obyvali ComputaMagic, primarni
zdro] Amiga hardwaru a softwaru
nejen v Melbourne. Vince Morton
je studnice informaci, vasnivy za-

stance Amigy a aktivni dovozce in-
ovativnich Amiga produkt(. Proda-
val celou fadu softarovych tituld
pro Amigu, harddisky, joysticky a
ostatni periferie, mnohdy za velmi
vyhodne ceny. DalsSi byl Phillip
Eastman z klubu Amiga Genius v
Newcastlu. Mel spoustu starSich
hernich tituld a hardwarovych
Komponentd, jako CD-ROMUG a
narddiskd. Unitech Electronics

rectory Opus Magellan Il a velm
hezka Opus-tricka. V jejich stanku
pyla postavena Amiga s velkou ob-
razovkou, na které pozdeji Greg
predvadel novou verzi Opusu ob-
rovskému zastupu navstevnikQ.
Jejich stanek byl stale preplnény,
vypadalo, ze delaji dobry obchod.
Directory Opus je jednim z Austral-
skych uspéechd - zajisté jeden z
mala, kterfi vydrzeli tak dlouho.

T ey

Priprava stanku GPSoftware

meli take velky stanek, ale pravdé-
podobne jenom jako odraz obdivu
Jeffa Rosea k Amize. Od uplnych
pocatkl byl velikym nadSencem a
zastancem Amigy a dokonce ve
svem obchodu vyvinul nékolik
hardwarovych upgradd. Jsme uz
dlouhou dobu pratelé a oba jsme
cleny AAC - jedini dva Australané z
triceti Clent. Jeff mél Sirokou na-
bidku - od starych hernich titulC
pres ty novejsi,

Slavnostni vecere 21. srpna pro stovku hostu.
Zleva: Jackie Den Hertog, James McPhee (orga-
nizator), Juergen Haage, Petro

spousty  hard-
waru a periferii az
po jediné nové
stroje na show
(A1200, které mu-
sel Petro nekam
schovavat), pU-
vodne prodavané
za 600 dolaru, ale
Ke konci show |e-
jich cena Sla az
na 450 dolard!
Naproti stanku
Phillipa Eastmana
sedel Greg Perry
z GP Software.
Meli na prodej Di-

Ostatni prodejci, ktefi se pres vi-
kend predvedli, byli Vaporware
(sbirali registrace jejich produktd,
jako AmIRC a Voyager), Desktop
Utilities (pravdepodobne jedina
canberrska spolecnost) a RMF,
ktefi prodavali své - jedno z nej-
stabilnejsich - Amiga Ethernet re-
Seni, kartu Quicknet.

Uzivatelské skupiny byly
take reprezentovany - samo-
ziejme hlavné poradatelé
show, CAUSe. Bylo snadné
je rozeznat, vSichni meli ob-
leCené tmave modré tricko s
napisem “Amiga DownUn-
der '99". Mezi dalSimi byly
skupiny, |ako Melbourne
Amiga User Group (MAUG),
nova Australian Amiga
Users Group (ADUG), Aus-
tralian Amiga Developers
Association (AADA) a Amiga
Education Network. ADUG
byl vlastne zalozen prave v
pribehu show, s preziden-
tem Stevem Kennedym a
zastupcem Basilem Flin-
terem, vyjasnujicimi ucely
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skupiny, naléhajicimi na lidi, aby
se prihlasili a prezentujicimi Petra
Tyschtschenka certifikatem pro
Jima Collase, ohlasujicim JimQv
patronat nad skupinou.

Jurgen Haage, reditel nemecke
spolecnosti Haage&Partner - vy-
robce kvalitniho Amiga softwaru,
jako je StormC, emulator Fusion a
graficky program ArtEffect - se
show zucastnil, aby prezentoval
Amiga0S3.5 ohromnému zastupu
idi. To, co jsme vidéli, bylo na-
zvano ‘“australska pre-release
verze”. Zjevne jeste nebyla pro
show hotova, nicméne se oce-
kava, ze jeji dodavka zacne v zari.

V sobotu a v nedeli byly vyhla-
Seny dve hlavni ceny - zbrusu nove
Amiga 1200 Magic Packy. Dale
byly kazdym dnem dvaceti Stastliv-
cim rozdany kopie 0OS3.5. Toto
bylo me nejvetsi zklamani celé
show - fakt, ze jsem nic nevyhral.

Predstaveni OS3.5 bylo impre-
sivni - prekonana bariera 4GB
HDD, uplna ovladani Workbenche
klavesnici, vylepseny editor prefe-
renci, integrovany Internet-pack a
mnohem vice.

Pro Amigu se stale vyrabi mnoho
kvalitnich produktt, i pres fakt, ze
se od roku 1992 neobijevila zadna
nova technologie. Navsteva ADUs
mi pomohla znovu pocitit, ze
Amiga-vina opet roste, a dokonce
citit, ze ja sam jsem jeji soucasti.

Chtel bych pogratulovat CAUSe
za jejich usili, ktere do show vlozili.
Tato udalost byla skvelou vasi vi-
zitkou a urazila velky kus cesty,
aby udrzela Amigu v pohybu.

Preklad: Petr Hudecek

Jurgen Haage a Petro predstavili na
vystave OS 3.5

AMIGA Review 45 9



& ANDREJ BUNTA

...a sme vo finale. Minule
sme rozhovor prerusili pri
spolo¢nosti Gateway 2000
polemizovanim o moznej bu-
ducnosti Amigy pod vedenim
Jima Collasa. Tentokrat sa
budete méct oboznamit s na-
zormi Davea Haynieho na
operacné systemy z hladiska
systémového architekta v su-
vislosti s nedavhym rozhod-
nutim vedenia Amigy.

Amiga je pre mna v podstate su-
borom zakladnych principov na-
vrhu stelesnenych v pocitacoch
Amiga. To znamena HW aj SW,
nemobzete (a nemali by ste) sa
pokusat ich od seba oddelit, pre
kazdého dobrého systemoveho
navrhara su sucastou tej iste
VECI.

Asi kazdy vie, Ze si jeden z naj-
lepSich odbornikov na hardware,
akého Amiga kedy mala. Co zna-
men4, ze musi§ rozumiet aj soft-
waru nizkej urovne ako je firm-
ware, ovladace zariadeni, HAL...

Prirodzene. Velmi skoro som zis-
til, ze HW aj SW su naozaj dve
strany te| istej mince. O oboch
som sa vela naucil ¢itanim starych
hobby ¢asopisov zo sedemdesia-
tich rokov ako napriklad BYTE, Ki-
lobaud Microcomputing, Creative
Computing, atd. Vtedy, ked stava-
nie pocitacov bolo nie nepodobne
stavaniu vasho viastného HAM ra-
dia, ste sa nesSpecializovali na HW
alebo SW, museli ste poznat a vy-
uzivat obidve.

Druhou fazou bola univerzita.
Naozaj som si nebol isty, Ci
chcem, aby moje zameranie bolo
Elektroinzinierstvo (HW) alebo In-
formatika (SW). Takze som nako-
niec skoncil tak, ze som robil obe.
Zaumienil som si najst pracu,
ktora by zahffiala oboje. Co bolo
tazsie, ako som si myslel, pretoze
na mnohych miestach na svete
hardware a software Ziju na opac-
nych stranach nejakej zvlastnej,
umelej hranice. V skutocnosti, po
skon&eni Skoly som sa zamestnal
v General Electric, na oddeleni na-
zvanom ,Computational Design".
Boli sme jedini fudia v te] cele]
spolo¢nosti, ktori mali dovolene
siahnut na HW aj SW. V poriadku,
GE bolo mizerné miesto, vydrzal
som tam Styri mesiace. Odtial do
Commodoru.
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Potorm Commodore. Pri praci na
projektoch ako C128 mi zacalo

byt jasné, dokonca aj vtedy, ked

som robil iba HW, ze tie dve vecl
spolu tak uzko suvisia, ze keby ste
ich nepovazovali za jedno a to
isté, robili by ste velmi zlu pracu.
Ak by som navrhol Cip bez toho.
aby som zvazil, ako sa bude pro-
gramovat, bude sa urCite zle pro-
gramovat.

V naSich zemepisnych Sirkach
sa najdu fudia (st to najma taki,
&o skor &i neskdr presedlali z Ami-
gaOSs na Linux), ktori tvrdia, ze na
AmigaOs nie je ni¢ zvlastne, ze je
to viac-menej zle implementovany

jeden priklad ignorancie z ich
strany. V unixovych systemoch sa
straca vykon najrozlicnejSieho
druhu pri prepinani kontextu.
Takze mikrokernelovy OS ako
Mach, ktorého velka Cast bezi v
uzivatel[skom mode, je zakonite
pomalsi, ak vSetko ostatne je rov-
nake. To je kvOli zmenam kon-
textu - vase |/O volanie skocCi do
priestoru kernelu, potom do uzi-
vatelského, potom opat do ker-
nelu a naspat do uzivatelského
priestoru.

V. AmigaOSe sa niC podobné
nedeje. Ziadna velkd zmena kon-
textu, jednoducho preto, ze ne-
prenasate ten obrovsky ochranny
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Haynieho dom z juznej prijazdovej cesty

mutant UNIXu z polovice osemde-
siatych rokov - ¢astou argumenta-
ciou je neexistujuca ochrana pa-
mati, medziprocesova komunika-
cia (IPC) pomocou ukazovatelov
ako Uplne chora myslienka a ,de-
vice drivery beziace ako nezavislé
tasky sice vyzeraju pekne, ale nie
je to az taka velka vyhoda".

[ udia si mdzu hovorit, ¢o chcd,
ale to eSte neznamena, Zze maju
pravdu. AmigaOS nema absol-
utne ni¢ spoloé¢né s UNIXom - nie
sU si podobné ani v jedinom ma-
lickom bite. Kazdy, kto ma na to
vy$Sie uvedeny nazor, nema ani
ponatia o AmigaOSe a/alebo
UNIXe.

Napriklad, ¢o sa toho posled-
ného tyka, argumentujua tym, ze li-
nuxovy model ovladacCov priamo v
kernele je efektivnejsi a rychlejsi...

Nie. V skutoCnosti, je omnoho,
omnoho pomalsi. Pozrite sa, tu je
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kontext. Systémoveé volania v
UNIXe (a jeho klonoch) su vzdy
nakladne, pretoze vzdy volaju ker-
nel. V AmigaOSe sa mnoho volani
Execu vykonava v ramci kontextu
uzivatela, a ak aj nastane prepnu-
tie do privilegovaneho modu, nie
je také tazkopadne. To je ddvod,
preco aj na pomalych Amigach
dostanete 25 tisic sprav za se-
kundu, zatial co pod Linuxom to
bude skor niekolko tisic, a to i na
ovela rychlejSom hardware. Pod
AmigaOs je vSetko sprava, nie vo-
lanie kernelu. Ti, ¢o toto nechapu,
nemaju ani zdania, ako funguije
AmigaOs.

...a AK sU ovladace dobre napi-
sane, aj bezpe€nejsi...

To je tiez velmi ignorantské. Ak
su ovladaCe dobre napisane, su
rovnako bezpecne pod Linuxom |
Amiga0S. SU menej bezpecne
ako ovladace pod Machom

| got the chicken lips blues
| got a computer
| can no longer use
| got the chicken lips blues
| got a computer
[ can no longer use

Except of for those of you who
already know how to do
something with it

Well, what do I o,

if my 8520s blow?

Well, what do | do,
now that my 8520s have blown
Well, as goq,

['ve got to buy a PC

OH NO!

The Chicken-Lips Blues
text: ucastnici na Deathbed Vigil
hudba: Mike Rivers

(alebo nie¢im podobnym) z tych
istych, vySSie uvedenych do-
vodov: ovladace pod Machom
zvyCajne bezia (alebo prevazne
bezia) v uzivatelskom mode,
takze ak sa zrutia, nebudu nikomu
na obtiaz.

Ako by si na to reagoval - obha-
joval by si vObec AmigaOS?

Pochopitelne, ze obhajujem
AmigaOsS, ale mojim poslanim nie
ie konvertovat ludi iného vyznania.
A verte mi, ludia beru svoj vztah k
uréitému OS (niekedy dokonca aj
k textovému editoru) s tou najvac-
Sou vaznostou, akej je Clovek
schopny. Ziadna skuto&nost,
ktor( by som spomenul, nezmeni
nazor dotyénych na AmigaOS,
pokial nepocuvaju a nerozumeju
faktom.

Mohol by si prosim zhrndg kde
AmigaOS ukazal, ako robi veci
spravne?

Thready a spravy! Ked mate
efektivny mechanizmus zasielania
sprav a nenakladne thready,
stanu sa zakladnymi stavebnymi
kamernmi dobrého OS. Linux sa
tak velmi drzi 30-roCnej tradicie
UNIXu, Ze si eSte musi vela osvo-
jit z toho, ¢o bolo vymyslené od
dob Bell Labs, ked rozhodujucou
otazkou sa stalo ,Co urobime te-
raz, ked s Multicsom e koniec".

BeOS je dobrym prikladom mo-
derného operacneho systému,
ktory sa poucil z AmigaOSu. Iste,
ma rozhranie POSIX, aby na nom



bez problémov mohli bezat pro-
gramy z UNIXov, ale vo vnutri
ovela viac pripomina nieCo ako
AmigaOS s ochranou pamati -
vS§ade same thready a spravy.

Linux teraz uz ma ozajstne thre-
ady, ale len v uzivatelskom mode
(BeOS poskytuje thready v kernel-
mode, ¢o je velmi potrebne, ak -
ako v pripade oboch operacnych
systéemov - mnoZstvo veci bezi v
kernel-mode). Avsak pretoze kernel
Linuxu nie je reentrantny, thready v
kernele blokuju ine thready, podob-
nym sposobom ako tasky v 16-bi-
tovom Windows blokuju ostatne
tasky. Cital som komentéare typu , Zi-
adny seriozny program pre Linux
nepouziva thready", ¢o vyzera byt
pravda, aspor v sucasnosti.

Taktiez, AmigaOS naucil svet
dynamickemu dizajnu. UNIX/LI-
nux, Windows a vacsina primitiv-
nych operacnych systemov je sta-
ticka. Vopred si zakompiluju
vSetko, ¢o budu potrebovat: ovla-
dace zariadeni, pocet taskov, atd.
Toto moze byt vyborné pre OS,
<tory je uréeny pre hriankovacC a
pnolo to vyborné v praveku, ked 64
KB vo vasom starom PDP-8 bolo
mnozstvo pamati. Ale uz nie sme
v dobach temna, a teda nie je zi-
adny dovod robit nieco metddami
UNIXu, ked existuju lepsSie a uz
overene metody (napriklad, ne-
musite prejst na nie¢o bizarné ako
KOSH, The Hurd alebo Plan 9,
aby ste vystupili z tiena UNIXu -
samozrejme, zapamatate si, Co
ste z neho naucili).

Slabé miesta AmigaOSu?

Dve najzavaznejSie slabé miesta
dizajnu AmigaOSu su nedostatok
ochrany a (len na niekolkych mi-
estach) nedostatok abstrakcie.
Problém ochrany je delikatny, pre-
toze hoci kazdy by chcel ochranu,
asi by ste ju nechceli implemento-
vat spdsobom, ktory by skutoéne
znizoval vykon. Existuju sposoby,
ako by sa to dalo vyriesit v ramci
Execu - ludia z Amigy (napr. Dave
Morse, =RJ= Mical a Dale Luck -
pozn. aut.), ktori pracovali na ope-
racnom systeme pre 3DO, to do-
kazali.

A Co adoptovali z AmigaOSu
ostatné operacné systemy (Co by
mohlo znamena¥, ze v AmigaOS
to bolo vyrieSené spravne) ako Li-
nux a iné klony UNIXu, BeOS
alebo dokonca Windows?

No, zatial stale Cakam na nie-
koho, kto by spravne spravil auto-
konfiguraciu. Mozno to bude
BeOS, nie som si isty. Co sa tyka
ostatnych, zabudnite na ne. Win-
dows je 0 pol kroka pred Linuxom,

ale len o pol kroka. Uzivatelia si
MYSLIA, ze Windows robi
ozajstnu autokonfiguraciu, ale nie
je to tak. Je to len dymova clona.
Po resete sa Windows nastartuje
a nacita nastavenia ovladacov z
registra (to je ten obrovsky subor,
do ktoreho Windows vsSetko na-
tlaci), vytvori jediny image obsa-
hujuci vSetky ovladaCe a pokra-
cuje. Preto je, takmer ako v
UNIXe, driver-binding staticky, len
Windows robi binding bez vytva-
rania uplne noveho OS-image. Li-
Nux sa pravdepodobne k tomuto
niekedy dostane (ano, som oboz-
nameny s hackom dynamickeho
nahravania ovladacov od Red
Hatu; to nie je ono, je to len za-
kompilovanie sSpecifickych stubs
ovladacov do kernelu namiesto
zakompilovania  kompletnych

ovladacdov, ¢o na veci ni¢ ne-
meni).

.........
.....

o
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Mike Rivers

a0
o

Cital som, Ze pod Linuxom 2.2
existuje lepsi prostriedok - ,mo-
dule loader” - ktory na poziadanie
dokaze nahravat, ak nie odstrario-
vat, oviadace podla nazvu. Zatial
Som sa na to nepozrel, a | ked toto
samotné este neprinasa autokonfi-
quraciu, je to urcite potrebny kom-
ponent vseobecneho autokonfigu-
racneho systemu a mozno aj pre-
konanie dnesnej urovne Windows.

Dbvod prec¢o sa zda, ze Win-
dows robi autokonfiguraciu (a
tento jednoduchy model by mohli
pouzit fudia z Linux-komunity) je
taky, ze niekedy velmi skoro po-
cas bootovacieho procesu spusti
Specialny program, ktory sliedi po
zariadeniach. To je ta vec, ktora
vam v skutoCnosti najde novy
hardware, priradi IRQ a DMA ka-
naly, atd. Cela jeho praca spociva
v tom, ze umiestni ovladace na
spravne miesto a prida ich nazvy
do registra. Samozrejme, toto |e

a Bob Albright na skuske kapely (za Haynie

dovod, prec¢o musite rebootovat,
aby ste ich mohli pouzit (musia sa
najskor zrolovat do toho gigantic-
kého suboru s ovladacmi). A to e
taktiez dovod, preco Windows Sa-
lie, ked spravite nieCo take jedno-
duché ako prehodenie dvoch ka-
riet PCI.

AmigaOS vykonava plne dyna-
micky device-binding. Jednodu-
cho, to znamena, ze ovladacCe su
samostatné moduly, ktore je
mozné nahravat pocas runtime.
BeOS robi to isté - ovladacCe su
implementovane ako pluginy (vy-
uziva sa genericky plug-in system
BeOSu), ktoré je mozne kedyko-
lvek nahrat alebo odstranit. Ovla-
dace nizke| urovne su pluginmi do
kernelu (kvoli efektivhosti a la
UNIX, ked to ma vyznam). Na vys-
Se| urovni, podobne ako v Ami-
gaOS, su veci implementované
ako klient/server, napriklad gra-

o L R o L
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ho domom)

fika, ale tak to je i v UNIXe, ak
pouzivate iXy, a vSeobecne sa to
povazuje za vyhodne.

Kam by sa mal v budicnosti vy-
vijak AmigaOS a &o by mali byZkl-
UCové aspekty AmigaOSu dalSe;
generacie (NG, 5.x)?

Myslim si, ze by mal byt zacho-
vany cely subor optimalizacii pre
domace pocitace a na tom by sa
malo dalej stavat. Linux nie je pre
zaCiatocnikov a nikdy nebude. Ma
tu svoje miesto, tak ako ma Ami-
gaOsS, aspon filozoficky. Systemy s
AmigaOS sa budu vzdy [ahsie pou-
zivat ako napriklad Windows, jed-
noducho preto, Zze su ovela viac dy-
namicke, ovela viac logické a mar-
notratne neplytvaju vzdy obmedze-
nymi vypoctovymi prostriedkami ty-
pického domaceho pocitaca. Du-
fam, ze obohatia AmigaOS o ne-
jaké nove vlastnosti, ale zachovaju
jieho elementarnu povahu.
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Azda ,nikdy" je tu prilis silné slovo.
Ale v principe dnesny Linux, pozna-
éeny tradiciami UNIXu starymi 30
rokov, nie je pre zaciatocnikov. Hoci
je mozné nanovo navrhnut a uplne
prerobit systém, nepokladam to za
pravdepodobne. TaktiezZ, okolo Li-
nuxu sa vytvorila open-source Kul-
tura - vsetko sa dodava v zdrojovom
kode, binarky nie su ddlezite. To ne-
moZe nahravat trhu zaciatoCnikov a
zaroven z dlhodobeho hladiska by
kompatibilné binarky mohli uskodit
tomu, ¢o je v prostredi Linuxu
dobré. Po prve, ked' je vsetko do-
stupné v zdrojovormn kode, nemusite
sa skoro vobec obavat nekompati-
bilnych upgradov. Z tohto vsak
vznikla tradicia. Napriklad, linuxove
oviadace sa musia rekompilovat, ak
nastanu v kernele zavaznejsie
zmeny, pretoze v include-suboroch
kernelu je rad napevno zaaefinova-
nych konstant, s ktorymi je treba po-
Citat. Viytvorenie dlhodobo kompati-
bilnych oviadacov by si vyziadalo
zmenit APl ktoré by oviadacom
umoznilo dynamicky komunikovat s
kernelom o dolezitych konstantach.
A tak dalej. Nakolko a Ci vObec sa
niekedy Linux stane vhodnym pre
zaciatocnikov zavisi od ochoty vyvo-
jarov Linuxu rozlucit sa s UNIXom a
vydat sa do koncin im neznamym.

Co sa tyka Amigy a Linuxu, ker-
nel Linuxu sa musi urdite upravit
Ale podla ich vyjadreni je cielom,
aby vsetko na uZivatelskej urovni v
LAmigaNG" programoch bolo na-
pisané pre ich objektove APl a nie
pre kernel Linuxu. Takze, ak sa bu-
dete drzat iba programov pre NG-
Amigu, mnoheé z problemov Linuxu
ostanu na urovni uZivatela skryte.
Pokym vsSak kernel nebude upra-
veny, nebudete mat 0zajstnu auto-
konfiguraciu alebo ozajstne multi-
meédia. Jim Collas hovori, Ze praca
na kernele bude odvedena a ze
vedia, ¢o maju zmenit. Takze, az
ked' uvidime, ako dodrzali slovo,
budeme moct posudit pouZitie Li-
nuxu v NG-Amige.

Zhrnutie

Myslim si, Ze maju pred sebou ka-
menistu cestu. Na druhe/ strane,
Amigifikacia Linuxu, zviast ak sa na
poli Linuxu rozsir, by bola dobrou
satisfakciou pre Amiga-komunitu. A
nakoniec, Linuxu date sancu Kon-
kurovat Windows na stolnych poci-
tacoch jednoducho tak, ze budete
robit veci lepsie - ¢o definitivhe je
nutnou podmienkou spravne vede-
nej vojny proti Microsoftu.

KOSH

Projektu KOSH sa v nasej krajine
nedostalo velkej odozvy - niektori
ludia sU presvedceni, ze nieco
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ako KOSH sa malo objavit om-
noho skor, v obdobi vakua po
pade ESCOMu, ini tvrdia, ze
KOSH je evoluciou iniciativ Arise,
Second Wind (2W) a nakoniec In-
dustrial Council and Open Amiga
(ICOA), ale na druhej strane maju
sklon vyhlasovat, ze je to len vy-
krik do tmy, ktory nebude dlho tr-
vat.

Bez vyleStenej gule z krystalu
kremika nemdzem povedat, kam
to smeruje. Domnievam sa, ze
KOSH ma zmysel pre kazdého,
kto niekedy pracoval na operac-
nom systeme, jednoducho pre-
toze predstava ,Co keby sme
vSetko hodili za hlavu a zacali od
nuly s tym vSetkym, Co uz dnes vi-
eme” je v oblasti HW alebo SW
zabavna. To je v principe spdsob,
akym vznikaju projekty ako Amiga
sama - je to vznesSene dobrodruz-
stvo, i ked Casto usti do prazdna.

Prosim skus niekofkymi vetami
charakterizovaf, Co je vlastne
ideou projektu KOSH, aka je jeho
filozofia.

ldea KOSHu je jednoducha: vy-
tvorit novy operacny systém pod-
porovany komunitou (a snad aj
hardware, hoci som trochu skep-

ticky, ¢o sa tyka schopnosti ko-
munity financovat vyvoj Cipov :-))

Roky som nosil v hlave mysli-
enku noveho spOsobu, ako posta-
vit operacny systém, ktory som
pomenoval ,The Object Sea”.
Toto sa v ramci projektu KOSH
uchytilo, hoci je asi zrejmé, ze to
nie je KOSH a KOSH nie je tym.
Som tam hlavne preto, aby som
rozsSiroval myslienky ako tato a vi-
del, €i su uzitocné. Najma kvOli
nedostatku alternativnych softve-
rovych projektov je predstava vy-
tvorit iny operacny systém, urobit
ho spravne a zariadit to spdso-
bom, ktory by neumoznil neja-
kému chamtivemu alebo ignorant-
skému manazérovi znic¢it ho, neo-
dolatelna.

Je teda KOSH evoluciou iniciativ
Arise, 2W a ICOA?

Ja to naozaj nevidim v tychto su-
vislostiach. UrCite to spada pod
patronat organizacie JMS, ktora
propaguje progresivne domace
pocitace. Ale v skutocnosti KOSH
nevelmi suvisi s Amigou, az na to,
ze mnohi zainteresovani su Ami-
gisti a Zze na cestu by sme si
chceli so sebou zobrat to vSetko
dobre, ¢o v AmigaOS je.

Jednou z veci, ktoru si na tebe
velmi cenim je, Ze sa vzdy snazi$
komunikovag s ludmi, dokonca vo
viacerych diskusnych skupinach a
taktiez osobne, ked mas cas.
PreCo to viastne robi§, ¢o & stale
pohana?

NO, asi sa na to pozeram takto:
ak date niekomu rybu, nakrmite
ho na den, ak ho naucite chytat
ryby, nakrmite ho na cely zivot.
Je spusta veci, ktoré by som
chcel robit a ktoré by som rad vi-
del hotove. Hlavne v tomto ob-
dobi, ked travim vela ¢asu pra-
cou pre Met@box, som naozaj
nemal cas na hobby. Ak by som
mal, asi by som kutil okolo proto-
typov objektoveho manazera pre
KOSH a tak podobne. Ale to nie
som ani tak velmi ja, skor mysli-
enky, ktoré takyto projekt potre-
buje, aby sa odlepil od zeme. Ak
ja budem mat nejake, fleecy
bude mat nejaké a niektori dalsi
tiez, velmi skoro sa zmieS$aju.
Skonci to bud synergickym efek-
tom, Cize nieCim lepSim ako
suma casti, alebo komisiou a

kompromisom. Pointou je, ze

toto nie je biznis - ak to zdegene-
ruje na komisiou prijaty bordel,
zahubi sa to samo. Takze takéto

typy projektov nie su velmi ris-
kantne.

Co sa tyka iba samotnej Amigy,
vzdy som sa snazil podat po-
mocnU ruku, pretoze aspon ¢ast
minulosti Amigy je aj moja minu-
lost, nie je mozné nas oddelit a
ja chcem vidiet, ako fudia svoje
pocitate pouzivaju a nie prekKli-
naju.
Je to len rozhodnutie, ktoré som
spravil uz davno - byt dobrym ob-
canom Amiga-komunity. Ako v
hocijakej inej komunite, su tu ti,
ktori potrebuju ochranu a ti, ktori
potrebuju zdvihnut mandle. Som
schopny nie¢o z toho urobit: nau-
Cit vas nieCo o autokonfiguracii
alebo ochranit vas pred potencial-
nym podvodom. Bol by som
slaba osobnost a nestastny sam
z0 seba, keby som si na nieCo z
toho nenasiel Cas.

Poznamka: Odpovede vytlacene
kurzivou su z 22. jula, ostatne su
z0 zaciatku juna. Interview bolo
pre velky rozsah kratené. Uplnejsiu
anglicku verziu najdete v blizke/
buducnosti na Strankach Czech
Amiga News.

END!

lwin - reinkarnace Commodore?

% JOSEF BROZ

Priznam se, ze o spolec-
nosti Ilwin jsem nikdy nesly-
Sel. Proto jsem byl velmi pre-
kvapen, kdyz jsem na Inter-
netu uvidél zpravy o planech
na vyrobu Amiga kompatibil-
nich pocitacu pod logem
Commodore. Po prohlédnuti
firemnich stranek jsem si ne-
byl jist, zda se jedna o realny
zamer nebo o vtip. Jejich
plany na mne zpocatku neu-
délaly seriozni dojem. Firma,
o které nebylo dosud slyset,
se nahle prezentuje jako je-
den ze spasitelu Amigy. lwin
hovori o radé Amig postave-
nych na PPC s pouzitim mo-
derni technologie (PCI, USB,
AGP). Parametry pocitace
jsou velmi zajimave (viz.
nize). Jedna se o opraseni
myslenky, kterou chtél pro-
sadit Escom, tedy Amiga s
PPC a moznosti levného roz-
Sifeni pomoci standardnich
PC komponentu. Zajimavé
je, ze lwin chce vratit na trh i
obchodni znacku Commo-
dore a pod ni své Amigy pro-
davat. Proto take zacal jed-
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nat s spolec¢nosti Tulip, ktera
je viastnikem loga Commo-
dore.

Kratka historie spole¢nosti
Ilwin

Spolecnost Iwin Corp. vznikla spo-
jenim firem Worksoft a Branch
software. Dnes ma dohromady
338 zamestnancl po celem svete.
Firma Iwin existuje v soucasne po-
dobé od 14. Cervna 1999. Jeji
hlavni naplni byla produkce speci-
alizovaného software pro rlzné
druhy sluzeb (restaurace, hotely,
videoobchody, atd.). Asi pred
dvéma roky se rozhodli pro vybu-
dovani noveho Amiga oddeleni.

Technické specifikace

lwin chce ozivit trh s Amigou po-
stavenou na bazi PPC a standard-
nich rozsifujicich PC komponen-
tech. Na trh maji byt uvedeny dva
typy A510 a A1010. Hi-end typ
A2010 bude nasledovat pozdegji.

A1010

A1010 by mela byt idealnim poci-
tacéem pro multimedialni aplikace.
Zaruci to dostatek pameti, vysoky
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graficky vykon pro zpracovani 2D
| 3D grafiky a dobré zvukove ob-
vody. Soucasti vybavy bude CD-
ROM, volitelné DVD, ZIP nebo Jaz
Drive. Zajimave je, ze lwin nebude
spolu se svymi pocitaéi prodavat
Amiga0s, ten si budete muset
objednat u svych prodejc(.

CPU: Motorola 68060 (M verze)
nebo PPC 604 (P Verze) nebo
PPC 750 (P+);

RAM: standardne 8 MB Chipram
a 32 MB Fastram:;

Floppy: 3.5 (880kb a 1.4MB);
Harddisk: SCSI 4, 6, 8 a 13 GB;
ZIP/JAZ drive: interni nebo externi:
Graphic: lwin i3D graficky adapter
s 3D akceleraci:

Sound: lwin S32 sound card;
CD/DVD ROM: standardni CD-
ROM (40x). DVD-ROM nebo RAM
s lwin A-DVD software driverem;
multimedialni klavesnice, dvoutla-
Citkova mys;

Interface: 2 x RS232, 1 x Par., 2 x
USB (s lwin A-USB drivery),

SCSI, 2 x Joystick (classic digital),
1 x Joystick analogovy, VGA mo-
nitor, TV in/out, Stereo audio
iIn/out, digital audio in/out;

Sloty: 3 x PCI, 1 x AGP (oba pouzi-
telne v AmigaOS a PC mode, 3 x
Zorro |ll.

lwin nehodla pouzit zadny z pa-
tentd nebo technologie s ochran-
nymi znamkami Amiga (Ci Gate-
way). Pouziti zcela nove architek-
tury umozni napr. 8MB Chip RAM.
A510 - se liSi jen v drobnych de-
tailech (mene Fast Ram, apod.).
Také cena patfi k zajimavym pa-
rametrdm. Za A510 je to asi $500



a za A1010 priblizné $800. Vzhle-
dem k tomu, na kolik byla stano-
vena cena G3 karet od Phase5
nebo vyse ceny BoXeru, je tato
cena vice nez prijatelna.

Datum uvedeni ?

Kratce pred oficialnim uvedenim
bude IWIN organizovat v Ne-
mecku prezentace obou pocitact
- tedy verzi M68k a PPC a special-
niho software, ktery na nich bude
bézet. President spolecnosti Kk
tomu rekl: "Podporfime kazdou
osobu, ktera prinese svlj Amiga
software a zkusi ho pustit na na-
Sich pocitacich. Bude to pro nas
dobry test.” O svych dalSich akti-
vitach bude Iwin pribezne infor-
movat Amiga media. Firma Ilwin
na sve strance uverejnila seznam
nejCasteji kladenych otazek
(FAQ). Snazi se napriklad osvetlit
svlj plvod a dalsi zamery. Pred-
kladam zkracenou verzi.

Q: Budou v A510 a A1010 oba
procesory (M68060 a PPC)?

A: Ne, ve skuteCnosti bude v po-
citaci jen jeden z CPU. Budete si
moci vybrat mezi M68060 nebo
PowerPC. Nicmene pokud si vy-
berete M68060, budete mit moz-
nost upgradovat na PPC pres roz-
Sifujici slot. Budouci typ A2010
bude schopen obsluhovat oba
procesory.

Q: Co myslite tim PC Mode? Je
snad A510 a A1010 jenom PC s
emulaci?

A: Ne A510 a A1010 jsou pocCi-
taCe postavené na M68060 nebo
PowerPC architekture. Nemaji nic
do ¢inéni s Intelem nebo Microsof-
tem. PC Mode bude dostupny po-
kud bude na vasem pocitaCi nain-
stalovan PowerSE. Podivejte se na
nasi stranku pro vice informaci.

Q: Kdy bude A510, A1010 a
A2010 pfedstavena?

A:. Podle nasich plant za¢neme
s vyrobou nékdy kolem 6. zafi.
Prvni pocitaCe budou dostupne
kolem 20 az 25. zari. A2010 bude
nasledovat v listopadu.

Q: Parametry, které jste uvedli,
vypadaji zajimave (USB, 3D Grap-
hics, AGP, ISO, DVD, atd.). Nic-
meéne pracujete na nich, nebo se
jedna jen o sliby?

A: Na vSech nalezitostech, které
jsme uvedli na webu, se pracuje.

Q: Ok, ale jak jste to dokazali?
Jak sloudite Amiga OS s USB,
DVD, PCIl a AGP, atd.?

A: Neupravujeme Amiga OS,
aby byl kompatibilni. Do nasich

systemu zahrnujeme i-DDK soft-
warove balicky obsahuijici soubor
driverQ, které to umozni.

Q: Do jaké miry budou poditace
kompatibilni s Amiga OS? Budete
licencovat jejich technologii?

A: Ne, nebudeme licencovat
technologii od Amiga Inc. Nase
pocitaCe jsou postaveny na nové
architekture a nebudeme pouzivat
zadny z patentl nebo technologii
Amiga Inc.

Q: Ok, ale jak jste to dokazali?

A: Prominte, ale nemuzeme pro-
zradit detailngjSi udaje o nasem
hardware a software. Technické
informace budou brzy pfistupné
na nasi strance.

Q: Design pocitae je pékny.
Jak jste ho vytvorili?

A: Je to standardni PC case. My
jsme ho nenavrhli. Koupili jsme jej
od vyrobce PC casU.

Q: ProC jste nepfipojili logo
Amigy na case?

A: Jak jsme se zminili, nemame
na negj licenci...

(Iwin nabizi moznost pouzit sta-
vajici rozsirujici hardware v novych
Amigach. Je to trochu zarazejici
vzhledem k tomu, jak se Iwin ho-
ledba, ze nebude pouzivat zadnou
ze stavajicich Amiga technologii.
Napriklad by mne zajimalo, jakym
zpUsobem pljdou pripojit zarizeni
jako FastAta, Scandoublery, atd.
Zarizeni urcena pro Zorro sloty by
mela fungovat, vzhledem k inte-
graci Zorro v jejich (lwin) planova-
nych Amigach. pozn. aut.)

Q: Bude Picasso nebo Cy-
berGFX karta fungovat na Vasich
pocitaCich?

A: Ano bude.

(Pfiznam se, Ze natolik strohé
vyjadfeni ve meé nevyvolava dd-
veru. pozn. aut.)

Q: A software, bude fungovat?

A: Bude fungovat 100% pro-
gramu, 99% her a dem. Momen-
tainé vime o dvou hrach a de-
mech, ktera nefunguiji.

(Pocitace od Iwin budou obsaho-
vat 3 PCI, 1 AGP a 3 Zorro sloty.
Vzpominate na projekt Boxer? Jak
dlouho jeho autori vyvijeji svij mot-
herboard? Navaznost na BoXer
vSak firma Iwin popira. pozn. aut.)

Q: Bude podporovan G4 proce-
sor?
A: Ano planujeme to.

Q: Bude u poéitacd s G4 plna
2MB L2 cache?

A: Ano bude integrovana pina
podpora G4 procesort - bez kom-
promisu.

Q: Jak vypada podpora WarpUP
systému? Budou PPC stroje fun-
govat s AmigaOS?

A: Nase pocitaCe maji maly ker-
nel, ktery umozni operacnimu
systemu Amgy, aby pouzival PPC.
WarpUP je v nasSich strojich pod-
porovan.

Q: A podpora PowerUP?

A: PowerUp zatim neni podpo-
rovan. Pracujeme na tom a dou-
fam, ze se nam to podari dodelat
pred datem vydani.

Q: Kdyz si koupim vas pocitacC s
DVD drivem, budu moci na nem
prohlizet filmy?

A:. Ano, software na prehravani
film& je soucCasti pocitace. Nic-
méné doporucujeme pouzit PPC
verzi pocitace kvuli rychlosti.

lwin potvrdil, ze jejich i-DDK ba-
licky funguji i na platforme Amiga
Classic. Iwin prezentuje architek-
turu podobnou dnesnim PC. Tedy
levné rozsireni hardware pomoci
slotd PCl a AGP. Snad budou
uvedené i-DDK baliCky napsané
na takové Urovni, aby nedocha-
zelo ke konfliktdm mezi jednotli-
vymi kusy hardware.

V pocitacich jsou pouzity pameti
typu DIMM. Typ A510 je rozsifi-
telny na 128 MB a A1010 na maxi-
malne 512MB. Rozdily mezi typy
A1010 a A2010 jsou hlavne v mot-
herboardu. A2010 podporuje béh
dvou procesort (68k a PPC) sou-
casné. Dale ma rychlejsi pristup
do pameti. Soucasti motherbo-
ardu je genlock a frame grabber.
Pro A2010 jsou planovany 3 PCI,
1 AGP a 3 Zorro Il sloty (kompati-
bilni s Zorro Ill). A2010 bude mit
specialni 3D kartu s 32 MB pa-
meti, dale hardware podporu pro
MPEG.

Stanovisko Amiga Inc.
Co na to Jim Collas ? Zde je jeho
reakce z 19.srpna 99:

Dnes poprve (19.8.99) jsem sly-
Sel o lwin Corp. Nevim zda-li se
jedna o legitimni spolecnost. Po-
kud se pokusili kontaktovat Amiga
Inc., nejsem si toho vedom. Po-
Kud jsou vyrobky popsané na je-
jich WEBuU realné, budu se zajimat
O rozhovory se spolecnosti Iwin.
Stale citim, Zze podporovani sou-
¢asné Amiga platformy mUze po-
moci Amiga komunite, dokud ne-
vydame novou generaci Amig.
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Coz je také divod proC delame
OS 3.5. Kdyz vezmu v uvahu stav
veci pred Sesti mesici, nemohl
jsem uverit, ze rozvoj soucasného
Amiga hardware je proveditelny.
Nemeéli jsme vnitrni prostredky pro
vyvijeni dvou linii produktl a nevi-
del jsem zadné externi reseni.
Pokud je Iwin realny, mozna to
bude zajimava volba pro OS 3.5
platformu, ktera muze bezet s
Amiga OE. Novy Amiga OE bude
obstojné prenositelny, ackoliv bude
optimalizovan pro novy NG hard-
ware... Budu kontaktovat Ivin po-
zdeji. Budu opatny a jsem mirne
skepticky k jejich prohlaseni. Nikdo
z Amiga komunity o nich pred tim
neslySel. Nechci délat zadné za-
very dokud s nimi nebudu miuvit.
Jim Collas

Boj 0 zakazniky?

win ocekava uspech svych Amig
na trhu. Hodla vyplnit mezeru,
ktera vznikne po uvedeni Ami-
gyNG mezi novym typem a radou
Classic. lwin v podstaté doda na
trh pocitaC se soucasnymi (mo-
dernimi) parametry. Jeho hlavni
vvhodou ma byt 100 % kompatibi-
ita s predchozi radou Classic.
Oteviena architektura diky pouziti
PClI a AGP karet umozni pouZzit
napr. karty ATl Rage (3D Kkarty)
diky DDK driverm. Podle firem-
nich materialC by tyto drivery mely
umoznit bezproblémovy beéh
Amiga aplikaci, dem a her.

Dalsi vyvoj bude velmi zaji-
mavy. Patrné dojde k mensi bitve
o zakazniky. Iwin spoléha, ze
svymi produkty oslovi priznivce
klasické Amigy, ktefi v AmizeNG
vidi odklon od plvodni myslenky.
Naopak Amiga Inc. nabizi novou
multimedialni platformu, ktera
bude mit s predchozi architektus-
rou spolec¢né patrneé jen jméno.
Amiga Inc. chce ziskat i zakaz-
niky mimo Amiga komunitu. Ami-
gaNG bude tézit z Linuxoveho
boomu.

Zajimavy je také projekt Ami-
Rage K2 od Phase 5 bezici pod
QNX. VSichni vSak vime, jak fun-
guje Phase5. Nesmim zapome-
nout na G3 od phase 5, Metaboxu,
Esceny a dalSich firem, které jsou
stale ve hre. Vybér bude zaji-
mavy... Pfipomina to dobu, kdy byl
ohlasen vyvoj] A\BOXu (Pre\Boxu)
od Phase 5 a TransAmu od Piosu.

Stanovisko Iwinu k pfipadnemu
konkuren¢nimu boji - “Jeste jed-
nou, nejsme zde, abychom s ne-
kym bojovali. Naopak radi by-
chom tesneji spolupracovali s
Amiga Inc. a s ostatnimi firmami”,
ekl prezident spolecnosti Iwin
Martin Steinbach.
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s JOHN CHANDLER

Za posledni rok se mnoho
véci zmeénilo. Minuly rok tato
show za moc nestala - po-
pravdé, dalo by mi praci najit
jakakoliv ohlaseni o konani
celé akce. Tentokrat uz to vy-
padalo mnohem lépe - vetsi
navstévnost, prestoze bylo
méné stanki a novych pro-
dukti nez minule. Alespon
meéla tentokrat Amiga daleko
viditelnejsi prezentaci.

Po priletu a obdrzeni novinar-
ského pasu me cekal prvni Ukol -
obhlédnout teren. Amiga Inc. byla
prvni na ocich, s video stenou, na
kterém prezentovala grafiku, videa
a software. Pres to vSechno, zlatym
hfebem byl prototyp Amiga MCC
case. Maly, ale velmi stylovy design
- kombinace tmave sede a meta-
lizy. Vpredu dva USB porty spolu s
DVD mechanikou, zbylo misto i na
pfipadné mechaniky na prenosna
media, jako ZIP nebo LS-120. Je to
Nneéco, co by - postaveno proti va-
Semu hi-fi a vedle televize - vypa-
dalo opravdu dobre, at uz v ku-
chyni, v loznici nebo v kancelari.

Po mé kratké prohlidce stanku
byl ohlaseno demo 0OS83.5, tak
jsem se vydal do vcelku impresivni
seminarni mistnosti. Sedl jsem si
dozadu a pozoroval lidi, jak si do-
konce linkuji papiry. Jochen Be-
cher nas behem 50 minut zasvetil
do prvniho upgradu Amiga OS po
Sesti letech. Bojim se, ze mnozi
oc¢ekavali vice, soudé podle nékte-
rych reakci. Nicméne - po tak krat-
kém Case vyvoje - na me system
zaplsobil. Dluzno fici, ze uz se na
ném neda pracovat a dalsi a dalsi
moznosti by neprospely. OS3.5 |e
ien Spicka ledovce, ovsem pokud
se bude dobre prodavat, nelze vy-
loudit dalSi jeho vyvoj.

Glowlcons vypadaji  hezky,
ostatné, vzdycky jsem daval pred-
nost ClassActu pfed MUI, takze
isem byl se vzhledem velmi spoko-
ien. Velmi se zlepSilo uzivatelske
rozhrani, stejné jako podpora Appl-
cons, fonty, lepsi preference a
zmeny v menu Workbenche. Edi-
tory ikon, podpora tiskaren a lokali-
zace doznaly velkych zmen, stejne
jako (v mensi mire) Installer. VSim
prolinaji znamky sitové podpory.
AML (Amiga Messaging (Mail?)
Library), jedna z mala pridanych
knihoven, je take dobrym krokem.
Pripominky ohledné zabezpeceni
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AML byly vzneseny nekolika poslu-
chaci z publika, ale oficialni odpo-
vedi se tocily kolem toho, ze pokud
idé vesele crackuji programy jako
Miami nebo vkladaji do mailu anti-
Amiga trojské kone, tak co by se
zmenilo, kdyby bylo AML zabezpe-
ceno? Vyvojari ‘treti strany’ se tesi,
az budou moci vyuzit potencialu
0S3.5, zaroven nebudou potrebo-
vat hacky a patche na pfidani
funkci pozadovanych komunitou,
které tentokrat budou v systemu
implementovany. Stejné tak bude

S Garym jsme pokracovali v ob-
chlzce, kterou jsme docCasné za-
konCili u stanku Photogenics Paula
Nolana. Na Photogenics 4 je znat
obrovska evoluce od minulych
verzi. Tyto jsem povazoval za ben-
chmarky pro grafiku na jakékoliv
platforme. Byl jsem jednim z prv-
nich, kteri si tento program koupili
hned po jeho vydani, ovsem pak
jsem skoncil jako nejlingjsi/nejhorsi
betatester, s jakymi se Paul setkal!
Nepovazoval jsem za dobry napac
predstavovat se, stydel jsem se.

ocenéna moznost vytvaret mnoz-
stvi novych, piné systemovych apli-
kaci lepsi, Cistejsi cestou.

Po skonceni seminare jsem vyra-
zil dale, abych se setkal s Gary
Stormem a zbytkem SEAL tymu
(zZe by marinaci? - pozn. prekl.)
osobnég, ne jen pres e-mail. Gary
zpovidal neéktere osobnosti z
Amiga komunity pro Clubbed!, ofi-
cialni Gasopis SEAL uZivatelske
skupiny; dokonce i ja jsem se mu
zdal hoden rozhovoru. Je to dobra
parta lidi; pfiklad Amiga komunity
v akci. Tito lidé jsou pro Amigu na-
dSeni. Clubbed!, jehoz prvni kopi
jsem dostal na show, je 40stran-
kovy magazin vyrobeny vyhradne
pomoci Amigy. Velmi doporucuiji.
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Po kratké ukazce Garyho pozi-
tivnino vlivu se Paul premistil do
seminarni mistnosti a - i pres par
technickych skobrtnuti - upoutal
pozornost publika. Prestoze jsem
program chvili pouzival, zfejme
jsem nevyuzival jeho plny poten-
cial. Verze 4.1 eliminuje drobné
chyby a nedostatky prvniho vy-
dani a je to velmi plsobivy soft-
ware - par mych PC-pratel nad
nim zapominalo zavrit usta. Co by
mohlo byt vetSim ocenenim?

Kermit Woodall ved! dalSi semi-
nar, vybaven parem BoingBall-bot
a hamburgerem. ImageFX |sem
nevidel od doby, kdy jedna z jeho
starSich verzi vySla na coverdisku
CU Amiga. Po kratké instalaci se

demo bez problemt rozbehlo. Za
dobu sveho vyvoje doslo daleko,
vycet funkci je velmi plsobivy -
soude podle vyrokl zainteresova-
nych a dobre informovanych uziva-
teld nékdy IFX prekracuje v mnoha
oblastech prdmyslové standardy
stanovene aplikacemi jako Photos-
hop; dlkaz jsem videl na viastni
ocCi. Silny ddkaz o tom, ze Amiga
ma stale co fict v oblasti grafiky.
Nezbyva nez doufat, ze budou
Photogenics i ImageFX portovany |
na Amigy pristi generace.

Gary zmizel, kdyz se pokousel
najit jednoho z inzenyrd QNX, kteri
se meli potulovat po hale, ja jsem
se zde zastavil, abych si poslechl
Dr. Farukha Alaviho, vypravejiciho
o architekturach procesortl jedna-
dvacatého stoleti. Pri startu se ob-
jevilo kratké zavahani pfi zavadeni
Win95 a PowerPointu. Jsem si Jist,
ze jsem zaslechl slova jako
‘Amiga”, "Scala” a "by byla lepsi
volbou...” z rfad lidi za mnou. Pre-
zentace se na chvili zasekla, kdyz
PowerPoint vyuzil svého prava de-
at si, co se mu zlibi, ale ani to di-
vaky neodradilo od pohledu na to,
co se deje pfi vyvoji stale rychlej-
Sich procesor(l. Nasledoval kratky
vycet nejvetsich stavajicich pionyrd
tohoto odvetvi. O Cipu Hombre od
Commodore padla zminka, ze by
meél vypadat jako PA-RISC Cip, coz
bylo hezke, stejné jako slide, ktera
pokryla asi to, co vi kazdy 0 proce-
soru Transmeta (= nic moc).

Po této prezentaci jsem bloudil
stale dokola, hledajice neco zaji-
maveho ke koupi, ale byl jsem
mirné zklaman. Vratil jsem se proto
K SEALuU, kde jsem nasel Garyho s
Clovekem od QNX - ¢astecne inze-
nyrem uzivatelskeého rozhrani a
jeho manzelkou, ktera s nami ho-
vorila na témata tak rozdilna, jako
Neutrino, Amigy, Kanada a
Hvézdné valky. Milejsi lidi jste
tézko mohli potkat, ackoliv jsem
jimi byl nazvan ‘plochym’, protoze
jisem dosud nevidel Matrix ;-)

Bohuzel jsem nemohl zlstat az
do doby velkeho ohlaseni. Musel
jsem pohnout s newsgroups, web-
cams a IRC... kde se zatim darilo
celou véc jen mirné zkreslovat.
Pfesto - jsou dve veci, které stoji za
ohlaseni: Sun a Transmeta. Je to
hra s ohném, ale jestli se vSe po-
dari, vsechny investice se bohate
vyplati... ale to jisté vSichni znate...

preklad: Petr Hudecek
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Ahoj, Ede. Jsem ted v Londyne
a zrovna skoncila show World Of
Amiga. Mnohe komentare chvalily
nas smer a strategii! Dokonce |
idé, kteri prisli bojovat za QNX
odchazeli ujisténi, ze jdeme po
spravné ceste. Vyberu otazky, na
ktere mohu odpovedet.

Pro¢ byl pro OS zvolen Linux?

Nejsilngjsim faktorem byla nase
snaha prilakat softwarové vyvo-
jare, zaijistit ovladace periferii a
velkou hardwarovou podporu pro
nas zakladni OS. Kdyz jsme jed-
nali s mnozstvim prdmyslovych
partnertd, odezva na QNX byla
velmi vlazna; tento operacni
system je vSemi povazovan za
proprietarni. Ve stejné dobe jsme
stale dokola slychavali o tom, ze
se spoleCnosti stavi za Linux coby
jedinou moznou alternativu Win-
dows. Méli jsme o Linuxu nejakeé
pochybnosti, na které jsme se
museli zamerit, nicméne behem
nékolika mesicl byla kazda na-
mitka uspokojena a vysvetlena, a
tak jsme se rozhodli pro Linux.
Prosim, chapejte, ze zakladni OS
je pouze mala soucast celkoveho
reSeni Amigy a my citime, ze Linux
e nejlepsi zaklad, na kterem se
da stavéet, zatimco nam poskytne
podporu stovek spolec¢nosti a sto-
vek tisic vyvojart, kteri k tormuto
zakladu prispivaiji.

Neéktefi lidé (nebudu jmenovat :-))
o Linuxu pochybuji, protoze si
mysli, Ze mze rozdelit Amiga ko-
munitu. Co jste fekli temto lidem?

Snazime se co nejlepe, aby-
chom vytvorili novou Amiga plat-
formu, ktera znovu pritahne
spousty novych uzivatelt a part-
nert, ¢imz bychom si zajistili ob-
chodni uspéch. Rozhodli jsme,
ze platforma, postavena na ko-
moditnim Cipu a proprietarnim
operacnim systemu, by nebyla
dostacujici. Doufame, ze spousty
uzivatel a vyvojard s nami bu-
dou spolupracovat a spolecne
nadefinujeme vzrusujici novou
budoucnost. Predpokladam, ze
ti, kteri nechtéji tuto budoucnost,
se oddéli, jak jste zminil, ovSem
verim, ze takto “rozdélena” plat-
forma neuspeje na trhu. Nic-
meéne, nemuizeme nutit lidi, aby
se k nam prfidali. VSe, co mu-
zeme deélat, je stanovit nejlepsi
strategii a produkty a doufat, ze
si tyto koupi dost lidi na to, aby

RicK LeFaivre - roznovor

tato strategie obstala. Tém, kteri

nesouhlasi s nasim smerem, preji
vSechno dobre.

Také se zd4, ze TB (Technologi-
cal Brief), ktery jste zvefejnili, byl
odmitnut nekterymi Amiga vyvo-
jafi (Vaporware). Co jste jim mu-
seli fict?

Uz pfed Easem jsem zijistil, Ze at
reknete cokoliv, budete kritizo-
van. Kdyby mym cilem bylo udinit
vSechny lidi na sveté Stastnymi,
nerekl bych a neudelal nic. V TB
jsme zverejnili prehled Amiga OE
a Amiga MCC na celkem vysoke
urovni, ale daleko vic, nez kla-
sicky uvidite o novem projektu,

To je naSe nadegje! Vlastne by-
chom ted meli byt schopni spustit
*jakoukoliv* standardni Linuxo-
vou aplikaci - a existuje mnoho a
mnoho vyvojart prechazejicich k
Linuxu. Navic oCekavame, zZe se
nam podafi pritahnout nekteré
velmi zajimave aplikace pro nasi
AmigaObjects architekturu, ale
radi bychom také z(stali u stan-
dardnich aplikaci, pristupnych pro
nase zakazniky.

Novy OS bude ziejmé obrovsky
vylepSeny stavajici, ale bude ob-
sahovat veci jako RAM disk, alter-
nativu ARexxu, Assigny a Amiga-
DOSovské prikazy?

T -wé
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nez zacne jeho vyroba. Udelali
jsme to, protoze vime, ze Amiga
komunita byla mimo cela léta a
citime zodpovednost byt ke ko-
muniteé co nejotevieng|si. Na dru-
hou stranu, v nasi strategii jsou
body, které zatim nemohou byt
zverejneny, nicmene jsou velmi
zajimave. Co se specifickych
technickych poznamek, vitame
konstruktivni kritiku. Ve vetsing
pripadd to byly namitky vzneseneé
K vecem, na kterych jsme jiz pra-
covali, nebo ke kompromisim,
které jsme museli udélat, aby-
chom vytvorili opravdu novy pro-
dukt. V nekolika malo pripadech
byl zajem zameren na to, na ¢em
jsme v te dobe delali. Dekujeme
komunite za informace. |

Jestlize bude vypusténa nova
Amiga s Linux OS, bude snad
mozne, Zze by mnozi PC vyvojafi,
jako napfriklad Netscape, mohli
portovat sve produkty vcelku
rychle na tento novy stroj?

Jak jiste vite, Allan Havemose
zalozil AmigaOsS organizaci. Pra-
cuje tvrdé a snazi se prenest
Amiga-tvat Amiga operacniho
systéemu do nové Amiga archi-
tektury. Ktere funkce a vlastnosti
AmigaOS budou preneseny, to
vam zatim konkrétneé nereknu,
ale mohu vas ujistit, ze cilem je
vytvofit  opravdovy  Amiga
systém, ktery pobezi na Linuxo-
vém zakladu, ne nejaky “Linux
box", o kterém nékteri lide spe-
kulovali.

Co mohou stavajici
vyvojari delat, aby se
pfipravili na to, co
prijde?

ZacCit rozumet Li-
nuxu, aby porozumeli
zakladidm OS. Zacit
rozumet jazyku Java,
coz bude primarni ja-
zyk pro vyvoj Amiga-
Objects. Jestli se za-
byvaji 3D renderin-
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gem, at se seznami s OpenGL a
Java3D. Beéhem par tydnO vy-
dame Amiga Development Pro-
gram, obsahuijici zakladni pristup
k vyvojarskym platformam a rane
produkty AmigaODbjects.

Mohl byste fici vice k emulaci
klasické Amigy?

Cilem je vytvorit emulacni pro-
stredi, na kterem pobezi vetsina
existujicich Amiga aplikaci. Po-
dobng, jako v mnoha emulacnich
prostfedich, i zde je bod mizeji-
cich navratl, kdyz se snazite
emulovat stale vice obskurnich
vlastnosti a rysud. Teprve az bude
novy produkt vypusten, zverej-
nime analyzu toho, o ¢em si bu-
deme myslet, Ze emulovano bude
a co ne.

Hardwarové specifikace jsou
velmi plsobivé, nicméne trochu
nejasné, co se procesoru tyce.
Nechcete mi prozradit, co bude
pristi procesor zac?

Kupte mi pivo a uvidime! Ne,
vazne. Jsme pod prisahou ml-
cenlivosti s nasim CPU partnerem
a ja nemohu prozradit nic, nez se
rozhodnou informace zverejnit.
Jediné, co smim prozradit, ze
isme velmi nadseni nasi volbou
Procesoru.

A nakonec cenové rozpeti. Pry
byla zvefejnéna neoficialni, neuve-
fitelna cena 499 dolardl, bude to
pravda? Kolik bude stat low-end a
kolik high-end stroj?

O cenach jsme jeste nediskuto-
vali, takze nevim, odkud se tato
castka vzala. Podle toho, co
vSechno bude v MCC, by byla
velmi atraktivni, ale ted nechci za-
padnout do zadnych spekulaci.
Ceny ohlasime teprve tehdy, az
predstavime produkt.

Preklad: Petr Hudecek
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& Vit SINDLAR

Jak si mozna mnozi ¢tenari
AR vzpomenou, pred vice
nez dvéma lety jsem napsal
¢lanek o tehdy zcela nové
organizaci s nazvem ATO.
Jen v kratkosti pripomenu,
ze Amiga Translators’ Orga-
nization je sdruzeni lidi, kte-
rym neni lhostejny osud téch
amigistli, kteri zrovna ne-
viadnou jazykem anglickym
nebo némeckym, coz jim zte-
zuje pouzivani nejruznéjsich
programu. Z tohoto duvodu
se prekladatelé ATO snazi
prostiednictvim prekladu
ucinit dosud neprelozeny
software dostupnéjsi vsem
uzivatelim. Prekladané pro-
gramy jsou nejcastéji z ka-
tegorie freeware a share-
ware, vyjimecné je v ramci
ATO provadén take preklad
komerénich programui.

Co se v ATO behem poslednich
dvou let udalo? UrcCite hodne: be-
hem této doby jsme dotahli do Us-
pesného konce pres 50 vetsich |
mensich projektd, ze kterych na-
matkou pfipomenu napriklad
kompletni preklad Miami, [B-
rowse, AmigaWriter, Artkffect, Vi-
sualPrefs, Scalos a jiné. Pritom je
pravidlem, ze preklady jsou aktua-
lizovany i pro nove verze techto
programl, takze uzivatel se ne-
musi obavat, ze by napr. v nove
verzi nemohl pouzivat lokalizo-
vaneé klavesove zkratky apod.
Mezi projekty se casem zaradily |
hry, z dotazenych Ize uvest
Uropu2 ¢i Soliton. Kvalita pre-
klad ATO si ziskala dobrou po-
vest jak mezi uzivateli, tak u au-
tord program@. Nejvystiznejsi e
ziejmeé skutecnost, ze firma
Haage&Partner, ktera je zodpo-
vedna za pripravovany 083.5, si
jako partnera pro jeho preklad vy-
brala prave ATO.

A co Ceska sekce? Nejvetsi
udalosti pro ATO-CZ se stalo
cervencove uvedeni lokalizace
ATO-E2. Ackoliv vas mize mylit
nazev ATO-E2, zduraznuiji, ze se
nejedna (zase) o nove kddovani.
Pro uzivatele plvodniho baliku
E2 se nic neméni a ostatnim pfi-
nasi pouze vyhody. Konzerva-
tivni uzivatele snad presvedci
fakt, ze OS 3.5 bude do cestiny
pirelozen v koédovani E2. Ale
shriime si hlavni prednosti...
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Pfedneé, cely balik je distribuovan
jako freeware, tedy uplne
zdarma. Obsahuje prevodni pro-
gram 2E2, ktery velmi usnadnuje
pfechod z ostatnich kodovani do
E2. Lokalizace také resSi podporu
vektorovych fontd typu True-
Type, coz jiste pfivitaji hlavne
uzivatelé programu jako BDEdI-
tor, Wordworth a v neposledni
radé Scala. KoneCné se otevira
moznost vyberu z neskutecneho
mnozstvi kvalitnich (nejen) ces-
kych truetypovych fontl. Dale je
zahrnuta propracovana podpora
cestiny pri praci s Internetem -
pro email i www (je to jeden z du-
vodd, proC jsou WWW stranky
ATO-CZ od vydani teto lokali-
zace prezentovany s diakritikou).
Navic funguje korektne trideni
podle Ceske abecedy, bez pro-
blému Ize Cist dokumenty v nem-
ciné a temeér uplné korektne
vSechny ostatni zapadni jazyky.
Neuvidite jiz napriklad znak “x"
namisto “é". VyzkousSejte sami.
Ke stazeni je na WWW strance
http.//ato.vapor.com/czech.

Za dva roky se v ATO-CZ take
ledacos zmeénilo. OdeSel od nas
Pavel Bure$§ (prekladal napf.
MUI), velmi kratce u nas poby!
Radek Hrdlicka (vsem jiste dobre
znamy Lahve/Top Secret) a prisel
a zUlstal Boleslav Kristen aka
AGASIlayer. Nekolikrat se z rdz-
nych ddvodd zmeénila adresa
WWW stranek ATO-CZ, ale v
dnesSni dobe je uspokojive vyre-
Sena aliasem ze serveru firmy Va-
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por, uz jednou uvedena adresa
http://ato.vapor.com/czech, ktery
vas vzdy presmeruje na aktualni
pusobiste, které je nyni na Ces-
kém serveru voskop.cz. V sou-
casne dobeé je na strankach k
dispozici na 150 katalogu. Nalez-
nete zde nase nejnovejsi pre-
Klady, ale i preklady prekladateld,
Kteri sice nejsou sdruzeni v ATO,
avSak dodrzuiji pfi prekladu pravi-
dla vypracovana touto organizaci
za ucelem sjednoceni terminolo-
gie, pouzivani klavesovych zkra-
tek apod. Ceskou podobu téchto
pravidel na strankach take nalez-
nete. Protoze celkovy pocet pre-
kladld behem existence ATO
prudce narostl, bylo z kapacit-
nich dlvodid vSech cca 150 kata-
logt od rlznych autord slouc¢eno
do archivu LocaleCS cats.lha,
ktery naleznete jak na strance
ATO-CZ, tak na aminetu v adre-
safi misc/misc.

V soucasnosti hybe nasi orga-
nizaci projekt OS 3.5. Jak urcité
mnozi z vas vedi, tento neustale
pohrbivany a znovu obnovovany
projekt je nyni oficialne potvrzen
a predan do rukou firmeé
Haage&Partner, ktera oznamila
jeho vydani definitivné na konec
srpna. ATO je partnerem H&P pri
prekladu "nove” verze OS, a to
ve vs8ech moznych jazycich
mimo nemcinu, kterou budou mit
pravdépodobné na starost pfimo
v H&P. Z Casovych divodu, které
vSak nebyly zapri¢inény ATO,
bude ovsem prelozen pouze sa-
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motny operacni system. Doku-
mentace (HTML) bude s nejvetsi
pravdépodobnosti  dostupna
pouze v anglictine a nemcine.
Ceska sekce ATO ma konkrétné
na starosti ceskou a slovenskou
verzi 3.5, ktera bude z naseho
pohledu vlastne logickym pokra-
covanim lokalizace ATO-E2
(verzi 2.0).

ATO ovSem neni jen prace,

mezi ¢leny nekolikrat probehly
pokusy O uspofadani spolecne
party. Bohuzel, zatim se stale ne-
dafi dohodnout misto setkani,
protoze si kazdy mUze domyslet
jak obtizneé je vybrat spravné
misto na takoveto setkani tak,
aby vyhovovalo ¢lendm ze vsech
koutl sveta Ci alespon Evropy. K
pokusu o neoficialni setkani do-
Slo v Cologne na podzim 1998,
nebyl vSak pfili§ uspesny. Snad
pristé. Dokonce cClenove ceske
sekce ATO, ackoli funguje jiz od
roku 1996, se donedavna
osobné neznali. Internet je holt
metla dnesni doby... Cela sekce
se setkala vlastne az letos (!) na
party v letosSnich Voticich, ze kte-
rych by tu nekde mela byt fotka.
Zleva doprava jsou na fotce Ra-
dim Demel, Ondrej Zima, Vit
Sindlaf a Boleslav Kristen.
Na zaver bych rad pfipomenul,
ze ATO je oteviena organizace,
takze pokud ma nekdo zajem se K
nam pripojit, mbze si precist pravi-
dla ATO na adrese http.//ato.va-
por.com a poté kontaktovat ces-
keho administratora.
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Spole¢nost Haage & Part-
ner byla povérena vyvojem
Amiga OS 3.5 pro platformu
Amiga classic. Mezi dalsi ak-
tivity firmy patri Siroka pod-
pora PPC uzivatelu, zvlaste
pak jejich reseni PPC - War-
pUP apod. OS 3.5 byl ofici-
alné releasovan na vystave
Amiga DonwUnder v austral-
ské Canbere (21.9.99).

Zdalo se, ze OS 3.5 bude patrne
poslednim oficialnim produktem
pro platformu Amiga Classic. Dale
se Amiga Inc. chtéla zamerovat
ien na stroje NG. Je vSak mozne,
ze diky aktivitam firem jako napr.
lwin bude podpora rfady Classic ze
strany Amiga Inc. pokracovat.
Osobne by me zajimalo jak se
Haage & Partner k tvorbe OS 3.5
postavi. Doufam, ze se nebude
jiednat jen o zalepeni nejvetsich

chyb OS 3.1. Coz by v podstate

znamenalo, ze OS 3.5
bude poslepovan z
nejrlznejSich patchu

systemu (viz MCP,
Scalos) a oklesténé
verze browseru
(AWEB).

Podle zprav z Inter-
netu probihala pre-
zentace OS 3.5 v ho-
telu Heritage. Prezen-
taci pfihlizelo cca 250
lidi shromazdenych
kolem Jurgena Haa-
gese. System bude v
prodeji behem zafi.
Na vystave byl prito-
men Petro Tyschts-
chenko. Dale na vy-
stavé byli zastupci
GP Software (skvely Magellan),
Computa Magic, Unitech, a dalsi
firmy. Dokumentace OS 3.5 je
HTML formatu, v oficialni verzi
bude i v PDF. Novy Workbench
doznal i kosmetickych zmen,
napf. umoznuje rolovat s plnymi

okny, ikonami, je zde WB gauge,

nova menu, requestery, multime-
dialni installer apod. WB umoz-
nuje veci, které do soucasnosti
bylo mozno pouzit jen skrze pat-
che MCP. Prace se soubory je
vylepSena. Napf. mazani a kopi-
rovani soubor( vyvola vlastni pro-
gress bar a operaci je mozno
prerusit. Vzhled WB byl zmoder-
nizovan pomoci Glow lkon, diky
tomu nemusite aktivovat Newl-

cons, presto se i Newlcons zo-
brazuji korektne. Toto jsou jen
detaily, ostatni parametry jsou jiZ
stejne vseobecne znamy (viz mi-
nula Cisla AMIGA Review).

Rozhovor s Dirkem Harlaarem
- mluvéim H&P

Gaddar: MGzete nam v prvni
fade fici néco o sobe, o své praci...

Dirk Harlaar: Moje prace ? Zacal
jsem pro Haage & Partner praco-
vat jako tiskovy mluvCi. Haage &
Partner nejsou tak bohati, jak si 0
nich lidé mysli, a proto potrebuji
pomoc. Nabidl jsem jim sve
sluzby, jelikoz si myslim, ze
Amiga potrebuje dobre softwa-
rové spolecnosti. Mimo praci typu
“public relation” se staram o soft-
ware podporu a jsem webmaste-
rem anglickych a holandskych in-
ternetovych stranek Haage &
Partner. Nyni jsem zainteresovan
do 0SS 3.5.

Gaddar: Mimochodem, bude
potfeba ROM 3.1 pro spusténi OS
3.5? Pokud ano, bude mozno
pouzit programy jako Blizzkick
nebo Cybermap. Doufam, ze
bude existovat zplsob, jak jej
pouzit k mapovanim ROM?

Dirk Harlaar: Budete potrebovat
3.1 ROM pro spusteni OS 3.5. Ne-
mohu uzivateldm doporucCit ma-
povat ROM do RAM, protoze se to
v podstaté rovna ukradeni ROM
3.1. | kdyz teoreticky by to fungo-
vat melo.

Gaddar: Jaké budou speciality
pro PPC uzivatele?

Dirk Harlaar: V ramci OS 3.5
bude prima podpora PPC a stale
jesté hledame, co bychom monhli
vyleps$it. Dale mame par H&P
(PPC) aplikaci, které bychom
mohli jesté implementovat.

Gaddar: Jak bude upraveno
(vzhled) Workbenche? Ve

)
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Gaddar:Jaky je cil AmigyNG?

Dirk Harlaar: Dostat Amigu
zpatky na vrchol. VetSina NG
stroji by mela predstavovat nej-
vykonngjsi domaci pocitace,
stejné jako (high-end) pracovni
stanice. Jiz dost dlouho jsme jen
odpocivali a dlouho se nic ne-
delo.

Gaddar: Myslite, ze nastal
spravny ¢as pro navrat?

Dirk Harlaar: Ano, ten cas na-
stal. Jestlize se nyni nic nestane,
bude Amiga mrtva a pohrbena.

Gaddar: Mohl byste nam nastinit
nejaké blizsi informace?

Dirk Harlaar: Vice jiz o0 AmizeNG
fici nemohu, dokud nebudou na
vystave WOA v Londyne predsta-
veny plany do budoucna. Amiga
Inc. stale drzi své plany v tajnosti.
Pristi mésic jiz snad budu mocl
prozradit vice...

i l*_h_ﬁ.r W

Gaddar: Myslite, ze bude mit OS
3.5 Uspéech?

Dirk Harlaar: Myslim, ze ano. Je
to prilezitost, jak levne upgradovat
Amigu. | kdyz, novy super stroj to
z Vasi Amigy neudéla...

Gaddar: Jakou ulohu hraje vase
firma v projektu OS 3.57

Dirk Harlaar: Amiga Inc. nas po-
zadala, abychom jej napsali. Vy-
tvarime tedy OS 3.5, testujeme ho
a Amiga Inc. prodava.

Gaddar: Zni to velmi dllezite...

Dirk Harlaar: Pro nas je to dile-
zite. Je to zpUusob jak udrzet stare
Amigy do doby, nez prijde nova
AmigaNG.

své plvodni formeé je velmi stary
a nudny? Bude vypadat moder-
neji?

Dirk Harlaar: Ano bude zmoder-
nizovan. Novy vzhled mu doda
classact/reactor ktery pouzivame.
Umozni uzivateli konfigurovat
mnoho c¢asti Workbenche, po-
dobné jako dnesni programy po-
moci MUI.

Gaddar: Prejdu ted k velké ne-
znameé - AmigaNG. Nejdfrive tedy,
na kdy je planovano uvedeni nove
generace Amig?

Dirk Harlaar: Plany jsou na zafi
tohoto roku. Amiga Inc. pracuje
stale podle planu, ale nikdy ne-
vite, co se mlze stat.

CERVEN 1999

Gaddar: Jak srov-
navate trh Amiga a
PC? Programatofi trpi
malym trhem Amigy?
Nemohou vydelat do-
statek penez?

Dirk Harlaar: Trh je
velmi maly. Uzivatele
Amigy jsou zvykli na
levné produkty, a tak
jsou zisky minimalni.
Pfesto, v podpore
Amigy budeme po-
kraCovat a doufame,
ze trh bude opeéet na-
rastat.

Gaddar: Mame zU-
stat u NG?

Dirk Harlaar: Bu-
deme | nadale potrebovat pod-
poru Amiga komunity... Takze,
prosim, podporujte nas tak
dlouho, jak to bude mozne.

Gaddar: Ud&lame to nejlepsi,
stejné jako Vy. Poslednich par
slov zavérem, co byste v této
chvili vzkazali Amigistim?

Dirk Harlaar: Diky za to, ze jste s
Amigou zudstali béhem deseti ob-
tiznych let. Mnoho lidi udélalo
chyby. Navrhuji jeste chvili vydr-
zet, konec “temnych veku” je na-
blizku. Slibuiji.

Gaddar: Doufam, ze znovu pfi-

jdou dny slavy. To je pro tuto chvili
vse, dekuji za rozhovor.
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Pocitace:
C0O200 AMIGA 1200 Magic ©11490
CO300 AMIGA 1200 Tower Infinitiv © 14490
C0310 AMIGA 1200 Tower Infinitiv + BUS1200 Z-II © 18990
C0O330 AMIGA 1200 Tower Infinitiv + BUS1200 Z-IlI £ 28990
C0220 AMIGA 1200HD 260MB Magic + SCALA MM300 { ©16990

C0O410 AMIGA CD 32 + 7CD = 107 her (Microcosm, Oscar atd.) ©4990

phase 5 Digital Products:

RK166 Blizzard 1230-1V - MC68030/50MHz ©4990
HCO076 Blizzard SCSI-Kit IV pro B1230-1V - B1260 © 3290
KA051 SCSI kabel z SCSI kitu 26pin na 3x 50pin PFL interni ©700
RK190 Blizzard603e 160MHz + 68LC040-25R © 10890
RK191 Blizzard603e 160MHz + 68040-25R © 11490
RK196 Blizzard603e 200MHz + 68040-25R © 14990
RK206 Blizzard603e+ 160MHz + 68040-25R + SCSI © 14990
RK210 Blizzard603e+ 200MHz + SCSI + patice na 68060-50 ©17290
RK211 Blizzard603e+ 200MHz + 68040-25R + SCSI © 17890
RK213 Blizzard603e+ 200MHz + 68060-50 + SCSI © 30690
RK220 Blizzard G4 XPC7400-300 1MB backside cache 28390
RK225 Blizzard G4 XPC7400-400 1MB backside cache 37790
- informujte se na mozZnost odkupu karet Blizzard1230-1V
GK505 BVision 8MB SGRAM + C hE!’GfﬂphX © 7990
KAO50 Uprava kabelu BPPC SCSI na 3x int. PFL50 © 1200

- verze s patici jsou urceny pro upgrade z karet Blizzard 1260
RK245 Cyberstorm MK-IIl 060/50 + UW SCSI pro A4000 © 25990

RK265 Cyberstorm PPC 604e-233 + patice 040/060 ©26990
RK266 Cyberstorm PPC 604e-233 + 68040-25R © 28590
RK268 Cyberstorm PPC 604e-233 + 68060-50 ©40490
RK270 Cyberstorm G4 XPC7400-400 1MB backside cache 37790
GK500 CyberVisionPPC 8MB SGRAM v¢&. CyberGraphX ©8690
GK520 CyberVisionNG 32MB SGRAM, DVD playback 8690
10200 U2W SCSI I/O Modul pro G4 7190
10210 Ultra-SCSI IO Modul pro G4 3990
10220 Ultra-DMA IDE/ATA 1/0 Modul pro G4 3990
10230 |IEEE1394 I/O Modul pro G4 4890
Elbox/Apollo - karty, turbokarty, towery:
RK060 Elbox E1200/4 - 4AMB FAST RAM pro A1200 + hodiny § © 1990

RK080 Elbox E1208 - 0-8MB FAST RAM pro A1200 + hodiny ¢ © 1990

RK110 Elbox E1230-11 40 - 68030, 2x SIMM, 1x FPU, © 4590
RK120 Apollo 1240/33MHz - 68040/33, 1-2x SIMM © 8490
RK125 Apollo 1240/40MHz - 68040/40, 1-2x SIMM ©10190
RK130 Apollo 1260/50MHz - 68060/50, 1-2x SIMM ©17990
HC080 Apollo SCSI-Kit pro A1230, 1240, 1260 ©3190

ELO20 E/Box - tower pro A1200, plech + zdroj 230W, kabelaz ¢ ©5990

MI020 Kryt + interface klavesnice - vhodné pro E/Box, bez red. ©1490

MIOS50 PC Keyboard Interface - znaCkovy + ©1090

MI045 PCMCIA adaptér 90° prc towery © 590

EL110 Fast-ATA2/EIDE Controller pro A1200 + AllegroCDFS  ©2790
- rychly radi¢ IDE 32bit dosahujici rychlost az 16.6MB/s

EL112 Fast-ATA2/EIDE Lite Controller pro A1200 + AllegroCDFS 2190
- fadi¢ IDE 16bit dosahujici rychlost az 8.3MB/s

EL114 Upgrade na 32bit verzi Fast-ATA2/EIDE - NOVINKA! © 890
EL116 4xEIDE'99 + AllegroCDFS - NOVINKA!!! © 1490
KA085 Kabel 3.5" - 2x 3.5" pro Fast-ATA a 4xEIDE O 60
EL120 Elbox ScanDoubler - externi © 3990
EL125 FlickerFixer Upgrade pro EL120 : © 1090
EL130 Elbox ScanDoubler + FlickerFixer - externi $ ©4790
RKO015 Elbox A-500/2 + hodiny pro A500, Garry adapter 2290
RK020 Elbox A-501 Plus - pamét pro A500+ 1MB ©1190
RK030 Elbox A-601 - pamét pro A600 1MB + hodiny { ©1490
RK430 Elbox CDTV/2MB + zalohovani hodin 2490
RK140 Apollo 4040/40MHz - 68040/40, 4x SIMM, 1x SCSI 13490
RK145 Apollo 4060/50MHz - 68060/50, 4x SIMM, 1x SCSI 23990
Prislusenstvi pro CD32:
JO110 Competition Pro CD32 Joy Pad © 960
JO115 Boomerang CD32 Joy Pad © 550
CC030 Plastikovy kryt na CD32 t41©40
RAM karty, SIMMy a FPU: »
RK010 A-501 - pamét pro A500, 512KB RAM + hodiny ©490
PO130 SIMM 4MB 72pin 70ns / 60ns 390
PO140 SIMM 8MB 72pin 70ns / 60ns © 590
PO150 SIMM 16MB 72pin 70ns / 60ns © 1390
PO160 SIMM 32MB 72pin 70ns / 60ns - znackové } ©2990
PO165 SIMM 64MB 72pin 70ns / 60ns - pro B 1240/60/PPC } ©3490
- aktudlni ceny SIMMU na dotaz! Denni zmény cen!

FP050 MC 68882/33MHz - pouzdro PLCC © 1490
FP060 MC 68882/50MHz - pouzdro PGA } ©2190
Harddisky 2.5" a 3.5" EIDE pro A600/1200:

EL110 Fast-ATA2/EIDE Controller pro A1200 - NOVINKA! ©2490

- cena plati jen Eﬁ zakoupeni sgofu s 3.5" harddiskem!
HD020 HDD 2.5" 260MB + predinst. OS3.1 § 4+ ©1490
HD105 Seagate 3.2GB EIDE, Ultra ATA 3990
HD110 Seagate 4.3GB EIDE. Ultra ATA/66  ©4190
HD120 Western Digital 6.4GB EIDE, Ultra ATA/66 { ©5190
HD125 Western Digital 8.4GB EIDE, Ultra ATA/66 { ©5990
HD130 Western Digital 10.1GB EIDE, Ultra ATA/66 { ©6390
HD135 Western Digital 13.1GB EIDE, Ultra ATA/66 { ©6990
HD140 Western Digital 20GB EIDE, Ultra ATA/66 { ©10990

* za pfiplatek 500K¢ k temto cenam Vam fruvedeme kompletni
instalaci harddisku vcetné instalace OS (2.1, 3.0, 3.1). Pokud
nemuZete donést pocitac osobné, domiuvte si instalaci telefo-
nicky, poslete Amigu k nam a my ji nejpozdéji do tfi pracovnich
dnt posleme na dobirku zpatky. Aktualni ceny HDD na dotaz!

CD ROM jednotky pro A600/1200:

CD100 CD ROM Mitsumi FX320 32x ATAPI 1890
CD105 CD ROM Sony CDU-711 32x ATAPI $ ©1990
CD110 CD ROM Mitsumi FX4010 40x ATAPI | + ©1990
CD200 CD ROM SCSI Toshiba XM-6401B 40x, 4.8MB/s { ©4090
* aktualni ceny téchto a jinych CD ROM na dotaz!
Diskety a CDR:
DYO010 3.5" DD Tales - 10ks ©130
DY020 3.5" HD NoName - 10ks ©140
DY700 CDR médium - ruzné { ©59
DY900 3.5" Cistici disketa 60
Disketové jednotky:
DJO10 3.5"/880KB - externi ©1990
DJ030 3.5"/880KB - interni ©1490
DJO50 3.5"/1.76MB - externi SONY { ©3090
DJO70 3.5"/1.76MB - interni SONY ©2790

Monitory:
MOO020 Monitor 15" LR, NI, Digital + Int. ScanDoubler A1200 ©9990
MOO030 Monitor 17" LR, NI, Digital + Int. ScanDoubler A1200  © 13490
Mysi a podlozky:
MYO005 MyS Amiga - NEW! - NOVINKA! ©399
MY010 Performer 300dpi - NOVINKA! v 449
MY020 MegaMouse 400dpi - mikrospinace ©499
MP010 Podlozka AMIGA - BoingPad, primér 23cm, super! ©130
MPO060 Podlozka DINO ©95
Literatura:
KNOOS Textury - pcg:ais matematickych textur imagine 3.0 - 5.0 ©250
KNO020 Maxiplan 1. { ©80
KNO30 Assembler 68000 + disketa 165
KN040 GFA Basic 250
KNO050 Uzivatelska pfirucka pro A600 { ©90
KNO60 Uzivatelska pfirucka pro A1200 { ©90
KNO80 Amos Basic + diskela 210
KN120 Amiga Profi + disketa 299

KN130 Amiga & pevné disky 79
KN140 Deluxe Paint IV 299

LD050 Imagine Manual - jiz opét v nabidce! ©150
Ostatni prislusenstvi, ruznée:
KL020 Klavesnice pro A4000 International | ©1990
OS030 Electronic mnuse!jug switch - automat. prepinac © 350
OS060 Plastikovy kryt na A500/+ ©99
0S070 Plastikovy kryt na A600 ©90
0S080 Plastikovy kryt na A1200 90
0S160 TV modulator A520 - bez anténniho kabelu ©990
KA010 IDE kabel 2.5” - kabel pro pFiEn'enf 2.5" harddisku ¢ ©290
KA020 SCART stereo - pruEu;nvaci abel Amigy - SCART ©299
KAO30 Paraleini kabel k tiskarné 1.8m 70
KAD40 VGA redukce pro pfipojeni VGA monitoru ©390
KA060 Redukce 2.5" - 3.5" v€. nap. pro pfipojeni 3.5" HDD ©480
KA065 Redukce 2.5" - 2x 3.5” pro pripojeni 2x 3.5" IDE ©550
KAD66 Redukce 2.5" - 2.5" - 3.5" pro pocitate desktop ©880
KA067 Redukce 2.5" - 2.5" - 3.5" pro pocitace tower © 880
KAO8B0 Kabel grn pﬁgﬂjeni ATAPI CD ROM na 3.5" HDD 9480
KA085 Kabel 3.5" - 2x 3.5" 60
CO060 Dataset pro C64 + ©299
Joysticky:
JO020 SV 121 Quickjoy | Turbo _ _ ©299
JO040 SV 123 Supercharger - mikrospinace, autofire  ©429
JO050 SV 124 Quickjoy Il Turbo ©389
JO120 Konix Speedking Analog Joystick { ©350
JO130 Joy Matt Autofire - ©290
JO135 Joy Matt Skorpion - univerzalni "trojnozka" ©410
Nahradni dily:
NDO10 Interface 10 8520 ©890
ND020 Kick ROM 1.3 ©390
NDO030 Kick ROM 2.04 - nedostatkoveé 1290
NDO040 Denise IO 8362 ©690
NDO050 Big Agnus 10 8372A © 1490
NDO70 Hires Denise |10 8373 1280
ND080 Motorola 68000/8MHz ©490
ND090 Gary IO 5719 9490
ND100 Paula |10 8364 9890
ND310 KickStart 3.1 pro A1200 - nutné pro pouziti OS3.5! ©1690

ND320 KickStart 3.1 pro A500/A2000 - nutné pro pouZiti 0S3.5! © 1690

ND330 KickStart 3.1 &ru A4000 - nutné pro pouziti 0S3.5! ©2190
ZD010 Zdroj PC 200 ©890
ZD020 dei Amiga - lehky { ©890
* aktuaini ceny a dalsi ND Vam sdélime na dotaz!
Audio a video produkty Elsat a HDP atd.:
DI605 Sound Sampler HDP, stereo ©590
DI610 Videdigitizér FG24 - S-VHS, realtime, 24 bitd, PSU ©3990
DI615 Interface MIDI - 1x In, 5x Out, 1x Trough ©1490
DI640 SVideoGen - digitalni Y/C genlock 15990
DI650 Arizona - digitaini Y/C pult + genlock © 24990
Micronik Tower a prislusenstvi:
MIO10 A1200 Tower Infinitiv Il - pejsou... 5690
MIO05 Videoslot adapter - NOVA VERZE, 100% funkéni!!! { § $ ©1590

MIO30 Ramecek pro dalsi zarizeni 3.5" pro Infinitiv Tower - nejsou 149

MI040 Top case - dalsi patro pro Infinitiv Tower - 33’5011 690

MI055 Krytka styl Infinitiv pro 5.25" zarizeni (CD ROM) - nejsou 90

MIZDO Zdroj 200W v€. konektoru pro Infinitiv Tower {4 4 ©990

MI400 Classic A4000, 7x ZORRO-III, 5x ISA, 2x Video 12990

MI401 Zdroj 200W pro Classic A4000 2500

MI410 Classic A4000, 8x ZORRO-III, 3x ISA, 3x PCI, 2x Video 14990

MI110 BUS1200 Z1 - 5x ZORRO-II, 4x ISA, video opt. ©4990

MI130 BUS1200 Z3 - 5x ZORRO-III, 3x ISA, video opt., SCSI-ll 14990
- pro praci se Zorro-lll vyZaduje OS 3.1

SC100 ScanDoubler Intern pro A120 { ©3490
- nespolupracuje s Fast-ATA2/EIDE radicem k.c. EL110!

Tablety a scanery Amiga:

MI220 OmniPen 606S - aktivni plocha 152x152mm 3990

MI230 OmniPen 6089 - aktivni plocha 229x102mm 5290

SC020 AlphaScan800 - ruéni scaner pro Amigu i ©4490

Macro System - DraCo:

DI200 DraCo 060, 4MB, Altais 4MB VRAM, CD-ROM 4x, na dotaz
- FAST SCSI-ll, MC68060/50MHz - speciaini pocitac pro
.Epracavénf audiovideo aplikaci v realném case

DI210 DraCo Motion - specialni verze pro DraCo na dotaz

SO730 MovieShop F/X DISK 1 1390

SO740 MovieShop F/X DISK 2 + Titler 2690

S0O741 MovieShop F/X DISK 3 _ 3490

S0O742 MovieShop F/X DISK 4 - 8 - cena za jeden disk 2390

SO745 MovieShop v5.0 pro DraCo 13490
* na vyZadani Vam radi zasleme podrobné informacni

materialy ke vSem produktum fy. MacroSystem
Macro System - Casablanca:
DI240 Casablanca040 + HDD 4.3GB 104590
DI250 Casablanca040 + HDD 9.1GB 101990

miga 0S8 3.5 1990,-

DI260 Casablanca040 + HDD 18GB 133690
DI241 Casablanca060 + HDD 4.3GB 117690
DI251 Casablanca060 + HDD 9.1GB 123990
DI253 Casablanca060 + HDD 9.1GB + DV 194890
DI261 Casablanca060 + HDD 18GB 146590
DI263 Casablanca060 + HDD 18GB + DV 215590
DI271 Casablanca060 + HDD 36GB 180990
DI273 Casablanca060 + HDD 36GB + DV 249990
DI281 Casablanca060 + HDD 50GB 190990
DI283 Casablanca060 + HDD 50GB + DV 259990
HD300 HDD 4.3GB + Suplik 12990
HD310 HDD 9.1GB + Suplik 19990
HD315 HDD 18GB + Suplik 41990
HD320 HDD 36GB + Suplik 76990
HD325 HDD 50GB + Suplik 86990
DI234 Casablanca OS 3.0 Czech + ¢eské fonty, pouze proreqg.! 4720
DI234 Casablanca OS 3.0 Czech + Ceské fonty, pro neregist. 15220
SO900 Adorage Magic for Casablanca - sada efektu 3490
SO901 Adorage Magic Il for Casablanca - sada efektu 3490
DI1230 Casablanca Effect Disk 1 - 6 (cena za 1 disk) 1990
Di228 Casablanca Effect Disk 7 - NOVINKA! 3690
DI229 Casablanca Bluebox Effect Disk 3090
S0920 Video Spicerack - 200 Spickovych efektu 4590
DI232 Akaba - kreslici a anima¢ni program 6290
DI233 PC-Link - propojeni s PC « 6290
KLO10 Klavesnice pro Casablancu 490
DI223 RA - Rendering Acceleration upgrade na 060 19990
DI216 BreakoutBox - YUV v?stu[g(l 32490
DI215 Casablanca DV-Option - sbérnice 77990
Di224 Heimdall - DVD RAM zalohovaci zarizeni, 5.2GB/disk 44990
Di224 DVD RAM médium 5.2GB pfepisovatelné 1830
S0O910 Monument Titler v1.2 pro Casablancu 5990
S0930 Font Disk Czech + OS3.x - sada fontu a OS pro nereg. 20995

* na vyzZadani Vam radi zasleme podrobneé informacni materialy

Amiga /O rozsSireni:

10020 Ethernet PCMCIA Surecom + driver, BNC + Twisted ©2690

10050 Amiga-NET - ethernet karta Z-ll, vysoce kompatibilni ¢ ©8490

10060 Paraleini sit' 3m - sit' pro dvé Amigy pres paralelni port © 390

IO065 Paralelni sit' 3m - sit pro Amiga «-> PC © 390

10070 PC mouse interface - NOVINKA!!! ©750
Software a hry FreeWare pro Amigu:

S0020 Fish katalog - podrobny seznam Fish disku ¢. 1-1000 ©30

'-_('ednarﬁvé Fish disky od 1 do 1000 v prodeji za 30Kc ,
erni balik 1 - 30 - hry na 0S2.0 + 1TMB RAM, cena za disk ©49
- chystame dalsf diskety herniho baliku

FDO10

Software pro Amigu:

S0O010 Amiga OS 3.5 CD - k dodani nejdrive zacatkem zari! 1990
SO115 CZ Lokalizace v1.0 pro Ami?a 1200/4000 Magic - 290
S0410 Turbo Print Professional v. ©2190

S0415 IBrowse 2.1 - english tel.

S0420 PCx + Fusion - dva skvélé emulatory! - NOVINKA!  ©1990
S0425 Task 4.4 - english © 2890
S0440 Ceské vektorove fonty - cca 10 fontu/disketa 250
S0451 SCALA IC500 na dotaz
S0461 SCALA PL500 Player na dotaz
S0485 SCALA EE100 - g:nuze nahrada + hodiny 12190
S0561 DirectoryOPUS 5 MAGELLAN I 2690

Amiga CDTV:

CT005 Commodore CDTV Player - pfehrava¢ hudebnich CD { + ©1490

CT020 Ovladac¢ pro CDTV - infra, original Commodore 990
CT030 Mys infra pro CDTV - original Commodore 890
*CD pro CDTV na dotaz! Mame skladem nékolik titulu!
Vyprodej & Doprode;j:
GKO020 PICASSO-II 2MB Z-1I - starsi {4 4+ ©4990
SO180 Trap Fax - skvély faxovaci program {44 ©999
S0330 Repro Studio Universal - retuSovaci program {4 491999
S0550 CanDo v2.5 PAL - interaktivni vyvojové prostiedi 4 ¢ + ©1499
S0561 DirectoryOPUS 5 - nejlepsi prg. pro spravu soubort ¢ ¢ + © 1499
SO570 EDGE - kvalitni taxtnvg editor 4 4 ©799
CG061 Buble & Squeak (CD32) - skvéla hra pro malé déti  {  § ©490
CG316 Naughty Ones (CD32) - arkdda {44 ©690
X0010 Videokazeta VHS 42 min. Kolin '98 { ©190

* uvedené zboZf je k dodani pouze do vyprodani zasob!

Sluzby

- provadime kompletni servis A500 - A4000, CD32 a CDTV

- zélohovani dat na CD BROM z harddisku Amiga i PC typu IDE i SCSI
a MO Amiga a PC disk( 128/230/640MB od 300K¢

- zalohovani CD ROM (kopie CD ROM) jiz od 250K¢

- instalace HDD a CD ROM

- vyroba prezentaénich skripti do SCALA MM400 a IC500

- poradenska cinnost v oblasti Amiga a video

- vybavovani kabelovych televizi vypocetni technikou a sw

- vybavovani videostudii pro nelinearni stfih na pocitacich AMIGA 1200T,
AMIGA 4000T, DraCo 040, DraCo 060 a Casablanca

- prodej na splatky na zboZi od 4000,- K¢ véetne DPH

- zdarma zvefejnéni odkazu na vasi www stranku na nasi strance

informace

- oteviracl doba prodejny Po - Pa 8°°-17%, servisu Po - P4 15%°-17%°

- aktudlini ceniky najdete na nasi www strance, moznost automat. zasilani

- Siroky sortiment CD ROM disk( za super ceny, viz druhy inzerat

- Siroky sortiment her na CD32, katalog zasilame zdarma

- kompletni cenik hardware a software zasilame zdarma na vyzadani

- zéruka na v8echno zbozi minimalné 6 mésicu, na HDD 3 roky

- objednat zbozi Ize telefonicky, pisemné, faxem, e-mailem a na www

- na objednavce vzdy uvadéjte katalogove Cislo pro urychleni expedice

- objednané zboZi zasilame i na dobirku prostfednictvim nasi expedice

- hledame dalsi smluvni prodejce pro urcité regiony, nabizime nejSirsi
sortiment zboZi, rychlé dodavky, spolehlivost, inzerce, konkurenéni ceny

Zasilkova sluzba pro Slovensko
- zékladni informace na telefonu 00420-69-6810418, pi. Sonnevendova

- cena v SK = cena v K¢ x aktualni kurz x 1.1
- ZzboZi je zasilano na dobirku z uzemi SR

jaAVOS oft
C O M P U T E R

Ceny v tomto inzeratu jsou véetné DPH platné ke dni 6.9.1999 a pocitané pfi kurzu 18.50 za 1DM, aktualni ceny Vam radi sdélime.

Centrala: prodejna, zasilkova sluzba, servis, velkoobchod
Svornosti 2, 736 01 Havifov 1, Tel: 069/6810418, Fax: 069/6810564

e-mail: javosoft@poda.czc www: http://www .javosott.cz
distribuce: Alfa Data, Elbox, Elsat, GTI, Macro System, MicroniK, phase5, Seagate, Western Digital



PG Mouse Adapter

& LuBo8 NEMEC

Adaptér mysi PC, tak zni
cesky nazev vyrobku opsany
z manualu zapujceného na
recenzi. O co presné jde?
Inu je to mala prechodka o
rozmeérech cca 4x6 cm se
dvéma 9ti pinovymi konek-
tory typu Canon, pomoci
které muzete k jakékoliv
Amize pripojit sériové mysi
pouzivané na PC. Uvnitr pre-
chodky se samozfejmeé na-
chazi prislusna elektronika,
jenz prizpusobuje a konver-
tuje signaly PC mysi na ami-
govské. Teoreticky tedy lze
pres adaptér pripojit Kk
Amize vsechny mysi urcené

stupu pro mysi a na vstup adap-
téru pripojite sériovou PC mys.
Pokud mate starSi myS jesté s
25pinovym  konektorem, lze
prakticky v kazdé pocitacove
prodejné za par desitek korun
dokoupit redukci na 9pinovy ko-
nektor. No a to je vSe, zadné
ovladacCe, zZadné dalSi nutné
kroky ke zprovozneni mysi, o vse
se stara hardware v adaptéru.
Jeste jedna poznamka - mySi S
Konektorem PS/2 Ize také pfipo-
jit, vtomto pripade je vSak cena
redukce vySSi nez v prvnim pfi-
pade a ne vsude ji Ize sehnat.

pro PC a kompatibilni (neni @

PC jako PC) poéitate. Adap- =

tér se uz delsSi dobu prodava
v Nemecku a pokud mne pa-
mét neklame, prvni verze
pochazely od jedneée italskeé
firmy zabyvajici se vyvojem
hardware pro Amigu a cena
adaptéru cinila priblizné 40
az 50,- DM.

U nas se zapudjcena verze
adaptéru prodava za 650,- KC,
coz neni zrovna malo, ale pro na-
dSence vyzadujici opravdu kva-
litni mysS (bohuzel vetsina tech
levnych amigovskych totiz nevy-
hovuje dneSnim narokOm ani
tvarem, ani rozlisenim, natoz pak
kvalitou zpracovani) to lze pova-
zovat za nutnou investici. UrcCite
namitnete, ze na seériovy port
preci Ize pripojit prakticky kaz-
dou seriovou mysS, ovsem zapo-
minate, ze toto rfeSeni se tyka
pouze prace v systemu (na na-
prostou vetsinu her zapomente)
a co hlavne, vzdy k tomu budete
potfebovat ovladac. Obrovskou
vyhodou adapteru je tedy univer-
zalni funkénost mysSi ve vsSech
pfipadech, bootovacim menu
pocCinaje, pres Workbench a
systemove aplikace az po ovla-
dani her. Strucne receno, dle
kvality pouzite mysi by nemel byt
patrny rozdil mezi funkcnosti PC
mySi a originalni amigovske
mysi, pochopitelné az napriklad
na vySSi rozliseni zabezpecujici
plynulejsi a citlivejSi pohyb uka-
zovatka mysi po plose.

Instalace
Je velmi primitivni. Zasunete
adapter do amigovského vy-

Testy
Vyzkousel jsem
celkem sSest mysSi, vic
jsem jich nebyl schopen dat do-
hromady. Jednalo se o tritlacit-
kovou Mitsumi, dvoutlacitkovou
mysS stejného vyrobce, dale Ge-
nius Mouse Model 3, Genius
NetScroll, Microsoft MS Mouse
2.0 a rovnez MS IntelliMouse. V
navodu k adaptéru se pise, ze
jsou podporovany celkem tri
standardy - MOUSE SYSTEM
(PC), MICROSOFT a LOGITECH.
Standard MS Mouse a dalSi zmi-
neny MOUSE SYSTEM defacto
definovala firma Microsoft, jejiz
mysSi jSou verte tomu nebo ne, na
rozdil od softwarovych vytvorQ
jedny z nejlepsich mysi na trhu
vubec, dokonce si troufam tvrdit,
ze standard IntelliMouse je nej-
lepSi bezneé dostupna mysS pro
PC.

Vyrobky dalSich firem, které se
testu zuCastnily - mysi Genius a
Mitsumi v kategorii do cca 200, -
KC fungovaly zcela bez pro-
blemU, na Amize Ize vyuzit i treti
tlacCitko k rGznym ucelim pomoci
pouziti vhodneho software. Bo-
huzel ani jedna z uvedenych
mySi  Microsoft nefungovala

spravne, pohyb byl mozny pouze
c¢astecné v horizontalnim smeru,
tlacitka kupodivu fungovala
spravne. Dle prodejce adapteru
nektere jine modely mysi Micro-
soft s adaptérem funguiji, coz lze
v pripade potreby upresnit dota-
zem. Take drazSi mys Genius
NetScroll odmitala fungovat a
chovala se podobne _
jako obe testo-
vané mysSi Micro- S
Soft. -

Zaver
Jak vyplyva z testu, rozhodne ne
vSechny sériove mysi urcene pro
PC budou s adaptérem spravne
fungovat. Nastesti seznam tech
funkCnich Ize zjistit dotazem u
prodejce, kazdopadne pred

BD Mun-aier 2 0

Cesky diskovy manazer

CZ Lokalizace 3.1

Ceska nérodni lokalizace systemu 3.1 a program®
v baleni A1200 Magic v normé KOI-8

CERVEN 1999

)
HARDWARE ‘@

koupi mySi si ji nejprve vyzkous-
Sejte. Cena adaptéeru se rovna
velmi kvalitni mysi (OEM ¢Ci plna
verze), coz jeji cenu po pripojeni
K Amize vlastné zdvojnasobuje,
na trhu Ize v8ak najit dostatecny
pocet kvalitnich mysi, ktere (po-
chopitelné pokud budou spravne
fungovat) cenu adapteru ales-
pon castecne ospravedIni.

HODNOCENI

Uzitecny HW prevodnik pro PC
mySi s vySSi cenou, s nekterymi
modely myS$i nefunguije.
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POZADAVKY: CPU 68020 a vyss

Jeden z nejznamejsich gra-
fickych programu pro Amigu
se dockal ctvrté verze. Nova
Design tedy v zadnem pri-
padé Amigu a jeji platformu
jako takovou rozhodne neo-
pousti a stale ImageFX vylep-
Suje. Program se uz davno
etabloval jako zakladni kres-
lici a predevsim efektovy
software napriklad v Americe
(a po uvedeni PAL verze i v
Evropé) u majitelti hardwaru
Video Toaster/Flyer, slouzi-
ciho k vyrobé vseho, co nejak
souvisi s televizi a videem.
Kombinace kreslicich a kon-
verznich funkci spojenych s
rozsahlymi moznostmi image
processingu a mnoha speci-
alnich efektu dostala Ima-
geFX na Spicku programu
pro zpracovani a upravu 2D
bitmapove grafiky.

Upgrade a dopinky

mageFX 4.0 se dodava uz vy-
nradné na cédecku, ale v pripade
nutnosti si pomoci prilozeneého ku-
ponu mizete objednat i diskety. Na
cédécku najdete fadu obrazkd, ani-
maci a mimo jiné také obsah we-
bovych stranek Nova Designu.
Nova verze programu pfichazi s
novou cenovou politikou upgradt a
tak upgrade z verze nizsi nez 2.0
stoji 150%, majitelé verzi 2.x uz za-
plati pouze 100$ a dalSich 20%
uSetfite, pokud vlastnite nekterou
verzi 3.x. A cena plné verze pro-
gramu? Pro nas neni zrovna mala,
ale moznostem programu pine od-
povidajici, ¢ini 350%. Nemusite se
bat, ze by prechodem na distribuci
na CDCku byl i manual pouze v
elektronické podobe, Nova Design

ImagerX 4.0

i, Amiga0S 2.1 a vyss

si, 4 MB RAM

INAGEFX_SCREEN. 1 (733,575)

T| Conera.jpg (NAINT - 1:1 (1624x768, 1:1)
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dodava stale poctivy tisteny ma-
nual, za priplatek obdrzite i instruk-
tazni videokazetu (kterou Ize koupit
| samostatne). Pri instalaci se jako
obvykle objevi dotaz na typ proce-
soru, podporovany jsou vsechny
68K typy. Nenechte se zmast nabi-
zenou instalaci celého programu
treba specialne pro 68040 nebo
68060, pro tyto procesory budou
nainstalovany jen upravené mo-
duly, samotny ImageFX zUstava
stale univerzalni, tedy i pro 68000.
Nékteré moduly, jako treba GIF a
rlizné skenovaci pluginy jsSou v Sou-
casné dobe k dispozici uz v novejsi
verzi, nez najdete na instalacnim
cedécku, vSechny nove moduly a

20 AMIGA Review 45
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xove skripty, ukazky animaci, nove
hooks | upgrade ImageFX samot-
neho (pokud je uz na svete) apod.
si mizete zdarma stahnout z FTP
serveru autort programu s adresou
“fto.novadesign.com”.

Novinky verze 4.0

Po ddlezitych a pro dnesni dobu
nutnych upravach GUI, pridani né-
Kolika zajimavych filtrd a rozSireni
importnich i exportnich funkci
stejne jako podpory ARexxu a tim i
dosazeni lepsi automatizace prak-
ticky ve vSech castech programu,
prichazi Ctvrta verze s podporou
animaci. Animacni system umi sa-
mozrejme libovolny pocet barev
od animacich ve stupnich Sedi az
po truecolor snimky. Hlavni ovla-
daci panel pro vytvareni a prehra-
vani animaci se nachazi primo v
okenku s vrstvami, coz Nova De-
sign nemohla vymyslet Iépe, nebot
pristup k animacim ve stylu klasic-
kych ovladacich prvk( je tak oka-
mzite viditelnou soucasti programu
a pohodine se s nim pracuje. Ani-
mované mohou byt i brushe, na
ktere Ize tak jednoduse aplikovat li-
bovolny filtr snimek po snimku a
docilit tak velmi zajimavych efektd.
Animacni systém pracuje také s
webovymi animacemi, tedy s for-
matem GIF89a, coz moznosti pro-

gramu dale rozsifuje i do oblasti in-
ternetu. Protoze integraci animac-
nich funkci ziskal program teore-
ticky uplné nove schopnosti, bylo
nochopitelne nutne upravit i funkce
image processingu, efekty a filtry
ze nyni jednoduse pouzit primo na
jednotlivé snimky nebo celé vrstvy.
Protoze by skok z verze 3.3 rovnou
na 4.0 mel predstavovat i vylepseni
ostatnich funkci nez jen integraci
animacniho systemu, pridali autori
také neékolik novych specialnich
efektl. Prvnim z téchto efektu je Fi-
reworks neboli efektni simulace
ohnostroje, ktery lze navic po-
merne snadno animovat. Fire-
works pouziva svlj vlastni particle
system (systém castic) a dokaze
celkem vérneé napodobit pravy oh-
nostroj v libovolne barve, velikosti
vybuchl i poctu vybuchujicich ra-
ket. DalSim novym efektem je Dis-
torter, coz je jakasi 3D rotace ob-
jektu (obrazku, brushe apod.) v
prostoru podobna klasickému
efektu Rotate nebo jeste lepe per-
spektive. Pomoci ovladaci palety
jednoduse “uchopite” nektery z
rohd obrazku a zdeformujete ho v
prostoru. Tretim v poradi je Blob,
hook modul pro vytvareni kapek a
nejrdznejsich barevnych skvrn. Na
obrazku je jen jedno z nastaveni
pro efekt Blob, jsou totiz celkem




Ctyfi a jen prozkoumani moznosti
tohoto efektu zabere obrovskou
Spoustu casu.

Textové funkce doznaly téz pod-
statnych zmeén, v ImageFX 4.0 je
totiz vestaven zcela novy textovy
modul. Pouzivat mizete nyni nejen
amigovske bitmapove fonty a vek-
torové Intellifonty, ale také postsc-
riptova pisma formatu Adobe Type
1. VSechny fonty jsou koneCne na
obrazovce dlsledne vyhlazovany,
coz je funkce, ktera ImageFX
dlouho chybeéla (predchozi antiali-
asing totiz nestal za nic).

Novinky v praxi

Tak to byl struCny popis moznosti
nove verze programu a ted realita.
Prostiedi programu doznalo od
verze 3.0 opravdu nekterych pod-
statnych zmen, dllezite prvky jako
prepinani mezi brushem, celou
plochou atd. nebo vSude tam, kde
je na jednou gadgetu skryto vic
funkci (které nemaji samostatné
menu) jSou konecne reseny v po-
dobé popup menu, takze uz ne-
musite zbeésile prepinat nez do-
jdete na pozadovanou volbu. Ani-
macni system je sice hezky, ale i
pres vsechny jeho moznosti mu
chybi jedna zakladni véc, a to Ca-
sova osa. Novy textovy modul je
vzhledove podobny tomu sta-
remu, ale nabizi nesrovnatelne
vic. Podpora postcriptovych fontu
je vyresena velmi mazane a vyu-
Ziva postscriptovy interpeter
HWGPOST, respektive knihovnu
hwgpost.library, popfipadeé
post.library. Pozadovanou kniho-
vnu najdete samozrejme v insta-
lacnim baliku take, takze se ne-
musite bat, ze byste |i museli
dlouho shanét. Jina vec je funkc-
nost takto vyreseneho postscrip-
toveho systému. Ve fontovem re-
questeru ImageFX (mimochodem
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kdyz je ani v adresari nemate na-
instalovany! Nejen ze to je znacné
neprakticke prave pro moznost
substituce fontad, ale HWGPOST je
znacne nespolehlivy systém, ktery
s valnou vetSinou Ceskych AT
fontd upravenych v TypeSmithu
nebude fungovat a ma problemy
dokonce i s “originaly” v kdbdovani
CP1250 (Windows EE). Intellifonty
a bitmapove fonty nastésti funguiji
zcela spolehlive a tak na cCeske
AT1 fonty radeji zapomente.

V prospektech vychvalovana
prace s animacemi je ve skutec-
nosti omezena na zakladni ovla-
daci tlaCitka play, stop, pretaceni
atp., ovsem musim uznat, ze pri-
stup k ovladacim prvklm v pa-
letce s vrstvami je skuteCné cel-
kem pohodIny. ImageFX umi pra-
covat jak s truecolorovymi anima-

a tak Jsou
mnoha pisma
ve velikostech
do cca 20 bodu
vyhlazena az
moc a ztraci tak
sveé  puvodni
kontury. Prace
s vrstvami a
hlavneé prepi-
nani mezi nimi
je sice otazkou
pevnych nervd,
ale diky i za to.
Ani  ImageFX
4.0 neumi Kko-
rektné nacist soubory z Photos-
hopu 5.x, i kdyz je na trhu uz delsi
dobu, vzhledem k chybejici pod-
pofe obdobnych efektll nebo ne-
dejboze editovatelného textu (az
to se nekdy na Amize u bitmapo-
vého kresliciho
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cemi, tak i se stupni Sedi a inde-
Xovou barvou (zde nazyvanem
colormapped = znacka CMAP),
tedy s 8bit paletou. Nahrani a
upraveni animace ve formatu
GIF89a je otazkou nekolika Klik-
nuti mysSi. Pokud ovSem d&ekate
nejake alespon zakladni funkce
pro nastaveni prodlevy mezi
snimky apod., asi vas zklamu, ale

protoze se jedna o vlastni GUI,
miniaturni okénko fontrequesteru
nelze zvetsit a pri vyberu fontu je
nutné neustale scrollovat, coz je
znacne nepohoding) se objevi
vSechny postscriptové fonty, které
jsou oObsazené v souboru
POST:HWGPOSTResources (coz
je soubor s kompletni popisem
fontd pro tzv. substituce a libo-

volny font Ize tak nahradit jinym), i

nic takoveho v programu nena-
jdete a tak je nutné prakticky kaz-
dou animaci dodatecne predeélat v
nejakem lepe vybaveném ani-
macnim programu.

Slusné vyhlazovani pisem na
screenu je vyznamnym pokro-
kem (proc to trvalo tak dlouho?),
u mensich velikosti pisma vSak
bohuzel nelze nastavit silu antiali-
asingu (pouze ho vypnout upine),

Ruzovoucky Sroubecek

Wt gy, i g

tak smeknu a
hluboce se tvir-
cdm  takoveho
programu uklo-
nim) nelze pova-
zovat za minus,
zato nahledovy
system zustal za-
chovan se vsemi
svymi nesvary v
podobeé nedodr-
zovani pomerd
stran u zmense-
nin a obcasné
padani thumbnail
browseru. Nové efekty az na po-
nékud sporny a zbytecne slozity
Blob jsou urcité pfinosem a dale
zvySuji uzitnou hodnotu image
processingu v ImageFX. Doplnek
AutoFX, ktery se pouziva pro au-
tomatizaci prakticky libovolné
funkce a skvélym zpisobem na-
hrazuje pomoci arexxovych
skriptd v ImageFX chybéjici
makra byl kone¢né odladen do
plné pouzitelné podoby a tak
neni zadny problém naprogra-
movat si jednotlive akce na vetsi
mnozstvi obrazk a odejit za za-
bavou bez starosti, ze program
spadne.

Zpravy o chystaneé PPC verzi
byly bud_mylne, nebo se k auto-
rdm ImageFX jeste nedostaly, a
tak se stale musime spoléhat na
osvedcené 68K procesory. K
rychlosti programu mohu dodat
jen to, ze se nijak nezvysila a po-
kud mate v planu pracovat s pro-
gramem opravdu cCasto a usi-
lovne, je pro vas procesor 68060
a rychla graficka karta nutnosti.
Nemeél jsem moznost vyzkouset
program s CyberVisionPPC/BVisi-
onPPC, ale rychlost prekreslovani
obrazovky se na ma stare dobré
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CV64 viditelne nijak

nezvysila,
zrejme dle autort uz neni na Ima-
geFX co urychlovat.

Upgrade ano nebo ne?

Vyplati se upgradovat na verzi 4.07
Myslim ze uréité ano. Ne kvdli ne-
kolika novym efektdm (i kdyz jsou
slusné), nebo animacnim funkcim
(animatorovi budou totiz pripadat
velmi primitivni), ale hlavné kvdli
propracovanosti programu jako
celku, podpore vrstev, bezproble-
move spolupraci s mnoha grafic-
kymi kartami, vyrazne vylepsenym
doplInkovym modulem AutoFX, re-
lativné slusnym textovym enginem
s podporou postscriptovych fontt
a v neposledni radé nejrznegjsimi
doplriky v podobe skenovacich a
tiskovych funkci, které pro Ima-
geFX existuji a dale rozsifuji jeho
moznosti. PPC verze je stale ve
hvézdach, pokud se nékdy objevi,
bude to jen a jen dobre. ImageFX
4.0 je skvely balik na kresleni, ale
hlavné editaci a efektove upravy li-
bovolné bitmapove grafiky a po-
kud ke své praci program tohoto
typu potrebujete a dokazete ho vy-
uzit, nevahejte, investice se vam |i-
sté vrati.

Na Amize ziejmé nejlepsi
kombinace kresliciho programu,
image processingu, |
skenovacich, tiskovych,
kompoziCnich a mnoha dalsich
funkci, podporou vrstev,
integrovanymi animacnimi |
funkcemi a dobrou spolupraci s
mnoha grafickymi '
kartami/videosystémy, _
nevyhodami jsou vysoké naroky
na hardware, chybgjici Casova
osa u animaci a chybéjici
podpora PowerPC.
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Nedlouho po otisténi ¢lanku
o LinuxPPC 4.1 na strankach
AMIGA Review se objevila
nova verze Linuxu pro Po-
werPC procesory oznacena
tentokrat LinuxPPC 1999.

LinuxPPC 1999 je nova distri-
buce Linuxu pro pocitace s Po-
werPC procesory, jejichz seznam
je jiz dosti rozsahly - zahrnuje
krome rlznych PowerMacu a
IMACa, strojd od Motoroly a IBM |
Amigy s PowerPC akceleratory a
softwarem (linuxovym jadrem) vy-
tvofenym v ramci projektu APUS
(domovska stranka projektu je
'sunsite.auc.uk/ftp/pub/os/linux/a
pus'). Tato nova distribuce (nyni
Citajici dve misto jednoho CD)
verné odpovida nejnovejsi linu-
xove distribuci RedHat, verzi 6.0.
Vzhledem k tomu, ze predchozi
verzi LinuxPPC 4.1 jsme se po-
meérné podrobné zabyvali iz pred
tfemi meésici, zamerfime se tento-
krat predevsim na zmeny souvise-
jici s novou verzi.

Tim, co se zpravidla meéeni pfi
pfechodu na novou verzi soft-
waru, byvaji zpravidla hardwarové
naroky. Nejinak tomu je i v tomto
pfipadé, ackoliv zména se tyka
predevsim pozadavkl na diskovy
prostor (ovsem jen chcete-li insta-
lovat veétSinu dodavaného soft-
waru) - plna instalace vSech ba-
ikl totiz zabira 1.2 GB. Pro bez-
nou praci vsak plne postaci
(véetné rezervy pro viastni data a
soubory) 1 GB oddil na disku. Pro
pfipomenuti shrnu i dalsi hardwa-
roveé pozadavky: PowerPC karta s
pameéti alespor 8 MB RAM (radeji
16 MB), a dale Ize vyrazne dopo-
rucit grafickou kartu (provozovat
Linux v rozliseni 640x480 neni pri-
i§ prakticke).

Instalace

Ackoliv to vypada na prvni pohled
trochu nelogicky, instalace |e
(alespon prozatim) ponekud kom-
plikovangjsi nez u verze pred-
chozi. Dlvod je prosty - v ramci
projektu APUS vznikly instalacni
soubory pro predchozi verzi Po-
werPC Linuxu, ovSem zatim se ne-
stalo totéZz pro objevivsi se Li-
nuxPPC 1999. Pricinou je zmena
verze systémovych knihoven Li-
nuxu, nebot autor stavajicich in-
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icon Editor

image Viewer

Klllustrator (vector drawing program)
Paint

PS Viewer

watd

stalatord zatim nechce prejit na
novou verzi a se starymi kninov-
nami instalaci vyrobit nemduze.
Takze to bude muset udelat asi
nekdo jiny. Do doby, nez budou
dostupné instalacni soubory
pfimo pro LinuxPPC 1999 pro
Amigu, je nutno pouzit dale zmi-
nené reseni ve stylu “kdyz nejde
Mohamed k hofe, musi hora k
Mohamedovi”. Jeho podrobny
popis naleznete kuprikladu na
‘users.iol.it/marco.dvv/marcus/htal
html’ (je uren pro uplné zacatec-
niky). Samoziejme neni na skodu
si precist ani oficialni dokumentaci
na ‘sunsite.auc.dk/ftp/pub/os/Ii-
nux/apus/docs/faq.html’, v niz
vySe uvedeny odkaz naleznete
take.

Diky zminéné neexistenci aktu-
alnich instalaénich soubord pro
Amigu (a z toho vyplyvajici nut-
nosti pouzit instalacni soubory
pro starsi distribuci RoughCuts)
neni v stavajici situaci instalace
mozna piimo z CD (to ovsem ur-
Sité nevadi tém, kteri si vSe stah-
nou sami z Internetu), nybrz je
nutno prekopirovat instalacni
soubory na harddisk a provest
drobné Upravy tak, aby byl pou-
zitelny néjaky jiz existujici instala-
tor (predevsim zmenit Cislo verze

CERVEN 1999

souboru s popisem instalova-
nych balikd). K tomu je potreba
dostatek mista na disku (fadové
200 az 600 MB podle toho, co
vSechno chcete instalovat) a li-
bovolny textovy editor. Pak jiz
staCi spustit instalaci a instalovat
z harddisku. Al-

=]

BVision byl automaticky rozpo-
znan a byl nainstalovan spravny
X-server.

Po instalaci je nutno provest res-
tart systému a po naslednem
spusteni nove verze Linuxu pro-
vést nékolik drobnych uprav. Ty
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Packages selected: 1

konfigurovat i X-server

(predevsSim zobrazovani) - bud Ize vzorove pri-
klady stahnout z Internetu, nebo (pouzivate-li
systém CyberGraphics) je mozno vami pouzi-
vané zobrazovaci mody pro CGX prevest po-
moci arexxoveho skriptu ‘mon.rexx’ na konfigu-
raci pro XFree86. To je mozné si pripravit pre-
dem a po instalaci Linuxu jen prekopirovat po-
tfrebné soubory z amigovského disku. Vysled-
kem popsanych Uprav by mélo byt, ze po dal-
Sim startu se automaticky dostanete pfimo do
Uvodni (login) obrazovky X-window a s prikazo-
vou radkou se tak vlastné nepotkate.

Windows. Vyuziti GNOME ov§em neznamena,
ze drive pouzivané aplikace se vyhodi z okna;
pritomny jsou tedy i nadale vSechny KDE apli-
kace, vCetné window managert. Mimo to byly
| rGzné jiné programy dodavané s Linuxem
PPC updatovany ¢i dopinény (napr. Netscape
4.6, servery pro FTP, WWW, mail, SQL atd.).
Co si urCite zaslouzi pozornost je to, ze exis-
tujici soubory potrebné pro pouzivani ¢eského
prostiedi (v8echny typy font(, klavesnice
apod.) jsou soucasti distribuce téz.
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Je shodou okol-
nosti, ze LinuxPPC
1999 se objevil
tesné pred ohlase-
nim nového smeru
(Ci spiSe jadra ope-
racniho  systemu)
pro Amigu NG.
Svym  zplsobem
jak predchozi, tak i
tato nova verze Li-
nuxu pro PowerPC
dava uzivatelim
(alespon tém od-
vaznejSim a zkuse-
néjSim) Sanci pfi-
nejmensim vyzkou-
Set si a poznat tento
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Software

Vzhledem k tomu, ze LinuxPPC 1999 odpo-
vida distribuci RedHat 6.0, rozdily v softwaru
odpovidaji zmeénach mezi RedHat 5.0 a 6.0.
Podstatnou zmeénou proti predchozi verzi
jsou jiz zminované nove systémové knihovny.
Désledkem je nutnost prekompilovat starsi
aplikace (alespon ty, ktereé nedostanete na
dodavanych CD). Na druhou stranu se tim
sjednocuje PowerPC a PC verze.

Mezi hlavni zmeny patfi pouziti GNOME jako
uzivatelskeého rozhrani v X-window a samo-
zrejmeé i zaclenéni pro GNOME vyvijenych
aplikaci do systému. Z téch znamejSich je
primo pro GNOME vyvinut to napriklad znamy
Midnight Commander &i GIMP. Rada uzivateld
jisté uvita GnoRPM, coz je grafické rozhrani
pro instalaci (popr. odinstalovani) softwaru -
rekl bych, ze to je nyni jeste jednodussi nez ve

operacni systém, o
nemz se mluvi

prave v souvislosti s vySe zminénym ozname-

nim o pouziti
Samoziejme |

inuxoveho jadra pro Amigu NG.
ie i fada jinych ddvodld a apli-

kaci, pro néz se vyplati Linux pouzivat - to si
ovSem musi kazdy rozhodnout zvazit sam.

Alternativni unixovy operaén systém k

AmigaOS pracuiici na pro!cesorech

PowerPC,' ktery |e zaloi

&r

SOFTWARE {8

Hry CD32 a Amiga

CGO005 Bundle Akira + Gulp (2CD) + ZDARMA 3CD (CD32) ©490
- Zool, Now Games (100 her), Chaos Engine
@@or4 Amiga CD-Sensation V2 - Golden Games 44 ©120
CGO016 Amiga ClassiX Vol. 1 (400 her, Amiga CD) - NOVINKA! ©880e
- Testament, Alien Breed 2, Apidya, Apocalypse,
Armourgeddon, Canon Fodder 1&2, Dark Seed, First
Samurai, Gods, Ishar 3, Lion, King, Lotus lll, Syndicate,
Turrican 3 a mnoho dalsich...

CWOTR Akira (Amiga CD / CD32) 19250
CG025 Arcade Classics MKII (Amiga CD) + ©5604
CG042 Assasins 4 CD { ©630*
CGO060 Brain Damage Pinball (Amiga CD) ©890
DG 130 Capital Punishment (Amiga) 960
CG085 Cedric (CD32) {4 4 ©890
CG100 Chaos Engine (CD32) { ©120¢
CG110 Civilisation (Amiga CD) + ©690 ¢
CG180 Eat the Whistle (Amiga CD) fotbal ©830
CG192 Final Odyssey (Amiga CD) {4 4 ©990
CG194 Flying High (Amiga CD) ©890
CG 196 Foundation (Amiga CD) ©1490
CG199 Gamers Delight 2 (Amiga CD) 510

CG202 Gamer Software - disky z ¢asopisu CD32 Gamer (CD32) 99

CG204 Games Room (Amiga CD) ©490
CG206 Genetic Species (Amiga CD) 4 4©1190
CG209 Grandslam Gold Collection - 3 hry (CD32) 290
CG215 Gulp (Amiga CD) {4 $©190
CG300 Microcosm (CD32) 4 4 4 ©350
CG305 Moonbases (Amiga CD) - NOVINKA! ©1150
CG311 Myst (Amiga CD) ©1890
CG313 Napalm (Amiga CD) ©1890
CG325 Nemac IV (Amiga CD) } ©690
CG327 Nick Faldo's Golf (CD32) 1 ©120
CG340 OnEscapee (Amiga CD) 44 ©1190
CG345 Pinball lllusion (CD32) 41 ©290
CG360 Quake (Amiga CD) + ©1890
CG365 Red Mars (Amiga CD) - NOVINKA!!! ©790
CG400 Samba World Cup (Amiga CD) fotbal 44 ©990
CG412 Sensible Soccer Int. (CD32) 4§ ©150
CG420 Shadow of the 3rd Moon (Amiga CD) d 44 ©990
CG425 Simon the Sorcerer (Amiga CD) ©680
CG430 Sixth Sense Investigations (Amiga CD) ©1090
CG#26 Spherical Worlds (Amiga CD) { $©990
CG435 Strangers AGA (Amiga CD) { $ ©790
CG445 Street Racer (Amiga CD) ©710
C@150 Superfrog (Amiga CD) - ReRelease! ©690
CG455 The Prophet (Amiga CD) - NOVINKA! ©1150
CG460 Theme Park (AGA + ECS) (Amiga CD) $ ©710
CG466 Trapped2 (Amiga CD) 449690
CG470 Turbo Racer 3D (Amiga CD) - NOVINKA! ©1050
CG472 T-Zero (Amiga CD) - NOVINKA!!! ©1890
CG475 Ultimate Gloom (Amiga CD) } ©710
CG480 Ultimate Super Skidmarks (Amiga CD) 930
CG485 Uropa 2 (Amiga CD) 4 $©T790
CG493 Virtual Computer Pets (Amiga CD) - NOVINKA! ©490
CG495 Virtual Karting 2 (Amiga CD) - NOVINKA! ©830
CG496 Vital Light (CD32) {4 49250
CG520 Vulcanology (Amiga CD) - NOVINKA! ©830
CG525 Wasted Dreams (Amiga CD) - NOVINKA!!! ©1390
CG490 Wendetta (Amiga CD / CD32) ¢4 4 ©590

CG530 Wet - The Sexy Empire GERMAN (Amiga CD) - NOVE! ©1390

C@&545 Zombie Massacre (Amiga CD) ©790
CG550 Zool (Amiga CD / CD32) } ©150
Software na CD
CS001 1700+ Textures for Desktop Video with Amiga ©490
CS014 Amiga CD-Sensation V1 - Demos Are Forever 449120
CSO0 Aminet7 44 ©150
CS0 Aminet8 ¢4 4 ©150
CS0 Aminet 10 {4 49150
CS027 Aminet 12 $ 449150
CS02 Aminet 13 {4 4 ©150
CS02 Aminet 15 $ L4 ©150
CS02 Aminet 19 $ 4 1 ©150
CS032 Aminet 21 { ©310
CS034 Aminet 22 { ©310
CS033 Aminet 23 { ©310
CS031 Aminet 24 ©420
CS025 Aminet 25 ©420
CS035 Aminet 26 ©420
CS028 Aminet 27 420
CS022 Aminet 28 ©420
CS021 Aminet 29 ©420
CS030 Aminet 30 ©420
CS036 Aminet 31 - NOVINKA! ©420
CS015 Aminet 32 - NOVINKA!!! ©420
CS019 Aminet Set 3 (4CD) 4 O690
CS020 Aminet Set 4 (4CD) ©1150
CS017 Aminet Set 5 (4CD) &1150
CS023 Aminet Set 6 (4CD) ©1150
CS029 Aminet Set 7 (4CD) - NOVINKA! ©1150
CS018 Aminet Set 8 (4CD) - NOVINKA!!! ©1150
CS040 Animatic {4 1 ©150
CS041 Anime Babes 3 - Special Edition ©830
CS043 Beauty of Chaos { ©250
CS051 Color Collection ©480
CS054 CybergraphX v.4 - NOVINKA!!! ©950
CS055 Deluxe Paint 5 CD - NOVINKA! ©990
CS061 Erotic Collection ©370
09085 Giga Grafics CD 1 - 4 (4CD) ©570
CS086 Giga PD v3.0 (3CD) © 340
CS087 Geek Gadgets 2 ©470
CS120 lllusions in 3D {44 ©290
CS127 Light ROM 6 (4CD) ©1390
CS128 Meeting Pearls IV {4 4 ©150
CS131 Megahits 7 4 4 ©390
CS134 Miami 3.x CD ©1890
CS136 Mods Anthology (4CD) ©950
CS140 Network CD 2 {4 492190
CS151 Octamed Sound Studio v1 { 4 4 ©290
CS153 Personal Paint 7.1 CD { 4 $ ©990
CS154 Photolite 660
CS155 p-OS PreRelease ©790
CS158 Red Hat Linux 5.1 CD @770
CS160 Scala MM 400 CD - NOVINKA! ©13990
CS161 Scala Plug In 1190
CS163 Scene Xplorer - NOVINKA! ©290
CS182 Spectrum CD 1999 44 4 O550
65486. Superautos 94/95 & Studien {1 ©120
CS198 TurboCalc 5.1 CD 2690
CS200 WordWorth 6 Office CD 1590
CS201 Workbench AddOn Volume 1 ¢4 49250
CS230 Zoom Release 2 { +©390
Photo CD
CS920 Film Legenden 419220
CS930 Oldtimer { § ©220

Véechny nlnyﬂnu véetné DPH! Stovky daléich tituld na objedndvku!
Kompletni seznam program{ najdete na nagich www strankach www javosoft.cz.
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rabeneé mnoha spolecnostmi
zvucnych jmen jako napriklad
Sony, Sanyo, Toshiba, Yamaha a
Phillips se rozsirily po svete ja-
kou houby po desti. Nejvetsi po-
pularity dosahly systémy MXS v
Japonsku, Americe i v zapadni
Evrope, a to zejmena v Nizozemi
a Francii. Operaéni systém
techto masinek pochazel, vefte
tomu nebo ne, z dilen Microsoftu
(zfejme jedna z prvnich aktivit B.
G.), zkratka MSX znamena totiz
MicroSoft eXtended, programo-
vacim jazykem byl Microsoft Ba-
sic, diskovym operacnim syste-
mem pak DOS.

VSechny MSX kompatibilni po-
citaCe byly zaloZzeny na proce-
soru Z80 a obsahovaly kvalitni
graficky i zvukovy Cip. Prvni mo-
dely standardu MSX1 prodavané
v roce 1983 mely obvykle 16 KB
ROM, 16 KB Video RAM a 16 az
64 KB RAM. Vypocetni vykon za-
jistoval procesor Z80 s frekvenci
3.5 MHz, graficky Cip v8918 pro-
dukoval rozliseni 40x24 nebo
32x24 znakd, grafika byla témer
stejna jako u ZX-Spectra, tedy
256x192 bod{/16 barev (se stej-
nym omezeni na znak jako u
Spectra) nebo poneékud exotickeé
a dost hrubé rozliseni 64x48
bod(/16 barev. Zvuk zajistoval
na svou dobu velmi kvalitni trika-
nalovy Cip AY-3-8912, ktery byl
pozdeji pouzit ve Spectru 128K a
AtariST,

MSX kompatibilni pocitace mely
moznost spoustet programy a hry
z cartridge, coz pro bezprobleé-
move a snadnym spousténim byl
hlavni dlvod pro nebyvalou popu-
laritu MSX poci-
tacl, ktere v
dobe jejich slavy
vyrabélo  vice
nez 40 vyrobcu!

Nastupcem
MSX1 byl typ
MSX2, kiery pri-
sel v roce 1985
a prinesl urcita
zlepSeni v gra-
fice. Grafickym
Cipem byl tento-
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Seni byl upraveny sprite systém,
ktery umel vice spritd s vets§im
poctem barev z barvove palety
512 barev, podpora genlocku a
digitizéru, jemny vertikalni scrol-
ling a vestaveny blitter funkcemi
velmi podobny blitteru v Amize.
Pameét pocitacl standardu MSX2
byla minimalné 64 KB, na trhu
byly i modely se 128 a 256 KB
RAM, 128 KB video RAM a 3,5"
floppy mechanikou. Filesysté-
mem pro diskové operace byl
DOS, ktery mel stejnou strukturu
jako pozdejsi MS-DOS, takze na
Amize s pomoci CrossDOSu Ize
Cist a zapisovat na MSX diskety.
Poslednim typem byly pak stan-
dardy MSX2+ a TurboR, které
mely opéet vwznamne vylepsenou
grafiku s moznosti zobrazit az
19268 barev na obrazovce na-
jednou, TurboR meél navic proce-
sor R800 odpovidajici Z80 s tak-
tem 28 MHz.

Kolik je pro vSechny typy MSX
pocitacl k dispozici dnes soft-
ware jsem nedokazal zjistit
presne, minimaini odhadované
mnozstvi je vsak nekolik tisic pro-
gram( a her na cartridges i dis-
ketach a zviasté hry (rozsahem
obvykle na nekolik disket) vwuzi-
vajici graficke a zvukove moz-
nosti MSX2+ a TurboR jsou
velmi kvalitni.
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AmIMSX2 2.51

Abecedne prvnim v poradi je
MSX emulator z produkce RED
Soft S.L., tedy znameého emulato-
roveho maniaka Juana Antonia
Gomeze. AmMIMSX2 do verze 2.2
pracoval I na ECS cCipech,
vSechny vysSi verze vyzaduji uz
AGA Cipset. Samoziejmosti je
tedy tez minimalné procesor
68020, k dosazeni plne rychlosti
emulace pak budete potrebovat
alespon 68020/28MHz nebo
68030/25MHz a 2 MB FAST
RAM. Emulaci MSX2 spritd Ize
ovlivnit nastavenim refreshe ob-
razovky, K dispozici jsou celkem
ctyfi mody - OFF a refresh po
kazdem prvnim, druhém nebo
tretim snimku. Pokud nemate
rychly procesor, radéji ani neza-
pinejte 100% refresh (po kazdém
snimku), emulace totiz nebude
nejrychlejSi a v nékterych pfipa-
dech dokonce muze zhavarovat.
Emulator je plné kompatibilni s
procesory ©68020/030/040, s
68060 ma v nekterych pripadech
problemy.

AmMiIMSX2 emuluje vSechny line
interrupty, hardwarovy scrolling,
vymeny palet, zobrazovani a ko-
ize spritl | pomérné dobre zvu-
Kovy vystup. Podporovan je i kod
procesoru u modeld TurboR,
tedy jiz zminéného R800, zde
vS§ak neni emulace stoprocentni.
Pracovat Ize s MSX disky pomoci
virtualni emulace na zafizeni
MVD: (MSX Virtual Disk), funkéni
pbudou i snapshoty cartridges s
velikosti 16 a 32 KB. Pokud jste
milovniky her, jisté pfivitate moz-
nost zadavani cheatl (pokes)
nebo treba ulozeni celeho scre-
enu nebo Video RAM jako IFF-
ILBM obrazek. Emulator nepra-
cuje v multitaskingu (jako
vsechny Gomezovy emulatory),
COZ sice omezuje systémove
pouziti, ale zajiStuje nejvysSi
moznou rychlost emulace.
AMIMSX2 je shareware s cenou

25% a existuje nekolik demoverzi

e

| verzi urcenych pouze pro regist-
rovane uzivatele dostupnych na
Aminetu.

Preference emulatoru jsou roz-
trousene v menu. Vybrat si mu-
zete screenmody PAL nebo
NTSC, ulozit screen jako obrazek,
hledat a zadat pokes ve hrach, v
registrované verzi emulatoru akti-
vovat druhy joystick (pripojeny na
amigovsky mouse port), obejit
chybu vyskytujici se u A1200, kdy
nektere klavesy nelze stisknout
soucasne a zapnout tak Multi-
key, aktivovat stisk klavesy DEL
pPro pauzu v emulaci, zakazat za-
piIs na MVD: zarizeni (emulace
disket) atd., preference se ukla-
daji rovnéz z menu a jsou v nich
obsazeny téz informace o hodi-
nach v MSX2. Floppy disky jsou
pres MVD: emulovany v pamets
Amigy, AmiIMSX2 umi pracovat s
formaty 360 KB i 720 KB, snaps-

b 1 1261d4d0 2
AREA 1 -

hoty disket I1ze uchovavat samo-
ziejme 1 na disku nebo cedecku.
Soubory v zarizeni MVD mohou
byt pakovany se StoneCracke-
rem nebo File Imploderem, depa-
kovani zajistuje pomoci knihoven
uvedenych v pozadavcich sam
emulator. DalSi moznosti je pouzit
RAMSX: drive, coz je emulace
MSX disket v RAD disku Amigy.
Cartridges mohou mit pouze 16
nebo 32 KB, “viozit” je mizete do
jednoho z emulovanych slott. Co
se tyka pameti, umi AmiMSX2
emulovat v8echny MSX2 a vyS$Si
modely s vyjimkou rlznych ne-
standardnich pameétovych slotd,
které si pridavali néktefi vyrobci
pocitacu MSX.




AmMiIMSX2 je tradiCne kvalitni
emulator z dilny J. A. Gomeze se
vSemi klady i nedostatky, které
maji vSechny jeho emulatory prak-
ticky stejne - zadny multitasking,
vysoka rychlost, funkCnost pouze
v modech PAL ¢i NTSC (se scan-
doublerem mate pochopitelne po
starostech) a dostatecne kvalitni
emulaci, aby se dal bez problemu
pouzivat. PPC verze neni a zrejme
ani nikdy nebude k dispozici, ne-
bot vyvoj emulatoru je jiz s nej-
vetsi pravdepodobnosti ukoncen.
S emulatorem jsem testoval neko-
ik desitek ROMek (cartridges) a
diskovych snapshotu, nektere od-
mitaly fungovat (je mozne ze to
zavinil procesor 68060, se kterym
neni emulator zcela kompatibilni)
a u nekterych se pri prekreslovani
obrazovky vyskytovaly potize pri
zobrazovani spritd. Celkove je
vSak AmMiIMSX2 vic nez slusny
emulator s moznostmi, ktere by
mu mohly mnozi kolegove pro PC
¢i Macintosh zavidet.

Autor: J. A. Gomez

Typ: Shareware

Cena: 25 U$

PoZadavky: procesor 68020 a
rychlejsi, AGA Cipy, 3 MB RAM,
mfm.device, statram.device,
stc020.library 3.0+, asl.library,
PAL/NTSC kompatibilni monitor
Hodnoceni: Kvalitni a i na po-
malejsich Amigach velmi rychly
MSX emulator bez moznosti mul-
titaskingu vyzaduijici PAL moni-
tor, dobrou emulaci floppy drivu
a slusnym zvukovym vystupem
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fMSX Amiga 2.2

Druhym existujicim emulatorem
pocitacl MSX je fMSX. Emulator
pochazi plvodne od Marata Fazy-
zullina a je k dispozici pro mnoho
pocitacovych platforem, autorem
amigovske verze je Hans QGuijt.
Autor Amiga verze fMSX prakticky
Z gruntu predeélal a tak z plvod-
niho zdrojového kodu toho moc
nezlstalo. Soucasna a ne zrejme
posledni verze (na vyvoji se stale
pracuje) je dle autora mixem as-
sembleru, C a C++, coz nas vsak
nemusi vlbec zajimat, nebot dd-
lezita je nejen rychlost
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problémova funkénost emulatoru.
fMSX vsechny tyto pozadavky te-
mer bez vyhrady splnuije.
Emulator pouziva nove GUI,
ktere se od predchozich verzi dost
liSI, a s vyjimkou emulace MSX2+
a TurboR umi emulovat vSechny
MSX standardy. Zvukovy vystup
pouziva pro nekteré audiomody

s ovliviujicim
;:‘:::” rychlost emu-
) Husic lace |je ‘Inter-
l‘ | rupt rate’ nasta-
vujici rychlost
generovanych

preruseni -

norma PAL

- - pouziva 50 pre-
ruSeni/s (tedy v podstaté snimkdad),
NTSC pak 60 preruseni/s, v fIMSX
si ale mizete nastavit hodnoty od
10 az po 100. Velmi zajimava je
moznost emulovat MSX diskety
pfimo na amigovskem disku v libo-
volném adresari, emulator v tomto
pfipadé ale nemUze na harddisk
zap|sovat Stejne jako u AmIMSX2

...............................

AHI, takz
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kud chcete sly- |
.

set  vsechny |

zvuky, budete | ‘_"j P-;i g

S| lmuset AHI T e fscc
nainstalovat. %

Zajimavosti je
podpora zvu-
kove karty
Concierto a pres AHI viastne |
mnoha dalSich zvukovych karet.
Pro rychlou emulaci je doporucen
procesor 68060, na vetSinu her
postaCi ale i pomalejsi 68040.
Emulator je k dispozici ve verzich
jak pro 68020/030/040, tak prave
ve specialni verzi pro 68060. Po-
kud mate v planu pouzivat MSX
diskety, budete potrebovat jeste
CrossDOS, ktery je soucdasti
Workbenche 2.1 a vyssiho. fMSX
2.2 pouziva dynamickou alokaci
pameti, takze je na RAM naroc-
nejSi nez predchozi verze, ale zato
funguje i v nativnich CyberGraphX
maodech.

Hry a programy na emulovanych
cartridges lze spoustét pfimo z
Workbenche Kliknutim na ikonku,
fMSX si sam nahraje a aktivuje hru,
coz ovsem vyzaduje assign fMSX:
na misto, kde je emulator instalo-
van. fMSX podporuje jak 16 KB a
32 KB ROMKky, tak i tzv. Mega-
ROMs o velikosti 128 KB a wys.
Pracoval Ize samozrejme i pasko-
vymi a diskovymi snapshoty,
stejné jako s celymi MSX diske-
tami. V preferencich, jejichz volby
jsou rozdeleny do nékolika okének
podle zameéreni najdete velké

mnozstvi parametrt, kterymi si

muzete prizpdsobit emulaci
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mUzete i u fMSX hledat a zadavat
cheaty do her, navic je zde me-
mory editor, pomoci ktereho Ize
editovat vSechny pameétove
stranky a menit jejich hodnoty u
typu stranek RAM, typ ROM zmenit
nelze. V nastaveni videa je predna-
stavena fada screenmodt funkc-
nich na kazdé Amize, pokud vlast-
nite CyberGraphX nebo Picasso96
kompatibilni grafickou kartu, mu-
zete si pridat vlastni screenmaody.
fMSX v soucCasne verzi zatim ne-
podporuje MSX2+ grafické mody
(az 19268 barev na obrazovce
soucasne), pro tyto ucely bude v
budoucnu nutné pouzit mody
HAM/HAMS8, grafickou kartu nebo
prosté barvy nejakym algoritmem
zredukovat. Vyhodne je zapnout
refresh obrazu pouze pokud |e
emulace aktivni (‘Only refresh
when active'), coz muze usetrit
znacnou cast vykonu procesoru.
Jako dal$i volba je zde provozo-
vani fMSX na pubscreenu, tato va-
rianta je ale mozna pouze u Cyber-
GraphX nebo Picasso96 kompati-
bilnich grafickych karet a v original-
nich screenmoddech Amigy provo-
zovani emulatoru tfeba na Work-
benchi nefunguje. fMSX dovoluje
podobné jako AmIMSX2 pouziti
dvou joystick(, druhy z joystickl je

SOFTWARE %8

umi spoustet hry a programy pro
MSX2+ a TurboR, podpora techto
standardd je planovana v nejblizsi
pudoucnosti. Zafazeny by mely byt
| tiskove moznosti, podpora subs-
otll, databaze nastaveni pro kaz-
dou cartridge ¢i diskovy snapshot,
emulace MSX site (!), sérioveho
portu, v priprave je i uzivatelem
plné definovatelné GUI (nejspis
pres novou verzi BGUI) a podpora
pro Colecovision, coz je v podstate
obdoba domacich videoher a od-
noz MSX umoznujici spoustet
pouze cartridges. fMSX je i vzhle-
dem k praci v multitaskingu urcite
pomalejsSi nez AmiMSX2 a majitele
konfiguraci s procesory 68020 a
pomalejsimi 68030 nebudou rych-
losti emulace nijak nadseni. Po-
werPC verze neni k dispozici a neni
jisté, zda nékdy bude. Celkovymi
moznostmi i s prihlédnutim k chy-
béjici emulaci MSX2+ a TurboR je
vS§ak fMSX dle mého nazoru lepsi
nez AmiMSX2 a vzhledem ke stale
probihajicimu vyvoji emulatoru je
zde i uréita zaruka novych funkci
do budoucna. S fMSX jsem zkou-
Sel fadu cartridges i diskovych
snapshott a vse behalo zcela bez
problém(, takZze emulaci mohu
oznacit jako velmi kvalitni. Pokud
bych mel srovnavat s temi nejlep-
Simi emulatory pocitac MSX pro
platformu PC, je fMSX 2.2 jejich
dlflstojng'xm konkurentem.

C veresion 1.0

£t 1983 by Microsoft
tes tree

IC version 1.8

= -IihCl l’.ﬂ
Vi WS 5
e OO
03 B3
- I:*
Lo ¢
Ul :l'H

M,
¢
2
Dy
Ok
#

aoto list run

color auto

Autor: Hans Guijt

Typ: freeware

Pozadavky: procesor 68020 a
lepsi, AmigaOS 3.0+, 3 MB RAM
Hodnoceni: Vynikajici MSX emu-
lator s podporou grafickych karet,
verzi pro 68060, kvalitnim zvuko-
vwwm wystupem prfes AHI a moz-
nosti provozu cartridges i disko-
vych snapshot(

emulace, jeji kva- hardwaru nebo upravit nutné nejprve aktivovat klavesou ‘(’
ita a bez- 7 rychlost emulatoru.  na numerickém bloku, opétovnym
,,;.*-j@ﬁ- Dilezita je ze- stiskem této klavesy je prepnuto
wﬁp‘ﬁo‘@ , iména volba  zpét na my$. V mnoha hréch pro
w%@"%ﬁ%@ .’0 / ‘Skipped fra- MSX je vyuzivano i druhé tlacitko
P A mes’, kiera nasta-  na joysticku, nastesti ho umi fMSX

S %V o o J0y 1
&%&3«»‘;0@ #” vuje podet vynecha- emulovatna klavesnici pomoci kla-

“:".o."’ a"' nych snimku pred wykresle- ves M nebo N.

& &, -o'@ " nim nového snimku, jedna setedy  fMSX je vynikajici emulator stan-

o refresh obrazu. Drunym prvkem  dardu MSX/MSX2. Zatim sice ne-
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& LEnka CizkovA

Nebojte se, nebudeme vas
honit do lesa; namisto toho
vam nabidneme bajecny pro-
gram pro sestaveni stromu
zivota vasi rodiny.

Genealogie je v soucasne dobe
velmi modernim konickem. Zvo-
lite-li si jej i vy, budete muset resit
dva zakladni problémy: kde ziska-
vat data (poridit si strom sahajici
zpét vice nez dve Ci tfi generace
jiz obvykle znamena nutnost hle-
dani v matrikach a archivech) a
jak je ukladat (takoveto stromy
rostou velice rychle a jeden kmen
obvykle nestaci). S prvnim problé-
mem si musite poradit sami; dru-
hou ¢ast vam usnadnime predsta-
venim programu, ktery znacne
usnadni spravu ziskanych dat.

Program Scion Genealogist (nyni
ve verzi 5.08) je dilem Robbie J. At-
kinse z Nového Zélandu. Autor na
programu pracuje jiz delsi dobu;
vysledkem je velmi stabilni a do
detaildl promysleny produkt s klad-
nym uzivatelskym ohlasem (Martin
Bilek, CR: Program je skvély a ne-
nasel jsem nic lepsSiho. Moji bra-
tranci si koupili emulator “Amiga-
Forever” z jediného dCvodu - kvdli
programu Scion). Podivejme se
konecné na funkénost programu.

Porid'te si strom!

Zalozeni stromu

Doporucuje se, abyste si zada-
vana data predem pripravili - nej-
prve se totiz zadavaji udaje o jed-
notlivych osobach, a teprve na-
sledné se vytvareji rodinné vazby.
Po spusténi programu najdete na
obrazovce okna Family Details a
Personal Details. Vstupme do dru-
hého z nich, kde zadame podrob-
nosti napriklad o sobe.

Zacnéme jménem: v mem pri-
padeé Last Name (pfijmeni) Esle-
rova, First Name (kfestni jméeno)
Lenka; vSimnéte si, ze u zen se
zadava rodné prijmeni, jméno zis-
kané sfatkem je obvykle odvo-
zeno od jména manzela, pripadné
odchylky je mozné uvest napri-
klad v komentari (Comments). Po-
moci cyklovaciho gadgetu Sex
(pohlavi) nastavim F (Female =
zena, Male = muz). Policko pod
gadgetem se barvi modre u
muzd, ¢ervene u zen.

Dale Ize zadat data a mista na-
rozeni (Birth), krtu (Baptism),
smrti (Death) a pohrbu (Burial).
Ja osobné kliknu pouze na Birth
a v objevivSim se okné vyplnim
Day: 11, Month: 2 (coz program
zkonvertuje na anglickou zkratku
Feb) a Year: 1973 (obecne v roz-
mezi 1 az 4000). Budete-li sesta-
vovat strom zivota faraona Tu-

POZADAVKY: Amiga0OS8 2.04 (2.10 pro lokalizaci), 1 MB RAM (doporuceno 4 MB)

tanchamona, kliknéte jesté na
gadget BC (Before Christus, tj.
pfed nasim letopocCtem). Flexibi-
itu programu ocenime v oka-
mziku, kdy nekteré datum ne-
vime presne. Je mozné vynechat
den nebo i mesic; mlzeme za-
Skrtnout poliCko Uncertain (Neji-
sté) nebo pouzit nektery z kvalifi-
kator( Before (pred), After (po) a
Circa (asi).

Dale vyplnim Occupation (za-
meéstnani) studentka, Education
(vzdélani) FJFI CVUT. Nasleduiici
kolonky Religion (vyznani), Died
of (zemrel na), jiz zminene Com-
ments a References (odkazy) si
zatim ponechavam volné ;-) a
Father (otec), Mother (matka),
Spouse (manzel/ka) vyplni pro-
gram pfi sestaveni rodiny - viz
dale.

Podivejme se nyni v kratkosti na
gadgety na okrajich okna Perso-
nal Details. Na pravém okraji je to
nejprve skupina gadgetd pro pro-
hlizeni pripojenych dokumentu -
textd, obrazkd ¢i zvuk{; dale gad-
gety pro pridani dalSi osoby do
databaze, vymazani osoby a za-
znamenani prvniho snatku aktu-
alni osoby (to je zakladem pro vy-
tvofeni rodiny, jak bude popsano
nize). Nasledujici gadgety vyvolaji
okna s rodiCi a sourozenci aktu-

Scion_Genealogist
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alni osoby, s jejim manzelem
(manzelkou) a detmi, seznamem
rodin, resp. konkrétni rodinou; to
vSe ale samozrejme teprve po na-
staveni pribuzenskych svazku
mezi jednotlivymi osobami v da-
tabazi.

Gadgety v dolni Casti okna
slouzi pro zobrazeni diagramu
predkd Ci naslednikd a k pohybu
mezi sourozenci; dalsi pak k po-
hybu mezi osobami v databazi a
vyhledavani. Stavovy fadek je
mozné prepinat mezi napovedou
ke gadgetlim a zobrazovanim sta-
tistiky (v8k, pocet sourozencd,
snatkd a deti).

Rodinné vazby

Po zadani udajd vSech potreb-
nych osob zaéneme vytvaret jed-
notlivé rodiny, tedy skupiny muz-
zena-déti. Zvolime osobu z data-
baze a klikneme na gadget pro
zaznam prvniho snatku, coz akti-
vuje okno Family Details se jme-
nem zvolené osoby v policku
Principal (hlava rodiny). Hlavni
skupina gadgetl na prave strane
slouzi k pfifazeni partnera hlave
rodiny a jejich deéti, zruSeni zaz-
namu o ditéti, zruSeni celé rodiny
¢i vytvoreni dalSi rodiny teze
hlavy (je tedy mozne zazname-
nat i vice shatkl a deéti z jinych
manzelstvi). Prvnim gadgetem z
této skupiny nyni vyvolame okno
pro vybér manzela Ci manzelky,
ktery se zapiSe do poliCka
Spouse. Dvojici hlava rodiny -
manzel/ka je mozné pozdeji pro-
hodit ;=))

Nasledné muizeme zadat da-
tum a misto zasnub (Engage-
ment), snatku (Wedding) a ukon-
¢eni manzelstvi (Ended), odda-
vajiciho (Celebrant), svedky (Wit-
ness) a dlvod ukoncéeni manzel-
stvi (End Reason) - zde mame
na vybér Unknown (neznamy),
None (zadny), Divorce (rozvod),
Separation (oddéleni - obvykle
predstupen rozvodu; u nas tato
varianta pravne neexistuje), An-
nulment (zruseni) Ci Death
(smrt).

Ma-li vytvofeny manzelsky par
déti, pokraCujeme jejich priraze-
nim. Druhym gadgetem v hlavni
skupiné otevieme okno pro vyber
déti, v ném klikneme na prislusné
osoby (vSechny Ci jednu; dalSi je
mozné doplnit pozdegji stejnym




zpusobem) a stiskneme tlacitko
Accept. Zvolene osoby se prene-
sou do pole Children (deti) v
okné rodiny; kromé jmen jsou
uvedena i data narozeni, pri-
padneé umrti.

Obdobnym zplsobem zalozime
| dalsi rodiny (v dalSich genera-
cich Ci vetvich stromu). Jedinym
omezenim pfi sestavovani rodin je
maximalne 10 snatkd pro jednu
osobu a nejvyse 40 déti pro man-
zelsky par; predpokladam, ze ve
vetsine rodin tato podminka ne-
bude nijak omezuijici.

Ze zadanych udajd o rodinach
program automaticky prenese
udaje o rodicich a manzelovi/man-
zelce do zaznam( jednotlivych
osob, policka Father, Mother,
Spouse budou tedy jiz vypinéna.

Pohyb ve stromu

Jak jiz bylo zminéno, pomoci
gadgetd v dolni Casti okna Per-
sonal Details se muzeme pohy-
bovat v seznamu zadanych
0sob, a to bud po jedne vpred Ci
vzad (fazeni je dano poradim za-
dani osob do databaze), na za-
catek nebo konec databaze, vy-
berem konkrétni osoby v se-
znamu Ci zadanim identifikac-
niho Cisla osoby (to je kazdé
osobeé i rodiné pfifazeno pfi se-
stavovani databaze, odpovida
poradovemu CcCislu). Odpovidaji-
cim zplsobem je vyreSen rovnez
pohyb mezi sourozenci a v se-
znamu rodin.

V grafech predchGdcl i nasled-
nikd se kliknutim na prislusny
gadget, resp. fadek dostaneme
do okna se zaznamem zvolené
osoby. Odtud se napriklad Klik-
nutim do fadku otce dostaneme
na jeho zaznam, obdobné na
zaznam matky a manzela/man-
zelky. Gadgety na pravé strane
vyvolame zaznam o rodiné aktu-
alni osoby, pfipadné jejich ro-
dicd.

Naopak z okna rodiny mizeme
kliknutim do pfislusnych radkd vy-
volat zaznamy obou rodiCu; v pri-
pade deti se zvolené jmeno nej-
prve okopiruje do fadku pod se-
znamem; poté jej muzeme bud
smazat nebo vyvolat jeho zaz-
nam.
ledame-li ve stromu nekoho
urcitého, Ize pouzit bud vyhleda-
vacich funkei (viz dale) nebo otev-
fit seznam osob, resp. rodin, v
nemz staci kliknout na prislusny
radek. Osoby ve vybérovém okné
jsou obvykle razeny abecedne
podle pfijmeni a krestniho jména
(s obvyklymi problémy s ceskymi
pismeny), mUzete vSak zvolit take
usporadani podle identifikacniho

Cisla nebo podle data narozeni i
umrti. U rodin se radi podle iden-
tifikaCniho Cisla, jména manzela
Cl manzelky nebo podle data
snatku. Je mozné zobrazit
vSechny osoby resp. rodiny v da-
tabazi nebo je filtrovat podle pfri-
jmeni - do textoveho gadgetu se
pak vepiSe pismenna skupina,
ktera se bude porovnavat se
jmeny (neni pfitom nutné, aby
touto skupinou jmeéno zadinalo;
jméno Kucera tak vyhovi filtru
‘ce”). Porovnavat se pritom mize

bud presna podoba jména, nebo
jména priblizna; podminku “Ci-
zek” v takovém pfipadé spini |
iména “Cizkova”, “Kucéera” ¢&i
"KuCerova” - takovou moznost
asi ocenite v pripade, kdy doslo
ke zmene ve jménu (Essler - Es-
ler) nebo mate-li v databazi
stovky jmen a hledate stryce “jak
on se jen j/menoval, zac¢inalo to na
8
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Vyhledavani

lkony s lupou v obou oknech
slouzi k vyhledavani. Vyvolavaji
vyhledavaci okno, v némz mdzete
vypinit jméno ¢i pfijmeni, misto
nebo rozsah dat. VypInéné udaje
slouzi jako filtr databaze. Po od-
povidajicich osobach, resp. jejich
rodinach se pak lze pohybovat
pomoci gadgetl First (prvni), Last
(posledni), Prev (pfedchozi) a
Next (nasleduijici).

Dalsi funkce v menu

Funkce Info v menu Project vy-
vola okno se zakladnimi Udaji o
zpracovavané databazi. Help zo-
brazi interaktivni napovédu ve

formatu AmigaGuide; ta je velice
dobre a podrobné napsana, Kk
dispozici je vSak pouze v anglic-
ting.

Polozka Set Behavior v menu
Settings otevira okno, v nemz Ize
nastavit podrobnosti chovani
programu, které nam mohou
usnadnit praci - Scion napriklad
kapitalizuje krestni jména (ij.
prvni pismeno bude velke,
ostatni mala), pfi prfidavani dalsi
0Soby prenese prijmeni posledni
zadavane osoby a tak dale. Na-

sledujici polozka Set Name Ex-
ceptions (nastaveni vyjimek ve
jménech) se hodi zvlaste pfri
zpracovani cizich jmen a opét je
dokladem propracovanosti pro-
gramu: Scion automaticky pre-
vadi prijmeni do velkych pismen,
coz ovSem neni vhodné u jmen
typu McDonald - zde je mozne
nastavit pozadovanou podobu
vyjimecnych jmen; program pak

po vepsani pfijmeni Mcdonald
pfevede napriklad na McDO-
NALD. V tomtéz menu mudzeme
vyplnit kontakt na osobu, ktera
strom zpracovala (Preparer), a
nastavit barvy - Scion nabizi pa-
lety podobné standardnim pale-
tam Workbenche, pritom je vSak
zachovana modra a cervena
barva pro odliseni muzl a zen; je
vhodneé toto zachovat i pfi nasta-
veni vlastni palety.

Polozky v menu Extras umoz-
nuji K jednotlivym zaznamuim pri-
pojit poznamku, obrazek (napfri-
klad svatebni fotografii) nebo
zvukova data Ci nastavit kontaktni
adresu resp. telefon. Dale zde

CERVEN 1999

SOFTWARE @

najdeme funkci Query Blood Re-
lationship, ktera slouzi pro ove-
reni pokrevniho pribuzenstvi mezi
osobami v databazi. Zvolite-li na-
priklad jako aktualni osobu sveho
dédecCka, v menu vyberete tuto
funkci a v seznamu osob kliknete
na sebe, Scion vam oznami
Blood Relationship, Grandson
(pokrevni pribuzny, vnuk). Kilik-
nete-li pak na svou manzelku,
resp. manzela, program ohlasi
Not a Blood Relative (neni po-
krevni pribuzny). Sejde-li se vam
v pfibuzenstvu nekolik nezavis-
lych veétvi Novakd, je to velmi
snadna metoda, jak si vztahy
ujasnit.

Tiskové menu nabizi polozky pro
tisk (a export v rlznych formatech
- HTML, RTF, AmigaGuide,...)
vSech moznych i nemoznych se-
znamU a graft: od seznamu osob
v databazi pres vypis rlznych
vetvi stromu a chronologicky pre-
hled rodinnych dat az po seznam
soucasnych udalosti (Scion
snadno odhali, ze moje maminka
ma narozeniny tentyz den jako
muj Svagr). Snad nejuzitecnejsi
bude vypis vyrodi, predevsim se-
znam narozenin a vyroci snatkd.
Takze priste uz na ty kvetiny neza-
pomenete, ze panove!

Zavérem

je mozneé fici, Zze jde skutecne o
velmi propracovany a flexibilni
program pro zalozeni a spravu
genealogie, ktery znacne rozsiruje
moznosti vyuziti databaze. Velmi
dobre jsou provedeny vazby ve
stromu, vyhledavani a vyber osob
je snadny a prehledny. Chcete-li
si poridit vlastni strom zivota, je
Scion vykonnou a dostupnou (fre-
eware) variantou.

.
e

| Scion Genealogiet Version 508 &

Copyright @ 1808 TU0E S g

by Robbiesd AN e
wellington, New zeaglands &

o dnis programme fsdrees s g

§ - ohare i usedt enjuys s =
E At bt oot s

HODNOCENI
Prehledny a flexibilni program
pro spravu genealogie s
vybornou provazanosti;
rozsahlé moznosti zobrazeni a
tisku strom0@, grafl a tabulek.
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Aminet Set 8

% LuBog NEMEC

PIné verze textového edi-

demoverze komercnich pro-

, SET4a SET4b SET4c SET4d Pocet ; o
toru Cygnusgd 3.5, kresli- 614MB 637 MB 646 MB 633 MB soubord gramu, graficke utility, cca 695
ciho a efektoveho programu . disk” 9 MB 76 MB pak zabira vlastni adresar Ti-
ArtEffect 1.5, diskového ma- “dois” 208 MB A5 tan Computers ("biz/titan™) s up-
nageru souboru Directory ‘game” 491 MB 16 date programu pro tvorbu plas-
Opus 5.5 a hry Gloom 3 “hard” 19 MB 56 tickych napist CandyFactory,
pfedznamenavaji prichod “taxt” 28 MB 135 ale hlavné s ukrutneé dlouhou ani-
é¢tyrcédéckového cvalika pl- “Util” 138 MB 631 maci z pfipravované hry Evils
ného PD programu, tedy “biz” 507 MB 549 Doom. Treti CD je vyhrazeno za-
Aminet Set 8. V tabulce “gfx’ 95 MB 550 baveé a tak mimo dem tak oblibe-
vpravo najdete delky pro- “Dix’ 259 MB 379 nych v amigovske komunite je
gramu a dat ze vSech ctyr SO 29 MB 297 zde mimo jiné obrovske mnoz-
CD - uvadeény jsou nepako- " garrin 421 MB 265 stvi her vS8ech druht a typu.
vané délky (t.j. priblizna ve- “dev’ 131 MB 266 Zvlasté u dem rozhodne neplati,
likost vSech souboru v adre- . game’ 307 MB 685 ze to nejdelSi je zpravidla vzdy
sari po rozbaleni) a celkovy e 136 MB 101 také nejhezCi, cédécko vsak ob-
poéet souboru v jednotli- e 1032 MB 832 sahuje tolik rGznych dem, ze je-
vych adresarich véetné vyu- o i 1o 61 MB 163 jich prozkoumani necham uz na

zité kapacity kazdeho ze
ctyr CD.

VSe, co se v oblasti Public Do-
main software na Aminetu obje-
vilo od vydani Aminet Setu 7,
tedy vice nez 4 GB software
vSech druh( a kategorii, najdete
na Aminet Setu 8. Priblizne 520
MB software je novejsi nez na
Aminetu 31, posledni novinky
pochazeji pochopitelne presne z
doby, kdy se zacal pripravovat
Aminet 32, tedy z 19. kvetna. No-
vinkou v seznamech je od Ami-
netu 31 seznam software pouze
pro PowerPC a verte, ze je z
ceho vybirat. Je to skoro nuveri-
telné, ale PD oblast je pro PPC
soft tim pravym rajem, kde se
mize kazdy programator dosyta

Vas. Totéz plati o hrach, takze
opét zalezi jen na vasem vkusu,
kterou hru si z té spousty obli-
bite. Posledni duhova placka
zcela propadla té neuveritelne
zmeéti hudebnich moduld a
vSéeho, co s hudbou a zvukem
nejak souvisi, a tak zvukovody
kazdého amigisty mUzete potesit
hudba vSech druhC a zanru.

V prebalu Aminet Setu 8 se na-
chazi, stejné jako u predchozich
CDc¢ek fady Aminet, kupony na
objednani vyssich verzi pribale-
nych a v uvodu zminenych ko-
mercénich program a hry Gloom,
samoziejme vzdy s urcitou sle-
vou. Nejen bonus programy |sou
vSak lakadlem pro vSechny maji-
tele poditacl Amiga, tim ma byt
hlavne cely softwarovy balik, kde
najdete pohromade a perfektne

- -. .-'

roztfidéno vSechno, co vubec Ize
nejakym zpusobem na Amize vy-
uzit. Pokud uz mate neéktere
starsi dily CD rady Aminet, vezte,
ze kvalita vykazuje stale stoupa-

vyradit a své dilko jeste zdarma
publikovat mezi ostatnimi uziva-
teli pravé pomoci Aminetu a tak
je v soucasne dobe pro Po-
werPC k dispozici uz nekolik set

ikony, na zbytku vyuzite kapacity
se roztahuji databazove pro-
gramy (vCetne velmi zajimaveho
MiniSQL databazoveho enginu),

zajimavych a uziteCnych utilit.
Prakticky celé druhé cedecko za-
biraji obrazky a grafika ve vsech
podobach od animaci az po

program{ a zacinaji se objevovat
i prvni PD hry urCené vyhradne
oro PPC (viz recenze na Aminet
32). Ale rychle k software samot-
nému. Nebudu popisovat co
pfesneé na kazdem ze Ctyr céde-
cek najdete, umisteni a rozsah
programu najdete v tabulce. Po-
divam se tedy na nektere zajima-
vosti. Na prvnim cédecku je cca
30 MB demo fotbaloveho mana-
geru “Phillips SV Endhoven Ma-
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jici tendenci. Je snad jasne, ze
vlastnikdim predchozich Ctyr Cisel
cedécek série Aminet jaksi Ami-
net Set 8 nemuze pfinést nic no-
vého, ale verim, ze pro vsechny
ostatni amigisty ano.
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nager”, ze systémovych pro- e A e e
gram@ napfiklad mimo nové CENA.49-QM e to N
verze skenovaciho softiku BetaS- HODNOCENI

can a programku pro prenos dat Tradicné skvely PD balik,

z digitalniho fotoaparatu Olym-
pus Camedia 900 a nove verze
Spickového prohlizeCe textl
EvenMore zde najdete spoustu
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kterému az na aktualnost
nechybi nic, co ma kvalitni
kolekce PD software obsahovat.




Aminet 32

¢ LuBog NEMEC

Po letnich prazdninach a
tedy i dvojcisle AR prichazi
Amiga Review 48 nejen s re-
cenzi na Aminet Set 8, ale
také recenzi na zatim po-
sledni dil CD rady Aminet s
poradovym cCislem 32. Aminet
32 byl vydan v srpnu a pri-
nasi vam nasleduji dema,
hry, programy a data, uveden
je prehled adresari s jejich
pakovanou i rozbalenou ka-
pacitou a poctem soubort v
jednotlivych adresarich:

'‘biz" 32 MB (57 MB) 150
‘comm” 18 MB (32 MB) 124
‘demo” 32 MB (57 MB) 39
‘dev’ 24 MB (43MB) 105
‘disk” 2MB (3 MB) 13
‘docs’ 15MB (30 MB) 110
‘game” 45MB (77 MB) 146
ax’ 37 MB (63 MB) 93
‘hard”™ 2 MB (3 MB) 15
‘misc” 17 MB (30 MB) 49
‘mods” 210 MB (367 MB) 208
‘mus” 6MB (10 MB) 39
"DIX” /72MB (126 MB) 165
‘text” 20MB (3 MB) 29
‘util” 16 MB (27 MB) 171

Zacnu hned s tim horsim. Kolik
si myslite, ze zabiraji indexove
soubory, guides a databaze ur-
cené pro prohledavani Aminetu?
Myslim ze to neuhodnete, je to uz
plnych 90 MB. Pfidame-li ne-
zbytné ovladaci programy a uti-
litky, dostavame se hrave na cislo
100 MB, coz je z celkove obsa-
zene kapacity cedécka 635 MB
opravdu hodne. DalSi komentar
této nemilé skutecCnosti je zby-
teCny, pokud se hodné brzy ne-
zaCcnou databaze a indexy pako-
vat, je snad jasne, co se stane a
na ukor sice rychlého hledani pfi-
jdeme o obrovsky pocet mega-
bytl dat, které by se jinak na Ami-
net 32 i dalsi Cisla vesly. Nezbyva
nez se spolehnout na inteligenci
autor(, ktefi tento problém dou-
fejme uz take zaregistrovali a pra-
cuji na jeho reseni.

Ale rychle k obsahu Aminetu 32.
Nejnovejsi programy a data po-
chazeji ze 4. Cervence (coz je jen
tak mimochodem v Americe jeden
z hlavnich svatk(), k tomuto datu
byl take vytvoren hlavni INDEX.
Vice nez 1400 souborl predsta-
vuje kolem 1 GB rozbalenych dat.
Zacneme s updaty, mezi ktere
patfi v AR jiz zminény bitmapovy

kreslici program Personal Paint
7.1b (pro nedocCkavce - verze 8.0
je uz delsi dobu ve vyvoji a pokud
to programatori od Cloanto stih-
nout, bude na trhu snad uz do Va-
noc), CrossDOS 7.04 opravuijici
pouze drobne chyby v tomto
systemu umoznujicim ¢ist DD/HD
diskety formatu PC a s patficnym
hardware teoreticky vlastné jaky-
koliv dalSi typ média zformatova-
neho na PC, importni Universal Fil-
ter 1.6 pro PageStream 3.x/4.x
(@ano, Ctete spravne, Ctyrka uz exi-
stuje pro platformy Amiga, Macin-
tosh a PC, pochopitelné pouze v
betaverzi), update pro
efektovy/animacni Wildfire 7.15,
‘operacni system” pro grafické
karty a procesory PowerPC War-
pUP 4.0 od Haage&Partner s
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emulaci kernelu konkure¢niho
systému phase5 powerUP a dalsi.
Z demoverzi program{ si nene-
chte ujit realtimovy efektovy gene-
rator pozadi pro videoprodukce
Extreme a nekolik desitek textur
pro nej, Spickovy textovy editor
GoldED 6.05 s velmi rozsahlymi
moznostmi ve vSech oblastech
editace textd od programovani az
PO web nebo pine graficky textovy
editor AmigaWriter 1.20 (pro ktery
je k dispozici i Cesky katalog) opét
Z produkce Haage&Partner. Po-
kud mate Amigu propojenou do
site, urcite zkuste VNC server a
poté budete moci ovladat Amigu |
z PC, Macu ¢i jiného UNIXového
stroje, jako kdybyste u ni pfimo se-
deli. Umite-li anglicky nebo né-
mecky, je na Aminetu 32 wyji-
mecne mnozstvi nejrlznéjSich re-
cenzi na hardware i software,
spousta scene magazind a dal-

me-Unlimited version
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Sich cCa-
sopist S
podob-
nym za-
merenim
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neno hyper-
textove po-
dobe. Zaby-
vate-li se grafi-
kou, mrknete se na
ICS, coz je dle jeho
autord profesionalni
system korekce barev pro ske-
nery rdznych typd a pfimo jej pod-
poruje napfiklad ScanQuix 4.x a
ScanTrax 2.2+. Velmi zajimavy je
take Spitfire, coz je program pod
MUI pro synchronizaci Palm Pilotd
(vwymena dat apod.). Emulatorovy
maniaci (zdravim Vas vsechny!) se
jisté vyradi,
na Aminetu
najdou
pfehrsel
emulatord
vSeho moz-
néeho vcetné
mnoha PPC
verzi.  Ima-
geFX ma ko-
necne Ssvoj
vlastni rub-
riku v adre-
sari “gfx/ifx”
a MIMOo
efektovych
filtrG formatu
FilterFactory
(Jje jich pres
tisicl) se zde
nalézaji i skripty pro AutoFX a ko-
necne takée prvni PPC modul pro
import JPEG obrazkd. V utilitach je
takove mnozstvi zajimavych veci
jako jsou nove Ci aktualizované
datatypy, knihovny, komodity, an-
tivirove programy, archivacni pro-
gramy a spousta dalsiho, ze bych
se i kratkym popisem dostal zcela
mimo rozsah teto recenze. Urcite
tedy bude stacit, ze zde najdete
vSe, co je treba pro vylepseni
nebo doplnéni nejrizngjsich
systemovych udgélatek i zpfijem-
neni ovladani Workbenche ¢i Ami-
gaDOSu. Hudebni moduly a ob-
razky nema smysl komentovat, je
jich na cedécku jako obvykle vic
nez dost.

Her tentokrat na Aminetu 32
mnoho neni, ale presto mohu
jmenovat napriklad 32 novych le-
vell pro Doom 2 s nazvem Realm
Of Chaos, PPC+CGFX arkadu
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HellS-
hots, realtime strategii Calidan, 10
MB demo skakacky Zodes, aktua-
izovane PPC verze enginu pro
Descent a samozrejme spoustu
dalsich PD her ruzneho zamereni.
Bonus programem na Aminetu
32 je textovy ASCII editor GoldED
verze 4.8 v plné verzi vcetné ne-
zbytneho aktivacniho klice. O Gol-
dEDu toho bylo napsano v Amiga
Review uz vic nez dost, nova
verze 6.05 je navic na cedecku
jako demo. GoldED 4.8 vyzaduje
procesor 68000, AmigaOS 2.04 a
vySSi a 1 MB volné paméti, tedy
nic, co by nezvladla i minimalné
vylepsena A500. Doporucena
konfigurace |e procesor 68020 a 2
MB RAM. Co rici vic k tak kvalit-
nimu textovému editoru se zajima-
vou plug-in architekturou umoz-
nujici nejen prekonfigurovat Gol-
dED na komfortne vybaveny pro-
gramatorsky editor pro jazyk C,
StormC, vytvareni Guide dokus-
mentaci, praci se zdrojakem as-
sembleru nebo treba tvorbu www
stranek? Uzijte si ho ve zdravi.
Aminet 32 mne rozhodneé ne-
zklamal. Jako vzdy se jedna o ne-
preberné mnozstvi nejrliznégjsich
dem, programd, utilit, her, ob-
razkd, zvukd, hudebnich moduld,
ukazkovych animaci, dokumen-
tace atd., koupi tak kvalitni sbirky
programu Ize jen doporucit.

e =
e e :

J ]

e
s
ot

b
v
.

S
e

hﬁ"'"' -
o o :..;::

= " “ = "l o
. ! 'l - , u
p s ::::!1'".';::'.‘:35':.::

Aminet 32 s bonus programem
GoldED opét prokazuje své
Kvality v oblasti PD softwaru,
delka indext a databazi vSak
prili§ nepotesi.
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MPEG to ANIM v1.4

% LuBo8 NEMEC

POZADAVKY: CPU 68020 a vyssi, Amiga0S8 2.x a vyssi, aktivni ARexx

Prehravani MPEG animaci s
vysSSim rozliSenim natoz pak
filmu je vzdy na Amize s 68K
procesorem diky jeho sla-
bému vykonu otazkou pev-
nych nervii, nebot ty zpoma-
lené zabeéry za chvili zacnou
priSerne lézt na nervy. Ani
procesor 68060 ve spolu-
praci s grafickou kartou ne-
jsou schopni podat patriény
vykon a tak oblast Video CD
zliistava jejich majitelim spo-
lehlivé tabu.

O mnoho lépe jsou na tom
vlastnici PowerPC turbokaret, pro
které jiz existuji pomerné pouzi-
telné MPEG-1 a dokonce i MPEG-
2 prehravace, v pfipade PPC603
je vSak i zde stale co dohanet.
Podobné problemy mel s MPEG
animacemi i David R. Minns, ktery
se rozhodl, ze da dohromady
konvertor MPEG animaci do na
Amize univerzalniho a zrejme nej-
pouzivangjsiho formatu ANIM,
protoze ten dokaze i procesor
68030 prehravat velmi slusnou
rychlosti. A tak vznikl konverzni
balik MPEG2ANIM skladajici se z
nekolika shareware Ci freeware
dekodérl a enkodert doplnenych
ovladacim interface pracujicim a
komunikujicim s externimi pro-
gramy pres ARexx. Jedna se o
shareware s nizkym poplatkem
5,- GBP nebo 8%, neregistrovana
verze ma ponekud neprijemne
omezeni ve velikosti pfevadenych
animaci, umi totiz konvertovat
pouze velikosti nepresahujici
50x37 pixeld.

Instalace

MPEG2ANIM ma vlastni insta-
laéni skript, ktery provede zkopi-
rovani pozadovanych soubord
na disk. Program potrebuje ke
svému provozu jeste REXXMAST
(ARexx enabler), ktery musite
spustit pred pouzivanim
MPEG2ANIM nebo ho napriklad
dat do WBStartup, kde se bude
spoustét sam pfi kazdém startu
pocitace. GUI hlavniho pro-
gramu nerozumi mezeram Vv
cestach k diskdm a souborim,
takze je nutné misto “Ram Disk:”
zadavat vzdy “RAM:” apod. Od-
kladaci prostor pro ucely konver-
tovani musite zadat primo na
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disk (do rootu) a ne do adresare,
spojovat nelze animace obsahu-
jici zvuk, grabovani zvuku samot-
ného do souboru je sice mozne,
ale dle testd mGze v nekterych
pripadech dojit k chybée pfi deko-
dovani.

Pouzivani programu
Jednoduché GUI pro hlavni pro-
gram a BATCH konverzni maod
obsahuje nekolik voleb, ktere si
nyni popiSeme zvlast.

MPEG IN - zde se zadava MPEG
animace, kterou chceme zkonver-
tovat.

ANIM out - jméno vystupni ani-
mace formatu IFF ANIM.

SWAP - zarizeni pouzité pro ulo-
zeni dekodované MPEG animace,

u delSich animace nutno pocitat s

| | rnrur (nrn) o

e r————————ey, ‘..H.",,.”,.._’.
4l

% work:mpeg_aninace

MOUE =-—-3" : |
| Information .!Mn nndo OFF

velkou spotrebou mista na disku.
Jak bylo uvedeno, nelze zadat ad-
resar, ale pouze nazev samot-
ného zarizeni.

BATCH - tato volba je urCena pro
davkové konverze animaci, objevi
se noveé okénko, kde si muzete vy-
brat cely adresar s MPEG anima-
cemi a vystupni adresar. Vstupni
adresaf musi koncit lomitkem
nebo dvojteCkou.

JOIN - spoji dve MPEG animace
do jedné

MPEG/MPV/MPG - specifikuje filtr
pro vstupni adresar

MOVE/ALL - slouzi k vyberu
MPEG soubort ke zkonvertovani

UP/DOWN - meéni poradi MPEG
animaci

TURBO - pouzije externi program
Rend24 pro konvertovani snimkd
namisto GfxCon, coz je rychlejsi,
ale naroky na vyuziti multitaskingu
jsou vySSi, oba uvedene pro-
gramy jsou soucasti instalace
MPEG2ANIM.

MODE - zde se nastavuje format
vystupni animace IFF ANIM, pod-
porovany jsou specifikace ANIMS
a ANIM7.
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DITHER - aktivuje floyd-steinberg
rastrovani pro ucely konverze,
pouziva se napriklad pfi zméne
velikosti vystupni animace nebo
snizeni poctu barev.

SKIP - nastavuje preskoceni kaz-
dého n-tého snimku pro pripadné
urychleni pozdejsiho prehravani
IFF ANIM animace.

LOOP - nekonec¢na smycCka = za-
cykleni animace.

COLOURS - zde Ize nastavit po-
cet barev po IFF ANIM animace,
na vybér mate 2, 4, 8, 16, 32 nebo
64 barev a specialni mody
HAM/HAMS.

SIZE - velikost vystupni animace v
pixelech, funkCni pouze v registro-
vane verzi programu.

A - ovliviiuje pomery stran ve vy-
stupni animaci pfi zachovani po-

meru 4:3.

T
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STATUS - informace o konverznim
Procesu.

AUDIO OPTIONS - pokud obsa-
huje konvertovana MPEG ani-
mace také zvuk (audio stream),
objevi se requester s dotazem co
chcete s audio streamem provest
a muzete ho ulozit na disk odde-
lené od animace.

ABORT - zruSi konverzni proces,
funguje pouze v pripade.pri kon-
verzi/zapisovani |FF ANIM ani-
mace, ne vSak pri dekodovani
MPEG souboru.

CONVERT - zahaji konverzni pro-
Ces.

QUIT, ABOUT, HELP - konec pro-
gramu, informace o programu a
vyvolani napovedy.

Pro konvertovani delSich MPEG
animaci si pripravte na disku
opravdu HODNE mista, fadové
desitky a u MPEG-1 filmu i stovky
megabytl. Nevidim sice zadny
velky smysl konvertovat Video
CD a filmy vSeobecne, bez zvuku
(sice grabnutého téz ale prak-
ticky nesesynchronizovatelného
bez specialniho stfihaciho pro-

gramu) to prosté neni ono. Pro
kratké MPEG animace vyskytujici
se napriklad na Aminetu a tedy |
CD fade Aminet |e vsak
MPEG2ANIM pIné vyhovujici a
muizete si pak doprat podivanou
na nejrlznéjsi grafické/animacni
dila mnoha autorl pochazejici
prevazne z raytracingovych pro-
graml. Co se tyka casu potreb-
ného ke konverzi, obrnte se trpe-
ivosti. Dekoédovani MPEG  for-
matu v podobe jednotlivych IFF
snimk( a opeétovné poskladani
IFF ANIM5 ¢&i ANIM7 animace
prosté néjaky ¢as trva, u delSich
animaci ve vyssSim rozliseni ne-
kolik hodin, ale s tim se neda nic
délat. Velikost vystupni IFF
ANIM5/7 animace je pochopi-
teln€ nesrovnatelne vetsi nez
MPEG originalu, ANIM5 pouziva
vétSi kompresi a pokud mate
alespon 68040, doporucuji tento
format uprednostnit pred ANIM7.
V batch modu 1ze nejen MPEG
animace konvertovat, ale take je
spojovat do jedne IFF ANIM ani-
mace, coz mize byt zviast vy-
hodné u mnoha kratkych ani-
maci ve stejném rozliseni,
MPEG2ANIM umi v registrované
verzi pfipadné rozliseni upravit
dle libosti.

MPEG2ANIM je jednoduchy a
relativné spolehlivy konverzni bali,
ktery mQze byt uziteCny vsSem,
tefi nevlastni rychlou PowerPC
turbokartu a presto si chtéji pre-
hravat MPEG animace v plne
nebo pfijatelné rychlosti. Po kon-
verzi do formatu IFF ANIM5/7 je
to s vhodnym prehravacem (na-
priklad freeware player v baliku
MainActor) mozne.

HODNOCENI

UziteCny a vcelku
bezproblémovy konvertor
MPEG animaci do IFF ANIMS/7
formatu s moznosti davkové
konverze a spojovani animaci,
ktery potrebuje pro konverzi
hodné mista na disku a umi
grabovat z MPEG souboru |
audio stream.




Zvukovy format ADPGM

¢ BOLESLAV KRISTEN

Na tento zvukovy format
mné upozornil Hollowman na
jarni party ve Voticich. Pokud
jste majitelé procesoru rady
030 nebo 040, ctete dal, pro
ostatni to mozna nebude az
tak zajimave. Chtel bych zde
popsat, jak je mozno prehra-
vat zvukove soubory v kvalite
44KHz pri vyuziti procesori
kolem 15%.

U nas je velmi rozsireny hudebni
format MP3 a o prehravacich
jsem se uz zminoval v AR43. Bo-
nuzel prace na pocitacCi pri pre-
nravani techto soubort na 030
nebo i 040 trochu pokulhava a
neni vibec idealni. A tak jsem
patral po tom, co se skryva pod
zkratkou ADPCM a kdo ma tento
format na svedomi. Kdyz jsem si
napsal ve vyhledavaci Altavista
na internetu ono kouzelne slovo,
tak na mneé baflo pres milion od-
kazl! Kdyz jsem to trochu speci-
fikoval, zlstalo mi kolem sto tisic
odkazl. A tak jsem jen probiral
nektere, protoze se nazory dosti
iSi. Nemohu s presnosti rici, kdo
je vynalezcem tohoto formatu,
protoze si to priviastnuje jak Mic-
rosoft, tak i Creative a jeste ne-
jaké jiné firmy. A slovo ADPCM
znamena “Adaptive Differential
Pulse-Code Modulation™. Je to
technika pro konvertovani zvuki
nebo analogovych informaci do
binarnich informaci. A proc
vlastné pisu o necem, co se tyka
PC firem? Protoze uz z toho mo-
hou tezit i uzivatelé pocitacl
Amiga!

Co k tomu budeme
potrebovat?
Takze samozrejme nejakou tu tur-

bokartu, pamet FAST, CD-ROM

nejlepe s podporou pfimého &teni
CDDA (Compact Disk Digital Au-
dio), velky harddisk a programy
Jako MPEGA a Songplayer ve
verzi 1.45 a vy$Si. PopiSu dva zpd-
soby, jak si vytvorit format
ADPCM a to primo z cedécka
anebo z formatu MP3.

“Mam CD-ROM s podporou

CDDA a co ted?
Takze si vybereme nasSe obli-
bene Audio CD a pomoci nékte-
rych  programC(  (napfiklad
AsimCDFS - verze 3.10 pry uz
zvlada i Joilet, ale ne moc dobre)
‘grabneme” nebo-li ulozime pi-
sen ve formatu AlIFF na harddisk.
Upozornuji, ze takova Sesti mi-
nutova pisen zabere neco pres
60 MB na Vasem harddisku.
Kdyz uz to mame hotove, tak ted
musime prekonvertovat na for-
mat ADPCM. K tomu nam po-
slouzi maly programek (22kb)
AudioConvert, ktery se nachazi v
programu SongPlayer v adresar;
Utils. DoporuCuju ho prekopiro-
vat do C:, tim si usetfite zbytecné
vypisovani cesty. Program umi
konvertovat jak do ADPCM tak i
do RAW formatu. Prikaz se vypi-
suje takhle:
AudioConvert -t
<vstup> <vystup>.
A jelikoz je to lepSi uvést na pfi-
kladu, zde je:
AudioConvert -t

<typ~>

ADPCM
work:aiff/arakain.aiff
work:adpcm/arakain.adpcm.

Rychlost konvertovani je skveéla,
napriklad pisen, ktera meéla délku
1:45 byla hotova za 49 sekund!
Prevod probiha tak, ze program
deli vstupni soubor ¢tyfma, takze
vystupni velikost je Ctyrikrat
mensi nez vstupni pri stejné kva-
te. Samozrejme se da nastavit |
jina frekvence, ale to je zbytedné.

Horkbench Screen
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VSechno potrebné je popsano v
guide u SongPlayeru. Hotovy
soubor si muzeme prehrat zatim
pouze v tomto programu, pro-
toze jenom ten zvlada ADPCM
verze 4.

Mam MP3 a chci z nich mit
ADPCM, jde to?

Samozrejme, ze i toto jde. Ale zde
je cesta delSi, nikoliv vSak obtizna.
Nejprve musime format MP3 de-
kOdovat. K tomu pouzijeme pro-
gram MPEGA (jak tento program,
tak i AudioConvert a SongPlayer
jsou programy autora Stephana
Tavenarda), kterym “rozbalite”
mp3 do formatu AIFF a pak po-
stupujete stejne, jak bylo uvedeno
vyse.

Takze jak mp3 rozbalit? Napi-
Seme v shellu nasleduijici prikaz:
mpega =8 =T =A =D =g =1
<vstup> <vystup>.

Jednotlive parametry znamenaji:
S - prehravani bez zvuku, doporu-
Cuji zapnout,

T - zobrazuje Cas misto pocitani
snimku,

A - format bude zapsan jako AlFF,
W - format bude zapsan jako WAV,
D - zobrazuje parametry dekodo-
vani,

u - zobrazuije realny ¢as prehravani,
| - zobrazuje informace o TAG
INFO.

Parametr( je vice, ale toto jsou
pro nasi potrebu ty zakladni. Zase
misto pro maly priklad:

mpega -s -T -A =D -u =1
WoTFrkimpl/7déga .mp 3
work:aiff/doga.aiff.

Chtel bych upozornit, ze deko-
dovani trva dost dlouho - cas se
pohybuje kolem 15-20 minut (na
moji 030/50+FPU). A tak zase
nam vytvoril velky soubor ve for-
matu AlFF, takze postupujeme jak
v predchozim odstavci:

SOFTWARE &%

audioconvert -t ADPCM
worksaiff/doga.aiff
work:adpcm/doga.adpcm.

A mate material pro SongPlayer!

Vyhody

Jak uz jsem zminil, mdzete pre-
hravat v 44KHz pfi malém vyuZziti
CPU. Klidné kopirujete nebo pro-
jizdite obrazky, ja si pritom hraju
hru Santa Monica FC, ktera je bez
zvukl. VSechen potrebny soft-
ware je freeware!

Nevyhody

Hlavni je vtom, ze ADPCM |e asi 2x
az 3x vetsi nez MP3, ale v dnesni
dobé uz jsou velkeé harddisky levne
a problemy s kapacitou 4,3GB od-
stranuji jak nove filesystemy, tak |
FAST ATAZ2/EIDE. DalSi podstat-
nou veci je tvoreni formatu
ADPCM. U MP3 se vyrezavaji pro
idské ucho neslysitelné frekvence,
zde se asi (asi, protoze mi na to
nebyl schopen nikdo odpovedet a
nejsem na hudbu takovy odbornik)
orezavaji i frekvence slysitelne, ale
na kvalite to Ize jen tezce posoudit,
pokud nemate usi jako netopyr :).
Do nevyhod Ize take pripocist | zd-
louhave dekddovani “empeéetrojky”.

Zavérem
Mozna Vas zarazi tolik nevyhod, ale
e lepsi si tento format vyzkouset
osobneé. Zatim vSichni, kterym jsem
to predved|, byli spokojeni a take
uz ADPCM pouzivaji. Mozna se ne-
kterym hodi, mozna ne. Volba je na
vas. Mlzete na prilozenych obraz-
kach videt ten rozdil u mne pri pre-
hravani té same skladby ve formatd
ADPCM a MP3. Rozdil, ktery
opravdu vidite a slysite. Moje konfi-
gurace je 030/50+FPU a 32MB
RAM. TéSim se na pripadnée dotazy
a pripominky.
boleslav.kristen.fs@vsb.cz
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Jogeir Liljedahl - The Wanuerer

& TOMAS BENDA

Je to tusim poprve, kdy se
na strankach AMIGA Review
objevuje recenze na hudebni
cédécko. Ne, nelekejte se, ta
recenze sem opravdu patri.
The Wanderer od Jogeira Lil-
jedahla je totiz o Amize.

The Wanderer pochazi z vydava-
telstvi LynneMusic Productions,
jehoz majitelem a feditelem neni
nikdo jiny nez Bjorn Lynne. S timto
jménem jste se mohli setkat L
starSich her vydavanych znamot
spole¢nosti Team17, kde pusobi
jako hudebnik. Mozna jej znate
také pod prezdivkou Dr. Awesome

TR N ENRENENRENNMNENMNIMNIMNINMNNN BB NBBENBE-RSEE-RJERE.

% MicHAL KOVAR

Mili zaci. Letni prazdniny
vam skoncily a ja vas vitam
zpét v lavicich. Jisté jste si
pfes prazdniny odpocinuli a
nac¢erpali silu k nadchazeji-
cimu Skolnimu roku.

Tak takovymto odpornym zpu-
sobem nas vzdy po prazdninach
vital feditel zakladni skoly. S prisli-
bem deseti meésicl Smelcovani
mozk( fada mych spoluzaku
(véetné me) propadala panice.
Doufam, ze ve vasich rfadach
tento stav nepanuje, a ze se mu-
zeme smele pustit dal.

Dnes udélame takovy “krok stra-
nou”, opustime Detail editor a sko-
¢ime rovnyma nohama do animaci
(timto zdravim Richmonda). Neni
treba se obavat, Ze ste jeste Detal
editor zcela neovladli. Budeme se
na nej hojné odkazovat, takze za-
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ze skupiny Crusaders. Prave tam
lezi prvopocatky vydavatelstvi Lyn-
neMusic. Bjorn Lynne se totiz roz-
hodl vydavat své nejuspesnejsi
skladby na CD - pochopitelne ale
s jistymi Upravami a postupné tuto
moznost nabidl i jinym hudebni-
kém znamym z Amiga-sceny.
Praveé takto vzniklo i CD, o kteréem
ie re¢. Jedna se prakticky o remixy
étrnacti popularnich skladeb, z ni-
chz nékteré zcela jisté mate ve své
MOD kolekci (Guitar Slinger
apod.). VSechny skladby Jogeir Lil-
jedahl nahral a upravil v profesio-
nalnim studiu, byly pouzity zcela
noveé samply (i kdyz tfeba mohou
svou barvou pfipominat ty, ktere

- #9

bijeme dve mouchy
jednou ranou.

Jak jsem jiz pre-
desilal na samem
zaCatku serialu, ke
Stage editoru ideo-
logicky patfi i Ac-
tion editor, kde
mate nad celou
animaci plnou kon-
trolu. Dluzno vsak
fici, ze pokud cCe-
kate animovani a la
_ightwave Ci |iné
moderneg|si na-
stroje, budu vas muset zklamat.
Imagine je mozna vyjimecny Vv
modelovani a nastavovani atri-
but(l, ale na slozitéjsSi animace |e
natvrdly az hrliza a umite-li jiz ani-
movat jinde, zde necCekejte nic no-
vého. OvSem na jednodussi ani-
mace, u kterych pro dnes zusta-
neme, je plné dostacujici.

T
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znate z plvodnich moduldl) a lo-
gicky padlo i MODove omezeni
Ctyr zvukovych stop. VSechny kom-
pozice tak maji neskonale pIngjsi a
bohatsi zvuk, nedochazi vibec k
preruseni “dozvukd” jednotlivych
instrumentd, jako tomu byva u
MODU. Uz vzhledem ke skladbam,
Ktere |[sou na kompaktu pritomny,
je jasne, o jaky hudebni styl se
jedna - je to vwborné CD vhodné
spiSe jako kulisa k nejaké cinnosti,
nez aby |ej Clovek poslouchal pro
poslech samotny.

The Wanderer je mozne, stejne
jako mnoho dalsich, objednat sina
strankach spolecnosti LynneMusic
na adrese “http://www.lynnemu-

Nez zacnete animovat, mel
byste vedet nékolik veci. Pokud se
ma vase animace hybat tak, jako
se hybe film, pak na jednu vterinu
zaznamu pfipada 24 snimkud (ne-
kdy se uvadi 25). Chcete-li obsah-
nout celou obrazovku, pak musite
pocCitat s rozliSenim Hires-inter-
lace, maximum overscan, CozZ |

sic.com/”, kde naleznete i ukazky z
tohoto a nékterych dalSich CD.

Tracklist:
G-Comp

My Thing
Overture

Guitar Slinger
The Magic SpellT
Too Far Away
Mystified 2000
Stranded

Living in @ Dream
Imaginative
Impulse
BeetleMix "99
Piece of Luck
Bonus track: The Squirrel

736x566. Truecolor je samozrej-
mosti. | zacateCnika ihned trkne,
ze klasicka A1200 s AGA na to ne-
staCi (pokud nepojedete v men-
Sim pocCtu barev a se statickou
paletou), o truecoloru nemiuve.
Jaky zvolite kompromis, je jen na
vas. A1200 je bohuzel takova jaka
je uz pres 7 let a toto proste neni
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v jejich silach. Graficka karta tento
problém pochopitelné vyresi, ale
kdo si ji dnes muze dovolit, re-
spektive kdo do ni bude dnes in-
vestovat, kdyz nevi, co bude za ty-
den. Ale to uz jsme se dostali ne-
kam jinam.

Pojdme k veci. Animace, kterou
dnes udelame bude velice primi-
tivni, ale nez to zacne k necemu vy-
padat, musite se seznamit s princi-
pem, na kterém imaginovsky ani-
mator pracuje. Drive, nez zavitate
do Stage editoru, spustte si Action
editor, kde se v levem hornim rohu

nachazi okénko s nazvem Highest

frame. Zde zadate trvani animace
ve snimcich. To je to nejzaklad-
né&jsi, co udelat musite. Pak Action
editor mQzete opustit a octnout se
ve Stage editoru.

Dejme tomu, Ze mate Sestiboky
jehlan. Provedeme s nim par pras-
tenych kouskl “jen, aby se to hej-
balo” a abyste meli ramcovou
predstavu, jak na to. Jehlan oto-
¢ime Spickou dold a nechame ho
rejdit po nejake rovine. No a aby to
nebylo zas tak fadni, tak by se
mohle kolem svislé osy otacet.
Pfedpokladam, Ze jak se dela je-
hlan uz vi kazdy... pokud ne, tak
alou k predchozim cCislim! V Ac-
tion editoru nastavte zhruba 10
vtefin - tedy 240 snimk0. Nelekejte
se - nebudete to pocitat v TV kva-
ité a ani jehlan neda procesoru
prilis zabrat. Prepnete se do Stage
editoru, kde vas privita okenko do-

tazujici se na snimek animace,
ktery chcete editovat. ZaCneme od
zacatku - tedy od jednicky.

Postavte si scénu uplné stejnym
zpUsobem, jako jste to délali do-
posud - hezKky posadte jehlanek na
desku, nastavte si kameru a osvet-
leni. Ulozte si nastaveni a pojdte se
podivat, co se zmenilo v Action
editoru. U jehlanu i u desky se nam
objevil dlouhy pruh u polozky Actor
- coz je informacni stopa, ktera ur-
Cuje, kdy se objekt na scéne objevi
a kdy zmizi- popripade do jakeho
jineho objektu se namorfuje (ale to
si ukazeme az nekdy jindy). V dolni
casti obrazovky mate Ctyfi Cudliky.
Add wytvari informacni stopu, De-
lete ji maze, Info vam zobrazi, co
ktera stopa symbolizuje a Cancel
vas vraci o krok zpét (podobné
jako Undo v Detail edioru).

Abyste lépe pochopili funkce a
vyznam téchto stop, vratte se do
Stage editoru (dale Stage editor =
"SE”, Action editor = "AE") a zac-
nete animovat. Animace funguje na
principu kli¢ovych snimkd. To zna-
mena, ze pokud se chcete dostat z
bodu A do bodu B za jednu vterinu,
nemusite kazdy snimek vytvaret ex-
tra, ale vytvorite jako kliCovy pouze
1. snimek s vychozi polohou a 24.
snimek s polohou koncovou. Mezi
temito dvema klicovymi snimky
(KEY FRAMES) se zbyvajici snimky
dopocitaji automaticky. Totéz plati
pro rotaci a velikost. Pokud jste na
zacatku a na konci s objektem ne-

jak pootocili nebo ho zvetsili, ves-
keré mezisnimky jsou automatic-
kou zalezitosti.

Takze pokud ted mame k dispo-
zici 10 sekund, tak prvni, co se ob-
vykle délava je, Zze si napisete pro
sebe na papir tzv. bodovy scenar
(bodak), kde si vyznadite, kde ma v
jakou dobu objekt byt. Takze po-
kud se rozhodnete, ze za 2 vteriny
prejede jehlan napfic deskou, po-
moci menu Frame/GoTo nebo RA-
miga+C se preneste na 48. sni-
mek animace a jehlan presunete
do zadané polohy. Musite vSak
jesté tento snimek oznacit jako kli-
covy. A jeste si muzete vybrat, jestli
bude kliCovy pro pozici, rotaci,
nebo zvétSeni - tedy nas snimek
bude klicovy z hlediska polohy ob-
jektu, ale klidné mdze byt prlchozi
pro rotaci nebo velikost. Mozna to
zni slozité, ale je to velice Sikovneé.
V menu Object jsou 3 polozky -
Position bar, Alignment bar a Size
bar - tedy polohova, rotacni a veli-
kostni stopa. Pokud tedy chcete

mit 48. snimek kliCovy z hlediska

pozice, dejte position
bar. A timto zplsobem
muzete blbnout, az se
dostanete na Kkonec
animace. Kdyz se pak
podivate do AE, a pro-
jedete si celou ani-
maci, uvidite, jak je
stopa pro pozici v Kkli-
covych bodech preru-
Sena. Mezi téemito sto-
pami se prave odehrava ono pro-
pocitavani mezisnimkd. Pokud je
stopa nastavena pouze na 1.
snimku, bere se automaticky, ze
plati pro celou animaci - tedy pri-
slusna stopa se behem animace
nemeni.

Tuto animaci si mdzete nechat
nahledove spocitat pfimo v SE. A
to v menu Animate/Make. Na mé
A1200 - 30/50 se tato scena spo-
Citala takfrka v realnem cCase -
takze pohoda. Pokud se vam to
libi tak, jak to mate, vyrazime na
druhou ¢ast animace - a sice ro-
taci. Dalo by se to udélat uplne
stejne, jako jsme delali pohyb -
ale je tu jeden zasadni problém.
Pokud byste chteli, aby se jehlan
otoCil o 360 stupnu, pak je kon-
cova i pocatecni faze stejna -
takze by se nestalo nic. A dalsi
problem by nastal, kdybyste |e]
chtéli otocCit o 270 stupnt. Ima-
gine totiz jde ke kliCove pozici tou
nejkratSi cestou - takze jehlan by
se neotocil o 270 stupnd, ale o0 90
v druhém smeéru. A uz vlbec si
nedovedu predstavit, jak by se
timto zpusobem animovala vrtule
letadla, ktera ma nékolik desitek
tisic otacek za minutu. | zde nam
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prispechali tvlrci Imaginu na po-
moc. A to s balikem efektd, ktery
se nachazi (nebo by se mel na-
chazet) v adresari Effects. Efekty
se aplikuji v AE a m(zete pouzit az
Ctyfi najednou. Efektl je pomerne
dost, ale nas bude dnes zajimat
efekt Rotate. V AE si prepnete
dolni tlacitko na ADD a u jehlanu v
radce FX/1 na sloupci 1 jednou
kliknéte a ve stejnem radku na ko-
ne¢ném snimku kliknéte podruhe.
Vybehne na vas requester, kde ur-
Cite cestu k efektu rotate, a dejte
OK. Udéla se stopa pres celou
animaci a vyjede na vas okno,
které se pta, okolo jaké osy se ma
objekt otacet, a o kolik se ma oto-
Cit stupni. My budeme otacet
okolo svislé osy - tedy Z, a za 10
vtefin by se mohl jehlan otocCit
treba 4x - tedy 4*360 = 1440
stupnd. Opét si nechte animaci v
nahledu spocitat a pokud jste
spokojeni, ulozte veskera nasta-
veni a pojdte do Project editoru.
V Project editoru se nam utvorila
pékna fronta snimk(, které Cekaji

na to, az je nekdo spocita. Abyste
véak mohli animaci spocitat, mu-
site oznadit snimky, o které mate
zajem. Pokud tedy v dohledné
dobé nebudete na amize chtit pra-

covat, pomoci tlaCitka Range
oznacte vSechny snimky a zacnete
pocitat. Ovéem POZOR - VARO-
VANI: Animaci mdzete poditat
dvéma zplsoby. Budto tlaCitkem
Generate, které rovnou z vypocte-
nych snimk(O animaci vytvari,
anebo jen vygenerovat radu ob-
razk( a z nich animaci sestavit az v
jiném programu. Viele doporucuiji
druhou alternativu, protoze ani-
mace Imagine ukladan ve formatu
Anim, Cili formatu absolutne ne-
pouzitelném na jakekoli jiné plat-
formé. Zadruhé se truecolorove
obrazky musi remapovat do men-
Siho poctu barev a Imagine ma re-
mapovani primo hanebné. Osobne
volim 256 barev v PPaintu,
Floyd Steinberg dithering pro re-
mapovani a abych to nemusel de-
lat snimek po snimku, pouzivam
Arexxove makro FramesToANnim.

0 je pro dnesek vse - pristé bu-
deme uz morfovat objekty, coz by
meélo byt zabavngjsi nez plasit ne-
jake jehlany.
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Mili AMAXaci,

léto je za nami, zacal novy Skolni rok 1999-2000
(to mate radost, ze? :-)), nova sportovni sezona a
pomalu pfichazi podzim. Pfichazeji i zmeény, ta
patrné nejvetsi se odehrala na postu reditele
spoleénosti Amiga - zatim si vlbec netroufam
odhadnout, jak se to odrazi na vyvoji Amigy NG
neboli MCC (Multimedia Convergence Compu-
ter) a jejim uvedeni na trh. Ale zatim jsem velice
skepticky (jako obvykle - hi Amigo :-)) atoiz toho
déivodu, Ze mi v€era uvizlo v mailboxu prohlaseni
firmy Digital Images, v nemz Stuart Walker vyjad-
fuje znepokojeni vdech zamestnancu nad souca-
sou situaci a dokonce ohlasuje zastaveni vyvoje
vSech planovanych titulll! Pry (zcela logicky) ne-
chce utracet sily (lidské) a prostredky (financni)
na vyrobu her pro platformu, ktera treba ani na-
konec svetlo sveta nespatfi. To zni prece jenom |
na me piilis ¢erng, nicmeéene se prozatim mlzeme
rozloudit s ohlasenou adventurou Sabrina Offline
(viz drby), SS3000 a WipeOut vyjdou v terminu.
Nicmeéné hernich novinek se objevilo az prekva-
pivé mnoho, celkem Ctyfi strany, jen doufam, ze
pristé stejny pocet stran nezabere seznam zru-
Senych projektd...

A nyni ke zméneé trochu méne vyznamne, ktera
postihla nas Amiga MAX. Po zrale uvaze jsme se
rozhodli zrusit pfezdivky autor(, a to z velmi pro-
stého dlvodu - vétsina hernich prispévatelll pise |
do “normalniho” AR a je asi zbyteCne byt pode-
psan dvéma rozdilnymi jmeny v jednom casopise.
Snad nam i pres toto opatfeni zlstanete vemi :-)).

Nu a nyni si povime, co vas Ceka a co vas ne-
mine v tomto Amiga MAXu. Jak jsem jiz nazna-
¢il, novinek je dnes habakuk, hromé drbl zde
najdete i rozsahlejSi preview na dve pfipravo-
vane konverze - hry od Teamu17 Worms: Arma-
geddon a Nightlong. Nasleduje recenze Radka
Hrdlicky na oCekavanou stfileCku T-Zer0 od
Clickboomu. Pak jesté dokonceni prehledu nej-
znamejsich zavodnich her a tot vée. Bohuzel se
do AR seSlo tolik prispevkl, ze jsme hram v
dnesnim ¢isle nemohli vénovat vice mista, a tak
recenze hry RedMars zlstane na priste. Alespon
uz se mate na Co tesit.

Ja se piisté téSim u jubilejniho dvacatého
Amiga MAXu nashledanou.

Joe

P.S.: Doslova pfed par minutami jsem obdrzel
kratkou tiskovou zpravu, v niz Stuart Walker
oznamuje, ze po analyze soucasné situace
Amigy obnovuje vyvoj vsech tituld pro Amigu
MCC... Asi vi vic nez my :-)
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Mili parani,

meésic utekl jako voda a vy jste se pro-
listovali dalsim cislem az sem, do
AMAXu. Minule psal Skeptik Joe 0 me-
lancholii nad starym Excaliburem a o
‘mnozstvi’ novych her pro Amigu. Mu-
sim konstatovat, ze to neni (a hlavneé ne-
bude) tak zlé - je stale o cem psat. Na
obzoru se objevuji nové a nové pro-
jekty, ovSem i starsi hry prochazeji
upravami, o kterych je dobre se znovu
zminit. At uz je éeka jakakoliv budouc-
nost, snaha tady je a taky se pocita.

Neéjak se stalo dobrym zvykem zacCinat obcas
novinkami firmy ClickBoom. Prisel Cas tradici
vyhovet - tentokrat sice jinym zpusobem, ale
prece. Dlvodem je hra NIGHTLONG, o které
si 0 nejakou tu stranku dal prectete preview,
stejné tak, jako o parbé WORMS: ARMAGED-
DON, na kterou spolecnost Hyperion koupila
prava od firmy Team17.

Programatori ze spolecnosti Shadow EIlks
uz deldi dobu pracuji na adventure IN SHA-
DOW OF TIME (preview v AR36). Nove scre-
enshoty vypadaji celkem nadejne; sympa-
ticky barevné. Zahraje si kazdy, kdo vlastni
alespon 020, AGA, OS3.0 a 2 MB RAM.
Ovsem at uz budete hrat na jakékoliv konfi-
guraci, tato hra se bude snazit maximalne se
systemu prizpusobit - uvedu jen malou Cast
oSetreni (kterych je na webu cela stranka):
napf. vyuziti maxima pameti, naproti tomu
vypnuti hudby pri nedostatku RAM, nouzove
ukladani pfi chybé Ci kolizi, atd. Nastavitel-
nych véci bude nepreberné mnozstvi - od
rychlosti hry (10-25 fps) pres jas pozadi a
rychlost textu az po nastaveni bufferG pro
data hernich lokaci. Co se specifikaci tycCe,
jsou nasledujici: 384 barev na obrazovce,
stiny postav a realtimové rutiny pro zvetso-
vani/zmensovani/prevraceni spritld. Podpora
multitaskingu je samozrejmosti, ovsem sc-
reen pry nebude mozno ‘prohnat’ pres pro-
motion utilitu. Na grafickych kartach tudiz
tuto hru (zatim?) neuvidime (mozna i z dal-
Sich ddvodq)...
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U adventur zustaneme - spolecnost Emerald
Imaging pro nas pripravuje hru s nazvem
AQUA. Vzhledem k tomu, ze se dej toCi okolo
zahadné potopené vrtné ploSiny, je to nazev
velmi prihodny. Vy, coby dobrodruh - hledac
pokladu, si porizujete malou ponorku od zkra-
chovalého vynalezce a vydavate se do nezna-
mych hlubin studeného oceanu. Cestou se
ovSem prihodi néco neobvyklého a dostavate
se do zvlastniho sveta, kde vladne magie,
enigma, krasa, zazraky, ale také vsudypri-
tomna neznama destruktivni sila. Na ceste vas
budou provazet rlzné intriky, odmeny a
zkousSky, které zvladnou jen ti nejlepsi. Budete
to vy? Tady pribéh kondi a dalSi kapitoly uz bu-
dete psat vy. Hra bude zpracovana ve vyso-
kem rozliseni, 8bitove grafice, lokace budou
renderované (raytracing), stejne tak animo-
vané scény; zvuk bude samplovan ve vysoke
kvalite. Je slibeno jednoducheé point'n'click
ovladani a hodné interakci. Zahrajete si uz na
020 AGA Amize (dop. 030) se 4 MB RAM (dop.
8 MB) a CD-ROM. Podpora RTG a screen-
modd potési i majitele grafického hardwaru C
uzivatele VGA monitoru.

Ted se presuneme z pole adventur do oblast
akénich arkad. Zacnu hrou LAND OF GENE-
SIS od Darkage Development. Odehrava se
na Marsu, kde probihaly tajne experimenty na
idech. Jak byva zvykem, tyto pokusy se
vymkly z nécich rukou a vysledkem je vase po-
slani - zni¢it vSéechna zmutovana monstra, ji-
nymi slovy rozstrilet vSechno, co naznacuje
pohyb. 5 ohromnych levell, vcetné nekolika
tajnych, hranych systemem Turrican (tzn. cho-
diCka, ale takeé litacka v rakete), by mohlo zna-
menat po dlouhé dobé dostacuijici divod pro
prerusenou Skolni dochazku ;-) Stovky nepra-
tel, rozanimovani pres 2000 fazi, také mohou
vypadat dobre, zvlaste pokud bude pravdou
slibovana umela inteligence a osobity styl boje
kazdého druhu protivnika. Grafiky, animaci, di-
gitalnich skladeb a hlasu by melo byt dohro-
mady kolem 8 MB, takze to sice nebude obr
jako Wendetta 2175, ovSem dvoudisketovy
Turrican Il také ne...
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Tady se nam arkady pomalu presouvaji i do
tretiho rozmeru - NULIKON se jmenuje hra ji-
stych nadsenych Francouz(. 3D behacka v la-
byrintu (bez rotaci) ma kombinovat hry Turri-
can a Mario64 i na Amize s 030/50. S tim roz-
dilem, Zze autor chce brat svdj vytvor s nadhle-
dem, ne-li s humorem, jak se sam vyjadril.
Kromé& dvou vySe zminovanych her cCerpa in-
spiraci také z jinych her, napf. Shadow Of The
Beast, Bubble Bobble nebo Pang. Zajimavy e
ovSem namet hry (fekl bych patriotisticky) -
hlavni hrdina musi zachranit svet tim, ze postfili
a znici vsechny Wintelaky, kteri ovladli planetu:;
v poslednim levelu se tvari v tvar utka se sa-
motnym Billem. Cesta k nemu bude ovsem
hodné trnita - vSelijake nastrany na podlaze,
Wintelaci, pasti a prekazky, at uz pevne, nebo
pohyblive. Aby to nebylo prilis slozite, k dispo-
zici budou i vylepsSovatelne zbrane a la Turri-
can, takze Bille, tes se!

DalSi tfirozmnerny projekt nese zajimavy na-
zev SABRINA OFFLINE. Ma jej na svedomi
firma Digital Images a jako jeden z prvnich pa-
rametrd ¢i reklamnich slogant u této hry figu-
ruje zminka o podpore MCC (Multimedia Con-
vergence Computer). Podle komiksu Sabrina
Online by tedy mohla vzniknout hezka 3D plo-
Sinkovka, ne nepodobna (ovsem pry ani po-
dobna) Tales From Heaven. Autofi se necha-
vaji slySet, ze se predlohou nedaji zmast, aby
nesnizili hratelnost, za kterou by si meli, podle
skromnosti-ne-zrovna-oplyvajicich vilastnich
slov, zaslouzit titul ‘Nejlepsi hra vibec'. Kromeé
Sesti postav z komiksu se zde objevi i sedma
(Sheila), pro kterou bude tato hra premiérou, |
kdyz zde bude hrat jen NPC roli. Informaci o
zpracovani Ci stylu hry neni mnoho, lepe fe-
¢eno - nejsou zadne. Jeding, co mohu s jisto-
tou napsat, je to, ze autofi planuji dosud ne-
pouzitou strukturu Urovni, kde v kazdé z nich
budou nové napady, charaktery a monstra.
Doufejme, ze sebeduvera vyvojard neo-
padne...

Velmi nadeéjné zni popisy a charakteristiky
pripravované pecky FIRE MISSION 3D, do-
dané firmou GeoSync Media. Na tomto pro-
jektu se zacalo pracovat uz pred rokem, bohu-
zel, cely ten rok byla ulozena u ledu. Nedavno

zacaly prace pokracovat a my se tak mizeme
docCkat akcni fezby v realtime 3D enginu. Pri-
beh pojednava o tom, kterak rasa jakychsi ze-
latinovych monster napadla vzdalenou galaxii
a hraC tedy musi najit zpusob, jak ji porazit. To
se bude dit ve vesmirném prostoru stylem
Starfightera (jejich minuly projekt, takze trenink
maji), ve kterém budete letat kolem mnozstvi
planet, po kterych se v jednotlivych misich bu-
dete moci pohybovat v doomovskem stylu.
Screenshoty pochazeji z velmi rané verze, fi-
nalni upravy budou zahrnovat takove finesy,
jako alpha blending, mlha, Casticove efekty
(particles), filtrovani pixeld, atd. Dokonceni hry
se planuje na rok 2000.

UrCitym zklamanim pro vSechny priznivce re-
altimovych strategii byla urCité zprava o zasta-
veni praci na hfe OPERATION: COUNTER-
STRIKE a jejim nasledném zruseni. Hned nato
se ovsem objevila druha zprava o nahradnim
projektu, ktery dostal jméno SIBERIAN SUN.
Rutiny, pouzité v této hre, jsou prepsany z pu-
vodni a notné vylepseny, zrychleny a optimali-
zovany. Na 040 Amize bychom si tedy mohli
zahrat realtime strategii, ve které bude (diky
velice rychlym c2p rutinam) prset, snezit, mizit,
apod. Potesuijici a zajimava bude téZ moznost
hry v okne na WorkBenchi, diky podpore CGX.
Krome grafickych fines si bude libovat také
sluch - podpora AHI bude umoznovat panning
a surround, jako novinku i PDV efekty (Position
Dependant Volume; hlasitost a poloha zvuku v
surroundu bude zaviset na poloze objektu). Z
O:C bude prevzato jen intro a CDDA soundt-
rack, pripadné nekteré FMV sekvence, ktere
doplni brifinky mezi jednotlivymi ukoly.

Firma Rios/Lebed Project se pustila do Aste-
roidni hry s nazvem DEMISTAR. Od legendarni
predlohy se bude kromé& mnohych vylepseni li-
Sit také tim, Zze vaSe raketa nebude poletovat
PO jedné obrazovce, ale bude stredem, kolem
ktereho se bude hybat vSe ostatni. V pribehu
hry se budou prolinat i dalsi tri hry - Grauvitar,
Choplifter a Xevious. Prozatim je hotovych 20
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levell, na dalSich se bude pracovat az do data
vydani, ktere je - jako vetSinou - stanoveno na
DIZY .

s falel 8 bebalt )
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Rios/Lebed Project ma pro nas krome De-
mistaru nachystano i par dalsich tituld. BLACK
SANCTUARY se ma tvarit jako smes her Cru-
sader a Diablo z PC, pricemz grafika bude Cer-
nobila a o to pochmurnejsi. AUTO RACING
bude - kupodivu - zavodni hra s manga ani-
macemi. Prozatim poslednim, &tvrtym titulem
je 3D PINBALL, ktery bude mit krome kom-
pletné 3D grafiky i par zajimavych efektd, jako
treba odrazy pozadi na kulicce.

KRATKE ZPRAVY

Nova 3D vesmirna hra je ve vyvoji, pracuje
na ni tym Amiga Farm a bude se jmenovat
EDICT 2999. Neni znamo mnoho detailt, nic-
meéne jsou znameé dva aspekty - tim prvnim
bude predstaveni vzorce ‘Artificial Life’ (umely
zivot), ktery ma obohatit zurive boje ve vzdu-
choprazdnu i celkovou taktiku pocitacoveho
protivnika. Tim druhym aspektem bude moz-
nost volby dvou hracich obrazovek (pouze na
gfx) - vyhled bude obstaravat graficky hard-
ware, pricemz panel a statistiky bude mit na
starosti AGA chipset. Dosud nebylo rozhod-
nuto, jestli bude ve hie pouzito realnych fyzi-
kalnich zakonu; to bude zalezet na nekolika
dalSich testech. Hru bude samozrejme mozno
hrat po Internetu.

Pagan Software vyviji vedle Dafela take akeni
strategii SCAVENGERS, ktera - cituji: bude
kombinovat to nejlepsi z her Wing Commander
a Command&Conquer. Vysledkem ma byt
strategie noveho druhu, kompletne ve 3D gra-
fice. Jako treti projekt Paganove tvori fantasy
hru na hrdiny MAGICK, z niz jsou zverejneny
zatim jen screenshoty objektl pouzitych ve
hre. Tri rozdélané hry jim ovSem asi nestaci,
takze do Ctvefice - SCRAP METAL bude prav-
dépodobné automobilova hra s jemnymi de-
molicnimi sklony.

Geosync Media pracovali na klonu klasic-
keého Tronu s nazvem MATRIX ASSAULT. Jeli-
koz se vSak nedavno dozvedeli o planech spo-
ecnosti Disney, ktera pripravuje neco podob-
ného, rozhodli se hru vydat jako freeware ne-
kdy v prabehu pristino roku.

DalSi chystanou vylozene akCni hru ma na
svedomi spolecnost Gobi Software a nazvala |
XPEDITION. Na prvni pohled automatova stri-
leCka bude ovSem tak trochu fiznuta adventus-
rou, jak uvadeji autori. To by nemuselo byt na
Skodu. Mise maji byt rozsahle, protivnikQ
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spousty, stejné jako zbrani, které bude nosit
jedna z mnoha volitelnych postav. Vzhled hry
vzdalené pripomina Chaos Engine.

Delsyd Software ohlasili (pry nejmene!) dva
noveé projekty - prvni z nich se jmenuje PIMPIN’
AIN'T EASY, strategicko-managementova hra
tocici se kolem udrzovani zdrojd surovin.
Druhy projekt zatim jméno nema, ovsem bude
se jednat o hru ve stylu Syndicate, tedy o val-
¢eni gangl. Obé hry by mely obsahovat
spousty nesmysiného nasili (proc?), zvlastniho
druhu humoru a totalni Ihostejnost k moralce
(tedy se to pravdepodobne bude dost dobre
prodavat).

Dockali jsme se také novych screenshott z
MAIM&MANGLE, prozrazuijicich nektere vymo-
zenosti enginu - mekke stinovani a velmi
efektni, transparentni vybuchy. Podivejte se a
zhodnotte sami (dole).

Epic  Marketing
tentokrat mysli i na
ty nejmensi Amigisty
- hra BERTIE'S ANI-
MAL KINGDOM si
dava za cil rozvijet
recove (english, po-
chopitelne), logické
a vsSeobecne za-
kladni znalosti pri-
rody a sveta kolem.
Jedinym pozadav-
kem je obstojné za-
chazeni s mysi.

Od strileni si odpo-
cineme treba u her
na hrdiny, konkrétne
u TALES OF TA-
MAR, jak nazvali sve
dilko autori z Eternity Software. Bude to tzv.
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mailbox hra, tzn. ze hrac, ktery nema moznost
(nebo penize) byt nékolik hodin denne online,
si presto muze zahrat prostrednictvim emailu.

Dal uz jen utrzkovité: téSme se na SPERIS
LEGACY 2, pokracovani to zeldovské adven-
tury. TINY CAR RACING se jmenuje zavodni
hra spolecnosti Alpha Software, ktera bude
mozna konkurovat zname serii Micro Machi-
nes. O projektu ZAMBROSIA toho zatim moc
znamo neni (resp. nic). A uplne na zaver jedna
perlicka - pokud mate PPC Amigu s nainstalo-
vanym Linuxem 5.0, mudzete si zahrat demo

hry MYST 2.
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Preview - Worms: Armagedcdon

s PETR HUDECEK

Hyperion Software nas v posledni dobe ohro-
mil hned nekolika prohlasenimi o zakoupeni li-
cenci na jisté hry. Nejdrive Shogo, pak Heretic |l
a jako (zatim) posledni bomba, ktera zakusi pri-
vetivost AmigaQs, je ta, o ktere tento preview
ie. Ano, jestli uz vas prestali bavit Worms, Ci
Worms:Director's Cut a chodite kvuli druhemu
dilu ke kamaradovi na PlaCacku, uz nemusite.
Brzo si totiz tuto parbu spustite i doma, na vasi
verné Amize. Ta Amiga ovsem bude muset byt
celkem cCila - hardwarové naroky jsou totiz na-
sledujici: Amiga s 060 nebo PPC (nebo Ami-
gaNG) a OS3.x. Verze pro non-PPC Amigy
bude vyzadovat grafickou kartu. PPC verze po-
jede na WarpOS kernelu. A coze nam hra pri ta-
kovych narocich nabidne? Ve zkratce: 28 za-
kKladnich levelld, z nichz bude mozno vygenero-
vat miliardy dalSich a vice nez 30 tréninkovych
scenarll. Kompletné predelany a inovovany
systém menu, nove, bohatsSi animace (na
otazku ohledneé uzivatelské editace grafiky
cervi Team17 odpovedel, ze je to nemozne,
protoze ma okolo 15-16 tisic framu!), lepsi vy-
buchy a bohatsi nabidka zbrani, z nichz nektere
jsou mirné fe¢eno dosti originalni - posudte
sami: napriklad zemeétfeseni, sebevrazedny vy-
buch s toxickymi nasledky, vodni ovce, plame-
nomet, ovcomet a moznost reselekce jineho
cerva z vaseho tymu. Posledni zminovana
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zbran' je vlastné jakasi utilita, jichz je také vice
- namatkou dvojnasobna ucinnost zbrani,
zrychleni, nizka gravitace, jetpack, vice casu, la-
serovy zamerovac, neviditelnost, atd. Co se
predvoleb v zakladnim menu tyCe, budeme
moci volné manipulovat se zdravim tymda, jejich
vztahy (spojenec/nepritel), budeme mit moz-
nost zvolit si jednu z osmi specialnich zbrani
pro tym, vlastni nahrobni kamen a fanfary, atd.

Volitelné rozliseni az do 1024x768 da vynik-
nout grafickym efektum jako fade, wipe (nata-
hovani), dissolve (rozpusténi) a vizualne vylep-
Senym vybuchim. Zkratka to bude pastva pro
oCi, ovSem sluch taky nezustane oSizen! O
podbarveni herni atmosféery se bude starat 11
ambientnich skladeb o celkovée délce jedné
hodiny (autorem neni nikdo jiny, nez sam Bjérn
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'Dr. Awesome’ Lynne), o (nejen) cerny humor
zas nove zvuky (az 50 hlasovych bank!), to vse
za podpory AHI. Velmi silna podpora bude ve-
novana sitové hre, kterou si budeme moci za-
hrat pres T17 protokol po Wormnetu (IRC-like
sit). Jeden hrac¢ si ovSem také vyhraje dost v
rdznych modech hry, jako je Sheep Racing
(sbirani co nejvice objektl), Crazy Crates (sbi-
rani beden za pomoci lana), Euthanasia (hon
na dlchodkyni :-), ale také tréninkové mody a
dokonce single player DeathMatch.

Minimum Safe Distance tedy dostane souro-
zence a my budeme moci srovnavat a vybirat.
Vedle Nightlongu je Armageddon dalSim du-
kazem toho, ze Team17 opét pomalu zacina
brat Amigu na vedomi a mozna se brzy do-
ckame slavnostniho navratu...
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Preview - Nightiong

% PETR HUDECEK

Poté, co svétlo sveta spatrilo kom-
pletni T-Zero, firma ClickBoom ohlasila
novy megaprojekt, nesouci tajemny na-
zev Nightlong. Podarilo se ji koupit
prava od Teamui7, ktery tuto hru vydal
minuly rok pro PC, coz mozna znaci i to,
ze stary dobry T17 planuje pozvolny na-
vrat k Amize. Praci na konverzi predala
firmeé Trecision.

Déjova linie je posazena do doby za sto let,
tedy do roku 2099 a do mista za velkou louzi,
tedy do Ameriky (pak ze zmena je zivot...).
Technologicky vyvoj jde nezadrzitelne kupredu
jako ocelovy obr. Nezazivne zivoty lidi hasnou v
preplnénych mestech, jako je Union City, hlavni
mésto nového naroda. VSechno zije pod po-
kryvkou vecne paralyzy a nevedomosti, pouze
tém, ktefi patfi k elite, je umozneno poznat ta-
iemstvi védy, umeni, hmoty a duse. Staty ne-
jsou nic vic nez vlajky a armada, branici zajmy
civiiniho obyvatelstva, které uz davno neni ci-
vilni. Byl vytvoren kyberprostor, aby zachranil
obc&any pred kazdodenni realitou. Je to virtualni
sit, vytvorena ze vsech moznych digitalnich pri-
pojeni za posledni tisicileti. Mnoho osob vidi
tento neexistujici svét jako idealni prostredi pro
sva obchodni setkani a vyzkumne komunity.

Kyberprostor vam muze nabidnout vse - za-
bavu pro volny cas, cestovani, pratele, ktere
iste nikdy nemeli a sny, které jste nikdy nesnili.
Nedavno vsak jista spoleCnost ohlasila inaugu-
raci Neuralné Navigacniho Systemu, pod slo-
ganem “Uplna realita ve virtualnim prostredi”...

Posledni slunecni paprsky pohltil soumrak a
teply vetfik prinasi trochu pohybu do miasmy,
které lidé fikaji vzduch. Joshua Reeve, byvaly
porucik armadnich slozek, zatim klidne ceka na
svého noveého klienta. Neni tady kvdli penezdm,

T YMey, vasy., | hope f haven't interrupted anything...

A

jde jen o stary dluh, ktery je
treba splatit. Jeho cekani je
preruseno pristanim luxusni
limuziny byvalého kapitana
Hugha Martense. Martens |e
nynejsi starosta Union City a
dela mu starosti rychly uby-
tek obyvatel. Je to zapriCi-
neno skupinou teroristd,
ktefi se zameruji na nejvy-
znamnejsi prumyslove cile,
vcetne Genesis Cryogenic
Enterprise, coz je Martensuv
volebni sponzor. Po kratkém rozhovoru
je Joshua vysazen na stieSe mrako-
drapu, ve kterem bydlel Simon Ruby,
policejni dustojnik, po kterem se pred
24 hodinami slehla zem.

Tento gigant zabere celé 3 CD, atov
kazdé ze dvou pripravovanych verzich -
v anglictineé i v nemcine. Prelozeny ne-
budou jen titulky, ale kompletne
vSechno - od manualu pres rozhovory
az po herni prostiedi. V nasich koncCi-
nach hraci pravdépodobne privitaji
moznost zapnout si pri rozhovorech ti-
tulky; ti jazykove zdatnejsi si zajisté vy-
chutnaji plvodni znéni bez titulku. Da
se predpokladat, ze namluvené sceny budou
kvalitni, protoze na tuto praci byli najati profesi-
onalni herci. Ktefi, to zatim neni znamo, ale
doufejme, ze opravdu dobri. O hudebni pod-
barveni se postaral Bjorn ‘Dr. Awesome' Lynne,
proto si doufam tvrdit, Zze si pfi hrani budou la-
hodit nejen oci, ale take usi. Vedle hudby by k
tomu meélo prispét vice nez 1000 zvukovych
efektd.

CERVEN 1999
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O¢i si urcité lahodit budou. 16bitova grafika
vypada uz na nehybnych screenshotech nad-
herné. Jak budou vypadat v pohybu, plné ro-
zanimovaneé, si muzeme vsichni domyslet.
Prostoru a prilezitosti k tomu budeme mit vic
nez dost - pres 80 propracovanych lokaci nam
da na mnoho hodin (podle autord 40 hodin
Cistého herniho ¢asu) zapomenout na okolni
svét. Déjova linie pfimo vybizi vyradit se na
grafice, coz se takeé stalo. Temna a ponura at-
mosféra se projevila take na palete barev (u
vetSiny lokaci), takze ovladani kontrastu a jasu
bude, zda se, plné vytizeno.

Na hrace bude ¢ekat mnoho hlavolamu, ha-
danek a zahad, které se jako viakna pavucin
budou sbihat ke stfedu, tedy k rozuzleni. Cestu
(potazmo hrani) nam zprijemni FullMotionVi-
deo sekvence, ovsem predevsim take jedno-
duché, uzivatelsky privétivé ovladaci rozhrani.
Téch par desitek hodin by tedy melo ubihat ve
znameni napéti, dobré hratelnosti a hracovy
Spokojenosti.
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& RADEK HRDLICKA

Jesté jsme se nedokazali vzpamatovat
z velmi pfijemného Soku, ktery nam pri-
vodila hra Napalm, a uz tu mame dalsi
hru distribuovanou kanadskou “tovar-
nou na hity” (jJak tuto firmu celkem
trefné pojmenoval BAD) ClickBoom. Hru
ma na svédomi TraumaZero team a hre
dali nazev T-Zer0.

Mozna si jeSté vzpomenete na rok tusim
1996, kdy vySlo nehratelné demo strilecky
zvané TraumaZero. U dema nebyla ani zminka
o firmé, ktera hru tvori (nejspis jeste v te dobe
neméla jméno, coz plyne z toho, ze si ve finale
autori zacali rikat TraumaZero team), ani nic 0
priblizném vydani. Hra mela byt plvodne po-
kraGovanim legendarni Agony, dokonce i sova
méla byt zachovana, ale mezitim hra prosla ta-
kovymi zménami, ze finalni produkt, ktery si
vzala firma ClickBoom pod sva ochranna
kiidla, je spiSe podobny hre Disposable Hero
(aspon grafikou).

T-ZerO je hra, ktera je (posledni dobou by-
chom mohli fici i tradi¢né) vydavana na CD, je
vySperkovana peknou grafikou, trinacti audiot-
racky, které hraji primo z CDcCka, animacemi,
ale presto se ideové nejedna 0 nic prevrat-
ného. Co se také da na stfileCce vymyslet.
Reknéme, Ze je to kombinace klasik Projectu-
X a Disposable Hero, zabalena do pekného
kabatku a doplnéna o CD hudbu a miluvené
slovo (opét nase “stara znama” z Napalmu,
aspon mi to tak pfipada) s lepsi grafikou, aby
odpovidala dneSnim potfebam hracd. Jinak
neni styl T-Zer0 nijak specialné popisovat. Po-
<ud znate aspon Project-X, vite uz, o co v T0
poujde.

Zakladni informace

Ke spusténi potfebujete minimalne AGA Cipy,
néjakou tu fast RAM (minimalné 8MB) a po-
chopitelné CD-ROM. CHIPky potrebujete take
dost, takze neni nemozne, ze vam nekdy hra
oznami nedostatek pameti. Proto doporucuiji
spoustéet hru bez startup-sequence, ale neza-
pomerite na potfebné assigny, jinak se vam
pozice nebudou ukladat!

Je pékné, ze se autori snazili CD doslova na-
cpat, aby hra¢ za své penize dostal opravdu
maximum. Samotna hra zabira 280MB a zby-
tek jsou audiotracky. Soucasti CDcka T-ZerO je
také hra Capital Punishment ve vylepsené
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verzi, kterou si muzete zaregistrovat za babku.
Jako priloha je zde také demoverze dnes |iz
zastaraleho ATAPI plug'n'play, ktery pouzijte,
pokud vam nebude pfi hre hrat soundtrack.

Prvni kroky vas budou vest k instalaci. Mu-
zete si tak na svij harddisk ulozit od 30kB
(pouze ukladani pozic na HD) do 255MB (cela
hra kromé CD trackd, pochopitelne). S insta-
laci nebyly zadne problemy.

spoustime...

Po spusténi samotné hry vas nejprve prekvapi
efektni Uvod (logo ClickBoomu a PXL Compu-
ters) nasledovany animovanym uvodem, ktery
ovSem zrovna kvalitou neoplyva. VSe je takove
tmavé a obcas jsem mel pocit, ze to neni ani
256 barev. Bohuzel jsem poradne nepochopil,
0 co v intru jde, takze jsem byl celkem rad,
kdyz nabéhlo uvodni menu. Pokud jste majiteli
nejaké rychlejsi CD-ROMky, budou animace
plynulé, bohuzel na mé 4x GoldStarce jsou
animace trhané a vibec veskere nahravani ve
hie je dosti pomale. Cela hra je naprosto ply-
nula, tedy zadna cukatura i na obycCejné
030/50 jako mam ja.
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Uvodni menu ziejmé prekvapi svym velkym
vybérem. M(zete si zvolit Story nebo Arcade
mode. Story mode vas bude provadet hrou
jako pribéhem narozdil od Arcade mode, kde
prolétate jen jednotlive levely bez nejakeho
zdrzovani. Néjaky vetsi rozdil mezi temito
mody jsem vSak nezaregistroval. Dale je tu
volba poctu hracd (1 nebo 2 hraci, pochopi-
telné oba na jedné obrazovce), odtiznost
(pouze EASY a HARD), zapinani Ci vypinani
autofire, volba citlivosti ovladani rakety, zapi-
nani nebo vypinani doprovodnych animaci,
zapnuti/vypnuti animaci na pozadi, uroven a
narva transparence. Dale je v menu moznost
ofepinani HIGH-TECH ¢i ARCADE game
style. Pokud nechate ARCADE GAME STYLE,
nastane u vas ziejme Sok, kvali kterému jsem
povazoval autory hry za silne infantilni. Pred-
stavte si, ze v technicky vybavenéem tunelu,
kterym prolétate a strilite roboty, sbirate jako
bonus dortiky, kytiCky, nanuky a jiné ne-
smysly. Pokud v menu tuto polozku preho-
dite na HIGH-TECH GAME STYLE, budete
sbirat jakési zakroucené nesmysly, trojuhel-
niky atd, coz vypada rozhodne lepe. DalSi
volba je vypinani a zapinani status-baru
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(ktery vam ukazuje pocet nasbiranych bodd,
pocet zivotd ¢i nuke bomby - vysvetleni
dale). Jako posledni si nastavujete hlasitost
efektl pri hrani.

Na druhé ¢asti obrazovky mate v menu ke
zvoleni topten nejlepsSich pilotd s optimistic-
Kou animaci na pozadi (a zrovna neprozradim
jakou). Jako zajimavé povazuji moznost ulo-
zeni pozice (automatické) po dokonceni kaz-
dého svéta. Mlzete tak zacit hrat hru napr. ze
tretiho levelu, pokud jste se tam jiz nekdy do-
stali a pokud jste na zac¢atku toho levelu mel
dostatek zivotl, aby melo vuabec cenu tento
level vlbec hrat. MGze tedy hru hrat klidne
deset lidi, z nichz kazdy mze mit svou pozici
hry ulozenou v jakési bance. Ze hry muzete
zcela bez problém( vyskocit volbou polozky
QUIT.

Po odstartovani hry vam pocitaCovy hlasek
oznami nutnost zvoleni lodé. Mate k dispozicli
tfi typy, z nichz kazdy mize nest jen dve ze tri
hlavnich tzv. “prednich” zbrani (muzete tedy
pred sebe stfilet obyCejnymi strelami, plaz-
mou fi laserem, pfi¢emz posledni zminenou
zbran doporucuji nepouzivat vibec, nebot ma
velmi maly rozsah). Pfidavnych zbrani je tu
vice, ale opét plati, ze kazdy typ rakety muze
nést jen néco. VesSkeré tyto informace vam
sdeéli zensky hlas pfi volbe rakety, bohuzel jen
hlasem, takze ti, co neumi moc anglicky, mu-
sim doporucit jen zjiStovani v praxi, jake
zbrangé mdzete nebo nemUzete pouzivat. Vy-
berte si tedy lod a jeji barvu a muzeme vyrazit
do akce.

... a parime!

Hra ma pro vas pripraveno sest levell, s jehoz
norfadovym d&islem pochopitelné stoupa i ob-
tiznost pfi prdletu. To, Ze tato hra neni z nej-
jiednodussich, svedci i nepritomnost energie.
Kdyz do vas nekdo stfeli nebo nabourate do

cehokoliv, okamzité ztracite nejen zivot, ale |
neco ze své zbrane (tedy naprosto stejne, jako
u Projectu-X), coz je sice neprijemne, ale levely
jsou zvoleny tak, aby nebyly neudeélatelne.
Chce to jen trénink, nalezeni taktiky letu, pa-
matovani si “Useku castych nehod”, abyste
neudeélali stejnou chybu jako naposled atad.
Nastésti vas hra pfi ztraté zivota neodhodi 0
néjaky ten metr zpét, ale vy mlzete okamzite
znovu opéet odstartovat a letét dale s nekoli-
kavtefinovym Stitem kolem sebe, ktery vas




chvili po novem startu ochrani. Jeden level se
sklada z nekolika podleveld. V jednom vas na
konci ¢eka truhla s pokladem, jindy jakysi maly
boss. Na uplném konci levelu je obrovska po-
tvora, kterou neni zas takovy problem (pfi na-
lezeni prislusneho systemu) zlikvidovat.

Pri prdletu sbirate rGzne predmety. Mlzete
sbirat od ne priliS potfebnych veci, které vam
davaji jen body (jiz zminéné nanuky a dor-
ticky, pokud mate zapnuty ARCADE GAME
STYLE), pres hlavni ¢i vedlejSi zbrané (hlavni
zbran je oznacCena jako barevna kulicka, ved-
ejSi jako kulicka s pismenem) az po nuke-
pomby, ktere aktivujete klavesou SHIFT a
tere zlikviduji vSe, co je na obrazovce. Dale
muzete sebrat zivot, lebku (obraci fizeni - cel-
kem neprfijemna vec), superzbran (likviduje
velmi efektivne, ovsem je omezena casove) Ci
Stit. Dosti velkou nevyhodou je fakt, ze zbran
Ci vylepseni, které seberete, se okamzite akti-
vuje, coz je velmi nepfijemne v situaci, kdy
mate dobrou vedlejSi zbran, nechcete o ni
prijit a musite se tedy vyhybat jak nepratellim,

tak i nepotrebnym barevnym kulickam, které
vam nahradi soucasnou zbran tim, co vy
treba vubec nechcete. Na konci podlevelu se
orovede prevod toho, co jste cestou sebrali,
do bodu.

Pri hrani vam hraji soundtracky primo z CD.
Zde mam takovou perliCku. Mozna se jeste
najde nekdo, kdo nema bedynky nebo CD-
ROMku s moznosti prfiméno audio vystupu.
Jsem bohuzel jednim z nich, a tak jsem tento
problem vyresil jednoduse. Sluchatka do CD-
ROMKy, ztisit hlasitost na CD-ROMce na polo-
vinu a hlasitost monitoru na plno. Muzika,
ktera vam hraje do sluchatek nerusi tolik,
abyste neslysli zvuky z monitoru pfi hre, takze
slySim jak tracky, tak zvuky pfi hrani a mluvené
slovo. Stastnym majitel@im bedynek tedy do-
porucuji, i kdyz dost pozde, preskocCeni tohoto
odstavce ;-).

Tak a ted’ k technickym vécem.

Grafika je velmi pekna. Silne pripomina gra-
fiku v Disposable Hero a je v rozliseni 640x256
(tedy zadny kdysi slibovany interlace). Bohu-
zel, hra nepodporuje grafické karty, takze at
delate co delate, grafika lepsi uz nebude. Na
pozadi jsou v jednotlivych levelech velmi zaji-
mave animovane objekty. V prvnim levelu jsou
to napf. pohybujici si fetezy Ci otacejici se
ozubena kola. Nastésti tyto animace prilis ne-
rusi a je hezky poznat, do ceho mudzete nebo
nemUizete nabourat. Nepratel je zde cela
spousta, takze grafici nesetrili napady. Per-
fektni jsou zde také vybuchy, nejlepsi je ale

vybuch vasi rakety, ktery je doprovazen zakle-
panim celé obrazovky a2 vypada to dost
efektne.

Muzika je vetSinou ve forme CD trackd, krome
hudby v intru a prfi prechodu z levelu do levelu.
Styl trackl je veétSinou rave nebo techno (ja tyto
styly prilis nerozeznavam), prosté “tuc-tuc”
(sorry, Joe), az na vyjimky, kterymi jsou tracky
10 (jakasi michanina techna a arabskych stylQ)
a 14 (vesela muzika vhodna spise pro nejakou
plosinovku; tato hudba hraje pri bonus levelu).
kdyz by se tyto tracky daly celkem bez ztraty
kvality predeélat do c¢tyrkanalovych modd, pri
Nrani mi nejake to tucani prilis nevadi. Sice si
moc dobre pamatuju, ze pred léty v nehratelne
demoverzi autori slibovali rockovou muziku, ale
doba si nejspi§ vyzadala jiny styl. Skoda.

KA KKK rooce
Di.st.ributo-r:
90 % gt
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/vuky jsou dost povedene a je jich dosta-
tecne mnozstvi. Nutno podotknout, ze jakekoli
sebrani zbraneé je doprovazeno mluvenym slo-
vem, coz vyborneé doplnuje atmosféru.

Zavérem ke gamese...

talSti TraumaZero Team vsadili na typ hry,
ktery “frCel” za dob vlady Amigy a ktery PC ni-
kdy nepredbéhly. Dokonala grafika, vytecny
zvuk, audiotracky, mluvenée slovo a distribuce
na CD je jen slupkou soucasného standardu,
ktery se snazi ClickBoom dodrzet. Hra je velmi

kvalitni, i kdyz ma své mouchy. V kazdém pri-
pade je jedna o pecku, ktera tu dlouho nebyla!
Jen vice takovych her! Kez by ClickBoom vy-
daval podobne hry Casteji...

AGA/030/8Mb
strileCka
TraumaZero Team, 1999
ClickBoom
AGA, CPU 68030, 8MB RAM, CD-ROM
16x CD-ROM

Testovano na: A1200+030/50, 16MB RAM, HDD, 4x CD-ROM
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& Tom PRzYBYLA

V dnesnim c¢isle dokon¢ime prehled
zavodnich her, jehoz prvni ¢ast jste
mohli nalézt v prazdninovém Amiga
MAXu 18. Nuze sméle do toho, pokracu-
jeme:

F17 CHALLENGE

Jsme u dal8i formulky, ktera je na mem hardu
nainstalovana uz dlouho a hned tak ji nesmazu.
Pfesto ji zkritizuju co to jen pljde. Velmi hezka
grafika (nic supermoderniho, ale hezke), jak
okoli a traf, tak i monoposty. Zvukova stranka je
mirné slabsi, ale dostacujici. Co tato hra na-
bizi? Klasické traté serialu Formule 1 a vy sa-
mozfejmé v nich. V hlavnim menu se da nasta-
vit pfevodovka (manual/auto), vybrat si svuj
viz, styl hry (arcade/normal) a pocet kol v jed-
nom zavode. Po spusténi vlastni hry, si mlzete
vybrat, jestli pojedete kvalifikaci nebo pfimo za-
vod, pfiemz startujete z posledniho mista.
Hratelnost: DIESEL tuto hru odmita s tim, ze je
to nuda a ma i trochu pravdu, ale naproti dob-
rému ovladani je tu procentualni poskozeni
vozu pfi narazeni do soupert a mantineld a tim
| snizovani maximalni moznée rychlosti vozu. To
zplsobuije, ze vas predijizdeji dalsi zavodnici.
jedina moznost je zajet do depa a nechat si
svlj vlz opravit, coz jsou dalsi cenné vteriny.
Na druhou stranu to plsobi vice realisticky a
budete si davat pozor aby jste do ostatnich ne-
narazeli, coz v této hfe neni zrovna jednodu-
ché. Vypada to totiz, jakoby tato hra schvaine
blokovala vasi drahu ostatnimi souperi. Taky si
hra nahodné voli po¢asi, na ktere vas na na-
hravani samotného zavodu upozornuje. Co se
mi ovS&em nelibi je ono nahravani. Je az neu-
nosné dlouhé a fekl bych, Zze i z disket to
mnohdy byva rychlejsi. V realu to vypada asi
tak, Ze po spusténi zavodu, se objevi informace
o pocasi a trati a vy ¢ekate asi minutu, nebo |
vic, nez zavod naskoci. Taky je jedna chyba v
nastavovani, kdyz si chcete prepsat jmeno za-
vodnika za své vlastni, uz se nikdy neda vratit
do hry a nezbyva nic jiného néz RESET. Ve hre
se neustale objevuji loga TEAM 47 a HOLOD-
REAM SOFTWARE, rok vyroby 1993.

- TURBO TRAX (AR 10)

Tuhle hru testoval DIESEL sam a ja se dival
(jesté jsem deélal kafe). Zpohledu pozorovatele
se mi hra zdala velice zdarila. Pohled zhora na
nékolik slusné vyhlizejicich prostredi a s po-
kazdé jinymi, ale péknymi auty kterym velice
hezky pulsuji pneumatiky. DIESEL se divil ze |i
jesté nehral a ja mu nato, ze na PowerA1200
se mi to nepovedlo spustit (hral na A600 =>
na A1200 se da spustit pres KS1.3). Nejdrive
se nam nepodafrilo zjistit pro€ hra vzdy nece-
kané zkonci, ale potom jsem si vSimnul ze se
pocCita poskozeni autitka a Zze musi zbirat
rdzné rozhazené maticove klice po trati. A taky
volné se povalujici se penize, aby sve vozitko
mohl jesté vylepsit. Z nékolika prostredi se mi

asi nejvice libilo to, které ma klasickou silnici a
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jezdi se po meste. Ovladani se zdalo byt tessi
(stale z pohledu pozorovatele), protoze DIE-
SEL az prilis ¢asto narazel do mantinelt, coz u
né&j neni zvykem, ale po chvili se psychicky se-
bral (to kafe ho asi dostalo) a uz jel jako profik
a vyhraval jeden okruh za druhym. Potom jsem
prevzal Stafetu ja abych vedel o cem budu
psat, ale takovych uspechl jako DIESEL ne-
dosahuji. Ta hratelnost je opravdu dobra,
takze mQzu s klidnym svedomim konstatovat,
Ze tuto hru zarazuji ve sve kategoriri (2) na treti
misto, hned za MAX RALLYE a ALL TERRAIN
RACING. Nad touto hrou se potila v roce 1995
firma Arcane Software. Zakladam tuto hru do
diskboxu a mazat ji nebudu.

NIGEL MANSELL

Na monitoru sviti “zebrajici ruka” OS 1.3 (nor-
malné to neslo) vkladam disketu NM 1 a Ce-
kam. Chroustani pokracuje a objevuiji se rdzna
loga a véemozné informace. A jsme tady. Za-
tim nic prekvapuijicino a taky nic takoveho ne-
cekam, protoze jsem tuto hru hral kdysi davno
na 8-mi bitové konzoli. Ted ale sleduji, Ze to asi
bude shoda jmen, protoze je to jine. Nefikam
lepsi, ale jiné. Jak nazev napovida jsem znovu
u F1 (kategorie 1) a zacCinam si pfipadat, ze
nez ten ¢lanek poslu JOEmu, tak budu i v noci
fidit auto ze spani. Zase obligatni nastaveni hry
a spusteni. Disk Two a zase vsechno trva neu-
veritelné dlouho. Tak ted to naskocCilo a mam
chut to vzdat a jit do kina (zrovna davaj 8MM s
N.Cagem coz je mUj oblibenec i kdyz herec
¢.1 je stale Sly Stallone). Co se tady nabizi, je
oby¢ejna hra, ktera nadlouho asi nepobavi ni-
koho (snad jen neékteré infantilni jedince). Sku-
tecné jsou i lepsi hry. Tak jedem - treba bude
hratelnost ohromujici a zménim nazor. Po od-
jeti nékolika trati, usuzuji, ze hrat se to da,
stejn@ jako spousta dalSich v teto kategorii.
Coz znamena, Zze se musim zamefit na grafiku
a zvuk. ovsem jak jsem naznacil grafika nestoji
vyslovené za nic. Zelené okoli, okolo trati se
toho taky moc neobjevuje a tak ruzne. Zvu-
kova stranka je normalni a nic plus ani minus
jsem v ni nenasel. A celkove shrnuti teto hry je
asi takove, ze je to nuda a jesté s mizernou
grafikou. Timto se rozhodne firma Gremlin
Graphics v roce 1992 nevyznamenala. Nebrat
a smazat!

NITRO

Tato hra mi lezi na hardu taky uz néjaky ten
mésic. Patfici do kategorie 2 se uchazi o ¢tvrté
misto v mém sefazeni. Pfiznavam, ze ji moc
nehraju a zivim ji na hardu spise kvdli DIESE-
Lovi. ten uz ji nékolikrat dojel az do upineho
konce celkem bez problému, ale on ma pro
auta asi zvlastni nadani, tak se toho musim
ujmout sam, abych zachoval objektivitu prU-
meérného hrade. Po nakliknuti ikony se objevi
velmi znamé logo PSYGNOSIS, coz mne nej-
drfive zaujme, ale nijak nenatchne, protoze
vime jak to chodi. | znama firma mdze mit
otfesnou hru. To ovéem neni tento pfipad -
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zdaleka ne! | kdyz nastaveni hry bych trochu
vzhledoveé vylepsil. Pfehlédnu, ze jméno muze
mit pouze tfi znaky a spoustim hru, po vybrani
svého vozu. Uvodni obrazek celkem pé&kny a
uZ je tu zavod. Ctyfi auti€ka na startu ve mésté.
Rozjezd tfi zatacky vrazim do okraje a zbyli tri
mi mizi z obrazu a jsou nenavratne pry¢. Neni
to tak zlé, ale skutecné to chce Cim jak ne-
jmene chyb, aby se podarilo dojet na postu-
pove pozici. Skutec¢né si tvlrci s grafikou po-
hrali a stalo to za to, i kdyz zrovna tohle neni
mUQj styl, ale je to graficky povedené. Zvuky
jsou na tom podstatné har, ale kdyz nejste na
zvucich zavisli, tak to vstrebate docela
snadno. Hratelnost a ovladani, je dobre, ale
dost tézko se stahuji chyby vzniklé pfi nara-
zech. Tak to ¢tvrté misto si skuteCné zaslouzi.
Nitro vzniklo v roce 1990.

SCREECH!!

Tak tuto hru jsem si stahnul z AGAsova hardu
s tim, ze jsem to nikdy nevidel. AGAs to hod-
notil jako absolutni fatalitu, tak jsem to spustil
a Cekal co prijde. Naskakuje logo Screech
(p&kné vyhlizejici) s podpisem firmy tvlrcd
ISANE SOFTWARE a rok 1995. Velice dobre
vyhlizejici nastaveni pro hru, kde mimo jine na-
jdete jednoho nebo dva hrace (obrazovka roz-
délena vodorovné napdl), pet nebo deset kol,
olejové a vodni skvrny zapnout/vypnout a vy-
bér z péti trati. Po spusténi hry jsem myslel, ze
meé omejou a ze jsem zabloudil k Sensible
Software, i kdyz grafika ma k Sensiblim hodne
daleko. Mini-miniautiCka, které pfes svou mini-
aturnost skute¢né jako auta vypadaji, na rlzne
propletenych okruzich, kde se velmi casto
stava, Ze nevite, kde jste, a kam mate jet. To
zplsobuje, Ze ztracite cenné pozice v poradi.
To by ale nebylo az tak nic zvliastniho, ale po
trati se rlzné poflakuji néjaké mini postavicky,
které velice Casto prejedete a nekdy i kus
cesty tahnete sebou a tim padem vznikaji na
trati dost sluSné krvavé skvrny, takze po neko-
lika kolech se jezdi doslova v krvi. Prejet i vo-
ziCkare mi je proti srsti, ale i to se velice casto
stava. Zvukove je to slusné a prejete posta-
viCky zajimaveé fvou. Hratelnost je tedy dost
chaoticka, ale o to tady asi ted nejde i kdyz ne-
které zavody se daji vyhrat.

SKID MARKS 2.21 (AR 8)

Tak tady jsem se smal az jsem se... No nic.
Tak tedy: Myslim, ze v tomto pripade najdu jen
malo amigistickych hracd, kteri by tuto hru ne-
znali. Znama zejména svymi zavodicimi kra-
vami, ale to neni v8e, co tato hra nabizi. Hra je
prizplsobena, jak AGA strojum, tak ECS Ami-
gam, ¢imz je hratelna véem (ostatne jako vet-
Sina her v tomto &lanku). Minu popisovani pru-
merné grafiky a budu psat o hratelnosti. Dost
rozsahly vybeér nastaveni, ve kterem je asi nej-
zajimavejsi to, ¢im se da na tratich zavodit. Hra
pro jednoho az Sest hracd a nechybi ani hrani
po siti. Pfi hie vice hracd si mizete zvolit, jestli
budete opozdila auta tahat za sebou a nebo



dostane kazdy hraC kousek obrazovky, pri
éemz se obrazovka rozdéli az na Sest dill a to
je dost miniaturni. Taky si mUzete vybrat ze
dvou podporovanych rozliseni. Tak a tady je
vy&et toho co tvdrci rozpohybovali : kravy na
kole¢kach, CPU, Logo Batmana, tanky, vodni
lyzare ... atd. A mimo to i nekolik klasickych aut
a jedno s privesem. Bavil jsem se opravdu
skveéle, jak Batmani litaji po trati. Hratelnost sa-
motna je optimalne vyvazena, takze se da i vy-
hravat nad okoleCkovanymi kravami. Z toho
vSecho vyplyva, ze hra patfi do kategorie 2
(pohled Sikmo zhora) a skuteCne jsem si ji ob-
libil. DIESEL odmita vSechny ty zbesilosti, ktere
se na trati pohybujou a bere to pouze jako hru
a jako vz bere bud néco normalniho a nebo
to auto s privesem. Ale svorne pripousti, ze je
to sranda pro kazdeho. Skid Marks 2.21 (to
¢islo mi nic nerika, ale usuzuju, ze Skid MarksUG
bude asi vic) vyprodukovali ACID SOFTWARE
léta pané 1995.

STUNT CAR RACING (Fenix 9)

Hra ktera patfi ke Ctyfem originalnim titulim v
tomto ¢lanku a zaroven do kategorie 1, pro-
toze na trat se divate z pohledu fidiCe kaska-
déra. Na uvod uvidite stroj, ve kterem se po-
jede a potom fetézy, ktere vas vytahnout na
trat. Pro¢ retézy? No jednoduse proto, Zze se
jede na trati, ktera je jakoby vyzvednuta nad
povrch zemsky a cely okruch musite davat ba-
cha, abyste nespadli dold. Taky se objevuiji
diry pres které skaCete. Kdyz se vam povede
zhudet, neboli neudrzet se na trati, vytahnou
vas retézy znovu nahoru, ovSéem jen dvakrat.
Potom uz jen uvidite pekny obrazek rozbite bu-
giny, ale co vam je po obrazku, kdyz zkoncila
hra. S prihlédnutim na stari samotne hry, je
grafika na uchazejici urovni, ale zvuk je vy-
borny (myslim ze u jineé hry jsem to 0 zvuku uz
nepsal) a na hratelnost si zvyknete. Ovsem hra
musi mit body za originalni myslenku, takze ji
zhodnotim zabéhnutym bodovanim a ma u
mné 75% ze sta. Co me trochu mrzi je, ze se
mi ji nepodarilo spustit na mé Power A1200,
ale na A600 bezchybne funguje. Hra ma uz 9
let a stvorili ji lide od MicroStyle.

LAMBORGHINI AMERICAN CHALLENGE
Tak tuto hru jsem chtel sehnat uz davno, pro-
toze zvedavost, jak budou tyto auta vypadat,
byla dost silna. Nakonec se mi je sehnat po-
dafilo a to asi pred rokem. Ovsem moje oce-
kavani mirné zhatila skuteCnost, ze mi tato hra
silné pfipominala hru Crazy Cars (tuto hru tady

nenajdete, protoze si na ni moc nepamatuju a
Zznovu jsem ji nesehnal), tedy co se hratelnost
tyCe. Ale neni to takova hrliza, spise naopak,
ale ja zkratka ¢ekal néco nového. Na zacCatku
hry si vybirate odkud a kam pojedete a doku-
pujete si rlzné vylepsSeni auta za penize, ktere
vyhrajete, nebo ne. Presné jsem smysl tech
sazek nepochopil (ta moje slaba anglictina),
nicméne parkrat jsem nejaké ty prasule vyhral.
Co se grafiky tyCe, tak je takova prdmer, nic vic
a nic min. Pfi zavodu nad vasim protivnikem je
oznaceni, abyste vedeéli, kde se zrovna na-
chazi. Zvuky jsou slabsi, ale to nijak nevadi a
hfe to na krase moc neubiva. Asi hlavni pred-
nosti, bude jiz zminéna hratelnost, ktera je
opravdu dobra a pokud u hry chvili vydrzite,
tak si dokonale zvyknete na citlivost ovladani a
budete i vyhravat. Doporucuju hrat s joypadem
(CD32, nebo i jinym), coz je podle mne u teto
hry lepsi. Hru wytvorili programatori v dilnach
firmy TITUS v roce 94 (stejna firma ma na sve-
domi i vyse zminene
Crazy Cars). Patfi do
kategorie 1 a sve priz-
nivce si jiste uz nasla.

XTREME RACING
(AR 13,16)

U teto hry jsem nej-
drive nevedel, jak o ni
mam zacCit psat. PuU-
sobi na mne takovym
nevyrovhanym  do-
jmem, ale ma spoustu
prvku, ktere by ji mohly
pomoct k vysokéemu
hodnoceni, ve sve ka-
tegorii 1. Pred rokem
jsem si poridil A1200 (a odlozil A600) a na
hardu byla prvni verze teto hry. Moc se mi to
nelibilo, protoze se mi zdala moc hruba gra-
fika, i kdyZz moderni a plne texturovana.
OvSem pocase jsem zjistil (AR13), Zze se da
grafika vyhladit na 1x1/1x2/2x1/2x2 pixelt
(ovéem na holé A1200 to neskousejte, pro-
toze se to zpomali zvlaste pokud budete pou-
zivat i kameru) a na mé 040 to beha i vyhla-
zené naprosto rychle i v kombinaci s kame-
rou. Ono vyhlazovani se dela klavesami HELP
a DEL. Po vyhlazeni to uz vypada o poznani
lépe, | kdyz je Skoda ze samotna auta se ne-
meni. Na druhou stranu nejsou vSechny auta
stejné, ale najdete tu jak buggy, tak dodavku
atd. Dvakrat jsem se zminil o kamere a tak
bych mél napsat o¢ jde. Na kterekoliv auto si
muzete umistit kameru a nasmerovat ji, kam
se vam prave zlibi. Ja osobneé jsem zkusi
umistit kameru na své auto a otocCil jsem |
smerem vzad. To je podivana, kdyz v horni
polovine jsem ja a v dolni polovine vidim co se
deje zamnou. Mozna trochu chaotické, ale
sranda. na tratich jsou rozmisténa oznacena
mista, které kdyz prejedete tak bud zrychlite, a
nebo dostanete néjakou zbran, kterych je
dost a jedna lepSi nez druha. Prejet kolem-
jdouciho, taky neni v této hfe nic neobvykleho
atd. V préib&hu hry stisknéte ESC a budete mit
co nastavovat, protoze nastavit se da vsechno
na co si jenom vzpomenete. Jinak jsou ve hre
funkCni klavesy: F1-F10, +/-, DEL, HELP a
kurzorove. Jenom zkousejte. Hra je pro: od
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jednoho hrace a az sedm ovladanych Ami-
gou, az po 2x4 hraci u dvou Amig propoje-
nych sériovym kabelem. Je pritomen i bojovy
mod, kdy jedinym smyslem je zlikvidovat
vSechny a sam prezit. Po zvukové strance by
se dalo i vylepSovat, ale souCasny stav je vy-
hovuijici. Hra samotna ma uz i verzi 2.0, ale
rozdili vam nepopisu, protoze version 2.0 ne-
mam.

Hru vydali mistfi z firmy SILLTUNNA SOFT-
WARE LTD. v roce 95 a uz pUl roku po uvedeni
verze 1 priSla verze 2 a nekolik datadiskU.

ZAVER

Amigisté a Amigistky. Dva mesice jsem hral
vSemozné auta a autiCka a musim napsat, ze
to na mé dolehlo. A je tfeba prfiznat, ze porad
jesté nevysla hra, ktera by mela distojné pojeti
vzhledem ke své dobeé vydani. Giganticke tituly,
jako NEED FOR SPEED, CARMAGEDDON a
dalSi jeste skuteCne nemame a nasel jsem
pouze dveé hry, které by se z velkym sebeza-
prenim, mohly alespon priblizit modernimu
trendu. Jsou to FLYIN' HIGH a XTREME RA-
CING, které maji plne texturovanou grafiku, ale
presto by potrebovali jeste o nejaky ten stupen
vylepsit, aby se dali hrat na Amize postavene
vedle PiCicka s NFS. Od doby, kdy byly Lotusy
a Super Cars hity uz skutecne uplynula spousta
vody, ale tvlrci se na toto odvetvi nejak vykas-
lali @ nové hry tohoto typu az na slabsi vyjimky,
zkratka nejsou. Co ztoho, Ze si vetSina z nas
pofizuje nakladné PowerPC karty, kdyz to vy-
robce her nechava celkem klidnymi. V oCeka-
vani je hra WILD TRACKS, ktera by snad mela
tento stav zlomit, ale jeste se ani nevi, kdy tato
hra bude a jestli skuteCne bude vypadat, jako
NEED FOR SPEED. TvQrci slibuji, Ze bude jeste
lepsi, cemuz osobneé neverim, ale bylo by to
super. Jesté k tomu které hry tu nenajdete. AC
jsem se snazil sebevice, tak vsechny hry s auty
jsem nesehnal a az jsem se divil, kolik jich
vlastné existuje. Jedna se o tyto tituly : FOR-
MULA ONE GRAND PRIX (AR16, Fenix 7), LE-
ADING LAP (AR21), ROAD KILL, LAST LAP
(AR12), KNOCK OUT Il (AR18-19, Fenix 2),
BURN OUT (AR25), WHEELS ON FIRE (AR28,
Fénix 3), STREET RACER (AR31), JAGUAR XJ
220 (Fénix 4), VIRTUAL GRANT PRIX (AR43)
atd. Toto jsou hry o kterych sice vim, Ze existuji,
ale nikdy jsem je nehral a tak by nebylo na
misté o nich psat. Skutecne vyslo na Amigu
velké mnozstvi aut a je z ¢eho vybirat. Kdyz po-
minu PC hry, tak si musi vybrat snad kazdy
podle svych predstav, bez vétsich problému.
Celkova kvalita téchto her je na vysoké urovni a
je i vidét, Zze tvlrcim nechybély ani napady, jak
nalakat nové hrace. Myslim, ze nejvetsi pred-
nosti je u Amigackych aut, hlavne hratelnost!
Skute¢né maloktera hra se Spatne ovlada a po-
kud se takova najde, tak s treninkem |i taky
“kazdy” zvladne. na druhém miste je grafika,
ktera je v nékterych hrach opravdu krasna
(MAX Rally, All Terrain Racing, F17 Challenge)
a i kdyz herni prdmysl mifi spise k texturovanym
prostiedim, tak tyto hry budou pekne porad.
Na posledni misté jsou zvuky a hudebni dopro-
vody. Tady by bylo opravdu co vylepsovat. Az
na svétleé vyjimky jsou zvuky dost podpru-
mérné. S hudebnimi doprovody je to uz lepsi,
ale skute¢né na poslednim misteé jsou zvuky.
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AMIGA Review

Piedplatné CR

Pfijmeni a jméno [ ] ]
Ulice @€p) | . AMIGA Review Bazar
PSC, Mé&sto | | { | 1 Amiga:

e = Amiga 1200 Magic Infinitiv Tower - 6900 K&
Rodné é&islo / ] Amiga 1200 E/Box Tower, Zorroll - 7900 K&

; Am?ga 1200 Infinitiv Towef - 6900 K¢
Objedndvam si tyto Cisla Casopisu (pozadovana &isla zakrouzkujte, minimalng 4ks) ﬁm:gz fggg ﬂggﬁ;oi iggg :f(%ow - 5000 K&
(37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 |[37-48)(43-54) | Amiga 1200 Infinitiv Tower - 6000 K
. B : i 3 e j e e Amiga 1200 HD 540 + Bliz.1220+4MB - 5800 KC

Objednavam Si CﬂverdlSky k témtﬂ casopisum (pozadOVﬂna ¢isla ZﬂkaUZku_]te) Amiga 1200 + int. scandoubler - 4900 K¢

Amiga CD32+SX1+4MB+FDD - 4000 K¢
Amiga CD32+SX1+8MB+FDD+HD120 - 4900 K¢
Amiga CD32 - 1800 K¢

Monitory:
C1084S - 2500 KC
M1438S - 5500 KC

(37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48/(49 50 51 52 53 547 205 meronas.

Objednavam si tyto ¢isla AMIGA Review PD disku (pozadovana &isla zakrouzkuijte)
L37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48_] od gisla 49 jiz APD nebudou

Zaplatil jsem [ ] kusi Amiga Review x 39,- K¢ tj.(  JK¢& Turbokarly / RAM karly:
oy s 12 ¢ ioa Review x 35.- K& ti. | K¢& M-Tec 1230/28 RTC+4 MB - 1500 KC
Zaplatil jsem (12 ) kusi Amiga Revie ’ L Blizzard 1220+ 4MB - 2500 K&
s : 3 Jars Sl Blizzard 1220/28+4MB - 2900 K¢&
Zaplatil jsem | | kusi Coverdiskl x 15,- K¢ tj. | ] K¢ Blizzard 1230IV-+4MB - 3000 K&
1 : ; % o s alas X . e 1 X Blizzard 12301V +8MB - 3900 K&
verdisku x 35,- KC tj. o
: Zaplat!l a—— kusu Cove dsku el JRE U Ciraara 1230) -+ 16MB - 4200 K¢
Celkem | | K¢ Zaplatil jsem () kusi APD diskt x 40,- K& tj.(__ ) K¢ Blizzard 12301V +32MB - 4800 K¢
, Blizzard 1240+ 32MB - 5800 K¢&

---------------------------------------------------------------------------- Apollo 1240 + 16MB -5900 K&
Blizzard 1240 + 16MB - 6700 K¢
- r wry . ‘ I - Blizzard 1240 + SCSI kit - 8000 K&
Evidencni cislo: AM' GA Rev' ew Baza r Blizzard PPC603e/160+040+32 MB - 9500 K&
s Hai s ) - I - Blizzard PPC603e/160+040 - 9800 K&
Pf{jmeni a jméno | Blizzard PPC603e +/200+040 - 14900 K&
. Blizzard PPC603e +/240/040 - 17900 KC
Ulice (&p.) . |
; = HD, CD-ROM, FDD:
PSC, Mé&sto | I J 1 HD 540MB - 2000 K&, HD 1.2 GB - 2600 K&
T — 1 HD SCSI 1.1GB - 3800 K&, HD SCSI 2.1GB - 4200.K¢&
Telefon | / ] kzastizeni od/do [ J nt. FDD 3,5" DD - 500 K&, Ext. FDD 3.5" DD - 900 K&
Ext. FDD 3,5" DD - 1000 K&
Ext. FDD 3,5" DD - 1300 K&
1/ 2| 1.ZboZi predano (poslano): | . .1999] 2. Nabidka zboZi
[ ] P (p ) ] CD: Amiga Times - 500K¢&, Aminet 8 -100KE, Ami-
net 32 - 420K¢, Aminet Set 8 - 1150K¢
Nazev zbozi Stari Cena

Hry Amiga 1200 s CD nebo CD32: Brutal Football
(CD32 pad), Whale’s Voyage, Legary of Sorasil,
Death--Mask, Sensible Soccer, Super Stardust
(CD32 pad) & 300,- K¢

Magic Island, Frontier Elite I, Gloom a 200,- K¢

Hry pouze CD32: Chaos Engine, Jungle Strike, Uni-
verse, Liberation 4 200,- K¢
Microcosm, Exile & 150,- K¢&

................................................................................................

Ostatni: Blizzard SCSI kit pro 1230/11l - 2500K¢&, Mic-
ronik 4 IDE adapter - 1000K¢, ATonce A500/Plus -
1000KE, Modem Microcom 28.8 - 1500K¢, HP Desk
Jet 400 - 2500K¢, datovy kabel 2,5"-3,5" = 200KC,
BD Editor 2.1 - 800K¢, BD Editor 2.2 - 1000KC, Te-
letext ELSAT - 800K&, Interface pro pripojeni PC kla-
vesnice - 1000KC. ,

ATLANTIDA Publ., tel. 02/375754, Po-Ct 13-17 hod.

Soukroma inzerce

..........................................

................................................................................................................................
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Soukroma inzerce AMIGA Review
Piijmeni a jméno | ][ ]

e ==

-

Ulice (¢.p.) | ) Drode
; r ~ roaej
PSC, Meésto L } [ o - Prodam Amigu 500 s pfislu§enstvim - joystick +
myS + spousta her. Cena 3000 K¢, prfi rychlem
Telefon [ ] [_ _ ] D jednani sleva. tel. 0626/421441 volejte mezi 19 a 21

oznadte kiizkem fadky, které maji byt otistény A
Ostatni D Prode;j [:I - software, néhr. dily

HHHH

Koupé D Vyména D

Inzerce bude otiSténa pouze oproti ¢tyfem kustim i A
poStovnich znamek (4.60) ptilozenych ke kuponu.
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hodinou )
Sacek Pavel Rovinka 549, 691 76 Sitborice

Koupe

Kdo milze poskytnout ovladale na tiskarnu
EPSON FX (80, 85 + dalsi), Brother M 1109 a
Canon 250. Dekuji za pomoc.

Karel Strobach, J. Palacha 1422, 530 02 Pardubice,
tel..040/6310738 vecer.

Ostatni

RedRose & AGASIlayer: Hledame dalSi Amigisty z
Havifova a blizkého okoli. Pratelstvi, vymeéna
zkusenosti, podpora ceske scéeny a Amigy
samotne. Ozvete se!

Przybyla Tomasz, Nerudova 2/393, 736 01 Havirov,
tel.: 0603/745091




Predplatné v CR
V. pripgde, ze mate zajem
0 predplatne naseho casopisu
AMIGA Review, coverdiskd,
nebo APD diskl postupujete na-
sledujicim zpUsobem:

1. Vystrihnéte a Citelne, nejlépe
hGlkovym pismem, vypinte listek
s predplatitelskym kupdnem pro
CR, ktery je natisten v tomto
cisle. Pri vyplnovani kuponu
prosime venuijte, ve vlastnim za-
jmu, pozornost predevsim na vy-
plnéni vaseho rodneho Ccisla.
pod kterym budete zapsan
v nasi databazi predplatitelC.
Rodné cCislo téz slouzi k identifi-
kaci-vasi platby. Na kuponu za-
Krouzkuijte Cisla Casopisu, cover-
diskl a APD diskd. o ktere mate
zajem a typ pocitace, ktery vlast-
nite, nebo pouzivate. Ve spodni
casti kuponu vypinte pocet ob-
jednanych cCisel, které vynasobte
cenou za c¢islo. V pripade, ze si
objednate Cisla 37-48 nebo 43-
54, prvni radku nevyplnujte a vy-
pinte fadku druhou, kde je vy-
hodnéjsi cena za jeden Kus.
Z4dné jiné kombinace u slev za
dvanact kusl, napf. 36-47, ne-
jsou pfpustné (neumoZhuje to
distribuéni  program). Treti
a Ctvrty radek ve spodni ¢asti ku-
DoNu slouzi k vypocteni ceny ob-
jednanych disku.

Casopisy AR 25-36 si Ize objed-
nat telefonicky Ci pisemné na
dobirku za 15,- KE&/kus + pos-
tovné. Minimalni objednavka je
5 kusu. Tuto Castku nehradte na
nas ucet!

CVD a APD disky si Ize predpla-
tit pouze spolecné s Casopisem.
2. Vyplnény kupon zaSlete na
adresu redakce, ktera je uve-
dena v tirazi.

3.a. V kterekoliv pobocce Ko-
mercni banky vyplnte pokladni
slozenku KB pro vklad na ucet.
Na slozence vypinte, krome
osobnich udajd, nasleduijici
udaje:

Cislo uctu:
Rodné cislo:
Variabilni symbol:

53502-071/0100
rodne cislo
rodné cislo

POZOR - Na slozence KB vypl-
nujete rodne Cislo dvakrat, a to
do kolonky ,Rodné G&islo”, ktera
slouzi bance a do kolonky , Vari-
abilni symbol”, ktery slouzi pro
nasi identifikaci platby. Jelikoz
nam stale, i kdyz v malém po-
Ctu. chodi na ucet penize bez
identifikace, tj. jejich odesilatelé
marne cekajl na casopisy, zdu-
raznujeme jeste jednou: v ko-
lonce variabilni symbol musi byt
vyplneno vase rodne cislo!

3.b. V pripadé, ze nem(zete po-
slat penize vyse uvedenym zp0-
sopem, vypinte slozenku typu
A na ucet adresata. POZOR - Ne-
posilejte penize slozenkou typu
C na adresu redakce. Na slo-
zence vyplnte nasledujici Udaje:

Penezni ustavu: KB Praha 7
Nazev uctu: ATLANTIDA,
Cechova 4,

170 00 Praha 7

Predplatné a AMIGA Review Bazar

W

Cislo uctu: 53502-071/0100
V. symbol: rodné cislo

Kost. symbol: 0308

Slozenkou KB (podani penéz je
zdarma a doruceni rychlejsi),
nebo slozenkou posty, zaplatte
vami vypocitanou castku na Ku-
ponu. V pripade, ze na kuponu,
nebo v kolonce variabilniho sym-
bolu neuvedete vase rodné
cislo, nebude mozno vasi platbu
identifikovat.

Predplatné v SR

Distribuci Ccasopisu AMIGA Re-
view predplatiteldm na uzemi
Slovenské republiky zajistuje od
pocatku roku 1997 vyhradné
firma ABOPress, Radlinskeho 27,
811 07 Bratislava, telefon
07/354961, 354979, 354980

V pripadeé vaseho zajmu o pred-
platné kontaktuijte tuto firmu, kde
Vam podaji dalsi informace.

Soukroma inzerce

K podani soukromé inzerce je
urcen kupon, ktery je vytistén na
predchozi strané. Krizkem do
CtvereCkl za vasimi nacionalemi
oznacCte radky, které chcete
uvest jako kontakt do vaseho in-
zeratu.

Inzerce ve vSech rubrikach je
placena a v rubrice Prodej nelze
Inzerovat hardware. Ke kuponu
prilozte 4 kusy postovnich zna-
mek v hodnoté 4.60 K¢ (plati od
cisla 30).

V pripade, ze chcete zverejnit rad-
kovy komercCni inzerat, zaslete
slozenkou na adresu redakce
200,- KC za kazdy inzertni kupon.
Kopii slozenky prilozte ke kuponu.

REDAKENI RUBRIKA @

AMIGA Review Bazar
/bozi do komisniho prodeje je
prijimano dvema zpusoby.

1. Zbozi je dopraveno do sidla
firmy ATLANTIDA. Osobne tak Ize
ucinit v pondeli az Ctvrtek, mezi 13
a 17 hodinou. V kazdem pripade
(osobne i postou) musi byt termin
a obsah nabizeného zbozi pre-
dem telefonicky oznamen a fir-
mou ATLANTIDA odsouhlasen.
Ke zbozi se prilozi nize otistény
kupon (kopie). Zbozi dodavejte
vycisteneé, nejlepe v pdvodnim
obalu. Na zadost majitele bude
zbozi kdykoliv okamzité vraceno.

2. Z/bozi Ize nabidnout k prodeji,
ale pritom si ho nadale ponechat
v uzivani. Nabidku zaSlete na
otisteném kuponu, nebo ji Ize po-
dat telefonicky. Vase nabidka
oude evidovana a v pripade za-
jiemce budete vyzvani k dodani
zbozi. V tomto pripadé je nutne
uvest telefonni Cislo a Cas, kdy
jste k zastizeni.

Poptavka na zboZi

V pripade, ze mate zajem o koupi
starSiho pocitace Ci prislusenstvi,
muzete se osobne, ale nejlépe te-
lefonicky informovat na momen-
talni nabidku. Firma ATLANTIDA
na uvedené zbozi neposkytuje za-
ruku, ale zbozi peclive testuje. Pri
osobnim prevzeti bude zajemci
zbozi predvedeno. V pfipadg, ze
bude zbozi zasilano na dobirku,
bude reklamace uznana pouze
tehdy, jestlize se oznami telefo-
nicky firme ATLANTIDA do dvou
dnl od prijeti zasilky. Na pozdejsi
reklamace nebude bran zretel.
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AMIGA Review CD je na Casopisu zcela nezavislé a i proto je ¢islo-
vano od cCisla 1. CD vychazi cca. jednou za tfi mésice. Jelikoz nevy-
chazi pravidelne, nelze jej zakomponovat do programu na predplatné
casopisu. Predplatne na CD je tedy naprosto oddélené od predplat-
neho AR a je zde jednodussi postup (nemusite vyplhovat a posilat
zadny kupon). AMIGA Review CD si Ize objednavat i zpétné. CD jsou
v CR zasilana nezavisle na ¢asopise o to doporu¢eng.

Jestlize méte zajem o predplatné AMIGA Review CD v CR postu-
pujte timto zptisobem. Zadlete slozenkou ,C* Ceské posty (nelze
slozenkou KB) na adresu firmy ATLANTIDA Publishing, Cechova 4,
170 00 Praha 7, pfislusnou castku (tj. pocet objednanych disel
x 190,- KC). Na zadni stranu slozenky do oddilu ,Zpravy pro pfi-
jemce” vyplnte nasleduijici udaje:

Rodné Cislo (podle néj budete veden v evidenci)

Cisla které objednévéte (napf. AR CD 2,3.4 &i AR CD 2-4)

Na predni stran& napiste CITELNE Vasi adresu a to véetné PSC.

Prosime stavajici predplatitele AMIGA Review aby se drzeli vySe uve-
denych podminek. Hlavne: nezasilat penize za CD na nas Ucet pro
predplatné casopist (Castka bude nekompromisné prevedena na Ca-
sopisy s CVD a APD); nezasilat penize za ¢asopis na adresu redakce
(budou prevedeny na CD). Vime, ze neni idealni provadét dve platby.
ale do te doby, nez bude jasna peridiocita CD neni jiné reseni mozné.

Pro predplatne v SR kontaktuje pisemné Ci telefonicky firmu ABOP-

ress (telefon i adresa v tirazi Casopisu).
JIZ VYSLY NASLEDUJICI CISLA: 1, 2, 3, 4

Zmena v GVD a AP

Vzhledem k vydavani AMIGA Review CD se logicky snizil pocet za-
jemcu o diskety, ktere jsme vydavali k Casopisu. Proto pocCinaje Cislem
49 budou zruseny APD disky, avsak od téhoz Cisla budou k ¢asopisu
pribalovany dva coverdisky (CVD). Prodejni cena dvou disket CVD
bude 40,- KC, t|. o deset korun méne nez staly APD disky. Cena pro
predplatitele je 35,- KC. VSichni predplatitele, kteri jiz maji objednany Ca-
sopis do cisla 54 si nyni mohou jednoduse doplatit i CVD disky. Staci
zaplatit 210,- KC (6x 35,-) na nas ucet a jako variabilni symbol uvest
rodné Cislo (nemusite znovu posilat kupon - podle Castky a var. sym-
bolu platbu sami zaradime). Platba v§ak musi byt provedena nejpozdej
14 dni pred vyjitim Cisla 49.
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Casopis AMIGA Review je distribuovan do stankd a prodejen firmami
PNS a Transpress. Do nasledujicich prodejen je dodavan ¢asopis
primo vydavatelem a tudiz zde |ze krome casopisu zakoupit i obé dis-
kety (CVD i APD) a zaroven i AMIGA Review CD.

Praha Klub602, Martinska 5 )
Brno Knihkupectvi Rysavy, Ceska 31
Havirov Javosoft, Svornosti 2
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Ku pte 1 nOVy starsi pocitaé

Vykupujeme a prodavame nasleduijici poéitaée
Amiga 1200 (Tower), Amiga CD32, Amiga 4000

a prislusenstvi k témto poéita¢im jako
monitory, turbokarty, pamétové karty, digitizéry,
Zorro sloty, skenery, zvukové karty atd.




