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Blizzard PPC 60

s 68040/25 MHz .

s68060/50MHz. ™ .

Blizzard PPC 603e+/200 MHz

s 68040/25 MHz+SCSI 17190,- K&

s 68060/50 MHz+SCSI 29390,- K¢

Blizzard PPC 603e/240 MHz
s 68040/25 MHz 17590,-
s 68060/50 MHz -

Blizzard PPC 603e+/240 MHz
s 68040/25 MHz+SCSI 20390,- K¢
s 68060/50 MHz+SCSI 32590,- K¢

SIMM 4MB (*305,-) 366,- K&

SIMM 8MB (*488,-) 610,- K¢
SIMM 16MB  (*1159,-) 1342,- K&
SIMM 32MB  (*2318,-) 2440,- K&
SIMM 64MB  (*3782,-) 3904,- K&

* ceny paméti pfi koupi s kartou Blizzard & Apollo

FPU 68882/50 PGA 2379,- K¢

e . e L, il e Al =

A1200 Infinitiv Tower 14490, - K¢
Amiga 1200 Tower, FDD 3.5” DD, zdroj

200w, ext. klavesnice

A1200 Tower +BUS Z2 18990,- Kc
Amiga 1200 Tower, 5x Zorro-ll, 2x ISA, 2x
PCI

A1200 Tower +BUS Z3 28890,- Kc
A1200 Tower, 5x Zorro-lll, 2x ISA, 2x PCI,
SCSI I, patice na SIMM, CPU sloft

Infitiniv A1200 Tower

Samotny case Tower, do kterého |ze namon-

5490,- K¢

tovat pocita¢ A1200

W

pouziji se vsechny dily)

Inf. A1200 Tower +Z2 9990,- K¢
Inf. A1200 Tower +Z3 19990,- K¢

Zdroj 200W  (*1500,-) 1600,- K&
Zdroj pro Infinitiv tower
* cena pfi koupi s Intinitiv Towerem

Top case 690,- K¢
Ndastavba 5.25” na Infinitiv tower
Ramecek na HD 200,- Kc

Ramecek 3.5” pro HD do Infinitiv toweru

E/BOX A1200 Tower 6390,- Kc

Samotny case Tower, plechovy, se zdrojem

Radi¢ Fast-ATA2/EIDE ~ 2790,- K¢
Rychly fadi¢ pro 4 IDE zarizeni

4990,- K¢

Amiga CD32
Amiga CD32, 32bit, ovlada¢, zdroj + 109
her na 8 CD

CD32 ProModule +FDD 7990,- K¢
Klavesnice -CD32 ProModule 490,- K¢

CyberVision64 3D/AMB 7690,- K¢
24 bit. grafické karta do Zorro Il, RAM 4MB

SVideoGen 15990,- K¢
Digitalni Y/C genlock

FG24 videodigitizer 3990,- K¢
24bit, (min. v2.04 a 1.5MB), bez zdroje

FG24 PCMCIA Interface 1190,- K&
Sound sampler HDP 590,- Kc
Scandoubler interni 3490,- K¢

Scandoubler pro A1200, jednoduchd montéz
Elbox ScanDoubler ext. 4190,- K¢

Elbox ScanDoubler + FF 5190,- K¢

Externi scandoubler s FlickerFixerem

Micronik

CENIK PLATI OD 15. 1. 1999

e

Ay R i B R R R Bt Ay
SERtERL b

'HD proAf?OO

Interni

Ext. FDD 3.5 HD

Cesky diskovy manazer

CZ Lokalizace 3.1 .

300,- K&
Ceskd nérodnf lokalizace systemu 3.1 a prog-
ram® v baleni A1200 Magic v normé KOI-8
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Vazeni ctenari,

vitam vas jiz u Ctyricatého &isla AMIGA Review. Podle znameho hesla “zmeéna je zivot” jsme se po
del$i dobé rozhodli pro vyraznou zménu grafické podoby ¢asopisu a mirnou Upravu formatu veli-
kosti AR; vysledek drzite pravé v ruce. Priznivym dCsledkem pro vas je, Ze se nyni na stranku vejde
vice textu a tedy i vice informaci. Doufame, ze tyto promeny si ziskaji vaSe sympatie a vy nam za-
chovéte prizen i v tomto poslednim roce, ktery je$té nema dvojkou na zacatku letopoctu.

Pokud se ohlédneme za pravé uplynulym rokem, myslim, ze nam toho pfinesl vice pozitivniho

nez zaporneho. Amiga, Inc., oznarr
spolecnost QNX, coz muze byt vy
(ktera se spolu s nékolika podpurr

ila jako strategického partnera pro vyvoj operacniho systemu
nikajici volba - ti z vas, ktefi si jiz vyzkouseli jeho demoverzl
ymi utilitami véetné WWW prohlizece vejde na JEDNU(!) HD

disketu) mi daji urcité za pravdu. Konecne se take rozhybal trh s PPC kartami a softwarem pro
né, objevily se grafické karty CyberVisionPPC a BVision, rozjel se vyvoj 3Dfx modulu s Cipem Vo-
odoo pro karty PicassolV (Skoda jen, ze nebude vyvinut jako samostatna karta, zajemcut by se
naslo jiste daleko vice.. ) Podivame-li se domu tak zjistime Ze se scéna snad uz opravdu pro-
budila - namatkou zminim srazy a setkani Jako napf. EasternParty, dvoje Votice, setkani v Ma-
lych Svatonovicich, neoficialni AHI purty v Usti nad Labem - proslycha se, ze Jeste v lednu pro-

béhne jakési AHI purty Il (opét spiSe neverejneho charakteru) -

objevilo se par ceskych dem,

vznikl novy diskmag AmigaCS a spousty dalSich jich vychazeji jiz delSi dobu, byl vytvoren stale
vyznamnéjsi server Czech Amiga News, znami Vectors obnovili svoji ¢innost, zaclo vychazet
ARCD... Pochopitelné to nemél byt vycet véskerych udalosti, které se prihodily, spis jen letmy
pohled za lonskymi udalostmi.

Preji prijemné cCteni a vzhlru do roku 1999.

(St Kende
Tomas Benda
sSefredaktor

G
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v této rubrice vénované demdm vam priblizime
dilka Sanorin, Revenge!, Foxtro a Radiation

, 12 Nekolik postreht uzivatele PPC karty
MK CR 7566 nastrahy, které na vas mohou Cihat AMIGA MAx
ISSN 1211-5401 Herni drby
Podavani novinovych zasilek 34 Eat the Whistle
povolila Ceska posta s.p., SUFTWAHE aneb Sezer si tu pistalku
Odég.épn“gfg;‘gglg’gaha 14 CyberGraphX 4 36 OloFight
3 ejd e 12 51995 znamy system pro grafické karty, tentokrat ve bojova hra
-3 ' verzi 4 a bohuzel jiz v komercni podobe 38 Rozhovor
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© 1999 ATLANTIDA Publishing
VSechna prava vyhrazena

17

18

TurboPrint 7
recenze nove verze tiskového baliku

GameBoy aneb pidihry na Amize
dalSi volné pokracovani o emulatorech

40

Alexander Petrovic - clickBOOM
Moonbase - final demo

Zadna &ast nesmi byt $ifena bez 20 AminetSet 7 DA
pisemneho svoleni vydavatele. _ HEDAKGNI HUBHlKA
Ochranné znaéky a obchodni 21 Aminet 28 41 Listarna
znamky vyrobku uvedenych 22 CrossDOS 7.04 : s
v ¢asopisu jsou majetkem jejich 42 Kupony, AR Bazar, Soukroma inzerce

balik usnadnuijici prenos dat mezi pocitaci PC

vlastniku. a Amigou na vyménnych médiich 43 Predplatné a AMIGA Review Bazar
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ST FAX Pro

Verze: 3.3 b2- S. Tellini
Systém: OS 2.04 a vyse
Typ: beta

V soucasné dobe zfejme nejpo-
kroCilejSi faxovaci softwatre pro
Amigu, mnoho funkci, jednodu-
cha konfigurace i pouzivani.

¥ Verze:
W Systém: OS 2.04 a vyse

VIRUSEXECUTOR

1.81b - J.E. Olausen

Typ: shareware

Na Amigu se stale objevuji ne-
jaké ty viry a proto je lepsSi se na ne
trochu pripravit. VirusExecutor |e
skute¢né jednoduchy a maximalne
spolehlivy antivirovy program, roz-
pozna 99% novych vird, kazdych 5
minut kontroluje opera¢ni pamet
na viry, testuje programy i datove
soubory.

Workbench Serean

Zum Waldberg 38

05644 Niergendwo

Tel. 012345/6789

e-Mail: mw@niergendwo de

Sehr geehrter Herr Muller,

unten finden Sie folgende Betrage, » noch offen sind

AMIGA 1200
Featplatte 2.5 OB
Veraandkosten
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Verze: 2.3.17 - J. Speath
System: OS 2.04 a vyse
Typ: shareware

Jeden z nejpopularngjsich na-
staveb, ktera dava jednoduchym
archivacnim programdm pre-
hledné grafické rozhrani. Pod-
pora LhA, Ihasfx, Lzx, Gzip, Gnu-
tar, DMS, UnArj. Vyzaduije pro své
spusteni mit nainstalovano MU,
lze lokalizovat... Velmi dobre je
vyfeSena podpora Arexxu pro
dalSi rozsifovani moznosti.

PROTRACKER 4

Verze: 4.0 beta2 - T. Beyes
Systém: OS 2.04 a vyse
Typ: beta

Betaverze zatim posledni verze
komercniho programu pro hu-
debni editaci. ProTracker se za
svou historii stal nejpopularnéjSim
hudebnim editorem na Amize.
Jedna se 0 4 kanalovy tracker, in-
tegrovany sampler a editor sam-
pld, mnoho dalsich originalnich
nastroju a funkci.

MICROPAINT

Autor: Frank Reibold

Systém: OS 2.04 a vyse
Typ: shareware

Kreslici a efektovy graficky pro-
gram nemeckého autora. Krome
vSech zakladnich funkci nabizi
| podporu OCS, ECS a AA grafiky,
velmi zajimavy 3D textovy enginy,
podpora Arexx portu a prace
S makry, prehravani animaci atd.
Kromé podpory datatypl pracuje
ve formatu IFF a BMP.

"EEEREEESEEEEEEEZEEEEE N E e v e N B N NN BN BN BN N B BN B BURC B B B B R B B BN R N R R R RN N R R B A N NN R N NN R NN R R NN NN N NN N RN N NN NN NN N N RN R BB RN NN NN NN

Tak tu zase po mesici mame
dalSi coverdisk, kterym mo(zete
naladovat své elektronicke psiky.
Dnes to je demo zavodni hry,
ktera byla minule v Amiga MAXu

ohodnocena jednaosmdesati
procenty a tudiz se jedna o hru
velmi kvalitni. Jak jsem se tak roz-
hlizel po internetu, nas verdikt byl

4 AMIGA Review 40

takrka shodny s ostatnimi

magaziny, které MAX Rally
recenzovaly: Amiga Flame
- 80%, Amiga Nutta - 82%,
Amiga Information Online -
88%.

Pokud jste vynechali po-
sledni vydani naseho caso-
pisu, tak pro vas v kratkosti
prfipomenu o co tedy vlastne
jde. MAX Rally jsou autiCka
ve stylu, jaky zname napri-
klad z legendarnich Super-
Cars, Nitra a dalsich zlatych
her. MUzete si zvolit nektery z her-
nich modad, vybrat sveho zavod-
nika a pustit se na trat. Zazijete
skvélou jundu, a co teprve kdyz si

LEDEN 1999

k MAR Rally sezenete adaptér pro
dalsi dva joysticky! To uz si vazne
musite davat pozor, aby vam na-
ruzivi hraci nezdemolovali vyba-

veni vaseho pocitatového dou-
pete.

Demo, které vam dnes predkla-
dame, je samozfejme osekane a
slouzi pouze K tomu, abyste si
MAX Rally vyzkouseli a rozhodli
se, zda si hru koupite Ci navzdy
zavrhnete. MAX Rally stoji 19.99 Ii-
ber + 2 libry na postovne. Objed-
navky se prijimaji na teto adrese:

63 Thorneycroft Lane
Fallings Park
Wolverhampton

West Midlands

WV10 ONF ENGLAND

Have fun! Joe



% PETR KRENZELOK

Tato rubrika by vam méla “otev-
fit zraky”, obCas i do zakulisnich
informaci. Protoze s touto rubri-
kou vlastné zaciname, vratime se
tento meésic o0 neco vice zpet, a to
do doby tésné po skonceni vy-
stavy v Koliné nad Rynem.

Kdyz jsem se vratil z Kolina nad
Rynem, samozrejme jsem nelenil
zapnout pocitaC a podivat se na
Internetu po neéjakych novych in-
formacich, které mohly meé pozor-
nosti uniknout pfimo na vystavisti.
ProSel jsem si nékolik zakladnich
newsovych stranek a poté se za-
mefil na usenetové skupiny,
hlavné na znacne frekventovanou
comp.sys.amiga.misc. Zahledi
jsem nekolik prispevkt od Flee-
cyho Mossa (vedl u Amiga Inc.
projekt OS 3.5), a protoze jsem
byl s Fleecym domluveny na
osobnim setkani na vystave, na
kterou se vSak udajneé kvlli pro-
blémy s vizem nedostal, zajimalo
me, o ¢em zde Fleecy pise. To, co
jsem vSak nalezl v jedné z odpo-
veédi, meé vsak velmi Sokovalo: “I
no longer work for Amiga Inc.”,
velmi stroha odpoved oznamuijici,
ze Fleecy jiz pro Amiga Inc. ne-
pracuje. Osobne me tato skutec-
nost velmi znepokojila. Razem se
snesla na Fleecyho cela rada do-
tazl, které vSak nechal bez ko-
mentare. Slo celkem dobfe vytu-
Sit, Ze tato nova skutecCnost byla
pDro néj zirejme velmi neprijemna.
Trochu obrazu do cele situace
vnesla Elspeth Moss, Fleecyho
manzelka, ktera na
comp.sys.amiga.misc popsala
celou situaci. Proste ve stfedu, jen
dva dny pfed vystavou zavolal Jeff
Schindler (feditel Amiga Inc.) Fle-
ecymu, Zze pro nej v budouci
Amiga spolec¢nosti uz neni misto.
Dostal je v§ak do znaCnych potizi,
protoze Gateway a Amiga Inc. ne-
byli schopni Fleecymu asi pul
roku vyridit vizum do USA, a pro-
toze Fleecy ziratil praci a jejich ne
dlouho narozeny dcera neméla
jeste rodny list, hrozilo logicky vy-

2 lll::.-: |

Co se deje kolem Amioy

hosténi z Ameriky, pfi¢emz by své
dite museli opustit a nechat je
zde. Podle Elspeth byl Fleecy
svym propusténim z Amiga Inc.
hodne zniCeny.

Protoze vSak Fleecy predstavo-
val pro komunitu velmi cenného
prostfednika s Amiga Inc. a navic
to je velmi velkorysy Clovek, zvedla
se na Internetu vina protestd.
Rada lidi nadavala Amiga Inc. a
pozadovala okamzité vysveétleni.
Nekteri lidé se vSak i Amiga Inc.
zastavali s tvrzenim, ze prosté ta-
kovy je zivot, zména na jistych po-
stech je udajne v takovych spolec-
nostech bézna, a naopak by to
povazovali za neprofesionalni,
kdyby Amiga Inc. néjak dale ve-
rejne komentovala Fleecyho od-
chod. Nedlouho na to jes$té nasle-
doval odchod dalSich dvou za-
mestnankynn Amiga Inc., na které
se jeste pred nedavnem na stran-
kach Corporate Amiga Inc. nacha-
zely velmi dobre reference.

Na diskusni skupiné se poté ob-
jevuje samotny Alan Havemose,
sef technického vyvoje Amiga
Inc., ale spise to vypadalo tak, jak
by se snazil jistym zplsobem za-
chranit reputaci. Jeff Schindler
zverejnil na web strance Amiga
Inc. v ramci svého sloupku dalsi z
dopistl adresovany uzivatelm.
Tento dopis byl vsak pfijat se
znacnym rozpaky a rozhodné se
sSvou kvalitou nedal srovnat s pro-
hlaSenim Fleecyho Mosse.

Fleecy Moss oznamil vznik no-
veho projektu, ktery nese nazev
KOSH - Kommunity Operating
System and Hardware
htto://www.kosh.net, a brzy se ob-
jevily velmi souhlasné informace
rady vyvojard, kterym se chovani
a neschopnost komunikace
Amiga Inc. takeé rozhodné nelibily.
K projektu se pridal hlavné Gary
Peake, Sef uzivatelské skupiny
Team Amiga (asi 6000 ¢lend), ve-
rejne se sve ucasti a svym piris-
pevkem k AmigaOS 3.5 vzdali na-
priklad autofi Glow lcons a ARTAS
(Amiga RetargeTable Audio Sys-
tem), pridalo se nekolik ¢lend z
ICOA, kteri svou praci povazovali
tim padem za zbyte¢né vyhoze-
nou energii, a poté také nékolik
znamych vyvojari, jako napriklad
Dave Haynie (Pios One), Paul No-
lan (Photogenics) ¢i Mick Tinker
(Boxer). Dle mého nazoru je vSak
zapotrebi mit na danou véc stfiz-
livy pohled, protoze fada lidi roz-

4100 Words

INFORMACE @

sii EOSH is an ongomg project to create a true next generation computng platform that
| 15 owned by the kommuruty that invests i t, whatever form that mvestment may take

K OSH puts the Kommunity above all other considerations. It 1s an orgamic entity that
allows as much or as bttle participation as desired. It 13 constantly growing, gamung

new members, new skills and talents, and can remvent itself m a fast and responsive
manner |

Please feel free to browse the webstte, subscribe to a mading hist, read the summaries
and get a flavour of KOSH., We welcome adventurers of all types,

hodne nevypovedela Amize svou
sluzbu a je zcela bézne, ze se vy-
vojari prihlasi k vice projektlim
soucasne.

Ani nevim, zdali by mel byt
KOSH skuteCcnym operacnim
systémem, podle materiald mi
spise pripada, ze se jedna o stro-
movou hierarchii objektd a trid, Cili
jisty plug-in systém, kde si kazdy
‘zapoji” co se mu bude hodit, a
mel by fungovat nad ostatnimi
operacnimi systémy. Kazdému,
kdo pfinese jisté hodiny vyvoje do
tohoto projektu, se tyto budou po-
Citat, a pokud se v budoucnu
KOSH nejak prosadi a bude pfi-
naset nejake zisky, podle vySe od-
pracovanych hodin budou nasle-
dovat odmeny. KOSH je vlastné
komercni spoleCnosti viastnenou
uzivatelskou zakladnou, a to do té
miry, ze uzivatelé budou moci
ovlivnit vyvoj platformy. Autofi pro-
jektu se rozhodne neztotoznuji s
modelem, ktery pfinasi napriklad
Linux. Také by tento systém mel
slouzit i méne zkuSenym uzivate-
jam.

O nekolik tydnl pozdeji se obje-
vuji informace o nové domeéne S
adresou http://www.owlnet.net,
jako podjednotce Open World
td., kterou ziejme spolecné zridili
~leecy Moss a Gary Peake. Nazev
Owl je celkem priznacny, protoze
v prekladu to znamena sova, a
lidé venuijici se takovymto free ini-
ciativam casto pracuji na téchto
projektech prave v noci. Open
World bude doménou pro
vSechny otevrené (open) systémy.

Ted ponekud z jiného soudku.
Sam Jordan z PowerPC tymu

LEDEN 1999

Haage & Partner zverejnuje sve
prohlaseni ohledné Amigy & 3D a
nabada uzivatele k vyplneni pre-
dobjednavky na 3DFx kartu firmy
Village Tronic. Dle mého nazoru
ale Sam nestydate prestrelil, a
jieho ton vaci Power-Up feSeni
Phase5 se mi moc nelibil. Jedine
CcO jej dokaze omluvit je mozna to,
ze chtel za kazdou cenu, aby po-
Cet predobjednavek dosahl podtu
500 kusU, jinak by se Village Tro-
nic prestal vyvojem teéchto karet
zabyvat. Nakonec se to povedlo,
a Village Tronic verejne oznamili
vyrobu 3DFx modulu k Picasso IV
kartam.

V taboru REBOLu doslo také K ji-
stym zmenam. Carl mi prozradil,
ze neni s verzi 1.x REBOLu vibec
spokojen, tato verze je pomeérné
nestabilni, obcas nekonzistentni a
velikost programu ponekud pre-
rostla. Zahgjil tedy zatim verejnosti
utajeny projekt s nazvem Contra,
ktery bude vydan jako REBOL 2.x.
Carl si pral, at se pomalu do svéta
dostane informace o tom, ze vse
je opet pod jeho taktovkou. Asi ty-
den na to z REBOL Technologies
odchazi Joe Marshall, jak jsem
pochopil, programator zodpo-
vedny za REBOL 1.x. Odchod
probéhl ale v pratelském duchu a
Joe z(stal i nadale na mailing listu
a jeho firma rozsifi své sluzby o
poradenstvi REBOLu.

Tak to by bylo asi tak vsSechno.
Mozna jsem na nejakou tu udalost
zapomnel, ale fada veci bude ob-
sazena rovnez v sekci novinek a
ucelem tohoto clanku je prinaset
nejake informace ze zakulisi.

Nashledanou za mesic.
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AmlgaWares nyniiv Evmpé
Par dni pfed vanocemi byly AmigaWares
(tricka, zapalovacCe, plakaty atd. s namétem

‘Amiga) k dosténi i na staréem kontinenté. Je
to mozné diky smlouvé mezi spolednostmi
Randomize, Inc., ktera AmigaWares jiz drive

'dtstnbuovala v Americe, a némeckou RBM
_Q Dlg:taltechn:k skrze kterou budou tyto VEC
;ke koupi i v Evropé o |
 <http:/www. amfgawares com>

'ﬁ_ <:http /fww rbm de>

_fﬁx-Phone

X-Phone je zcenla' hovy komun:kaéni balik s"i

‘MUI GUI pro potitade Amiga. Tento software
zvl4d4 v8echny standardni funkce telefonu
se zaznamnikem a mnoho dal$ich "drob-
nosti" jako je tfeba podporu ISDN:
 <http://www.vmc. de/cschomng,fhtml csfen

'ig xphone features.html>

jAmigaAMP vea. . o 0

Nova verze hudebn[ho pfehrévaée souboru
MP3 AmigaAMP 2.3 pfinasi mnoho novinek:
spektrum analyzer i pro Amigy s 680x0, efek-
tovy plugin systém, podpora hardwarovych
akcelerator( a nekolik bugfixd.

< http:/famigaamp.amiga-software.com >

Dalsi WWW prohlize¢
Preview IProbe, nového Amiga browseru s
MUI GUI, bude pfedvedeno pravdépodobné
koncem Unora. IProbe1.0 pak bude nasledo-
vat v nékolika pristich mesicich, a to zcela
zdarma.
<http://www.diku.dk/students/duft/IProbe.h
ml>

Amlga v NASA |
Amiga St. Louis oznamila, ze Steve Nagel

kosmonaut NASA (Colonel, USAF Ret.) a ve-
litel mise Space Shuttle, v poradi sty kosmo-

naut ve vesmiru, bude hlavnim hostem blizici

‘se vystavy Amiga 99. Hlavnim tématem bu-
‘dou "Pogitate ve vesmiru". Steve Nagel bude
rovn&Z hovofit o tom, jak NASA vyuZiva ve
3svych sluZzbach poditate Amiga.

. <http. /!www amiga-stl.com>

| Zdrojove kédy Amosu uvolneny

Clickteam nym vypusttl zcela volné zdrolcifé;

nité. Dalsi vyvoj éi modifikace bude v8ak jen
pro zvléété otrlé, jelikoz Amos je psan cely v
Assembleru a jakékoliv poznamky ]SOU
pouze ve francouzstine.

<http://www. chckteam com>

Interni FlickerFixer pro Amigu 1200
Firma Mikronik, znama zejmeéna svym tow-
wer/Z2/Z3 teSenim, pfipravila interni Scandy
Flrckeerxer pro Amigu1200. FilckerFixer je
propojen piimo na desku podftade, nevyza-
duje zadny software a jako vystup je 15-pin
VGA kenektor. Mimo zdvojené frekvence se
tato karta postara hlavné o odstranéni blikani
ofi pouZiti interlace médu. o

- <http:/fwww.micronik.de >
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Amiga Forever Online

Emulacni balik Amiga Forever, o kterém jsme
vas informovali v minulych Ccislech, je nyni
jako prvni produkt na Amigu dostupny a pro-
davany take elektronickou formou. Je to
mozné diky dohode mezi spolecnosti Clo-
anto, distributorem Amiga Forever, a Digital
River, jez je vedouci firmou v oblasti elektro-
nické distribuce. Ze se nejednd o 24dného
novacka v tomto oboru doklada i skutecnost,
ze pres Digital River prodavaji i takovi softwa-
rovi giganti, jako jsou napr. Adobe, Corel, Lo-
tus, IBM a dalsi.

Online verze Amiga Forever tak umozni PC
uzivateldm a Amiga nadsenctim jednoduché a
rychle “natahnuti” Amiga ROM a spuétém

.|..Jl Ll.ui.l.l_ilﬂ'l -.l'-l.‘l.l'l._.l. Ll Iilldllldh-ﬂ ANRL _‘.L.-_:I..-I.u.:_.l._
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Now us na Amlgu?

Na internetu se objevily zpravy o vyvoji nového
operacniho systému pro Amigu s nazvem Sc-
reens©. Mél by byt dostupny jak pro proce-
sory 68K, tak pro PPC. Je to zajisténo tim, ze
kazda knihovni funkce bude k dispozici ve
dvou verzich, napr.:

- LVODrawBox68K

_LVODrawBoxPPC

Teoreticky tedy muzete menit procesory ve
sve “pritelkyni” a system pobézi stale nativne.

Pozadavky Screens®©:

68040/68060 nebo PowerPC procesor,

WarpUP a Warp3D system,

Graficka karta (nutno s 4MB pameéti),

10MB FastRAM,

CyberGraphX v3 nebo vyssi,

Kickstart 3.0 nebo vyssi,

20MB volného mista na harddisku a

zvukova karta (Paula v soucasnosti neni

emulovana).

A co s tim vSechno ziskate?

- OS Amiga only

- moznost souc¢asného béhu systémd Ami-
ga0S a Screens©

- pouze obrazovky s hloubkou 16/24 bit
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emulace bez dalSich doplnkd, jez jsou po-
trebné pri spousteni z CD verze tohoto pro-
gramu. Online verze obsahuje ROM a Ami-
gaOs ve verzich 1.3 a 3.0, predkonfigurovany
WINnUAE emulator. Pfipojena je i posledni
verze sitového programu Amiga Explorer.
Prednastaveni emulace umoznuje jednoduché
upgradovani na dalsi verze WIinUAE ¢i pouziti
jinych emulaénich programdl, jako je napt. Fel-
low (verze UAE pro DOS).

Cena byla stanovena v souvislosti s kampani
"1999/19.99" na $19.99.

DalSi informace:

<http://www.cloanto.com/amiga/forever/on-
line.html>
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- 16-ti bitovy zvuk

- novy GUI system pouzivajici intuition pouze
k otevreni své obrazovky

- novy ARexx systém

- 16/24-bitovy kurzor mys: v jakekoliv veli-
kosti

- dlouhé nazvy (az 255 znaka)

- a dalsi.

Otazkou je, kdo bude vyvijet programy pro
tento OS, pokud nebude (a coz zrejme ne-
bude) kompatibilni s AmigaOS.

DalSi informace na

< http://www.mematex.se/amiga/screens/in-
dex.htm/>

Zpréavy v této rubrice jsou pfipravovany spolu
s Czech Amiga News, zpravodajskymi stran-
kami 0 Amize, které najdete na adrese:
<www.realdreams.cz/amiga/indexCZ.htm/>
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Vite co je aMozilla ? To je nazev nového pro-
jektu, ktery si klade za cil portovat vam vsem
zcela jiste znamy Netscape 5 Communicator
na Amigu. Zaroven pobezi vlastne dva pro-
jekty, port pro klasické amigy 68k a port pro
PPC.

Zatim se mtzete pokochat navrhem GUI pro
aMozillu od lana Parkera. V zadném pripadeé
to vSak neznamena, ze by jiz existovala nejaka
alfa/beta verze, je to pouze pekné MUI GUI!

Aol © 1996 - 1999 The aMoziia Team. Al Fights Fieserved N A

F

Mobilni telefon s Amioa vizazi?

Pokud patrite ke kategorii lidi nové generace,
ktera si uz neumi svdj zZivot predstavit bez mo-
bilnich telefond, mame zde pro vas jednu
otazku: "Libi se vam Amiga?".

Pokud ano, coz takhle mit oba milacky v jed-
nom?

N A

PNELHC 1

INFORMACE @

Tvarcem takto vzpadaijici limitované série je
spole¢nost Airbrush Paradise Tingler a veskeré
modely jsou ruéné vyrabéné. Ceny se pohybuiji
v zavislosti na modelu od DM 129 do DM 159.

Vice informaci naleznete na:

<http.//www.airbrush-design.com >

Dovolujeme si upozornit Ctenare, ze spolu S
breznovym cislem AMIGA Review bude vy-
dano i ARCD#3. Mate-li zajem umistit na nej
nektere své wivory, zaslete je laskave na ad-
resu <arcd@amiga.cz>, ptipadné na pos-
tovni adresu uvedenou v tirazi.
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& PETR KRENZELOK

“Ano, QNX", pokraCcoval Alan Havemose.
Poté nam byl predstaven Dan Dodge, spolu-
zakladatel spolecnosti QNX, ktery vySel ze za-
kulisi a zamifil si to pfimo k mikrofonu, aby nas
tak mohl seznamit s tim, co vlastne jeho firma
Amize prinese.

Dan nejprve zabruslil ponekud zpet do historie,
predstavil svoji spole¢nost a zahajil svij proslov
priblizne takto: “Kdyz jsme si do firmy koupili
prvni pocitac, bylo to IBM PC. Prvni skuteCny po-
citat, ktery jsem si koupil sam dom(, byla
Amiga. PriSel jsem jednou do prace, a napadlo
mé& se zeptat, jestli nahodou nekdo nezna

migu. ZUstal jsem stat pfekvapenim, protoze
asi 70% zamestnanct Amigu viastnilo.” Za tohle
samozfeime Dan nemohl nesklidit potlesk, a tak
mel alespon dostatek ¢asu se nadechnout k
tomu, aby mohl prejit k vécem ponekud vaznej-
Sim.

Drive nez vSak zacal predstavovat zakladni
principy funkénosti QNX Os, nezapomneél pri-
pomenout, ze pevne veri, ze technologie, na
ktere u QNX tak dlouho poctive pracovali, pri-
nese konecneé Amize zadostiucCinéni, a ta se
dostane zpét na vrchol technologie. Tohle se
skutecne hezky poslouchalo, a ja osobné byl
zvedav, jestli nasledujici minuty prokazou tuto
slovni “neokazalost”, protoze planych reci jsme
si kolem Amigy za posledni léta uzili az az.

Dan mel pripravenou hezkou slideshow, na
které byly diagramy popisujici zakladni funkd-
nost QNX OS. Jeden z prvnich snimkd hovofil
0 jadru jejich OS. Hezky ukazoval rozdil mezi
dnesni Amigou a jejim “real-executive” mode-
lem, kde staci jeden neSikovné umistény poin-
ter, a systém muze mit vazné problémy, tzv.
jadry monolitickymi, kde jisté sluzby a ovla-
dace jsou soucasti jadra, coz je priklad dnes-
nich Unix a Windows NT, a jadry typu mikro-

Computerd8 show report Il
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kernel, kde jako priklad slouzil prave nove
predstaveny QNX.

OC tedy u QNX v zakladu jde? Jadro QNX, v
nasem pripade tedy mikrokernel, predstavuje
pouze malou, vykonnou zakladni jednotku, a
vSechny ostatni sluzby operacniho systému se
nachazeji v chranéném uzivatelském rezimu, a
to vCetne grafiky, ovladacd, filesystemu, ale
tfeba i sitovych, ¢i jinych protokold.

QNX je tedy operacni system, zalozeny na
principu zasilani zprav (messages), a prestoze
by mohli néktefi zli jazykoveé tvrdit, ze takovyto
system musi byt notné pomaly, QNX je dlka-
zem praveho opaku. VSe je zde mereno na
mikrosekundy. O distribuci zprav se zde staraji
resource managery a Dan je pfirovnal k poci-
taCoveé sbérnici, ktera se stara o prepinani a di-
stribuci dat. | tyto resource managery bezi v
chranenem uzivatelském rezimu.

QNX je udajné tak Sikovné navrzen, ze za ce-
lou historii firmy nemuseli jesté nikomu poskyt-
nout zdrojovy kdd, a presto si vsSichni zakaznici
dokazali tento systém prizplsobit podle svych
predstav. VSechna API a zpravy jsou zde otev-
rene, vse je zde navrzeno s maximalnim ohle-
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plug-in architektura.

Pfi popisu sitovych moznosti jsem prestaval
rozumet tomu, co je viastne klasicky operacni
systém, protoze si proste neumim predstavit,
jak mdze fungovat sit, kde je nahrany pouze je-
den TCP/IP protokol, a vyuzivaji jej i vsechny
ostatni stanice. Kdyz se QNX sitoveé propoji,
vSechny jadra se spoji a zacnou fungovat jako
jedna velka vypocetni farma, a je uplné jedno,
jak daleko se od nas dany pocita¢ nachazi. To
vSe viastné diky resource manageru, ktere si
dané zpravy néjakym zpulsobem routuji a Dan
zde pouzil jeden priklad klasického renderingu
na zhruba 300 procesorech, s narazkou, ze oni
na tolik vybaveni misto v kancelari nemaji. Ale v
¢em je zde vlastné technologicky vzato rozdil,
to jsem tedy nepochopil, ale bavil jsem se sku-
teCne dobre.

To uz totiz Dan presSel ke grafice. “QNX ma
jako prvni OS na svete mikro GUI". Grafika
tady tedy funguje jako samostatné jadro, a to
co bylo k vidéni, bylo vice nez excelentni. Dan
nejprve posilal aplikace z pocitace na pocitac,
prosté jako kdyz ve Wormsech zvolite teleport,
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a poté presSel jesté k vetSim kejklm, to kdyz
spustil snad vSem znamou hru Doom, a okno
pomalu posouval po obrazovce tak, ze polo-
vina hry bézela na jednom pocitaci, a druha
polovina na pocitaci druhem. To co jsem tady
ted popsal, je vSak jen nastin toho, oC sku-
tecné jde. Zapomente na tradicni GUI
systemy! Podrobné informace o tomto GUI s
nazvem Photon GUI vSak vydaji na samo-
statny ¢lanek a tak jsem hned vedel, o ¢em
budu psat, az jednou dopisu reportaz pro AR.

Drive nez jsem stacil vSechny informace spo-
lykat, byl tady konec prezentace. Jeste chvili
jsem se dival na obe platna a nechapajic krou-
til hlavou, jakze nam to vSem tohle tajupine
QNX zamotalo hlavu. Tohle si opravdu zaslou-
zilo potlesk.

Svétla se pomalu rozsvecovala, a k mikro-
fonu prichazel jesté Jeff Schindler a Alan Ha-
vemose. Nasledoval totiz blok dotazu.

Dotazy padaly nejrlizngjSino druhu, a jelikoz
jsme se novinek ohledné noveho OS dovedeli
pomerne dost, zameril jsem se hlavne na to,
zdali se nékdo zepta na nas tajupiny MMC,
“magic mystery chip”, oznaceni pro super
chipset, jak se tato zkratka s oblibou ujala v
komunité Amigistd na Internetu. Otazka na
sebe nenechala dlouho ¢ekat, protoze vibec
poslednich nékolik tydnd pred konferenci se
zacinalo mluvit o super OS, a vyznam Ccipu,
ktery byl pGvodné nade vSe vychvalovan, se
ponékud odsouval do pozadi. Mikrofonu se po
Jeffove pfikyvnuti ujal Alan, ktery vSe shrnul asi
takto: “Podivejte, v dobe konani show v Lon-
dyné, kde jsme se poprve zminili o tomto Cipu,
byl tento jediny svého druhu na sveté nam
znamy. Nicmeéne toto je jiz asi pUl roku a v prU-
myslu to mdze znamenat mnoho. Od té doby
se objevily i jiné projekty, které vypadaji rovnez
slibnég, a Slapou nasemu MMC na paty, i kdyz
kazdy je trochu jinak orientovan. Vyvoj] MMC
v8ak bézi podle planu a je to jedna z alternativ.
Neudélame vsak jiz tutéz chybu, a to ze by-
chom OS vazali na jeden konkrétni Cip.” Tohle
v podstate stacilo a Alan pak jeste dodal neco
v tom smyslu, ze popsanou vykonnosti MMC
je dnes spiSe minén jakysi low-level standard
pro budouci Amigy. Do diskuse se na chvili za-
pojil i Dan Dodge, ktery pfipomnel, ze QNX jiz
v podstaté bézi na nekolika procesorech a
proto nevidi zadny problem tento OS prenést
na pfipadné pfichozi typy procesord.

Blok dotazl skoncCil. Mikrofonu se tentokrat
ujal Bill McEwen, ktery podekoval vSem za po-
zornost, nabidl malé obcerstveni na naklady
Amiga Inc. v podobe celé dlouhé rady nejrlz-
néj8imi dobrotami zapinénych stoll v zadni
casti mistnosti a vybidl k oteviené diskusi se

........
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zastupci Amiga Inc. a QNX, pricemz si jesté na
chvili pozval bokem vSechny zastupce tisku.
Tam kazdy z novinarl dostal kopii tiskového
prohlaseni, jez se pozdeji objevilo na strankach
Amiga Inc. Dale jsem tuto diskusi jiz nesledo-
val, a vkro€il jsem na mirne vyvysené podium,
kde se wytvorily mirné hloucky kolem Dana
Dodge z QNX a “naseho” Alana Havemoseho.

Zamifil jsem tedy k Alanovi a byl velmi zve-
davy, zdali bude $éf technického vyvoje Amiga
Inc. pristupnym Clovekem, nebo bude plsobit
dojmem zakomplexovaneho inzenyra. Mél
jsem v zaloze radu otazek pro Fleecyho, ale
kdyz ten do Kolina neprijel, minil jsem je polo-
zit prave Alanovi. Taky komu jinému, Zze ano. A
tak jsem se tedy zacCal ptat. Zajimaly me nej-
vice asi Ctyri veci: Jak to bude v novém OS s
datatypy, Arexxem nebo skriptovanim obecné,
lokalizaci a nakonec jaky bude mit na smér vy-
voje OS vliv organizace ICOA (Industry Coun-
cil Open Amiga). Musim se priznat, ze me Ala-
novy odpovedi ponekud zarazily. Co se tyce
datatypd, o téch fekl, ze si neni jist, protoze ty
maji sva pro a proti, na lokalizaci mi odpove-
del, ze ta je v QNX pritomna, i kdyz v jiné po-
dobé a pokud jsem si vSe spravne prelozil, tak
QNX zatim zadny skriptovaci prostfedek
nema, jelikoz zde je vSechno otevrené. Co se
tyCe ICOA, vycitil jsem z jeho odpovedi, ze
Alan ma jisté prfedstavy o tom, jak by mél Ami-
ga0OS 5 vypadat, a asi si moc do designu
systému nenecha mluvit, takze pro ICOA na-
konec zfejme zbude uloha betatestingu.

Jen o kousek dal u svych dvou pocitacd po-
staval Dan Dodge a predvadeél tam sva kouzla
s presunem obrazovek. Dan nam v§em pfipo-
mnél, Ze to co jsme videéli, neni rozhodné vizaz
budouciho AmigaOS. Nakonec kdo by chtél,
aby system vypadal ponekud “Windows like”.
QNX predstavuje pro budouci Amigu pouze
“foundation”, tedy jakysi zaklad funkénosti,
nad kterym se teprve vystavi dalSi vrstvy bu-
douciho operacniho systému. Svilj obdiv ne-
dokazal skryt ani prichozivsi Holger Kruse,
ktery Dana seznamil se skutecnosti, ze TCP/IP
tak trochu rozumi, a ze to, co vidél, bylo prosté
perfektni. Chtél jsem vedet, nakolik to u QNX
mysli s Amigou vazne, a tak jsem se Dana ze-
otal, proé si vybrali pravé Amigu. Rekl mi, Ze to
byla prosté otazka rozhodnuti. Kdyz se jim od
Amiga Inc. ozvali telefonicky, hned jim do sebe
zacaly zapadat karty, protoze oni Amigu znali,
a vedeli, ze toto jméno je ve svete velmi dobre
znameé a predstavuje jisty symbol. Dokonce
nam k nasemu potéseni oznamil, ze na novém
AmigaOS budou pracovat dva tymy, a ten
druhy bude prave u QNX, aby tak mohli pruzné
reagovat na pozadavky Amiga Inc. Jeden z
novinard se snazil Dana
dohnat k tomu, aby nam
prozradil, zdali je
smliouva s Amiga Inc.
exklusivni a QNX ne-
vstoupi do jednani s |i-
nou spolecnosti zabyva-
jici se multimédii. Dan se
1 SR Ocpovédi zdrahal, ale

proste slibit nemdze, ale
faktem zustava, ze zatim
rozhodne kromé Amigy
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nic podobného neplanuiji. Cas na nékolik foto-
grafii. Sezvali jsme dohromady Alana, Dana a
Jeffa, a nekolik novinard vcetneé me si poridilo
pamatecni fotografie.

Sal se uz pomalu uzaviral, a tak jsem se vy-
dal na ubytovnu. Jak se fika, zitra je prece take
den....

Den Druhy

Na vystavisté jsem dorazil z ubytovny asi za 10
minut a byl jsem celkem v poklidu, protoze je-
dinou povinnosti, kterou jsem musel mit na pa-
meti, byla doba odjezdu autobusu zpéet do
Ceské Republiky. Zéistat viset v Némecku jsem
si nemohl rozhodné dovolit.

Vstupni kontrola me samozrejme kolem po-
kladen pustila bez problémd, mel jsem prece
novinarsky prikaz. Uf, to je ale lidi, tohle by mel
videt Exie, pomyslel jsem si. Zbyvalo tak asi 35
minut do otevieni velkeé vstupni steny do haly,
kde se nachazely vystavni stanky a ve vstupni
hale byl uz hezky plno. Bylo celkem pfijemné si
uvedomit, ze vSechny ty spousty lidi jsou tady
vlastne kvdli Amize.

U stanku Amiga Inc. jsem se pozdravil s Dar-
reckem Liesle, zodpovednym za neéco jako
kontakt s uzivatelskymi skupinami, ktery se mé
pouze zeptal, jestli vim néco o UGN (User
Group Network). Rekl jsem mu, Ze akorét to, Ze
existuje, a tak me vzal Darreck témeér doslova
za limec a postavil pred sympatického mladika,
ktery zde UGN zastupoval. Poté jsem se dove-
del neco o UGN. Jde vlastne o organizaci, jiZ Si
zvolila Amiga Inc., lépe reCeno zfejme primo
Darreck, a ktera by meéla byt jistou top organi-
zacl sdruzujici pod sebou vSechny ostatni or-
ganizace. Organizace vsech narodl, spojte se,
takhle by se dala charakterizovat UGN. U UGN
pracuji na vytvoreni plosné databaze clend,
takze napriklad pojedete-li nekam na dovole-
nou, vytahnete si ze seznamu Amigisty, kteri se
nachazeji v blizkosti mista vaseho pobytu a
muzete je pripadné kontaktovat. Spise vSak jde
0 jinou V&c, a to o prezentaci. Reknéme Ze né-
kdo u nas stvori néjaky software, zahaji nejaky
projekt, nebo neco podobneho, a nekde v za-
hraniCi probiha Amigisticka show. Neni udajné
nic jednodussino nez kontaktovat UGN, kteri
mohou na dane udalosti vasi praci prezento-
vat. Tohle veru neni Spatna sluzba. Jak jsem se
od Tonyho dovedel, jsou navic vecne podporo-
vani od Amiga Inc., takze si feknou, ze chteji na
nejakou vystavu dve A4000, a dostanou je. Po-
chopil jsem, ze zfejmé tohle je dudvod, procC
UGN nemaiji prilis v oblibé lidé z vedeni Team
Amiga, kterym vadi, Zze nebyla vSem organiza-
cim dana stejna sance a za celou zalezitost
vidi politické rozhodnuti Darreckem Liesle. Lide
z UGN totiz pravdépodobne za penize Amiga
Inc. jezdi po vystavach, kde zarizuji napriklad
zivé IRC konference. Vzal jsem si od Tonyho vi-
zitku, a prislibil mu, ze se o UGN zminim.

Uf, tyhle vazné rozhovory jsou vy&erpavajici, a
tak, kdyz uz jsem byl u stanku Amiga Inc., hod-
al jsem opét vyuzit statutu novinare a zajit si na
jednu bezplatnou mineralku. VSiml jsem si, ze u
jednoho ze stoll sedi Dan Dodge z QNX spolu
s nékolika novinari a nad nimi stoji Alan Have-
mose, ktery je pfi rozhovoru posloucha. Vzal
jsem tedy svou mineralku a presunul se k Ala-
novi. Hlavné nenapadné. Dovolil jsem si taktne




Alana vyruSit od naslouchani nekolika dotazy.
Ptal jsem se na dobu u Commodore, a zdall
nékoho z byvalého tymu prizve k praci na no-
vém OS. Zeptal jsem se konkretne treba na
jméno Mike Sinz, nac¢ez mi Alan odpovedél, ze
nema rad lidi s velkym egem, kteri se vice pred-
vadeéji na Internetu, nez skutecne tvori neco uzi-
te¢ného. Dava prednost méne “slavnym” inze-
nyrdm, ktefi odvedou poradny kus poctive
prace. Pfi dotazu na Carla Sassenratha a jeho
Rebol mi odpovedel, ze s Carlem udrzuje kon-
takt dodnes a ze jen asi pfed nékolika mesici
se osobné setkali. Carl jej ujistil, ze bude por-
tovat Rebol pro cokoliv, co vznikne u Amiga
Inc. Dale jsem Alanovi fekl, ze mi nektera pro-
hlaSeni lidi z Amiga Inc. pripadaji ponekud nad-
sazena, jako napriklad udajne projeveny zajem
nékterych velkych hracd na poli IT. Alan vsak s
vedkerou vaznosti miuvil, ze si proste nevy-
mysli, ze v hernim prdmyslu uvidime napriklad
navrat spolec¢nosti Psygnosis a Electronic nebo
Lucas Arts, uz se presné nepamatuji. Po pone-
kud kontroverznim ¢lanku v Mac The Knife je
dokonce Udajné kontaktovali tfi hlavni velci vy-
vojari na platformeé Mac, a byli zvedavi, co zZe to
Amiga Inc. chysta s Amigou. Alan jako typ Clo-
véka na meé plsobil celkem zodpovedne, takze
isem uveril tomu, co fika a spokojene ukoncil
svou navstévu na stanku Amiga Inc. Je Cas se
podivat za néjakymi vyvojari.

Prvni stanek, kde jsem se zastavil, byl GP
Software, kde se predvadel Opus Magellan.
Greg mi velmi ochotneé predvadel nove viast-
nosti sveho wytvoru, a zeptal jsem se je| tedy
alespon na dvé véci: zdali probiha vyvoj
Opusu pro platformu Windows, a zdali bude
podporovat i OS 5. Odpoved na tu prvni
otazku znéla ano, u té druhe se Greg vyjadril
zhruba tak, ze je priliS pfedCasne premyslet o
portovani produktu na neco, co jesté viastne
ani neexistuje, protoze se samozrejme firma
musi néjak zivit. Celkem realisticka odpoved.
Malem bych se zapomnel zminit, ze k dispozici
bylo CD s doplnky pro Opus Magellan. Nako-
nec jsem predal Gregovi vizitku, udélal pama-
te¢ni foto a Sel zase o dim dal.

Zastavil jsem se u stanku némeckych Schatzt-
ruhe, kde jsem narazil na Paula Nolana, ktery
zde predvadel svij novy Photogenics. Paulovi
jsem se predstavil a musim fict, ze me privital
celkem otevrené. Nakonec, znali jsme se z rlz-
nych mailing listt a IRC celkem dobre. Photoge-
nicsNG je velmi modularni program, dokonce
tak, jak se kdysi Paul zminoval na ICOA mailing
istu, ma jisteé definice trid ulozené na disku a

vSechny tyhle veci se
daji néjak upravovat. Co
se tyCe uzivatelskeho in-
terface, vlevo se nachazi
dlouhy panel s posuv-
nymi liStami, kteremu
Paul fikal myslim “doc-
king station” nebo tak
nejak, a slouzil k tomu,
ze jste plovouci palety
mohli mit nékde na pra-
covni plose, nebo je pro-
sté schovat do tohoto
panelu, kde se radily
pod sebe. Kreslici
funkce noveho Photoge-
nicsu jsou celkem zajimavé. Rozhodne sice ne-
patfim k lidem, ktefi na pocitaci umi kreslit, ale
funkénost se mi libila. Kromé toho, Zze ma Pho-
togenics vrstvy, jesté vlastné kazdy aplikovany
nastroj predstavuje vrstvu sam o0 sobe, coz ale
uzivatele nemusi zajimat. Takze pokud se vam
nebude néco libit, staci drzet pravé tlacitko mysi
a vas nespravny pokus se zacne pomalu zesla-
bovat, az se ztrati Uplneé. Totéz plati s aplikaci ne-
jakého efektu, prosté se nemusite starat o to,
abyste tfeba neaplikovali efekt rozmazani na
neco co nechcete. Nemusite k tomu ani nic
oznacovat. VSechny nekolikaminutove kompo-
zice, které Paul predvadel, v podstate spocivaly
na hrani si s présvitnosti, rozmazavanim efektd,
vrstvami, a podobné. Netvrdim ze na PC tohle
tfreba uz programy neumi, rikal jsem, ze kresleni
neni mdj obor, ale na Amize bude tento program
zrejme vyjimecny. Uz aby tu byl. S Paulem jsem
se rozlouCil, nezapomnél samozrejme na re-
klamni vizitku a pokraCoval dal.

DalSi zastavka byla u stanku Nova Design,
Inc., kde se samozrejme predvadel ImageFX.
Tam jsem se vS§ak moc nezdrzel, pouze jsem
pozdravil $éfa vyvoje, vSiml si opodal sedici
Coriny, pfedal vizitku a opét pokracoval dale.

DalSi ma zastavka byla u Titan Computer,
kde mé zaujal hezky vypadajici Fantastic Dre-
ams a jeho efekty provadené v realnem case.
Kdyz mé uvidél jeden ze cClent vyvojového
tymu, presel ke meé a zeptal se me, co bych
rad. Tak jsem mu jen rekl, ze sleduji predva-
deni jejich produktu a predstavil se mu. Nako-
nec se ukazalo, ze byl velmi poteSen mym za-
jmem, protoZze Udajné u Titan( navstevuji nasi
stranku pravidelné kazdy den. To samozrejme
potéSilo i me, a po chvili jsem spokojene od-
chazel zpet ke stanku Amiga Inc.

Vidél jsem, ze u IRC terminalu sedi zrovna
Alan Havemose. Zaujal me vsak Dr. Peter Kittel.
Tak jsem se mu identifikoval a chvili jsme si po-
vidali o dobach Commodore a nynejsi praci u
Piosu, alespon jsem si myslel, ze tam porad
jeste pracuje. Opak vsak byl pravdou. Jak jsem
se od Petra dovédél, propustili jej bez udani je-
diného dlvodu. Jen kousek opodal jsem videl,
jak se kolem jistého ¢lovéka shromazdilo neko-
ik lidi, tak jsem si fekl, ze to zfejme musi byt ne-
kdo celkem znamy, a pfiblizil jsem se alespon
tak, abych precet| jeho vizitku. A hele, Olaf Bart-
hel, s timhle si musim také na chvili popovidat.
Jak mi Olaf prozradil, je ¢lenem tymu pracujicim
na OS 3.5, av8ak kdyby mu Alan nabidl praci v
tymu pro OS 5, zfejme by neodmitl. Predal jsem
Olafovi vizitku a pofidil rovnéz pamatecni foto.
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Jen tésne za nami dva novinari odchytili Billa
McEwena, a tak jsem prenechal Olafa dalsim
zajemcdm a presunul se k Bilovi. Bill prave vy-
svétloval enormni zajem jistych znamych spo-
leCnosti o novou Amigu a fikal, ze se vse
zmeéni podpisem smiouvy s QNX, protoze tak-
hle tém spole¢nostem proste nemeli co na-
bidnout. Existujici smlouva vSak jiz znamena
jistou alianci, jisty konkrétni krok, ktery pro
dané spolecnosti predstavuje jisté zaruky. Ne-
mél jsem bohuzel z Bila stejné presvedcCivy
dojem, jako z Alana. Kdyz Bill odesSel, poste-
zoval si mi jeden z novinaru, jez byl rozhovoru
rovnéz pfitomen, ze Amiga Inc. uplne ignoruje
Némecko, prestoze prave zde probiha nejvice
vyvoje kolem Amigy. Rekl mi rovnéz, Zze mluvil
se zastupci spolec¢nosti, o kterych Amiga Inc.
tvrdila, Ze byli seznameni s jistymi skutec-
nostmi, ale ve skute¢nosti k zadnemu kon-
taktu nedoslo. Tohle me trochu zarazilo, ale
neminil jsem si kazit dojem, ktery jsem z vy-
stavy jako celku ziskal.

Kdyz jsem byl u stanku spolecnosti Rando-
mize, zjistil jsem, ze jisté véci zde meli Ciste z
reklamnich ddvod(, a na koupi tricka AMIGA,
které se mi libilo, mi chybely asi dve marky.
Zatracena mineréalka, no nic, Skoda. V hlave
mi uz v8ak vrtala myslenka pouzit Exiem po-
véfeny obnos 100 DM, a tak se nakonec |
stalo. Nechal jsem si pfibalit i nafukovaci bo-
ingball, ktery jsem uz predem videl, jak se
houpe u nas v kancelafi. Kluci z néj budou mit
uréité radost, navic, néjaka ta osveta musi byt,
ze jo. Presouval jsem se pomalu zpet ke
stanku Amiga Inc., kde mezitim pomalu kon-
Gila Billova prezentace, ktera zaznamenala
velmi vyrazny uspech.

Je Cas vyrazit. Chtel jsem dorazit na autobu-
sovou zastavku zhruba pll hodiny pred pred-
pokladanym odjezdem, aby vSechno probehlo
bez zbyte¢ného spéchu. Cestou na hlavni au-
tobusové stanovisté jsem snédl svou posledni
svacinu, nepocitaje oplatky nejriznegjsiho
druhu, na které jsem zrovna chut nemeél. Dora-
zil jsem na misto urCeni a abych se trochu
zkulturnil, uminil jsem si vymenit alespon triko,
a posledni které mi zbyvalo, bylo prave ono
nove koupené. Chvili jsem se rozhlizel, zdali se
nediva moc lidi, protoze pfi teplotach pod nu-
lou bych asi vypadal ponekud divne. Tak, ted,
rychle stahnout bficho, a bélostné zarici triko
ze meé razem udeélalo noveého Cloveka. Asi za
10 minut prijel autobus.

Na zpatec¢ni cesté

Uz od podatku jsem si v autobuse pfipadal
jako doma. Jako stary mazak, ktery zde uz
vS§echno zna a nemUze jej nic prekvapit. Hodil
jsem fe€ s jednim z ridicu, objednal si kafe a
michal si umélohmotnou IZiCkou uklidnujici na-
poj z dilny spolec¢nosti Dadak.

Vlastni cesta ubéhla velmi rychle a ja se ani
nenadal a fidi¢ nam vSem dekoval za vyuziti
sluzeb Transtouru. Hezky se s nami rozloucil a
ja se vydal svou cestou...

Konec dobry, vSechno dobré

Tak tohle byl mij vylet do Kolina, vylet sice po-
mémné drahy, ale povzbuzujici. Mam pro vas
jedno doporuceni - jesté Amigu neopousteijte,
ne ted, kdyz se veci daly kone¢ne do pohybu...
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Diskmag Echo

& JAN KRAJICEK

Kdyz prolistujeme neékolika
minulymi ¢éisly naseho ¢aso-
pisu a budeme pocditat, zjis-
time, Zze jsme si zatim pribli-
zili 3 diskmagy, ktere dopo-
sud prezivaji v nasich kra-
jich. Dnes se v nasem mini-
serialu, ktery byva c¢as od
¢asu uverejnovan na stran-
kach AMIGA Review, posu-
neme na cCislo 4 a pritom se
zatoulame do vychodnich
Cech, kde je ptivod disk-
magu ECHO.

Jak to vypada?

Zrozeni Echa nastalo léta pane
1996, kdy vysSlo nulté Cislo, které
bylo na rozdil od tech nasledu;ji-
cich volne Sifitelné. Uz v ivodu to-
hoto nultého Cisla se autori (z roz-
sahlé redakce bych snad jmeno-
val . tehdejSiho Séfredaktora Lu-
kdSe Kubika) pfiznali k inspiraci
diskmagem GURU, ktery v té
dobé prestaval vychazet. Tato in-
spirace byla viditelna hlavne pri
pohledu na hlavni menu. Stacilo si
predstavit hlavni obrazovku v
GURU, odmyslet si vSechna gra-
ficka vylepSeni, jako tfeba pre-
chody barev v listé s ikonami, a
meli jste vcelku presnou pred-
stavu 0 vizualni podobé Echa.
Klidné bych vsadil jedny z mych
lepSich (svate€nich) trenyrek na

Holy&Bony Hacking Studio - dne
14.11. hackli Shamantv Prevod-
nk. Za Shamana se stavi cela
¢eska scena, takze ted si to hosi z
H&B u vSech pekne wiili. Za pozi-
tivni ddsledek tohoto podrazu mu-
zeme brat hromadné objednavani
registrace Pfevodniku od lidi, ktere
tento ¢in nenechal chladnymi.

Shaman/Abort - i presto, ze se
hackly Prevodnik dostal velice
rychle mezi lidi prostfednictvim La-
zyho, prace na Prevodniku se neu-
koncuije, i kdyz to byla jedna z au-
torovych variant feseni. Dekujeme
timto v8em, co Shamana podporili
a zaregistrovali se (at uz z potieby
programu nebo ze vzteku nad
“praci” H&B), nebot vas dobry sku-
tek pomohl jak Ceské scéne, tak
samotnemu autorovi. |

Vectors - opét obnovili v zafi ‘98
svou Cinnost! Defor (ex Division),
Ventor (ex Pici) a Spider jsou no-
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Drhy z vrby

to, Ze vSe bylo naprogramovano v
AMOSU, z C¢ehoz plynou jisté ne-
vwhody (nesystémovost - velka
nevyhoda). Ovladani je jednodu-
ché: Sipky doleva a doprava na
posun textu i menu, Moznost vy-
pnuti a zapnuti hudby, ikonka pro
tisk textu a dalsi preference, kde
lze nastavit doba nutna pro spus-
teni Setrfice  obrazovky a sou-
¢asné ztiSeni hudby. Tento engine
nedoznal zmeény po cely prvni
rocnik, coz byly pfi dvoumeésicni
periodicite Cisla 1 - 6.

V Sestém Cisle autofi upozorno-
vali na prestavku v publikaci no-
vych Cisel Echa, pricemz divo-
dem mely byt prace na vylepse-
ném prohlizecim programu s ji-
nym designem (pravdepodobne
lepSim). Schvalné jsem napsal
‘mely”, skuteCnost je totiz ne-
slavna. Prohlizeci program je totiz
| nyni ten plvodni pres dva roky
stary. Jako na zavolanou proto
pfiSla zprava, ve které jsem se
doslechl, ze by se mel konecne
vyvijet novy engine.

Podle mych poznatkd si Echo
pfi spusteni vezme asi 400 kilo-
bytll, coz je opravdu malo, a
proto se ani nedivim, ze o hard-
warovych narocich neni v magu
ani zminka. Strucneé receno je ke
spusténi potfeba snad jakakoliv
Amiga.

vymi éleny. Interni setkani pod na-
zvem ‘Vectors Development Mee-
ting’ se uskutecnilo ve dnech 8.-
15. zari v Opave. Na téeto akci
bylo vyrobeno a vypusteno mini-
intro "Quickly”.

Artie/leMb - konecéné si nasel
SVOji grupu, kde se usadi pocho-
piteiné coby grafik. Skupina se
jmenuje Embassy. Gratulujeme!

Joe/AMax - wytvofii WWW
stranky diskmagu Top Secret.
Jsou Kk dispozici na adrese
http://www.adt.cz/~amigal/ts.

AGA Slayer/DT - tvrdi, Ze situace
kolem skupiny DreamTek je
Spatna. Hrozi rozpad této nadejne

grupy, coz ma na svedomi stroj

zvany PC, ktery zacina u jednotli-
vych d&lend previadat. Uvidime,
jestli se to jeste da dohromady.
Bomber/VRT - po dlouhé dobe
se opét vraci do Verticalu jeho za-
kladatel - Bomer z Kladna. Jako
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Co si lze precist

Ohledne obsahu necekejte
zadne prevratné novinky, tézko
nekdo vymysli néco nového na
poli diskmagu. V rubrice Soft-
ware byl podrobny popis napr.
PageStreamu 3.3, nebo Prevod-
niku od J. Pokorného, v Hard-
waru byl zrecenzovan napr. Bliz-
zard 1260, inkoustova tiskarna
Canon nebo Blizzard 1240. Ne-
chybi ani tolik oblibené Hry, kde
byly nejen pro zkusené lamace
pak popsany napr. Doom, Rebel,
Myst, Ci Speris Legacy. DalSi rub-
rikou jsou Navody, kde je napr.
serial 0 AMOSu, navod na drob-
nou Upravu harddiskl a v po-
sledni dobé popis programd pro
pripojeni Amigy na internet (Mi-
ami apod.) Nasleduje Inzerce &
Reklama, kde jsou inzeraty na
prodej vseho mozného tykajiciho
se Amigy. V rubrice Rlzné je k
nalezeni popis rdznych utilit a
jako posledni je rubrika Ostatni |
kde casto byvaji popisovany
rdzne kulturni udalosti typu EAS-
ternParty98.

Kvalita clankl je vcelku vysoka,
ale horsi to je s aktualnosti. Pri
vice nez dvoumesicni periodicité
je vetSina horkych novinek v
dobe publikace uz lehce vy-
chladla. Dobrou informacni hod-
notu maji alespon serialy o pro-

prvni jeho prace je novy mod
“Scar On My Face”. Po dotazu,
proC se vraci do VRT a vibec na
scénu, oznamil, ze po té ostude s
hacknutim Prevodniku hodla udé-
lat z VRT opet produktivni sku-
pinu, ktera by wytvarela svoje dila
vice nez doted.

FiDo/Insanity - po dlouhém Set-
reni konecCne zakoupil CyberS-
tormPPC 604e/180 s patici na sta-
rou 040/40. Penéz pry nelituje, ako-
rat si na IRC kriticky postezoval, ze
prehravani MPEG animaci je nanic,
protoze je zhruba 10x rychlejsi,
nez Clovek staci sledovat...

Fractal/StillTeam - se nadchnul
pro pixel-by-pixel grafiku. Touto
zakernou nemoci ho ve Voticich
nakazil JR/Abort.

Insanity - Zle jazyky tvrdi, Ze
FiDo namisto praci na Enforce-
PPC porad dokola hraje gamesky
v MAME PPC. Sam FiDo to vSak

gramovani v AMOSu (pro téch
par, Co v nem neco tvori) a v po-
sledni dobé o pfipojeni na inter-
net.

Ne vSe je zadarmo

Jak jsem napsal vySe, tak volne
Sifritelné bylo pouze nulté Cislo a
ostatni uz jsou placena, pricemz
predplatné na cely rocnik (letos
vyjdou 4 Cisla) stoji kolem 150,-
KC. Velmi rad bych vedel kolik
ctenar ma Echo predplaceno.
Kdyz uz je nutné za nej platit, mo-
hla by byt alespon vidéet snaha o
zlepseni (napf. enginu, ktery
mohl stacCit snad prfed dvema
lety, v pocCtu c¢lankd). Srovnani s
jinymi diskmagy nevyzni pro
Echo dobre a to prave kvlli nut-
nosti za nej platit. Napfiklad Top
Secret sice nema bdh vi jak do-
bry engine (prakticky zadny), ale
aspon je zadarmo, to same plati
o AmigaPositive, | kdyz ten je as-
pon v barve, a srovnavat s Ami-
gaCS nema ani cenu (neustaly
VYVO| enginu, mnozstvi a uroven
clankd, viz. nejnovejsi Cislo Ami-
gaCS#4).

Presto nezbyva nez podékovat
autortm Echa za jejich prinos pro
Amigu, | kdyz by to mohlo byt
lepsi. Snad s novym enginem, po-
kud se povede, to lepsi konecné
bude.

potvrdil. Situace se vSak meni po-
malu k lepsimu: FiDo zadal na své
‘Sestsetétverce’ parit QuakePPC...
Fractal/StillTeam - ma asi jako
jediny v republice  naprosto
CERNOU A1200 - Classic, coZ
vSak neni zpusobeno omylem
firmy Commodore. Autosprej je
proste bomba! |
Lahve/HLA ohlasil vznik zbrusu
nove stranky grupy Horizontal La-
merz. Lze ji najit na hitp.//mem-
bers.xoom.comj/horizontal.
Fractal/StillTeam - dle posledni
informaci se zacal u€it nejenom
pixel-by-pixel grafiku, ale i CéCko!

- Zeleny - (Daniel Smolka z

Opavy; bydli cca. 300m od Tri-
xiho/Vectors), bude mozna spo-
leCné s Vectors spolupracovat na
malych intrech. Jen pro uplinost
dodejme, ze Zeleny je nadejny
coder, coz predved! v demosou-
teZi ve Voticich.



& DAN SEzIMA

Jesté dnes si ob¢as nekdo
muize povzdechnout, ze na
Amize neexistuje tolik CD
specializovanych pouze pro
Amigu, jak bychom si vsichni
prali. Proto jsem byl rad,
kdyz se mi ruky dostalo CD z
nazvem Amiga Times.

Ano, Ctete spravne. Jsou to No-
viny uréené pro Amigu a v dnesni
dobé, jak jinak, distribuované na
CD. Musim ale hned néktereé z vas
varovat, protoze ackoli je nazev
Cédécka anglicky, jedna se o ne-
mecky pocin. Sam jsem byl zve-
dav, jak zvladnu projit cele ATi-
mes s mymi chabymi znalostmi
nemciny.

Prvni dojmy

Vlozil jsem CD do mechaniky a po
chvili na meé vykoukla ikona s lo-
gem (to neuhadnete s jakym)
Amiga Times. Po nakliknuti me po-
téSil srovnany obsah ikon rozde-
leny do adresart demos, internet,
module, sonstiges, spiele, pro-
grame, vollversion a samozreme
amigatimes. Kromeé adresartd na
meé ‘“vykukovaly” ikony Hallo!,
Klick mich a English. Byl jsem
zvedav co se pod English scho-
vava, a tak jsem se na ne| podival
jako prvni. Bohuzel to byla jakasi
omluva anglicky hovorici casti Ami-
gistll, kde dekuji za koupi tohoto
oroduktu, ale bohuzel redakce by
iz pry nestihala delat mag jeste v
anglické verzi (No dobre, kdyz to
nestingji v anglicke verzi mohli by
ho vydavat v Ceské verzi, ne?).
Klick mich naassignuje potfebne
véci na CD a v Hallo! se dozvite
(uz némecky), kde sidli a jak mu-
zete kontaktovat autory. Zaroven

Amiga Times

jesté jednou dekuji za koupi ATi-
mes a priblizi neco o historii a vy-
davani jejich magu.

Tak co tady mame

Hlavni Casti je adresar amigati-
mes, kde jsou umisténa vsechna
vydana cisla (zatim je jich 9). Jsou
zde jak archivy, tak pfimo spusti-
telné verze. NejstarSi Cislo jsem
nasel z ledna 1997, které bylo ve
formatu AmigaGuide. Nevypadalo
vibec Spatne, i kdyz nemelo extra
moc textl. Ale preci jen to bylo
prvni Cislo, takze jsem zkoumal
dal. Hned dalSi unorové meélo iz
texty jak v AGuide tak v HTML, coz
je, myslim, docela dobry napad,
ale me osobne se jejich provedeni
v HTML az tak moc nezamlouvalo.
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Urovni i kdyz ve srovnani s ces-
kymi magy jen prdmer. Nejdulezi-
tejSi je vSak preci jen obsah takze
vysledny dojem je spiSe dobry.
Skoda, ze moje némcina neni na
tak dobré Urovni, abych toho pre-
cetl vic, ale ono neustale pendlo-
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& Texturen

ur_1d vieles
vieles mehr

screenshot genetic species (€ 1998 by vulecan ltd.

Temer s kazdym dalsim cislem
ATimes zvySovali svij obsah a po-
sledni z dubna 1998 melo jiz slus-
nych 2.8MB (Myslim AGuide |
HTML verzi dohromady). Design a
doprovodna hudba byla na dobré

vat mezi obrazovkou a slovnikem
neni zrovna “grosse spasse’.

Protoze autofi byli chytfi, vyplnili
zbytek CD dalSim softem, za coz
bych jim pridal plus. Ono totiz za-
pinit celé CD “jenom” magem by
asi nezvladl ani Ferda mravenec a
vydat ho jenom kvali zaplneni
26MB Dy bylo trochu
zbyte¢né.Takze byli dodany |iz
vwse jmenovane adresare a du-
nova placka na sobe nese neco
nfes 635MB  spustitelného  soft-
waru.

Adresar spiele neni treba dlouze
rozebirat, protoze i neangliCtina-
ram je snad jasne, ze se jedna o
hry. Jsou to v8ak hry povetsinou
starSiho data naprf. demo ke hre
Trauma Zero nebo Blitz Bombers
spatfily svetlo svéta jiz pred neja-
kym tim patkem zpatky.

Dale tu mame demos, kde se
schovavaji dema her i rdznych
uzite¢nych programkd.

LEDEN 1999
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V programech se nejspise vyradi
grafiku tvofici ¢ast lidi, protoze zde
sidli takove vytvory jako PPaint7.1,
Art Studio, VideoFX ¢i muj obli-
beny Elastic Dream, ktery je (k me
litosti) dokonce pry dost liny i na
PPC 603/200MHz (ze o, Oline).

V hernich demech je to podobne
jako ve spiele adresari. Myst,
WormsDC ¢i Genetic Species jsou
sice bomba, ale nemUzu se zbavit
neodbytného pocitu, ze uz je
doma meél Upiné kazdy amigista.

Pak tu mame hudebni
moduly.Je jich zde pozehnane a
feknu vam, ze jsou skuteCne
prudce poslouchatelné. Veétsina
modull jsou sice klidné poho-
dovky, ale pravé tenhle text pisu
pfi nich a nemUzu si na ne nijak
stezovat. Dobré je, ze pfimo v ad-
resafi module je pribalen 1 po-
merneé dobry prehravac Delitrac-
ker 2. Pfi poslechu moduld si mu-
zete napf. z adresare sonstiges
prohlédnout nadherneé rendero-
vané obrazky. Nekteré povedené
jsou i v rozliseni 800x1200 ve
24bitech a prohlizeC¢ je samo-
zrejme pribalen take. Jsou zde |
tak Casto opévovana manga,
ktera jsou bud jako klasicky obra-
zek nebo pfimo pfipravena v niz-
kém poctu barev pro podklad va-
Seho WorkBenche.

Co jesteé dodat ?

Je ziejmé, ze celé CD pfipomina
svym slozenim tolik znamy Ami-
netCD. Neni proto divu, ze | ATI-
mes ma svlj vlastni bonusovy
program. Najdete ho ve vollver-
sion a je jim AmiAtlas v2.0. Je sice
dodavan pouze s mapou Ne-
mecka, ale pokud si sezenete |ja-
koukoliv jinou mapu, neni pro-
blém ji v AmiAtlasu pouzit. Zave-
rem bych tedy ATimes zhodnotil
jako povedeneé dilo se spoustou
Sikovnych (i kdyz v nekterych pri-
padech trochu zastaralych) pro-
gramul.
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& ROMAN CERVENKA

PowerPC turbokarty jiz ne-
jaky ten patek patri k Amize a
v AR byly jiz nékolikrat re-
cenzovany. Co ale zatim zna-
telné v AR chybi, jsou prak-
tické zkusSenosti s temito tur-
bokartami a hlavne s Po-
werPC programy.

Instalace

Jako prvni véc doporucuji jeste
pfed viozenim karty do pocitace
provést instalaci potfebnych sou-
bor( z prilozené diskety a odstra-
néni v8ech nestandardnich pro-
gram(l, které se spousteji pfi startu
pocitate a mohly by kolidovat s
68k procesorem na karte. Po
tomto kroku mulzete zasunout
kartu do pocitace a nabootovat.
Pokud se systém pfi bootovani
zacne podivné hroutit na prikazu
setpatch (predevsim verze 43.6),
mUzete vyzkouset jeden maly trik.
V souboru “startup-sequence’
staci pred radek, kde je setpatch,
vlozit néjaky jiny prikaz. Vyzkousel
jsem romz2fast z prilozene diskety
a BlizzKick 1.14. Rom2fast |e pro-
gram, ktery premapuje ROMku do
rychlej§i Fast Ram. BlizzKick
umoznuje navic premapovat i |i-
nou verzi Kickstartu, nez ktera je v
ROM a okamzité ji pomoci modult
rlizné patchovat. Pokud jiz system
normalné startuje, doporucCuji up-
datovat FlashROM na karteé no-
vejSi verzi softwaru a knihovny
ppc.library. K updatu stacCi soubor
FlashUpdates.lha, ktery Ize stah-
nout z FTP serveru Phaseb. Pri up-
datovani je dlleziteé presne dodr-
zet postup, ktery je popsan v re-
adme.txt, protoze mize dojit k po-
Skozeni karty.

PowerUP a WarpOS$S
Na Amigu existuji dva druhy PPC
programd, podle toho jestli jsou
napsany pro PowerUP systém
Phase5 nebo pro WarpOS system
Haage&Partner. Jako prvni byl sa-
mozrejme PowerUP, ale
Haage&Partner wvytvorili rychlejsi
system WarpQOS, ktery daleko
méne zatézuje 68k procesor pri Ko-
munikaci mezi obema procesory.
Oba systéemy jsou nekompati-
bilni a |ze vzdy pouzivat pouze je-
den z nich. Je to dano napriklad |
tim, ze ppc.library pro PowerUP
systém je obsazena ve FlashROM
karty a tudiz ji nelze lehce zamenit
za powerpc.library systemu War-
pOS. Existuje sice starSi po-
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werpc.library verze 7, ktera je kom-
patibilni s ppc.library, ale s touto
knihovnou zase nepracuji vsechny
WarpOS programy. Nekompatibi-
ita je vyreSena tak, Zze pokud ne-
jaky WarpOS program potrebuje
powerpc.library, systém nejdrive
zkontroluje hodnotu systemove
promenne PowerPC/Terminator,
kterou lze nastavit prikazem Se-
tEnv a pokud ma promenna nenu-
lovou hodnotu, upozorni, Zze v pa-
meti byla detekovana knihovna
ppc.library, ktera nemlze bezet
paralelné s pozadovanou Kkniho-
vnou a nabidne moznost “Termi-
nate”, ktera “shodi” ppc.library a
prepne na powerpc.library.

Pfi této operaci nesmi v systému
bézet zadny program ktery pouziva
PowerUP knihovnu. VSe by se dalo
vydrzet, kdyby to fungovalo tak, jak
ma - tedy bez problem(. Bohuzel
moje zkuSenosti jsou takove, ze
jestlize jednou “shodim” ppc.library
a spustim nejaky WarpOS pro-
gram, tak mdze spadnout temer
kterykoliv program v systemu. Za-
slechl jsem, ze by mel pomoci na-
priklad RamLibPatch, ale ani po
jeho instalaci se mi nepodarilo
spoustet WarpOS programy bez
nasledného padani ostatnich pro-
gramd v systému. Je to Skoda, pro-
toze WarpOS systém je rozhodne
lepSi. Celou situaci feSim tak, ze
WarpOS programy vibec nespou-
Stim a kdyz nékdy néjaky spustim,
tak az do resetu se venuji pouze
jemu, nikam se neprepinam, nic
nespoustim, nic nenastavuji a dy-
cham velice opatrne...

ADoomPPC, ADescentPPC
Jako prvni mé samozrejme zaji-
mala rychlost PPC portld her
Doom a Descent. ADoomPPC 1.3
bézi pod systemem PowerUP.
Rychlost v rozliSeni 320x256 je sa-
moziejmeé naprosto dostacuijici i v
nejméne vykonne verzi PPC karty.
| bez grafické karty Ize bez pro-
blém( dosahnout minimalne 20
fps. Podobne je na tom i ADes-
centPPC. Bohuzel se mi nepoda-
filo ani jeden port spustit ve vet-
Sim rozliseni nez 320x256.

MP3, MPEG

Dalsi PPC programy, které jsem
zkousel, byly prehravace zvuko-
veho formatu MP3 a klasického
obrazoveho MPEGu. Na prehra-
vani MP3 jsem se snazil najit kva-
itni prfehravac, ktery by co ne-
jmeéne zatézoval 68k procesor.
WarpOS prehravace jsem samo-
zrejme okamzite vyloucil a testo-
val jsem pouze PowerUP prehra-
vace. Vetsina jich pouziva k pre-
hravani knihovnu mpega.library,
ktera nyni existuje i ve verzi pro
PPC. To povazuji za obrovskou
vyhodu, protoze takto staci nain-
stalovat PPC verzi teto knihovny a
vSechny prehravace, které tuto
knihovnu pouzivaji, budou prehra-
vat pomoci daleko vykonnejsiho
PowerPC procesoru. Je to napri-
klad SongPlayer, DeliTracker s
prislusnym MP3 prehravacem,
TMLG, AMPlifier a nebo rizna GUI
pro tuto knihovnu.

Cestnou wyjimku v tomto se-
znamu tvori AmigaAMP, ktery ne-
pouziva mpega.library, ale vlastni
dekddovaci algoritmy, které jsou
pravdepodobné vice Setrné pfi
komunikaci s 68k procesorem, na
kterem bezi AHI. Takze prakticky
receno, pfi prehravani MP3 je pro-
cesor 68040/25 zatizen zhruba na
10-15%. PowerPC procesor neni
pri prehravani zdaleka vytizen a
mUze byt bez problém( vyuzit pro
jiny PPC program (zkousel jsem
ADoomPPC a byl bez problem0
hratelny). AmigaAMP podporuije |
tzv. skins (udajne i z WinAMP, ale
nezkousel jsem to). Jediné, co
mohu tomuto prehravaci vytknout,
je pomerne velké zatizeni 68k pro-
cesoru v klidovem stavu.

Co se tyCe obrazového formatu
MPEG, tak je vybér podstatne
mensi. Vlastné vim pouze o Cty-
fech PPC programech pro prehra-
vani MPEGu - Isis, Frogger, Ripley
a AmiDogPlayer. Prvni tfi prehra-
vace maji spolecné to, ze prehra-
vaji v okné na vilastni nebo PUB-
LIC obrazovce. To je velka vyhoda
napriklad pro majitele grafickeé
karty, ale bez ni jsou tyto prehra-
vace na AGA Cipech jen stézi pou-

ZatiZzeni procesoru 68040/25 pfi prehravani MP3:

Zatizeni v klidovem stavu: 16% (Xoper)
Testovano na MPEG-1 Il 128kbps 44100hz/16b joint-stereo

Prehravac

mpega.library 2.0  30%

AmigaAMP 2.2 21-30%
LEDEN 1999

Fast 14bit-stereo cal++  HiFi 14bit-stereo cal+ +

48%
25-35%

Nékolik postiehu uZivatele PPC karty

zitelné. Je to dano hlavneé plne
systémovym pristupem pres “lay-
ers”. Bohuzel je pfehravani napri-
klad pres aMIPEG na procesoru
68k pfimo v bitmape obrazovky
znatelné rychlejsi nez u techto
PPC prehravacu.

Nastésti se zacatkem prosince
na Aminetu objevila vyjimka - Ami-
DogPlayer, ktery prehrava prave
primo na bitmape obrazovky. Jeli-
koz jde o prvni funkéni betaverzi,
ma prehravac nékolik nedostatkd.
Napriklad neprehrava zvuky, pod-
poruje pouze 256 barev v PALU
nebo NTSC a maximalni rozliseni
animace musi byt 320x200.
OvSem  pfehravani  animaci
opravdu stoji za to! Animace pres
celou obrazovku (320x200) je pri
prehravani mirné zpomalena, ale
porad plynula. V mensim rozliseni
se dokonce animace prehravaji
rychleji nez ve skuteCnosti, pro-
toze nelze zadat maximalni FPS.

PPC Quake

Kratce po vydani Quaka pro 68k
Amigu se objevily prvni neoficialni,
volneé dostupné PPC porty enginu.
Asi nejzdarilejSi a nejrychlejsi port
je FastQuake4 pro PowerUP
systém. Zvlada i rozliseni vetsi nez
320x256, ale bez graficke karty a
rychlejSiho PowerPC procesoru je
rychlost skoro stejna jako u 68k
verze. Pri rozliSeni 320x256 je i na
AGA Cipech rychlost na procesoru
603e/160 plné dostacujici k ply-
nulé hfe (okolo 15 fps). Hrat Ize
bez problém( i mysi, coz byva u
téchto her vétSinou dost trhane.
Quake |e proste v PPC verzi mini-
malné o jeden krok pred ostatnimi
3D hrami na Amigu a rozhodne to
mUze byt jeden z dlvodd, proc si
koupit PPC kartu.

Zavérem...

Byly doby kdy PowerPC bylo neco
noveého a prvni uzivatele techto
turbokaret si mohli maximalne
zkouset programy, ktere byly na
prilozeném CD. Nyni jiz existuje
relativné velké mnozstvi PPC pro-
gram0l, které spolehlive funguiji.
Uz neni treba dale cCekat, jestl
Amiga zlstane u PowerPC nebo
ne. D0kazem mUze byt planovana
podpora PPC v AmigaOS 3.5
nebo vyvoj dualnich karet s proce-
sory G3. PowerPC procesor po-
mohl Macintoshi a je schopen po-
moci i Amize, ale nepujde to bez
rostouciho poctu PPC uzivatel.



Velka sleva PPC karet! Tak na co cekate?
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RK320 Elbox E1230-11 40 - 68030, 2x SIMM, 1x FPU, ©4390 KAQ10 IDE kabel 2.5" - kabel pro pi‘iEn'enI 2.5" harddisku | ©290
Emgg iponﬂ }Sjgﬁgﬂnz - gggﬁﬁgﬁ, 1-51 g:mm @@:1 gfllgg Eiggg ECAF}' ?L&renl-kpmlgg;ngaci abel Amigy - SCART @2?3 Amiga 1/O rozsifeni:
pollo Z - , 1=2X araleint kabel k tiskarné 1.8m
RK130 Apollo 1260/50MHz - 68060/50, 1-2x SIMM ©17490 KA040 VGA redukce pro pfipojeni VGA monitoru ©390 10020 Ethernet PCMCIA Surecom + driver, BNC + Twisted ©2490
RK135 Apollo 1260/66MHz - 68060/66, 1-2x SIMM 19990 KA060 Redukce 2.5" - 3.5" v&. nap. pro pi‘iFnjeni 3.5" HDD ©480 10050 Amiga-NET - ethernet karta Z-I| | ©8490
HC080 Apollo SCSI-Kit pro A1230, 1240, 1260 ©3190 KA065 Redukce 2.5" - 2x 3.5" pro pripojeni 2x 3.5" IDE © 550 10060 Paralelni sit 3m - sit' pro dvé Amigy pfes paralelni port ©390
ELO20 E/Box - tower pro A1200, plech + PSU © 6390 KAO66 Redukce 2.5" - 2.5" - 3.5" pro pocitaée desktop £ 880 10065 Paralelni sif 3m - sit pro Amiga «-> PC ©390
MI020 Kryt + interface klavesnice - vhodné pro E/Box, bez red. ©1490 KAO67 Redukce 2.5" - 2.5" - 3.5" pro pocitace tower © 880
EL110 Fast-ATA2/EIDE Controller pro A1200 - NOVINKAI!!! ©2790 KA080 Kabel pro pfipojeni ATAPI CD ROM na 3.5* HDD €480
- rychly radi¢ IDE zarizeni dosahujici &chfast aZ 16.6MB/s CO060 Dataset pro C64 1 ©299 Software a hry FreeWare pro Amigu:
EL120 Elbox ScanDoubler - externf - NOVINKA! ©4190 ZD010 Zdroj PC 200W na dotaz ‘ _ py 31
EL130 Elbox ScanDoubler + FlickerFixer - externf - NOVINKA! ©5190 ZD020 Zdroj Amiga - lehky | ©890 S0O020 Fish katalog - disketa se seznamem Fish disk( ¢, 1-999 30
RKO015 Elbox A-500/2 + hodiny pro A500, Garry adaptér 2190 X0010 Videokazeta VHS 42 min. Kolin '98 - NOVINKA!! 9250 - jednotlivé Fishdisky od 1 do 1000 v prodeji za 30K¢ _
RKO020 Elbox A-501 Plus - pamet pro A500+ 1_MB ©1150 FD010 Hernf ballk 1 - 30 - hry na 0S2.0 + 1!'913 RAM, cena za 1 disk 49
RK330 Elbox 630 Turbo - pro AS00 - stédle nejsou... na dotaz - chystame dalsi diskety herniho baliku
RK030 Elbox A-601 - paméfgléuaggg%@lﬂ EIE&W S erae l.glggg Joysticky:
RK300 Apollo Turbo 630 - M . IX e
RK430 Eﬁmx CDTV/2MB + zalohovani hodin 2490 JO020 SV 121 Quickjoy | Turbo | , _ ©299 Software pro Amigu:
RK435 Elbox CDTV/8MB + zalohovani hodin 5390 JO040 SV 123 Supercharger - mikrospinaée, autofire ©440 :
A0 prol dospanits- SOMAD ML DSOS L IR ORIy S50 SOl pRnalmes Ll PO AT, Mtk 10188
145 Apolio 4060/50MHZz - , 4X , 1X _ p
RK146 Apollo 4060/66MHz - 68060/66, 4x SIMM, 1x SCSI 26490 JO130 Joy Matt Autofire ©290 SO330 Repro Studio Universal - retuSovaci program { ©3990
O ARg% 3 JO135 Joy Malt Skorpion - univerzalni “trojnozka’ 410 SO410 Turbo Print Professional v. 7 02190
140 Joy Turbo - mikrospinace 290 rowse - englis
F ' : JO145 Jn?; Logic 3 Atack ©430 S0420 PCx + Fusinr? - dva skvélé emulatory! - NOVINKA! ©2190
PHslusenstvi prighes = S0425 PC Task 4.4 - english €2990
10 Interf a ici © 80440 Ceské vektorové onty - cca 10 fontu/disketa 250
75110 Compeitionpro D32 Bl Pad 0820 Néhradni dily: 50451 SCALAICE00 105000
; ayer
é%}:g% Efai?féﬁ%r?? Saz El;%yag " F 5 Eg NDO10 Interface 10 8520 ©890  S0485 SCALA EE100 _ 6990
: ika 3.5" DD | ©7 ND020 Kick ROM 1.3 ©390 S0550 CanDo v2.5 PAL - interaktivni vyvojové prostfedi 2990
CU0S0 CD32 ProModule + disiu il i Gasa  NDO30 Kick ROM 2.04 - nedostatkové 1290  SO561 DirectoryOPUS 5 | ©1990
KLO10 Klavesnice pro CD32 ProModule 90 ’dggg” EF"E‘E 0 ?362 @@Eg ggggg hEADGE ! k:’ﬂgmﬁgﬂ% : Eﬁi\qtnr 9 ;ggg
0 Big Agnus 10 8372A 14 onument Pro or MovieShop
RAM kﬂrt}' SlMMy a FPU: NDO70 Hires enise 10 8373 1280 SO650 Adorage 2.5 4490
’ : ﬁ%gg Péﬂutur%asg_BODD!BMHz 3490 ggﬁ?g ::_:agsﬂﬂi prg_tasainnal V3 ?ggg
-501 - - a 19 490 735 Hi-Soft Zip Tools
AK010 A.501  pamstoro ASDUIEIEHE RAM + odkey 9490 NGO Faul o 4054 o550
PO140 SIMM BMB 72pin 70ns / 60ns ©490 - NDI0 KickStart 8.1 pro A1200 1690
ND320 KickStart 3.1 pro A500/A2000 ©1690 Amiga CDTV.
PO150 SIMM 16MB 72pin 70ns / 60ns 1190 ND330 KickStart 3.1 pro A4000 ©2190
PO160 SIMM 32MB 72pin 70ns / 60ns + ©2190 e P ; . O
ualini ceny a dalsi ND Vam sdélime na dotaz! CT005 CDTV Player - pfehravaé hudebnich CD 1990
PO165 Sg:ﬂ aﬁ”ﬁ;ﬁ%'%ﬁgi;ﬂgﬂ'}:ﬂ Denni zmény cen! ©3790 goau Ovlﬁédaﬁ. En T%‘ TV -iinéraé origindl Commodore 990
S ‘ 030 My3 pro - origindl Commodore 890
FPOSD MC Sosealitz - pousi BICC g 0 M FoNt e G ok dora
DTS SPGB
: » _ idedigitizér FG24 - S- , realtime, itu,
Harddlsky 2.5" a 3.5" EIDE pro A600/1200: DIB40 SVideoGen - diqi by
- digitaini Y/C genlock - NOVINKA! £15990 Sluzby
: 2 3 :
EL110 Fast-ATA2/EIDE Controller pro A1200 - I‘EIGVINH’:A! | © 2490 DI650 Arizona - digitalni Y/C pult + genlock - NOVINKA! £ 24990 e komple i LR, | 100 CD32 2 COTV
- cena plati jen pfi zakoupen| spolu s 3.5 harddiskem: - zdlohovani dat na CD ROM z harddisku Amiga i PC typt IDE i SCSI
e TRE &S ;gﬁ;}% ;g?ﬂ“;hfsﬁ; AN ¢ @gggg Micronik Tower a pfislusenstvi: a MO Amiga a %% disk | faggn%?«% od 300K¢
e L * " : = - zalohovan opie jiz o
HD110 Western Digital 4.3GB U-DMA v o989  MI010 A1200 Tower Infinitiv Il - NOVINKA! ©5690 - instalace HDD a CD Ao&
HD120 Western Digital 6.4GB U-DMA ¢ ©6590 MIO11 A1200T Infinitiv + BUS1200 Z1 ©9990 - vyroba prezentaénich skriptl do SCALA MM400 a IC500
HD125 Western Digital 8.4GB Ultra ATA/66 ¢+ 97790  MI013 A1200T Infinitiv + BUS1200 Z3 ©19990 - poradenska ¢innost v oblasti Amiga a video
HD130 Western Oigital 10.1GB U-DMA | ¢ ©8990 MIO05 Videoslot adapter - NOVA VERZE, 100% funké&ni!!! ©1990 - vybavoviéni kabelovych televizi vypocetni technikou a sw
HD135 Western Digital 13.1GB Ultra ATA/66 - NOVINKA! ©11290  MI030 Rémecek pro dalsf zafizeni 3.5 pro Infinitiv Tower +©149 - vybavovini videostudii o nelinearni stfih na poéitaéich AMIGA 1200T,
. TERTLN, ! op case - dalsi patro pro Infinitiv Tower , DraCo , DraCo a Casablanca
siatalact ’ﬁ;fda,.;’f -"ifeii’é‘fﬂsﬁi?i’;’ ggr?ngagege?%ng:mw Hl% ;cucm adﬁ:ﬂrpeﬂ“ pEn hlmiitw 3 t gfg ;miga? :ETTMPW Ea ggozi%d 0400(";16?I Ké%ﬁ et r? l‘-s- DPH
nemuZete donéest pocitac osobné, domluvte si instalaci telefo- MIOSS Krytka styl Infinitiv pro 5.25" zafizeni (CD ROM) 990 - zdarma zva?a]néni odkazu na vasi www stranku na nasi strance
G scaieme e damre spany, ki cony il oa ot Mo bCKepteatine | e 1259 .
u e Irku zpaiky. Aktuain y na golaz: roj . konektoru pro Infinitiv Tower 1 nformace
MIZD1 Zdrni 200W vC. konektoru grﬂ Infinitiv Tower (jen s uasﬂmz 1499 | .
MI400 Classic A4000, 7x ZORRO-III, 5x ISA, 2x Video ©12990 - oteviracl doba prodejny Po - Pa 8°°-17", servisu Po - Pa 15°°-17%
CD ROM jednotky pro A600/1200: MI401 Zdroj 200W pro Classic A4000 2500 - aktudinf cenfky najdete na nasi www strance, moZnost automat. zasilani

MI410 Classic A4000, 8x ZORRO-III, 3x ISA, 3x PCI, 2x Video ¥ ©14990 - Siroky sortiment CD ROM disk( za super ceny, viz druhy inzerat

CDO060 CD ROM Mitsumi FX600 6x ATAPI (instalace + 500K&) { ©1490 MI110 BUS1200 Z1 - 5x ZORRO-II, 4x ISA, video opt. { ©4990 - Siroky sortiment her na CD32, katalog zasilame zdarma

CD100 CD ROM Mitsumi FX320 32x ATAPI (instalace + 500&(6; { ©2090 MI130 BUS1200 Z3 - 5x ZORRO-lII, 3x ISA, video opt., SCSI-Il ©14990 - kompletnl cenik hardware a software zasildme zdarma na vyzadani

CD105 CD ROM Sony CDU-711 32x ATAPI (instalace + 500K¢&) § ©2490 - pro praci se Zorro-lll vyZaduje OS 3.1 - zaruka na vSechno zboZi minimdlné 6 mésicu, na HDD 3 roky

CD200 CD ROM SCSI Toshiba XM-6201B 32x { ©4090 SC100 ScanDoubler Intern pro A1200 I ©3490 - objednat zboZi I1ze telefonicky, pisemné, faxem, e-mailem a na www

" aktudini ceny téchto a jinych CD ROM na dotaz! - nespolupracuje s Fast-ATA2/EIDE radicem k.¢. EL110! - na objednavce vZdy uvadéjte katalogové ¢islo pro ur?u:hlenf expedice
SC110 ScanDex - externi scandoubler - NOVINKA!!! ©4990 - objednaneé zboZi zasilame i na dobirku prostfednictvim nasi expedice
KL0O20 Klavesnice pro A4000 Int. { ©2490 - hledame dalsi smluvni prodejce pro uréité regiony, nabizime nejsirsi
Diskety a CDR: sortiment zbozi, rychlé dodavky, spolehlivost, inzerce, konkurenéni ceny

DY010 3.5” DD Tales - 10ks <130 Tablety a scanery Amiga: Zasilkova sluzba pro Slovensko

DY030 3.5" DD Verbatim - 10ks 9170 :

DY020 3.5" HD NoName - 10ks <140 MI210 OmniPen 604 - aktivni plocha 152x102mm 3490 - zakladni informace na telefonu 00420-69-6810418, pi. Sonnevendova

DY700 CDR médium modré - rizné 1 ©69 MI220 OmniPen 606S - aktivni plocha 152x152mm €3990 - cena v SK = cena v K¢ x aktualni kurz x 1.1

DY900 3.5” Cistici disketa 60 MI230 OmniPen 609 - aktivni plocha 229x102mm 5290 - Zbozi je zasilano na dobirku z uzemi SR

Ceny v tomto inzeratu jsou véetné DPH platné ke dni 7.1.1999 a pocitané pfi kurzu 17.90 za 1DM, aktualni ceny Vam radi sdélime.

Centrala: prodejna, zasilkova sluzba, servis, velkoobchod
Svornosti 2, 736 01 Havifov 1, Tel: 069/6810418, Fax: 069/6810564

e-mail: javosoft@poda.czc www: http://www.javosoft.cz
distribuce: Alfa Data, Elbox, Elsat, GTI, Macro System, MicroniK, phase5, Seagate, Western Digital

javosoft
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CyberGraphX 4

& LuBog NEMEC

POZADAVKY: MC688020 a vyssi, Amiga08 3.x, graficks karta

RTG systém CyberGraphX 4
vas vita! Tak to je avodni slo-
gan novée verze emulac¢niho
softwaru CyberGraphX od Vi-
sion Factory Development.
Na vystavé Computer’s8 v
Koliné nad Rynem byl pred-
staven a téz se i prodaval Cy-
berGraphX 4, recenze na
sebe tedy nenechala dlouho
cekat.

CyberGraphX aneb

konec jednoho vyvoje

Hlavni “novinkou” verze 4 je di-
stribuce na CD a to, Ze system je
uz plné komercni a tedy ho uz
nedostanete ke grafické karte
zdarma (verze 3 je stale free-
ware). Nebo vlastne dostanete,
ale cena graficke karty bude
vySSi 0 cca 50,- DM.

Co vedlo autora CGX Franka
Mariaka (pod hlavickou sve firmy
Vision Factory Development) k
Cisteé komerCnimu wyuziti sveho
dila je snad jasné - phase 5 byla
vzdy ohledné softwaru dost po-
zadu za svym jinak vynikajicim
hardware a jeji spoluprace s vyvo-
jari je také mnoha lidem dosta-
te€né znama na to, aby na phase
5 prestali spoléhat a pokusili se
udrzet na trhu (a tedy i dale vyvi-
jet) Spickovy software pro Amigu.

CyberGraphX 4 stale podporuje
prakticky vSechny na Amize
znamé grafické karty véetne Cy-
berVisionPPC a v budoucnu téz
BVisionPPC, takze se urcite stane
plnohodnotnym nastupcem verzi
2X i 3.x i bez pfimé podpory
phase 5.

Instalace

Pokud jste s CyberGraphX jeste
nikdy nepracovali, nebojte se, in-
stalace je pomeérne jednoducha.
Pecliveé si vSak prectete vse, Co se
na obrazovce pfi instalacnim pro-
cesu objevi, nekteré nastavovaci
parametry radeji prostudujte v
manualu, predejdete tak mnohym
problémum.

Na CD najdete posledni verzi In-
stalleru 43.3, ktera se vSak dnes
jiz bézneé pouziva a patrne ji uz
budete mit na disku. Skript
“CGXV4 Install” okopiruje na disk
vyzadované knihovny, monitorove
preference, nékolik utilit a monito-
rovy driver. Pri instalaci se skript
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dotaze na nastaveni nekolika en-
vironmentovych promennych a to-
oltypl v ovladaci obrazovky, jeste
jednou tedy pripominam - cCtete
pozorneg, CcO poO vas instalace
viastneé chce.

Druhym skriptem je
“‘CGXV4 Update”, ten pouzijete v
pripadé upgrade z CyberGraphX
verze 3 nebo pri dalSich verzich
CGX4. V tomto pripade budou na
disk zkopirovany pouze nezbytné
nové knihovny a ovladaC obra-
ZOVKy.

Jako doplnkové skripty jsou na
CD jeste "CGX-Report”, ktery ge-
neruje pro vasi potrebu veskere
dostupné informace o systému
CyberGraphX 2/3/4, monitorovych
driverech, knihovnach, doplnko-
vych utilitach, V43 datatypu, CGX
komodité, a environmentovych
nastavenich. Vysledna zprava je
ulozena do textového souboru a
doplnéna o datum a Cas.

Poslednim skriptem je “Cyber-
BackUp-Unlnstall” provadejici
zalohovani nebo odinstalovani
vSech d¢asti systemu Cyber-
GraphX. Pokud po provedené in-
stalaci pocitac bez problemu na-
bootuje, je velmi pravdepo-
dobné, Ze se dale o nastaveni
CGX nebudete muset vlbec sta-
rat. Ten horS$i pripad - ¢erna nebo
Seda (to je ten uplné nejhorsi
stav) obrazovka znamena pro-
bléemy. Prohlednete startovaci se-
kvenci, jestli nepoustite nejakeé
systémove programy, patche Ci
komodity jeste pred zavedenim
ovladace monitoru CGX4, pri-

LEDEN 1999

inciuding
tull version of
xi?aint 4.0

»

padne jestli nemate v DEVS:Mo-
nitors vice rlznych ovladacd pro
stejnou kartu (napr. pro Pi-
cass096) a bez milosti tyto ano-
malie zlikvidujte. Pokud pouzi-
vate MCP U(zce provazané se
systemem (assigny atd.), nemu-
site ho mazat, ale stac¢i ovladac
monitoru pro CGX spustit jesté
pred startem MCP.

DalSi mozné problémy vznikaji u
rdznych scandoublerl a jejich
kombinaci zvlasté s CyberVi-
sion64/3D v Zorro-ll/lll slotech.
Nekdy pomUze spravné nastaveni
environmentovych promeénnych
slouzicich k ovladani spoluprace
ze scandoublerem, jindy zase
nova 68040/060 knihovna. Kazdo-
padne zprovozneni systému Cy-
berGraphX je bud na prvni pokus
nebo teprve po dlouhém badani,
co kde ve startovaci sekvenci
zmenit.

Ovladace

WB emulace vychazi z vyvoje
emulacnich systemu pro graficke
karty - Visiona, Domino, Picassoll,
CyberVision64, CyberVision64/3D
a nove tez CyberVisionPPC. Cy-
berGraphX 4 podporuje stahovani
obrazovek (zalezi vsak primo na
grafické karte, jestli je schopna
této funkce vyuzit), nevyzaduje
CHIP RAM pro zobrazovani (= vy-
soka rychlost ve FAST RAM), bez
problem( Ize pouzivat nekolik gra-
fickych karet sou¢asné.

CyberGraphX 4 podporuje v
soucasné dobé nasledujici gra-
fické karty pomoci standardnich
monitorovych driver( Vv
DEVS:Monitors: Picasso ll(+) v
nesegmentovanem  linearnim
modu, Picasso IV, Piccolo Z2/Z3,
Piccolo SD64, GVP Spectrum,
RetinaZ3, Wildfire Inferno, Cyber-
Vision64, CyberVision64/3D a
CyberVisionPPC.

Naroky na systém jsou prekva-
pivé nizké, jako minimum je vyza-
dovan Kickstart 3.0+, procesor
68020 a 4 MB FAST RAM. CGX4
neni kompatibilni se systémy
EGS, Picasso Ci Picasso96 (u to-
hoto systému to vSak naopak fun-
guje!), proto budete muset pro
korektni fungovani odinstalovat
vetSinu techto starych verzi emu-
lacnich systemu.

Preference a ovliadani

Cely system CyberGraphX 4 se
nove ovlada z jedné jediné komo-
dity, ktera m(0ze (ale neni ne-
zbytné nutna) bézet stale v po-
zadi. Tato komodita s nazvem
“CyberGraphX” je skoro to same,
co nékolik freeware Ci shareware
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programk{ slouzicich ke stejnemu
Ucelu. CGX4 se ovlada pomoci
proménnych uloZzenych ve stan-
dardnim amigovském environ-
mentu (ENV: nebo jeho archivu
ENV-ARC:, kazdy ma bud logic-
kou 0 nebo 1, nula znamena sa-
moziejmé vypnuto) a tooltypd v
monitorovém driveru - vsechny
tyto ovladaci prvky umi obsluho-
vat zminéna komodita "Cyber-
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PASSTHROUGH pouzit, pri NO-
PASSTHROUGH=1 (nepropousti
videosignal) vsak tooltyp PASST-
HROUGH nelze pouzivat!
PLANES2FAST - ovlada aloko-
vani bitmapoveé grafiky ve FAST
RAM a vyrazne urychluje praci s
grafickou kartou. Ne ve v§ech pri-
padech lze v8ak tento prepinac
pouzivat a proto budete-li mit pro-
blémy napr. s bitmapovymi kresli-
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atd.), nechte ho radéji vypnuty
(tzn. jeho hodnota bude 0).
SAVEMEM - Setii pamét pfi zo-
brazeni v 16 a méne barvach, do-
porucuji nechat zapnute.
SUPERGELS - aktivuje speci-
alni rutiny nahrazuijici originalni
GELS (Graphics ELementS)
systému CyberGraphX, které
jsou 0 neco lepsi, rychlejsi a ob-
sahuji nékteré triky (napfr. pri pre-

SOFTWARE a8

urychleni celého systému, zvlaste
pak v hicolor/truecolor rezimech.
Jak uz to v8ak byva, ne vzdy Ize
SUPERGELS pouzit a nektere
programy ho vylozené nesnasi.
Standardné je tento prepinac vy-
pnuty.

SUPERLAYERS - aktivuje nove
rutiny pro praci s obrazovymi daty
(pfesneji feceno vrstvami) a zry-
chluje cely CyberGraphX zviaste
pfi pouzivani mnoha okének rizne
prekrytych pres sebe.

USESEMAPHORES - zapina
pouzivani “semaford” a teoreticky
ma predchazet zakazu multitas-
kingu v nékterych situacich a sta-
vech operacniho systemu. Povo-
leni této volby mize nékdy vest az
k zamrznuti systému, ale nasta-
veni tohoto prepinace je dle au-
tor0 systém vic “OS friendly”. Z
osobnich zkuSenosti mohu jen
prohlasit, ze vinou tohoto prepi-
nace se mi system nikdy nespadl
(nebo jsem to nepoznal), ale at uz
byl vypnuty nebo zapnuty, k zad-

GraphX”. cimi programy (PPaint, DPaint souvani ikon) slouzici opét k nym neekanym  havariim
Ovladaci prvky ulozene v envi- -
ronmentu v adresafi “Cyber- CGX4 CGX3 P96 CGX4 CGX3 P96
GraphX" jsou: Graphic | AreaElps 16 276 276 259
ALERTEMU - pokud je aktivo-  ScrollX 16 168 168 143 Areaklps 256 276 276 259
vano, nedestruktivni GURU se bu-  ScroliX 256 168 168 143 Areaklps Hi 274 274 258
dou zobrazovat na CGX screenu,  ScrollX Hi a7 57 51 Areaklps True 245 246 221
funguje to hlavné u riznych pa-  ScroliX True 19 19 12 AreaCir 16 201 258 241
métovych hlaseni (zlute GURU). ScrollY 16 166 166 143 AreaCir 256 257 258 241
CPUP2C - je-li aktivni, planar-to-  ScrollY 256 166 166 143 AreaCir Hi 255 255 241
chunky konverzi bude provadet  ScrollY Hi 55 olo 49 AreaCir True 222 223 207
ofimo procesor a ne blitter nagra-  ScrollY True 17 17 11 AreaFill 16 9291 9306 382
fické karté. Tato metoda je samo-  PrintTxt 16 6968 6891 6137 AreaFill 256 9230 9302 382
ziejmé bezpednejsSi (nevznikaji  PrintTxt 256 7101 6987 6166 AreaFill Hi 6385 6442 382
zadné “snéhové” efekty), ale cely  PrintTxt Hi 5833 6184 6066 AreaFill True 3262 3280 268
CGX4 se podstatné zpomali. PrintTxt True 4052 4097 1888 Intuition |
HIDE15BIT - ovlada skryti 15ti bi-  RectFill 16 10271 10245 11389 OpenWin 16 25 25 24
tovych screenmodd, protoze une-  RectFill 256 10269 10235 11366 OpenWin 256 25 25 20
kterych grafickych karet nepracuji  RectFill Hi 5218 5242 5526 OpenWin Hi 19 19 21
spravne. RectFill True . 2224 @ 2235 1598 OpenWin True 15 15 Gadd
HIRESCRSR - je-li aktivni, sprity  DrwElpse 16 - 17619 17709 15987 WinLayer 16 5;' o 33 32 . a7
typu Lores u ne-AGA Amig jsou  Drwklpse 256 17622 17711 16983 WinLayer 256 30 30 w25
pfevedeny na typ Hires. Tato DrwElpse Hi . g6 . 1871 14811 WinLayer Hi 20 . 20 21
volba je shodn4 s tooltypem HI- DrwElpse True 2005 = 2015 11326 WinLayer True 14 . 14 11
RESSPRITE u star§ich verzi Pi-  DrwCircle 16 16874 16915 15616 | SizeWi16 192' #4163 74
cass096. DrwCircle 256 16887 16916 15552 SizeWin 256 w162
KEEPAMIGAVIDEO - je-li zaka-  DrwCircle Hi 15863 16206 14166 | SizeWin Hi
zano, kazda CGX obrazovka se  DrwCircle True $i783 11918 9828 | SizeWin True
objevi na popredi, Amiga display  WrtPixel 16 146613 146657 9{65_;1;3; | MoveWin 16 o
DMA je vypnuto pro dosazeni nej-  WrtPixel 256 146618 146659 96490 | MoveWin 256
vy§§i mozné rychlosti v CHIP  WrtPixel Hi 121432 117805 = 87313 | MoveWinHE . =
RAM. Jednoduse feCeno, vypnou  WrtPixel True 1228992;;' 122912 97293 MoveWin Truej_j_
se amigovske screenmaody. Hoeres 16 19456 20633 25669 | ConOutP 16 . . . (9B 0
NOPASSTHROUGH - slouzi k | 19454 66 | ConOutP 256 L

15872
9874

ovladani spoluprace se scan-
doublerem. Je-li povoleno, prepi-
na¢ monitord na graficke karte je
deaktivovan, coz vyzaduje vice-

9: | ConQuiP Hi + & 80
o b CC’“.U"P ru& g

prepinaem prfimo souvisi jesté Ver!_mes ’j;;é o B
dalsi volba PASSTHROUGH (tool- DtaLlnes 16 * 0

DxaLmes Hi ..........

typ PASSTHROUGH v monitoro-
vém driveru) - je-li NOPASST-
HROUGH=0, mUze byt tooltyp

15

LEDEN 1999 AMIGA Review 40



systétmu nedochazelo a nedo-
chazi.

WBPATSPEEDUP - zrychluje zo-
brazeni WB podkladu. Stan-
dardné je zakazano, nebot koli-
duje s nékterymi podobnymi pat-
chi a utilitkami slouzicimi k obdob-
nym ucellm.

Tooltypy v monitorovéem
driveru

Neni-li uvedeno jinak, aktivace/
deaktivace nasledujicich tooltypQ
se provadi pomoci standardnich
hodnot YES a NO.

ADVANCEDCLK (pouze u CVe4
a CV64/3D) - povoli pretaktovani
karty respektive grafickeho Cipu,
typicka hodnota je 50 MHz. Kazde
pretaktovani je samoziejme za-
vislé na jednotlivéem modelu gra-
fické karty, a to kus od kusu Ci sé-
rie. Napriklad moje CyberVision64
béha v pohodé na 60 MHz, pri
vy$Sich hodnotach se objevuje
zndmé snézeni v obraze, rGzné
chaotické barevné body atd. Za-
lezi jen na vasi karte, kolik snese
bez degradace obrazu.

BITMAPCACHE - pomoci ukla-
dani grafiky do cache (tedy do
FAST RAM) urychluje cely systém
pfi pfesouvani a zmene velikosti
okenek.

BLACKBORDER (pouze Reti-
naZ3) - zapne ¢erny okraj kolem
obrazovky.

BOOTLOGO - aktivuje zobrazeni
libovolného obrazky pfi bootovani
systému. Pro vyrobu loga, tedy
presnéji fe¢eno jeho zkompilovani
do standardni amigovske Kkni-
hovny Ize pouzit PD programy, je-
den z nich najdete tfeba na
www.vgr.com Ci ftp.phaseb.de.

DRAGGING - povoli stahovani
respektive prekryvani obrazovek
pfes sebe. Pokud nastavite
DRAGGING=NO, CyberGraphX
bude ukladat screeny do videopa-
méti a mdzete mezi nimi velmi
rychle prepinat klasickym zpUso-
bem. Tato volba neni podporo-
vana vSemi typy grafickych karet,
napfiklad CyberVisionPPC staho-
vat obrazovky pfes sebe neumi
vlibec, stejné jako cely systém Pi-
casso96 az do posledni verze
1.42.

MULTIMEDIAMEM (pouze
CV64/3D) - pfi aktivovani této
volby rezervuje CyberGraphX 1
MB pameti na CyberVision64/3D
pro textury a video overlay funkce.

PACKED?24 (pouze CyberVisi-
onPPC a BVisionPPC) - specialni
funkce dovolujici komprimaci ob-
razovych dat ve 24bitovych rozli-
Senich, coz umozni vySSi obnovo-
vaci frekvenci obrazu pfi mensSich
narocich na pameét. Nevyhodou
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jsou vySSi naroky na procesor
(pro ucely pakovani) a nizsi vykon
v nékterych operacich akcelerova-
nych ostatnimi tooltypy Ci syste-
mem CGX samotnym.

PASSTHROUGH - je-li zaka-
zano, prepina¢ monitord na kartée
je deaktivovan, coz je nutne pro
vicemonitorové zobrazeni.

SCROLLMASK - povoli masko-
vani pfi scrollingu Ci presouvani
nékterych typl grafickych objektd
(typicky trojuhelniky a vse, co se z
nich sklada) ve 256 barvach. Na-
staveni “NO” urychli scrollovani
textu v Shellu, ale mdze vest k ne-
zadoucim efektdm mizeni kurzoru
u nékterych programu (napf. Cyg-
nusEditor 2.x a 3.x).

USEROXXLER (pouze CyberVi-
sion64) - s defaultnim nastavenim
“YES” bude pro konverzi bitpla-
nové grafiky do chunky (znamy
termin plana-to-chunky) pouzit
hardware na CV64 zvany ROXX-
LER. V zadném pfipadé nedopo-
ruuji tuto volbu vypinat, nebot
narfst vykonu pfi pouzivani
ROXXLERu je opravdu znacny a
veécna Skoda, ze tento nebo po-
dobny Cip nebyl pouzit i na
CV64/3D.

Doplnkové utility
a dokumentace
Showcgxconfig - zobrazi v Shellu
aktivni CyberGraphX zarizeni (t.].
grafickou kartu) a driver.
CyberGraphX komodita - pou-
ziva se ke komplexnimu ovladani
celého systéemu CyberGraphX 4 a
vyS§Siho, mlze byt spusténa stale
a dle potreby vyvolana pomoci
nadefinované kombinace klaves
(hotkeys) - viz dva obrazky.
CGXMode - slouzi k editaci do-
danych nebo vytvareni novych sc-
reenmodd, profild monitord a
vS8eho, co se tyka frekvencnich
parametr(. Novinkou ve verzi 4 je
pfidani n&kolika desitek preddefi-
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novanych monitor( (viz obrazek)
a zprehledneni celeho editacniho
menu. S uplnym klidem mohu
prohlasit, ze tento pomérné nena-
padny programek nema konku-
renci na zadné mneé znameé poci-
taCové platformeé, néco podob-
neho sice nabizi tfeba firma Mat-
rox u svych grafickych karet (fun-
guje samozrejme POUZE s témito
kartami), ale kvalit a moznosti uni-
verzalniho CGXMode nedosahuje
ani omylem.

Manual je na cédéecku ve for-
matu Guide v némciné a angli¢-
tineé a v HTML (pouze v anglic¢-
tin€). DocCtete se zde prakticky
vSe, co jsem uved| u environmen-
tovych promeénnych a tooltypech
plus nekteré rady pfi neuspesné
instalaci. Podrobny manual je vé-
novan CGXMode, coz je vzhle-
dem k narokim na pochopeni
programu ze strany uzivatele po-
chopitelné. Manual hodnotim po-
zitivneé, mdzete si ho pochopitelné
téz problem( vytisknout.

Testy

Novy CyberGraphX 4 jsem samo-
ziejme dikladné otestoval po-
moci SysSpeedu 2.6 v rozliSeni
800x600 bodd. Testovano na
A4000/060+ CyberVision64/2 MB.
Pro srovnani jsem zaradil jesté vy-
sledky testl predchozi verze Cy-
berGraphX 3 (v41.21) a téz Pi-
cass096 v1.42.

Sami se muzete presvedcit, ze
CyberGraphX 4 neni o mnoho
rychlejsi nez verze 3, misty je do-
konce o trochu pomalejsi. Rozdily
v testech jsou vSak tak male, ze
pfi subjektivnim pocitu prace s
CGX 4 a 3 jsem nepoznal zadny
rozdil. Konkurencni systém Pi-
casso096 také znacne vylepsil
spoustu algoritm@ a ackoliv je
rychlejSi nez predchozi verze, kva-
it a rychlosti CyberGraphX 3/4
vetsinou nedosahuje, zvlaste pak

s testovanou CyberVision64 je v
truecoloru skoro vzdy podstatne
pomalejSi a i pfi realné praci ve
Workbenchi a dalSich aplikacich
je ve vice nez 256 barvach zna-
telné pomalejs§i nez CXG3 Ci
CGX4.

Zaver

CyberGraphX 4 rozhodné neni
rychlejsi nez verze 3, stabilitu overi
az ¢as. Pouzivam jej uz cca ftri
tydny a nepozoruiji, ze by se hrou-
til néjak casteji nez predchozi
verze. Ovladani pomoci CGX ko-
modity je dobrfe vymyslené a
FUNGUJE. Programy pridané na
CD¢Eku jsou mimo noveho Cy-
berGL (ktery lze stahnout i z
www.vgr.com) uz starSiho data,
Xi-Paint 4 najdete i na CD rady
Aminet, stejne jako PPaint. Cena
cédécka je pomerné vysoka, ale
neni si nac stezovat - Cybergrap-
hics V2 stal kdysi take tolik. Je
zfejme, ze se zkomercionalizova-
nim CyberGraphX dostane free-
warovy emulacni systém Pi-

casso96 do vetsiho povedomi
majitelll grafickych karet, coz vsak
bude jenom dobre a konkurence
donuti programatory k jeste vet-
Simu usili.




TurboPrint /

& LuBo8 NEMEC

POZADAVKY: Amiga0O8 2.0 a vyssi

Némecka firma IrseeSoft
uvedla na vystavé v Koline
nad Rynem novou verzi
svého tiskového baliku Tur-
boPrint, coz samozrejme ne-
mohlo zistat bez povsSimnuti
a tato recenze je vysledkem
zhruba dvoutydenniho ba-
dani a zkoumani.

Zaénu ponékud netradiCne ce-
nou. Update z pfedchozi verze 6
stoji 49,- DM, upgrade z verze 5 |e
o 10,- DM drazsi a 69,- DM zapla-
tite, pokud mate starsi verze 1-4.x.
Ke v8em cenam si pripocitejte
jesté dalsich 15,- DM postovneho,
platbu akceptuje IrseeSoft pouze
euro$ekem nebo klasicky penize v
obalce (7!), neuednoduéél typ up-
grade mailem NENi MOZNY.

PIna cena TurboPrintu 7 CcCini
149,- DM + poStovné. Pokud mate
prastaré verze |/ll nebo chcete up-
gradovat z nektere light verze (mu-
site mit kupodn) ¢i konkurencnich
produktd (Studio apod.), i to je sa-
mozrejme mozne za 89,- DM.

Novinky

Po vy&erpavajicich informacich o
cenach se mrkneme na novinky
verze 7.0. IrseeSoft si svUj tiskovy
balik sdm oznacil jako “jednoduse
genialni tiskovy systém”, s Cimz
mohu je souhlasit.

Jako hlavni novinka je uvadena
moznost tisku do postscriptu,
znacne urychleni tisku s Wordwort-
hem, FinalWriterem a PageStrea-
mem (TP7 ma konec¢né viastni dri-
ver pro tento program), inteligentni
kombinace grafického a textoveho
rezimu, rozsifeni funkci Graphics-
Publisheru (Zoom atd.), rychle ko-
pirovaci funkce zajiStované spoo-
lerem a samozfejme nove verze
ovladacd pro nejnovejsi modely
tiskaren Epson, Canon a HP.

TurboPrint se pri tisku
snazi peclive dodrzet
spravneé barvy, tato funkce
se jmenuje TrueMatch a
pracuje prakticky s libo-
volnou barevnou tiskar-
nou. | nadale je zacho-
vana podpora grafickych
karet standardu Cyber-
GraphX a Picasso96
véetné moznosti grabo-
vani a tisteni obrazovek az
do 24bitoveho rozliseni. TurboS-
pooler zprehlednuje tisk vice do-
kumentl soucasne, pii tisku ne-
kolika kopii se tiskova strana ne-
vytvari znovu, ale z pameti Ci disku
se posle rovnou na tiskarnu.

Systemoveé naroky programu je
nizke, TurboPrint 7 vyzaduje Ami-
gaOS 2.0, doporucen je harddisk
a pro GraphicsPublisher take
FAST RAM. Program se dodava
jiz na dvou disketach, na té druhe
je postscriptovy ovladac (viz Post-
script). Program je k dispozici v
nemcine a anglictine, stejne jako
manualy, kazda z jazykovych verzi
se v8ak prodava zvlast!

Na WWW strance firmy
htto.//www.irseesoft.com najdete
nejen aktualni updaty a ovladace
pro nove tiskarny (zatim vsak ne
pro verzi 7), ale i struCnou doku-
mentaci pro vyvojare, ktefi si chtéji
naprogramovat vlastni driver.

Postscript

Po prvnim nadSeni z dlouho avi-
zovane moznosti tisku do postsc-
riptu jsem po prvnich zkouskach
rychle vystrizlivel. Jako interpreter
(prekladac) jazyka postscript je
pouzit freewarovy balik GNU
Ghostscript, a to jesté ke vSemu
staré verze 4.x (patrne aby se ve-
Sel na disketu a téz z licencnich
ddvodd). NovejSi a mnohem kva-
litne|sSi verze Aladdin Ghostscriptu

5.10 nemohla byt dle IrseeSoftu
pouzita kvlli copyrightu (proste ji
nemohli pouzivat zdarma...) a S
touto novou verzi, ktera je k dis-
pozici na Aminetu, TurboPrint do-
konce vibec nefunguje! IrseeSoft
ale v manualu slibuje, ze novou
verzi Ghostscriptu 5.10 prekompi-
lovanou pro pouziti s TurboPrin-
tem bude mozné stahnout
zdarma z jejich WWW stranky.

TurboPrint tedy pri tisku v post-
scriptu nedéla nic jiného, nez ze
poSle data Ghostscriptu a vse
dal$i necha na ném. Verze 4.x ma
spoustu chyb a necCekejte, ze se
kazdy  dokument  vytiskne
spravne. S fonty problemy nejsou,
Ghostscript pracuje s fonty typu
AT1, Ceské AT+ fonty funguji az
na vyjimky pomerne spolehlive. Je
ovéem nutné zadat cestu k CZ
fontdm a presne specifikovat sub-
stituce, jinak bude Ghostscript
stale svefepé tisknout s pouzitim
plvodnich anglickych fontd. Kon-
figurovani Ghostscriptu je dost
slozité, protoze se jedna O Spou-
stu skriptd stylu UNIX a bez du-
kladného prostudovani manualu
se zfejme neobejdete.

GraphicsPublisher
Jedna se o jednoduchy, ale velmi
uziteCny program na tisk jednoho
¢i vice obrazk(. Diky podpore da-
tatyp(l akceptuje prakticky jakyko-
liv graficky format. U kazdeho ob-
razku je mozné zobrazit preview
(nahled), coz konkurencni Studio
dodnes neumi. GraphicsPublisher
dokaze pracovat s virtualni pameti
(MMU neni vyzadovana), ale pre-
sto nelze nadist obrazky, které se
(v nekomprimované podobe) ne-
vejdou do volné RAM - program
totiz obrazky nejprve dekoduje v
RAM a teprve pote jej presune do
virtualni pameti.
GraphicsPublisher ma hezke
ikonkové ovladani a umi provadet
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| korekce barev Ci barevne sepa-
race, vSe samozrejme s ve Spolu-
praci s hlavnim tiskovym progra-
mem. Obrazk( mdze byt na plose
neomezené mnozstvi, podporo-
vany jsou i graficke karty a 24bi-
tové zobrazeni. Primo z Graphics-
Publisheru je mozné menit prefe-
rence TurboPrintu, program si na-
vic pamatuje posledni nahrane
obrazky, a tak je nemusite slozite
nahravat porad znovu.

Cely GraphicsPublisher hodno-
tim velmi pozitivné az na pripady,
kdy nelze nahrat obrazek ve vyso-
kém rozliSeni (pro nedostatek
volné RAM) - pak zbyva jen pouzit
Studio a jeho vynikajici VMEM.

Zaver

TurboPrint 7 je skvely tiskovy pro-
gram, ktery nabizi opravdu hodne.
Ovladace pro nove tiskarny ziejme
ulehéi vas vyber tiskového pro-
gramu, GraphicsPublisher je nejen
diky zobrazovanym nahledlm vi-
tanym pomocnikem pri tisku ob-
razkd. Ponékud problematicky tisk
do postscriptu se také obcas hodi,
ale zadné zazraky od pouzitého
Ghostscriptu necekejte. Rychlost
a kvalita tisku je vynikajici, zvlaste
pak u barevnych tiskaren pouziva-
jicich rozliseni alespon 300 dpi.
Cena je sice vySSi nez u konku-
renéniho Studia, ale mate-li starsi
verzi, mlzete uSetrit dost penez
pomoci upgradu.
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GameBoy  Amisanedoy Emualor %

aneb pidihry
na Amize

% LuBo8 NEMEC

Po emulatorech NESu a
SNESu prichazi na radu ne-

méné zajimavé emulatory

herni konzole GameBoy.
Recenze budou strucne, za-
méFim se spiSe na popis
moznosti a hlavné otazku
rychlosti a pouziteinosti
kazdého emulatoru.

Hardware
GameBoy je pfenosna, lepe fe-
¢eno kapesni, herni konzole. Ob-
délnikova krabiCka obsahuje pro-
cesor Z80 taktovany neco malo
prfes 4 MHz (pokud to chcete ve-
dét presne, tak je 4.194304
MHZz), 8 KB RAM + 8 KB Video-
RAM. Cartridges s hrami (ROM)
maiji vétsinou kapacitu 16, 32, 64,
128, 256 nebo u téch nejnovej-
Sich her wyjimedéné i 512 KB, pod-
porovana maximalni kapacita je 1
MB. Zvuk je Ctyfkanalovy stereo,
displej s rozlisenim 160x144
bodl mize byt bud ve Ctyrech
stupnich Sedé nebo v novejsi
verzi GameBoye | barevny s max.
52 barvami, oba dva typy displejt
zobrazuji az 40 sprith v rozliseni
8x8 nebo 8x16 bodl. Existuji
rizné verze GameBoye, které se
i&i hlavné rokem wyroby, podsvi-
cenim displeje, firmwarem v EP-
ROMce a komunikacnimi moz-
nostmi. Plastové provedeni obalu
meze byt prakticky libovolng, exi-
stuji i prlhledné verze. Hry se
ovladaji klasickym kfizovym joy-
padem na krabi¢ce s moznosti
propojeni dvou a vice konzoli
(obdoba sérioveho kabelu) a
hrani vice hracd soucasne (max.
4 hradi). GameBoye napaji 4 tuz-
kové baterie typu AA, alkalické
vydrzi asi 35 hodin provozu.
Stejné jako pro NES, SNES,
SEGU a MAAM.E. je i pro Game-
Boy na internetu k dispozici ne-
kolik set her, nektere budete
znat i z Amigy - napfiklad R-
Type, Commando, Donkey
Kong, Addams Family, Desert
Strike, spousta sportovnich her,
ale najdou se i adventury (vétsi-
nou ov8em akeni), logické hry
atd. Vybér je velmi Siroky a
kazdy gamesnik si urCite brzy
najde “tu svou oblibenou” hru,
na kterou neda dopustit. A ted
uz kone¢né hura na emulatory.
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Pokud znate ponekud sverazne
GUI emulatoru AmiMSX2, vite
skoro presne, jak vypada AmiGa-
meBoy. Jeho autorem je Juan An-
tonio Gomez (pokud se zajimate
o emulatory, jiste vite, ze tento
Spanelsky programator je zaru-
kou kvality a rychlosti) a jak sam
prohlasuje, tento emulator je jen
pokusem a v prvnich verzich ne-
byl minén prilis vazne. Presto se
jiedna o slusné dilo s podporou
zvuku, tradicné vysokou rychlosti
emulace a pouzitel-
nou kvalitou. Verze |
0.85 je rovnéz po- |
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dem, kompletni popis vsech kla-
ves najdete jako vzdy v manualu.
AmiGameBoy je napsan komplet

s druhou sadou spritt, stejné jako
s prioritou pridélovanou jednotli-
vym spritim a pozadi. Zvukové
moznosti jsou reknéme pouzi-
telné, emulovany jsou zatim prvni
tfi audiokanaly, zadné dalSi moz-
nosti AmiGameBoy nenabizi.
Autor emulatoru planuje dodelat
sveé dilo do konce a dle prvnich
zprav je verze 0.90 znatelne lepsi
ve vsech smerech, hlavne v kva-
ite emulace. Jak jsem |iz uved|,
vSechny dalSi verze budou share-
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AmiGameBoy Emutator

(Preview wvwersiond |
Hr-itten by: = :

Juan Antonio GEmez GAlver

slednim freeware

Cartridge

¢ , 4 screen Options ST
verzi, vsechny na- | Insert: [[No Cartridae Insertedl Screen: _41 PAL (58Hz)
sledujici uz budou | || Mame: [F============ TEETN TP = J== Inter: [ai S8 ubian |
shareware S caso- _ . AR gt e . LCD fade: 4| Grey | _
vym limitem  po 41 Amiga JoyStick | e
spusteni. e

AmiGameBoy vy-
zaduje AGA Amigu s procesorem
68020 a lepsim, PAL Ci NTSC mo-
nitor, asl.library a stc.library pro
depakovaci ucely. Doporucena
konfigurace je jen o malinko lepsi,
meli byste mit alespon procesor
68020/28MHz nebo jeste lepe
68030/25MHz a 1TMB FAST RAM.

Ovladani je pomoci klavesnice,
joysticku, mysi nebo CD32 joypa-

v assembleru, coz zarucCuje vy-
soky vykon emulace a je to na
nem videt. | na té nejpomalejsi
AGA Amize s FAST RAM dosa-
huje emulator témeér 100% vykonu
originalniho GameBoye.

Vysoce kvalitni je zobrazovani,
protoze obraz je obnovovan dle
videomodu 50-60x/s. AmiGame-
Boy ve verzi 0.85 neumi pracovat

ware s poplatkem 25,- US$, re-
gistrovani uzivatelé emulatoru
AmiIMSX2 maji narok na slevu.

Hodnoceni: 6,5z 10

+ emulace zvuku, rychlost

- kvalita emulace, pracuje pouze
v PAL/NTSC modu, nepodpo-
ruje multitasking
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Znamy emulatorovy maniak Ma-
rat Fayzullin uz pred lety stvoril
jednoduchy, ale velmi kvalitni
emulator GameBoye, ktery si mU-
zete stahnout z http://www.freef-
light.com/fms nebo z Aminetu.
Amiga verzi ma na svedomi Lars
Malmborg, jeho web najdete na
http://www.ludat.lth.se/~dat93Ima.
VirtualGameBoy vyzaduje Ami-
gaOs 3.0+, dalSi naroky na
systém nejsou znamy. Amigacka
verze je v podstaté prelozeny a
upraveny zdrojak unixovskeho
VGB, takze s rychlosti to neni nijak
slavné. Emulator se spousti z
CLI/Shellu, napovedu pro syntaxi
parametrl ziskate napsanim “Ami-
gaVGB HELP" a "AmigaVGB 7"
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PRESS START

Parametry ovliviuji volby tykajici se
obrazu, zvuku (jen ticho?!?), syn-
chronizacnich impuls( (preruseni
atd.), cheatu, autofire, barev apod.
Spustite-li emulator bez para-
metrl, objevi se requester pro vy-
bér cartridge a po jejim vybéru se
emulace rovnou aktivuje. Popis
oviadacich prvkl si opét prectéete v
dokumentaci k programu, vse se
ovlada klavesnici. Vzhledem ke
zpusobu zobrazovani v okénku na
Workbenchi nebo libovolném
pubscreenu dokaze VGB spolu-
pracovat |1 s grafickymi kartami,
bez probléem napriklad funguje se
standardem CyberGraphX.
Emulace je kvalitni, rychlost
bidna, zvukové moznosti nulove.

Ovladani z CLI/Shellu také neni to
prave, co bych chtél pouzivat, na-
Steésti se okamzité objevilo GUI,
ktere najdete na Aminetu.

VirtualGameBoy |e k dispoziCi | v
PPC verzi, a to pro oba konku-
rencni systemy powerUP a War-
pUP. Rychlost PowerPC verzi
jsem nemohl posoudit, ale trou-
fam si tvrdit, Zze bude velmi vy-
sokd, nebot u programd tohoto
typu zalezi hlavné na vypocetnim
vykonu procesoru

Hodnoceni: 6 z 10

+ velmi kvalitni emulace, pod-
poruje grafické karty

- rychlost 68K verze, zadne GUI,
zadné zvukové moznosti




Wzonka-Lad je pomeérne rozsahly
balik programU a utilit. V archivu,
ktery si mCzete stahnout z Ami-
netu nebo z WWW stranky
htto://www.hut.fi/~vhelin najdete
hned tfi verze emulatoru - FULL,
FAST a WARP a dopinkove utility
na vytvareni a upravu palety ba-
rev.

Verze FULL predstavuje kom-
pletni emulaci vCetne vsech CPU
flagd s moznosti zapisu do libo-
volného registru Z80 a plnym pri-
stupem do RAM i ROM. Verze
FAST je o néco rychlejsi, ale pro
zvySeni rychlosti je vypustena
emulace nékterych flagl, volani
procesoru Z80 a nektere emulo-
vané instrukce nemohou zapiso-
vat do RAM. WARP verze je obdo-
bou verze FAST, navic je vypus-
téna emulace nékterych typu pre-
ruseni, emulovan je pouze VBR in-
terrupt.

Z uvedenych dGvodU jsou verze
FAST a WARP méné kompatibilni
se vdemi hrami, obcas chybi zvuk,
problémy nastavaji u graficky “na-
roénych” her, v krajnim pfipade
hra nefunguje vubec. Je tedy
tfteba zvazit a vyzkouset, v jakem
pfipadé se pouziti verzi FAST a
WARP vlbec vyplati - na rychlem
hardwaru, ktery predstavuje dle
manualu uz 68030/50MHz, lze
bez problém( pouzivat verzi
FULL.

Wzonka-Lad je shareware s po-
platkem 10US$, po zaplaceni ob-
drzite mailem aktivacni Klic, ktery
povoli zvuk a GameGenie patche
a zrusi Gvodni 30s otravny reques-
ter, coz jsou jedina omezeni nere-
gistrovane verze.

Naroky na system jsou mini-
malni, postacuje Amiga s proce-
sorem 68020 a lepsSim, Amiga0OS
3.0+, 3MB RAM, reqtools.library a
pro zvukovy vystup system AHI
(freeware, volné dostupny na Ami-
netu). Pokud chcete pouzivat pa-
kovani cartridges, budete si mu-
set jeSté opatfit balik XPK, ktery je
rovnéz dostupny na Aminetu.

Wzonka-Lad 0.99.12

Wzonka-Lad podporuje i CD32 jo-
ypad, coz vyzaduje lowlevel.lib-
rary. Podporovany jsou téz gra-
fické karty s emulacnim systé-
mem CyberGraphX.

Emulator umi ulozit celou hru v
libovolnem okamziku na disk
(ulozi CELOU pamét GameBoye),
coz vam umozni kdykoliv prerusit
kazdou hru, vratit se k ni |ze ihned
PO otevreni ulozeného snapshotu.

Ovladani emulatoru a her je po-
merneé rozsahlé a provadi se

CD32 joypadem nebo klavesnici.
Popis vSech ovladacich klaves
najdete v manualu, ja se radeji za-
meérfim na preference emulatoru.

Preference

Ctyfi hlavni oddily “Gfx”, “Sfx”,
“Prefs” a “Misc” obsahuji nasle-
dujici volby: V oddilu “Gfx" v sekcl
“Mode" najdete volby Full a x/153.
Full prekresluje obrazovku neu-
stale, coz je sice pomalejsi, ale
plné kompatibilni zplsob. X/153
prekresli celou obrazovku najed-
nou od radky X (rychlejsi, ale u ne-
kterych her musite Cislo X
upravit). Sekce “Driver”
obsahuje prvky AGA (PAL
nebo NTSC screenmaOd) a
Screen a Window. Vybrat
si muzete libovolny scre-
enmdd (tedy Cyber-
GraphX screenmodd). Veli-
kost okénka se nastavuje
parametry Solid (pevna
velikost okna 160x144
bodld) a Scalable (libo-
volna velikost, Sifka okna
musi byt delitelna 16, do-

porucena je zde graficka

karta). V sekci Variables

se zadavaji rtzne pro-

meénné jako hodnota X

pro zobrazeni a pocet vynecha-
nych snimk0 (Frame skip). Sekce
Colours ovlivhuje paletu barev
GameBoye a prebira paletu z Pa-
lette Editoru.

V oddilu “Sfx” lze vypnout/za-
pnout zvuk (vSe tykajici se zvuku
je dostupné pouze v registrovane
verzi), nastavit jeho kvalitu (High
nebo Low), specifikovat
hrani zvuku Y krat za se-
kundu (Cim vysSsi bude
hodnota Y, tim kvalitnejsi
bude zvuk a samozrejme
tim pomalejsi bude rych-
lost emulace). Kazdy ze
tfi audio kanalld Ize libo-
volné zapnout/vypnout, v
této sekci téz provadi vy-
bér AHI zvukoveho modu.
V dalSim oddilu “Prefs” se
v sekci “Paths” nastavuiji
cesty k ROMkam (cartrid-
ges), GBS snapshotum, preferen-
cim, pozicim her (Battery), dale se
zde voli XPK packer pro ukladani
pakovanych souborll a v sekci
Controller, kde si vybirate zptsob
ovladani her - nastavit I1ze klaves-
nice a CD32 joypad.

V poslednim oddilu “Misc” mu-
zete zapnout/vypnout multitas-
king, umistit bitmapovou grafikou
do FAST RAM, omezit rychlostni
imit pro systémové screeny a
ovladat GameGenie patche (che-
aty apod.) - dostupné opet pouze
Vv registrované verzi.

Rychlost a
pouzitelnost
Wzonka-Lad je psan v as-
sembleru PhxAss s vyuzi-
tim 68020 instrukci, proto
je tak emulator slusne
rychly i na pomalejSich
Amigach. Jedna se pa-
trné o nejkvalitngjSi emu-
lator GameBoye pro
Amigu, ale i ve srovnani s
obdobnymi programy pro
Macintosh a PC (zkousel
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jsem jich asi Sest, vSe samo-
ziejmé nejnovejsi verze) dopadl
vic nez dobre. Nabizi totiz pod-
statné vic funkci, rlizné metody
zobrazeni, ob¢as se hodi i nasta-
veni synchronizace.

Emulator je velmi stabilni a kdyz
uz se néjakou nahodou (nebot
zadny program neni zcela bez
chyb) zhrouti, ucini tak diky pod-
pofe multitaskingu ddstojnym
zpldsobem a klidné si ho mUzete
pustit znovu!

S procesorem 68030/50MHz je
naprosta vétSina her plné hratel-
nych véetné vynikajici emulace
zvuku (11KHz postacuje), s rycn-
lejSimi procesory si muzete dovo-
lit vysoce kvalitni zvuk a perma-
nentni refresh obrazu ve vsech si-
tuacich. Sympaticka je téz moz-
nost kdykoliv si ulozit rozehranou
hru a pokracovat, az zase budete
mit tu spravnou naladu. Wzonka-
Lad m(zete pouzivat zdarma, po-
kud si ovSem odpustite zvuk. Ji-
nak budete muset zaplatit 10,-
US$, ale za tu zabavu to stoji.

Hodnoceni: 10 z 10

+ velmi kvalitni emulace, plna
podpora zvukoveho vystupu
(pouze v reg. verzi), ukladani
snapshotl s pozici hry, podpora
gr. karet, turboverze programu,
komfortni oviadani

- vé¢na Skoda, ze to neni free-

ware...
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Aminet Set 7
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Listopadovy balik Aminet Set 7
jako obvykle obsahuje vsechny
typy PD programu, demoverzi i pl-
nych verzi komerCniho software.
Na Ctyfech CD najdete nasledujici
programy a data - uvadeny jsou
nepakovaneé delky a celkovy pocet
soubor v jednotlivych adresarich
véetné kapacity kazdeho CD:

SET7b
620 MB

SET7a

609 MB
‘comm” 91 MB
"dev” 99 MB
“text” 46 MB
“util” 95 MB
0ocs”
‘o’
“DiX”
‘demo
‘disk”
"‘game’
"hard”
‘misc’
‘bz
‘mods”
“mus’

192 MB
93 MB
734 MB

VétSinu z obsazenych programd
a dat jsem uz popisoval v recen-
zich jednotlivych cisel Aminetd,
takze se podivame na nekteré
dalSi programy. Aminet Set 7 ob-
sahuje napriklad novou verzi ixe-
mul.library, demoverzi efektoveho
software Elastic Dreams, astrono-
mickeho programu Digital Uni-
verse, katalogizacniho software
Art Studio, tabulkového proce-
soru TurboCalc 5, z her jsou to
demoverze her Napalm, Genetic
Species, OloFight a desitky dal-
sich. Vynikajici je tfreba klon dnes
uz kultovniho Arkanoidu sa na-
zvem BallMaster v AGA | ECS
verzi, engine spickove plosin-
kovky Abuse ve verzich pro rizne
procesory, ale to jsou jen dve hry
z toho obrovského mnozstvi stri-
leCek, ploSinkovek, logickych Ci
deskovych her.

Kvalitni systémoveé programy
maji své zastoupeni napriklad v
PPC verzi 3D modeleru Irit, MIDI,
hudebnim Ci efektovym progra-
mdm (na tuto kategorii totiz skoro
vzdycky zapomenu) SoundFX
BeatBox, Euterpe a DIGIBooster,
vynikajicimu zalohovacimu pro-
gramu ABackup, zkratka nepri-
jdou ani hardwarovi maniaci - za
velmi levny peniz si muazete dle
navodu postavit treba ATBUS/IDE
radic pro A500 Ci propoijit Amigu s
PalmPilotem (konecne!!l). S dal-
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SET7¢c
622 MB

Sim softikem muzete vytvaret
MPEG animace (PPC verze), pri-
pojit paralelni i SCSI verzi mecha-
niky ZIP (software Z100), pouzivat
na Amize Adobelype 1 i True-
Type fonty, to je vSak jen na-
prosto minimalni vy¢et moznosti
PD softwaru obsazeného na Ami-
net Setu 7.

Pocet
soubort
458
305
144
691
315
231
811

SET7d
617 MB

478 MB
16 MB
401 MB
10 MB
126 MB

356
/8
674

140 MB
837 MB
63 MB

Bonus programy Xi-Paint 4, IB-
rowse 1.25E a KangFu jsem jiz
popisoval, PictureManager 4SE
je katalogizer obrazkd od autor(
TurboPrintu, firmy IrseeSoft. SE

Il [

5 (Mods) mods

MUI Public Screen
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| Aminet Set 7

AMINET SET 7 offers you everything that was added to the archuve
i{ smnce AMINET SET 6 was made, plus full-versions of [IBrowse 1. 25E,
] X1Paint 4.0, KangFu SE and Picture Manager 4SE

| AMINET® SET 7, dated November 1998, consists of approxmately 4
11 @igabytes of software in 6.000 arcluves Since the release of Arunet 27

{| more than 250 MB of new software have appeared.

| Contents of AMINET SET 7;

Size |Files Contents

91MB | 458 [Coramunications

99MB | 305 |Development software

46MB| 144 [Text softweare

OSMB [ 691 [Unilimies

192MB | 315 [Documents

93MB| 231 |Grafics softwere

734 MB | B11 |Pictures

478 MB

356 |Graphics & sound demo

16 MB

78 [Disk & HD tools

401 MB | 674 |Games

10MB | 46 [Hurdware relaced

126 MB | 195 |Miscellanecus

|biz 140MB | 246 |Business software

Set 7d

837 MB | 1544 |Musicmodule

| 63MB | 188 |Music software

Ariga Software * Neuheiten * Amminet Abo * Links
Softwarebestellen * Updates ™ Info ~Service

Available since 11/11/98 for DM 59, |
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verze je omezena maximalne
500 obrazky v jednom katalogu,
plna verze jich umi dvakrat tolik.
Program podporuje grafickeé
karty i AGA Cipy, takze kvalita zo-
brazeni je zarucena. Upgrade na
plné i vySSi verze je samo-
ziejmeé mozny, v krabi¢ce na-
dete pfrislusné registracni ku-
pony.

Aminet Set 7 stale drzi latku
hodné vysoko a PD programy na
nem obsazené |sou proste
skvelé. Neni to rozhodné tim, ze
bych mel PD programy nejak vy-
razne radeji, nez klasicky ko-
mercni sotfware, ale za velmi niz-
kou cenu (téch cca 900,- K¢
vzdycky nekde usetfim) dosta-
nete obrovské mnozstvi software
+ nezbytneé pfidavky ve forme bo-
nus programd, a to vetsinou pl-
nych verzi! Pokud Xi-paint, Pictu-
reManager, |Browse ¢i KangFu uz
mate, nevadi, stale za onech
900,- K¢ dostanete prehledne se-
trideny balik PD softu, grafiky, hu-
debnich moduld apod. s dobre
vymySlenym a jednoduchym
ovladanim, KDE JE CO VYBIRAT.

Rozséahla sbirka PD programi a
dat, dobré komercni bonus
programy. Vadou na krase je
pouze délka info soubord.




Aminet 28
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Prosincovy Aminet 28 dorazil
tésné pred vanocemi, takze jej
bohuzel diky vyrobni IhGté caso-
pisu nebylo mozné zaradit do
AMIGA Review 39, snad vam tedy
prijde vhod lednova recenze. Zde
je tradiéni prehled adresaru s je-
jich kapacitou a poctem souboru:

“‘biz"” 15MB (25 MB) 42s
“comm”16 MB (27 MB) 150 s
‘demo” 55 MB (95 MB) 70s
‘dev" 21 MB (36 MB) 91 s
“‘disk” 2MB (3MB) 275
“‘docs” 24 MB (41 MB) 96s
“‘game” 51 MB (88 MB) 199 s
‘ofx 21MB (37MB) 75s
‘hard” 2MB (3MB) 21s
‘misc” 28 MB (48 MB) 51 s
‘mods” 58 MB (99 MB) 234 s
‘mus” 1OMB (18 MB) 72s
“‘pix” 170 MB (297 MB) 206 s
“text” 32MB (5MB) 26s
“utii” 17MB (30MB) 183s

Aminet s poradovym cislem 28
obsahuje mimo opravdu velkeho
mnozstvi grafiky a predevsim ob-
razkd (skoro 300 MB!) radu velmi
zajimavych programu a utilit, cel-
kem na cécécku najdete cca 590
MB dat.

Mezi demoverzemi systémovych
programt najdeme konecne uvol-
néné demo animacniho a efekto-
vého programu WildFire uz ve
verzi 7 (posledni demo byla tusim
verze 4.x) véetneé kompletni Po-
werPC podpory. Vyvo] programu
pokrocil natolik, ze jej mohu ozna-
Cit jako profesionalni animacni tri-
kovy systém, ktery uz s 68K pro-
cesory podava slusny vykon,
teprve s PPC vSak budete plne
spokojeni s rychlosti vypocCtl jed-
notlivych efektd. Jeding, co Wild-
Fire zatim v profesionalni oblasti
zpracovani obrazu chybi, je moz-
nost kliCovani a podpora gen-
locku. Ostatné sami autofi pre-
zentuji WildFire skromne pouze
jako efektovy system pro animace
¢i jednotlive snimky. GUI bylo
zcela predélano a WildFire nove
vyzaduje MUI 3.8. Vyrazne vylep-
Sen byl konvertor animaci, ktery
podporuje uz i AVl a QuicTime for-
mat. Cena programu neni mala
(od 300,- DM vySe) a jeho nakup
je tedy treba radne promyslet, k
¢emuz vam urcité pomuze i tato
demoverze na cedecku.

Majitelé STFaxu najdou v adre-
sari “biz/patch” upgrade na jednu
z poslednich verzi, ktera dale vy-

lepSuje podporu hlasovych funkci
rdznych modemu (respektive Cip-
setl) a Ize ji oznacit jako nezbytny
upgrade. Uzivatelé sité FidoNet
najdou na CDCku nejnovejsi verzi
editoru/tosseru Spot 1.3b s opra-
venymi chybami, k vytvareni

pINuji stovky uti-
it (mimo jine
treba Spickovy
konvertor  textd
‘Prevodnik” verze
1.45 od Jardy Po-
korneho) od datatypd,

AMINET 28

The newest and all the best

from the world's largest Amiga “software archive
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editor MetalWEB 2.1 s podporou
frames (!), nesmirné uziteCna je
utilitka HTTPResume (napojuje
soubory stahované pomoci WEB
browser() vcetné ceského kata-
logu - prijde tedy vhod vSem, kdo
stahuji data pomoci HTTP proto-
Kolu.

Programatorim se jiste bude
hodit AsmPro 1.14, mozna vas za-
ujime PD raytracingovy program
RayStorm Ci editor a prohlizeC
VRML souborl. Znovu se rozjel
vyvoj Ikoneditoru lconian, na
CDCku najdete verzi 2.98u. Dal-
Sim hodnotnym upgradem je
RTGMaster library, tedy cely balik
verze 42.0, ktery vyzaduiji nektere
3D hry jako napr. Genetic Species
apod. Majitele skenerl by si ne-
meli nechat ujit skenovaci pro-
gram BetaScan, ktery umi praco-
vat s mnoha druhy a typu skeneru
(Artec, Canon, Hewlett-Packard,
Microtek atd.) pripojenych na
SCSI &i paralelni port ¢i obdobny
program ScanTek 4.2.

Aminet 28 obsahuje i fadu zaji-
mavych emulatort, namatkou
uvadim v AR jiz recenzovany
M.AM.E. &i CoolNESs a WarpS-
NES. Cely balik PD program( do-

HTML stranek se hodi WYSIWYG

December 98

pfes nove knihovny, komodity,
ovladacde tiskaren, tiskove pro-
gramy, antiviry, rzné programky
do Workbenche a dalsi a dalsi.

7 MB archiv demoverze hry Na-
palm (ClickBoomem odkoupena
Diversia) uz ve verzi 1.1 s podpo-
rou grafickych karet a VGA rozli-
Senim ve 256 barvach v nadher-
ném grafickém provedeni zaujme
snad kazdého milovnika akcnich
strategii stylu Dune Ci Red Alert.
Spatné nejsou ani PD stfileCky
Saucery &i Revenge, vesmirna
strategie Imperium Terranum 2,
ujit si rozhodneé nenechte PPC
demo WoxelRace s pomerne kva-
litnim voxel enginem (ktery mne
tak zaujal, Zze jsem se ho u kama-
rada s PPC Blizzardem zkoumal

‘asi ptl hodiny). Na Aminetu 28

najdete take vsSechny instalery pro
DOS a hlavne NODOS hry do-
stupné pro WHDLoad az do pro-
since 1998.

Na ovladani cédécka se nic ne-
zménilo, porad je k dispozici plne
vyhovuijici soubor programku a
utilit slouzicich k prohlizeni a roz-
balovani soubor(l, obrazkl, pre-
hravani hudebnich modul, hleda-
vani soubor(l apod. Stale nenasyt-
néjSi adresar “Info” zabira uz neu-
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véritelnych 28 MB, alespon vidite,
jak jsou vyhledavaci databaze
rozsahle.

Bonus programem je tentokrat
CygnusEditor 3.5 s moznosti up-
grade na aktualni verzi 4.x za
velmi sympatickych 39,- DM.
Jedna se o jeden ze dvou nejlep-
Sich a nejkvalitnéjsSich ASCII texto-
vych editorl pro Amigu (tim dru-
hym je GoldEd) v¢etne rozsahlé a
velmi podrobné Guide dokumen-
tace. CygnusEd lze vyuzit prak-
ticky ke vSemu, co souvisi s psa-
nim textd. Diky integrované pod-
pore jazyku ARexx muze Cygnu-
sEd spolupracovat prakticky s li-
bovolnym programem. Velmi
dobrd a propracovana je take
prace s makry a dle meho nazoru
zatim zadny program nema tak
jednodus$e a inteligentné vyreseno
nahravani maker jako Cygnus.
Naroky programu jsou minimalni,
pohodIné si vystacCite i s A500 a
512 KB paméti, hlavni executable
soubor zabira pouhych 150 KB.

Aminet 28 je tradiCne vysoce kva-
litni sbirkou PD software, hudeb-
nich modul®, her, obrazk( (temi
Cislo 28 dokonce pfimo pretéeka),
dat pro rlizné programy a stovkami
utilit v8ech typl. Bonus program je
také vytecny a uzitnou hodnotu ce-
ého cédétka jen zvysuje. Skoda
ien, ze na CD zlstalo newyuzito
cca 60 MB mista, kvalitnich PD
programt neni totiz nikdy dost.

Tradiéné vynikajici PD software,
vyborny bonus program na CD.
Skoda, e samotné CD neni
zcela zapinéno; zbylych 60 MB
volného prostoru by 8o jisté

néjak vyuZit.
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GrossDOS 7.04
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Program ¢i utilitku umoznu-
jici prenos dat mezi Amigou a
PC jisté potieboval kazdy z
vas. Patrné nejznameéjsim
programem v této oblasti je
CrossDOS od kanadske firmy
Consultron, ostatne jeho
upravena verze 3.x je integro-
vanou soucasti Workbenche
3.0 a 3.1. Tato recenze je
ov§em na komereéni verzi 7.x,
pfresnéji 7.04 pochazejici z
kvétna 1998.

Filozofie celeho baliku Cross-
DOS je prakticky totozna s bali-
kem CrossMAC (pochopitelne od
stejné firmy), ktery jsem v AR jiz
recenzoval a ktery se strukturou |
obdobnou funkci CrossDOSu
opravdu velmi podoba.

Kompletni CrossDOS se dodava
na jedné diskete, ze které mlze byt
kdykoliv nainstalovan nebo pfimo
provozovan bez nutnosti instalace.

Zprovozneni CrossDOSu s
floppy mechanikou je opravdu
snadné, stacdi kliknout na ikonku
“PCO”" a interni floppy drive razem
bude umét ¢ist DD ¢i HD (samo-
ziejme mate-li kompatibilni HD
mechaniku) diskety standardniho
formatu MS-DOS. Ke zprovoznéni
jiného media jako je harddisk, ZIP,
Jaz, SyQuest atd. budete muset
CrossDOS nainstalovat a spustit
programek ConfigDisk.

Instalace
Jako tradi¢né je instalace automa-
tickd pomoci commodorovskeho
Installeru. CrossDOS se sklada z
nékolika Casti umistenych v
DEVS:, L:, a dalSich adresarich,
ale vSechny soubory zkopiruje na
disk instalacni skript sam.
CrossDOS 7.x vyzaduje Ami-
ga0S 2.0 a vyssi (az do verze 5.x
staCil dokonce AmigaOS 1.21),
pameétové naroky jsou minimalni,
totiz v podstate zadne. Consultron
prepracoval cely filesystém a opti-
malizaci bylo dosazeno vyrazne
vy$Si rychlosti zapisu nez u pred-
chozich verzi. Emulator CrossPC
(viz moznosti) uz neni soucasti
baliku, ale je zachovana plna
kompatibilita, takze bude fungo-
vat i s CrossDOSem 7 .x.

Moznosti programu

CrossDOS je urCen vyhradne k
pfenosu a vymene dat mezi Ami-
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gou a PC prakticky na jakemkoliv
pevném ¢i vyménném médiu.
Hlavni zmeénou oproti pfedchozim
verzim je podpora DLOUHYCH
NAZVU z Windows 95/98. Jedinym
omezenim je bohuzel ignorace fi-
lesystemu FAT32, takze budete-li
chtit pfipojit kK Amize harddisk a s
vyjimkou klasickych disket i jiné
vymenné medium zformatované
pod FAT32, mate smllu. FAT16
podporuje CrossDOS bez vetsich
problémd a aZz na pfi-
pady tykajici se slozité
stromove struktury ad-
resarl (nékolik desitek
adresarll v adresari s
dlouhymi nazvy) a

omezeni amigovského |
filesystému u nazvi §
souborl a adresard s
maximalne 32 znaky
(Windows 95/98/NT to-

tiz podporuji az 256

2nakll vV NAZVU SOUDOrU

Ci adresare). O neCem jako je
NTFS z WindowsNT nebo dalsi PC
filesystémy nema CrossDOS take
ani potuchy, takze znovu upozor-
Auji, Zze podporovan je pouze
FAT16 a diskety formatu MS-DOS
(samozrejme opet vcetneé dlou-
hych nazv(). Rovnéz neni podpo-
rovan zadny prenos dat po sério-
vém Ci paralelnim kabelu, i kdyz i k
temto ucelum Ize CrossDOS jako
vhodny doplnek specializovanych
programC pouzit.

V prfedchozich verzich baliku (tu-
Sim ze 5.x) byl dodavan také emu-
lator PC, ktery v8ak nenabizel
oproti PC-Tasku ¢i PCx takove
moznosti a nestacCil ani rychlosti
(ktera byla a je uz tak zoufala),
takZze ho Consultron prestal vyvijet
a dnes je tento zapomenuty emu-
lator spiSe raritou.

ConfigDisk

Po spusténi mate na vyber ffi
moznosti - “Amiga Partition”, “En-
tire Disk” a “File as Disk”.

Amiga Partition - zkonfiguruje a
prihlasi do systému existujici PC
partition na amigovském disku,
nebot bez prihlaseni nelze s PC
diskem normalne pracovat.

Entire Disk - pfihlasi do systému
‘pravy” MS-DOS harddisk, ktery
byl zformatovan na PC.

File as Disk - zkonfiguruje a pri-
hlasi znamena kopii MS-DOS hard-
disku ¢&i jiného média na amigov-
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ském disku, napriklad filedisky pro
softwarové ¢i hardwarové emula-
tory PC jako je PC-Task, PCx,
CrossPC, AtOnce ¢i GoldenGate.
U vSech tfi moznosti je vytvoren
AmigaOS 2.0+ mountlist, ktery je
ihned aktivovan a ulozen do
DEVS:DOSDrivers, takze pfi kaz-
dem restartu systéemu je PC zafri-
zeni automaticky aktivovano a pfi-
hlaseno. Pokud nechcete, aby se
PC zafizeni mountovalo pfi res-

tartu, staCi pfesunout jeho ikonku
napf. do Storage/DOSDrivers.
CrossDOS podporuje téz flop-
ticke disky Ci lépe feceno diskety
do kapacity 20 MB, pfislusny
mountlist opét vytvori ConfigDisk.
Behem konfigurovani floptického
disku musi byt v mechanice né-
jaké medium, staci klidneé i MS-
DOS 720KB DD disk - je to nutné
pro ziskani informaci z mechaniky.
Formatovani floptického disku je
ponekud odlisSné od klasickych
disket Ci harddiskd, pfesny popis
si muzete precist v manualu.
Pouziti zkonfigurovanych PC za-
fizeni korektné prihlaSenych do
amigovského systému je univer-
zalni, prosté pracujete s diskem
stejne jako s klasickymi harddisky
Ci disketami na Amize. Pokud
pouzivate nejaky PC emulator s
viastnim filesystémem, dejte si
pozor, aby na PC zarizeni nezapi-
soval CrossDOS a emulator sou-
¢asne, maze totiz snadno dojit k
poskozeni disku. Vzniklé chyby
lze sice opravit a na funkénost PC
zarizeni nebudou mit vliv, ale o
data zfejme nenavratné prijdete.
Nelibi se vam nékolik ikonek dis-
ket na ploSe pro kazdé PC floppy
zafizeni? Z&dny problém. PouZijte
freewarovou utilitku MFS, ktera
sloucCi nekolik prakticky libovol-
nych floppy zarizeni, které se od-
kazuji na stejnou jednotku. Napii-
klad zarizeni DFO: m(ze predsta-

vovat amigovské DFO:, pc zarizeni
PCO: i macovske. MFS po viozeni
diskety do drivu sam pozna, o jaky
format se jedna a pouzije spravny
filesystém. Pokud budete chtit dis-

ketu zformatovat na jiny format,
pustite komoditu MFS a rucné na-
stavite pozadovany format.

Zaver

CrossDOS je ve verzi 7.x témer
dokonalym nastrojem pro praci s
PC zafizenimi typu disketa Ci
harddisk. Podpora dlouhych na-
zv(l z Win95/98 z néj ¢ini napriklad
zajimavy prostiedek, jak prenaset
data mezi Amigou a PC bez nut-
nosti balit vSe do archivl. Takze
pokud chcete tfeba vypalovat cé-
décka na PC, klidné si je mizete
pripravit na Amize a nahrat na PC
disk (musi to byt ale FAT16)
véetné dlouhych nazvl, prenést a
pfipojit k PC a pro spravneé cteni
dlouhych nazvi windowsackéeho

filesystému Joliet pouzit IDEfix'97.

Updaty na CrossDOS jsou volne
Sifitelné (pouze update, ne hlavni
program) a najdete je na Aminetu.
Verze 7.04 je zatim poslednim up-
datem a jsem s ni plné spokojen.




Datatypy podruhe

& LuBo8 NEMEC

V Unoru 1997 jsem v Amiga Re-
view &. 25 popisoval amigovske
datatypy. Jak to s timto beze-
sporu vyjimecnym systéemem vy-
pada po necelych dvou letech, to
si mlzete precist v nasledujicim
kratkém c&lanku doplnéném aktu-
alnim prehledem datatypu.

Datatypy, datove typy Ci v origi-
nale datatypes jsou necim podob-
nym, jako filtry do Adobe Photos-

hopu, lllustratoru a mnoha dalSim
podobnym programim na Amigu,
PC ¢&i Maca. Jedna se o knihovny
Ci runtime moduly s rozpoznava-
cimi a dekodovacimi rutinami ur-
¢enymi prakticky k libovolnym
uceldm. S vydatnou pomoci DTy-
pesGuide (dostupné na Aminetu a
¢asto aktualizovane) jsem pro Cte-
nare AR sestavil aktualni prehled
datatypC k 29. 10. 1998. Nebudu

Piehled dostupnych datatypu

uvadet, co ktery datatyp dela, to si
mUzete snadno zjistit sami prave z
DTypesGuide, na to neni v Caso-
pise misto. SpoleCne se systemo-
vymi datatypy se jedna o cca 150
datatyp(, coz je dvakrat vice nez
pred dvéma roky. Naprostou vet-
Sinu datatypU najdete na Aminetu
nebo na AMIGA Review CD #2,
pfipadné u nekterych systémo-
vych programd{ (uvedeno opét v
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DTypesGuide). Existuji-li nektere
datatypy ve verzich od ruznych au-
tordl, jsou v seznamy rovnez uve-
deny. Spousta datatypu je k dis-
pozici ve verzich pro rizne typy
procesorl (020/030/40/060/PPC),
tyto jednotlivé subverze jsem vsak
jiz pro zpfehlednéni a hlavne zkra-
ceni seznamu neuvadeél, ostatne
najdete je vzdy v archivu s prislus-
nym datatypem.

systémoveé datatypy verze
8svx.datatype 40.1
amigaguide.datatype 40.12
anim.datatype 40.3
animation.datatype 40.7
ascii.datatype 40.5
cdxl.datatype 40.5
Ilbm.datatype 40.3
picture.datatype 40.4
sound.datatype 40.6
text.datatype 40.3
ostatni datatypy verze
16sv.datatype 1.2
8svx.datatype 40.1
acbm.datatype 1.3
adpcm.datatype 40.1
aiff.datatype 1.19
akGlF.datatype 43.13
akJFIF.datatype 44 .6
akLJPG.datatype 44 .4
akPNG.datatype 44.6
akSVG.datatype 44 .4
akTIFF.datatype 447
amf.datatype 40.4
amigaguide.datatype 40.12
amigaiconobject.datatype  39.16
anim.datatype 1.12
anim.datatype 40.3
animation.datatype 40.7
animation.datatype 41.6
aom raw.datatype 40.2
ascil.datatype 40.5
be.datatype 43.1
binary.datatype 39.11
bmp.datatype 39.4
bmp.datatype 40.11
c.datatype 39.15
catalog.datatype 40.1
cdxl.datatype 40.5
cdxl.datatype 1.2
cli.datatype 39.6
debox.datatype 40.2
decompressor.datatype 39.0
deep.datatype 43.1
dfa.datatype 39.2
dirdemo.datatype 40.1
directory.datatype 1.8
directory.datatype 40.8
embed.datatype 1.3
exe.datatype 40.2

datum figp bkg.datatype
(29.04.93) faxx.datatype
(23.08.93) faxx.datatype
(05.04.93) film.datatype
(28.09.93) font.datatype
(24.09.93) geo.datatype
(23.09.93) gif.datatype
(29.04.93) gif.datatype
(26.05.93) gif.datatype
(12.05.93) gifanim.datatype
(07.12.93) hsn.datatype

datum htdemo.datatype
(09.11.97) ntdsascii.datatype
(29.04.93) ntml.datatype
(09.11.97) nwgpost.datatype
(26.04.95) nyperguide.datatype
(14.12.97) hypertext.datatype
(30.01.97) IcO.datatype
(16.09.98) icon.datatype
(09.08.98) icon.datatype
(16.09.98) iIconobject.datatype
(09.08.98) iff.datatype
(17.10.98) lbm.datatype
(77.77.98) lbm.datatype
(23.08.93) lbm.datatype
(09.03.98) lbm.datatype
(12.11.97) Info.datatype
(05.04.93) fif. datatype
(28.09.93) jfif.datatype
(15.03.98) fif. datatype
(06.03.95) fif. datatype
(24.09.93) jpeg.datatype
(25.11.96) koala.datatype
(11.04.95) macpaint.datatype
(10.11.92) macpaint.datatype
(19.09.98) macpict.datatype
(26.11.95) macsnd.datatype
(08.09.96) man.datatype
(23.09.93) maud.datatype
(18.01.98) metaview.datatype
(06.07.97) metaview.datatype
(21.03.95) midi.datatype
(30.07.96) mpegaudio.datatype
(26.05.97) mpegsystem.datatype
(05.07.96) mpegvideo.datatype
(08.09.96) newicon.datatype
(09.11.97) newiconobject.datatype
(05.04.97) pbm.datatype
(16.09.97) pbm.datatype
(17.01.97) pcd.datatype

T4 (13.01.97) pcx.datatype 39.2 (07.10.92)
1.2 (26.02.93) pcx.datatype 421 (31.07.93)
43.12 (05.06.98) pcx.datatype 43.6 (77.77.97)
1.6 (17.08.97) photocd.datatype 2.3 (29.10.95)
39.5 (27.05.96 picture.datatype 40.4 (26.05.93)
1.0 (11.07.94 picture.datatype 42 1 (15.03.94)
39.3 (22.01.93) picture.datatype 43.33 (05.03.98)
39.18 (30.03.96) picture.datatype 43.76 (01.08.98)
43.45 (07.12.97) png.datatype 43.3 (16.12.95)
2.3 (24.05.98) png.datatype 44 1 (21.09.98)
40.1 (28.01.95) post.datatype 39.0 (12.05.94)
40.1 (08.09.96) powerpacked.datatype 39.1 (19.10.96)
40.6 (22.12.97) ppcdGlIF.datatype 43.30 (27.02.97)
40.8 (08.12.97) productinfo.datatype 40.4 (05.02.98)
40.2 (13.06.96) protracker.datatype 1.14 (08.08.97)
40.20 (14.05.98) grt.datatype 39.1 (77.77.95)

40.27 (21.05.98) qrtV43.datatype 43.1 (04.07.97)
42.1 (30.07.93) reko.datatype 39.2 (22.01.95)
40.2 (07.10.96) reko.datatype 39.3 (31.07.96)
39.1 (03.05.97) rgbx.datatype 43.0 (09.03.98)
39.27 (20.10.97) rgfx.datatype 43.8 (26.07.98)
40.2 (03.08.97) samplePNM.datatype 43.20 (04.09.98)
40.3 (29.04.93) SampleVision.datatype 39.5 (25.12.94)
43.10  (??.7?.97) scion.datatype 39.2 (07.02.98)
4414 (77.09.98) script.datatype 40.2 (01.04.96)
44.5 (30.01.98) securekey.datatype 1.22 (24.02.98)
39.1 (09.12.94) sound.datatype 40.6 (12.05.93)
39.25 (20.12.94) sound.datatype 40.42 (18.04.97)
43.10 (77.77.97) sound.datatype 411 (24.10.98)
43.10  (17.09.96) STFax.datatype 39.5 (03.03.97)
44.3 (19.09.98) ssa.datatype 39.2 (27.05.96)
43.0 (16.12.95) sun.datatype 43.1 (02.03.96)
43.2 (31.01.97) sunau.datatype 42.2 (08.03.94)
42 1 (02.08.93) svg.datatype 43.2 (03.11.96)
43.1 (10.07.97) svx.datatype 41.0 (24.10.98)
40.2 (09.09.98) taread.datatype 39.0 (18.04.95)
1.9 (15.08.96) targa.datatype 43.1 (02.03.96)
40.7 (24.02.97) text.datatype 40.3 (07.12.93)
39.2 (07.01.95) tiff. datatype 43.2 (13.05.96)
40.5 (77.77.98) TX16W.datatype 39.4 (22.01.95)
39.4 (17.04.97) voc.datatype 40.2 (21.01.95)
40.0 (11.09.97) wav.datatype 40.2 (20.01.95)
2.3 (23.08.98) wpg.datatype 39.0 (19.04.95)
1.6 (07.06.98) xbm.datatype 43.7 (30.07.98)
2.6 (11.04.98) xpk.datatype 39.1 (21.11.95)
39.0 (22.10.96) xpm.datatype 39.4 (10.11.96)
39.15 (09.03.98) xpm.datatype 40.2 (77.77.98)

43.10  (?7?.77.97) xpm.datatype 41.2 (26.05.98)
44 1 (12.10.98) ycbcr.datatype 10 (16.06.98)
43.7 (20.07.98) zx.datatype 39.3 (18.11.96)
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ST FAX PRO 3.0

aneb faxovani na Amize je snadne

& PAVEL QTEPAN

Neékolikrat jsem potfeboval po-
slat svym zakaznikdm navrh pla-
katu, vzor vizitky a pratelum treba
jenom jednoduchy nekolikaraa-
kovy vzkaz doplneny napriklad ob-
razkem nebo nejakym symbolem.
Dorudit tyto vySe uvedené priklady
osobné nebylo mozné, postou za-
louhavé. Tito zakaznici nebo pra-
telé v8ak maiji fax. Bohuzel nevlast-
nim fax jako takovy - to se mi zdalo
jako zbyte¢né nakladna, ne prilis
¢asto pouzivana investice. Chodit
neustale obtézovat zname, nebo
instituce, ktefi fax vlastni, také ne-
bylo zrovna nejvhodnejsi reseni...

Proto jsem se zacinal zajimat o
moznosti vyuziti Amigy jako faxu s
pomoci Modemu Motorola Life-
Style 33.6. Nejznamejsi a nejpou-
zivangj8i program GP Fax bohuzel
s timto modemem nefungoval, z
dosud neznamych ddvodt odpo-
vidal na pfipojeny modem chybo-
vymi hlagenimi, jako “Cannot Init
modem”, nebo “Unknown error
Detected”.

Nedavno se objevila nova verze
programu ST FAX 3.0 Pro, se kte-
rym jsem jiz konecne po nekolika
konzultacich s mymi kamarady,
zameéstnanci SPT Telecom uspel.
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Rad bych se s vami podelil o sve
zkusSenosti a seznamil vas s tim,
co program ST FAX dovede.

Instalace a preference

Instalace je velmi jednoducha a
zaridi ji do vami vybraného adre-
sare “commodorovsky” installer.
Do “user-startupu” v adresari S na
systémoveém partitionu jsou pri-
dany assignace, kde se program
nachazi. Pro spravny provoz pro-
gramu je potreba nejdfive ho na-
stavit. To se provede v poslednim
pull down menu Preferences a
jeho polozce Settings. V tomto
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menu je 6 polozek, které si nyni
vysvetlime:

Fax: V teto Casti vyplnite udaje o
vasem Faxu, jako je jméno a pfi-
jmeni, nazev vas$i spolecnosti,
Cislo vaseho faxu a telefonu. Déle
si muzete urcCit, jaka hlavicka (Let-
ter Head) a jaky podpis (Signa-
ture) se ma tisknout na faxech,
odesilanych pfijemcim vaseho
faxu. Dale si mQzete zvolit typ a
velikost fontu pro zobrazované
faxy, levy a pravy okraj stranky a
pocet radkl na strance.

Modem: Zde zvolite typ zafizeni,
na kterém je modem instalovan
(typicky “serial.device”, funguije
vsak i na “duart.device” rozSitujici
karty MultifaceCardlll a Unit - ¢islo
jednotky, na které je modem pfri-
pojeny (napf. 0). Nezbytné nutny
je inicializacni feteézec (Init), ktery
modem aktivuje. Na vybér jsou re-
tezce nekolika typld faxmodem,
nenajdete-li ten vas, mél by byt
funkCni fetézec standardné pouzi-
vany vsemi faxmodemy. Stane-|i
se, ze se pri vytaceni Cisla ST FA-
XEM zobrazi jedno z vySe uvede-
nych chybovych hlaSeni, napiste
do inicializacniho retézce retézec,
ktery pouziva program Term pro
vas modem. Funkéni sharewarova
verze Termu se vyskytuje na Ami-
netu (napr. Aminet CD 16, nebo
Aminet Set 4). Poté by jiz mélo vse
fungovat spravne. Jesté zvolte typ
volby vasi ustfedny (tonove, nebo
pulsni). Pulsni maiji vétSinou starsi
analogove ustredny, tbnovou nove
digitalni. Pokud ma vase digitalni
ustredna jesté volbu pulsni, méli
by vam ji zdarma zmeénit ...

.......................

Misc: Zde se nastavuji tyto
volby:

Auto Ansver: dostanete odpoved
hned, jak ji vas prijemce posle - je
potfeba vSak k tomu samoziejme
mit stale zapnuty pocitac.

Make Icons - pfida k vytvarenym
faxtim ikony.

Strings: nastavuji se druhy fe-
tezcl pouzivanych pro komuni-
kaci mezi modemem a pocitacem
- doporucCuji nemenit.

Path: Nastaveni cest pro vase
dokumenty

Fax In - umisténi prijimanych
faxd - implicitné nastaveno v hlav-
nim adresari, ve kterem je ST FAX
umisten,

Fax Out - umisténi faxd, které bu-
dete odesilat,

Images - umisténi obrazkd pro
zpracovani ve vasich faxovych do-
kumentech,

Texts - do tohoto adresare umis-
tete vzdy zpravy v ASCIl textu,
které budou prevadeny do faxo-
vych dokumentd,

Programs - zde nastavte cestu K
vasemu oblibenému textovemu
editoru, ktery budete pouzivat pro
tvorbu kratkych faxovych zprav v
ASCII textu (napr. ED, Cygnus,
GoldEd, atd.).

V menu Prefs si dale mizete na-
definovat Phonebook - knihu s
Cisly lidi, kterym budete posilat
faxy pro jejich snadné vyhledani.
MUZete si také zmenit vzhled pro-
gramu diky systemu MUI, pod kte-
rym ST FAX bézi. Dale je ddlezite
mit zatrhnutou polozku Printer dri-
ver, aby mohly byt dokumenty z
vasich textovych editort vytisknuty



ve faxovém formatu a predany ST
FAXu (viz dale). Sva nastaveni muU-
zete samoziejmeé nacist a ulozit
(Open Prefs a Save Prefs...).

Jak ST FAX pouzivat
1. K odesilani hotovych doku-
mentd na fax.

Mate hotovou vizitku ¢i plakat v
PageStreamu, dopis v BD Editoru,
elaborat do skoly ve Final Writeru,
atd. Postupujte nasledovne:

a) spustte ST FAX,

b) nahrajte program, v nemz
mate dokument vytvoren, a v ném
oteviete samotny soubor s doku-
mentem. ST FAX si pfepne syste-
move preference vami uzivane tis-
karny na STFAX-driver, ktery na
tisk faxovych dokumentl pouziva.
V pfipade tisku z PageStreamu
prepnete v jeho preferencich vami
pouzivanou tiskarnu na Preferen-
ces - PageStream bude tisknout
na tiskarnu pouzivanou systé-
mem, tedy STFAX-driver,

c) zvolte tisk dokumentu, v tisko-
vych preferencich nastavte rozli-
Seni faxu a poté prikazem Save se
ulozi dokument do faxového for-
matu do adresare ST Fax In.

Pak prevezme rizeni ST FAX a z
vySe uvedeného adresare si
vezme faxovy dokument. Otevre si
okno pro viozeni Cisla faxu, které

muzete zadat rucne, nebo vybrat
z Phonebooku. Po vytoceni Cisla
ceka ST FAX na spojeni vaseho
faxmodemu s protejSim faxem.
Poté probiha vlastni prenos faxu a
stav pfenosu je signalizovan zapl-
n&nim v pruhu (viz obrazek). Us-
pesne dokonceni pfenosu je Sig-
nalizovano hlasenim.

Nepodari-li se vam poslat fax pri
prvnim spojeni, napf. pokud je
obsazena linka, mlzete jej zkusit
poslat pozdeéji pfedanim faxového
dokumentu do schranky (Sche-
dule), ve které si mulzete urcit,
ktery den a v kterou hodinu chcete
odeslani faxu opakovat.

2. K pfijimani faxd.

Chcete-li prijmout fax, zvolte v
menu fax pfikaz Recieve. Poté se
opet spoji vas fax modem s pro-
tejSim faxem a zacne prenos faxu,
jehoz prdbeh je také signalizovan
hlasenim o stavu pribéhu.

3. Jako zaznamnik (hlasovou
schranku)

K tomu, abyste mohli ST FAX vy-
uzit také jako zaznamnik, musite
viastnit samozfejmeé faxmodem,
ktery hlasove funkce podporuje
(tzv. voice-fax modem). Ten ja bo-
huzel nevlastnim, takze vam ne-
mohu popsat praktické zkuSe-
nosti s touto moznosti ST FAXu.
Také musite mit neustale zapnuty

poc¢ita¢ s nahranym ST FAXem a
faxmodem.

4. K ziskani obrazkd z doslych
faxCl

Mlze se stat, ze vas zakaznik
chce vytvorit vizitku nebo plakat s
logem jeho firmy, které chce na ne
umistit. Jedna z moznosti je, ze
vam ho posle na diskete, ale ne-
musi mit ani pocitac, nebo ho os-
kenujete z firemniho papiru, ktery
vam zakaznik da, ale vy zrovna
nemusite mit skener, pak se na-
skyta idealni moznost, ze vam
posle logo faxem.

V ST FAXu na levé strané v od-
délené c¢asti je nékolik polozek:

Faxes Recieved - zde se shro-
mazduiji faxy, ktere jste dostali

Faxes Sent - odeslané faxy,

Pfi volbe techto polozek se zo-
brazi tabulka s datem a Casem,
kdy byl fax pfijat (odeslan), veli-
kosti a nazvem faxu.

Faxes Scheduled - faxy, ktere
jsou ulozeny ve schrance a zbyva
je jesté odeslat, '

Faxes Stored - faxy, které se ne-
podarilo odeslat.

Po obdrzeni faxu se objevi v po-
lozce Recieved, dvojitym kliknutim
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levého tlacitka mySi fax otevrete a
zobrazi se jeho podoba. Pote pra-
vwm tlacitkem mySi ovladate pull
down menu. V prvnim menu Fax
prikazem Save Iff uloZite cely fax
do obrazku ve formatu iff-ILBM a
zpracovat ho muzete, kde a jak
chcete, nebo prikazem Print fax vy-
tisknout na vasi tiskarne. Ve dru-
hém menu View mlzete s faxem
provadet rlizné operace, jako napr.
prevratit barvu popredi a barvu po-
zadi, otocit o 90 stupnu vievo |
vpravo a prevratit horizontalne,
nebo vertikalné. Ma-li fax vice stra-
nek, mlzete se v ném pohybovat
na dalSi stranku a predchozi
stranku pomoci prikazt Next page,
Previous page a dostat se na urci-
tou stranku pomoci Goto Page. V
menu Scale si mlzete vybrat rlizne
pohledy zvétSeni (zmenseni).

Zaverem

Program ST-FAX ve verzi 3.0 je
velmi dobrym pomocnikem a pri-
kladem toho, ze Amiga mUze byt
vyuzita kromé hrani her a vytva-
feni fantastickych raytracingovych
kreaci, ¢i ve videostudiu, take v
kancelari.
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& MicHAL KOVAR

Opét vas vitam u dalSiho
pokrac¢ovani naseho serialu o
programu Imagine. Budu se
Fidit radou kolegy LOPOLa,
abych priliS nezabredaval do
obsirnosti, a pujdeme tedy
tvrdé na vec.

Abyste vlbec mohli pocitat
scénu, musite v Project editoru vy-
tvorit tzv. “project”, coz je vlastne
novy adresar, do kterého se bu-
dou ukladat vSechny nalezitosti ty-
kajici se dané scény. Projekt vy-
tvofite z menu polozkou “"NEW”
(zadejte tfeba jmeno “"Kompo-
zice”). Déale musite vytvorit sub-
projekt, ktery definuje scenu z hle-
diska rozliSeni a kvality vypocCtu
(zadejte treba “Nahled”). Ucinte
tak kliknutim na ikonu NEW. Nyni
se vam odkryji doposud nefunkcni
polozky. Co ktera znamena si po-
vime, az je budeme pfimo potre-
bovat. A mlzeme zacit tlaCitkem
MODIFY, jehoz funkce na nas vy-
skodi, jakmile odmackneme sub-
project. Zde si muzete nastavit
zplsob vypoctu (nastavte SCAN-
LINE), rozméry obrazku (vyberte
bud z pfednastavenych PRESETS,
nebo si zadejte vlastni - na nahled
stadi 160x128) a format (nasta-
vujte ILBM24, zapnete AAcs). Ne-
doporucuji zapinat HAM8. To za-
tim staci.

Nyni hura do Detail editoru, kde
zacneme modelovat objekty pro
scénu. Udélame si neco jednodus-
chého - pro zacatek pouzijeme

26 AMIGA Review 40

Imagine 5.0 - #2

PRIMITIVES. Udeélame si scenu,
kdy uprostred bude stat pyramida
na pisecné desce a okolo ni bude
pohazeno nekolik dalsich jedno-
duchych objektd. V menu "Ob-
ject/ADD/Primitives” [F5] si zvolte
CONE. Nastaveni zmente v po-
lozce CIRCLE SECTIONS na 4
(pyramida ma preci za podstavu
Ctverec) a vypnete STAGGER PO-

LEDEN 1999

INTS. Nema smysl rikat vice -
rdzne si s tim hrajte - brzy pocho-
pite, co které nastaveni dela. Vy-
tvorenou pyramidu oznacte, jako
aktivni, klavesou [F1].

Nyni ji nastavime vilastnosti (AT-
RIBUTY). A to bud z menu “Func-
tions/Attributes” nebo [F7]. Klep-
nete na polozku COLOR a na-
stavte si barvu, jaka vam vyho-
vuje. DUllezitou veci
e vypnuti polozky
PHONG, ktera by
vam zahladila ostré
hrany, které u pyra-
midy potrebujete.
DalSimi nastavenimi
se budeme opét za-
byvat pozdgji. Takto
nastaveny  objekt
ulozte do adresare
OBJECT, ktery se
nachazi ve vasem
projektu. Nyni si ab-
solutné stejnym po-
stupem zvolte jiné
primitivy a priradte
jim rGzne barvy. Na-
konec vsak jeste vy-
tvofime “nekonec-
nou rovinu” na které
bude tato pyramida
stat. Toto provedte z
m e N u

“Object/Add/Ground”. Vyvolejte
atributy a nastavte piskove zlutou
barvu. Timto jsme s Detail edito-
rem pro dnesek hotovi a nyni mu-
sime do Stage editoru, kde celou
scenu poskladame

Stage editor vypada v zasade
stejné, ale ma zcela jiné funkce. Z
menu Object/load nahrajte jeden
objekt po druhém. Pékny zmatek,
co? Takze musime objekty nejak
poskladat, abychom je meli tam,
kde je mit chceme. K tomu slouzi
3 zéakladni funkce. MOVE se apli-
kuje na vybrany objekt po stisknuti
M]. Dale milzete rotovat pomoci
R] a zvétSovat/zmensovat klave-
sou [S], pricemz klavesami [X,Y,Z]
zapinate/vypinate osy, podle kte-
rych se budou operace provadet
Pokud chcete tyto veci nastavit
absolutné presne, zvolte z menu
‘Object/transformation” nebo [RA-
miga+T]. Objevi se requester, kde
si zasSkrtnete, kiterou operaci
chcete numericky kontrolovat.

Dllezite je takeé to, ze Imagine
rozpoznava 2 typy souradnic. A to
LOCAL a WORLD. Zatimco
WORLD souradnice jsou fixni a
neménné (jsou vztazeny k pro-
storu, v némz pracujete), LOCALE
souradnicova soustava je zavisla
na osach objektu. Da se fici, ze




LOCAL je neinercialni vzhledem Kk
WORLD souradnicim. Napriklad
bude-li osa X .objektu natocena
smérem Z-WORLD osy a zadame
posouvani podle X-LOCAL o
dejme tomu 30 jednotek, objekt se
posune 0 30 Z-WORLD jednotek.
Totéz plati pro rotaci i zvetsovani.

Na tomto misteé je nutno podo-
tknout, ze vice objektu vyberete
pomoci klavesy SHIFT a kliknutim
na dany objekt. Pokud se nemu-
zete na objekt trefit z ddvodu pre-
kryti 0s, klavesou [RAmMiga+N] si
vybirate, ktery objekt si zvolite,
[RAmiga+B] vybirate ve zpétnem
sledu.

Imagine rozliSuje objekty, jako
oznacené a zvolené. Musite tedy
nejdrive objekt oznacit, abyste ho
mohli zvolit. Zni to divoce, ale
rychle si zvyknete a zahy zjistite,
ze je to velice uziteCné. Pokud je
vée malé, mlzete si zvetsit vyhled
pomoci [RAmiga+I], [Ramiga+O]
zoomujete zpet.

Sestavte si kompozici dle viast-
niho uvazeni a orientujte se podle
vSech tfi pohledd. Pohledy si take
mdzete zvetSit na celou obrazovku
pouhym kliknutim na nazev po-
hledu. Kurzorovymi Sipkami se v
pohledu mdazete volné pohybovat.
Tytéz operace muzete pouzivat i v
okné perspektivnim po zapnuti po-
lozky z menu “Display/NewMode".
Ale pro za¢atecCnika je to ponekud
divoké - vyuzijeme pozdeji.

Takze mate sestaveno? Nastal
¢as nastavit kameru. S kamerou
zachazeijte stejne jako s objektem
- posouvejte, otacejte. Pokud
chcete zménit Sitku zabeéeru, mu-
site zkratit Y-LOCAL velikost - vy-
zkouSejte a uvidite. Jak zahy zjis-
tite, neni tak lehké nastavit kameru
spravné a presne na nami poza-

dované misto. Existuje vsak jeden
figl a tim je to, ze kamera dokaze
sledovat uréitY objekt resp. jeho
osy. Pokud tedy mate osy mimo
fyzicky objekt, je vam to z tohoto
hlediska k nicemu. Nejlepsi je
vSak zvolit jen samostatné osy a
ty pak sledovat. Dejte
“Object/add/axis” a tyto osy dejte
zhruba doprostred pyramidy. Ne-
musite tedy hybat s objekty a pri-
tom mate plnou kontrolu nad oto-
¢enim kamery. K tomu vSak mu-
sime skocCit do Action editoru.
Pred tim vS§ak musite veskera na-
staveni ulozit z menu Project/Save
Changes nebo [RAmMiga+S].
Action editor - to je vec, vidte!
Nepanikarte, na vsechno dojde.
Ted jen staci, kdyz onen modry
obdélnicek (ALIGN) u polozky Ca-
mera smazete funkci Delete. Pak
dejte funkci Add, dvakrat kliknete
na pozici, kde se
predtim nachazel
modry obdélnicek, a
zaskrtnete Track to
object (to je prave
ona zminovana
funkce  sledovani
objektu). Jako ob-
ject zadejte TRACK.
Imagine totiz prira-
zuje objektim jejich
“vnitrni” nazvy.
Takze soubor Je-
hlan.iob se muze v
Imaginu hlasit jako
CONE - zalezi na
vas. Opet dejte Save
Changes a vratte se
do Stage editoru.
Nyni by mela byt
kamera natocena
presne na onu Oosu.
Abyste vSak v per-
spektivnim okné Vi-

déli to, co vidi ka-
mera, dejte z menu
‘Display/Camera
View”. Nyni, kdyz
budete pohybovat
kamerou, bude se
tato  automaticky
otaCet za temito
osami. Pokud po-
hnete osami, dejte
[RAmMiga+K] neboli
RETRACK, ktery
nfesmeruje  kameru
na NOVOU POZICi 0S.
Na tomto miste se
vyplati nespechat a
opravdu pomalicku
kameru posouvat do
pozadovane pozice.

Posledni veci je
osvetleni. Menu
“Object/ADD/Light-
source” vytvori sve-
telny zdroj. Nastavte
si barvu svetla a pokud chcete,
aby se ve finale zobrazovaly stiny,
zaSkrtnete polozku CastShadows.
Jak je patrno s requesteru, da se u
svétla nastavit spousta veci (para-
lelni, kuzelove atd.) - jelikoz to ted
nepotrebujete, nebudeme se tim
prozatim zabyvat. Svetlo si na-
stavte podle selského rozumu tak,
abyste neéco vidéli. Opet nespe-
chejte.

Nu, a to je v zasade finale. Dejte
Save changes a vratte se do Pro-
ject editoru. Oznacte policko s Cis-
lici (ve vasem pripade “1") a dejte
Generate, coz spousti vypocet.
Vysko¢i na vas dotaznik, jestli
chcete pocitat paletu, nebo jestli ji
chcete nahrat ze souboru. Jelikoz
jie Imagine v tomto ohledu trochu
pritroubly a pocita paletu i pro
24bit obrazky, dejte nahrat ze sou-
boru a z jakéhokoli non24bit ob-
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razku nahrajte paletu. Imagine se
tedy jejim vypoctem nebude zaby-
vat a vypocet se urychli (fadove o
par minut). Po skonceni vypoctu
se na obrazek podivejte (z vyse
uvedenych dlvodu si obrazek ne-
prohlizejte v Imaginu funkci show,
ale v jakémkoli externim prohlizecCi
zvladaijicim truecolor - obrazek se
nachazi opét v projektovem adre-
sari pod nazvem pic0001).

Nejsou tam stiny? Pamatujete si,
jak jsme na zacCatku nastavili
Scanline, Je to “rychly” vypocet
bez stinl, zrcadleni Ci indexu lomu
u prihlednych objektld. Pokud se
vam kompozice zcela nelibl,
vratte se do Stage editoru a
upravte, co potirebujete, dokud
nebudete spokojeni.

Jestlize se vam tedy zda, ze ob-
razek uz nema chybu, vytvorte si
novy subprojekt, kde vSak misto
Scanline dejte Trace a zvetsete si
rozliSeni. Pak uz date jen Gene-
rate a mlzete si jit sednout a dat
si studeny hadr na hlavu a Cekat,
az se to vSechno spocita. Nemelo
by to trvat dlouho (me to trvalo na
A1230/50+FPU 8:43 minut.

Hotovo? Blahopreji. Vas prvni ob-
razek je tedy hotov. Pokud jste vse
udeélali spravne, mel by vypadat asi
jako ten, co je nekde tady u Clanku.

Tim v8ak vaSe prace nekonci.
Zatimco ja budu pfipravovat treti
dil tohoto serialu, vy se budete
pilné ucit v Imaginu a treba i obje-
vovat nové funkce a delat tak s
naskok pred ostatnimi. Nebu-
deme se totiz moc zdrzovat u de-
taild a pljdeme zase rychle dal.
Samoziejme pokud byste meli ne-
jaké potize, kontaktujte mne na e-
mailu kovarm@mat.fsv.cvut.cz. A
opravdu se nebojte napsat - od
toho tu jsem, abych vam poradil.
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Zaciname s Amigou V.

& PETR MARES

Nas serial se nam pomalu
chyli ke konci. A¢ by se o
systému dalo psat doneko-
nec¢na, v tomto a pristim dile
si fekneme uz jen par nejdu-
lezitéjsich véci a podam vam
navod, jak si muzete spoustu
veéci zjistit sami.

Prikazové argumenty

Nejdrive si ale ve zkratce povime
trochu o argumentech prikazd v
shellu. VeétSina aplikaci a prikaz(
programovanych pro Amigu (tedy
ne prekompilovanych z Unixu)
pouziva standardni system cteni
zadanych parametrl, coz nam
mUze o programu mnohé napove-
dét. O takovychto programech
ted budeme mluvit. Oteviete si
shell a napiste "Copy ?". Pokud
za prikazem napisSete otaznik, vy-
piSe se vam takzvany “template”
a vy mlzete své parametry do-
psat. V nasem pfipade to bude:

FROM/M, TO/A,ALL/S,QUIET/S,B
UF=BUFFER/K/N,CLONE/S,DA-
TES/S,NOPRO/S,COM/S,NO-
REQ/S:

Template je jakasi Sablona,
ktera urCuje, jake parametry mu{-
zete (Ci musite) pfikazu zadat.
Sklada se ze slov oddeélenych car-
kou, pricemz kazde to slovo ozna-
¢uje jeden mozny parametr. Je-li
toto slovo ukonceno lomitkem a
neéjakym pismenem, pak toto pis-
meno blize urCuje movahu tohoto
argumentu. “Copy” umi kopirovat
soubory, takze jaké ma para-
metry? Hned prvni vidime slovo
FROM/M. To “M” za lomitkem
znamena, ze jako argument
“FROM” mizeme napsat i vice re-
tézcl, jsou to jména soubord,
které chceme zkopirovat. Cilovy
adresar (nebo adresar se jménem
souboru) urcuje slovo TO/A. Vzdy,
kdyz je za lomitkem “A", je ar-
gumment nutny a nelze ho vyne-
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chat. U tfetiho argumentu vidime
‘/S". Tim se oznaduje argument
typu “Switch” (spinac). Timto spi-
nacem feknete prikazu Copy, aby
kopiroval adresare i s jejich obsa-
hem, takze “Copy DEVS: RAM:
ALL" zkopiruje obsah adresare
‘DEVS:” i s podadresari do
ramky. V parametru “BUF=BUF-
FER/K/N”, ktery urCuje mnozstvi
pameti pouzite na kopirovani, je
hned néekolik fint najednou. Pis-
meno “N” znamena, Zze zadany ar-
gument musi byt Cislo. Je-li u ar-
gumentu za lomitkem “K”, pak
musite pred zadavanou hodnotu
napsat jméno parametru, ke kte-
remu ta hodnota patfi. Jsou-li jako
jméno parametru uvedena dve
slova oddélena rovnitkem, pak Ize
pouzit kterékoliv z téchto dvou.
Prikladem budiz “Copy L: RAM:
BUF 10", ktery zkopiruje obsah
adresare “L:” do adresare "RAM:”
a ke kopirovani pouzije 10 krat
512 bajtd. Podobne jako “/S" se
chova “/T", kdyz vsSak tento
“Toggle” spinaC uvedete dvakrat,
zase ho tim vynulujete. Prili§ ¢asto
se to nepouziva. Posledni lomitko-
vou upravou je “/F". Argument S
“/F" na konci “spolkne” cely ko-
nec radky, bez ohlednu na to, co
je v ni obsazeno, i kdyby tam byly
nejaké “prepinace”. Prikladem je
prikaz “Set”.

Sablony

Sablonou ted budeme chépat
vzor pro oznaceni skupiny Sou-
borll, ktery se pouziva bézné v
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shellu. Jiné pouzivané oznacdeni
pro totez je “pattern” nebo “wild-
card”.

Takova typicka Sablona je reté-
zec znakd, ve kterém jsou obsa-
Zeny vyrazy se specialnim vyzna-
mem. Nejtypictejsi priklad je pfikaz

Delete #7.info

Takto se daji smazat vSechny
soubory s pfiponou “.info” z aktu-
alniho adresare. Co tam ale déla
ta mfizka a otaznik? Otaznik v
Sabloné zastupuje jakykoliv znak.
Tak napriklad Sablona “a???b”
oznacuje vSechna pétiznakova
jmena zacinajici na pismeno “a”
a koncici na pismeno “b". Pokud
je pred nejakym znakem nebo
vyrazem uzavienym do zavorky
mrizka “#", pak tato $Sablona
oznacuje vSechny fetézce, které
vzniknou libovolnym podtem
opakovani daného znaku &i vy-
razu, pficemz tento pocet mize
byt i nulovy. V nasem pfipadeé se
opakuje otaznik, ktery je nahra-
dou za vSechny mozné znaky.
Vyraz “#7" tedy zastupuje jaky-
koliv fetézec. Prfipojime-li za néj
“.info”, koneCna Sablona pasuje
na vSechna jmeéna s touto pfipo-
nou.

Dalsi moznosti nam davaji za-
vorky. Vice slov oddélenych svis-
lou Carou “|" uzavfenych do kula-
tych zavorek odpovida kterému-
koliv. z tech slov. Vyraz
“(aaa|b|cc)” pasuje na kterékoliv
ze slov "aaa”, "b" nebo “cc”.

Synonymum pro prazdny rete-
zec |je znak “%". To se hodi v situ-
acich jako treba “Delete
demo(.info|%)", kteryzto prikaz
smaze soubory “demo.info” a
‘demo”. Tylda (vinovka) “~" ne-
guje nasleduijici vyraz. Chceme-li
smazat vSe kromé& souboru “ar-
chiv”, staCi napsat “Delete ~(ar-
chiv)”. Pokud bychom chtéli sma-
zat vSechny ikony vyjma ikony
“Disk.info”, poslouzi nam prikaz
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‘Delete ~(Disk).info”. Negace
plati jen na ihned nasledujici vyraz
Ci znak.

V Sablonach molzete vyuzit |
takzvanou tfidu znak(. Je to sku-
pina znakl uzavienych do hrana-
tych zavorek a zastupuje kteryko-
liv uvedeny znak. Chceme-li v
trideé znak{ uveést vSechny znaky v
nejakem rozsahu, stacdi napsat
prvni pismeno tohoto rozsahu, za
nim minus “-” a pak posledni pis-
meno. Prikaz “List #[a-z1-9.]" vy-
piSe v€echny soubory, které maji
ve jméne pouze pismena, cislice
nebo teCku. Uvedeme-li vinovku
jako prvni pismeno tfidy znakd,
negujeme tim celou tfidu.
V8echny soubory bez pfipony (ve
jméné nemaji tecku) vypiseme pfi-
kazem “List #[~.]".

Poslednim specialnim znakem
je hvézdicka, ktera nahrazuje vy-
raz “#7". Aby toto chovani platilo,
je tfeba ho softwarove zapnout.
Umi to napriklad komodita Mul-
tiCX. Kdykoliv budete neco mazat
pomoci slozitéjsi sablony, vyzkou-
Sejte si, jestli jste ji zadali spravne
(pfikazem “List <S$ablona>".
Smazat si zbyte¢né moc soubort
je velmi jednoduche.

Bugware
Se slovem “bug” se setkate nej-
spise ve vyznamu chyby pro-
gramu. Ne kazdy bug se vsSak
projevi uzivateli. Chybou totiz
muze byt, | kdyz program omylem
prepisuje pamét, ktera mu ne-
patfi. To se zase nestava tak
zfidka a smula je, ze to casto
kon€i spadnutim systemu. Proto
je dobré vedet, ktery program
néco takového déla, aby meél Clo-
vek prehled, kdy se na stabilitu
systému maize spolehnout, a kdy
ne. A jak se takovyto software po-
zna? Na to je mnoho metod.
Nejjasne|sSim ukazatelem chybo-
vosti je, kdyz program nefunguije
tak, jak je napsano v dokumen-
taci, nebo néco funguje az na



druhy pokus, popripade je nutno
spoustét program cerstve po na-
bootovani a v dokumentaci se to
nepiSe. Pfi takovemto chovani je
pfinejmensim pravdépodobne, ze
program “hrabe” tam, kam nema
a metody uvedené dale to Casto
potvrdi.

Jednim z nejspolehlivejSich hli-
dac¢t korektnosti programd jsou
utility “Enforcer” a “"Mungwall”.
Prvni z nich hlida, zdali programy
nesahaji na neexistujici pamet,
popfipadé na pameét, na kterou se
sahat nema. Odtud také pochazi
vyraz “enforcer hit” - sahnuti na
Spatnou adresu pameti. Mungwall
je velice dobry doplnek Enforceru.
Program@m “hazi klacky pod
nohy” a pokud program chybuje
pri alokaci pameti, tezce na to do-
plati. Tyto utility jsou urCeny pre-
devSim programatorum. Bohuzel
ne vSichni je v8ak pouzivaji, proto
méa smysl kazdy program, ktery
hodldAm dlouhodobé pouzivat,
timto zplsobem proklepat. Tyto a
spoustu dalSich podobnych po-
mdcek najdete na aminetu v adre-
sari “dev/debug”. Pokud je bu-
dete chtit vyzkouset, stocte si s
nimi i program “DeCon21" (auto-
rem je Martin Mare§), ktery
umozni vypisovani hlasek Enfor-
ceru a Mungwallu do (spolec-
neho) okna.

Jinym ukazatelem na prohnilost
programu muze byt fakt, ze je na-
programovan v Amos basicu.
Amos je totiz prohnily sam o sobe
a napsat v ném korektni program
je zhola nemozné. Navic fakt, ze
program byl vytvoren v tomto pas-
kvilu, prozrazuje, ze autor je nej-
spiSe programator zacatecnik,
zoufalec, “lamer”, proste ze "ne-
umi”.

Jak usetfit pamét

Nékdy se mlze stat, ze potrebu-
jete co nejvice pameéti. V takovem
pfipadé je dobré védeét, kde se da
neco usetrit:

Mate-li v Amize turbokartu Bliz-
zard se zapnutou funkci “Map-
Rom”, vypnutim této funkce zis-
kate pll megabyte pameti.

Nékteré programy jsou na disku
ulozeny zkomprimované a rozbali
se teprve pred spustenim, coz
zere pamet. Takoveto programy je
nejlepSi mit na disku uz rozba-
lené. K tomu se vam muze hodit
pfikaz xfdDecrunch, ktery je sou-

Co se muze hodit kg

Na tomto misté bych rad
vzpomenul na par uziteénych
véci, které by se vam mohly
hodit. Zkusme tomu dat
formu otazek a odpovédi.

Mam Amigu s Kickstartem 2.0 a
chteél bych pouZivat datatypy, lo-
kalizaci a jiné vymoZenosti
systému 3.X. Je to mozné?

Ano. Existuje dostatek pro-
gram@ pro kteroukoliv Amigu,
které umi zavest do pameti no-
v8jSi (nebo i starsi) Kickstart. Pro
Amigy s KS 1.3 v ROM, které
jeSté sem tam existuji, je to
MKick, na Amigach s novejsi
ROMkou existuje SKick. AC jsou
oba programy ¢eske vyroby, do-
kumentace je pouze v angli¢tine.
K program0m budete jesté potre-
bovat Kickstartovy soubor se
systemem, ktery chcete "naho-
dit". Tyto soubory jsou k nalezeni
na CD "Amiga Forever” od firmy
Cloanto, nebo si je mlzete vytvo-
fit pomoci pfikazu GrabKick, ktery
najdete na Aminetu. K vytvoreni
souboru s Kickstartem budete
potfebovat Amigu, ktera ma tento
Kickstart v ROM. Pro majitele ka-
ret Blizzard s mapovanim ROM
do pameti existuji podobné pro-
gramy, ktere umi mnoho veci na-
vic. Jsou to BlizKick a BlizzMagic.

Mam multisync monitor, ktery
zvladne vsechny amigovské gra-
fické mody. Nektere programy vSak
neumozriuji vybrat si graficky mod
sam, misto toho pouZivaji mod
PAL, ktery se mi nelibi. Co s tim?

Je-li takowto program napsan
systémove korektne, lze s Uspe-
chem pouZit program “ModePro”
(rovnéz na Aminetu) nebo po-
dobné, pomoci kterého mizete
program donutit, aby pouzival
mod, ktery si vyberete vy. Horsi je
to tehdy, jedna-li se o hru &i

casti baliku xfd (na aminetu adre-
sar util/pack) a ktery umi rozpako-
vat témeér kazdy komprimovany
soubor.

Zavrete programy, okna a scre-
eny, které zrovna nepotrebujete,
ukonCete nedllezite komodity (i
ty spustené z WBStartupu),
snizte rozlisSeni a pocet barev ve
Workbenchi. Pamét zabiraji |

demb. Ty byvaif &asto naprogra-
movany tak, ze podobne finty

nelze pouzit.

Je mo2né softwarové zvétsit do-

stupnou pamét?

Programy pro virtualni, simulo-
vanou pamét na Amize existuji. Za
vSechny jmenuiji treba "VMM”. Ta-
kovéto vylepSeni v8ak neni za-
darmo. K tomu, abyste mohli vir-
tuaini pamét pouzivat, potiebujete
procesor s MMU jednotkou a
harddisk. MMU je jednotka spravy
pameéti a maji ji procesory od
MC68030 vyse (nikoliv vSak "EC”
verze). | kdyz toto vSechno mate,
jsou s tim problémy. System
Amigy nikdy nebyl pripraven na
podobné véci a nekteré programy
nebudou s virtualni pameti fungo-
vat. To je tfeba vyzkouset.

Je mozZné “zatuhly” program od-
stranit ze systemu?

Amiga bohuzel nema “resource
tracking”, coZz znamena, Ze Si
systém nepamatuje, co si ten
ktery program v systéemu naalo-
koval. Kdyz pak takovy program
zamrzne, obvykle nelze ani zjistit,
které kusy pameti jsou jeho,
takze kompletni vraceni systemo-
vych zdroji je nemozne. Co |ze
udélat, je odstranit ze systému
samotny program a pozavirat
okna a obrazovky, které si otev-
fel. Umi to napriklad komodita
“PriMan” a mnoho systémovych
monitord, jednim z nejlepSich je
“Scout”.

Co je to optimalizace harad-
disku?

Jedna se 0 usporadani dat na
disku tak, aby jejich nacitani bylo
co nejrychlej$i. Vyborné to umi
program “ReOrg”, na optimali-
zaci vétsich hardiskl vsak budete
potfebovat néjakou pamet navic

spustené monitory (ty v devs/mo-
nitors), dosovska  zarizeni
(devs/DOSDrivers), pfiliS mnoho
datatypd, soubory v Ram Disku,
bohaté preference - vystrazny
sample, obrazek do Workben-
che, lokalizace, nestandardni
fonty, overscan...

Pokud ani toto nestaci, je zde
jeSté moznost nastartovat Amigu
bez startup-sequence. Pri resetu
podrzte obé tladitka mysSi, objevi
se vam “Boot Menu”. V oddilu
“Boot Options” nastavte u vsecr
zarizeni, které nebudete potrebo-
vat, stav na “disabled” a v hlavnim
menu zvolte "Boot without star-
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(8 MB by melo étaéit). Opttmah
zovat se daji i diskety a jiné sto-
pove orientovane media. Optima-

lizace ma jedno riziko. Pokud je

pferudena, naprostou vétSinu dat
uz asi nezachranite. Takze pokud
zrovna nemate nepierusitelny
zdroj proudu “UPS”, urCite si pred
optimalizaci ddlezita data zalo-
hujte. |

Poskodil se mi disk, system mi
hiasi “checksum error” a k nekte-
rym datim se jiz nedostanu. Mohu
Z néj soubory nejak zachranit?

Pro zachranu dat a softwarovou
opravu disku existuje program
DiskSalv, ktery umi zachranit, co
se jesté da. Problémy mohou na-
stat, byl-li disk naformatovan pod
nestandardnim filesystémem, pro
ktery nemusi byt podobny pro-
gram K dispozici.

Nejde prace se soubory nejak
urychiit?

Je hned nékolik moznosti. Nej-
jednodussi, ale také nejméne
Gcinny zplsob, je pfidani vyrov-
navaci paméti disku pfikazem
“AddBuffers Jméno_disku: po-

~ Cet_bufferd”. Jeden “buffer” za-

bird 512 bajtd a rozumne sou
hodnoty kolem stovky, vyjimecne
| vice. Mnohem vétsi zrychleni po-
skytuje “diskova cache”, ktera
sice zabira vice pameti (i mega-
byty), ale praci urychli Casto i ne-
kolikanasobné. Z programdl, ktere
toto umi, jmenujme treba "Fast-
Cache”. Praci se soubory zrychli
také zmifflovana optimalizace
disku. Pokud pouzivate KS 3.1,
mate jeste dalSi moznost, a to na-
stavit velikost diskoveho bloku na
vetsi hodnotu (standardne 512B).
Nastavuje se to v HDToolBoxu a
je to operace destruktivni, po
zméné velikosti bloku je potreba
disk preformatovat.

tup-sequence”. NaskoCi vam jen
Cisty shell a vy budete muset
spustit vas program rucne. Jeste
par baijtll Ize usetfit, kdyz pomoci
prikazu “AddBuffers DFO: -1000"
vezmete zarfizeni DFO: poslednich
par bajtll, které mu jeste jdou se-
brat. Stejné tak to mlzete udelat u
ostatnich zarizeni.

To by bylo pro dnesek opravdu
vée. Pristi dil Zacatecnikl bude jiz
posledni a mél vam dat par uzi-
te€nych rad, jak si muzete o
systému a o programech zjistit le-
dacos sami. Uzivejte si roku 1999
a pristé nashledanou. '
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Efekty v hudebnich editorech - I. cast

& MAREK HRON

Zakladem uspéchu v kom-
pozici pocitacove hudby je
kvalita zvuku. Nestaci proste
natukat na klavesnici néja-
kou melodii a myslet si, ze je
vSe hotovo. Naopak, poté na-
sleduje prace nejtézsi - upra-
vit samply tak, aby vSe znélo
tak, jak ma. Pro ty z vas, kteri
s timto jesté nemate zkuse-
nosti, je ur¢en prave tento
¢lanek.

Prvni véci pred zapocetim prace
na novém hudebnim modulu je
pripravit si samply, které v modulu
budou pouzity. K tomu slouzi par
efektovych programC jako napr.
SoundFX ¢i SoundProbe. To ale
vétSinou nestaci (pokud neplanu-
jete vytvorit modul z predsamplo-
vanych smycek). Vzdy je potreba
samply néjakym zpusobem “upra-
vovat” pfimo prfi prehravani mo-
dulu. A k tomu nam prave slouzi
efektove prikazy, kterymi dispo-
nuje snad kazdy hudebni editor.

Zacneme nejrozsirenejSim hu-
debnim trackerem, kterym je ur-
cite ProTracker.

Efekt O - Tento efekt slouzi pro si-
mulaci akordu. Tzn. ze chceme vy-
tvorit kvintakord c-dur, ktery se
zklada z not C-E-G. V zapise
skladby to bude vypadat nasledo-
vné: C-3 01047 kde prvni dve Cisla
ijsou Cislo samplu, na ktery efekt
aplikujeme, dalsi Cislo je oznaceni
efektu (zde 0) a zbyla dve Cisla ur-
¢uji intervaly dalSich dvou not od
zakladniho ténu C-3. Intervaly se
urCuji v plltbnech, takze interval
mezi notami C-E jsou 4 pultony (c-
cis, cis-d, d-dis, dis-e) a interval
mezi notami C-G je 7 plltond (c-
cis, cis-d, d-dis, dis-e, e-f, f-fis, fis-
g). Tento efekt je ale na mnoho
sampld nepouzitelny a je daleko
vwhodnegjsi si v chord-editoru vy-
tvofit tfi zakladni akordy (kvinta-
kord, sextakord, kvartsextakord) a
tem pak jenom menit toninu stis-
kem klaves. Jen prozradim, ze v
toniné c-dur jsou tyto tfi akordy na-
sledovné: C-E-G, E-G-C, G-C-E.
Samoziejmé hrany v poradi na
stupnici za sebou smerem nahoru.

Efekt 1 (Portamento nahoru) -
Tento prikaz urCuje, jak rychle ma
ton klouzat vySe. Napr. zapis C-3
01105 ma za nasledek, ze od oka-
mziku zaznéni samplu 01 ve
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vysce C-3 bude tento sampl klou-
zat rychlosti 05 vySkove nahoru az
do doby, kdy pattern skoCi na
dalSi radku. Klouzani je samo-
ziejme ovlivnéno rychlosti pat-
ternu. Pokud chcete pokraCovat v
portamentu i na dalSich rfadcich,
je nutné psat do dalSich rfadkd
napr. — 00108 kde nemusite (re-
spektive nesmite) psat notu a
Cislo samplu. Rychlost klouzani se
zadava hexadecimalné v rozsahu
00-FF. Nekdy je potreba opravdu

hodné experimentovat s timto

efektem, protoze ma rtznou ucin-
nost pfi rdznych rychlostech pat-
ternu. Tento efekt se velmi hodi na
samply elektrickeé a basove kytary.
Nevhodny je napf. pro pouziti na
samplech klaviru.

Efekt 2 (Portarmento dold) - Tento
prikaz je prakticky totozny s prika-
zem 1, ale s tim rozdilem, Ze nota
neklouze nahoru nybrz dold.

Efekt 3 (Portamento k note) -
Toto je velmi pribuzny prikaz k pri-
kazim 1 a 2. Zde se ale jedna o
tzv. cilene portamento, kde
chcete aby ton klouzal k vami zvo-
lené vySce. V praxi to znamena, ze
na jeden radek napisete napr. C-3
01000 a na dalSi radek napisete
~-301308. Tzn. ze zazni ton C-3 a
na dal8i radce doklouze rychlosti
08 k tonu F-3. Nekdy se vam treba
nehodi rychlost patternu a ton ne-
stadi v daném intervalu dvou fa-
dek doklouzat k vami udane
wsce. Pak jenom staci na dalsi
fadek napsat efekt 3 bez udani
tonu a cisla samplu (nastavte
rychlost 00).

Efekt 4 (Vibrato) - Velmi Casto
pouzivany efekt. Tento prikaz na-
stavi hloubku a rychlost “vibrace”
tonu. Zapis C-3 01452 zpusobi, ze
sampl 01 na vySce C-3 bude “vib-
rovat” rychlosti 5 na hloubku 2.
Charakteristiku vibrata mtzete na-
vic nastavit efektem E4. Tento
efekt se dost tezko popisuje,
takze zapnete Amigu, nahrajte
ProTracker a vyzkousejte sami.
Pokud chcete vibrato tonu zacho-
vat i na dalSich radcich patternu,
musite na kazdy fadek psat prikaz
4 bez udani vysky tonu a rychlosti.
Snad jeste dodam, ze tento efekt
je vynikajici pouzivat na samply
znéjici prilis tvrde. DalSi zajimavou
veci je meénit po dobu znéni tonu
charakteristiku vibrata.
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Efekt 5 - Tento prikaz zachova
klouzani tonu k cilové vysSce za-
dane efektem 3, ale navic jesté
umoznuje zvySovani nebo snizo-
vani hlasitosti tonu. V praxi to vy-
pada nasledovné: C-3 01000 na
jednom fadku a F#3 01503 na
druhém zajisti klouzani tonu na
vysce C-3 k F#3 (fis) pfi soucas-
ném snizovani hlasitosti rychlosti 3.
Pokud bychom na druhy radek na-
psali F#3 01520, bude se naopak
hlasitost tonu zvySovat rychlosti 2.
Tzn. ze za prikazem 5 urCuje prvni
cislo rychlost klouzani hlasitosti na-
horu a druhe klouzani hlasitosti
dolu. Samozrejme ze nemusite za-
davat u tohoto prikazu vysku tonu,
ke ktere bude ton klouzat. Stadi ji
zadat prikazem 3 a na dalSich rad-
cich menit “petkou” jen hlasitost a
nechat ton plynule doklouzat :)

Efekt 6 - To samé jako prikaz 5,
jen s tim rozdilem, Zze bude za-
chovano vibrato tonu charakteri-
zovane na vyssi radce prikazem 4.
Tento efekt budete zajisté pouzi-
vat temer vzdy, kdy pouzijete pri-
kaz 4. Priklad: Na jedné rfadce C-
3 01484 a na druhé radce —-
00601 zpUlsobi, ze se zachova vi-
brato samplu 01 na vysce C-3, ale
bude klouzat hlasitost rychlosti 1
smerem dold.

Efekt 7 (Tremolo) - Tento efekt je
velmi podobny vibratu (prikaz 4),
ale ma trochu jiné charakteristiky.
Opét je tu jesté jeden prikaz (E7),
ktery nastavi tomuto efektu urcitou
charakteristiku. Zde je opét velm
obtizné tento efekt popsat, takze
muzete zacit experimentovat :)

Efekt 8 - nevyuZito

Efekt 9 - Také velmi zajimavy
efekt, ktery vlastné zpdsobi, ze se
urcCity sampl pfehraje od urcitého
Useku (offsetu) a ne od zagatku.
Radek F-2 04921 zplsobi, Zze se
sampl 04 na vysce F-2 prehraje
od offsetu 2100. K pochopeni to-
hoto efektu staCi zapnout Pro-
Trackeru a experimentovat. Tento
efekt je vyhodny k vyuziti na sam-
ply hlasu, kdy chcete aby se z ur-
cite vety ozyvala jen napf. 2 po-
sledni slova. K tomuto efektu se
také vaze finta tzv. “mékdéeni” i
“tvrdnuti” zvuku. Do banky si na-
hrajete sampl, ktery pri celém pre-
hrani prejde z “tvrdého” do “mek-
keho” zvuku a potom radek po

radku toto diky efektu 9 zvyraznite
do staccata (prerusovani zvuku).
Tato finta je velmi “usable” pro hu-
debniky skladajici ve stylu house.

Efekt A - Prikaz umoznuijici ply-
nulé snizovani Ci zvysovani hlasi-
tosti tonu. Tak napf. fadek C-3
01A02 snizi plynule hlasitost to-
noto tonu rychlosti 2, kde rychlost
je zavisla na rychlosti patternu. C-
3 01A20 naopak hlasitost zvysi.
Pro jemné Upravy hlasitosti ale
doporucuji efekt EA nebo EB.

Efekt B - Tento prikaz ukoncCi
pattern a skoCi na vami zadanou
pozici ve skladbe. POZOR! cislo
pozice musi byt zadano hexadeci-
malni hodnotou! Tento prikaz se
pouziva pro zacykleni modulu.
Tzn. ze chcete po odehrani neja-
kého Useku skladby skocCit na ur-
Citou pozici modulu. Tak napr. ra-
dek —- 00B02 zajisti, ze prehra-
vani skoci na prvni radek patternu,
ktery je pfifazen pozici 2 v Posi-
tion-listu. Viz takeé prikaz D.

Efekt C - Nastaveni hlasitosti
zvuku. Radkou C-3 01C30 nasta-
vite hexadecimalni (!) hodnotu
hlasitosti samplu 01 na note C-3.
Zde muzete take aplikovat nekolik
fint: 1. fadek :-3 01C40, 2. radek
— 00C20, 3. fagek —00C40.
Pokud toto aplikujete tfeba na ne-
jaky “synth-sampl”, docCkate se
efektu preruSovaneho hrani sam-
plu, ktery dobarvuje melodickou
inku skladby. POZOR! Samp
musi byt zacykleny (loop). Dalsi
fintou je snadna tvorba “echa”.
Pokud vam to misto dovoluje,
zkopirujte melodickou linku do
druhé stopy, posunte ji o radku
nize a nastavte kazdému tonu
niz8i hlasitost (podstatné nizsi!).
Odménou vam bude podstatné
vylepseni vysledneé kvality zvuku.

'1}

Efekt D - Tento prikaz zptsobi.
ze se prerusi prehravani patternu a
modul skoéi na dalsi pattern
skladby a zacne ho prehravat od
radku, ktery nastavite. Tak tfeba C-
3 01D00 zajisti, ze se prehraje
tento fadek, ale po ném skoci na
dalsSi pattern uvedeny v position-li-
stu a prehravani zacne na radku
00 (tzn. od zacatku patternu). C-3
01D08 zac¢ne prehravat dalsi pat-
tern az od fadku 08. POZOR! Cisla
radkd se zde zadavaji decimalne!

PokraCovani priste



Votice 98 - demosouté:

% PETR MARES

Na nedavné Amiga Party II.
ve Voticich probéhla po
dlouhé dobé prvni vétsi ¢eska
demosoutéz, na které se
predstavilo celkem pet dem.

Sanorin

Prvni demo ma na svedomi dvo-
jice Zeleny a Quido a jmenuje se
Sanorin. Vznik dema je ponekud
originalni, na rozdil od efektu.
Hned vysvétlim. Demo je slozeno
z rutin, které byly “vykradeny” z
riznych 4kB a 40kB dem, na-
sledné upraveny a opatreny no-

vymi titulky (credits). Tvarci se K
tomu verejne priznavaji a nijak se
za to nestydi. Pravda je, ze tako-
véto vykradani je taky trochu ume-
nim, jak zd@raznuje text na konci
dema. Z etickeho hlediska si to
preberte jak chcete, na demo se
da koukat a to treba nekomu
stacl.

Ludvallli

Ponékud “z jineho soudku” je po-
¢in “Ludvalll”. Podstatou dema
nejsou efekty ani provedeni, ale
dej. Jedna se totiz o kratky animo-

LUDVA se Zlohi

aneb @

zmateny Ronio

O O

vany pribéh se zvukem, “sesity” v
Amos Basicu, ktery je na po-
dobné kravinky celkem dostacu-
jici. Kdo videl intro hry “Bobs Bad
Day”, jisté si udela o Ludvovi dob-
rou predstavu. Protoze cely dej
vykladat nechci, prozradim vam
akorat, ze se nejspis dobre poba-
vite. Ludva je totiz ponekud ne-
snasenlivy typ, asi se casto diva
na akéni filmy a zkousSi si okou-
kané chvaty v praxi. Navic je pri-
béh zpestren nekolika biblstkami,
které prekvapi a je opatfen do-
brym “dabingem”.

Revenge

Revenge je vitéznym demem celé
souteze. Na jeho vzniku spolupra-
covaly skupiny Abort a Insanity,
coz se na demu celkem pode-
psalo. Demo bézi na systémovem
screenu a nezakazuje multitas-
king. Screen se da dokonce pre-
pnout kombinaci Amiga-m, Cimz
ho bohuzel taky ukoncite. Navic si
mdzete vSimnout, ze se ani nevy-
pne mys, jen se ji nastavi barvy
tak, ze neni moc vidét. Dokonce
diponuje tooltypem CENSORED,

nastavitelnym na hodnoty YES a
NO. Hmmm...

Stejne jako ostatni dema, ani
Revenge neoplyva velikym mnoz-
stvim efektd. Ty jsou v podstate
jen tfi, jeden na zacatku, jeden na
konci a jeden uprostfed (ech, zaji-
mave...). Zbytek dema je napinen
obrazky, takze by se to vlastne
dalo nazvat slideshow.

Nejvice se mi na celém demu li-
bila hudba. Ta mne dostala do ko-
en uz pfi prvnich tonech, kdy
jsem bezpecné poznal predelany
song ze hry “Settlers”, upraveny
do ponekud divocejsi podoby, ve
stylu moderni, snad uz ani ne ta-
necni hudby.

Na kvalite dema se taky neblaze
podepsal nedostatek Casu pri
tvorb&. Autorlm se nepodarilo
demo poradné odladit (dvakrat
jsem sahal po cudliku On/Off) a u
posledniho efektu (rotace torusu)
neni spravne udelany doublebuf-
fering, takze jde videt, jak se ob-
raz po obraze prekresluje.

Foxtro a Radiation

Tyto dvé vecicky, bohuzel, dora-
zily na soutéz v nedokonceném
stavu. Ve Foxtru uvidite jen rotaci
obrazku v mizerném rozliSeni,
zato Radiation od Vertikall na-
jdete na ARCD#2 ve finalni verzi.
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Pokud by se Radiation do Votic
dostalo dokoncene, nepochybul,
ze by whralo. Od zacatku az do
konce ma klasicky demo styl a
Svih, svou uspechanosti trochu
pripomina Freezers. Mezi efekty je
klasicka “hofici obrazovka”, rlznée
efekty napodobuijici sklo, rotace,
hvézdny vesmir, klasicka bump-
mapa (kovove leskly napis osvet-
leny pohyblivym svetlem), voxel
engine a dalsi. Zajimave jsou hned
za sebou nasledujici napisy “Fuck
da best” a “We are the best”, které
jsem si vysvetlil jako nesouhlas s
umisténim na soutezi. Nemelo by
tam byt “Fuck da winners™?

Moje dojmy

Tentokrat dema v soutézi nebyly
tak dobré, jak by asi mely. Na
mnohych z nich Sly videt stehy
horkou jehlou, ostatni byly sice do-
koncené, ale bud v Amosu, Ci vy-
kradenim cizich rutin. Snad se z
demosoutézi udéla tradice a uro-
ven stoupne nejmene O Sto pro-
cent. Ostatné, dalSi Votice se chy-
staji, myslim, na jaro a tipuji si, ze
uz par skupin déla na nécem, ¢im
si trochu vylep$i reputaci. Podari-
se mi udélat si trochu Casu, taky
bych se do néeho pustil, at porad
jenom neteoretizuji. Do te doby
v8ak jesté uplyne spousta vody,
pak uvidime. Na shledanou priste.
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# 12

Vazeni ¢tenari,

v Uvodniku, ktery zahajuje jiz dvanacte Cislo
Amiga MAXu, vam chci podekovat za prizen,
kterou stale vénujete nasemu magazinu. De-
kujeme za dopisy, prfipominky i hitparadove
Zebii¢ky. Hitparadu vsak i v nasledujicim roce
vypustime, protoZe novinek se objevuje po-
malu a nez zazivat podobné Soky jako drive v
Excaliburu, to se radeji hitparady vzdat ve
prospech jiné rubriky. Za cely tym vam slibuiji,
ze i v tomto roce udelame vse proto, aby ob-
sah Amiga MAXu byl co nejaktualne;st.

S tim pfimo souvisi nase vztahy se zahra-
ni¢nimi vyrobcei a distributory zabavného soft-
waru. Bohuzel, v posledni dobe se stava pra-
vidlem, Ze firma, kterou kontaktuji za ucelem
spoluprace s nasim Casopisem, mi na muj
mail vlbec neodpovi. Do pozice mrtveho
brouka se nyni dostal napriklad i clickBOOM,
Sadeness Software nebo Vulcan, ale od po-
sledné jmenovane firmy se uz na Amigu
stejné ni¢eho nedoCkame - The World
Foundry se trhli i se svym megaprojektem
Explorer2260 a dilnu Digital FX (tvGrci Was-
ted Dreams), ktera zkrachovala, zabrala nova
spolec¢nost Digital Dreams Entertainment,
kterA hru pfejmenovala na Distant Space,
provedla nékolik zmen a hodla i vydat sama
(Viz novinky).

Proto jsem byl velmi mile prekvapen, kdyz
pravé Digital Dreams na muj e-mail zareago-
vali b&hem nékolika hodin a slibili poslat na
recenze vSechny tituly, ktere kdy vydaji
Bravo, necht si z nich ostatni vezmou priklad!

Pfiprava tohoto &isla Amiga MAXu byla tak
trochu infarktova, protoze jsme material pro
vétsinu prispévkd ziskali na posledni chvili.
Do poslednich minut jsem shanél novinky do
svych drbl, JvVK doma u sve Amigy hral do
umoru obeé recenzované hry Olofight a Eat
the Whistle, Lahve ve svém preview finalni
demoverze nacrtl, jak bude zhruba vypadat
strategie Moonbases, a ja dva dny sedel u
pocitace a bezradné zkousel vybrat a prelo-
Zit to nejzajimavejsi z internetoveho rozhoru
$éfa kanadské firmy clickBOOM Alexandra
Petrovice, coz se mi snad nakonec povedio.

Véfime, Zze se nam opeét podarilo sestavit
Amiga MAX piny zajimavych informaci a uz
se nemuizeme docCkat, az za vami prijdeme s
tfinactym (doufejme Ze $tastnym) Cislem.

Joe
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drhy

aneh co nam prinese rok 1999?
& JOE

Vitam vas u prvnich letosnich drbl z herniho
trhu. Zacnu nejprve tim, co nam neprines! rok
minuly. Nedockali jsme se napriklad Napalmu -
ten v soucasne dobe (1. 1. 1999) prochazi po-
slednimi fazemi testl, aby se zlikvidovaly
vSechny bugy, a hra by kone¢ne mela vyjit v pri-
béhu tohoto mésice. Je tedy mozné, ze v dobé
expedice AR do distribuce uz bude k mani.
Dalsim zklamanim bylo neustalé odkladani
hry Wasted Dreams, ktera se pod timto nazvem
ani svého vydani nedoCka. Programatorskou
dilnu Digital FX, z jejihoz pera Wasted Dreams
pochazi, zabrala spolec¢nost Digital Dreams a
provedla v projektu nekolik zmen. Jednou z
nich - a dost podstatnou, ktera je hlavnim di-

vodem zdrzeni hry - je pridani podpory pro gra-
fické karty prostfednictvim RTG knihovny. Tez
se mlzeme tésit na “super napinavé intro”,
které bude mit doufejme lepsi atmosféru a spad
nez filmek u Genetic Species. A posledni zme-
nou je nazev, pod nimz bude hra distribuovana.
Distant Space, jak zni novy titul hry, by se mél v
obchodech objevit stejné jako Napalm v polo-
viné ledna. Zatim se muzeme jen dohadovat,
zda to znamena takeé to, ze hru nevyda jeji pd-
vodni distributor. Na strankach Vulcanu je zatim
ien oznameni: “On Hold!”
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Kdyz uz jsem zminil firmu Digital Dreams En-
tertainment, je na miste fici si o ni trochu vic.
Distant Space neni jedina hra, nad kterou DDE
roztahli sva ochranna kfidla, v pacu maji dalsi
dve gamesky. Prvni z nich je Diablos Land,
iIsometricka akcCni adventura, jejiz pribeh se
odehrava kdysi/kdesi ve stfedoveku. Jak uz to
byva, kralovstvi hastorské je drancovano ne-
milosrdnymi armady zla a temnot, jenze - jak
uz to byva - den odplaty se blizi. V roli chrab-
reho bojovnika Ci odvazne divky ala Xena se
vydavate do sidla zlych sil, rozsahlého laby-
rintu, kde narazite na spoustu pokladd, zbrani
a kouzel, jez vam dopomohou osvobodit vasi
nebohou zem. Systémové pozadavky: AGA
nebo GFX karta, CD-ROM drive a 4 MB RAM.
Datum Diablos Land ohlaseno na duben ‘99.

Druhou hrou Digital Dreams je Megapolice a
pfichazi s velice originalnim napadem. Jste Séf
policie v malém meésteCku a musite vycCistit
ulice od kriminality a v takovem stavu je neu-
stale udrzovat. Podle vaseho sluzebniho po-
stupu budete dohlizet na poradek ve stale vet-
Sich a vetsich meéstech, az nakonec stanete na
postu velitele porfadkovych sil v gigantickem
Megalopolis. Ke spinéni tohoto vskutku naroc-
ného ukolu budete potrebovat AGA Cipy nebo
grafickou kartu, 6 MB RAM, quad speed CD-
ROM. Pocita se samoziejme i s podporou
PPC a hra by méla vyjit béhem letosniho léta.

DalSi ambicidzni firmou, ktera se chce pro-
sadit na trhu s hrami pro Amigu, je Deepcore
Entertainment. AC jste o Deepcore pravdepo-
dobne jesteé neslySeli, na herni scéne to nejsou
zadni zajici. Pred vice nez rokem ohlasili vyvoj
3D hry Total Destruction, ale od té doby po
nich nebylo ani vidu ani slechu. Neni divu, pro-
jekt Total Destruction krachnul, ale Deepcore
se vraci s novymi silami a dvema novymi hrami
na sve listiné.

Prvni na rfadé jsou zavody automobild Wild
Tracks, ale necCekejte nic jako MAX Rally nebo
XTreme Racing. Deepcore se vytahuje, ze



néco jako Wild Tracks Amiga jeste nevidela, a
samoziejmé maji pravdu, protoze poradne
plné 3D zavody ve stylu Need For Speed tu
skute¢né jesté nebyly (Flyin® High byl sice do-
bry pokus, ale porad to neni ono). Deepcore
dokonce oznamuje, ze Wild Tracks budou
lepsi nez Gran Turismo (nejlepsi auta na PSX)
nebo NFS3 (coz nejde). To je skuteCne velmi
troufalé tvrzeni! Programu pry k uspokojivemu
béhu bude stacit A1200 s 030/50 a (eh!) 16
MB FastRAM a CD-ROM. Tato konfigurace
bude podle mé vhodna tak pro okénko 5x5
cm, autofi také pro maximalni pozitek z 68k
verze doporucuji 060/50 a grafickou kartu.
Bystiejsi jiz jisté vytusili, ze se doCkame i PPC
verze, kterd maximum svych prednosti pred-
vede uz na procesoru 603e/200, 32 MB RAM,
GFX karte a 8xCD-ROM. Wild Tracks by tez
meély podporovat Cip Permedia2 a 68k demo
— by meélo Wjit CO nevidét
DalSi hrickou, kterou
Deepcore planuje vrh-
nout mezi hladove
hrace, je Pinball Pro. Po
Slamtiltu, ktery byl po-
slednim poradnym pin-
ballem na Amize (autori
Brain Damage Pinballu
bohuzel zavahali), nas
mozna ceka flipper,
ktery bude mit ambice
nejvySSi. Nechme se
prekvapit, s Cim na nas
Deepcore vyrukuje.

Pred davnymi ¢asy, presneji v Amiga MAXu
éislo 8 (mimochodem prvnim, ktery vySel coby
priloha AR), jsme poprve informovali o chy-
stané, plneé “customizovatelné” realtime strate-
gii “Fubar - The Game Of War!” Nyni se ke
mné dostala zprava, ze autori Fubaru, parta Q-
Software, se upsali pomerne nove distribucni
firmeé Blittersoft. Nanestesti je Fubar stale ve
vwWVOji, takze datum vydani je zatim ve hvez-
dach. Potésit nas mdze alespon fakt, ze radka

her, které uz ma Blittersoft ve své staji (mj. |
Space Station 3000), se utesSene rozrlsta...

ClickBOOM z Kanady maji plné ruce prace s
chystanou konverzi legendarnino “Zetka”, ale
jako by jim to snad nestacilo, rozjeli na sve
website dalsi wish-list. Amigisté z celeho sveta
tedy mohou znovu hlasovat o tom, jaka dalsi
hra z jiné platformy spatfi svou konverzi i na
Amize. Mezi zucastnenymi hrami jsou ve dru-
hem kole jsou napriklad Actua Soccer, Battle
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Isle 2, Carmageddon, Settlers 3, Unreal, Virtua
fighter a mnohé dalsi. Tak co, pro kterou hru
se rozhodnete vy? Své hlasy muzete odevzdat
na. http://www.clickboom.com.

And now something completely different:

Kone¢né zase néjaka adventura. Tym An-
core pracuje na ‘lucasovske” adventce The
Last Seal. Dé&j se jako obvykle toci kolem neja-
kého zla, je to pfiblizné takhle: Kdysi ve starém

P S R

% R L ﬁ

i T

Ba = 1 ..: # ¥ R e
P SRR S e W L

= "'F‘;Ir " '*-.-.il R g ey P
o R . TR TR, W e R M . ©

LEDEN 1999

Egypté se z oblak snesla horda temnych bo-
jovnikd, ktefi si chtéli podmanit lidstvo. Prepo-
Citali se v8ak, neodhadli sve sily a tak byli po-
razeni a uvrzeni do hladomorny, ktera byla na-
sledné zapedeténa a uzamcena peti zamky.
Jenze to ma jeden hacek - do dnesnich dob
dva zamky uz stacil nékdo ukrast, treti odstra-
nili jacisi Stouravi archeologové a Ctvrty proz-
meénu tym vedcd. Ti si vSak uvedomili nasledky
svého ¢inu (pozdé, ale prece) a protoze uz
zlouni zacdali pomalu likvidovat zbyly paty za-
mek a celému lidstvu zacalo hrozit globalni ne-
bezpedi, byli jste védci pozadani, abyste jim
pomohli najit &tyfi ztracené zamky a celu opét
zabezpedili.

Krome klasické adventury obsahuje The Last
Seal i akéni mezihry ve stylu Resident Euvil.
Hlavni postava se chlubi vic nez 300 pohybo-
vymi fazemi, hra bude piné namluvena s trej-
sovanymi videosekvencemi. Ke spusteni po-
zaduje AGA, 030, 16MB Fast a CD-ROM.

Tym The World Foundry, ktery vyviji versmir-
nou odyseu Explorer2260 pro PPC Amigu, se
rozhodl opustit od smlouvy s Vulcan Software
a pracuje na hfe uz pouze pod svou hlavickou.
Hlavnim dlvodem odchodu od Vulcanu jsou
rozdilné postoje obou spolecnosti vlici Amize.
Autofi slibuji, Ze tato epizoda nikterak neovlivni
prace na hre, ba prave naopak! Prace jsou v
plném proudu, nyni byly provedeny nekteré
zasadni zmeény v programu, jako napriklad pri-
dana podpora Warp3D (systémova, hardwa-
rové nezavisla podpora 3D karet a Cipul - neco
jako DirectX na PC).

Prvni screenshoty ukazuijici 3D engine v prax
by mély byt zverejneny v prvnim Ctvrtleti tohoto
roku. Dokonceni hry se planuje na treti Ctvrtleti
tohoto roku.

Titan Starport
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ARCADE TEAM SELECTION

Je o mné znamo, Zze mam pomerne
averzi vuéi sportovnim pocéitacovym
hram (kromé aut, samozrejmé) a viastné
viiéi sportu viibec. A uz vitbec nemam
rad fotbal. Jediny, ktery se mi kdy libil,
byl Seensible, takze jsem nebyl zrovna
dvakrat nadseny, kdyz jsem dostal na
recenzi tuhle novou hricku. Postupne
jsem se ale nadSenym staval a nyni meé
nadseni nezna mezi. To je ono, takovou
hru jsem uz mél mit davno! Takze hura,
jdeme na fotbal!

Par slov jiz tradi¢né na uvod. Eat the whistle
je simulace fotbalu, ktara se zabyva poslednim
mistrovstvim sveéta, tedy Francii 98. Na prvni
pohled to vypada hodné jako Sensible Soccer,
ale neni to tak. Prvni rozdil je v tom, Ze hriste
nevidime zepfedu, ale z boku, tedy nalezato.
Daldi rozdil je, ze ETW zabira kompletne nain-
stalovany neuvéfitelnych DEVATENACT MEGA
na harddisku, samoziejmé se dodava na cé-
décku. O dalsi spousté rozdil(l se rozepisu tro-
Sku podrobneji.

Co je tfeba hned na zaCatek vedeét je, ze cela
hra je pojata s nadhledem a tak trochu jako
parodie. Projevuje se to vSude a uz rovnou od
spusténi, kde se vam pokazde prehraje jedno
z ndhodné vybranych Sesti miniinter, tykajicich
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se nastupu muzstva na stadion (je ovsem
treba dodat, ze kazdeé to intro je dost mizerna
animace z DPaintu). V hlavnim menu mame na
vybér ze spousty polozek, zastavil bych se
hlavné u preferenci. Dllezita vec pro zacatek -
rozliSeni, na kterém nam bude hra chodit, Ize
nastavit od lowresu 320x256 az po Superhires
overscan interlace, tedy na dabelskych
1280x512 bod0 na prokladané frekvenci. Mu-
sim fict, Ze na mém starem videomonitoru mi
to malem utrhlo o¢i. Kdo nema hodné rychlou
Amigu, nemel by tenhle rastr radsi vibec
zkouSet, hra se opravdu drasticky zpomali,
takze se budeme venovat lowresu. Dalsi volby
jsou v nabidce Audio. Zde najdeme zapinani
hudeb pod menu (celkem 9 moznych), zapi-
nani hudby pri hre, rev publika (17 opravdu
dlouhych jingl@) a hlavne Komentatora.
Opravdu, uz i na Amize mame ve fotbalu
sportovniho komentatora, ktery na nas po-
f'vava sice to, co sami vidime (goalkeeper
stopped the ball, nebo treba Mexico leads the
board), ale je to fakt perfektni vec. Navic je tu
dalsi bomba, a to moznost vytvorit si komen-
tare vlastni, pomoci sampleru a prilozeneho
konvertovaciho programku, takze uz vas Vi-
dim, jak sedite s mikrofonem pred televizi a
chytate treba Vichnara, nebo Zarubu (nebo
Pouli¢ka). Taky se mi libi, ze pri replayich fve z
reprakd hudba od KLF. No abych to shrnul,
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Eat the Whistle aneb Sezer si tu pistalku!

zvuk( je ve hie pinych 10MB. Posledni dllezite
preference jsou ve volbach samotnych para-
metr( hry. Tady si navolime de facto vSechno,
co jesté zbyva. Mame tu na vyber ze spousty
povrchi hfisté (trava, snih, jinovatka, bahno...),
taky si mGzeme zvolit, ze se bude treba hrat v
noci, jsou tu i r@izné typy stadiont (na jednom
jsou tfeba misto branek velké diry do zdi, ktere
vypadaji jako garaz), potom si mizeme navo-
it tfeba i druhy reklam na mantinelech, stri-
dani, zranéni - no prosté vSechno. Doporucuju
dat vSechno co jde na nahodny vyber, je to
pak zajimave|si.

Tak a kone¢né se dostavame k samotnemu
matchi. MGzeme hrat bud s normalnimi tymy
(stejné moc normalni nejsou), nebo tzv. ar-
cade, a to jsou rizné postavicky treba ze Sim-
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psonl (na hfisti jsou zluti), z Mortal Kombatu,
A-teamu, amerického wrestlingu a podobneé.
Tento mod se lisi i tim, ze se hraje pouze jeden
poloCas a také na hristi se objevuji rdzne bo-
nusy, které vam umoznuji zmrazit protihrace,
byt na chvili superrychly, supersilny, nebo pro-
tivnika polijete treba lepidlem. Vybral jsem si
radSi normalni zapas, hodil jsem si friendly
Francii proti Brazilclm a jal se smaziti. Prohli-
zel jsem si svdj tym, a koukam, ze vSechna
jména jsou zkomolena, a to jak u normalnich
tym0{, tak i tfreba u vySe zminovanych Sim-
psonU - znate to tfeba z Lotuse |. Jedna z mala
veci, které jsem hre nasel jako vadu na krase,
je divné nahravani samotného zapasu. Kdyz
odkliknete posledni OK, Cekate 2 minuty, nez
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se turnaj uraci spustit, a pritom si hard-
disk skoro ani nehrabne a napriklad
samply Poulicka dohrava az pfimo na
hristi. Divné chovani, pfipomina mi to
stare disketove casy.

Takze jsem se objevil na travniku,
hraju za Francii. Pisknuti a je roze-
hrano. VSechny postavicky se daly do
beéhu a hra je v pIném proudu. Dal jsem
prvniho gola a opét jsem byl mile pre-
kvapen, protoze mi hraci se krasné ra-
duji (jeden dokonce udélal salto) a pro-
tihraCovi zase nadherné breci a hrozi -
opravdu jako v realu. Zapas jsem sice
nakonec pekne projel, ale opravdu je
na co se divat. Jenom mi pfijde, ze rozhoddi je
dost mekky, protoze na hristi se skutecné
hodne fauluje a karty se rozdavaji poskrovnu.
Kolem travniku jsou reklamy na Milku, Merce-
des, na Amigu, pivo a spousty dalSich veci,
vesmes vSechny zkomolené, ale poznatelné.
Libi se mi, ze kdyz se hraje na snéhu, hradi,
rozhodci i divaci na sobé maji svetry a fotba-
listé také vic klouzou a padaji, stejné jako za
destiva.

Ted bych meél asi néco napsat o grafice, na-
rocich a podobné. Hra se dodava ve dvou ver-
zich - na disketach a na CD, pfi¢emz pfimo z
disket hrat nejde, musi se instalovat a pak za-
bere 10MB, instalovana z CD (mUj pripad)
19MB. Jeji dalsi naroky nejsou nijak velké -
staci ji dvanactka s néjakou tou paméti, turbo-
karta je samozfejme vitana (pro vyssi rozliseni
nezbytna). Mate-li dost Fastky, mlzete vyuzit a
dalsi lahtdku - ukladani vasich nejlepsich akci
na disk jako action replaye, skutecne malo vi-
dana vec. Hra se ovlada bud jednotlacitkovym
amigackym joystickem, dvoutlacitkovym Sega
joyem, Sestitlacitkovym joypadem pro CD32
nebo klavesnici, nebo kombinaci véeho dohro-
mady. Pfimo béhem hry si mlzete ménit i tak-
tické rozestaveéni svého muzstva na hristi, sa-
mozrejmosti tu je i editor viastnich taktik. Za
hry si taky m(zete zapnout a umistit radar, kde
se vam schematicky zobrazuji vasi a protivni-
kovi hraci, i kdyz v praxi moc pouzitelny neni.
Musim se zminit jeste o dal$i nevidané
vychytavce - tzv. role game, kde za vas
tym hraje pocita¢ a vy hrajete pouze s
jednim vybranym hracem, takze se ne-
musite starat o celé hristé. Zajimava je
také moznost primo za hry menit “aktiv-
niho hrace”, tedy toho, s kym ted
zrovna budete hybat. Jeste bych chtél
napsat ke grafice, ze zaklad je 16 ba-
rev, teoreticky by to tedy mela zvlad-
nout snad i petikule, na druhou stranu
vsak hra podporuje i grafické karty a
konkretne pro CybergraphX v3 ma i
vlastni patch, ktery pry odstranuje in-
terni chybu karty, jez neumozniuje pro-
vozovat doublebuffering. To jsou mi
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novinky, ja o te chybe slySim prvne. Dalsi
sranda je, ze program, ac rozsahly a rfekl bych
Z€ mozna i narocny na ¢as procesoru, béha v
multitasku! Skute¢né, Aminu se mi podarilo se
hrou shodit az po dlouhém mudceni, kdy ji
zbylo poslednich 12kB paméti, ale hra porad
bezela a ani nezpomalila. Dokonce ted, kdyz
pisu tenhle text, mi v backgroundu hraje Chor-
vatsko s Nemeckem.

Co dodat zaverem? Konecné po dlouhatan-
ské dobe vidim zase na sve obrazovce dilko,
za které stoji za to vyhodit néjaké ty penize.
Opravdu se mu neda vytknout nic, snad s vy-
jimkou uvodni animace, grafiky pfi vyberu v ar-
cade mode a pak jiz zminéné dvouminutove
prodleve pfi nahravani. Takze si napiSte na
Epic@swol.de, nebo primo na adresu Epic
Marketing v Némecku, a oni vam tuhle skvelou
bombu italské firmicky Hurricane radi poslou.

GERHANY 0-0 EMGLAND

RIENSMALK

*hkkhk B
Viyrobce: Hurricane Studios
Distributor: Epic Marketing + Islona
O Minimum: A500 + 2MB Fast, 10MB HDD
90 /o Doporuceno: A1200+8MB Fast, Turbo, CD
Testovano na: A1200 + 030, 4MB Fast, HDD
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Dostali jsme pod redak¢éni vanocni
strome¢ek necekany darek. Expresni
postou nam prisla az z Italie velka ¢erna
krabice s fungl novou hrou Olofight od
italské grupy The real Ologram. Po jejim
otevieni se na nas vyhrnulo celych DE-
SET disket, takze jsem pikslu nadsene
popadl a s radosti jsem upaloval sme-
rem k domovu, abych hru podrobil du-
kladnéjSimu prizkumu.

Uz z trojjazyCného manualu jsem se docetl,
Ze se jedna o hru bojovou, tedy neco ve stylu
Streetfightera a podobnych. Krabice obsaho-
vala kromé disket a manualu také par milych
veci, jako byla vizitka autor(, plakaty ke hre a s
firemnim logem a dokonce i nékolik samole-
pek s titulem Olofightu. Z prilozeného reklam-
niho letaku jsem se dozvedel lakave para-
metry, které me jeste vice napnuly - no po-
sudte sami: 10 bojovnik{, kazdy pres 400 ani-
macnich policek, 10 specialnich chvatt pro
kazdého, detekce uder(l v zavislosti na vzdale-
nosti od protivnika, pres 3000 barev najednou
na jedné obrazovce, animované pozadi, kom-
pletné renderovana grafika a spousta dalSich
veéci, které bych jmenoval jesté dlouho. Ne-
drazdilo by to i vas? S oCekavanim jsem tedy
hru nainstaloval pres Installer, naklapl jsem
ikonku a ¢ekal, co bude. Nebylo vibec nic.

Hra se pres ikonu vibec neda spustit. Zkusil
jsem ji tedy spustit pres Shell. Znovu neus-
pésné. Nakonec jsem resetnul pocitac, a pre-
stoze hra vyzaduje 0.7MB Chip a 1.8MB Fast a
moje Amiga je osazena 6MB pameti, vypnul
jsem startovacku. Kupodivu se program, opet
po mensich problemech, spustil. Privitalo me
kratké intro, kde se predstavuji bojovnici v
(hrozné) vyrenderovanych animacich, potom
napis Olofight a pak - Workbench. Hra se vra-
tila do DOSu.

Samotny program hry se mi vibec nepoda-
filo rozbéhnout, at jsem se snazil sebevic.
Rudy vzteky jsem nakonec pred Olofightem
odstartoval diagnosticky programek DOS

t:i%'"* -t&: T he Heal LHogram
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Trace a zjistil jsem Sokuijici vec -
ve hre, nainstalované original-
nim Installerem z originalnich
disket chybi soubor! Pokusil
jsem se ho najit (hrozna prace
na 10 disketach zabalenych
jeste v LZX) a opravdu jsem ho
nalezl na disku C. 5. Pro jistotu
jsem porovnal jiz nainstalovane
soubory se soubory na diske-
tach a zjistil jsem vec Sokujici
jesté daleko vice: nenainstalo-
valo se celkem 28 (!!!) soubor( z
nékolika disket véetné jednoho
megabytoveho! Proved| jsem
tedy zaveérecne upravy a hru ko-
nedné spustil. Cekal mé& dalsf
hrozny zazitek.

Bojovnikl je tu opravdu deset, ale jsou jeden
horSi nez druhy. Je vidét, ze autofi neumél,
kreslit, proto se rozhodli celou grafiku vyrende-
rovat. Bohuzel neumeli ani renderovat.
VSechny postaviCky vypadaji hrozné zalostne,
asi tak, jako by je stavelo dité prfedskolniho
veku z nejake Spatné stavebnice. PUsobi do-
jmem, jako by je nekdo vytvoril,
potom je vzal do brushe a néko-
likrat zvetsil. O neéjakych detai-
lech tu némUlze byt vibec rec,
navic obrysy v§eho jsou zubaté
a celkove se grafika zda jako po-
lotovar. Pozadi jsou sice sku-
teCcné animovana, v jednom
treba preléta létajici talif, jinde
hofi ohné apod., navic se celé
posouva v nekolika rovinach, ale
plsobi stejne zalostné jako po-
stavy.

Reknete si, e grafika neni
vSechno, hlavne jaka je hratel-
nost. Hned vam to prozradim.
Co se tyka obtiznosti, fekl bych,
ze je Olofight docela vyvazeny,
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nic ve stylu nehratelného Capital Punishmentu,
protivnici se zde daji porazit. Ale cela hra je po-
divné pomala (turbokarta na to nema zadny
vliv), postavy jsou doslova “liné” a cely boj vy-
pada spiS jako néjaky piknik. Je pravda, Ze
kazda postava ma jiné chvaty (vSichni az na ja-
kehosi netopyra jsou humanoidi), coz je chva-
lyhodne, ale tfeba specialni chvaty a kouzla vy-
padaji spiS smeésné. | hlavni protivnik (takove;
trubka se sekyrkou), podle manualu zly viadce
planety, ktery utiskuje bla bla bla..., vypada
spis jako transformer z lega.

Hra ma nékolik médd, story, single battle, boj
na cas, samozrejme boj pro dva a dalsi, chva-
lyhodné je ukladani vysledkt na disk (ukladaji
se i vase zkusenosti), dokonce - kdyz vyplnite
registracni formular - mdze program automa-
ticky posilat vase pribézné vysledky pres in-
ternet na firemni server, kde se zapisuji do sve-
toveho zebricku a kde muazete zjistit, jak jste na
tom ve srovnani treba s Australany. Co se mi
ve hre docela libi, je hudba, ktera je celkem
pfilemna. M(zete si zapnout i funkci, ktera
hudbu dramatizuje podle vaseho momental-
niho fyzického stavu (myslim vasi postavy) a
vibec podle celkového vyvoje matche. Zvuky




A na cem ze to vliastne beha?
Hra chce Amigu 1200 nebo
4000, proste vyzaduje AGA
chipy, pameti i staCi cca 2.5
mega, z toho 700 kB Chip. Tur-
bokartu nepotrebuje, coz je v
dnesni dobe velice vzacny jev,
ale skoro by ji méla podporovat,
protoze jak uz jsem napsal - ani-
mace ma sice udajne 25 fps, ale
celé je to pomalé a hodné trhane,
proste kod by potreboval optima-
izovat jako sUOl. Nechapu, kde
autori ve hre videli 3000 barev na
jednom screenu, ale kdyz se po-
divam na Ctyri roky starou Elfma-
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Precetl jsem si Honzovu recenzi a nechtelo
se mi verit, ze by tvlrci hry, firma The Real
Ologram, udelali takovouhle spoustu chyb.
Svij Workbench jsem vycistil od veskerych
systémowvych patchl, jak to ostatné delam
vzdy, kdyz odladuji nové ARCD, rozbalil pak-
lik deseti instalacnich disket a prvni Soupnul
do mechaniky. Oteviel jsem okno diskety a
spustil installer. Obsah vSech diskl se nain-
staloval na harddisk do zvoleneho adresare
bez nejmensi znamky néjakého erroru. Jeste
jednou jsem zkontroloval volnou pamét (1.8
Chip a 5.7 Fast), pro jistotu vyskocil z Work-
benche do CLI a pokusil se hru spustit.

To, co jsem spatfil, predcilo veskera ma
ocekavani - program se rozjel bez sebemen-

nii a srovnam ji s TIMHLE, je mi z
toho Spatne. Ta tenkrat AGA-Cipy
mit nemusela a hezCi grafiku
jsem na Amize snad nevidel.
Celkove bych to shrnul tak, ze
pokud chcete vidét zase neja-
kou novou hru na nasem starém
stroji, kupte si Olofight, ale na-
dseni z toho asi dvakrat nebu-
dete. Hru si mUzete objednat na
e-mailove adrese sales@olo-
gram.com, vice informaci ziskate
na domovském serveru & i
http.//www.ologram.com. " s Ia
Diky jeji $patné grafice a . TG A :‘*‘*‘* ‘
hlavneé neuvéfitelnym problé-
mUm Spojenym Se ZzZprovozne-
nim (troufam si fict, ze zacatec-
nik by hru vabec nerozchodil) ji
musim ohodnotit velmi nizko.

jsou taky celkem dobre, je zviastni, ze Clovek,
ktery délal zvukovou stranku hry, delal i gra-
fiku, kdyz hudba je dobra a grafika stoji za
h@!#o0.

(€11996 The Keal Ologram

sich problémd! Nemam divod kolegovi re-
cenzentovi neverit jeho problémy se spou-
stenim, nicmene me bezelo vsechno hned
napoprveé ze shellu i napodruhé pres ikonu z
Workbenche.

Shlédl jsem uvodni titulky, béhem nichz se
v animovanych sekvencich pfedstavuji bo-
jovnici. Filmecky jsou sice pekné, ale v ra-
mecku 7x5 cm nejde takika nic rozeznat.
Snad v CD verzi bude intro lepsi.

Vyber postav me skutec¢né utvrdil v tom, ze
s grafikou si ltalove prilis prace nedali. Po-
stavy jsou skutecneé mizerneé vyrenderovane
v malo barvach, odporné zubaté kontury
maji asi diky tomu, ze Ologramu pravdepo-
dobné pojem “antialiasing” nefika zhola nic.
Obtiznost je manualni s pétistupriovou pre-
vodovkou, kde si jiste to sveé najde kazdy.
Diky tomu se Ize u Olofightu skuteéneé dobre
pobavit, ale pri soubojich nesmite myslet na
désny vzhled, Spatnou animaci a toporny
pohyb bojovnikd. Onémi vychvalovanymi
Ctyrmi stovkami animacnich okenek urcite
fighteri nedisponuii, leda ze by se jednalo
soucet animacnich fazi vSech bojovnik( do-
hromady :-)

Backgroundy jsou zajimavé a nekteré sku-
teCne barvami jen hyri, takze reklamnim ve-
tdAm o 3000 barvach na obrazovce by se
dalo verit. Ozvuceni ujde, ale muzika je fakt

12119395 The Real Olagram

bojova
The Real Ologram, 1998

* * ﬂ( * * %?(;bce:

Distributor: The Real Ologram dost poslouchatelna.
O Minimum: AMIGA 1200 + 2.5MB RAM, 10MB HDD
Doporuéeno:  A1200, 4MB Fast RAM Pokud se tedy chcete bavit, sahnéte po
O Testovino na:  A1200 + 030. AMB Fast RAM. HDD Olofightu. Jina otazka je, nakolik vam hratel-

nost znechuti ostatni atributy této hry...
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Do horkého kresla usedl séf jedne z
nejlepsich hernich dilen sou¢asnosti. Na
palbu otazek novinaid I uzivateli odpo-
vidal prostrednictvim serveru The Newt.

Prodavala se oficialni 68k verze Quaka tak
dobfe, jak jste oCekavali?

Ne. Piratstvi tu bohuzel sehralo svou roli.
Kromé toho tu byl jesté jeden dilezity faktor -
originalni PC Quake je v Nemecku na se-
znamu her, které kvQli zobrazovanemu nasili
nesmi byt prodavany osobam mladsim 18ti let,
nemohou byt pfedvadény na verejnosti ani in-
zerovany nebo recenzovany v casopisech! To-
téz automaticky plati i pro Amiga-verzi. Tak tro-
chu jsme s timto problémem pocitali, ale dou-
fali jsme, ze si hra stejné povede dobre. Nic-
méné tohle spolu s piratstvim vedlo k malemu
poctu prodanych kopii.

Pro¢ jste az dosud neseznamili verejnost s
ddlezitymi skuteCnostmi tykajicimi se clickBO-
OMu, Quaka a jeho PPC verze?

V rozhovoru pro Amiga Nutta jsme nacrtli
chystanou smlouvu s Phase5 tykajici se PPC
baliku se hrou Quake pro PPC, ktera vsak ne-
byla nikdy podepsana. Pak jsme Amiga komu-
nit& adresovali otevieny dopis, ve kterem jsme
Amigisty zadali, aby zabranili Sifeni nelegal-
niho kédu PPC Quaka, protoze by to pro nas
mohlo znamenat velké problemy.

Kolem moZnosti vydani PPC verzi Quaka byl
viibec velky zmatek. Kde vidite jeho plvod?

Musim predeslat, ze komunita uzivatelu
Amigy je velmi aktivni, a zatimco na jedne
strané je to pro Amigu velky pfinos, na strane
druhé je velmi Spatne, kdyz se se stejnou akti-
vitou $ifi nepodlozené zpravy a nepravdive in-
formace. Kupfikladu mnoho lidi bylo presved-
éeno, ze clickBOOM oficialne ohlasil PPC verzi
Quaka. Vychazeli pravdepodobne z toho, ze
jsme jako nejvhodnégjSi konfiguraci pro 68k
Quaka doporucovali PPC/060, ale jen kvl
tomu, ze 060 procesor na PPC turbokartach
ma mnohem rychlejsi pristup k pameéti. O verzi
pfimo pro PPC tu nebyla ani zminka! Mimo-
chodem, ve FAQ (Frequently Asked Questions
= nejCasteji kladené otazky - pozn. Joe) na
nasSich WWW strankach se zminujeme o tom,
ze pokud bychom udelali PPC verzi, byla by k
dispozici zdarma.

Velmi podobné je to se hrou “Z". Pal roku
predtim, nez jsme hru vibec oficialine ohlasili,
informovaly nékteré internetove zpravodaje, ze
bude pouze pro PPC. Vibec netusim, kde k
tomu kdo prisel.

V ¢em vidite pfi¢inu takového rozsiteni ilegal-
nich verzi PPC Quaka na internetu?

1) Nikdo nema pristup ke zdrojovemu kodu
hry, pokud za n&j nezaplati. Protoze nam neni
znamo, ze by si nékdo jiny oficialné koupil li-
cenci, nékdo musel zdrojak Quaka ukrast.
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Rozhovor: Alexander Petrovic - clickBOOM

2) Néjaky nadSeny programator si chtel do-
kazat své schopnosti zkompilovanim PPC
verze a pak se tim zacal chlubit svetu.

3) Phase5 ani Amiga Inc. nevyvynuli zadnou
aktivitu, jak tohle zastavit a pripravit prostredi
na vydani komeréniho PPC Quaka. Jasné, né-
kdo by mohl fict: “ProC by se o to méli starat?
Neni to jejich software, ktery je piratsky Siren,
ale vas.” To je pravda, ale lidi by si méli uve-
domit, ze soucasny trh Amigy neni a ani ne-
mUbze byt diky své velikosti postaven na stej-
ném modelu jako trh PC. Ztratou jedné spo-
le¢nosti ostatni nic neziskaji. Je v nejvyssim
zajmu kazdého, aby se do co nejvetsi miry za-
branilo piratstvi, nebo budou trh opoustet dalsi
firmy. S tim by mély zkusit neco udelat hlavne
dvé v soudasnosti nejdlezitéjSi spolecnosti -
Amiga Inc. jako spole&nost stojici za Amigou
vlbec, a Phase5 budujici pozice PPC Amigy.

Co jste ud8lali vy v boji proti temto ilegalnim
PPC portdm?

Nechali jsme zavrit véechny WWW stranky;,
kde se tyto porty vyskytly, ale prisel posledni
uder - PPC Quake se objevil na Aminetu. To je
katastrofa, kdyz nekdo drze uploadne piratsky
sofware na pokladnici Amiga softwaru - Ami-
net. To jen dokazuije, jak je trh Amigy nejedno-
tny a neorganizovany. V takovych podminkach
se neda podnikat...
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Co byste vzkazali vSem, ktefi ospravedinuii
uzivani nelegalni PPC verze tim, Zze uz si pred-
tim koupili originalnf 68k verzi od clickBOOMu?

Porad je to ilegalni software, ale my s tim nic
nenadélame, protoze uz si ho z Aminetu stah-
nul snad kazdy. Pokud si tito uzivatele sku-
teCne koupili originalku Quaka pro Amigu,
alespon nam tim dali najevo, ze jim Amiga ani
my nejsme |lhostejni. Bohuzel, vétSinu krade-
nych PPC portl pouzivaji ti, ktefi zpiratili i pU-
vodniho Quaka...

Takze PPC Quake je uz uzaviena kapitola?

Jeho vydani by sice bylo pro trh s PPC velmi
prospesné, jenze hardwarovi vyrobci (Amiga
Inc. a Phase5) nam nedavaji zadny dtkaz o
tom, Ze v PPC je budoucnost. Trh Amigy je pri-
iS maly na to, aby jsme tu mohli vyvijet soft-
ware pro tfi platformy (68k, PPC a Amiga NG).
Navic, ilegalni PPC verze uz se rozsifila tak, ze
bude mnohem rozumnejsi stravit cas tvorbou
novych her.

Pro¢ jste se na vasi website ptali lidi, jestli
maji PPC kartu? Na prodejnost téchto karet
jste se pfece mohli zeptat Phase5?

Nam nejde o celkovy pocet prodanych PPC
karet, ale o poc¢et hra¢l nasich her, kteri je
viastni. To nas zajima! PPC karty se prece ne-
kupuiji jen kvali hram, zvlasté kdyz na né zadné
hry nejsou, a tak jsme se chtéli zeptat jaké e
jejich zastoupeni mezi hraci.



Uzivatelé PPC karet chteji software, ktery by
jim naplno ukdzal moznosti jejich hardwaru -
tim také omlouvaji pouzivani nelegalnich PPC
portd Quaka. Kdyby clickBOOM udelal ofici-
alni PPC verzi, vyuzivala by grafickych karet
CyberVisionPPC a BlizzardVisionPPC?

Jistéze! Mlzete mi verit, ze nikdo jiny by ne-
chtél vidét Quaka behat na high-end Amize v
néjakém vysokém rozliSeni a rychlosti vic nez
clickBOOM! Ale jak uz jsem rekl - tohle neni
koniCek, cely projekt musi mit komercni smysl.

Mate pravdu, Ze uzivatelé chteji videt svdj
PPC hardware v akci. Ale kdo vyrobil ten harad-
ware? Kdo nasliboval, ze pro nej budou K dis-
pozici suprové programy a hry? My ne! My
jsme jen slibili PPC Myst, coz byla velka chyba.
V8echno ostatni naslibovala Phaseb, ale kade
nic, tu nic.

Tak pro¢ jste jesté nevydali oficiaini PPC
verzi?

Jak uz jsem uvedl vy$e, musime tu mit po-
radny trh tvoreny a ovladany vyrobci hardwaru.
CDTV, Atari Jaguar, Archimedes, 3D0 a mnozi
dal$i na trhu neuspéli. VSichni udelali tu samou
chybu - uvedli na trh zajimavy hardware, ale s
nizkou softwarovou podporou. PPC je roz-
hodné stokrat lepsSi nez 68k, a moc bych si
préal, aby jej véechny minulé i budouci hry click-
BOOMu podporovaly. Ale kvalita a vykon hard-
waru nestaci. To je jako mit Ferrari bez kol.

Dobry hardware potfebuje dobry software, a
firmy jako Sony, Nintendo nebo Apple si toho
jsou dobre védomy a venuji velké financni pro-
stfedky na to, aby pfi uvedeni urCiteho hard-
waru na trh byla k dispozici Siroka zakladna
dobrého softwaru. U PPC takovy stav nikdy
nenastal.

Vytecnym priikladem skvélého uvedeni na trh
je posledni produkt Apple - iMac. Chytri mar-
ketingovi experti u Apple vytvorili strategicke
smlouvy s mnoha vyvojarfi, diky cemuz ma
novy Macintosh vétsi podporu a zajem vsech
odveétvi pramyslu. Oni jen nevytvorili iMac a ne-
hodili jej na trh jen tak, ale peclive naplanovali
softwarovou podporu.

ClickBOOM vydal Myst, Quake, brzy tu bude
Napalm, Z a pro Amigu pfipravujeme mnohée
dal$i konverze, ¢imz znovu pfipominame pu-
vodnim vyrobctim her, ze neco jako Amiga tu
porad jesté je. Ale samotna Amiga Inc. se za
celou dobu nikdy ani nepokusila zviditelnit
Amigu v celosvétovem meritku!

Abych vysvétlil pfedchozi odstavec, prene-
sme se zpéet do unora roku 1998. Ten patfi ES,
nejvétsimu sveétovému veletrhu s pocitacovymi
hrami. Tento veletrh je tak dllezity, ze se je]
musi zGc¢astnit kazdy vyrobce, kazda znacka,

ktera chce v tomto oboru neco znamenat. Je
to kazdoro¢ni prilezitost, jak zviditelnit Amigu.
Jenze tam zadna Amiga nebyla, jen PSX, N64,
Saturn, PC a Mac.

Protoze clickBOOM uz mél na E3 zamluveny
svUj stanek, navrhnul jsem Amiga Inc., aby se
show také zUcastnili. Bylo by preci skvele,
kdyby na show méli stanek vedle naseho a my
spoleéné vystavovali vSechny soucCasne
skvélé hry pro Amigu, abychom ukazali hra-
¢lm, ze tato platforma stale Zije a chystaji se
pro ni mnohé dalsi zajimaveé tituly. Nechteéll
jsme po nich zadné penize, zadnou pomoc,
jen aby prijeli propagovat Amigu. Jejich odpo-
ved? “Nemuzeme.”

A takovych prikladd mohu uvest vic:

Kdyz jsme pracovali na Mystu, byl soucasti
konverze i QuickTime prehravaCc od Apple,
ktery ve hie prehraval vSechny animovane se-
kvence. Chtéli jsme se zasadit o to, aby byl
tento program dostupny pro Amigisty jako
FREEWARE stejné, jako je tomu u Macintoshe
i na PC. To byl tézky ukol, protoze Apple se 0
trh s Amigou zrovna dvakrat nezajima. Poza-
dali jsme tedy Amiga Inc., aby nam jako hlavni
Amiga-spolec¢nost pomohli v jednani s Apple.
UzZ je to pres rok, ale neudelali vibec nic.

Jednou jsme se doslechli, ze Netscape chce
uvolnit zdrojovy kéd jejich browseru. Jeste nez
se tato zpréva dostala na verejnost, rozhodl
jsem se kontaktovat Amiga Inc. a domluvit s
nimi kroky, diky nimz by mela Amiga svou verzi
Netscape Navigator co nejdfive. clickBOOM by
se postaral o konverzi, ktera by opeét (jako v pri-
padeé QuickTime) mela charakter freeware,
takze by z toho neprofitovala zadna komercni
firma, ale pouze komunita uzivateld Amig. Jako
obvykle, Amiga Inc. nepodnikla vabec nic.

Na jare roku 1998 nam prestizni magazin CU
Amiga naznacil, Zze jejich vydavatel EMAP Ima-
ges pravdépodobné chysta ukonceni exi-
stence ¢asopisu. Jeding, ¢im clickBOOM monhl
v této situaci CU Amiga pomoci, bylo kontak-
tovat Amiga Inc. pozadat je o podporu tohoto
casopisu. Stacilo jen vydavatelstvi EMAP adre-
sovat dopis vysvetlujici plany Amiga Inc. s
Amiga trhem do budoucna, na zaklade cehoz
mohl EMAP CU Amiga nechat vychazet, nebot
by mohli s prfichodem novych Amig oCekavat |
vySSi zisky z prodeje casopisu. Amiga Inc. ni-
kdy nenapsala ani radku. ..

Doufam, ze uz se nedivite, ze otalime s vy-
davanim PPC her, kdyz vibec nic nevime O
budoucnosti Amigy, a nemame ani jistou pod-
poru hlavnich firem.

Planovali jste nékdy vyrobit oficialni verzi
Quake2 pro Amigy s PPC?

1 -
- 1 Ay
-
=
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Samoziejme, dokonce jeste driv, nez jsme
vydali prvniho Quaka. Kvuli tomu jsem se spo-
jil s Phase5 a fekl, ze bychom radi videli na
Amize Quake2, ale pouze na PPC s 3D pod-
porou. K tomu potrebujeme jistotu, ze PPC
ma silnou pozici. Licence na Quaka a po-
dobné hry se nedavaji za odmenu, musite nej-
prve zaplatit tucny balik za licenci a pak 6-9
mésicl stravite pract na konverzi. Musite s
proto byt naprosto jisti, ze vasi hvu bude za
ten necely rok na trhu jesté vibec nékdo chtit!
Soucasna situace a neuskuteé¢neni “balikove”
smlouvy nejsou pro tyto zamery vibec dobre
znameni.

Planuje clickBOOM vydavani softwaru pro
novou generaci Amig?

V soucasné dobé ne. Pro¢? Protoze jedno-
duse nezname zadné hardwarove ani syste-
mové parametry tohoto stroje. Nejdriv musi ta-
Kova platforma existovat ve vsech smerech, tj.
nardware, software a stabilni trh, jenze jeste
jsme z ni¢eho nevideli ani Carku. Uz nehod-
lame udélat stejnou chybu, jako s PPC Mys-
tem, kdyz jsme jej na zacatku roku 1997 ohla-
sili pro tehdy jesté neexistujici pocitaC Amiga
PPC. Nicméné, pokud se Amiga Inc. skutecne
podafi béhem prvnich dnd prodat stovky Ci ti-
sice jejich strojl, mohou pocitat s nasi podpo-
rou. VSechno zalezi jen na Amiga Inc., jestli se
jim povede pfipravit ty pravé podminky pro vy-
voj softwaru uz predtim, nez se bude jejich NG
Amiga prodavat.

Bude clickBOOM tvorit hry pro Amigu i na
pfelomu milénia?

Jisté. Pro letoSni rok mame pfipraveno
mnoho zajimavych konverzi i plvodnich her.
Nejd@lezitéjsi zmenou uvniti clickBOOMu |e
navySeni produkce, ¢imz chceme hraclm pri-
nést mnohem vice her nez v minulych letech. K
tomu v kratké dobé vydame zviastni prohla-
Seni, kterym urcité budou vSichni Amigisté na-
dseni.

Chcete amigacké komunité vzkazat jeste
néco ohledné vasich plant do budoucna a po-
hledu na budoucnost Amigy?

Pokusim se neplést se do trzni politiky kolem
Amigy, neanalyzovat jeji soucasnou nebo bu-
douci situaci. To prenecham spoleCnostem,
pro které je takova prace v jejich nejvysSsim za-
jimu. Budeme pokraCovat v tom, co delame
nejlépe, a to je vyroba tech nejlepsich her - to
je synonymem nazvu nasi firmy: clickBOOM!

Zdroj: The Newt
<http.//www.newt.u-net.com/newt >
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Moonbases - Final Demo

& LAHVE

Pred néjakym ¢asem jsme psali o prv-
nim demu strategie Moonbases od
firmy Homegrown Software. Dne
19.12.1998 byla do svéta vypusténa jeji
finalni demoverze. My si dnes povime
zrovna o tomto demu, jehoz podoba by
se do vydani kompletni verze zmeénit pri-
liS neméla, alespon po grafické strance.

Hru MoonBases distribuuje némecka firma
Verkosoft a vyrabi HomeGrown. Firma Ho-
meGrown ma za sebou zatim pouze jeden fre-
eware produkt s nazvem Mystery Fish (hrozna
chodi¢ka s rybou v Blitz Basicu Il) a v planu
maji dalSi strategii Salvage, o které se Ho-
meGrown zatim nijak nezminuiji.

Podle slov autorl bude tato hra spise po-
dobna PC hife C&C. Mohlo by to tak byt,
ovSem pokud tuto skuteCnost bereme po
strance stylu. Graficka podoba je nejen na-
prosto odlisna, ale take je to nejvetsi slabina
této strategie. Pro dalSi popis je zapotrebi
Upln& vypustit predstavu, ze kazdou chvili
spatfi svétlo svéta sloveska hra Napalm, nebot
v jakémkoli srovnavani této hry s MoonBases
by to druha zminovana gameska prohrala na
celé &are a to neni cilem tohoto Clanku.

Verze hry jsou dve. Jedna pro obycCejné AGA
Amigy a druha pro Stastné maijitele grafickych
karet. Zkousel jsem bohuzel pouze AGA verzi.
Na zagatku hry nas pfivita requester, ve kterym
si mGzete zvolit rozlieni pro hru. Nabizené va-
rianty jsou 320x256 nebo 640x256 pro PAL, tak
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| v uprave pro NTSC. Me
osobné se i pfi maximalnim
‘oholeni” pameti spustenim
bez startovaci sekvence a s
vypnutim zbyteCnych partiti-
onl harddisku nepodarilo
rozchodit hru pod rozlisenim
640x256. Spustte tedy hru v
rozliseni 320x256 a shlédnete
Uvodni obrazek.

lhned poznate, ze rendering
se v posledni dobé& zacina
prosazovat stale vice (pro me
bohuzel, pro ostatni je to
mozna dobra zprava), coz je
podle mého nazoru Skoda.
Davam prednost rucne na-
kreslenym obrazk(m a objek-
tdm. Pro takovou grafiku, ja-
kou ma MoonBases nemusite umet takrka nic,
jen trochu umet v nejakém 3D programu.
Podle toho hra vypada. Sice beru v potaz, ze
hru tvoril jeden cClovek (grafiku, zvuky i pro-
gram), ale takoveto Setfeni pak podle toho vy-
pada. Pripada mi, ze jednotlive objekty jsou
pokryty jen barvou a ne texturou. Skoda. Zvukd
je zde velice malo, jen zakladni cinkani, hlaseni
fidiét, cvakani, 2 vybuchy atd. Zadné zvuky na
pozadi, které by navodily atmosferu, prosté
nic. Doufam, ze tuto hru VerkoSoft nehodi na
CD.

Ovladani je velice podobné Napalmu nebo
chcete-li Command&Conquer (nastésti uz
snad nebudeme pro gamesy podobného ra-
zeni pouzivat ten hrozny PCCkarsky ekvivalent
a brzy budeme mit svlj amigacky vyraz “Na-
palm klon"). Vozidla muzete oznacit samo-
statné nebo skupinove, a to pravym tlacitkem
mysSi, smer pohybu a utok na nepritele prove-
deme levym tlaCitkem mysi. Nutno upozornit,
ze vozidla (tanky, lehke a tezkeé tracky, lehka a
tézka vznasSedla, minesweepery, odstrano-
vace min atd.) nemaji zrovna nejinteligentng;si
fidiCe. Vozidla malokdy najdou vhodnou cestu
k dosazeni cile napoprve.

V tomto demu mate k dispozici 2 levely, k je-
jichz pokoreni potiebujete tak pulhodinku.
Prvni level je bez problémi a
ke zdolani druhého potrebu-
jete vozidlo, které se jmenuje
“Mine Sweeper”, nebot nepfi-
tel se takticky schovava za
minovym polem. Nastesti
jsou miny dobre videt a kdy-
bychom na ne chtéli najet,
nemusime se ni¢eho bat,
protoze na ne vibec nenaje-
deme. Minoveé pole se chova
nejspiS jako nepropustna ba-
riera nebo jsou normalné
zcela stupidni ridiCi najednou
chytfi @ na miny nevjedou.
Podivny system. Ale i kdyby-
chom na MineSweepera ne-
meli dostatek financi (stejné
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LDad game
Level {0 part @

Level 8
Level il
LEVEl T
Level §

NEw game

jako ja, vyplacal jsem v&echny penize na vy-
tvofeni armady), staci prodat jednim tladitkem
treba hlavni budovu, pokud si jste jisti, ze ji uz
potfebovat nebudete. Na to, jak se v této hre
vydelavaji dalsi penize jsem bohuzel neprisel,
nicmene jsem to nemel zapotfebi. A kdyby ani
to nezabralo, staci si mezi minami najit Skvirku,
kterou jsem objevil zcela nahodne. Tolik k po-
pisu leveld.

Druhy budov a vozidel budou popsany v re-
cenzi na kompletni verzi, protoze se muze
jesté mnohé zmeénit (i kdyz zmeény budou nej-
spiS minimalni).

Co by mélo byt v kompletni verzi
MoonBases?

- 20 misi pro jednoho hrace rozdelené do dvou
tazeni (kampani)

- moznost hry ve dvou hracich pres seriovy ka-
bel nebo modem

- jednoducha rozsiritelnost o dalSi kampane a
extra mise (plug-in system)

- map-editor

Zavérem
To je asi tak vSe. Nezbyva nez si pockat na
kompletni verzi hry. Ale jedno vim celkem jiste:
lepsi nez Napalm to urité lepsi nebude. Skoda.
Vice informaci Ize ziskat na adrese Verko-
softu http://www.verkosoft.de/moon.htm
Tuto verzi dema MoonBases Ize stahnout z
adresy http.//www.eclipse.co.uk/homegrown/
moonbases demo.lha



Listarna

Vazena redakcia!

Obraciam sa na Vas so svojim problemom a
prosim Vas o pomaoc.

Pred par rokmi som si kupil AMIGU 500+ a
myslel som si, Ze je fajn. Teraz zjiStujemn, Ze by
som chtél od néj viac a neviem si rady. Rad by
som ju rozsiril, no odbornici v obchodoch radia
prodat ju a kupit kvalitny pocitac. A 500+ sa
vraj rozsirit neda. Checel by som vediet, Ci je to
ozaj tak. Rad by som totiz dopinil HDD, CD-
ROM, rozsiril pamat, pripadnéeé sa napojil na IN-
TERNET - da sa toto vsetko s AMIGOU 500
uskutocnit? Je to mozne?

Ak viete, poradte mi, pomoézte, kde mozem ti-
eto veci zohnat, aké konkrétné typy mam zha-
rat, ktoré predajné sa AMIGOU este zaoberaju,
resp. vyrobca, sklady, jednotlivci.

U nas v KoSiciach chodim z predajne do pre-
dajné, nikde vsak nedokazem kupit ani len jo-
ystick k nej a tie blSakove su velmi nekvalitne a
po kratkom &ase nefunk&né. Ak mate moznost,
poslite mi nejaky cennik HARDWARU a SOFT-
WARU k AMIGE 500 PLUS, dalej nejaky zoz-
nam programov a hier k nej a kontakt, kae to
méZem kupit. Vo Vasom cCasopise ponukate
HDD a CD-ROM iba k A600 a vyssie. Aby som
mal prehlad, uZ som si predplatil aj Vas Ca-
sopis (zatial mam mam iba 2 ¢&isla), &i ozaj s
tym ni¢ nenarobim?

Prosim Vas, ak viete, pomaozte mi, resp. po-
radte nejaké kontakty. Nechca sa mi verit, Ze sa
tu neda nic¢ robit. No novy pocita¢ nemam a ten
nepredam niekomu, kdo bude o rok taky ne-
Stastny, ako ja teraz. Vtedy som totiz esté neve-
del, Ze kupujem najslabsi pocitac.

Dakujem Vam za pochopenie a pomoc.

Brano Virba

Bohuzel Vas asi nepotésSime, AS00(+) je uz
dneska problém... Je tfeba se smifit s tim, ze
A500(+) je zkratka stary pocitaC, ktery uz se
péknych par let nevyrabi. Pochopitelne Ize je]
roz$ifit o pamét, rychlejsi procesor, HDD, CD-
ROM atd., mdzeme Vas ale upozornit, ze tato
rozSifeni jsou pomerne draha. Sehnat je muzete
napr. u spole¢nosti Javosoft nebo mozna pou-
Zité levnéji na inzerat. Myslim, ze daleko levnejsi
feSeni je prodat Vasi A500 a koupit pouzitou
A1200, na kterou existuje dostupnych periferii
vic nez dost. Stejné tak je tomu v pfipade soft-
waru, kdy dnesni programy vyzaduiji v drtiveé vet-
Siné pripadd MC68020 a AmigaOS 3.x jako na-
prosté minimum, tedy alespon holou A1200.

Nazdarek Joemaxi.

TakZe zacneme tim nejddlezitejSim a tim Je...
no... no... no (tak uz dost) no preci ARCD#1. Ne-
vim jak to mam napsat, ale takovy super CD jeste
Ceska Amiga scéna asi nezaZila. Asi urcite. Je
jasny, Ze se da piirovnavat jen ke trem CD vytvo-
rdm a témi jsou: CD Excaliburu (beru jen ty s
Amiga obsahem), potom Amiga Format, tomu se
ARCD podoba asi nejvic a jako treti je vsem
dobre znamy Aminet. KdyZ uz jsem u Aminetd,
tak diky za sice strucny, ale dostacujici obsahy v
AMIGA Review. Po spusteni ARCD jsem cekal
nabidku jako v EXCD, ale tohle bylo dost dobry.

CD prohlize¢ ma u me tutovou jednotku. Taky je
fajn, Ze skoro vse je rozbaleny, tudiz primo Spus-
titelny. Kolikrat mée to vecny aminetovsky rozba-
lovani nebavilo a kadyZ je na ném tuna obrazkd, z
toho 999 kg zabalenejch, no to je na Bohnice jak
vysity. Takze dalsi plus. Docela me taky prekva-
pilo kolik &eskych wytvor( bylo na CD uvedeno.
Jasné, Cekal jsern par dem a nejakej ten qQlisk-
mag, ale je vidét, Zze se u nas Amigisti snazej, tak
at se snazej dal a vic (snad se taky brzy zapojim).

A ted neco k ARCD game. Nebudu nic pread-
stirat a reknu to tady v kotli bez ostychu a na-
tvrdo. Ja se nejvic tesSil na demo Napalmu a
Wasted Dreams. UZ jsem o nich hodne slysel,
ale houby vidél, takZe jsem je skoukl jako prvni.
Mdazu vam fict, Ze na Napalm jsem cumél jako
mentos a kdyZ jsem se po hodine probral z ko-
matu a uveédomil si, co jsem vidél bezet, opakuji
bézet na mé Amize s tricitkovym koprocesoro-
vym srdcem, to byl teda zazitek. Wasted Dreams
byly o néco chudsi (v barvach), ale zase dobry
na palici premyslivou. No, abych neopevoval jen
ty dva, tak zbytek byl dobrej a pomeérne aktualni.

Asi by bylo na dlouho vyjmenovavat vsechno z
ARCD, co stalo za to. Ja chci jenom rict: dik, ze
/ste si dali praci s prvnim ceskym Amiga only
CD. Snad jich bude jesté spousta dalsich a vic
a vic zndmych ne jen v Cechach a na Sloven-
sku. Jo, malem bych zapomel. Nevim, jestli mdj
navrh bude dobrej, ale co kdyby se na ARCD
objevovaly obrazky z Casopisu. treba jen ty zaji-
mave, které stoji za to vidét barevne. VZdyt koli-
krat sis, Joe, poplakal nad nebarevnym vyda-
nim. A napriklad obrazky z Lambdy a ostatnich
by za to uréité staly. No, je to jen navrh, ale neni
spatnej, ne? Jo, taky by mé zajimalo, kolik se
prodalo ARCD, jestli to neni tajny. A jestli jste S
prodejem spokojeni, nebo jste Cekali vic a tak.

Ted néco disté k casopisu. Malem jsem si to
neuvedomil, ale je v ném rubrika, ktera se po-
vedla a doufam, Ze se libi i ostatnim Ctenartm.
Miuvim o rubrice Dema. Asi kazdy viastnik Amigy
uz nejaky to demo zkoukl a ja jich videl uz dost.
No a nékdy se stane, Ze se v tom mnoZstvi pre-
hlidne néco, co stoji za to videt. Treba demo
Pulse apod. A vibec nejlepsi je, kdyz ho chci
nékomu ukazat a nevim, ajk se jmenuje. “Co
ted... hm... hm... kouknu do AMIGA Review, tam
to je, no super. A i s obsahem, bezva.” No ted
vazné. Je to dobra rubrika, jako vsechny ostatni.
Tak a ja uz budu koncit, protoZze komu by se
chtelo Cist tolik pismenek najednou. Takze se
méjte, preju vsem ARakum vesely svatky, vese-
lejsi Silvestr a hura do noveho Amiga roku

Vam preje Vas

J. N,

Diky, J. N., za chvalu na ARCD#1. Prave
kvuli jednoduchosti jsme se rozhodli na ARCD
vSe rozbalit, takze to, jak vidim, splnilo svdj
ucel (a obsah snad taky, ne?). Nektere ba-
revné obrazky jsou nyni dostupné na nasich
WWW strankach a mozna bude pristi Cislo AR
sazene barevne (tisténeé ale dal Cernobile),
takze se s barevnym AMIGA Review budes
mozna moci v budoucnu setkat na ARCD ve
formatu *.pdf.

S prodejem ARCD se to ma tak, ze jsme
skoro spokojeni, ale Cekali jsme trochu vic. Po-
rad jich bohuzel neni tolik, aby se vyplatilo je li-
sovat a ne palit.
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Hry CD32 a Amiga

Bundle Akira + Gulp (2CD) + ZDARMA 3CD - NOVINKA!
- Zool, Now Games (100 her), Chaos Engine (3CD)
Amiga CD-Sensation V2 - Golden Games

Amiga ClassiX Vol. 1 (400 her) - NOVINKA!

©490

419120
©880

- Testament, Alien Breed 2, Apidya, Apocalypse, Armourgeddon,
Canon Fodder 1&2, Dark Seed, First Samurai, Gods, Ishar 3, Lion

King, Lotus Ill, Syndicate, Turrican 3 a mnoho dalsich...

Akira (Amiga CD / CD32) { ©250
Arcade Classics Plus (Amiga CD) 650
Assasins - Ultimate Games Volume 3 ©740
Big Red Adventure (Amiga CD) ©890
Brain Damage Pinball (Amiga CD) ©890
Breathless AGA (Amiga) ©1080
Buble & Squeak (CD32) £ 690
Capital Punishment (Amiga) 960
Cedric (CD32) { ©990
Chaos Engine (CD32) $©120
Civilisation (Amiga CD) { ©690
Eat the Whistle (Amiga CD) fotbal - NOVINKAI ©830
Final Odyssey (Amiga CD) - NOVINKA! ©1290
Flying High (Amiga CD) © 890
Foundation (Amiga CD) - NOVINKA! © 1490
Gamers Delight 2 (Amiga CD) 510
Gamer Software - disky z ¢asopisu CD32 Gamer (CD32) 99
Games Room (Amiga CD) - NOVINKAI £ 490
Genetic Species (Amiga CD) { ©1390
Grandslam Gold Collection - 3 hry (CD32) 290
Gulp (Amiga CD) {4 4©250
Microcosm (CD32) {4 1 ©350
Myst (Amiga CD) ©1890
Naughty Ones (CD32) ©690
Nemac IV (Amiga / Amiga CD) ©740
Nick Faldo's Golf (CD32) +©120
Nothing but Tetris (Amiga CD) 620
Now Thats What | Call Games (Amiga CD/CD32) {4 ©150
OnEscapee (Amiga CD) ©1330
Pinball Hlusion (CD32) {44 ©320
Quake (Amiga CD) - NOVINKA! ©1990
Samba World Cup (Amiga CD) fotbal - NOVINKA! 1190
Sensible Soccer Int. (CD32) L O150
Shadow of the 3rd Moon (Amiga CD) ©1290
Simon the Sorcerer (Amiga CD) - NOVINKA! ©680
Sixth Sense Investigations (Amiga CD) - NOVINKA! ©1020
Spherical Worlds (Amiga CD) { ©1090
Strangers AGA (Amiga CD) ¢ ©890
Street Racer (Amiga CD) - NOVINKA! 9710
Theme Park (AGA + ECS) (Amiga CD) - NOVINKA! © 740
Time of Reckoning - data pack Quake&Doom - NOVINKA! £940
Trapped2 (Amiga CD) £ 880
Ultimate Gloom (Amiga CD) - NOVINKA! £ 740
Ultimate Super Skidmarks (Amiga CD) - NOVINKA! ©740
Uropa 2 (Amiga CD) - NOVINKALI ©1390
Virtual Karting 2 (Amiga CD) - NOVINKA! ©790
Vital Light (CD32) {44 ©250
Wendetta (Amiga CD / CD32) {44 ©690
Zool (Amiga CD ROM / CD32) | ©150
Software na CD

1700+ Textures for Desktop Video with Amiga €490
8-OK Pack: Animatic, LSD&17Bit Compendium Vol. 1, { ©1090

- Gamers Delight, Terra Sound Library, Saar/Amok I,

Magic lllusions, Aminet 8, Nexus Pro Volume 1 (8CD)
Amiga CD-Sensation V1 - Demos Are Forever 419120
Amiga Joker CD 430
Aminet 12 4 4 1 ©150
Aminet 13 4 1 ©150
Aminet 15 419150
Aminet 21 £390
Aminet 22 €390
Aminet 23 ©390
Aminet 24 €390
Aminet 25 €390
Aminet 26 £ 390
Aminet 27 - NOVINKAI €390
Aminet 28 - NOVINKAI!! £ 390
Aminet Set 1 (4CD) +4 49690
Aminet Set 2 (4CD) {4 4©690
Aminet Set 3 (4CD) 42690
Aminet Set 4 (4CD) €980
Aminet Set 5 (4CD) ©1090
Aminet Set 6 (4CD) £ 1090
Aminet Set 7 (4CD) - NOVINKA!!! ©1090
Animatic 419150
Anime Babes - Special Edition 740
Beauty of Chaos { ©250
Color Collection 480
CybergraphX v.4 - NOVINKA! €880
Deluxe Paint 5 CD - NOVINKA! €990
Erotic Collection 370
Frozen Fish 1995 540
Giga Grafics CD 1 - 4 (4CD) 570
Giga PD v3.0 (3CD) 340
Geek Gadgets 2 470
lllusions in 3D 340
Light Rom Goid . + 9790
Lightwave Enhancer CD 790
Meeting Pearls IV { ©190
Megabhits 7 ©460
Mods Anthology (4CD) ©950
Network CD 2 510
Octamed Sound Studio v1 d 4 49390
Personal Paint 7.1 CD 449990
Photolite 660
p-0S PreRelease £ 790
Scala MM 400 CD - NOVINKA! 13990
Scala Plug In 1050
Sci-Fi Sensation Version Rel. 2 { 9400
Scene Xplorer - NOVINKA! © 290
Spectrum CD 1998 ©630
Superautos 94/95 & Studien 19120
Workbench Add-On Volume 1 560
World of Clipart Plus (2CD) 670
Zoom Release 2 450
Photo CD

Film Legenden ©270
Oldtimer ©270

Véechny ceny jsou véeiné DPH! Stovky dal$ich tituld na objedndvku!
Kompletni seznam programg najdete na nagich www slrankach www.javosofl.cz.
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Pfijmeni a jméno BB - - - ]
Ulice@p) [ _ )
N S S
Rodné éislol /| / e : “
Objednéﬁém si tyto Cisla Casopisu (pozadovand Cisla zakrouZkujte, minimaln€ 4ks)
(31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 |(37-48)[43-54]
Objednivam si Coverdisky k @t&. casopisum ~ (poZadovana &isla zakrouZkujte)

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48
Objedndvam si tyto Cisla AMIGA Review PD diskii (pozadovana &isla zakrouzkuijte)
(31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48|
Casopisy AR 13-30 si Ize lob_iednat pouze na dobirku - 1ks za 15,- K¢ (minimalné 5ks)
Zaplatil jsem | ) kusu Aniiga Review x 39,- K¢ tj.[ 1 K¢
Zaplatil jsem (12 ) kusii Amiga Review x 35,- K& j.(_ ) K¢

Zaplatil jsem [ ) kust Coverdiskiix 15,-K& tj.(_ JK&
Celkem | K& Zaplatil jsem () kusi APD diskii x 40,- K& tj.[_ ) K¢
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AMIGA Review Bazar

Amiga:

Amiga 1200 Infinitiv Tower - 6500 KC

Amiga 1200 Desktop Dynamite - 4700 KC

Amiga 1200 Magic HD 170 - 6600 KC

Amiga 1200 Magic - 5000 K¢

Amiga 1200 - 4600 KC

Monitory:

Commodore 1084S - 2900 KC

Phillips 8833Il - 3500K¢

Phillips 8833l - 2900KC

MicroVitec 1438 - 5000 K¢

Amiga 1438 - 5000 K¢

NEC Multisync 3D - 5000 KcC

Turbokarty / RAM karty:

1zzard 1220/28+4MB - tel.

izzard 1230IV+8MB - 4000 K¢

izzard 1260/50 - tel.

izzard PPC603e+/200/040 - 15900 KC

izzard PPC603e+/200/040 + 32MB - 19000 KC
izzard PPC603e+/240/040 + 32MB - 20000 K&
HD, CD-ROM, FDD:

HD 80MB - 500 K¢

HD SCSI 80MB -1200 K¢

HD 1.6MB - 2900 K¢&

Ext. FDD 3.5" DD - 1100 KC

Ext. FDD 3.5" HD - 2600 K¢

CD: Aminet 27 - 370, Aminet 28 - 370, AminetSet 7
- 900KC, Fresh Fish 7 - 190K¢, Meeting Pearls vol.1
- 190K¢, p.OS PreRelease proDAD- 300KC.

Hry CD32: Magic Island - 200K¢, James Pond 3,
Sleepwalker - 200K¢

Ostatni: Zorro BUS Z2 - 4000K¢, Graffiti - 1500K¢,
Blizzard SCSI kit - 3000K¢, CD32 MPEG modul -
5900K¢, Modem 14,4 - 1400KC, ATonce A500/Plus -
1900K&, Modem Microcom 28.8 - 2000Kc,
Videodigitizer FG24+zdroj - 3600 Kc, Vidi 12 -
1100K¢, STAR LC 24-10 - 1000 K¢, AlfaScan Plus -
1200K¢, AURA PCMCIA - 3800K¢

UJUJUJEUUJED

ATLANTIDA Publishing, tel. 02/375754 13-17 hod.

Soukroma inzerce

Prodej

Nabizim mnoho her a programG na Amigu 1200.
Na seznam si poslete disketu.
Jifif Nemecek, Zirovice 80, 350 02 Cheb 2

Prodam A2000, GVP 030/25+FPU +SCSllII, SCSI
HD 320MB, 9MB Fast RAM, OS 3.1, Flicker Free
Video + VGA monitor 14" color. Cena 10.000K¢.
Tel: 0166/424107

Paméf RK030, 1MB RAM + zaloh. hodiny 900 K¢,
pameét Amigy 500 - 512 KB + zal. hod. - 260 KC.
tel.. 040/35069 po 19 hod.

Prodam hry, programy a literaturu, pfevazne na
A500. Na seznam si poSlete disketu a 8,- znamku.
Jan Maly, Kout 266, 783 45 Senice na Hane, tel.:
0603/746336

Koupe

Doslo k Uniku dat! Shanim proto textury k Imagine
4.0 jako Fire, Sparkle a dal$i této rady. Dale mne
opustila nova verze programu Image FX a tak
koupim cokoliv od verze 2.0. Uvitam kazdy
nabidnuty program.

Milan Nebehay, Na dolikach 510, 274 03 Slany, tel.
0602/805921

Vymena

Vymeénim Amigu 600 za RK116 Blizzard 1230-IV -
MC 68030/50 MHz (nebo jinou kartu) nebo prodam
za 1800 K¢.

tel.: 040/35069 po 19 hod.

Ostatni

Koupim levné my$ nebo vymeénim za mys novou na
PC, prodam pamét RK030 pro A600 novou
nerozbalenou a klavesnici pro A500. Ceny dohodou.
Tel: 040/35069
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Predplatné v CR
V pfipade, ze mate zajem
0 predplatné naseho casopisu
AMIGA Review, coverdiskd,
nebo APD diskU postupujete na-
sledujicim zplsobem:

1. Vystrihnete a Citelne, nejlépe
halkovym pismem, vyplnte listek
s predplatitelskym kuponem pro
CR, ktery je natisten v tomto
cisle. Pri vyplhovani kupdnu
prosime venuijte, ve vlastnim za-
jmu, pozornost predevsim na vy-
plnéni vaseho rodného disla,
pod kterym budete zapsan
v nasi databazi predplatiteld.
Rodné cCislo téz slouzi k identifi-
kaci vasi platby. Na kup6nu za-
krouzkujte Cisla Casopisu, cover-
diskt a APD diskl, o které mate
zajem a typ pocitace, ktery vlast-
nite, nebo pouzivate. Ve spodni
casti kuponu vyplnte pocet ob-
jednanych Cisel, které vynasobte
cenou za Cislo. V pripade, ze si
objednate Cisla 37-48 nebo 43-
54, prvni fadku nevypliujte a vy-
pinte radku druhou, kde je vy-
hodnejsi cena za jeden Kkus.
Z4dné jiné kombinace u slev za
dvanact kusd, napf. 36-47, ne-
jsou pﬁpustné (neumoznuije to
distribuéni  program). Treti
a Ctvrty radek ve spodni casti ku-
ponu slouzi k vypocteni ceny ob-
jednanych disku.

Casopisy AR 13-30 si Ize objed-
nat telefonicky Ci pisemneé na
dobirku za 15,- KC/kus + pos-
tovne. Minimalni objednavka je
5 kusl. Tuto castku nehradte na
nas ucet!

CVD a APD disky si Ize predpla-
tit pouze spolecne s ¢asopisem.
2. Vyplnény kupdn zaslete na
adresu redakce, ktera je uve-
dena v tirazi.

3.a. V kterékoliv pobocce Ko-
mercni banky vyplnte pokladni
slozenku KB pro vklad na ucet.
Na slozence vyplnte, krome
osobnich udajl, nasledujici
udaje:

53502-071/0100
rodné cislo
rodné c¢islo

Cislo U&tu:
Rodné cislo:
Variabilni symbol:

POZOR - Na slozence KB vypl-
nujete rodné Cislo dvakrat, a to
do kolonky ,,Rodné Cislo®, ktera
slouzi bance a do kolonky , Vari-
abilni symbol”“, ktery slouzi pro
nasi identifikaci platby. Jelikoz
nam stale, i kdyz v malém po-
Ctu, chodi na ucCet penize bez
identifikace, tj. jejich odesilatele
marne cekaji na casopisy, zdl-
razhujeme jeste jednou: v ko-
lonce variabilni symbol musi byt
vyplneno vase rodné ¢islo!

3.b. V pripade, ze nemlzete po-
slat penize vySe uvedenym zpuU-
sobem, vyplnte slozenku typu
A na ucet adresata. POZOR - Ne-
posilejte penize slozenkou typu
C na adresu redakce. Na slo-
zence vyplnte nasledujici Udaje:

Penézni Ustavu: KB Praha 7
Nazev Uctu: ATLANTIDA,

Cechova 4,

170 00 Praha 7

Piedplatné AR CD

Cislo Uétu:  53502-071/0100
V. symbol: rodné cCislo

Kost. symbol: 0308

Slozenkou KB (podani penéz je
zdarma a doruceni rychlejsi),
nebo slozenkou posty, zaplatte
vami vypocitanou castku na ku-
ponu. V pfipade, ze na kuponu,
nebo v kolonce variabilniho sym-
bolu neuvedete vase rodné
cislo, nebude mozno vasi platbu
identifikovat.

Predplatné v SR

Distribuci Casopisu AMIGA Re-
view predplatiteldm na uUzemi
Slovenské republiky zajistuje od
poCatku roku 1997 vyhradné
firma

ABOPress, Vajnorska 134, 831
04 Bratislava, tel. 07/5253334

V pripade vaseho zajmu o pred-
platné kontaktujte tuto firmu, kde
Vam podaji dalsi informace.

Soukroma inzerce

K podani soukromé inzerce je
urcen kupon, ktery je vytistén na
predchozi strane. Krizkem do
ctvereCkl za vasimi nacionalemi
oznacte radky, ktere chcete
uvest jako kontakt do vaseho in-
zeratu.

Inzerce ve vsSech rubrikach je
placena a v rubrice Prodej nelze
inzerovat hardware. Ke kuponu
prilozte 4 kusy postovnich zna-
mek v hodnoté 4.60 K¢ (plati od
cisla 30).

V pripade, ze chcete zverejnit
radkovy komercCni inzerat, za-
Slete slozenkou na adresu re-
dakce 200,- K¢ za kazdy inzertni
kupon. Kopii slozenky prilozte ke
Kuponu.

Frrereee FErree edaialaaluiel FTres

REDAKENI RUBRIKA @

AMIGA Review Bazar
/bozi do komisniho prodeje je
prijimano dveéma zpulsoby.

1. Zbozi je dopraveno do sidla
firmy ATLANTIDA. Osobne tak Ize
ucinit v pondeli az Ctvrtek, mezi 13
a 17 hodinou. V kazdem pripade
(osobne i postou) musi byt termin
a obsah nabizeneho zbozi pre-
dem telefonicky oznamen a fir-
mou ATLANTIDA odsouhlasen.
Ke zbozi se prilozi nize otisteny
kupon (kopie). Zbozi dodavejte
vycistene, nejlépe v puvodnim
obalu. Na zadost majitele bude
zbozi kdykoliv okamzité vraceno.

2. Zbozi 1ze nabidnout k prodeii,
ale pfitom si ho nadale ponechat
v uzivani. Nabidku zaSlete na
otisteném kuponu, nebo ji Ize po-
dat telefonicky. Vase nabidka
bude evidovana a v pfipade za-
jemce budete vyzvani k dodani
zbozi. V tomto pripadé je nutné
uvest telefonni Cislo a cas, kdy
jste k zastizeni.

Poptavka na zboZ/

V pripade, ze mate zajem o koupi
starsiho pocitacCe Ci prislusenstvi,
mlzete se osobne, ale nejlépe
telefonicky informovat na mo-
mentalni nabidku. Firma ATLAN-
TIDA na uvedene zbozi neposky-
tuje zaruku, ale zbozi peclive tes-
tuje. Pfi osobnim prevzeti bude
zajemci zbozi predvedeno. V pri-
pade, Zze bude zbozi zasilano na
dobirku, bude reklamace uznana
pouze tehdy, jestlize se oznami
telefonicky firme ATLANTIDA do
dvou dnl od pfijeti zasilky. Na
pozdejsi reklamace nebude bran
zretel.

AMIGA Review CD je na Casopisu zcela nezavislé a i proto je Cislo-
vano od Cisla 1. CD vychazi cca. jednou za tfi meésice. Jelikoz nevy-
chazi pravidelne, nelze jej zakomponovat do programu na predplatné
casopisu. Predplatné na CD Jeiggedy naprosto oddélene od predplat-
ného AR a je zde jednodus$f post
z4dny kupon). AMIGA Review CD si
v CR zasnana nezavlsle na c

Seznam prodejen AR

vCD s Prana @Y Klub602, Martinska 5
e 0 to dopomée"é AllStar, Sumavska 19

platné AMIGA Review CD v CR postu-
@ sloZenkou ,C* Ceské posty (nelze slo- Amiga a PC shop, Cimické 166

Yenkou KB) na adresu firmy TIDA Publishing, Cechova 4, 170 Brno e Knihkupectvi Rysavy, Ceské 31
00 Praha 7, pnslusnou éastku “‘"cet objednanych C|sel x 190.- Kc) Ostrava Profesio. Hollarova 14
Plzen :
Hr. Kralové AGI HK, Rokytanského 169
§§RCD23mARCD2$ - - -
Na predni strané napiéte CITELNE Vas$i adresu a to véetné PSC. Pardubice Amlga Skore, T, eru 109
Prosime stavajici predplatitele AMIGA Review aby se drzeli vyse Havirov @ Javosoft, Svornosti 2
uvedenych podminek. Hlavng; pez Teplice SAT Elektro, Nam. Svobody
pro predplatné Casopist (Ca %e nekompromlsne prevedena na D&&IN BBS Plzeriska 9
Casopisy s CVD a APD); nezasliet penlze za casopls na adresu re- " ’
dakce (budou prevedeny na CD). Vime, Ze neni idedini provadét dve Domazlice . )
platby, ale do té tody, nez bude jasna peridiocita CD neni jiné feeni  PFibram Videostudio Fonka, Cechova 114
mozneé. e - - . v 7
Pro predplatné v SR kontaktuje pisemne Ci telefonicky firmu ABOP- Kopnvnlce s Animage SFUdJO’ P S; vlak. nadrazi
ress (telefon i adresa v tirdzi asopisu). Ostrov n/Ohr Krats, Staré namesti 18
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Kupte si nOVy arsi pocitac

Vykupujeme a prodavame nasleduijici poéitace
Amiga 1200 (Tower), Amiga CD32, Amiga 4000

a prislusenstvi k témto poéitaéim jako
monitory, turbokarty, pamétové karty, digitizéry,
Zorro sloty, skenery, zvukové karty atd.




