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Fox Publishing

P. O. Box 546, 111 21 Praha 1

nabizi za mimoradne nizké ceny:

Cena: bez dané - sdani
TISKARNY

STAR

9jehlickové:

LC 20 (A4) 6039,- 7247,-
LC 15 (A3) 9009,- 10811,-
24jehli¢kové:

LC 24-10 (A4) 8239,- 9887,-
LC 24-15 (A3) 12309,- 14771,-
Barevna 24jehlickova:

LC 24-200 Color (A4) 13079,- 15695,-
Inkoustova:

ST 48 (A4) 10109, 12131,-
Laserova:

LS 04 (A4) 27159,- 32591,-
NEC

24jehlickova P2+ (A4) 9999 -
EPSON

9jehlickova LX-400 (A4)  6589,-  7907,-
24jehlickova LQ-200 (A4) 10890,- 13068,-

Cena: bez dané -
MONITORY:
Commodore A2024

(flickerfixer, 15", ¢b.)
SALORA 15L35
(bar. TV 14" flatsquare)

SOFTWARE:

PageStream 2.0 (DTP)

ArPS2 ¢&s.fonty pro PStream
AMIGA report DISK 1.5

ACE (10 disket PublicDomain)
ACEII (10 disket PublicDomain)

LITERATURA:

Prikazy CLI (AmigaDOS)

DISKETY:

SONY 3,5"/830KB

23,-

NO-NAME 3,5"/880 KB 15,-

Na zboZi poskytujeme zaruku piil roku.

Dealertim nabizime vyrobky firem bsc a Hagenau Computer.

s dani

12 576,-
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4 890,-
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390,-
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18,-



OBSAH

Herni rubrika na strandch 23 az 30.

L

RN AR

—_—

AMIGA report 1/°92

w

11

13

16

18

19

23

35

38

41

42
45

47

438

49

50

Amiga Berlin ’92 a CeBIT

DTP

PageStream?2 - QuarkXPress

G.LIB

Trocha grafiky neuskodi

PRVYNI DOJMY

AMIGA 600, AMIGA 600HD

SOFTWARE

PowerPacker 4.0

MANUAL

Hardware a programovani

HRY

RodLand
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Project X

Secret Of Monkey Island

Oil Imperium

Shadow Of The Beast

MANUAL

DTP PageStream
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Sonix
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Kdyz disketa nestaci ...
IPY A TR

Rezervace paméti

Komfortni NewCLI

Krat$i ndzvy disket

Matematika v Basicu

Mazini obrazovky v "C"

ZER

PC EMULATORY

ATonce Plus

MONITOR PRO DTP

A 2021
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The Virus Expert V1.4

CENY V SRN

Bonanza
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Rozdelenie pamiti, Unix, Star LC-10

Colour, Commodore MPS-1250



UVODEM

Mili Ctenéri,

Opét se po néjaké dobé spolu setkdvdme
prostfednictvim Casopisu AMIGA report. Jak jste
si jist€ v8imli, zvysil se poCet stran a objevila se i
barevnd obélka. Informaci je samoziejmé také vic a
to vechno za docela prijatelnou cenu 39,- K¢&s. Rad
bych na tomto mist€ pod€koval viem clenim
redakce, diky kterym mohl takovyto cCasopis
vzniknout.

ProtoZe mdame vice stran, budeme nyni
potfebovat ve vétsi mife vaSi pomoc. Znovu se
obracim na ty, kdo mysli, Ze by mohli néco napsat
do Casopisu, aby se ndm ozvali. Také potfebujeme
pomoc s distribuci ¢asopisu. Pokud vite o obchodu
s poéitadi ve vaSem mésté, kde by se mohl prodavat
AMIGA report, dejte ndm prosim védét. T€Sime se,
Ze nidm aspori né€kdo z vés napiSe, ale ted uZ se

pustte do &tenf Easopisu.

Premysl Tvrdy
Séfredaktor

Informace pro predplatitele:

v

Predplatné 108,- K&s plati na tii ¢isla dopfedu a
automaticky se prodluZuje podle pivodniho
ujedndni. Novi zdjemci o pfedplatné naleznou
objednédvkovy listek na strané 9.
Harmonogram vydani dalSich Cisel:

2/92 - srpen
3/92 - fijen
4/92 - prosinec
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Séfredaktor:
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Distribuce:

Roz3ifuje PNS. Informace o pfedplatném pod4 a
objednévky pfijimd redakce. Objednévky do zahrani{
vyfizuje PNS, administrace vyvozu tisku, V Celnici 4,

110 01 Praha 1.

Cena:
39,- K&s

Piedplatné:
108,- K&s na tfi &isla.
Objedndvky vyfizuje redakce.

Adresa redakce:
AMIGA report
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AMIGA report je asopis nazévisly na Commodore
Business Machines, Inc. AMIGA je ochranné zndmka
firmy Commodore-Amiga, Inc. AMIGA report peclivé

kontroluje sprévnost udaji uvedenych ve ¢lancich,
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chybnych udaji &i tiskovych chyb.
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NOVINKY

AMIGA 600
AMIGA 600 HD

Novy potital z rodiny Amiga byl piedstaven na CeBITu *92,
Je men${ neZ Amiga 500, m4 zabudovany TV-modulitor a
prodévé se i ve verzi se zabudovanym harddiskem. Cena je
bez harddisku 900 DEM, s harddiskem 20 MB 1300 DEM.
Na levé strang polita¥e jiZ neni vyvedena sbmice, ale
konektor pro &ipové karty FLASH MEMORY CARD. Také
vnitin{ konektor pro roziifujic{ pam&t je zcela novy. Jinak
jsou technické parametry vét§inou shodné s Amigou 500 Plus.
Podrobny &ldnek o Amize 600 otiskujeme na Sestnicté stran&
Lasopisu.

Adresa:

Commodore Buromaschinen GmbH, Lyoner Str. 38,

6000 Frankfurt/M, 71, SRN

SPECTRACOLOR
250 000 barev

Spectracolor od firmy Oxxi je kreslici a animalni program,
ktery umf{ pracovat v reZimu HAM se viemi 4096 barvami.
Nyni se zafala prodévat nové verze, kterd umi pracovat v
rezimu HAM-E s 250 000 barvami. Abyste mohli v tomto
rezimu poracovat, musite samoziejm¢ mit grafické roz¥ifen{
HAM-E firmy Black Belt. Cena nového programu
Spectracolor pro préci v reZimu HAM-E je 100 dolart.
Adresa:

Oxxi Inc., P.O.Box 90309, Long Beach,

CA 90809, U.S.A.

BARVY OD bsc

Novinkou firmy bsc je grafické roziifeni FRAMEMASTER
pro Amigu 2000-3000, které umoZiiuje pracovat s obrazy ve
kvalit& 16,8 miliénd barev. Umi pracovat jak v norm& NTSC,
tak i PAL. Cena je v sou€asnosti okolo 2000 DEM,

Témer trikrdt levndj¥i je dvandctibitovd grafickd karta
COLORMASTER 12, kterd se d4 pfipojit i k Amize 500.
Zobrazuje sice “jen" 4096 barev, zato v¥ak ve viech reZimech
aZ do rozlifeni 768x580 bodd. Na kart€ je i video RAM o
kapacit® 1,5 MB. Cel4 karta se instaluje dovnitf Amigy na
misto &ipu Denise. Do Amigy 500 se tak jiZ nevejde
turbokarta, kterd pouZivé konektor procesoru.
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COLORMASTER 24

Posledni novinkou, urlenou pro Amigu 2000-3000, je
COLORMASTER 24, Karta obsahuje 3 MB video RAM a
umoZiiuje zobrazit 16,8 miliéni barev. Cena je piijatelnd -
1300 DEM.

Adresa:

bsc Buroautomation AG, Postfach 40 03 68,

8000 Maichov 50, SRN

IMAGINE 2.0

Nov4 verze vyborného grafického ray-tracing programu
obsahuje celou fadu vylep3eni, jako napiiklad jednoduchy a
pfesny zplsob prdce s pismeny, néhodné vybarvovéni
objektl, manipulaci s jednotlivymi body a dal¥i. Imagine 2.0
je k dostén{ za 800 DEM. BliZi popis piineseme v nékterém
z dal§ich vydéni AMIGA reportu.
Adresa:

Memphis Computer Produktion,
Rodheim v.d. Hohe, SRN

Gartenstr. 11, 6365

PAGE STREAM 2.2

Nové verze ziejmé& nejlep§tho DTP pro Amigu mé vzhled a
ovl4déni ve stylu nového operatniho systému 2.0. Hlavnim
piinosem je vysokd spolehlivost programu, ktery se nehrouti,
jako se to &as od Xasu stdvalo u pfedchozich verzi, Tém&f
viechny nedostatky byly odstranény, pfibyly nové funkce a
zvysila se rychlost programu. Novinkou je Hotlink - moZnost
komfortni spolupréce pfi pienosu dat z programu, ktery je
soufasng v pamé&ti (napf. graficky program nebo textovy
editor). Cena 200 dolarli neni za tento vynikajici DTP
pichnand.

Adresa:

DTM Werbung und EDV GmbH, Dreiherrenstr. 6a, 6200
Wiesbaden-Auringen, SRN

NEW DIMENSIONS
TECHNOSOUND TURBO

Zvukovy digitizér TECHNOSOUND TURBO se dodévé s
vlastnim programem, ale pracuje vyborn&€ i s programy



Audiomaster IV a Audition 4. Kvalita digitalizace je déna
frekvenci aZ 56 kHz monofonn& nebo 38 kHz stereo. Zvuky
se pfivadgji do digitizéru dvéma CINCH konektory piimo z
va3eho zesilovale nebo mikrofonu.
Adresa:

Memphis Computer Produktion,
Rodheim v.d. Hohe, SRN

Gartenstr, 11, 6365

KICKSTART 1.3
NEBO 2.0?

Pokud jste si koupili AMIGU 500 Plus, kterd pouZzivi ROM
se systémem Kickstart 2.0, rychle jste pfisli na to, Ze vdm
spousta star§ich programi nefunguje. Re¥eni nabiz{ firma
KCS: destitku s obvodem Kickstart 1.3 a piepinatem. Stali
vyjmout ROM 2.0 z objimky, misto ni zasunout desti’ku a
do nof vritit ROM 2.0. Piepinal umistite dozadu Amigy a
kdykoli budete chtit pouZivat stary program, stali pfepnout...
Za tento uZite&ny adaptér zaplatite 70 DEM, pokud by se jeho
vyroby ujala n&kterd firma u nés, vy3el by jedt€ o n&co
levngji.

Adresa:

KCS Computer Service GmbH, Salzdahlumer Str. 196, 3300
Braunschweig, SRN

A-TEAM
LEVNY HARDDISK

Novy fadi¢ harddisku AT-Bus nabizi firma Mainhattan Data
ve dvou verzich: Pro Amigu 500 nebo 2000. Karta je
autobootovatelnd pod Kickstartem 1.3 a 2.0. Dal8im kladem
je podpora RDB - Rigid Disk Block, standard Commodore.
Pienosové rychlost dosahuje s diskem Quantum LPS52 a% 1
MB/s. Jako u ka¥dého AT-Bus kontroléru lze pfipojit
maxim4ln¥ dva harddisky. Cena s diskem Quantum LPS52 je
600 DEM, s diskem Quantum LPS105 900 DEM,

Adresa:

Mainhattan-Data, Bismarckstr. 102, 6050 Offenbach, SRN

COMMODORE A
CESKOSLOVENSKO

Commodore se chystd ve v&¥{ mife proniknout na
vychodoevropsky trh. V leto¥nim roce m4 v pldnu oteviit
novd obchodni zastoupeni v Ceskoslovensku, Madarsku,
Polsku a SpoleZenstvi nez4vislych st4tl. Bude to znamenat
zejména roz¥ifen{ prodeje Amigy 500, které se jiZ celkem ve
sv&t& prodalo pfes tii miliény kusi.

(ptipraveno podle tiskovych materidlii)
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VELETRH

AMIGA Berlin’92

nepovedeny veletrh

Po lotiském udsp&chu vystavy AMIGA
’91 se opét letos konala v Berlin& tato
prodejni vystava pro viechny fanousky
potitatli AMIGA. Probéhla ve dnech 2.
- 5. dubna 1992 v hale 1 a 2 berlinského
vystavi§té, AMIGA Berlin sliboval
viem zdjemcim moZnost ziskat
informace 0 novém hardwaru, softwaru
a literatufe pro Amigu s moZnosti vie
potiebné nakoupit za sniZené veletrZni
ceny. Poprvé se spoledn€ s AMIGA °92
konal i ENTERTAINMENT °92, coZ je
novy veletrh, na kterém bylo v3e kolem
potitalovych her od Amigy pfes Atari,
Atari Lynx, Nintendo, Segu aZ po hry
pro IBM PC. Vstupné na ob€ vystavy
&inilo 17,- DEM (=cca 300 K&s).

Zklamani

PrestoZe pofadatel sliboval u&ast
piibliZn& stovky vystavovatli, zely
vystavni haly prdzdnotou. NapoZitali
jsme pouze 61 firem, z nichZ v¥ak
vétSina byli bezvyznamni obchodnici. Z
v&ich vyrobci jsme potkali stdnky
firem bsc, Kupke, Masoboshi, Maxon,
PBC, Supra a Vortex. Chyb&ly naopak
takové znalky, jako napf. 3-State,
Hagenau Computer, Pulsar a dokonce
Commodore! Ze by viechny tyto firmy
zkrachovaly?

To jsme se nedozv&déli, protoZe misto
piijemného tiskového centra pro
novinéie, zndmého z jinych vystav, zde
byl jen odlehly stdnek se sleCnou,
nabizejici prospekty, které nikdo
necht&l. Dalsi ranou, kterou byl kaZdy
amigista zasaZen, byl velky stdnek
ATARI, umistény na atraktivoim mist&.
Pfijmout 1ze snad jen vysvé&tleni, Ze se
u&astnil hernf &4sti vystavy
ENTERTAINMENT se svymi hracimi
automaty ATARI ST, TT, LYNX,
Portfolio a pod. Ve srovnéni se viemi
piedchozimi AMIGA vystavami byla
tato nejuboZeji a hustotou névit€vaiki
na metr se dala piirovnat k
Ceskoslovenské vieobecné vystavé.
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bsc

Tato firma dominovala jistym
zpisobem celé vystav&. Méla sice jen
maly stédnek pro obchodni setk4nf, kde
nebyly Z4dné vyrobky ani vystaveny,
oviem skoro na viech ostatnich
stdncich riznych obchodnik jste se
mobhli setkat s emblémem bsc a
rozséhlym sortimentem této firmy, kam
patii napi. harddisky i samotné
kontrolery (Oktagon), grafické karty
(FrameMaster, ColorMaster12,
ColorMaster24), paméti, my3i aj. K
novinkdm této firmy patii ScanKing,
handyscaner ve variantich pro viechny
typy Amigy za 498,- DM v&etné OCR
software. Pro uZivatele DTP je nejve&tsi
zajimavosti bsc FontDesigner. Je to
zatim jediny skuteny editor
vektorovych fontll pro Amigu, ktery
umoZiiuje nejen vektorové pismo nahrét
a upravovat, ale i snadno vytvéfet zcela
nové fonty,

VIV, VvV
Priste
Dal3i veletrh bude na podzim v Koling&
nad Rynem, poiadatelem op&t AMI
Shows Europe s.r.0.) a po posledni
zku3enosti s touto akci vdm ji mohu
srde¢né nedoporutit. Je docela moZné,
Ze na ni budou kromé& Atari také
Smoulové a véci pro Amigu budou v
rozsahu stejném, jako v kterykoli den v
roce v prvanim obchod€ s politali za
hranicemi (nebo i u nés). A ty z vés,
kdo mysli, Ze se d4 na veletrhu nakoupit
levngji, musim ujistit, Ze za m&sic se
vétSina vyrobku prodév4 za stejn& nizké
ceny jako na vystavé,

-PT

CeBIT '92
Hannover

Nedostatky naopak netrpél CeBIT'92,
hlavnl mezindrodn( veletrh pod&ftadd,
ktery se konal 11. - 18. bfezna 1992 a
navétivilo ho 630 tislc navstévniku.
VétSina z nich byla z Némecka, ale
zmény podmfnek na vychodd a
rozrustajicl se trznl hospodarstvl rovnéz
znacng ovlivnily rist poétu navstévniki
z Ceskoslovenska, Polska a SNS. Z
celkového podtu asi 95 tislc
navitévnika, ktefl phisli z ciziny,
pochézelo jiz 11 tisfc z vychodnf Evropy.

Vyvoji v oblasti osobnfch po&ftatd
dominuje stéle se zlep3ujfcl ergonomie
jak v software, tak také v hardware.
Pokraduijfcf miniaturizace v3ech
komponentld zasahuje nyn( také do
vstupnfch a vystupnfch zaffzenf, jako
napf. novd Pen technologie. Software
se stava stéle "inteligentn&j$f a otevira
si nové oblasti pouzitl, jako zpracovan(
feli, pfsma a obrazl. Vysoce vykonné
notebooky s moznostf pfipojen( na fax a
modem a pfenosné tiskarny vytvarejf
kancelafe o rozmérech aktovky.

Trend, ktery naznaloval jiZ
poslednf rok, se na letodnfm CeBITu
jasné& potvrdil: multimedia a integrované
pracovidtd pro zpracovan( dat a
telekomunikaci. Shrnout Ize obojf pod
pojem "integrace médif". V letodn/m
roce snad nebylo jediného oboru na
veletrhu, ve kterém by nebyly vyrobky
vystaveny ve znamenf multimédif.
Jednalo se &asto o Cistd predvadéce
zaffzenl, kter4 vSak 3irokému okruhu
néavstévnikl umoznila uvidét to, co se v
nejblizsfch letech stane realitou. Je to
vieobecnd novy zalatek obrovského
trhu devadesétych let.

Po Uspé&chu letodnf Gdasti Finska
a Norska na 4.INTERNATIONAL CeBIT
FORUM, bude se pif3tl forum zabyvat
intenzivng stfedo- a vychodoevropskymi
staty pod heslem "5.INTERNATIONAL
CeBIT FORUM WITH EASTERN
EUROPE".

CeBIT '93 Hannover se bude
konat od 24. do 31. bfezna.

(zpracovéno podle tiskovych materialu)
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EXCALIBUR - nejétenéjsi herni mésicnik v CSFR

V Excaliburu najdete navody, planky a hodnoceni nejrozsifenéjsich a nejlepsich her Excalibur je pro hrace Amiga - her
nepostradatelny. Jestlize zatim nepatiite mezi ty stastlivce, ktefi jiz Excalibur procetli, nenechte si ujit tuto dnesni skvélou prilezitost!
Nabizime Vam prostiednictvim kuponu nejen starsi ¢isla, ale piedevsim PREDPLATNE za extrémné NIZKE CENY - 1 ¢islo za pouhych 14
Kés (). Od pristiho éisla je totiz doporucena prodejni cena 24 Kés a predplatné jiz brzy se také zvysi na 24 Kés. Vyuzijte proto
dnesni jedineénou §anci, usetrite tim spoustu penéz. SMS, U Pergamenky 8,170 00 Praha 7.

AMIGA MAGAZIN - Vas mnohonasobny zisk

Amiga Magazin obsahuje mnoho zajimavych a cennych informaci, které jiz nemusite pracné shanét a tim Vam pomtze usetfit cas a
zvysit osobni prestiz. Inzerce ruznych firemi étenara Vam usetii spoustu penéz, ktereé byste zaplatili jinym, drazsim prodejcum. Amiga
Magazin Vas informuje o ruznych vystavach a prednaskach, kterych se muzete zacastnit a ziskat tak dalsi dulezité informace. V
Amiga Magazinu jsou ¢tenarské soutéze s mnohalisicovymi vyhrami. Amiga Magazin sloji nyni 19 Kés. Od dalsiho Cisla je doporucena
prodejni cena 29 Kés. Piedplatitelska cena je zalim 19 Kés. Kupon zaslete co nejdfive firmé SMS, U Pergamenky 8,170 00 Praha 7.

...Vite na kolik mé pfijde Vas Excalibur a Amiga Magazin? | ——— :
Asi na 50 korun ¢s. A ptate se proé. Protoze aékoliv Osltrava je veliké mésto, Vase || AMIGA MAGAZIN DISK No.1
¢asopisy dostanu koupit pouze v Technické knize, a jizdné tramvaji mé stoji 6 Kcs. .
Neustale musim dojizdét do Ostravy a ptat se: MATE ... ? A odpovéd zni: JESTE * Diskmaster 3.0 (PD)
NEPRISLO anebo UZ NEMAME... Zdenék Orsulik, Ostrava-Dubina * Zerovirus Ml + nejnovej i
..Maji-li jakékoliv véci svoji sebemensi nevyhodu, vétsinou | Brain Elle od naseho

se to zatajuje! Ve Vasem pfipadé ma EXCALIBUR jen jedinou nevyhodu, se kterou se | . =

tajit NEmusite! Glovék ho ma behem necelé hodinky kompletné PRECTENY a nedockavé . f_i’,°"§§r$,‘§f§‘é,2r'f2 r%;e:('j'i‘;{]a
vyhlizi v PNS dalsi mésicnik! Antonin Bene$, Nachod-Béloves 98 dla. Saliouaks)
...Musim véak konstatovat, Zze se opravdu jen objevuje, zc *néko"kyzpa..' ; Y

5 : el et s . o T ; jimavych objektu do
je to viceméné stésti, kdyz se mi ho podafi sehnat. Prochazim cestou do prace a z Real 3D
prace kazdy den vSechny dostupné PNS a prodejny lisku a s napétim ocekavam. kdy se programu Hea

objevi dalsi &islo Vaseho asopisu. Pak ho koupim a mam silny pocit, ze bylo prvni a ||| * modul dohudebniho programu
posledni. A tak se raduji, ze patiim mezi ty. ktefi se mohou zacist do prvnich fadka.. | SOE_I‘ndtracker :
Roman Kotyra, Karvina-Hranice | *mnoho dalsich utilit a programku

...V Brné neni éasopis vubec k sehnani, ze jsem se k nému dostal

nahodou od jednoho kamarada, ktery ho koupil v Praze... Lukas Pelikan, Brno Od zahranicniho partnera mame

: prislibenou vyrobu i dalSich disket.
Podle Vasich ohlast mizi Amiga Magazin a EXCALIBUR zc || Bude-liodiskety dostatecny zajem,

stankd PNS (pokud se tam vibec objevi) rychlosti blesku, takze se k mnohym z Vés ani || zacéneme s jejich distribuci. Objed-
nedostane. A to jste jesté nevidéli nova. letosni cisla, ktera jsou jesté mnohem || navku naleznete jiz v pristim Amiga

lakavéjsi! Z Vasi sance sehnat tyto éasopisy se stane jistota, kdyz si Excalibur a Amiga | Magazinu. Predbézna cena 39 Kcs.
Magazin predplatite piimo u firmy SMS, U Pergamenky 8,170 00 Praha 7. . e

Predplatne
spolehlive

Nas novy zpusob pied-
platného obchazi VAKUS
i banku, ¢imz se podstatné
zvysuje spolehlivost a
rychlost platby. Platbu
realizujte slozenkou typu
C piimo NA ADRESU
VYDAVATELE, tj. PCP box
414, 111 21 Praha 1. Podaci
listek nezasilejte. Vyplné-
nou slozenku Vam posle
firma SMS na zakladé Va-
Seho objednavaciho kuponu. (i

b

| P QoL pED o
~|Am

iga. Atari ST, IBM-PC a Archimedes

méslo/posla podpis

zaslani kuponu na korespondenérim listku na adresu: SMS, U Pergamenk

i =




Udgend Stendii,

Cba)oie}ite sC ne;}ée}_as' . Casoypcs
pro uiéua«fele Amégy,
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DTP

PageStream2 ...

Konkurence pro Quark XPress? Za nejlepsi DTP systém je v§eobecné povaZovdn
pocitac Apple Macintosh ve spojeni s programem Quark XPress. Amiga byla
doposud v oblasti DTP odsouvdna na okraj.

S pFichodem nové verze Page Streamu se vSak hodné zménilo ...

PageStream

Byl poprvé uveden v roce 1988 a na-
bizen hned pro vSechny hlavni typy
pocitact. Podle firemnich informaci
nebylo v této cené lepsiho systému.
Pfes fadu nedostatkt prvni verze byl
pro Amigu prvnim DTP, se kterym se
Jiz dalo néco udélat. Na slu$né drovni
jste mohli vytvaret Casopisy, noviny,
broZury, knihy, vizitky, atd. Jako
kompletni systém umoziioval psani,
ilustraci, sazbu a tisk. O Page
Streamu jste si mohli predist jiZ

v pfedchozich AMIGA reportech.
Nyni s¢ na schopnosti programu po-
divame podrobné a jcho moZnosti
ukdZeme na srovniani s Quarkem
XPress. Na strané 31 naleznete ry-
chlokurs ovladani PageStreamu, kte-
ry vas nauci zaklady prace s timto
programem tak, abyste mohli hned
vytvaret jednoduché dokumenty.

Verze 2

po verzich 1.6 a 1.8 pfinasi firma
Soft-Logik verze 2.0 a 2.2 - DTP pro
devadesata 1éta, ohlaSuje velkolepé
Deron Kazmaier, president firmy

a autor programu v jedné osobé.
Pocinaje PageStreamem 2.0 mate

k dispozici AGFA Compugraphic,
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Adobe Type 1 a Soft-Logic pisma.
A prav€ moZnost pouZiti téchto pro-
fesiondlnich fontd jsou hlavnim po-
krokem nové verze, kterd posouva
Amigu dopfedu.

Fonty

Star§i verze PageStreamu pouZivaji
vlastni Soft-Logic vektorové fonty.
V dobg, kdy jiné DTP pro Amigu
pouZzivaly bitmapové fonty zubatych
tvaru (jako PageSctter), nebo naopak
sice perfektni postscriptové fonty,
které se v3ak nedaji tisknout na oby-
¢ejné tiskarné (Saxon Publisher), byli
majitelé PageStreamu nadSeni. U nds
si fada uZivatel tyto fonty pfedélala,
aby mohli pouZivat vlastni kompletni
abecedu. ZkuSenému oku vSak ne-
uniklo, Ze tyto fonty nejsou stile to
pravé. Stacilo vytisk z PageStreamu
porovnat napf. s kniZni sazbou.
Pocinaje verzi 2.0 v§ak miZete po-
uZivat nékolik zcela odliSnych systé-
ma fonth a vybrat si podle libosti:

PageStream Fonts

- to jsou staré znamé fonty z pied-
chozich verzi. Je jich celd fada a né-
které byly pfedélany i do eStiny

a slovenStiny. Jejich vektorovy popis

je uloZen v souboru s koncovkou
DMF, bitmapové obrazovkové sou-
bory poznite podle ¢isla, oznacujici-
ho velikost v bodech (14, 24,...).

V souboru s koncovkou .FM jsou
uloZeny informace o $ifkdch znaka

a mezerach mezi nimi. Pokud mate
pfipojenu postscriptovou tiskdrnu, ty-
to fonty se automaticky nahraji do je-

ji paméti ve formatu ckvivalentnim

s Adobe Type 3. Pokud ov§em mite
na disku nahrén pfislu§ny soubor

s koncovkou .PSF, bude tiskarna
pouZivat vlastni fonty.

AGFA Compugraphic Fonts

- tento standard pouZiva také znamy
DTP Calamus firmy ISD pro Atari
ST a nabizi se tedy otdzka pfevodu
font s naSi abecedou z Atari do
Amigy. BohuZel v§ak fonty obsahuji
licen¢ni kod, ktery tento pfevod zne-
moZiuje. Compugrafic fonty nejsou
kompatibilni s postscriptem, aviak
PageStream obsahuje ckvivalentni
soubory, které umoZni tisk na post-
scriptové tiskdarné. Fonty s prefixem
CS. obsahuji §itky znakd identické
k postscriptu. Fonty s prefixem SL.
(Times, Triumvirate) nahrazuji pu-
vodni pagestreamovské Tyme a Helv
a jsou nyni uréeny pouze pro post-

ark XPress
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DTP

palu (kerning
maximaini pocet str
TIFF, MacPaint.

Nekteré rozdiy:
Nejmensi velikost pisma - 0.
Nejvets velikost pisma
Rotace grafiky

Srovnéni PageStreamu s DTP Quark XPress (pro Macintost

script. Pokud chcete pouzivat tiskar-
nu Apple Laserwriter, musite mit na
disku pfisluSny soubor .PSF (napf.
SLTimes.PSF).

Adobe Post Script Type 1

- PostScript je jazyk popisu stranky,
ktery pouZivaji ncjkvalitnéjsi lasero-
vé tiskdrny a osvitové jednotky.
Poznilte je podle souboru s koncov-
kou .AFM. Tento soubor poskytuje
zdarma firma Adobe a jeho funkce
spocivd v tom, 7Ze Fekne tiskarné, aby
pouZivala své zabudované Adobe
PostScript fonty. JestliZe cheete, aby
si tiskdrna nahrdila fonty z Page-
Streamu, musite mit na disku nahrdn
pfislusny soubor s koncovkou .PFB.
Soubor s koncovkou .ABF obsahuje
bitmapové fonty pro obrazovku.

Adobe Post Script Type 3

- podobné jako pfedchozi, jsou viak
vZdy nahriviany do tiskarny jako cx-
terni (download) a nelze je zobrazit
na obrazovee (PageStream pouZije
pro zobrazeni jiné podobné). MiZete
si koupit fonty urc¢ené pro PC, ST ne-
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bo Amigu a pfimo je pouZivat v nové
verzi PageStreamu. Fonty Macintosh
Postscript Type 1 a 3 je potfeba nej-
prve pievést do formatu IBM Post-
script Type 1 a 3, obrazové fonty
Macintosh Bitmap Screen do Adobe
Binary Format (.ABF). Pomohou
vam pii tom programy FC, FixFont

a MakcMac, dodavané spolu s Page-
Streamem. PageStream2.0 umi praco-
vat s fonty IBM Postscript Type 1,
PageStrcam2.1 i s fonty Type 3

a .ABF pro rychlejsi vystup na obra-
zovku.

Quark XPress

Na zavér jsme si pripravili tabulku,
ktera srovnava Page Stream s tim
nejlep§im, co v soucasnosti v této
oblasti jc — programem pro Apple
Macintosh. Délaji se s nim napf.
Lidové noviny nebo REFLEX. Jedna
véc je viak srovndni programu a jina
srovnani hardwaru s ohledem na da-
nou aplikaci. I kdyZ moZnosti obou
program vypadaji v tabulce podob-
né, je zasadni rozdil, jestli budete
pouZivat Amigu 500, Amigu 3000,
Macintosh IIfx nebo Classic. A zda
k nému mate pfipojen monitor

s uhlopfickou 9, 14 nebo 20 palci

a frekvenci 50 nebo 70 Hz. Ale kdyZ
vezmete v tvahu pofizovaci cenu, ne-
dopadne Amiga vibec Spatné, zejmé-
na pokud ji nechcete pouZivat jen na
DTP, alc také na hudbu, grafiku,
hry...

Literatura:

DTP profesiondlné, AMIGA report 1/91,
Fox Publishing 1991

Page Stream Manual, Soft-Logik
Publishing Corporation 1988-90

Quark XPress Reference Manual, Quark,
Inc. 1986-91

Compugraphic fon
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G.LIB

V tomto a v dalSich cldancich se budeme zabyvat zdkladnimi i specidlnéjsimi grafickymi
funkcemi Amigy, které umozriuji uZivateli vytvoFit program s efektivnim ovldddanim grafic-

kého vystupu.

Trocha grafiky nikomu neuskodi (1)

hodnoceny kvality pocitade, jsou
jeho grafické moznosti, tzn. jednak
rozliSeni grafiky, pocet barev, vztah
mezi rozliSenim a poctem barev, moZ-
nost pouZiti sprajti, ale i rychlost, s ja-
kou je pocita¢ schopen s grafickymi in-
formacemi manipulovat. I tvlirci Amigy
sc snaZili dosdhnout optimdlnich hod-
not vicch téchto parametrt. Vysledkem
jejich préce je graficky systém, ktery sc
velmi bliZi grafickym schopnostem po-
¢itath tfidy ,,graphics workstation*.
Cela filozofic systému je zaloZena na
velmi silné hardwarové podpofe (gra-
ficky koprocesor, blitter), kterd umoz-
fiuje dosdhnout vysoké rychlosti zpra-
covani grafické informace. JeSté véEtsi je
viak softwarovd podpora, kterd posky-
tuje zna¢ny komfort pfi obsluze grafiky
a snaZi sc¢ vytvorit ,,uscr friendly* roz-
hrani mezi programdtorem a hard-
warem lak, aby programator nebyl od-
razen relativni sloZitosti obsluhy grafi-
ky na ncjniZsi drovni a ncmusel znat
vSechny podrobnosti této obsluhy. Pri
psani programu pak staci volat jednotli-
vé funkce této softwarové podpory a ty
jiz samy komunikuji s grafickym hard-
warcm. VSechny funkce, pfipadné pro-
gramy, budou popsiny konvencemi
programovaciho jazyka C.

(Pro praci ve strojovém koédu MC68000
jsou u jednotlivych parametrti funkci
uvedeny registry, pres které se predava-
ji hodnoty parametrt do funkce, a off-
set pro volani funkce, kterd se pak vola
instrukci JSR offsct (A6), kde v A6 je
bizova adresa grafické knihovny. Po
volani funkce je v DO hodnota, kterou
funkce vraci.)

chnim z kritérii, podle kterych jsou

Knihovna

VSechny grafické funkce jsou soustie-
dény do specidlni programové knihov-
ny s nizvem graphics.library. V piipa-
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Milan Votava

dé, Ze tuto knihovnu chceme vyuZivat,
Jji musime nejdfive ,,otevfit", tzn. ziskat
adresu, kde je tato knihovna v paméti
umisténa, coZ provedeme systémovou
funkci OpenLibrary(), kterd je soucdsti
zdkladni systémové knihovny
(excc.library, ve strojdku:

MOVE.L #4, A6;

MOVE.L (A6),A6;

JSR -552(A6) ):

GfxBase =
OpenLibrary("graphics.library",Verze)
Al DO

Timto volinim sc otevic grafickd kni-
hovna, jejiz verze je vySSi nebo rovna
verzi, kterd je uvedena v proménné
Verze. GfxBase po volani obsahuje bi-
zovou adresu grafické knihovny (ve
vétSiné C kompilert musi byt promén-
nd, do niZ je umisté€na tato adresa, po-
vinné nazvana GfxBase, a to proto, aby
i sam kompiler znal tuto adresu). Ve
skute¢nosti tato adresa neukazuje na za-
Citck  knihovny, nybrZ na strukturu
GfxBasc, kterd obsahuje zdkladni udaje
o souCasném stavu grafického vystupu.
Pfed touto adresou jsou uvedeny adresy
vSech funkei v paméti ROM. Nyni jiz
miZeme vyuZivat viechny funkce gra-
fické knihovny.

Struktury

Na zacdtku si popiSeme funkce, které
nam umozZiluji celkové predefinovat (o,
co vidime na obrazovce monitoru.
V souvislosti s tim si musime popsat
nékolik struktur, které popisuji to, co se¢
ma zobrazovat, a které jsou spojeny do
fetézcee podle své duleZitosti (tvar struk-
tur je definovan v souborech v dirckto-
rafi include/graphics/ kompileru C).

View
Tato struktura pfedstavuje vrchol toho-

to feté€zce a reprezentuje vse, co vidime
na obrazovce. Pro nds jsou uZite¢né
pouze polozky DyOffset a DxOffset,
které ndm umoZiuji pohybovat obra-
zem v obou smérech . S témito poloz-
kami se napfiklad pracuje v programu
Preferences, kdyZ si centrujeme obraz.
Déle zde najdeme odkaz na dalsi struk-
turu ViewPort a poloZku Modes, kdc se
nastavuje reZim zobrazovani.

ViewPort

Tato struktura koresponduje s jednou
,virtudlni obrazovkou, kterych miZe
byt vice, kazda s jinym rozliSenim, po-
Ctem barev a dal§imi parametry. KdyZz
mySi pohybujeme jednotlivymi ,,0obra-
zovkami nahoru a dold, pak vlastné
nepfimo  ménime obsah  polozky
DyOffset pravé v této struktuie, kterych
je presné tolik, kolik je i téch ,,obrazo-
vek®. Stejné jako ve View i zde je po-
lozka Modes, jejiZ obsah definuje typ
zobrazeni (nastaveni nizkého a vysoké-
ho rozliSeni, prokladaci reZim atd.). Do
poloZzck DWidth, resp. DHeight vkla-
dame Sifku, resp. vySku ,,obrazovky*.
Této struktufe jsou podfizeny nasleduji-
ci dvé€ struktury:

ColorMap

Zde jsou umistény vSechny informace
0 poctu barev a tyto barvy jsou zde
i namichany. V3e vSak plati pouze pro
nadfizeny ViewPort.

RasInfo

Tato struktura ukazuje na dalsi struktu-
ru BitMap, pri¢em?Z polozky RxOffset,
RyOffset ukazuji, jaka pozice podfize-
né bitmapy se zobrazujc do levého hor-
niho rohu ViewPortu, ¢imZ umoZiiuje
skrolovat bitmapu. Je zde také odkaz na
dal3i Raslnfo, ktery je vyuZit pfi speci-
alnim modu DualPlayField, o kterém si
povime pozdé;ji.
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BitMap

Tato struktura piedstavuje nejniZsi stu-
pefi fetézce, protoZe obsahuje adresy
zaCatkd rezervované (alokované) pamé-
ti - bitmapy, kterd specifikuje barvu
jednotlivych pixeld, a kterd je zobrazo-
vina koprocesorem na  monitoru
(vSechny funkce, které néco vykresluji
na obrazovce, pracuji pravé s touto pa-
méti). Adresy jsou umistény v poloz-
kich Planes[], jcjichZ pocet, uvedeny
v poloZce Depth, je zavisly na poctu
barev, ktery je navolen v tomto
ViewPortu (2 = 4 barvy atd.). Nyni si
popiSeme funkce, uréené k manipulaci
s témito strukturami.

Funkce

InitView ((struct View *)V)

-360 Al

Inicializuje strukturu typu View, na kte-
rou ukazuje V, na zdkladni hodnotu
(v8¢ rovno nule, DyOffsct = 44,
DxOffsct = 129). Struktura musi jiz
existovat v paméti (funkce ji nealoku-
je). Je nutno pripojit ukazatel na
ViewPort. ;

InitVPort ((struct ViewPort *)VP)
-204 A0

Inicializuje strukturu typu ViewPort, na
kterou ukazuje VP, na zikladni hodnotu
(v8e rovno nule). Struktura musi jiZ cxi-
stovat v paméti (funkce ji ncalokuje). Je
nutno pfipojit ukazatel na RasInfo a na
ColorMap, pfipadné na dalsi ViewPort.

InitBitMap ((struct BitMap *)BM,
Hloubka, Sitka, Vyska)

-390 A0

DO DI D2

Inicializuje strukturu typu BitMap, na
kterou ukazujec BM, na zdkladni hodno-
tu (podle zadanych rozméra bitové ma-
py, Hloubka definuje pocet zobrazova-
nych barev - pocet barcv = 2 umocnéno
na Hloubka). Struktura musi jiZ cxisto-
vat v paméti (funkce ji ncalokuje). Je
nutno pfipojit ukazatcle na jednotlivé
aseky vidcopaméti (Plancs), ziskané
funkci AllocRaster(). Bitmapa nemusi
mit stejné rozméry jako ViewPort, mi-
Ze se zobrazovat pouze Cdst bitmapy
(od pozice dané v RasInfo.RxOffsct,
RyOffset)

(struct ColorMap *)CM =
GetColorMap (PocetBarev)

-570 DO

Inicializuje a alokuje strukturu typu
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ColorMap, na kterou vrati ukazatel
v CM (je-li rovno nule, neni dost pamg-
ti). Inicializuje podle poctu vyZadova-
nych barev. Na adresu, kam ukazuje
poloZka ColorTable, je nutné umistit ta-
bulku nadefinovanych barev (ve formé
3 slozek - Cervend, zelend, modrda -
0xRGB kde R,G,B je 0x0-0xF, OxF ne-
jintenzivngji).

Adr = AllocRaster (Sitka, Vyska)

-492 DO DI

Alokuje vidco pamét (rastr, v CHIP
RAM) pro koprocesor, jednotlivé bity
koresponduji s pixely na obrazovce.
Rozméry rastru jsou totozné s rozméry
pfi voliani InitBitMap(). Pridélend pa-
mét neni vynulovana. Adresa alokova-
né paméti je v Adr a je-li rovna nule,
pak neni dostatek paméti pro alokaci.

MakeVPort ((struct View *)V, (struct
ViewPort *)VP)

-216 A0 Al
Vytvorii ¢asteCny program pro koproce-
sor, ktery zabezpe¢i zakladni zobrazeni
tohoto ViewPortu (VP). V obsahuje ad-
resu nadfazeného Viewu. Adresu toho-
10 programu umisti do polozky V->
Dsplns. Jestlize V-> ColorMap = 0, pak
pouZijc systémovou ColorMap. Pfi
DualPlayFicld mdédu musi existovat
dve struktury RasInfo, které jsou spoje-
ny poloZkou RasInfo.Next.

MrgCop ((struct View *)V)

-210 Al

Vytvofi hlavni program pro koprocesor
tak, 7c¢ spoji vSechny dil¢i programy
(zobrazovaci, pro sprajty a uZivatelsky -
vysvdtleni  pozdéji) z jednotlivych
ViewPortu, podfizenych tomuto View,
do jediného, jehoZ adresu zacdtku umis-
ti do V->LOFCprList, pfipadn¢ i do
SOFCprList (Interlace). Poté miZe za-
¢it zobrazovini tohoto Viewu funkci
LoadView().

LoadView ((struct View *)V)

-222 Al

Pridéli hlavni program, reprezentovany
timto  Viewem  (V->LOFCprList,
SOFCprList), koprocesoru, ¢imZ nasta-
ne zobrazovani podle tohoto programu.
Program je  vytvofen funkcemi
MakeVPort(), MrgCop().

BltClear ( Adr, Velikost, Modus )

-300 Al DO D1

»Celkem® rychle nuluje dsek CHIP
RAM paméti (jak nazev sam napovida,

pomoci blittru), jehoZ zacatek je v Adr
(suda adresa). MnoZstvi bajti, které se
ma vynulovat, miZe byt zadan dvéma
zpusoby a to hodnotou bitu 1 v Modus:
0 => Velikost udava sudy pocet bajtu,
které se¢ maji vynulovat.

1 => Hornich 16 biti Velikosti uddva
pocet fadka (max.1024), dolnich 16 bi-
ta  pocet bajth v jednom fadku
(max.128).

Je-1i nastaven i bit 0, pak funkce Ce-
ki, dokud blitter nevynuluje celou
oblast, jinak blitter nuluje nezévisle na
naSem programu.

FreeRaster (Adr, Sitka, Vyska)

-498 A0 DO D1
Vraci do systému (dcalokuje) CHIP
RAM  pamét  ziskanou  funkci

AllocRaster(). Velikost oblasti je spo-
Stena z Sitky a Vysky, adresa zaditku
je v Adr.

FreeColorMap ((struct ColorMap *)CM)
-576 A0
Dcalokuje pamét ziskanou
CM=GetColorMap().

funkci

FreeVPortCopLists ( (struct ViewPort
il

-540 A0

Dealokuje pamét viech dilCich progra-
mi  koprocesoru tohoto ViewPortu
a nuluje polozky Dsplns, Sprins,
ClrIns, UCoplns.

FreeCprList ((struct CprList *)CL)
-564 A0

Decalokuje pamét pro hlavni program
koprocesoru, jehoZ adresa je v CL (byl
ziskéan funkci MrgCop()). Nejcastéji se
jedna o program View.LOFCprList.

FreeCopList ((struct CopList *)COPL)
-546 A0

Dealokuje pamét dilc¢iho programu pro
koprocesor, jehoZ adresa je v COPL.
Nejcastéji  se jednd o  program
ViewPort.UCoplns.

Program

Nyni si uvedeme program v Cécku, kte-
ry vyuZiva té€chto funkci. Jedna se pou-
ze o skelet programu, nebot pouze pre-
dcfinuje obraz, pak Ceka 20 sekund
a nasledné se obnovi stav pied spusté-
nim tohoto programu. V nasledujicich
dilech budeme tento program dopliio-
vat, pfipadn& ménit, abychom si de-
monstrovali vliv a pouZiti dalSich funk-
ci.
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G.LIB

“#include ,viewport.h*
/* Deklaréni ¢ast */
struct View v,*StaryView;
struct ViewPort vp;
struct GfxBase
*GfxBase,*OpenLibrary();
struct ColorMap *cm,*GetColorMap();
struct Raslinfo ri;
struct BitMap b;
USHORT TabulkaBarev[]={0x000,0xf-
ff,0x222,0x333};
/* Zde jsou namichany barvy */
#define SIRKA 300
#define VYSKA 200
#define HLOUBKA 2
#define POCBAREV 4
/* Konec Deklaracni ¢asti */
main()
{
/* Otevreni grafické knihovny, je-li adre-
sa=0 - chyba */
if((GfxBase=OpenLibrary(,graphics.li-
brary“,0))==NULL)
{ printf(,Nemohu otevrit grafickou
knihovnu!“);
Exit(100);

PredefinujObraz();
/* redefinice obrazu */
/* Sem budeme doplriovat dalsi piikazy
/.

Delay(1000);

/* ceka 10007*1/50 sekundy=20 se-
kund(exec.library) */
NastavPuvodniObraz();
/* nastavi na puvodni obraz */
CloseLibrary(GfxBase);

/* uzavre grafickou knihovnu */ Exit(0);
/* ukonci program */

}
PredefinujObraz()
{ inti;

USHORT *Barvy;
StaryView=GfxBase->ActiView;
/* uschovej stary View=obraz */
InitView(&v);
/* inicializace nového View */
InitVPort(&vp); .
/* inicializace nového ViewPortu */
InitBitMap(&b,HLOUBKA,SIRKA,VY-
SKA);
/* inic.BitMap struktury */
for(i=0;i<HLOUBKA;i++)
/* alokace videopaméti podle HLOUB-
KA=pocet rastru */
if((b.Planes]i]=AllocRaster(SIRKA,VY-
SKA))==NULL)

{ printf(,Nemohu alokovat video pa-
met!“);
Exit(101);
}
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VymazBitMap();

/* vymaZeme vSechny rastry */
if((cm=GetColorMap(POCBAREV))==N
ULL)
/* alokujeme strukturu ColorMap */  {
printf(,Nemohu vytvorit ColorMap!“);
Exit(102); ‘
} Barvy=cm->ColorTable;
/" napinime ji definovanymi barvami */
for(i=0;i<POCBAREV;i++)
*Barvy++=TabulkaBareV([i];
v.ViewPort=&vp;
/* pospojujeme struktury do retézce */
ri.BitMap=&b;
/* napinime strukturu Raslinfo */
ri. RxOffset=0; ri.RyOffset=0;
ri.Next=NULL;
/* odkaz na dalsi Rasinfo */
vp.DWidth=SIRKA;
/* sitka ,,obrazovky" */ vp.DHeight=VY-
SKA;
/* vyska ,obrazovky“ "/
vp.Modes=0x4000;
/* sprajty se zobrazuji (mouse pointer) */
vp.Raslnfo=&ri;
/* naplnime strukturu ViewPort */
vp.ColorMap=cm;
/* odkaz na ColorMap "/
MakeVPort(&v,&vp);
/* generace diléiho programu koproce-
soru pro ViewPort */

MrgCop(&v);
/* generace hlavniho programu pro
View a vsechny ViewPorty */
LoadView(&v); '
/* zaéni zobrazovat tento View=novy ob-
raz "/

}
VymazBitMap()

{UBYTE i; for(i=0;i<HLOUBKA;i++)
/* pomoci blittru vynuluj véechny
rastry,cekej "/

BitClear(b.Planes|i], RASSIZE(SIRKA,V
YSKA),1);

}
/* poznamka:RASSIZE je C makro podi-
tajici pocet bajti pro rastr */
NastavPuvodniObraz()
{ UBYTE j;
LoadView(StaryView);
/* obnov stary View = stary obraz */
/* uvolni pamét vsech rastri */
for(i=0;i<HLOUBKA;i++)
FreeRaster(b.Planes][i], SIRKA,VYSKA);
FreeColorMap(cm);
/* uvolni pamét’ pro ColorMap */
FreeVPortCopLists(&vp);
/* uvolni pamét’ vsech dilcich programu
kopr. */
FreeCprList(v.LOFCprList);
/* uvolni pamét’ hl.programu koproceso-
ru*/

}

POZOR!

Mite Amigu a pouZivate
ji na programovdni, grafi-
ku, hudbu nebo hry?

Redakce ¢asopisu AMIGA
report neustdle nabizi
spoluprdci externim do-
pisovatelim, autoriim,

i stalym redaktorim a
Ctenditim, kteff chtéji svij
¢asopis nejen Cist, ale
i do n&j psdt.

NABIZIME

profesiondlni zpracovani

Vasich piispévk, Siroky

okruh Ctendit a vysoké
honordre!

Informujte se prosim na
adrese redakce, poslete
¢lanek na ukdzku.

Tésime se na VaSe dopi-
sy, odpovime kazdému.

AMIGA report

PS 546
111 21 Praha 1
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PRVNI DOJMY

AMIGA 600

Sotva jste si v minulém ¢isle pfecetli o nové Amize 500 PLUS,
jiZ je zde dal3i novinka - AMIGA 600 !
Co pfin43i nového, kolik stoji a jaky na nds udé€lala dojem?

Hned v dvodu prozradim, Ze¢ Amiga
500, Amiga 500 Plus i nejnov&jsi
Amiga 600 patfi do jedné skupiny
§pitkovych domécich po&itatl s cenou
pod 1000 marek. V3echny se nyni
vyrdb&jf a proddvaji soulasné a
Commodore zatim neuvaZuje, Ze by
kvili uvedeni nového modelu na trh
zastavil vyrobu n&€kterého star¥iho.
Amigy jdou toti¥ vyborn&€ na odbyt,
celkem se jich ve sv&t€ prodalo jiZ pies
3 000 000 kust.

Zatimco Amiga 500 Plus se
vzhledové li¥f od Amigy 500 jen malym
Stitkem s népisem, Amigu 600 poznite
na prvni pohled. Je v novém pouzdie a
asi o tfetinu men3i. Na kldvesnici tak
zcela zmizel samostatny numericky
blok. Kurzorové kldvesy i tlalitka Del a
Help se pfibliZily blize ke klivesdm s
pismeny, jako to zndme u laptopd.
Technické parametry zistdvaji
prakticky shodné s Amigou 500 Plus:
Procesor Motorola 63000
Kickstart ROM 2.05
CHIP RAM 1 MB
Cipy ECS pro viechny grafické médy a
moZnost pouZit aZ 2 MB CHIP RAM

Plo¥n4 montiZ

Jakmile potital rozebereme a podivdme
se na desku se souldstkami, &ekd nis
dal¥i pfekvapeni. Krom& pamé&ti ROM,
kterd je v objimce, jsou viechny ostatni
tipy pfipdjeny pfimo na desce
technikou plo¥né montdZe SMD. To
znamend, Z%e pii poruSe n&kterého
obvodu nelze jiz jednodule vadnou
souldstku vyjmout a nahradit novou,
ale je potieba sv&iit opravu servisu,
ktery m4 k dispozici potfebné néstroje.
Vymé&na vadné souldstky bude
néro&n&ji a také draZ$i. ProtoZe Amigy
nejsou moc poruchové, nemuselo by to
vadit, Jasné v3ak je, Ze nebude moZno
jednodule  piipojit  celou  fadu
piidavnych zaiizeni, které se zasouvaly
do objimky procesoru, jako turbokarty,
antiflickery nebo ATonce Plus.
Vyhodou techniky plo3né montéZe jsou
niz§i vyrobni néklady, a z tohoto
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hlediska se d4 olekdvat, Ze soulasnd
prodejni cena 800 DEM by mohla jedté
poklesnout.

Prim&mé ceny doméci Amigy:

AMIGA 500 .. 700 DEM
AMIGA 500 Plus ... 800 DEM
AMIGA 600 .. 800 DEM
AMIGA 600 HD ... 1300 DEM
Flash Memory Card

Nejvétsi novinkou je u Amigy 600
konektor pro zasunuti &ipové karty,
umistény na levé strané politale v
misté, kde je u Amigy 500 vyvedena
sbémice. Karty se jmenuji Flash
Memory Card a budou se dodédvat tfi
hlavnf typy:

ROM

RAM

SRAM

Karty RAM budou slouZit jako
piidavnd pam&f, u verze StaticRAM se
zabudovanou baterii se data nesmaZou
ani po vyjmuti, proto mohou nahradit
napiiklad diskety. Na &ipech ROM
budou prod4dvény hotové programy,
napiiklad hry, a bude tak znalné stiZena
moZnost jejich pirdtského kopirovani.
Vyhodou &ipovych karet jako hromadné
paméti je jejich nizkd spotfeba a mald
velikost, coZ se oceni zejména v
pfenosné Amize, k jejiZ vyrob& uZ toho
moc nechybi (nevime oviem, zda
Commodore vyrobu Amiga-laptopu
pldnuje). Pokud se védm karta stéle
nejevi zajimavou, moZn4 zmé&nite nézor
Ppo zji¥t¥ni, Ze muZe mit kapacitu aZ 128
MB. To je uZ docela slulny harddisk.

Harddisk uvnit¥

Tak jsme se dostali k Amize 600HD,
kterd se Li§i pouze zabudovanym
harddiskem. Zatim si miZete vybrat
mezi kapacitou 20 aZ 180 MB. Amiga s
nejmensim harddiskem stoji dnes 1200
DM. Vihéte, zda koupit Amigu s nebo
bez harddisku? Nevéhejte: i kdyZ si
zatim koupite Amigu 600 bez
harddisku, IDE-Bus konektor pro jeho
pfipojeni je jiZ uvnitf pfipraven.

Jakmile si na disk naSetiite, stalf jej
velice  jednoduSe  zasunout do
piipraveného mista.

Stop pfidavnym zaf izenim

Plodnd montd% zabrdnila pouZiti
nékterych piidavnych zafizeni, kterd se
zasunovala napiiklad do objimky
procesoru. Sb&mice na levé strané
politale  pro - pfipojovani fady
piidavnych zafizen{ zmizela a nahradil
ji konektor pro pamé&tové karty. Pokud
se podivite pod kryt na spodnf stran&
potitate, kam se u Amigy 500 dévala
intern{ pfidavnd pam&(, zjistite, Ze
konektor je zcela jiny. To vie znamen4,
%e takika Z4dné z pfidavnych zaiizeni
pro Amigu 500 (Plus) nelze v Amize
600 pouZit. Divody jsou asi dva:
Commodore nabizi vlastni pfidavné
zafizeni (paméti, harddisk) a nestoji o
to, aby si zdkaznik kupoval piidavky od
jinych firem. A za druhé je Amiga 600
koncipovdna pro domé4ci pouZiti
viceméné tak, jak se proddvd, a
roz§ifovéni se nepiedpoklad4. Kdo chce
pracovat s Amigou profesionélng, af’ si
koupi model 2000 nebo 3000.

Nastésti se tento zdmé&r (pokud takovy
byl) nemiiZe zcela zdafit - tfeti firmy
zanou brzy s vyrobou novych
piidavnych zafizeni, a jiZ dnes
napiiklad existuje expanzni box, ktery
se zasune do konektoru Memory Card a
umoZni pfipojit nejrizn&j§i pfidavné
karty, které jsou na trhu,

Do ¥rotu zatim ne

Zivérem lze fici, Ze Amiga 600
nepfind${ krom& pamé&fovych karet
%4dné pievratné vylep3eni oproti Amize
500 Plus. Technické parametry jsou
prakticky shodné a coZ je diileZité -
programovd  kompatibilita  zlstala
zachovéna. Nevyhodou je nekompati-
bilita s v&t¥inou piidavnych zafizeni pro
Amigu 500 (Plus), vyhodou by mohla
byt &fasem nizkd cena. Standardng
zabudovany TV modulétor potvrzuje
048 dojem, Ze se m4 jednat o levng&jsi
po&ital, u kterého se v&t¥ina uZivateld
spokoji s vystupem na televizor.
Monitor v¥ak piipojit samoziejmé& také
1ze. V kaZdém piipad€ si v3ichni, kdo se
béli, Ze uvedenim této novinky na trh se
stane jejich doméci pocital kusem
starého  Zeleza, mohou prozatim
oddychnout.

Premysl Tvrdy
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Ted' k Vam prichdzi to pravé prislusenstui
Tady souhlasi ceny s kvalitou...

Deluxe MIDI
Interface

Umoznuje propojit Amigu s elektronickymi
hudebnimi nastroji

pouze 1700,- KCs

Deluxe View
/Ot/a—ééne, @we

VIDEODIGITIZER a RGB SPLITTER v jednom
pristroji. Vyhodou je pohodIngjsi obsluha a mé-
né zabraného prostoru na stole. Technické pa-
rametry shodné jako u samostatnych pfistroja.

pouze 9850,- K¢s

Deluxe Videostudio

Kompletni feSeni pro vase technické vybaveni

- titulkovani

- nahravani Amiga grafiky na video

- barevna digitalizace obrazku z videa

- to vSe bez nepfijemného ,kabelového salatu”
-YC-a FBAS genlock

- Auto fading

bez DelLuxe View 19 700,- Kés
véetné DelLuxe View 25 300,- K¢s

hagenau
computer

pouze 4800,- K¢cs

Deluxe VIEW 4.3

VIDEODIGITIZER vhodny pro vsechny|
typy pocitacd Commodore AMIGA.

Je vhodny jak pro amatéry, tak pro profesio
nalni videostudia. Stal se vitézem testu|
a byl zvolen hardwarem roku redakcemi
pfednich némeckych c¢asopisi Amiga|
Special, Amiga Magazin, Amiga Extra.
Videovstup a vystup ... 75 Ohm - 1 Vss
8bitoveé Cernobilé rozliseni (256 odstin()
24bitové barevné rozliseni (16 mil. barev)

pouze 6900,- KCs |

Deluxe Sound 3.1

ZVUKOVY DIGITIZER luxusni tfidy.

V testu némeckého ¢asopisu AMIGA 11/90
ziskal nejvy$si ocenéni - ,velmi dobry’
s 10,9 body (konkurenéni Perfect Sound
ziskal jen hodnoceni ,dobry* - 9,8 bod)

pouze 3700,- Kés |

Vyhradni distributor pro Fox PUbIIShIng
Cesko a Slovensko:

P.0O.Box 546, 11121 Praha 1




SOFTWARE

OWER

Pro viechny, kdo cht&ji ¥etfit mistem na disku nebo
disket4ch, prich4z{ ted’ na trh nov4 verze i u nés oblibeného
Power Packeru. M4 podtitul Professional a lze fici, Ze patii
k tomu nejlepdimu, co bylo v této oblasti pro Amigu
vytvoieno.

Pokud jste dosud s Power Packerem neméli tu Cest, pak
vézte, Ze se jednd o utilitu pro kompresi soubori, patfici do
stejné skupiny jako u nds také zndmy Imploder a rizné
Crunchery. Velikost programu, ktery kompresujete Power
Packerem, se zmen3i vice neZ o tfetinu. Po spulténi
kompresovaného programu se tento automaticky
dekompresuje a spusti.

Power Packer 4.0 dosahuje ve srovnéni s ostatnimi
podobnymi programy jeSt¢ o n&co ve&tSi ulinnost, jeho
hlavnim pifinosem je v¥ak vy33i rychlost. K dispozici je p&t
stupid pro nastaveni poméru rychlost/ifinnost. U
piedchozi verze jste se museli pfi pouZiti nejucinné&jSiho
stupn€ BEST ozbrojit notnou ddvkou trp&livosti, u Power
Packeru 4.0 doséhnete prakticky stejné komprese za
neuvéfiteln kritkou dobu i v niZ$im stupni GOOD. V
rezimu BEST dos4hnete pak ve vE&tin& piipadu je&t€ lepsi
vysledky neZ u v3ech ostatnich kompresnich programi. A
tak i j4, ktery jsem dosud kompresoval programy jen v
nejnutngj¥f mife, mém ted chut provést kompresi a ziskat
tak spoustu mista pro nové programy a data. To uZ by se
moZnd vyplatilo i novy Power Packer koupit. Zatimco
piedchozi verze byly SHAREWARE, za verzi Professional
musite jiZ zaplatit. Autor programu Nico Franois ziejmé& od
uZivatell shareware moc penéz nedostal.

JestliZe neméte novy PowerPacker a chcete zatim
kompresovat své data jinym programem, miiZete s klidem
pouZit n&ktery star§i PowerPacker, Imploder nebo
Cruncher. Vyzkoug¥ejte si, ktery z programi, které méte k
dispozici, dosahuje nejvy33i u¢innost za piijatelnou dobu.

Pozd¥ji miZete viechny programy dekompresovat a znovu
kompresovat, tentokrét jiZ Power Packerem 4.0. Obsahuje
totiZ v sob& rutiny pro dekompresi soubori
kompresovanych piedchozimi verzemi Power Packeru a
nebo programy ANC Cruncher, DragPack 1.0b, HQC
Cruncher 2.0, Imploder 4.0, Master Cruncher 3.0, Relokit
1.0, TitanCruncherl.1, TNM Cruncher 1.1, TurboSqueeze
5.1,

Datové soubory se daji u verze kompresovat a
dekompresovat i z CLI, aniZ byste museli nahrdvat cely
PowerPacker. K dispozici jsou tyto programy (piikazy):

Crunching ... komprese

PPread ... dekomprese a zobrazeni textového souboru
PPshow ... dekomprese a zobrazeni IFF obrizku
PPanim ... dekomprese a provedeni animace

PPtype ... dekomprese a tisk textového souboru

PowerPacker4.0 se dod4v4 pro Amigu se systémem 1.3 i
2.0 a umi pracovat také s ARexxem. Cena 49,- DEM je
pfijatelnd a urlité se vyplati majitelim harddisku. Pro ty,
kdo maji mélo penéz a disket, na které cht&ji nahrét co
nejvic programi, doporuluji zatim pouZit néktery public
domain kompresni program. Ale jestli patiite mezi piréty,
pak si s ndkupem programu hlavu ldmat nebudete.

4.0

..pT

PACKER
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HARDWARE A PROGRAMOVANI

uvoD

Tento manual byl napsan na zakladé originalniho amerického Hardware Reference Manual, ktery
ov$em popisoval pouze pogitaé Amiga 1000. Do tohoto manualu jsou promitnuty urcité zmény, kte-
ré odliduji pogita& A1000 a A500. Hlavnim rozdilem je uz na prvni pohled jina mechanicka konstruk-
ce (kdy A1000 méla oddélenou klavesnici), ale jisté nepatrné zmény nastaly i uvniti pocitace. Tyto
zmény spodivaji pfedevsim v tom, Ze modely A500 maji sotwarové vypinatelny zvukovy filtr, obsa-
huji pam&t ROM o kapaci t& 256 KB a zakladni pamét RAM uz neni 256, ale 512 KB. NejduleZitéjsi
gasti poditade, a to jsou zakaznické obvody vysoké integrace (Agnus, Denise, Paula) jsou vSak
shodné, coz je dulezité z hlediska softwarové kompatibility. Dale jsou v tomto manualy popsany
kromé& normy NTSC i parametry grafického zobrazeniv normé PAL, ktera se ponékud odliSuje v po-
&tu zobrazitelnych fadek i dal$ich parametri. Véfime, Zze vam tento manuél pomGze poznat vas po-
¢éita¢ co nejpodrobnéji.

KRATKY PREHLED OBSAHU

KAPITOLA 1:

Pohled na hardware a naért grafickych a zvukovych moznosti pocitace.

KAPITOLA 2:

Hardware koprocesoru (Copperu). Pouziti koprocesoru pro ovladani grafického a zvukového
systému pocitade. Zmény registri béhem zobrazovani.

KAPITOLA 3:

Hardware hraciho pole. Vytvafeni, zobrazovani a pohyb hraciho pole, jednoho ze zékladnich obra-
zovych prvkt Amigy. Jak Amiga vytvari barvy, jejich pocet, atd.

KAPITOLA 4:

Hardware spritti. Pomoci osmi DMA kanalti Ize ovladat osm spritt. Vytvéteni struktury spritd, jejich
zobrazeni a pohyb; nékolikanasobné vyuziti kanélt DMA.

KAPITOLA5:

Audio hardware. Pouziti DMA kanalu blitru pro vytvafeni animace a kresleni ¢ar do hraciho pole.
KAPITOLA6:

Hardware blitru. Vyuziti DMA kanalu blitru pro animaci a kresleni ¢ar v hracim poli.

KAPITOLA7:

Ridici systém hardwaru. Pouziti fidicich registrdl pro definovani hloubky zobrazeni grafickych ob-
jektt, detekce srazky mezi grafickymi objekty, fizeni pfimého pfistupu do paméti a ovladani pfislu-
Senstvi.

KAPITOLA 8:

Interfacing. Jak se Amiga domlouva s okolnim svétem pfes ovladace, klavesnici, audio a videoko-
nektory, paralelni a sériovy port; informace o diskovém fadici a expanznim slotu pro pfidavnou
RAM.

Upozornéni: Tento manudl byl pivodné napsan pro Amigu 1000, ale az na drobné odliSnosti je shodny i pro Amigu 500

Tento manual obsahuje informace o zvukovych a grafickych schopnostech pocitaci Amiga
a o tom, jak Amiga komunikuje s okolnim svétem pomoci perifernich zafizeni. Cast tohoto manualu
obsahuje pfiklady asemblerovskych programd, které ovladaiji pfimo graficky ¢i zvukovy hardware
pocitace.

Tato kniha byla napsana pro nasledujici okruh étenari:

- pro programaétory pracujici v asembleru, ktefi by se radi dozvédéli vice o pfimych cestach k ovla-
dani systému, nez je popsano napf. v Amiga ROM kernal manualu. V pfirucce Hardware a pro-
gramovani naleznete informaci, které vdam pomohou v tom, Ze vaSe programy budou pracovat ry-
chleji a efektivnéji, nebo mohou zajistovat funkce, které rutiny v paméti ROM pocitace neumi.

- pro kohokoliv, kdo chce k Amize pfipojovat nové periferie, nebo chce védét jak pracuje hardware
jeho pocitace.
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HARDWARE A PROGRAMOVANI

KAPITOLA 1

CASTI AMIGY

- 16/32 bitovy mikroprocesor Motorola MC 68000

- 512 Kbyt vnitini RAM rozsifitelna vnitiné na 1 Mbyte

- 256 Kbytti ROM obsahujici mnohoulohovy operaéni systém pracuijici v realném Case se zvukovy-
mi, grafickymi a animaénimi podptrnymi rutinami

- vestavéna 3,5 palcova oboustranna disketova jednotka

- expanzni diskovy port pro pfipojeni az tfi dal$ich 3,5 nebo 5,25 palcovych oboustrannych disketo-
vych jednotek

- pIné programovatelny sériovy port

- pIné programovatelny paralelni port

- dvojtladitkova opticko-mechanicka mys

- dva rekonfigurovatelné porty ovladact (pro mys, joysticky, paddles ovladace, atd.)

- 96ti tladitkova klavesnice s numerickym blokem a kurzorovymi a funkénimi tlacitky

- porty pro soucéasné vystupy Digital RGB, Analog RGB, monochromvideo

- porty pro stereofonni vystup &tyf zvukovych kanalt

- expanzni konektor umozniujici pfipojit dal$i externiRAM (az 8MB), hard disk nebo koprocesorovou
desku, atd.

MOTOROLA MC68000 A SPECIALNi HARDWARE AMIGY

MOTOROLA 68000 je 16/32 bitovy mikroprocesor pracujici na kmitoctu 7,16 MHz. V Amize muze
68000 adresovat pies 8 Mbytu spojité RAM.Vykon procesoru 68000 je zvy$en konstrukci systému,
ktery vhodné pfidéluje sbérnici a tak umoziiuje pracovat procesoru vétsinu ¢asu na piny vykon. Jak
bude popséano dale, dochazi obéas k zastaveni cyklt pro 68000, pokud nékteré obvody provadeji
urdity Gkon lépe a rychleji nez 68000. Toto zastaveni se tyka pouze prace ve spole¢né Casti pameé-
ti. Pokud pouzivate ROM nebo externi RAM, bézi 68000 vzdy na pIno. Krome jinych funkci zajistuje
specialni hardware nasleduijici funkce:

- pomocitzv. bit-planilze pracovat s grafickym rozli§enim 320 x200 (256) bodl neprokladané a 320
x 400 (512) bodi s prokladanym fadkovanim celkem s 32 barvami a 640 x 200 (256) neprokladang,
nebo 640 x 400 (512) bodui prokladané se 16 barvami. K dispozicije i specialni méd umozriujici pou-
Ziti 4096ti barev souc¢asné.

- zakaznicky zobrazovaci koprocesor umoziiuje specidlni operace s registry v zavislosti na pozici
elektronového paprsku na obrazovce. To umozriuje zvladtni obrazové efekty, zmény uprostred zo-
brazovéni, rozdéleni obrazovky do horizontalnich oblasti, kazdé s jinou rozliSovaci schopnostia ba-
revnymi odstiny; pferueni pro 68000 synchronizované elektronovym paprskem na obrazovce
a mnoho dalSich véci. Koprocesor mize pracovat mnohokrat béhem zobrazovani. M{ize pracovat
stejné dobfe uprostied kresby fadku, jako na za¢atku nebo v dobé zatemnéni elektronového pa-
prsku. Koprocesor mize sam piimo ovlivilovat mnoho registri ovladajicich specialni hardware,
a tim uvolnuje 68000 pro jiné dulezitéjsi vypocty.

- systém obsahuje 32 barvovych registrti. Kazdy z nich je 12 bitd dlouhy; 4 bity pro Cervenou barvu
(RED), 4 bity pro zelenou (GREEN) a 4 bity pro modrou (BLUE). To umoznuje volbu z palety 4096
barevnych odsting.

- 0sm 16 bitt irokych spritd s moznosti obarvenijednoho bodu v 15ti barvach (pokud jsou sprity pa-
rovany). Sprite (Cti sprajt) je snadno pohyblivy graficky objekt, jehoZ zobrazeni je nezavislé na po-
zadi (zvané hraci pole); sprity mohou byt zobrazeny za, nebo pred timto pozadim. Sprity jsou Siro-
ké 16 bodu a libovolny pocet bod( vysokeé.

- dynamicky ovladatelna priorita pohyblivych objektl s detekci srazky. To znamena, ze systém je
dynamicky schopen ovladat prioritu zobrazeni mezi jednotlivymi sprity a pozadim (vzajemné proli-
nani, prekryvani, atd.) Hardware zajiStuje i detekci srazky objektd.

- zakaznicky obvod Bit-Blitterse pouziva pro velmirychlé pfesuny dat, obvzlasté pro animaci. Blitter
je konstruovan pro pfijem dat az ze tfi zdroji a mize kombinovat data ve 256ti kombinacich a néa-
sledné tato data ulozit do uréené oblasti. To je jeden z pfipadl, kdy 68000 poskytne sbérnici kana-
lu DMA Blitru, ktery tuto praci provede efektivnéji. Bit-Blitter kresli ve specialnim médu ¢ary do pra-
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vouhle organizovanych pamétovych oblasti rychlosti okolo 1 000 000 bodti za sekundu. Tak se pro-
vadi napf. vybarveni obrazct apod.

- audio ¢ast se sklada ze &tyt nizkoSumovych digitalnich kanalt s nezavisle programovatelnou hla-
sitosti a vzorkovaci frekvenci. Zvukové kanaly dostavaiji pfikazy a data pomoci DMA. Po startu kaz-
dy kanal mtize automaticky prehravat specifikovany zvuk bez dal§iho zasahu procesoru. Dvaadva
kanaly jsou spojeny do vystupnich stereokonektort. Zvukové kanaly mohou byt propojeny dohro-
mady, pokud pozadujeme amplitudovou nebo frekvenéni modulaci, nebo obé& sou¢asné.

- DMA floppy Fadi¢ mGze prenaSet pfiblizné 56 KB dat za jednu otacku disku (11 sektorti po 512 by-
tech).VSechny ze specialnich funkci popsanych vyse jsou zajistény tfemi zakaznickymi VLS| obvo-
dy, které pracuji ve spolupraci s 68000. Tyto obvody a 68000 pouzivaji sdilenou pamét. Protoze
68000 vyzaduje pfistup k paméti béhem kazdého alternatniho hodinového cyklu, aby pracoval na-
plno, zbytek Easu je pamétovéa sbérnice volna pro dalsi pouZiti. Specialni hardware vyuziva pamé-
tovou sbérnici béhem téchto volnych cykll umoznujic tak 68000 pracovat prevazné na piny vykon.
Rikame pFevazné, protoZe jsou situace, kdy specialni hardware zmrazi pamétové cykly pro 68000,
ale s dobrymi umysly. Napfiklad koprocesor a data pfesouvajici kanal DMA zvany blitter, mize
zmrazit cykly pro 68000 pfi praci, kterou umi Iépe nez 68000. Takze hardware vybira co nejefektiv-
néjsi cestu pro svoji praci. Sprity, audio a disk DMA také pozastavuiji cykly pro 68000. DalSi vyhoda
hardweru Amigy je schopnost dynamicky ovladat, ktera ¢ast paméti bude pouzita pro zobrazeni,
zvuk, nebo sprity. Systém umoznuje umistit bitové mapy displeje (tzv. bit-plany) kdekoliv v dolnich
512 KBytech pamétové mapy. Stejna oblast paméti je pfistupna i pro Blitter.

VIDEOMAGNETOFON A PRIME PRIPOJENi KAMERY

Kromeé tfi videovystup (digital RGB, analog RGB, monochrom) mlze byt systém roz$ifen o vstup
z videointerfacu. Obraz je externé synchronizovan z videa nebo kamery a obraz z tohoto zdroje na-
hradibarevné pozadipocitace. To umoznuje snadné prolinani pocitadové grafiky do videoprojekce.

PRIMARNI A SEKUNDARNI PAMET

Primarni pamét Amigy se sklada z 256 KByt ROM a 512 KBytatRAM. Roz$ifujici RAM karta se do-
dava jako pfislusenstvi. Sekundarni pamét pfedstavuje vestavény 3,5 palcovy disk. Disk ma 80
stop, je dvoustranny a je formatovan jako 11 sektord na stopu a 512 byt na sektor (pfes 900 000
bytt na disku). Specialni Glohy mohou ¢&ist a zapisovat diskové soubory kompatibilni s APPLE Il .
Diskovy fadi¢ muze Cist a zapisovat disky 720/360 KB formatované pro IBM PC. Externi 3,5 palco-
vé nebo 5,25 palcové drivy mohou byt k systému pfipojeny pfes rozsifujici konektor.

PERIFERIE

Obvody pro nékteré periferie jsou umistény na jednom ze zékaznickych obvodu; ostatni obvody
zpracovavaji rizné signaly neuréené piimo nékterému ze zdkaznickych obvodu. Jsou to napf.ovla-
dani modemu, zjisténi stavu disku, ovladani motoru disku a krokovani hlav. Amiga obsahuje stan-
dardni sériovy port RS 232C pro pfipojeni vnéjsich sériovych zafizeni. Ke dvéma konektortim ovla-
dadu Ize pfipojit fadu periferii. My$, joystick, trackball, svételné pero, atd.

SYSTEMOVE ROZSIROVANI A ADAPTIBILITA
Muzete pfipojovat na expanzni konektor rtizna periferni zafizeni, napf. Hardisk, dalsi pamét RAM,
diskové jednotky, atd.Systémovy software je vysoce pfizpUsobivy. Graficka podpora &ini systém

jednoduchym a pratelskym. Nové pfipojena periferni zafizeni budou automaticky rozpoznana a za-
fazena do systému.
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FrantiSek Fuka uvadi ... HRY

Rod
Land

Je zndmo, ¥ softwarové firmy pouXivaji nejriznéjst triky,
aby prodali co nejvétsi mnoZstvi svych programid - ale
doposud jsem nevidél nic podobného jako reklamnf slogan
inzerujicf hru ROD LAND: "Tato hra je tak roztomild, aZ
se vim bude chtit zvracet!"

A n&co pravdy na tom je - ROD LAND se nese v podob-
ném grafickém duchu jako BUBBLE BOBBLE nebo
RAINBOW ISLANDS - po obrazovce se prochizeji dvé
roztomilé vlasaté détitky a dv&€ma roztomilymi kouzel-
nymi hilkami tlu€ou roztomilé p¥i¥ery jako napf. krilitky,
veverky, &erviky, pta¢ky a Zluté koule slizu. K tomu navic
sbirajf roztomilé kyti¢ky, coZ zm&ni pii¥ery na roztomilé
fedkvitky s noZikami, které se po utluleni roztomilou
kouzelnou hilkou zmé&ni na pismena, ze kterych se musi
sestavit "EXTRA", pfi¢em% je moZné stavét roztomilé
¥ebiiky... No, to by snad zatim stalilo. Hra neni tak
komplikovand, jak by se zdélo, ale obsahuje n&kolik
origindlnich népadd.

Hru naprogramovala firma STORM (SILKWORM,
SWIV) pro SALES CURVE podle videohry japonské
firmy JALECO. Videohru jsem mé&l moZnost vidét a mohu
vém ozndmit, %e dollo k jednomu z on&ch vzicnych
piipadl, kdy je politatovd verze lepdi ne% plvodni
videohra, Pif¥erky jsou velké, jemn& animované, viude
spousta barev, patfi¥n& dot€rnéd hudba a népadité specidlni
pifSery po kaZdém desétém kole (napi. velryba, kterou je
nutno dloubat hilkou do oka). A piedeviim se ROD
LAND dobfe hraje: nenf p¥ili§ obtiZny (alespoti ze zal4tku)
a mite skute¥n& pocit, Ze svého hrdinu méte zcela pod
kontrolou. A to nejlep$i nakonec - jestlife si seZenete
piitele a druhy joystick, miiZete bojovat ve dvou. FF

( )

Rod Land

TYP: Ak¢ni (podle stejnojmenné videohry fy JALE-
CO)

AUTOR: STORM pro SALES CURVE.

IDEA: Na prvnf pohled nic originélniho, ale obsahuje
n&kolik zajfmavych népadi.

GRAFIKA: Téméf pfesnd kopie videohry.

ZVUK: Patfin€ roztomilé skladbiky, které se
na$tEst{ &as od &asu ménf, tak¥e na nervy pfili§ ne-
lezou. A samoziejm& n&jaké ty zvukové efekty.
HODNOCENI: Jestlife se vyrovnite s jeji rozto-
milost{, zjistite, Ze je to velkd zébava, obzvI4St€ pfi
dvou hré&ich,

\ J
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Firma KRISALIS je zndm4 dobrym provedenfin svych
program (ROGUE TROOPER, HILL STREET BLUES,
MANCHESTER UNITED). Nejinak je tomu u hry BOTICS.

Po chvili nahrévéni se na obrazovce objevi rozko¥ny
plechovy hlasatel (s kravatou!), ktery nés pozve na p¥imy
pfenos z dne¥niho utkéni sportu BOTICS. To je dopro-
vézeno slu¥nou hudbou a reklamami na malych obrazov-
k4ch v pozadi. Pak se nahraje hra samotnd. Vybereme si
hrac{ "kurt", potom protivnika (jsme pifjemn& nalad&ni,
protoZe to viechno pusobi profesionélnim dojmem) a hra
zalind... A my zjistime, Ze je to jednoduch4 variace na
stary dobry PONG (zfejmé& prvni videohru vibec) - kaZdy
hr4% m4 pélku, s jejiZ pomoci odrdZi mi¢ tak, aby ho druhy
hr4¥ nechytil. Grafika je sice trojrozm&m4, ale hra se tim
stdv4 mélo piehlednou. Jednotlivé kurty se od sebe pfili§
neli¥f a nezjistil jsem ani, ¥¢ by mohli hrét dva hré&Zi (lid€)
proti sob& - druhého hrile stéle ovladd4 polital.

Je to smutné - BOTICS rozhodn€ vyrobili talentovan{
programétofi - ale mnohem vice zdbavy si uZijete pfi
klasickém vymlacovén{ zdi jako CRYSTAL HAMMER
nebo ARKANOID. FF

fr )

Botics

TYP: Ak&ni

AUTOR: Jim Tripp pro KRISALIS SOFTWARE.
Grafika Neil Adamson, hudba Matt Furniss.

IDEA: Pokus o znovuoZiveni prastarého pinkédn{
mitkem,

GRAFIKA: Legralni a velmi hezkd, tu a tam dobréd
animace.

ZVUK: Prim&mé efekty a hudba. Od Matta Fumisse
uZ jsem sly3el lep3{ v&ci.

HODNOCENI: Klasicky ptiklad programétorského
talentu, ktery piiSel nazmar.
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Apidya

V tomto Cisle mime zajimavou piileZitost porovnat dvé
vwborné stiileCky. APIDYA a PROJECT X Obé to jsou
Kasické "bocni" skrolujici stiileCky inspirované hrou R-
TYPE.

APIDYA je inovativni v tom, Ze neovldddte kosmickou lod,,
ale VOSU!!! Nebo je to v&ela? TakZe vosa si letf po louce
mezi kytiCkami a svymi laserovymi zbran€mi likviduje
mravence, motyly, krtky, kudlanky atd. Podivné? Tak Ct&te
d4l: Skon&i prvni level a nafe vosa leti d4l pod vodou (?!?!) a
likviduje vodni hav&, Po odstfeleni obrovské 3tiky (tfi
obrazovky dlouhé) pfichdzi tieti level, ktery se odehrdvéd v
kanalizaci, kde musf vosa &elit radioaktivaim motylim,
cigaretovému koufi, odizolovanym dr4tim a plechovce
PEPSI-COLY. A potom se vosa prom&ni na robota a ocitne se
v prostfedf siln& piipominajicim R-TYPE!!! Vypad4 to jako
strasliv4 sldtanina, navic dopln&né intrem, které nem4 se hrou
samotnou nic spole¥ného. Prost€ typickd japonskd
videohra...?

Kdepak! Autorem APIDYI je n€mecky tym KAIKO
(autofi TURRICANA I a I a GEM’X). APIDYA je jejich
pivodnim n4padem od zalitku do konce (a neni
pokra¥ovdnim n&jaké jiné hry, jak by naznafovala udvodni
obrazovka). Grafika je vybormni. Je to piekvapujici, jak
n4dherné v&ci se daji vytvofit v pouhych ¥estnicti barvich,
Skrolovén{ je jemné a plynulé, oviem celd hra se zpomalf,
kdyZ je na obrazovce pfili§ "pfecpdno” (jako v Turricanovi).
Stejné jako v R-TYPE se va¥e vyzbroj zlepSuje sbirdnim
tokenl (v tomto piipad® kytitek) které zistanou po
zlikvidovanych nep¥ételich. Zbran¥ se aktivuji bud stisknutim
mezery (ale to neni pohodln€) nebo druhym tlatitkem FIRE
na joysticku (to oviem ka’dy nemd). TakZe nejlep3i je
zapnout si automatické aktivovédni zbrani, které oviem
nefunguje vZdycky tak, jak by si hrd¢ pfedstavoval. A pokud
nem4 v&3 joystick autofire, neméte Sanci.

Zajimavy népad je, Ze je moZné nastavit si obtiZnost
hry. Tim je ovlivn¥na nejen odolnost nepfétel a rychlost jejich
stiel, ale pii v&t3i obtiZnosti narazite na nepfétele, které jste
pii jednodul¥i drovni nevid&li.

P.S: KdyZ stisknete pauzu a potom napiSete
"ULRDABBA", dostane vae vosa maximélni vyzbroj. Ale
pozor! Tenhle trik miiZete pouZit pouze jednou b&¢hem hry.

-FF

(Apidya )

TYP: Akeni

AUTOR: Tym KAIKO pro Play Byte

IDEA: Klasick4 stiiletka ve stylu R-TYPE

GRAFIKA: P&kn& nakreslend i animovand

ZVUK: Efekty a hudba od Chrise Huelsbecka.

Ujde, ale uZ udélal lep3f.

HODNOCENI: P&kn4 stifletka. BohuZel
knepi‘ﬂi§ dobfe vymy$lené piepinéni zbrani,

AN
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Project X

Autorem PROJECT X je TEAM 17, jinak také autori hry
ALIEN BREED., A je sympatické, % si nedélali starosti s
vymy3lenim né&jakého scéndie. Prosté nasedneme do rakety,
odstartujeme a likvidujeme v¥echno co se pohybuje, pro
Jistotu i to, co se nepohybuje.

Nepfitelé i pozadi se pohybuje jemng, oviem zatimco triva a
kanalizace v APIDYI vypadaly celkem realisticky, v
PROJECTU X je pozadi plné mlhovin, planet a kosmickych
zdkladen, které jsou sice hezky nakresleny, ale protoZe
viechno tohle skroluje stejn& rychle, je vysledny dojem jaksi
"plochy". Nepritelé jsou oviem vynikajici,

PROJECT X je také rozséhlejii (4 disky) nez APIDYA
(1 disk a kousek) a kaZdy level (celkem je jich 6) se nahrdvé o
poznéni déle nez u APIDYIL PROJECT X m4 ale navrch v
tom, ¥e autofire muiZete emulovat softwarov€ (hra to
umoZiiuje) a volba zbrani se prové4di tim, Ze podrZite FIRE a
zakroutite joystickem dokola.

Je tu ale jedna maliCkost, kterd mi vadi u obou her. Pfi zabit{
je vém totiZ odebréna podstatnd C4st zbrani, Jestlize maéte
tedy tu smilu, e "umfete” dvakrit po sob&, pfijdete o

viechno a neméte moc $anci.
-FF

\

(Project X

TYP: Ak&ni

AUTOR: TEAM 17

IDEA: Klasick4 stifiletka ve stylu R-TYPE

GRAFIKA: P¢kné nakreslend i animovand

ZVUK: Primém4 uvodni hudba: Allister Brimble. Pii hie
vyborné zvukové efekty a mluveni.

HODNOCENI: V soufasné dob& asi nejlep3i stifleCka pro

\Amigu. MozZn4 pfili§ obtiZn4, nebo mi to jenom tak piipad4? )
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Secret Of
Monkey Island

Pojdle s ndmi navstivit krdsny svét Lucasfilm Games a
proZijte pribéh Guybrushe Threepwooda, chlapce, kterého
touha po dobrodruZstvi’ zavedla mezi piraty.

CAST PRVNI - TRI ZKOUSKY

Aby se Guybrush dostal mezi pirdty, musi sloZit tfi zkousky,
které se tykaj{ zdatnosti Sermu, loupeni a hledén{ pokladii.

1. Dojdéte do SCUMM baru. V kuchyni seberte pod stolem
hmec a ze stolu maso. Otevite dvefe na molo. Tady musite
odehnat ptéka (n&kolikan4dsobnym dupnutim na volné prkno)
a rychle sebrat rybu (trochu oslintand od toho ptéka, ale pro
nale ulely pln& postali). Maso a rybu je moZno (kdyZ se
chcete tak mermomoci spélit) ukuchtit v hmci s UHO
(Univerzélni Hn&d4 Om4cka).

2. Jdéte do cirkusu, Tady si vyd€lite penize nésledujicim
zpisobem: Dejte se do hovoru s bratry Fettucciny a slibte, Ze
se nechdte klidn& vystielit z d€la. Na dotaz o bezpeCnostni
pfilb& dejte bratriim k nahlédnuti hmec (aby hrnec netlatil, je
v ném sal4t).

3. Zajdéte do lesa, jdéte prvni cestou. Tady seberte Zluté
kv&tiny a pouZijte je na maso.

4, Dojdéte na nidm&st{ a kupte od m&itana mapu Melée
Islandu (v n&mecké verzi z diivodi pochopitelnych jedin& pro
Borise Schneidera to je mapa Monkey Islandu).

5. Dojdéte k senzibilni d4mé& (star$i nédzev: &arodejnice)
Voodoo. Vezméte z bedny kuie (gumové s hikem).

6. Jdéte do obchodu za druhou branou. Od velmi pifjemného
a sympatického starSiho prodavale (prost¢ dédka) kupte
lopatu a me (pfedm&ty nejdiiv seberte a pak je u
sympatického dédka zaplatte). Nepokou3ejte se nic ukrdst,
piestoZe mé dédek dievénou nohu, umi b&hat p€kné rychle.

7. Jdéte k sidlu guvermérky za m&stem. Dejte tém roztomilym
a hravym psikim maso, vylepSené Zlutou kvé&tinou (jist€ neni
otrdvené). Vejdéte dovnitf, Oteviete dvefe hned vedle
vstupnich a vejdéte. Zatnou se dit neuvé&fitelné véci.

8. Jdéte k v&zni. Mim¢ s nim pokonverzujte. Dozvite se, Ze
mé nadevie rdd peprmintky. Co by ¢&lovék neudélal pro
uboZdka v&zn€ Otise! Tak honem do obchodu, kde feknete
prodavali, Ze chcete peprmintky. Peprmintky dejte vé&zni
Otisovi. Otise trdpi krysy. NaStésti médme spray z domu
guvernérky. Otevite darovany t€Zky dort. A ejhle, zapeCené
pétidlo. (Otisova inteligence se rovnd asi poloving€ nervovych
uzlin Zravé Bl4totlatky z Traalu.)

9. Vratte se do sidla guvemérky. Vlezte do diry po obraze.
Opét se zatnou dit hrizné véci. Vyjadfovaci schopnost
Guybrushe v pfitomnosti Zeny je pfimo udivujici (HMPF).
A krom¢ toho, hlmpf ggmbht ggljmtptr,

10. Jd&te pry& cestou, kudy jste prisli.

11. Z vody se dostanete sebrdnim idolu. Prvni kol méte
§tastn¥ za sebou.

12. Dojdéte k utiteli Sermu,

13. Cestou narazite na most s Trollem. Uplatite ho rybou
(urdit® mu bude chutnat),

14, Umluvte ulitele $ermu. Pozor, musi se d4t dvakrét stejnd
varianta odpovédi.

15. Nauli véds Sermovat na zajimavém stroji vlastni
konstrukce. Dostanete prvni tii odpovédi a otdzky pro Serm.
16. Musite se dobie vycviit, abyste porazili Mistryni. To se
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nejlépe provede tak, Ze si stoupnete na ru$né misto, kde chodi
hodné pir4ti. Nejlep$i je to na kiiZovatce pied cestou k
cirkusu. VZdy, kdyZ jde okolo pirét, zastavi se, aby si s vami
piételsky popovidal. Nevyprdvéjte mu nic o polasi ani 0
krésnych nocich. Reknéte: "Jmenuji se Guybrush Treepwood,
piiprav se na smnt!" A uZ b&%i perfektni souboj. Jako
vyzyvatel méte prdvo prvni otdzky. VyuZijte ho. PoloZte prvai
otdzku, Pozor, otdzky, které nejsou uvedeny v tabulce,
nepouZivejte (Je to napf. ukonleni souboje...). Pir4t fekne
odpovéd. At je §patnd nebo dobrd, Guybrush si ji zapamatuje.
Daévejte otdzky (pokud moZno) stile dalSi. Pokud vés pirdt
“vykosti’, nevadi. Guybrush mu fekne: “Strejdo, strejdo”,
nebo jinou duchaplnost. A miZete jit na daldiho pirdta.
Sermifské odpovédi naleznete v tabulce.

17. Dojdéte k Mistryni (podle pfiloZzeného névodu).
Odpovézte podle tabulky na jeji otdzky, Dostanete tritko a
jste nejlepsi Sermif (dobry, co? ). Druhy kol je splnén.

18. Dojdéte pro poklad (podle piiloZeného nédvodu).

19. Vratte se do SCUMM baru.

20. Ten je prizdny. Jenom nerudny kuchaf plife u stolu.
MiZete se s nim bavit. Rekne vam, Ze guvernérka byla
unesena. Nebudete se tim nijak zdrZovat. Méte splnit jeSt&
jeden kol.

21. Seberte viechny korbele v baru. Odejdéte do kuchyné.
Natocte do korbele ze sudu grog. Jdéte co nejrychleji pry¢.

22, Pfed SCUMM barem musite grog poprvé pfelit do
jiného korbele. Grog proZere iplné viechno. Jd&te k v&zni
Otisovi.

23. Podruhé pielijte na ndmé&sti u piréti s krysou.

24, Potfetf pielijte pied v€zenim.

25. Ve vézeni polijte grogem zdmek Otisovy cely.

26. Oteviete mu dvefe. Otis je volny. Tfeti tkol je splnén.
Otis slibi pomoc.

27. Je &as zalit se zajimat o guvernérku, kterd se Guybrushovi
tolik libi. Dojd&te k Mistryni.

28. Reknéte ji, Ze guvermnérka byla unesena. Ona vém slibi
pomoc.

29, Dojdéte do hospody na malém ostrové,

30. Poutijte kufe na kabel.

31. Jdéte do hospody.

32. Hospodskému fekn&te o Wnosu guvernérky.

33. Hospodsky bude dlouho mluvit a otevie st€nu s trezorem.
34, Trezor otevite. Donutte Guybrushe, aby si sdhl na
papoucha v trezoru,

35. I hospodsky slibi pomoc, ale jen kdyZ budete mit lod.

36. Dojdéte do lodniho bazaru.

37. Tady zjistite, 2¢ na %4dnou lod’ nem4te dost penéz.
Vylerpejte viechny moZnosti dialogu. Nic z toho nevyilo,
nevadi, jdéte pry€.

38. Dojdéte do vesnice k dédkovi obchodnikovi.

39. S obchodnikem si popovidejte o kreditech, Namluvte mu,
%e méte dobrou préci. Odpozorujte, jakym zplsobem otevird
trezor. Na zvidavou otdzku o vaSem povoldni odpovézte
cokoli. Nic vdm ned4 a papiry vréti do trezoru.

40. Nevadi. Vystrnadte ho ze dveif otdzkou, kde si miZete
vyzkouSet mel. A trezor je vas. Své€domi vés trdpit nemusi,
vZdyt jste pirdt. Trezor otevite jako dédek a seberte z ngj

papiry.

41, B&Zte ke Stanovi do Bazaru. Kupte tu shnilou kocébku
vzadu u mola. Neni to jednoduché, Stan je dobry obchodnik a
chce s kaZdym smlouvat o viem. Musite zvySovat a sniZovat
nabidky, fikat, Ze je to vaSe posledni slovo, odchédzet a zase se
vracet do Bazaru. Stan nakonec povoli a prod4d. Pro sebe si
v¥ak mysli jaky jste hlupédk, za jakou cenu jste to koupil.

42, Vratte se do vesnice a jd&te cestou ke SCUMM baru, A
narazite na dok. Tam na vés jiZ bude Cekat Stan a vychvéli
lod, kterd se pak rozpadne. Pak pfijdou v3ichni, co slibili
pomoc, a nalodite se.
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CAST II - CESTA

1. Tak jste ¥tastn® na lodi. Ale méte p&kn¥ linou pos4dku,
kterd nechce nic délat, protoZe m4 ted dovolenou.

2, B&Zte do kajuty pro kapiténa a seberte ze stolu kalamé¥ s
perem,

3. Otevite z4suvku u stolu a miZete si pfedist lodnf denik.
(Velmi poutavé &tenf, jak ta lod’jela a jela a jela...)

4, Jd¢te do kuchynk. Otevite skiinku a seberte baliek s
ceredlni pochoutkou. Balitek rozbalte a najdete v ném
odmé&nu. Po otevieni odmé&ny budete odmé&néni klitkem.

5. Jd&te nazp&t do kajuty. UZijte kli¢ na skiifi. Z ni vezméte
truhli¢ku, Truhliku otevite a podivejte se dovnitf, K va¥{
velké radosti je tam névod, jak se dostat na Monkey Island.

6. Vylezte na st€Zeii a seberte pirdtskou vlajku,

7. Jdé€te do podpalubi. Nepifjemn& tam zaték4.

8. Seberte provaz. Otevite napravo truhlu. Podivejte se
dovnitf - je tam vino - hned je zn4rodné&te!

9. Otevite sud, seberte z ngj stielny prach.

10. Vratte se do kuchyng.

11. Prohlédnéte si recept, jak se dostanete na Monkey Island,
a vaite. Do hrnce vyhi4tého na 450 stupiil médme dét:

1 kus skofice - vybom¢, tu mdme.

4 platky peprmintu - taky méme.

1 lidsk4 lebka - tu neméme, ale zkusime ji nahradit pirdtskou
vlajkou; lebka jako lebka, snad to vyjde.

1 rozpréSeny inkoust - méme.

2 pinty opi&i krve- neméme - nahradime vinem.

1 Zivé kuie - kuie, které mdme, mé hék a je gumové, tudiZz
moc Ziv€ nevypad4, ale dime ho tam.,

3 unce siry - sira, jak kaZdy zn4, se piiddvd do stielného
prachu, tak ho tam nasypeme.

1 nebo vice nésledujiciho: pyridoxid hydrochlorid, oxid
zine¢naty, Zluté barva &. 8, rozsekany na drobno momenitrét

a BHA - to v8echno nahradime cereédlni pochoutkou (zd4 se,
Ze je opravdu vyZivnd).

12, Asi to byla hodn€ siln4 porce, jak to Guybrushe vzalo.
Rychle ho musite vzkfisit. Potom seberte hrnec.

13, Bé%te do podpalubi a seberte op&t stielny prach (na co
asi).

14. Jdéte do kuchyn& zap4lit navitivenku od Stana ohném z
kamen.

15. Jdéte na palubu. Posddka je stdle lind, a tudiZ
nepouZitelnd. Dejte do d&la stfelny prach a zezadu kus
provazu. Hmec si dejte na hlavu, a uZ letite na Monkey
Island.

CAST III - POD MONKEY ISLANDEM

1. Jd¥éte do dZungle, dojdéte do pevnosti.

2. Stréte do déla a seberte stielny prach, kouli, dalekohled a
lano.

3. Nebavte se s trosednikem, stejné nic zajimavého nevi. Je
prosté vidét, Ze uZ hodné dlouho s nikym nemluvil.

4, Dojdé&te k rozdéleni feky. Vylezte po schidk4ch nahoru,

5. Dvakrit str¢te do primitivniho stroje.

6. Dojdéte na nihorni plofinu, odkud uvidite pobieZi, kde
Guybrush pfist4l, lod’ a palmu na pléZi. Z kraje skély shodte
kédmen. Vida, jak onen primitivn{ stroj funguje! Vymrstil
kémen a trefil jim strom na pléZi.

7. Dojdéte doli k fece. Seberte kdmen, kterym je zatiZen
vzkaz, Po bliZ§im prozkouméni zjistite, Ze je to kemen.

8. VloZte do hréze stfelny prach. PouZijte kiemen na kouli.

9. Hmm, hmmmm,

10. Dojdéte na misto, kde se voda zastavila v rybnice.

11. Seberte ob&3enci provaz, stejné ho uZ na nic nepotiebuje.
12, Dojdéte k propasti a pouZijte na jeji okraj provaz. Sestupte
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doli. PouZijte dal¥i provaz na okraj a sestupte upln& doll.
Seberte vesla. Vylezte nahoru.

13. Na pléZi seberte pod stromem banény.

14, Poutzijte lod.

15. Doveslujte na druhy konec ostrova, kam jste se pfedtim
nemohli dostat. Zastavte na plaZi.

16. Navstivte kanibalskou vesnici. U velké hlavy seberte z
misy bandny. Chcete odejit, kdyZ tu vis chyti kanibalové a
zaviou do chatrfe. Uvnitf seberte malou lebku. Nadzdvihnéte
prkno v podlaze. Dirou utedte.

17. Vratte se na pléZ a doveslujte zpitky na pldZ se stromem.
18. Jdéte do dZungle. Chytte opici a dejte ji viechny ban4ny.
Pijde pak za vémi.

19. Odejdéte na poloostrov. Tam najdete ohradu a pied ni dva
totemy. Totem vlevo zatahejte za nos. Opice to uvidi a zane
se opilit (vZdyt je to opice). Ohrddka se uprostied otevie.
Vejdéte dovnitf. Seberte maly idol.

20. Odejd¥te k lodce a navitivte opét kanibaly. Kanibalové
vés chyti, Reknéte jim, aby vés nejedli, Ze pro n&€ n&co miéte.
Dejte jim maly idol pro jejich vidce. Zajdéte do chatre, kde
vés piedtim v&znili. Seberte bandnovy krump4€. U vychodu z
vesnice natrefite na trosefnika. Dejte mu banénovy krumpéZ.
Dostanete kli¢ k opili hlave.

21. Odejdéte z vesnice a zase se do ni vratte. Kanibalim
feknéte, Ze hledéte tficet mrtvych a jednu Zenu. Zeptejte se,
kde je Le Chuck a jak projdete katakomby. Déle feknéte, Ze
najdete Le Chucka a vezmete mu kofen. Zeptejte se jejich
rodnym jazykem. Dejte jim letdk a dostanete navigétorovu
hlavu.

22, Odejdéte na poloostrov k velké opi&f hlav€. Oteviete ji
kli¥em, ktery vstréite hlav€ do ucha. Vstupte dovnitf. PouZijte
navigdtorovu hlavu. Chodte tam, kam ukazuje nos.

23, Po chvili chozeni dojdete k lodi duchi, kterd kotvi na
14v€, Mluvte s hlavou. Pokuste se od ni dostat ndhrdelnik,
Musite ji i zahrozit, Ze ji hodite do ldvy. Pak pouZijte
néhrdelnik. Stanete se pro duchy neviditelnymi.

24, Béite na lod. Jdéte doleva do Le Chuckovy kajuty.
Kompasem si pfitdhnéte kli¥, co visi na st€né,

25. Jdéte do podpalubi. Projdéte kolem sp4le s korbelem. U
kufat seberte pirko. Dojdéte zp&t ke spali. Polechtejte ho
pirkem vicekrat na noze. Sp4¢ upusti korbel. Korbel seberte.
26. Klitem od Le Chucka otevite poklop v podlaze. Sestupte
dolii. Dojdéte ke starym kamnim. PouZijte na n€ pirko. Na
pirku uvizne jakési mazlavd hmota, snad olej.

27. Vratte se na palubu. Perem s olejem namaZte skiipajici
dveie a vejdéte. Tady seberte ndiadi,

28. S néfadim odejdéte do podpalubi ke svitici bedn€. Bednu
pomoci néfadi oteviete. Seberte kofen a odejdéte z lodi.

29. Dopravte se opét ke kanibalim. S lidoZrouty vyméiite
kofen za sodovkovou ldhev s postiikem proti duchiim,

30. Vratte se k lodi do katakomb. Ta uZ tu neni. Stojf tu jen
duch pirdta se sundavaci hlavou. Pobavte se s nim, Pak pfijde
va¥e posddka (pokud jste ji piedtim svou povedenou trefou
nepotopili) a odjedete na Melée Island.

CAST IV - POSLEDNI CAST

1. Dojdéte do kostela a cestou likvidujte duchy sodovkou.

2. Zastavte svatbu. A( feknete co feknete, vZdycky dostanete
do nosu.

3. A% vis Le Chuck doboxuje do Bazaru a propadnete
automatem na Colu, seberte ldhev, kterd z automatu spolu s
vémi vypadla, a pouZijte ji na Le Chucka. Pak uZ se stalf
pouze divat.

ZAVER: Doufim, %¢ se v4m hru s timto ndvodem podai{
dohrit, Piesto se na n&kterych mistech asi zadrhnete. Ale
vydrZte, myslim, Ze to za to stojf. gy
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POPIS CESTY K MISTRYNI V SERMU POPIS CESTY K POKLADU
1) Jtt cestou blfZe propasti.
1) Jit cestou blfZe propasti. 10) Kolem pafezu doleva. 2) Jit rovné.
2) Jit rovné. 11) Plejit pfes propast po kiadé. 3) U kamene s ohnitdm jit rovné.
3) U kamene s ohnitdm jit prvn( 12) Na rozcest( jtt nahoru. 4) Jt rovné.
cestou nahoru. 13) Jft rovné. 5) Za propastf jit rovna.

4) Jtt rovné.

5) Pifed propastf jit hornf cestou.

6) Piejft po kmeni pfes propast.

7) U hromady kostf jit hornf cestou.
8) Ped propastf jit hornf cestou.

9) Kolem kamene zahnout doleva.

mistrynd.

14) Pied propastf nahoru.

15) Prastit do smérového ukazatele,
stolety mechanismus zaprastf a klada
se spojl. Sta&f po nf pfejit a jsme u

6) Kolem pafezu nahoru.

7) Na rozcestf rovné.

8) Kolem propasti dolu doleva.

9) Pied propastf nahoru.

10) Kolem pafezu doleva.

11) Jit doprava, pouZft lopatu na X.
12) Sebrat tritko, odejft kudy se pfislo.

TABULKA PRO SERM ANGLICKA

O - Otézky piratd -
OM - Otazky mistrynd v $ermu
OD - Va3e odpovédi

1) O :This is the END for you, you gutter - crawling cur |
OM: I've got along, sharp lesson for you to learn today.
OD: And I've got a little TIP for you.Get the POINT ?

2) O :Soon you'll be wearing my sword like a shish kebab |
OM: My tongue is sharper than any sword.

OD: First you'd better stop waving it like a feather-duster.

3) O : My handkerchiet will wipe up your blood !

OM: My name is feared in every dirty corner of this island |
OD: So you got that job as janitor, after all.

4) O : People fall at my feet when they see me comming.
OM: My wisest enemies run away at the first sight of me |
OD: Even BEFORE they smell you breath ?

5) O :lonce owned a dog that was smarter than you.

OM: Only once have | met sach a coward |

OD: He must have taught you everything you know.
6) O : Nobody's ever drawn blood from me and nobody every
will |

OM: If you brother’s like you, better to marry a pig.

OD: You run THAT fast ?

7) O : You fight like a dairy farmer.

OM: No once will ever catch ME fighting as badly as you
do.
OD: How appropriate. You fight like a cow.

8) O :1got this scar on my face during a mighty struggle !
OM: My last fight ended with my hands covered with blood.
OD: I hope how you're learned to stop picking your nose.

9) O :Have you stopped wearing diapers yet ?

: I hope you have a boat ready for a quick escape.

: Why, did you want to borrow one ?

: I've heard you are a contemtible sneak.

: My sword is famous all over the Carribean |

: Too bad no one’s ever heard of you at all.

: You're no match for my brain, you poor fool.

: I've got the courage and skill of a master swordman |
: I'd be in real trouble if you ever used them.

: You have the manners of a beggar.

: Every word you say to me is stupid.

: I wanted to make save you'd feel comfortable with me.

: I'm not going to take your insolence sitting down |

: You are a pain in the backside,sir |

: Your hemorrhoids are flaring up again, eh ?

: There are no wordstor how disgusting you are.
: There are no clever moves can help you now.
: Yes, there are. You just never learned them.

: I've spoken with apes more polite than you.

: Now | know what filth stupidity really are.

OD: I'm glad to hear you attended your family rennion.
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TABULKA PRO SERM V NEMCINE

O - Otéazky piratd
OM - Oté4zky mistryn& v $ermu
OD - Va$e odpovédi

1) O : Willst du hoeren, wie ich 3 Maenner zugleich besiegte ?
OM: Soll ich dir jetzt eine Nachhilfestunde geben ?
OD: Willst du mich mit deinem Geschwatfel ermueden ?

2) O :Maein Schwert wird dich aufspiessen wie einen

Schaschlik |
OM: Mein Schwert wird dich in tausend Stuecke schneiden.
OD: Dann mach nicht damit rum wie mit einem Staubwedel!

3) O :Menschen fallen mir zu Fuessen, wenn ich komme.
OM: Kluge Gegner rennen weg, sobald sie mich sehen |
OD: Auch bevor sie deinen Atem riechen ?

4) O :lch hatte mal einen Hund, der war Klueger als du.
OM: Ich habe nur einmal einen Feigling wie dich getroffen.
OD: Er muss dir das Fechten beigebracht haben.

5) O :An deiner Stelle wuerde ich zur Landratte werden !
OM: Sind aller maenner SO ? Dann heirate ich ein Schwain.
OD: Hattest du das nicht vor kurzen getan ?

6) O : Niemand wird mich verlieren sehen,du auch nicht |

4 OM: Niemand wird sehen, dass ich so schlecht kaempfe wie

u

OD: Du kannst SO schnell davon laufen ?
7) O : Du kaempfst wie ein dummer Bauer.

OM: Ich werde jeden Tropfen Blut aus deinem Koerper
melken.

OD: Wie passend. Du kaempfst wie eine Kuh.

8) O : Meine Narbe im Gesicht stammt aus einem harten
Kampf | ,

OM: Nach dem letzten Kampf war meine Hand
blutueberstroemt.

OD: Aha, mal wieder in der Nase gebohrt, wie ?

9) O :Traegst du immer noch Windeln ?

OM: Hast du eine Idee,wie du hier am lebend davon
kommst?

OD: Wieso, die koentest DU viel Eher gebrauchen |
10) O : Jeder hier kennt dich doch als unerfahrenden
Dummkcﬂ)f.

OM: Ueberall in der Karibik kennt man meine Klinge.

OD: Zu schade, dass DICH ueberhaupt niemand kennt.

: Du bist kein echter Gegner fuer mein geschultes Hirn |
: Nur ich habe das Geschick eines echten Meisters.

: Vielleicht solltest du es endlich mal benutzen ?

: Du hast die Manieren eines Bettlers.

: Alles was du sagst ist dumm.

D: Ich wollte, dass du dich wie zu hause fuehlst.

: Dein Schwert hat schon bessere Zeiten gesehen.

: Dein verbogenes Schwert wird mich nicht beruehren.
: Und du wirst deine rostige Klinge nie wieder sehen.

: Deine Fuchtelei hat nichts mit der Fecht-Kunst zu tun.
: Jetzt gibt es keine Finten mehr, die dir helfen.

: Doch, doch, du hast sie nur nie gelernt.

: Ich kenne einige Affen, die haben mehr drauf als du.
OM: Jetzt weiss ich, wie dumm und verkommen man sein

Ob: Aha, du warst also beim letzten Familientreffen.
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Oil
Imperium

Nachizite se v Uloze majitele velké naftové spolecnosti a
bojujete proti t‘em dal$im nafiovym spole¢nostem, abyste
zvitézil na trhu tE2by a rafinace ropy. JestliZe mite verzi
v némeckém jazyce, bude pro vis slovnik zpol4tku ne-
zbytnosti, dokud nepochopite zikladnf principy.

Na za¥4tku se vds po&fta pt4, kolik hrd&u se zilastni hry.
Maximum je &tyfi, pokud je vés miil, dlohu ostatnich
protihrd&i pfevezme poditad.

Poté si kaZdy vybere kanceldf, existuji &tyfi zékladni,
které se navz4jem li¥{ jen vzhledem a vice hrd¢l miZe mit
stejny typ kanceldfe. V konci dvodu se vybird typ hry —
tirovetl dosaZeného usp&chu, aby hra byla ukon&ena. Na
zaldtku kaZdy hr4¥ obdrii zdkladni kapitdl ve vySi
5000000 dolarli. Hra je ovlddand my3¥i. Jen pro kontrolu
vrtné korunky je tfeba joystick.

V hlavni obrazovce existuje sedm z4kladnich ikon:
Kalend4¥ ( umistén ve stfedu ) — pouZivé se pro piedCasné
ukon&eni mé&sice a piedéni kontroly hry dal§imu hr4i.
Aktovka — kdyZ vdm zalne hoiet n&jakéd vrtnd v&Z, rychle
aktivujte tuto ikonu. Dostanete smlouvu pro posldni
poZérnikl, ktefi vdm uhasi poZdr za dosti vysokou cenu,
nebo letenku, kterou poslete svého &lovEéka na zasaZené
misto. V4¥ &lovEk vysko&i paddkem a vy vezméte rychle
joystick a rychle posunujte &lovitkem po hoficich vrtnych
v&%ich, ke kaZdé dejte dva dynamity ( stisknutim tlalitka
FIRE ) a rychle utelte, abyste nebyl zabit.

Telefon — kdyZ sly$ite zvonek, aktivujte tuto ikonu a
dostanete zprdvu. Nejast&j3i zprdvou je : "Liefevertrag
angeboten"” smlouva, Nedoporuuji podepséni smlouvy,
protoZe vdm firmy nabizej mnohem mén& penéz, neZ je
pokuta za objedndvky. Ve smlouvé je uvedeno, ve které
Y4sti svita je tfeba plnit objedndvku, kolik vdm budou
platit m&si¥ng&, délka platnosti smlouvy a pokuta v piipad€
nesplnéni objednévky. Smlouva se podepisuje odpov&di
“Ja" a zamit4d odpov&d{ "Nein", JestliZe dostanete zprévu,
¥e v4m vyschl n&ktery z ropnych vrtli, zkuste aktivovat
ikonu "Bohren", a jestliZe se ani poté nic nezmé&nf, pole
urychlen& prodejte. Jestlife vdm shofela vrtnd v&%, bud
toto pole obnovte, a neméte-li dost pen€z, rychle jej
prodejte. Dal¥i zprévou je katastrofa ropnych zdsobniki.
Po této zpr4v€ se vdm sniZ{ kapacita zdsobnikl v dané
oblasti svéta. Nezbyv4 vdm, neZ koupit jiné,

Z4suvka — aktivac{ této ikony se nabizeji dal3¥f tfi nové :
kniha z ndzvem "Top secret", kterd se pouZivé4 pfi posildni
$pi6ni do firem protivaikid. K dispozici méte &tyfi rlizné
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§pi6ny, jejichp najmuti vés stoji rliznou sumu penéz,
samoziejm¥ &im draZii, tim lep3i sluZby. Blofek "Actions"
se pouZivé k najmut{ sabotéri k riznym dlohdm v riznych
firm4ch, Nejdiive si vyberete jeden ze &tyf zpisobd, jak
sabot4Z provést, poté firmu, ve které md byt sabotdZ
provedena a nakonec typ sabotiZe. PouZivdni sabotéri
nedoporuduji, protoZe jsou dosti omylnf, Pfi jejich chyb4ch
jste pozvédni k soudu, ktery vdm podle zédvaZnosti
piestupku odejme 1 aZ 4 ropn4 pole.

BloZk "Bilans” vdm ddvd informaci o moment4ln{
z4sob& ropy a kapacit® nddrZf, které vlastnite, o pottu vrti,
jejich produktivnosti, podet aktivnich a neaktivnich vrtd,
sabotéri a detektivi.

PRAVA CAST OBRAZOVKY

Mapa sv&ta: skoro nepouZivand ikona, kterd vdm ukazuje
umistén{ va¥ich a konkuren&nich poli na map& svéta.
Polita&: nejpotfebnj¥i ikona, kterou sedite za svij
oblibeny persondlni polital Amiga. V4§ polital vdm
nabizi tyto moZnosti :

Kaufen - nékup ropnych néddrii a naftovych poli.
Zakoupen4 ropné nddrZ jde pouZit jen v té E4sti sv&ta, pro
kterou byla zakoupena, K dispozici méte tfi zdkladni typy
néddrii: malou o kapacit® pétiset tisic bareld, stiednf o ka-
pacité milién barelidl a velkou o kapacit¥ dvou milioni ba-
reli. Ceny ropnych néddrii se béhem hry méni. Nékup
ropnych poli se ¥e¥i nédsledovné: nejdiive musite zaplatit
2 miliény dolarii za licenci, kterd vés opraviiuje vrtat v této
&4sti svéta, poté zaktivujte vybrany sektor a polital véis
bude informovat o cen& pole. Obecné se ceny na mofi
pohybuji od dvou do tf{ miliond dolari a na zemi od osmi
set tisic do jednoho a pil milionl dolard. KdyZ% si koupite
pole, polital se vds zeptd, chcete-li vrtat. V piipadg
souhlasné odpov&di se véds zeptd, chcete-li najmout
experty pro tuto prici, nebo budete-li vrtat ru¢n€. Experti
jsou p&kni zlod&ji a jejich najmuti nedoporuluji. Zaplatite
tfi miliony dolarl za vrtdni, které velice snadno miZete
udélat sami. Proto odpovézte "SELL" a vemte joystick do
rukou. Kdy% zafne muzika, zalind i vrtdni. Nedivejte se
okolo, a upiete svij zrak na scanner, ktery je umist€én
vpravo nahofe. Na scanneru je umistén maly kiiZek, ktery
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se chaoticky pohybuje. SnaZte se udrZet tento kiZek ve
stfedu, protoZe bude-li se pohybovat po okraji, vrtnd
korunka se vdm zlomi. Rychlost vrt4ni regulujte stiskem
tlalitka fire. P¥i jeho stisknuti rychlost vrtdni neustéle
poroste, Vzrist pfestane aZ po jeho pu¥t¥ni, Rychlost
vrténi je potom udrZovéna na nastavené urovni. JestliZe
jste si na vrtdn{ je3t€ nezvykli, stiskn&te krétce fire a vrtnéd
korunka se bude pohybovat minimélni rychlosti, Vrtdni
sice déle potrvd, ale vrtnd korunka se vdm bude snize
kontrolovat. KdyZ se zdokonalite, stiskn&te fire na delsi
dobu a vrtini bude probihat rychleji.

Verkaufen - prodej. KdyZ prod4vite naftové pole,
zaktivujte ho, a pomoci Sipek nastavte prodejni cenu. Pole
tim neni automaticky prodé4no, ale musi se najit firma,
kterd ho od vés odkoupi. Proto volte cenu velice rozumné.
JestliZe chcete prodat ropu, zaktivujte ikonu ropné nédrZe,
oznalte &4st svéta, kde se prodej uskuteCni a v dolni &4sti
obrazovky se vdm objevi mnoZstvi ropy, které méte k dis-
pozici. Zaktivujte moZnost "Verkauf' a Sipkami urete
mnoZstvi ropy, které chcete prodat. V okn€ ropy se vdm
objevi &4stka, kterou za prodanou ropu obdriite. Velice
tasto se stdvé, Ze se objevi problémy s prodejem. Poté
musite vystavét ropovod. Pii stavb€ musite spojit pravy
doln{ roh obrazovky s levym hornim. Pfi stavb& pouZivite
symboly v pravé dolni &4sti obrazovky. Vystavét ropovod
se vdm musi podafit dfive, neZ politali. Pokud se tak
nestane, ani prodej ropy se neuskutefni. Pii stavb& si
dédvejte pozor na reliéf terénu. Pies hory a jezera ropovod
nelze stavét.

Bohren — vrt4ni. Na ropnych polich, kterd bud’jiZ vyschla
nebo jedt€ nejsou navrténa.

Statistik — tato ikona vdm dév4 grafické a textové infor-
mace o va¥{ i jinych firm4ch, o jejich majetku a Wsp&¥nosti.
Expertise — analyza urlité &4sti svéta a jeho ropného
potencidlu. Analyza se samozifejmé& plati, je viak uZitelnd,
protoZe se dovite, kde je nejvice ropy.

Novine - &tenim novin se dozvite 0 mezin4rodni situaci,
o stavu na trhu ropy, o katastrofdch, které postihly va3i i ji-
nou firmu,

Hra se d&li na tahy, kaZzdy hrd¥ m4 k dispozici mé&sic asu
a kaZd4 akce spotiebuje n&jaky Cas. KdyZ uplyne mésic,
hru mé4 k dispozici daldi hrd&, ktery se op&t nachdzi na
zal4tku mésice. VéEt¥ina akci spotiebuje jeden den, akce
vézané na polita v3ak spotfebuji mnoho dni. Po kaZzdém
mé&sici dostdvéte zprdvu o stavu bankovniho konta, o rop-
ném potenciélu, o po&tu zakoupenych ropnych nédrZi a po-
li. Zlat4ky oznaluji po&et vrtli, respektive mnoZstvi ropy,
kterou z nich t&éZéte a stiibriidky symbolizuji penize na
va¥em kont&. JestliZe si v prub&hu hry chcete zaznamenat
aktudlni stav, umistéte ukazovatko do levého horniho rohu
a stisknéte pravé tlafitko na my3i. Na obrazovce se zobrazi{
Pull down menu, z kterého si miZete vybrat nataZeni
i zdznam aktudlniho stavu, jakoZto i politek a konec
programu,

Program pisobi velice dobrym dojmem a dokéZe hrite
pfipoutat k obrazovce i na n€kolik hodin. MaTe
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tipy a triky:

Shadow Of
The Beast

PETER HUSKA

Hra je sice dva roky stard, av§ak Amiga sa iba dostdva do
domécnostf a nie kaXdy m4 boZsku trpezlivost prejst’ hru aZ
do konca. Cielom hry je oslobidit’ sa zo zakliatia. Musite
prejst’ tri bludiskd, aby ste bol opét &lovekom a nie
zvieratom.

V zaliatofnom menu vdm poclita ponidkne demo (intro)
a nekonelné Zivoty. Tento vyber mbZete mySou menit,

Ti, ktori hru nepresli, odloZili diskety "ad acta" alebo hru
jednoducho vymazali, &o je §koda, pretoZe je to podla miia
vydareny program. Pre tych, ktorym sa nechce potit s ce-
ruzkou v ruke, ponikam plén bludisk. Av3ak iba plan.
Pri¥erky nevykreslujem, pretoZe hra by stratila romantiku,
Tak isto budete musiet hladat’ predmety, ktoré potrebujete,
po celom bludisku. Tie som tieZ nekreslil (nie je ich tak
vela). Hra nie je bodovan4. Cielom je sloboda.

Po spusteni hry sa ocitdte v strede obrazovky, tvérou
k vychodu. V hornom lavom rohu méZete sledovat’ maly
monitor, ktory zobrazuje prebiehajici kardiogram. Zrejme
v¥ak nemé Ziadny vyznam. Vedla neho je zobrazeny
maximélny poet Zivotov. Ubuida vdm z nich iba vtedy, ak
neméte nekonelné Zivoty. V pravom hornom rohu je
vyhradené miesto pre symboly predmetov, ktoré ste v da-
nej chvili zodvihli. Kldvesy "P" a “Esc” sliZia ako pauza
a koniec hry.

Prvé bludisko sa nach4dza na z4pade, preto sa nesnaZte
kri¥at na vychod. Nafli by ste studiiu a neskér hrad.
Cestou na zépad vés bude obtaZovat niekolko netopierov.
Déjdete ku stromu s dverami v hrubom kmeni. Ak budete
kr4&at dalej, polita vds milo prekvapi. Postavte sa pred
dvere a vysko&te. Po chvili sa néjdete pod zemou. Za
chrbtom méte schody, po ktorych ste zi$li z dutiny stromu.
Samovrahom, ktori si zvolili smrtelnost, radim zbierat
fla¥e (stoja iba tak v ceste, alebo su ukryté v truhlikdch,
v sude od benzinu (faj¢it zakdzané), v hroboch, alebo v ka-
mennych veZikéch), pretoZe v nich s ukryté nové Zivoty.
V tomto bludisku musite ndjst prvy klii¢. Potom musite
néjst zbrai, ktorou zabijete prvi Velku pri¥eru.

Velk4 pri¥era sa nachddza na konci kaZdého bludiska
(dve kostry, divé prasa, drak), na konci jaskyne a na konci
hry. Na mapéch su pri¥ery v kriZku. Prv4 prilera je jedin4,
ktord v4s oberie naraz o vietky Zivoty, aj ked ste
nesmrtelnf, Ak u? méte kI& a ziskali ste zbrail, presuiite sa
na poschodie, na ktorom sidli Velk4 pri¥era. M6Zete na to
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pouZit pristroj oznaleny korunkou,
alebo vy3plhajte po rebrikoch. Pri
pouZiti pristroja sa prenesiete na
miesto oznalené panédfikom. Pri¥eru
asi nezabijete hned na prvy raz.
Neziifajte, hrajte odznova. Pri¥era sa
mus{ rozpadnit v roji iskier spolu
s kamennym blokom, ktory vém
brénil utiect, Ak sa vratite ku rebriku,
budete zasa milo prekvapeni (hahaha),

TakZe ak ste svoje uWbohé kosti
nezloZili na hromddku, kré&ate cez
most do druhého bludiska. Hladajte
dal¥{ kI a zbrali. V miestnosti prive
nad vami sa nachddza elektricky
vypina¢ (nebojte sa, nekope), ktory je
funkny. N4pis "NEDOTYKAT SA"
nemusite repektovat, UbliZi vém
nesk6r, ak ste smrtelni. Skuste uh4d-
nut ako. Ak ste nalli o potrebujete,
prejdite ku dnu studne, zlikvidujte
priferu a vyjdite po kramli¢kich na
denné svetlo. Kr4&ajte na vychod. Po
prekonani niekolkych prek4Zok a zlik-
vidovan{i viflieho mnoZstva pri¥erok
(asi tak 4123 kg) sa dostanete ku
dverdm hradu, dnu sa dostanete
rovnako ako do stromu. Vykrolite a
zistite, e po pér krokoch je tam tma
ako v rohu. No samozrejme! Vyjdite
von pred zémok a chodte zobrafl
horiacu - faklu. Nach4ddza sa o obra-
zovku dalej napravo. V bludisku
hladajte maticovy klIu& (asi tak 19-24,
obojstranny) a potom zbrad. Mati&4-
kom si pombZete pri jednej nepre-
konatelnej prekdZke. Jedna zaujima-
vost. Ak ste uX zdolali prekdZku,
vyjdite pred z4mok. Ze sa ni& nestalo?
Tak sa skiuste pohnit, Ako "Majkl-
d%eksn", v3ak? Ked ste to uZ
vysku¥ali, musite prejst opif celd
trasu bludiska odznova. Pomocou
hybridu mezi laserom a gulometom
odstrdnite draka. Pri dverdch si
nasadite prilbu a pridové motory
a dostanete sa do jaskyne, v ktorej by
zablidil iba mentélne retardovany.
Ked sa dostanete z hradu, kri¢ajte po
vlastnych k ‘“velkej mase nifoho"
a zne¥kodnite ju niekolkymi ranami.

Koniec je dost f4dny, flegmaticky
vypis bez pohybu a zvuku o tom, Ze
ste "free". Ziadna odmena,

(Bludiskd nakreslil autor)
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(c) 1992 Pfemysl Tvrdy
PageStream (c) 1992 Fox Publishing, Praha

(T.M.) PageStream je registrovand znatka

ryc h | O k U rS firmy Soft-Logik Publishing Corporation

Uvod

V posledni dob¥& se také u nés roziifila po&itatov4 sazba Easopisl a dal¥ich publikaci. Pod termfnem DTP - DeskTop
Publishing se rozumi{ publikov4ni na stole, {imZ se m4 na mysli zhotoveni tiskovych piedloh na osobnim po&itali a
jejich vytiSt¥nf na laserové tiskdmé& (kvalita 300 DPI, u draZ$ich typl i vice). Pro je¥t& kvalitn&j¥{ vysledky se misto
tiskdrny pouZije osvitové jednotka, kterd v&tSinou pomoci laseru "vytiskne" (osviti) film o velikosti piedlohy 1:1 s
rozlienim aZ 2500 DPL Osvit je nezbytny pro fotografie a barevné piedlohy.

Jaky pocital

DTP pracovit€ sestdvd z politale, dobrého monitoru, tiskdémy a popiipad€ scaneru pro sniméni obrdzkl a jejich
pievod do paméti poita¥e. Nezbytny je harddisk a velkd operalni pam&t. Krom& uvedeného technického vybaveni
potfebujete je3t€ vhodny program, ktery musite také zahrnout do rozpoltu. Asi nejvice pouZivanymi politali v
oblasti DTP jsou Apple Macintosh v kombinaci s programem QuarkXPress. Nabizeji vysoky vykon spojeny s
jednoduchou obsluhou. Jsou v3¥ak nejdraZ3i - za jednoduchou sestavu Apple pro DTP zaplatite pies 100 tisic.
Levné&j3{ variantou s profesiondlnim vysledkem je systém s po&italem typu PC386-486. K dispozici jsou programy
Ventura Publisher, PageMaker a nyni se dokon&uje také QuarkXPress. V sou€asnosti nejvykonn&j¥i DTP program se
jmenuje 3B2, U "domécich" polita¥i se prosadilo nejprve Atari ST s programem Calamus. Amiga nyni s novou
verzi programu PageStream 2.2 vstupuje také do svéta DTP.

PageStream

Tento program firmy Soft-Logic je podle mého nézoru nejlep3i program DTP na Amize a proto o ném piSi tuto
piirucku, PageStream umoZiiuje velice snadno vytvéfet sazbu textu a jeho vystup na poloprofesionélni drovni. Ve
srovoini se systémy na politalich Apple a PC neni k dispozici esk4 / slovenskd verze (obsluha, menu). UZivateli,
ktery neumi anglicky, bude tedy trvat naufeni ovl4d4ni programu del3i dobu, oviem vzhledem k tomu, Ze je ovlddé4ni
mimof4dn€ jednoduché, neméla by price s programem &init problémy ani &lov&ku, ktery dosud s politatem
nepracoval.

Prirucka

Tento rychlokurs v4s nauli, jak vytvofit jednoduchy dokument a vytisknout jej. Vyzkou3ejte si vSechno a nebojte se
experimentovat, Teprve praxi ziskéte potfebné zkuSenosti, které se VAm budou hodit i pozdé&ji pfi préci s jinymi DTP
programy. Pokud V4s PageStream zaujme a budete chtit vyuZivat vechny jeho moZnosti, doporuuji Vam pielist si
pfirutku "AMIGA DTP - PageStream", kterd piin43i podrobny popis funkci a nechybf ani tipy a triky. Tato pfirutka
bude vychézet bud’jako seridl v AMIGA reportu, nebo samostatn¥ - budeme V4s o tom informovat v dalSich &islech.

1. Zaklady prace

Ve r'd e o Ve pd rd Y/ v v 7/
1.1. Zakladn{ princip ovladani pocitace mysi
Nésledujici &4st je urlena pro ty, kdo nemaji Z4dnou zkuSenost pfi prédci s politalem Amiga. Tento potital, jeho
systém i programy se ovl4daji kompletn€ pomoci my3i, kterd je s po&itatem standardn€ dod4véna. Kldvesnice se pro
ovl4déni nemus{ viibec pouZivat, slouZi hlavn¥ pro psani textli jako na psacim stroji. My3i pohybujete po stole a tak
posunujete Sipkou na obrazovce.

1.1.1. Levé tla¢itko mySi

Program Workbench (pracovni stiil) je doddvén spolu s pofitatem Amiga, proto jste se s nim asi setkali. Je to
graficky opera¥ni systém, ktery umoZiiuje jednodule nahrévat programy, pracovat se soubory. Po vloZeni diskety
PageStream se nahraje Workbench a na n€m ikona diskety PageStream. Pohybujete my3{ tak, aby se Sipka ocitla na
stejném mist& jako je ikona diskety, Tomu fikdme "uk4zat" na ikonu. Nynf stisknet& levé tlalitko - tfm jste “klikli" na
ikonu a tfm "vybrali" ikonu. Na vybranou ikonu se vztahuji funkce z horntho menu (viz déle). Pokud “kliknete
dvakrat", &ili stisknete levé tlalitko dvakrét rychle za sebou, tak pokud ikona piedstavuje program, “program se
nahraje", pokud pfedstavuje adresér, "adreséf se otevie".
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1.1.2. Pravé tlalitko mysSi

U vétSiny programii se v horni &4sti obrazovky nach4zi vodorovn4 lifta s menu, které se aktivuje stisknutim pravého
tlalitka my$i. Jakmile drZite pravé tlaitko mysi, v horni li§t& se objevi nadpisy jednotlivych menu. Pokud ukéZete na
n&ktery z nadpisli menu (tj. pfesunete na n&j ukazatel my3i), objevi se pod nim rdmeZek s jednotlivymi funkcemi,
piikazy. Pokud chcete né€kterou funkci pouZit, pfesuiite na ni ukazatel my¥i pohybem smé&rem doli. Funce se
zvyrazni inverznim rdmetkem. V tomto okamZiku pravé tla&itko pustte a funkce se provede. Pokud nechcete provést
#4dnou funkci, musite pustit tlaitko v okamZiku, kdy neukazuje na Z4dnou funkci.

1.1.3. Vyména disket

Pokud pracujete s vice disketami, po&ital vds ob&as vyzve k vloZeni diskety pomoci okna System Request, které se
objevi v levém hornim rohu obrazovky a obsahuje népis: “Please insert volume ... in any drive", &esky "Prosim vloZ
disketu ... do disketové jednotky". Jakmile se tato Zidost objevi, zasuiite poZadovanou disketu.

1.2. Instalace programu a jeho nahrani

1.2.1 Instalace programu

PageStream je doddvdn na n&kolika disketdch, které obsahuji vlastni program, pisma, ovladale pro tiskdmy a
import/export souborl. Majitelé harddisku si program instaluj{ instala¥nim programem, ti ktefi harddisk nemajf,
budou muset bud’ neustle stiidat diskety, anebo si mohou poiidit jednu nebo dv& diskety, na které okopirujf jen ty
soubory, které potfebuji (fadi jen pro svou tiskdmu apod.). RovnéZ je potieba nahradit anglickd pismena pismeny
upravenymi pro &e¥tinu/slovenstinu, kterd u n4s pro PageStream dod4v4 n&kolik firem v&etn& ndvodi k instalaci,
které se podle autora upravy li¥i a proto se ji zde nebudeme podrobn¥ zabyvat. Pokud budete mit problémy, muZete
se obrétit na n&kter€ tyto firmy, které poskytuji i poradenstvi,

1.2.2. Spusténi programu

Déle budeme piedpoklddat, Ze mé4te Amigu v zdkladni sestav€ bez harddisku, a PageStream méte nahrany na jedné
aZ dvou disketdch v&etn& upravy eskych/slovenskych fontd. Pokud méte harddisk s instalovanym PageStreamem,
bude nahréni programu jednodu33i a rychlej3i,

1) zapnéte Amigu

2) vloZte disketu s PageStreamem

3) Po chvili se v levém hornim rohu objevi ndpis Workbench a informace o velikosti pamé&ti po&itate - pro prici je
potfeba mit alespoii 1 - 2 MB. Zaroveii se objevi ikona diskety PageStream, na kterou dvakrét klikn&te mysi.

4) Objevi se obsah diskety, klikn&te dvakrdt my3i na ikonu s programem PageStream.

5) Nyni se program nahrdvé, pokud jej méte na vice disketdch, polital vds vyzve k jejich vymé&n&. Program je
nahrany, jakmile se nahoie objevi lifta s ndpisem PageStream.

1.2.3. Nastaveni reZimu
PageStream muZe pracovat v n&kolika zdkladnich reZimech, které urlite tak, Ze pii nahrévéni programu podle
pifedchoziho odstavce v bod€ 4) kliknete my3i na ikonu programu PageStream pouze jednou a pak vyberte z menu
Workbench funkci Info. Objevi se okno TOOL TYPES, ve kterém muZete nastavit tyto parametry:
SCREEN=Custom nebo Workbench
COLORS=Two, Four, ... (Cim vice barev, tim pomalej3i.)
INTERLACE=Yes nebo No (Yes pouZijte jen pokud méte kvalitni monitor, ktery neblik4, jako napf. A2024 nebo
Multisync s flickerfixerem.)
Vybrané nastaveni uloZite piikazem SAVE.

Pfi prvni préci s programem si také nastavte cesty pro soubory v menu Global - Set/Save Paths. Jedn4 se o to,
sdélit programu, na kterych disketdch nebo adreséiich mé hledat urlit€ soubory. Jednd se o dokumenty, texty,
obrézky, fonty a ovladale. Zejména cesta pro fonty a ovlada¥e musi odpovidat skutednosti.

1.3. Sezndmeni s programem PageStream

1.3.1. Co nabizi horni menu
Po stisknuti pravého tlatitka my3i uvidite ndzvy zdhlavi honiho menu:

File = Soubor Edit = Oprav Layout = Layout
View = Pohled Style = Styl Format = Form4t
Text = Text " Object = Objekt  Global = Celkov&
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1.3.2. Co nabizi grafické menu

PageStream m4 krom& menu na horni lift¥ je¥t¥ grafické menu s riznymi symboly, které se po nahréni objevi
vpravo. Vyznam symboli:

Pismeno A = textovy méd pro préci s textem

Sipka = objektovy mdd pro préci s rdmci, grafikou, ...

Sloupec s textem = tvorba rdmci pro text

KiZem preskrtnuty obdélnik = tvorba rémcii pro obrézky

Obdélnik, Obdelnik se zaoblenymi rohy, Svisl4 a vodorovn4 linka, Sikmé linky, KruZnice, Elipsa, Cést kruZnice,
Cést elipsy, Viceuhelnik, Voln4 &4ra = kreslenf grafickych objekti

Kniha = editace vzoru levé a pravé strany

Rémetek = ukazuje &islo aktudln{ strany

§ipky = listovéni dokumentem po jednotlivych strnkéch

&4 P4
1.4. ZaCindme
Kone&n& se dostdvame k vlastni préci. Uk4Zeme si, jak "vysadit” a vytisknou jednu strinku s jednoduchym textem.

1.4.1. Vytvoreni nové stranky

Pokud chcete vytvofit novou strdnku, uka¥te na funkci File New (Soubor Novy). Objevi se okno Page Size (Strana
Velikost) a miZete vybrat form4t strany - napf, A4, zda m4 byt dokument jednostranny nebo oboustranny (Single,
Double) a Page Orientation (Orientaci Strany) - vertikdln{ (na vy3ku) nebo horizontéln{ (na $itku). Po nastaven{
uka¥te OK nebo stiskn&te Enter nebo Return (velkd kl4vesa se Sipkou ve tvaru obrécené¢ho L). Objevi se okno
dokumentu s ndzvem untitled (nepojmenovany).

1.4.2. Zména pohledu

V menu View (Pohled) vyberte funkci Full Page (Cel4 strana) a ziskéte pohled na celou stranu. To je vyhodné pro
orientaci po celé stran& a rozmist¥n{ jednotlivych objektd na ni. Pozdgji, pfi préci s textem, si miZete udélat zv&tSeny
vyfez - napf. Show 200% - dvojnésobné zv&tSeni. Pro posunovénf vyifezu po plo¥e strdnky pouZijte posouvaci
obdélniky nebo Sipky na pravém a spodnim okraji okna s dokumentem. Pomoci Rulers zobrazite pravitka pro pfesné
mé&feni velikosti,

1.4.3. Layout

Layout je vlastn& zpisob rozmist¥n{ objektd, tj. textu a grafiky, na strénce. Funkci Create Columns (tvorba sloupcl)
vytvofite textové sloupce zad4nim jejich vzdélenostf od krajli strénky (Margin), potu sloupci (Number of Columns)
a vzdélenosti mezi nimi (Space Between Columns): NeZ potvrdite vytvofeni sloupcii pfikazem O.K., miZete urlit, od
které po kterou strdnku se majf vytvofit (Pages) a jestli m4 text natékat postupn& do viech sloupcii (Linked).

1.4.4. Price s textem
Nejprve si pro text vytvoite textovy rdme&ek, a to bud vytvofenim sloupce (Create Columns) nebo pouZijte ikonu
textového réme¥ku (pod ikonou s pismenem A). Pak sta¥{ zm&nit re%im na textovy (ikona s pismenem A) a miiZete
psét text, Takto ru¢n& je mo¥né psét napf. titulky, ale ne celé &l4nky. K tomu slouZ{ textové editory. Text napsany
diive editorem a uloZeny na disket®¥ miZete “nalist” na strdnku v textovém reZimu funkci “File - Import - Text".
Pokud je nalteny text del3f ne% velikost réme&ku, bud pokraluje v dal§im rémeXku, nebo ozndm{ “pfeteleni” malym
Stverelkem ve spodnf &sti rdmce. Jakmile rdmec zvétSite (v objektovém médu - ikona se Sipkou), bude text
pokrafovat, PageStream nabiz{ také moZnost ps4t text piimo na strénku, tedy ne do textového sloupce. V takovém
piipad¥ se vytvolf kolem textu automaticky rdme&ek, ktery oviem zachdzi s textem uvnitf jinak neZ vySe popsany
textovy rdmec, Pfi zm&n¥ velikosti tohoto rdmetku (v objektovém médu), se bude menit i velikost a tvar pfsmen
uvnitf, Vyzkou3ejte!

Jakmile méte text napsany na obrazovce, potfebujete zadat typ pisma a jeho velikost. K tomu slouZ{ menu
Style - Fonts/Points. V menu style miiZete zadat také riizné fezy pisma:
Normal, Backslant, Bold, Double Underline, Italicize, Light, Mirror, Outline, Reverse, Shadow, Strike Through,
Underline, Upside Down
Abyste zm&nili typ pisma pouze &4sti textu, oznalte vybranou &4st pomoci my$i tak, Ze stisknete levé tlalitko na
zal4tku vybraného useku, piesufite se na jeho konec a tladitko pustte. Pak zvolte typ pisma. Pokud chcete zmEnit
pismo v celém rdmci, oznalite je funkci Edit - Select AlL
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1.4.5. Grafika

Jednoduché grafické symboly miiZete vytvaiet pomoci grafickych ikon (vyzkouSejte), dalsi moZnosti nabizi zad4van{
parametrli napf. v menu Object - Fill Style/Line Style (vztahuje se na jiZ existujici objekty a urfuje jejich vypld a
okraje) nebo nalteni obrdzku uloZeného na disket® a pfedem vytvofeného grafickym programem nebo nasnimaného
scanerem (File - Import - Graphics).

1.4.6. Préce s objekty

Jak jste si v¥imli, s my3{ miZete pracovat v programu PageStream v n&kolika zékladnich reZimech - v textovém
(ikona s pismenem A), objektovém (ikona s Sipkou) a grafickém (grafické ikony). Ve kterém reZimu se prdvé
nachézite, pozndte snadno také podle vzhledu ukazatele my¥i, ktery je pro kaZdy reZim jiny.

Objektovy méd slouZi pro préci s objekty. Objektem je vie, co je na strdnce - linky, rdmeCky, pismena,
sloupeky s textem. (Samotny text uvnitf objektu sloupec se za objekt nepovaZuje.) Objekty jsou ohranieny
réme&ky, které usnadiiujf orientaci, nebudou vi¥ak vytiit&ny. Pomoci Sipky mySi miiZete objekty pfesouvat nebo
ménit jejich velikost (uchopenim a piesunutim okraje rdmce). MiiZete také pouZivat funkce z menu Object, napf.
Rotate, Fill Style a dal3i.

1.4.7. UloZeni na disketu

Jakmile jsme se strdnkou hotovi, to je méme na nf rozmistény text i grafiku podle nalich piedstav, miiZeme vysledek
uloZit na disketu pfikazem File - Save As a zapsdnim jména do rdme&ku File. Pro ukl4déni svych strinek pouZijte
samostatnou disketu, ne tu s PageStreamem. Doporuuji béhem préce &as od Easu uloZit strdnku na disketu pfikazem
Save, abyste se vyhli nepifjemnym ztrtdm pii zaseknuti programu, ke kterému sice u verze 2.2 fasto nedochézi, ale
zvyk nahrdvat dil&{ vysledky se vyplati i u jinych programi. Pokud zadéte pfikaz Save u nového dokumentu, ktery
jedt& nebyl nahrén, neprovede se nic. Poprvé musite dokument uloZit pfikazem Save As (UloZ Jako) a zadénim
jména, Pak miZete teprve uklddat dokument bez zad4n{ jména pfikazem Save. Potital se pro jistotu zepté, zda chcete
starou nahrdvku nahradit novou (Replace). Pokud nechcete, odpovézte Cancel (Zrusit).

JestliZe chcete nahrét rozpracovany dokument z diskety a pokra¥ovat na n€m v préci, pouZijte pikaz File - Open.

1.4.8. Vystup na tiskdrnu

Kdy?¥ jsme se strinkou hotovi, tj. mdme na nf text i grafiku dle naSich piedstav, zbyv4 vysledek vytisknout na papir.
Nejprve si nastavte piikazem Global - Configure Printer - Load ovladal pro svou tiskdmu (nebo podobnou) a
smérujte vystup na paralelni (u v&Siny jehlikovych tiskdren) nebo sériovy port (u laserovych). MiZete také
“tisknout" na disketu (Disk File) a pak disketu pfenést k n€komu, kdo m4 tfeba laserovou tiskdmu a tiskovy soubor
do nf okopirovat. Pro vlastnf tisk zvolte pifkaz File - Print a nastavte pofet kopii, isla strdnek a hustotu tisku
(Density) - niZ3i hustota $etii barvu a je rychlejsi.

1.4.9. Konec price

Pokud chcete ukontit prici na dokumentu, miZete ho uzaviit piikazem File - Close (Soubor Uzavfit), tot€Z docilite
stiskem levého tladitka my3i na malém &tveretku s te€kou v levém hornim rohu okna s dokumentem. Pokud chcete
ukonit préci s celym programem a vrétit se do systému, zadejte File - Quit (Zdznam - Konec).

1.5. Shrnuti

> Vytvofenf nového dokumentu: File New, nebo nahrini dokumentu z diskety: File Open

> Zobrazenf celé strany: View - Show Full Page, vyiez s dvojnisobnym zv&tSenim: Show 200%

> Vytvofeni textového sloupce: Create Columns

> Tvorba textovych rdmci: ikona rdmce s textem

> Tvorba rdmci pro obrézky: ikona s pie¥krtnutym rimcem

> Tvorba jednoduché grafiky: piislu¥né ikony

> Préce s objekty: ikona s Sipkou

> Préce s textem: ikona s pismenem A, volba typu pisma: Style

> Na&ten{ textu: File - Import - Text, nalteni obrdzku: File - Import - Graphics

> UloZeni na disketu se zad4nim jména: Save As, uloZeni na disketu pod stdvajicim jménem: Save
> Tisk na tisk4m& nebo do souboru: File - Print (zm&na typu tiskdmy v menu: Global - Configure Printer)
> Ukon&en{ price s dokumentem: File - Close, ukon&eni préce s programem: File - Quit

Ve v
1.6. Na zavér
Tak, a ted si u¥ dok4¥ete zhotovit navitivenku, popisky na magnetofonové kazety, dopisni papiry a jiné jednoduché
tiskoviny. Tento rychlokurs byl urien pro zal4tetniky a bez zbyteXného zabihéni do podrobnosti ukézal, jak rychle
doséhnout praktickych vysledkd.
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Navod pro praci s dnes jiz klasickym
hudebnim programem

Program Sonix byl jednim z prvnich
hudebnich programi, které s¢ u nds ob-
jevily. U né&kterych uZivatelt Amigy si
program ziskal oblibu a u jinych zase
naopak, a to proto, Ze skladby se do to-
hoto programu musi zaddvat pomoci
not. Proto ten, kdo nezna noty, nemiZe
s timto programem pracovat.

Podobny postup zapisovani skladeb
do pocitate je i u programu Deluxe
Music, aviak je to o néco jednodussi,
protoZe k zdpisu se pouZiva klaviatura
piana, kterd je zobrazena ve spodni ¢as-
ti obrazovky. Ten, kdo vlastni spolu
s Amigou néjaky syntetizitor s MIDI
a chtél by pouZzivat SONIX na komuni-
kaci mezi Amigou a elektronickym hu-
debnim nastrojem, musi vlastnit interfa-
ce MIDI a v SONIXU mezi instrumen-
ty musi byt nahran file, ktery dokdZe
ovladat MIDI kandly.

Nyni vds chci seznamit alespofi sc za-
kladnim ovladanim tohoto programu,
protoZe i neznalec not dokdZe opisovat
noty z papiru, nebo si dokdze zahrat na
klavesnici n&jakou melodii.

Sonix ma v zasadé tfi okna, ve kte-
rych se da pracovat. Prvni okno se nam
objevi ihned po nahrdni Sonixu do po-
Citate. Toto okno mad niazev SCORE
SCREEN (dile jen SCORE).

1/ SCORE SCREEN

Toto okno slouZi jako editacni pro
zapis skladby. Jestlize chceme skladbu
zapsat do notové osnovy, pak musime
postupovat takto:
a) Zvolime jeden ze Ctyf zvukovych ka-
ndld (kandly se musi obsazovat kvili
zapisovani not postupng). Oznaceni
téchto kandld je vpravo dole. Kandl
zvolime tim, Ze¢ myS$i najedeme na
znacku 1 aZ 4 a zmackneme levé tlacit-
ko. Oznaceni zvukového kandlu zerna.
Kdyby zmodralo, pak to znamend, Zc
kandl je zapnut pouze na polovi¢ni hla-
sitost.
b) Mysi najedeme na znacCku, kterd vy-

pada jako trumpeta a zmackneme dva-
krat levé tlacitko. Tim si budeme moci
vybrat z instrumentd, které chceme ve
skladbé pouZit. Pokud jsme si jiZ instru-
ment vybrali, pak s mysi, jejiz znaCka
ma nynfi tvar trumpety, najedeme na no-
tovou osnovu a opét zmackneme levé
tla¢itko. Nad notovou osnovou by se
méla objevit znacka instrumentu.
¢) Nyni jiZ mdZeme zapisovat samot-
nou skladbu. Mysi si vZdy zvolime notu
ncbo znacku pauzy, tedy to, co chceme
pouZit. Nebudu se zde rozepisovat, kte-
ra nota nebo pauza je palova ¢i osmino-
v atd., to si kazdy musi zjistit sam.
d) Pokud, dejme tomu, zapiScte do zvu-
kového kandlu 1 vSechny noty a nastro-
je, které jste chtéli, a cheete néco zapi-
sovat do dal§iho zvukového kandlu, pak
musite kandl 1 vypnout, coZ sc provede
podobné jako v bod¢& a). Postup zapiso-
vani je ddle stejny.
¢) K vymazdvani not nebo instrumenti
7 notové osnovy sc pouZiva znacka tuz-
ky, kterd se nachazi pod notovou osno-
vou. Tuto znacku si zvolime mysi po-
dobné, jako znaCku instrumentu.

Jestlize podrZzime pravé tladitko na
mys$i, objevi se ndm na hornim okraji
Styfi menu (SCREENS, PROIJECT,
EDIT, OPTION). My si nyni budeme
vS§imat pouze poslednich tfi.

Po najeti mysi na menu PROJECT
s¢ ndm ukdZe vybér tohoto menu:
NEW - Vymazini staré skladby, moz-
nost zaddavani nove.
LOAD - Nahrani skladby z disku.
SAVE - UloZeni skladby na disk.
SAVE AS - UloZeni téZe skladby na
disk pod jinym nazvem.
DELETE - Vymazani skladby z disku.
REVERT - Opakované nahrani skladby
do pocitace z disku, aniZ by se muscl
zadavat ndzev skladby (pocita¢ nahraje
tu skladbu, se kterou jsme pracovali
predtim, neZ jsme najeli mySi na volbu
REVERT).
QUIT - Ukonceni price se Sonixem.

- nejen
tieti znak
abecedy

Dalsi dil seridlu programovdni v
jazyku C od Milana Votavy uve-
Fejnime v nékteréem pristim cCisle.
Zatim si zdjemci o cécko mohou
zkusit trochu grafiky (str. 13-15).
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Vybér menu EDIT:

CUT - JestliZe mame ohraniCeny blok
v notové osnovég, pak se viechny noty,
pauzy a jiné znaCky v tomto bloku pre-
pisi do pomocné paméti a na notové
osnové se smazou.

COPY - Kopirovani ohrani¢eného blo-
ku do paméti.

PASTE - Pickopirovani bloku, ktery je
v paméti, zp&t do notové osnovy.
CLEAR - V3echny noty a znafky se
uvnitf bloku nendvratné smaZou.

PLAY - Prikaz, aby pocita¢ zahral pou-
ze jednou ohrani¢eny blok.

REPEAT - Prikaz, aby pocital stile
opakoval ohrani¢eny blok.

OCTAVE UP - Viechny noty v ohrani-
¢eném bloku se posunou o oktivu na-
horu.

OCTAVE DOWN - Vsechny noty
v ohrani¢eném bloku se posunou o ok-
tavu niz.

FSTEP UP - VSechny noty v ohranice-
ném bloku se posunou o palton nahoru.
HALFSTEP DOWN - VSechny noty
v ohrani¢eném bloku se¢ posunou o pul-
6n niz.

Vybér menu OPTION:

SIGNATURES - Zde se nastavi, v ja-
kém taktu bude skladba pracovat (stan-
dard je 4/4) a s jakym predznamenid-
nim.

MIX DOWN - Zde se mixuji jednotlivé
zvukové kandly.

Price s menu EDIT

S timto menu se da pracovat pouze teh-
dy, jestliZze se nau¢ime pracovat s blo-
ky. Bloky vznikaji tak, Ze sc ohranici
urCitd ¢ast v notové osnové. Blok se
ohrani¢i pomoci znacky, kterd je pod
notovou osnovou, hned vedle znac¢kyin-
strumentu. Najedeme tedy mys$i na tuto
znaCku a zmdackneme levé tlacitko.
V tomto okamZiku sc¢ ndm pohyblivy
kurzor myS$i zmé&ni na znaCku pro ozna-
¢eni bloku. Touto znackou najedeme do
notové osnovy a ozna¢ime misto, od
kterého chceme blok mit. Pak si posu-
neme notovou osnovu a ozna¢ime mis-
to, kde bude blok koncit. V tomto oka-
mZiku by se mél prostor mezi témito
nZardZkami“  vyplnit &ernou barvou.
JestliZe se tak nestane, pak jste v postu-
pu udélali chybu.

S ohrani¢enym blokem dile mizZete
pracovat tak, jak jsem popsal vyse (viz
vybér menu EDIT).

DalSi moznosti okna SCORE

Dalsi moZnosti tohoto okna je ovliviio-
vani hlasitosti skladby (VOLUME),
tempa skladby (TEMPO), je moZné
transponovat, tj. ménit vySku skladby
(TRANSPOSE), a je mozZnost ladéni
(TUNE), jestliZze chceme pocita¢ pouZi-
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vat jako doprovodny nastroj napf. ke
kytafe nebo klaviru.

Uvedu priklad, jak je moZné SCORE
vyuZivat. Do zvukového kandlu 1 si za-
pisi doprovodné bici, do zvukového ka-
ndlu 2 si nahraji n&jaky nastroj (upozor-
fiuji, Ze pouze nastroj). Pak, kdyZ spus-
tim skladbu pomoci PLAY, budou hrat
pouze bici a pokud si nastavim pod
znacku zvukového kandlu 2 znaCku pia-
ninové klaviatury, pak se klavesnice
pocitace chova jako klaviatura piana se
zvukem, ktery je v tomto pripadé na-
hran do zvukového kandlu ¢.2. Kdyby
se znaCka pianinové klaviatury pfesu-
nula pomoci mysi pod znac¢ku zvukové-
ho kandlu ¢.1, pak by se kldvesnice
chovala jako klaviatura piana se zvu-
kem bicich.

Nyni se dostivam k popisu &tvrtého
menu, coZ je menu SCREENS. Pomoci
tohoto menu si volime jednotlivd okna
programu. Tak tedy, po zmacknuti pra-
vého tlacitka na mysi a najeti na menu
SCREENS sc ukdZe tento vybér:
SCORE - Toto okno jsem nyni popiso-
val.

KEYBOARD - Okno, ve kterém je zo-
brazena klivesnice Amigy jako klavia-
tura varhan. Na jednotlivych klavesich
je napsan ton, ktery dana kldvesa zahra-
je, jestliZe tuto klavesu stiskneme.
INSTRUMENTS - Okno, ve kterém lze
upravovat zvuk instrumentu, ktery na-
hrajeme 7z disku z dircktorafe Instru-
ment.

Okno KEYBOARD

Toto okno, jak jsem jiZ vySe popsal,
slouZi predev§im k oricntaci na klaves-
nici Amigy. Sklada se ze dvou casti,
a to z klaviatury pianina, kterd je zobra-
zena ve spodni ¢asti okna a z klavesni-
ce Amigy, kterd je zobrazena v horni
¢asti okna. Klaviatura pianina nam
slouzi k velmi jednoduchému predefi-
novani klives, tj. lze si na jakoukoliv
kldvesu, kterd je zobrazena v okné, na-
definovat jakykoliv ton.

Postup priace s oknem KEYBOARD:
A) Zmickneme pravé tlacitko a najede-
me na menu KEYBOARD. Objevi se
nam tento vybér:

- INSTRUMENT

- VOLUME

JestliZe chceme nahrat nastroj do poci-
tace, pak si zvolime - INSTRUMENT.
Pokud vSak uZ mame do pocitate na-
hran ndstroj se kterym budeme pracovat
a chceme zménit jeho hlasitost, pak
zvolime - VOLUME.

B) Nyni je moZzné hrit na klivesnici
Amigy jakékoliv melodie. Je mozné do-
konce hrit i akordy sloZené maximalng
ze Ctyf tond.
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C) Klavesnice, tak jak je nadefinovana
nékomu nemusi vyhovovat z hlediska
tonového rozsahu. Predefinovani kldves
je jednoduché. Mysi najedeme na kla-
vesu, kterou chceme predefinovat
a zmickneme levé tlacitko. Zobrazena
klavesa v okné z¢ernd. Pak mysSi naje-
deme na klaviaturu pianina a zvolime
ton, ktery chceme mit na kldvesnici
Amigy. Po zvoleni ténu zmackneme le-
vé tlacitko na mysi a najedeme zpét na
klavesu, ktera je stile ¢ernd. Po zmack-
nuti levého tlacitka zbéla a je na ni zo-
brazené oznaceni tonu, ktery je na této
klavese nyni nadefinovan.

D) Pokud necheceme uZ pracovat v tom-
to okné, zmackneme na mysi pravé tla-
¢itko a najedeme na menu SCREENS.
Z tohoto menu si zvolime okno, ve kte-
rém budeme déle pracovat (SCORE,
INSTRUMENTS).

Okno INSTRUMENTS

V tomto okné se da upravovat zvuk na-
stroje, ktery chceme pouZit ve skladbg.
KaZzdy hudebni nastroj, jehoZ zvuk je
nahran do SONIXU, ma svou charakte-
ristiku (amplitudu, frckvenci, tvar viny
atd.). VSechny tyto charakteristiky 1ze
zménit v tomto okné. Pak maZe napf.
vzniknout ze zvuku kytary zvuk harfy
nebo bendZa. Toto okno ma dvé menu,
o kterych se v tomto odstavci v kratkos-
ti zminim.

Menu PROJECT:

NEW - Smazini zvuku ndstrojc, ktery
je v paméti pocitace.

LOAD - Nahrani instrumentu z disku.
SAVE - UloZeni instrumentu na disk.
Pokud je na disku instrument sc stcj-
nym ndzvem, pak sc¢ tento instrument
pfepiSe instrumentem, ktery chceme na
disk nahrat.

SAVE AS - UloZeni téhoZ instrumentu
na disk pod jinym nizvem.

REVERT - Nahrani instrumentu z dis-
ku, aniZ by se¢ muscl zaddvat nazev in-
strumentu (viz SCORE SCREEN).
DELETE - Vymazini instrumentu
z disku.

Menu WAVEFORMS:

(timto menu sc ovliviiuje tvar viny)
SQUARE - Obdclnikovy tvar viny.
SINE - VIna ma tvar sinusoidy.
TRIANGLE - Trojdhelnikovy tvar vi-

ny.
RAMP UP - Vlna ma tvar pfimky, ktera
sméfuje Sikmo zdola nahoru.

RAMP DOWN - VIna ma smér piimky,
ktera sméfuje Sikmo shora dol.

Jestlize si zvolime okno INSTRU-
MENTS SCREEN, objevi sc ndm mali
okénka, vétSinou jich byva osm, ve kte-
rych je vZdy znazornéno, jakou zvuko-
vou charakteristiku ménime.

V prvnim okénku sc upravuje ampli-
tudova charakteristika zvuku. Ovliviiuje
se zde hlasitost zvuku (oznaceni VOL),
dozvuk (EG), preruSovani ténu (LFO).

Ve druhém okénku se upravuje frek-
venni charakteristika zvuku. Lze
ovlivnit nab¢h ténu (PORTAMENTO)
a chvéni ténu, vibrato (LFO).

V dalSich tfech okénkdch, které jsou
oznacené jako FILTER, LFO a PHASE
se ovliviiuje barva zvuku. V okénku
FILTER ménime frekvenci (FREQ),
echo (EG) a vibrato (LFO). V okénku
LFO ovliviiujeme vibrato a to prede-
viim jcho rychlost (SPEED) a délku
nibéhu (DELAY). Pomoci okénka
PHASE se ovliviiuje rychlost zvuku
(SPEED) a hloubka zabarveni zvuku
(DEPTH). Pfi uziti okénka PHASE se
docili kovovéjsiho zvuku tonu.

Ve velkém okénku WAVEFORM sc
upravuje tvar viny a to tvar viny zvuku
(OSCILATOR) a tvar viny, pomoci niZ
vznikd jiné zabarveni zvuku (LFO).
Predem urc¢ené tvary téchto vin jsou ur-
¢ené v menu WAVEFORMS, o kterém
jsem jiz psal. Tvar viny si miZete také
nadefinovat sami a to pomoci mysi.
Nejdfive si zvolime, jakou vlnu chceme
ménit (zda OSCILATOR ¢i LFO). Pak
najedeme mysi do prostoru, kde je zna-
zornén né&jaky tvar viny a zdc si muZe-
me navrhnout néjaky vlastni tvar viny,
a to tim, Ze drZzime levé tlacitko na mysi
a zarovefi s ni pohybujeme. JestliZze do-
cilime tvaru viny, ktery jsme chtéli, na-
jedeme mysi na volbu OK. Zvuk na-
stroje sc da také posunout o oktdvu ne-
bo o dv& oktivy vySe pomoci okénka
WAVE. JestliZe najedeme mySi na
znaCku 2nd nebo 3rd nad ndpisem
HARM, pak se pocet vin zdojndsobi
nebo ztrojnasobi (stoupne frekvence to-
nu). Posledni okénko, o kterém bych
se chtél zminit, je okénko ENVELOPE
GENERATOR. Pomoci néj lze ovladat
délku dozvuku, hlasitost atd., jenomZe
je nutné, aby si toto vSechno uZivatel
vyzkouSel sam. S programem SONIX
pracuji skoro rok a pfisel jsem proto ta-
ké na jeho velkou nevyhodu. Tento pro-
gram si vyZaduje, aby skladby a nastro-
je, které jsou v té€chto skladbach pouZi-
té, byly na jedné disketé. Nejde tedy dat
néstroje na jednu disketu a skladby na
disketa druhou, jako je tomu napf.
u programu SOUNTRACKER. Myslel
jsem si, Ze firma, kterd SONIX stvorila,
tento velky nedostatek vyfesi, ale nesta-
lo se tomu tak, protoZe ani u verze SO-
NIX 2.0 nclze pracovat s vice disketa-
mi.

VENDELIN TUMA
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AMIGA INFO - Literatura + software

AMIGA INFO - HARDWARE

(ceny unor 1992)

INFO PRINT - specidalni €S tiskovy program, ktery tiskne text
nwwwﬂpn»nx%B» znaménky v kvalité Draft i NLQ. Program neni primo
zavisly na typu editoru (Wordperfect, TXED, Notepad, Microemacs...).
Souéasti doddvky je i kompletni systém pro psani ¢S textdy - fonty,
definice klavesnice a textovy editor. Ddle je zde navod pouZiti Info-
Printu a popis spoluprice s ruznymi editory a dalsi dilezité informace.
Majitelé InfoPrintu budou mit znaédnou slevu pri koupi budoucich
vylepsenych verzi. - InfoPrint se bude zakonité dale vyvijet k co
nejlepsi spokojenosti vas uZivateldl a na zakladé Vasich pripominek.
V objednavce uvedte typ Vasi tiskarny.

Cena diskety s kompletnim tiskovym systémem byla stanovena na 195 Kés.
KNIHY
- Amiga - UZivatelskd pfiruéka (250 stran)- Zakladni literatura,

kterd by neméla chybét Zadnému uZivateli Amigy. Kniha by méla v plné

mife nahradit zakladni literaturu dodavanou Kk Amize (Amiga DOS 1.3
Benutzerhandbuch a A500 Benutzerhandbuch) a obsahuje mnoistvi
dodate¢nych informaci. Vhodné pro zacateéniky i pokroc&ilé.

Cena - 149 K&s. Majitelim nasich puivodnich manualli na disketé (WB 1.3
nebo A500) poskytujeme slevu ve vysSi 40% ceny - priloZte k cbjedndvce
originalni disketu (posleme spolu s priruckou zpét).

- TIPY a TRIKY - Velké mnoZstvi uZitednych tipl a trika, otazek
a odpovédi, které Vam umoZni co nejlépe vyuzit vykonu AMIGY. Soubor
dvou kniZek je doplnén disketou s ukazkovymi programy.-170 Kés

- PAGE SETTER - Navod k nejrozSirenéjSimu DTP - 50 Kés

- GFA BASIC - Na 320 stranach textu je kompletné popsan nejvykonnéjsi
Basic pro Amiqu, ktery se vyrovna jazyku C. Na priloZené disketé je
velké mnoZstvi ukazkovych programi popsanych v knize. - 190 Kés

- GFA BASIC COMPILER - Popis kompilatoru a dodatky k Jjiz
vyslé knize. Disketa + kniha - 115 Kcs

- SONIX - Kompletni popis, spoluprédce s MIDI, ruzné rady aj.-95 Kés

- Kick Pascal - Kompletni popis prace s nejlep$im pascalem
pro AMIGU. Disketa s ukdzkovymi progr.+kniha (160 stran)-140 Kés

- AMIGA PROFI - Obsahly popis AMIGY z hlediska systémového programovani
v jazyce C.Kniha (450 stran) + disketa s mnoZstvim prikladd - 250 Kcs

- ASSEMBLER 68000 - Podrobny popis programovdni v assembleru na AMIZE
Kniha + disketa s prfiklady -165 K¢s.

RozsSirfreni paméti o 0.5 — 1.8 MB
- Nejvyssi kvalita a spolehlivost ~ 1 rok zaruky formou primé vymény!!!
- Interni karta pro AMIGU 500
- megabitova technologie CMOS = nizka spotreba
- Vypinatelna, autokonfiguraéni, moZnost budouci instalace hodin
= Volné sokly pro rozsireni aZ na 1.8 MB
= AMIGU rozsirite aZ na 2.3 MB RAM (1.8 MB z nasi desky+512 KB z AMIGY)
- V dodavce je specialni GARY adaptér
- Nejjednodussi moZnd instalace, Z4dné pajeni atd.

Velikost Vhodné pro Kickstart Cena
Rozgireni
(MB) 1.3 1.2
0.5 + + 2450,~-
1 + - 3299,~
fi B + - 4150,~
1.8 + + 4999,-

4 obvody 4x256 KBitu (0.5 MBytu) vhodné pro tyto roz&ireni - 850,-

0.5 MB s vyhledem do budoucna
pilmegové rozsdireni na bazi vyse uvedené karty za pouhych 1950 Kés.
- neobsahuje GARY adapter a sokly = jednodu$si instalace,nizsi cena
= v budoucnu moZno desku dovybavit a rozsirit az na 1.8 MB!!!

Senzace — 0.5 MB za pouhych 295 Kcs ! !!
.. a jedté k tomu lze vyuzit 1MB SOUVISLE CHIP RAM !!!
Za tuto cenu VAm rozs$iri Vasi AMIGU S00 (verze s volnymi pozicemi)
nasi zkuseni technici, pokud dodate vlastni pamétové &ipy. Kompletni
roz§ireni s nasimi éipy vas prijde na pouhych 1099Kés !!!

Navody na disketach

(Literatura Jje nahrdna na disketach DSDD spolu s prohlizecim
programem, Kktery umoznuje vypis textu na tiskdarnu)

- AMIGA BASIC - kompletni popis. 125 Kés

- Herni balik-Navody k ruznym zajimavym hram:Joan of Arc,Terrorpods,
F 18,Silent Service,Deffender of the Crovn,S.D.I., Starglider II.,
Test Drive,THE FAERY TALE, Chesmaster 2000,Carrier Comand.-120 KCs

- AMIGA HARDWARE- Podrobné popisy ovladani coprocesoru,zvuk. kanalu,
grafiky, vstupi a vystupl aj. (vice jak 500 str. textu) - 195 Kés

- AMIGA SUPERBASE Profesiondl -Rozsahly navod prdce s touto vykonnou
databazi. ~ 195 Kés

- Antivirovy balik 2.0 - Vyskedky vyzkumu chovani AMIGA viru. Popis
chovéani a indikace vice jak 15 nejc¢astéjsich vird vyskytujicich se
na AMIZE. Pripojeny jsou nejnovéjsi antivirové programy. MoZnost
pravidelného UPDATE na nejnovéjsi verzi. Cena - 115 K¢és

Hardwarovy virus protector
- elegantni reseni ochrany proti virum. Kontroluje z4pis na disketu a
zapis do BOOT bloku. Investice, ktera se uréité vyplati. Je dodavan
bez krabi¢ky (jako KIT). Pfipojuje se na konektor pro externi disk.
jednotku, nebo na konektor pripojené disketové jednotky. Cena 295 Ké&s

Sound samplex
digitizer zvuku umoZnujici kvalitni snimani
(nastroje, hlasy ...) naprf. z
disketa se software a dokumentace.

riznych zvukovych efektu
magnetofonu é&i mikrofonu. V cené je
Cena 1290,~

Opravujeme AMIGY
2alozili jsme vlastni vyvojové a servisni stredisko, kde Vam zajistime
odbornou opravu Vasi Amigy ¢i prislusenstvi.

Pripravujeme (knihy)

- CROSS DOS - Ndvod k programovému systému.

- MAXIPLAN 1.9 - Obsahly navod k tabulkovému procesoru.

- FLOPPY KURS- popis struktury disku, ovladani v assembleru aj.

- Falcon (tisténa kniha - 160 stran) -~ kompletni popis nejlepsiho
leteckého simulatoru. - 99 Ké&s

- Hry - Velké mnoZstvi navodu k zajimavym hram.

- Deluxe Paint III - velmi obsadhly popis animaéniho programu

POZOR! ! !
-hledame schopné a spolehlivé externi spolupracovniky (v oblasti vyvoje
noveho software, hardware, literatury, prekladatele ...).
- Nabizime nasi Sirokou distribuéni sit po celé CSFR pro zajimavy
software a hardware.

Vase objednavky, dotazy a pripominky zasilejte na nas$i adresu:

AMIGA INFO
BOX 729
111 21 PRAHA

nebo telefonicky 02-252890



HARDDISKY

S pocitadi typu IBM PC se bez harddisku nedd se
sloZitéjsimi programy viibec pracovat. U Amigy to sice
Ize, ale pokud ji nemidte jen na hry, brzy zjistite, Ze
kromé& veét3i paméti by prisel vhod i néjaky ten harddisk.

Jakmile v$ak nahlédnete do inzerdtd firem
proddvajicich prislufenstvi k Amize, zjistite, Ze riznych
harddiskii se prodivd celd fada a asi nebude
Jjednoduché si mezi nimi vybrat. Abychom vdm usnadnili
orientaci, prind3ime popis nejdileZitéj$ich parametri
nékolika nabizenych typi.

Co je harddisk

Uvodem si dovolim n&kolik zdkladnich informaci pro
ty, kdo o harddisku nevi viibec nic. Tedy harddisk
neboli pevny disk (nEmecky Festplatte), je pridavné
zafizeni{ fungujici podobné jako disketovd jednotka,
kter4 je v kazdé Amize, pracuje oviem mnohem rychleji
a m4 kapacitu dnes bé€Zn€ 20 az 200 MB (disketa = 0,8
MB). Magneticky disk je v pevném disku uzavien a

Kdyz

nedd se vyméiovat (existuji i jednotky pro vyménné
pevné disky, tzv. cartridge, jsou vSak n€kolikrét draz3f a

------

Radi¢ a disk dohromady?

To je tedy zdkladni zjednoduSené vysvétleni. Pfi ndkupu
je pak je$t& potieba v&dét, Ze pro piipojeni harddisku
jako mechanické jednotky je potfeba mit fadiC
(Controller), ¢&ili elektronické rozhrani mezi harddiskem
a po&ita¥em. Nejjistéjsi je koupit harddisk jako komplet
spoleXng s kontrolérem. Pokud koupite fadi& a harddisk
zvlast, miZete uspofit n&jaké penize, ale radéji si
harddisk pfed zaplacenim vyzkous3ejte.

Radice

Radi¢ harddisku se u Amigy 500 pfipojuje na sb&rnici
na levé strané. U v&tSiny fadid byvd na jejich konci
tato sbérnice vyvedena, aby se mohla vyuZivat pro dalsi
piistroje. Harddisk se ddvd vétSinou dovnitf krabice
fadite, u n&kterych typl se pfipojuje zvIast jako dalsi
externi jednotka. NejCastéji jsou fadie vybaveny
rozhranim SCSI, na ktery se dd pfipojit aZz sedm
harddiskii nebo jinych zafizeni. Pokud chcete pfipojit
k fadi¢i vice piistrojl, je potieba, abyste jej mohli

38

napéjet dostatkem energie - k n€kterym fadiim lze
pripojit dodate¢ny zdroj proudu. Vypinal fadie je
dobry, pokud hrajete &asto hry nebo chcete disk lépe
ochrdnit proti virim. Vé&tina fadi¢h slouZi také jako
roziffeni paméti (FAST RAM), kterou miZete
rozsifovat zasouvanim ¢ipl aZ na 8§ MB.

ALF 3.0

AdSCSI 2000

Evolution

Golem SCSI

Hardframe 2000

Impact Series II

Nexus

Supra Drive 2000

Harddisky

Harddiskd je dnes nabizeno nepfeberné mnoZstvi, mezi
ty nejzndmé&;j3i patii CONNER, FUJI, NEC, SEAGATE,

Isketa

TOSHIBA a QUANTUM. U Amigy se nejlastéji
setkdte se znalkami Seagate a Quantum. SEAGATE
kupuje hodné lidi, protoZe patii k nejlevn&jSim. Zarovei
viak byvaji nejpomalejsi a je nutno s nimi zachdzet
opatrng, protoZe jejich mechanickd konstrukce nepatii
k nejkvalitngj§im. Naopak disky QUANTUM jsou
rychlé a kvalitni, oviem za patii¢n€ vy33i cenu.

Software

Pii prédci s harddiskem budete potfebovat n€které nové
méli dostat spolu s fadiCem. Pokud chcete pracovat
s emuldtory v systému PC, Macintosh nebo Atari,
budete potiebovat ovladade podporujici vzdjemnou
spolupréci a vytvofeni pfisluinych "partitions" na disku,
&ili oblasti, vyhrazenych pro ten ktery systém. Backup
programy vdm zase pomohou rychle vytvofit zdloZni
kopie harddisku na disketich, Nové moZnosti pfindsi
také program HD-Cache, ktery vytvoif buffer pro rychly
pienos dat.

Kompletni systémy
Pokud se v poitatich nevyznte a chcete koupit funkéni
harddisk, je nejlépe zvolit n&ktery z nabizenych
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HARDDISKY

kompletnich systém. Mdm tim na mysli kontrolér,
harddisk a software, ktery firmy prodivaji jako jeden
celek. ProtoZe i tady je nabizena fada typi, rozhodnout
mezi nimi neni snadné. Mite vSak jistotu, Ze koupeny
systém bude fungovat a spliovat inzerované funkce.
Systémy uvedené v nisledujicim piehledu se prodavaji s
harddisky riznych vyrobcii a s riiznou kapacitou.

ALCOMP AMIGA HARD DISK
Interface: ST 506

Napdjel: ano

Priichozi sbérnice: ano

Autoboot: od Kickstart 1.3

Rychlost: éteni 274 KB/s, zdpis 131 KB/s (s diskem
20MB Seagate ST225)

Pozndmka: moZno koupit s rychlej$im diskem NEC

BSC OKTAGON 500

Interface: SCSI

FSE CHA-100S

Interface: SCSI

Napdjeé: u verze v jednom celku ne, u verze ve dvou
¢astech ano

Priichoz{ sbérnice: ano

Misto pro pamé&t: max. 8 MB

Autoboot: od Kickstart 1.3

GIGATRON ARRIBA

Interface: AT-Bus

Provedeni: k montdZi dovnitf Amigy, vnéj8i sbérnice
zlistane volnd

Autoboot: od Kickstart 1.3

Rychlost: &teni 280 KB/s, zdpis 200 KB/s (s diskem 20
MB)

Pozndmka: neni moZno p¥ipojit turbokartu nebo pamét’'s
adaptérem na CPU

nestaci ...

Napdje: ano

Priichozi sbérnice: ano

Autoboot: od Kickstart 1.3

Pozndmka: Podporuje emulédtor Macintoshe A-Max II

COMMODORE A590

Interface: ST506 nebo SCSI

Napé§jec: ano

Priichozi sbérnice: ne

Misto pro pamét: max. 2 MB

Autoboot: od Kickstart 1.3

Rychlost: ¢teni i zdpis 220 KB/s (méfeno s diskem 20
MB ST506)

Poznémka: doddvé se ve dvou variantich - stard s velmi
pomalym diskem ST506 nebo novéjsi s diskem SCSI

FSE CHA-40Q5

Interface: AT-Bus

Napéjec: ano

Priichozi sbémice: ano

Autoboot: od Kickstart 1.3

Rychlost: &teni 572 KB/s, zdpis 368 KB/s (Quantum
Prodrive 40 AT)
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GOLEM HD 3000

Interface: STS506

Napdjet: ano

Priichozi sbérnice: ano

Autoboot: od Kickstart 1.3

Rychlost: éteni 374 KB/s, zdpis 210 KB/s (disk NEC
D3142)

[GOLEM SCSH-Ii

Interface: SCSI

Napéjec: u verze v jednom celku ne, u verze ve dvou
¢astech ano

Priichozi sbérnice: ano

Misto pro pamé&t: max. 8 MB

Autoboot: od Kickstart 1.3

Rychlost: &teni 740 KB/s, zdpis 720 KB/s (s diskem
Quantum LPS52)

GVP A500-HD+
Interface: SCSI

Napéje¢: ano

Priichozi sbémice: ne

Misto pro pamét: max. 8 MB
Autoboot: od Kickstart 1.3
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Rychlost: &teni 750 KB/s, zdpis 430 KB/s (s diskem
LPS52)

ICD NOVIA

Interface: AT-Bus

Provedeni: k montdZi dovnitf Amigy, vn&j$i sbérnice
ziistane volnd

Autoboot: od Kickstart 1.3

Rychlost: &teni 600 KB/s, zdpis 400 KB/s (s diskem 60
MB)

Pozndmka: software pro prici s emuldtorem AMax II

(Mac)
ICD PRIMA

Interface: AT-Bus

Provedeni: k montidZi dovnitf Amigy misto disketové
jednotky, kterd se pak pouZivd jako externi

Autoboot: od Kickstart 1.3

Pozndmka: software pro prici s emuldtorem AMax II

IVS TRUMPCARD 500

Interface: SCSI

Napéjeni: moZno piipojit

Rozsifeni paméti: specidlnim modulem max. 4MB
Autoboot: od Kickstart 1.3

Rychlost: ¢teni 480 KB/s, zdpis 340 KB/s (s diskem 47
MB Seagate 157N), ¢teni 700 KB/s, ziapis 690 KB/s
(s diskem Quantum LPS52)

Pozndmka: software pro prici s emuldtory AMax I a I
(Mac), pres SCSI se dd spojit nckolik poéitathi a
harddiskd

M.A.S.T. TINY TIGER

Interface: SCSI

Nap§jeni: ano

Autoboot: ne

Rychlost: &teni 145 KB/s, zapis 124 KB/s

Pozndmka: pripojuje se na paralelni konektor (!), ktery
je pruchozi

MULTI EVOLUTION

Interface: SCSI

Napgje<: ne

Priichozi sbérnice: ne

Misto pro pamét: max. 8 MB

Autoboot: od Kickstart 1.2

Rychlost: ¢teni 830 KB/s, zdpis 700 KB/s (s diskem
LPS52)

Pozndmka: software pro praci s emuldtory AMax II
(Mac) a Medusa (ST)

PROFEX HD 3300

Interface: STS06
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Priichoz{ sbémice: ano

Rychlost: &teni 295 KB/s, zdpis 230 KB/s (s diskem
Kalok KL-330)

Poznidmka: nefunguje s Kickstartem 1.2

"PROTAR A500 HD
‘Interface; SCSI

Napéje¢: moZno piipojit
Misto pro pamét: max. 8§ MB
Autoboot: od Kickstart 1.3
Rychlost: &teni pies 1 MB/s

ESUPRA DRIVE 500 XP

Interface: SCSI

Napdje&: mozZno piikoupit

Priichozi sbérnice: ano

Misto pro pamét: max. 8§ MB

Autoboot: od Kickstart 1.3

Rychlost: ¢&teni 800 KB/s, zdpis 770 KB/s (s diskem
LPS52)

Poznidmka: software pro prici s emuldtory AMax II
(Mac)

/NORTEX SYSTEM 2000

‘Napgjed: ano

Misto pro pamét: max. 4 MB

Autoboot: Kickstart 1.21 1.3

Rychlost: &teni 138 KB/s, zdpis 113 KB/s (disk
WesternDigital 42MB)

Neni moZno uvést v§echny nabizené vyrobky v jednom
¢lanku, proto se budeme harddiskiim v€novat i v dal§ich
¢islech AMIGA reportu. Piesto véiime, Ze vdm tento
pichled pomizZe v orientaci mezi jednotlivymi vyrobky
a budete v&dét, kterych parametrii si v§imat. Nakonec
snad jeSt€ vysvétleni k typu interface: pro Amigu se
nyni nabizeji tfi ruzné typy fadi¢l podle interfacu.
Nejvyhodnéjsi je SCSI (Small Computer System
Interface), ke kterému se dd pfipojit krom€ harddisku
jesté Sest dalSich zafizeni (dalSi harddisky, vyménné
disky, CD-ROM, scanner atd.). Aby se dalsi zafizeni
mohla pripojit, musi byt z kontroléru vyveden jeden
volny SCSI konektor. Za zastaraly a pomaly je moZno
povaZovat interface ST506/412, ke kterému se daji
piipojit dva harddisky. Tietim typem interfacu je AT-
Bus (AT/IDE), ktery umoZiiuje piipojit rovnéZ dva
harddisky, uréené pro pocitade kompatibilni s PC/AT.
Poznimka zavérem: Neékteré fadiCe nepracuji dobre,
pokud maéte pripojenu turbokartu, antiflicker nebo
vnitini roz$ifeni paméti. Jestli n€které z t€chto zaiizeni
chcete pouzivat, informujte se pfi koupi, zda bude vase
pozadovand kombinace fungovat, nebo ji rad€ji rovnou
vyzkousejte.

.pT
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TIPY & TRIKY

Rezervace
pameti

Funkce v Execu Alloc.Abs je velmi
uZite¢nd pro rezervaci urcité oblasti
paméti, napi, pro uloZeni grafiky.

Tato funkce fekne opera¢nimu
systému, Ze ur¢itd oblast paméti je
nyni obsazena. Pokud bychom psali
data do rezervované oblasti, mohlo
by se stét, Ze operani systém by ji
mohl znovu obsadit.

Niésledujici program v Asembleru
rezervuje napf. pamé&tovy blok od
$ 50000 do $ 60000:

RezervaceAbs:
move.L. $04, a6
;AbsExecBase
move.L. # $ 50000, al
;StartAdresa
move.L #$ 10000, dO
;PocetBytu
jsr -204 (a6)
;AllocAbs

Komfortni
NewCLlI

V povelu NEWCLI miiZeme kromé
zvolenych rozmérti okna zaddvat
jest€ dal3i parametry.

Tento parametr oznaluje
piikazovy soubor (batch file), ktery
tvoii startup-sekvenci pro nové CLI-
okno.

Priklad:
NEWCLI CON:

0/128/640/128/Moje-CLI
startup-sekvence - provadi okamZité
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po otevieni okna prikazy, které jsou
uvedené ve startup-sekvenci.

Kratsi
nazvy
disket

V CLI je piikaz RELABEL, kterym
zménime nézev diskety. Vytvoifime
krétké a praktické jméno. Ud€ldme-
-1i kopii Workbende, pak tato kopie
se bude jmenovat Copy of A500
WB1.3.

Toto oznaleni je dlouhé€ a ma
n€kolik prizdaych mist, coZ ¢ini
potiZe pii préci v CLL

Piejmenujeme tedy disketu:
RELABEL df0:"ASOOWB"

Stejného vysledku dosdhneme ve
Workbenti pomoci menu
RENAME,

Matematika
v Basicu

AmigaBasic nem4 konstantu Pi,
kterd se hojn€ pouZivd ve funkcich

CIRCLE, SIN a podobné, kde se
vhel zadiva v obloukové mife.,
Pi s plnou presnosti miiZete
definovat na poitku programu v
Basicu:

PI=4* ATN(1)

Podobne 1ze definovat konstantu e;
e = EXP(1)

snadno miiZete definovat funkci pro
dekadicky logaritmus:
1g(x) = LOG(x)/LOG(10)

Mazani
obrazovky
V "C"

Maly program v cé¢ku vymaZe
obrazovku, popifipad€ soucasné
okno:

{
printf ("%c", 12);
}

Nazvete-li tento zdrojovy soubor
“CLS.c", pak zkompilovany
program se bude jmenovat CLS.

Tento program si nahrajte do
adresdfe c: na Workbendi. Tim
dostanete do AmigaDOSu piikaz
CLS.
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PRODEJ:

Prodém Amigu 500,
disk.mechaniku 3.5", monitor
&b. Philips BM 7502, mnoho
uZiv. programi a manufly. Ve
jen komplet za 18500 K&s. Zn.:
Antonfn Pichl, 384 92 Borovd
Lada 7, tel. 0339-96121 ve&er.

Prod4m tiskdrnu Star LC-10 s
Ppfipoj kabelem a 2 n§hradnfmi
péskami. 100% stav, cena
4900,- K&s. Zn.: M. Matulik,
Petrovice 387, 735 72 okr.
Karvind.

Pamé&t'512 KB hodiny +
kalenddf (USA) 2500,-,
originélnf barevny monitor
A1081 8500,-, originélnf Amiga
drive 3,5" 3500,- nebo dohodou.
Zn.: Martin Vejmola, Praha 4,
tel.: 472438S.

Pred4m rozifrenie pamitie na 1
MB pre Amigu 500. Zirund
doba 1 rok. Cena 1800 K&s. Zn.:
Roman Kri¥4k, NeSporova 8,
040 11 Ko#sice.

Pred4m programy a hry na
Amigu, novinky, lacno
(Robocop 3, Terminator 2, Last
Ninja 3, Lotus IT), zoznam za
znémku, Preddm 70 disket 5,25"
360 kB za super cenu 10/110
K&s. Zn.: Richard Masdr,
Teheln4 4, Trnava 917 00.

Predém r6znu literatdru na
potftal Amiga. Zoznam za
znémku, Dalej m4m zéujem o
Public Domain programy.
Prosfm ponuknite.

Zu.: I. Krchndkov4, 900 88
Dolany 263.

Prodém stereo digitizér zvuku s
regulacf citlivosti kan4lii +
indikace vybuzenf + indikace
pienosu dat. Jednoduché
pfipojen{ na magn., TV, CD,
mikrofon ... Z4ruka, cena pouze
750 K&s. Zn.: te1 4011045.

Prod4m p¥fdavnou pam&t’ 512
kB k Amize. Jedn§ se o typ
RMS550C s vypfnatem a
hodinami. Cena 1700,-. Zn.:
David Svoboda, Uhlfiskd 17,
792 01 Brunt4l

Pred4m 9ihli¢kovi tlaliared,
rozhrania IRPR, RS232,
Centronics, pripojitelné k
Amige, Atari, PC, m4 grafiku.
Amigistovi pri kiipe nahrém
nakonfigurovany text. editor a
program pre tlag grafiky, pre PC
moéZem poskytnit driver pre

42

T602. Kiipim kartu ATOnce a
pésku do tlagiarne Robotron
K6304. Zn.: R. Zajac,
Malinovského 5, 963 01
Krupina.

Barevnou 24 jehlitkovou
tiskdrnu Star LC 24-200 Colour,
kabel. novou néhradnf pésku.
100% stav, piil roku stard, mélo
pouZivand za 16900 K¢&s.
Koupfm let.sim. F-16 Combat
(ktery se nazasekdvd pii
bombardovénf). Zn.:
Ing.Miroslav Vlach, Jablofiovd
2722, 438 01 Zatec.

Po&ftal Commodore 64 IT,
disk jednotku 154111, modul
Pictures printer 9545 a modul
Simons’ Basic. Cena dohodou.
Zn.: Martin Pelinka, Podhomolf
1543, 565 01 Choceil.

Vyhodne a lacno preddm
vynikajiici program
“"Jednoduché d¢tovnictvo" s
vystupom i na tla&iareii pre
A500-2000. Program obsahuje 3
diskety: "Kniha zak4zok,
Fakturicia a PefiaZny dennfk" +
névod na obsluhu. Zn.: Peter
Hruka, Gottwaldova 2, Surany
942 01, tel.&. 0816-2822.

KOUPE

Koupfm hru Pit Fighter. Moc mi
na tom zfleZ. Zn.: Vft€zslav
Dufek, Ubislavice 52/1, 507 92.

Kdo predd alebo poZitia &s.
manudl k tlaiarni Robotron
K6304 a kto predd k tejto
tlaliarni termokazetu Canon
S50 alebo podobnd. Zn.: M.
Galajda, Humenskd 41, 040 11
Kodice.

Shénfm program typu AutoCad
pro Amigu 500. Ozve se mi
n&€kdo? Zn.: Jaroslav Foit,
Pohraniénf strdZe 21, Praha 6
Bubene, 160 00.

Popis Amiga 500 Kernal ROM
a v3e o assembleru (tipy a triky,
grafika, blitter). Zn.: R,
Vozdecky, 28 ffjna 834, 332 02
Stary Plzenec.

Koupfm programy a hry na
Amigu 500 (TOP TEN AMIGA
reportu). Po3lete, prosfm vés,
seznam proti znémce. Zn.: M.
Dufek, Ubislavice 52/1, 507 92.

Koupfm &etnické programy na
Amigu 500. Nabfdn&te. Zn.:
Milan Dufek, Ubislavice 52/1,
507 92.

Koupfm nebo vymé&nfm piekla-
da& jazyka C na Amigu 500, 1)
Lattice nebo 2) Aztec. Nutné,
Zn.; Jan Jirdsek, Stromovka
4709, Chomutov 430 01.

Koupfm podrobny manuil ke
hie Future Wars. Zn.: Tom4¥
Pokluda, Dr. Martfnka 1508/3,
705 00 Ostrava-Hrabiivka.

Koupfm TV modulétor - levné& -
do 700 K&, nebo vymé&nfm za
nahrané diskety na AS00 +
doplatek. Zn.: L. Kejda,
Horédkov 107, 664 04.

Kdo prod4, nebo piijéf schéma
kvalitnfho digitizéru a schéma
jakéhokoli MIDI interface. Zn.:
J. ObdrZélek, J. Maluchy
47/207, 705 00 Ostrava-Dubina.

RUZNE

Mém z§jem o vymé&nu her. Za.:
Petr Horky, tel. 860383 (po
18.hod).

Vymé&nfm programy a hry pro
AS500. Déle nabfz{m &eské
manuély: Amiga DOS 59,-,
Workbench 59,-. Shdnfm
programy pro C64 na 3,5"
disketich. Zn.: Daniel Linnert,
Hlozkova 1374, 765 02
Otrokovice.

Hled4m majitele Amigy 500
Plus. Namém ji dlouho
(Amigu+) a proto postréddm
rady zkuSen&jsich a také
programy a hry pro A5S00 Plus.
Zn.: Radek Sesték, Havlfckova
765, 767 51 Zdice.

Hledém spolehlivého piftele
amigistu pro vyménu
zkuZenostf, programi, manudld
a podobné&. Zn.: Petr Haupt,
Kalinova 648, 272 03 Kladno 3.

Vymé&nfm hry a d&elové prog-
ramy pro Amigu 500. Koupfm
program pro jednoduché
d&etnictv{. Zn.: T. Kulera,
Dolnf 106, 768 61 Bystfice p.
Host., tel. 0635-912493.

Hledém majitele Amigy 500 k
vymé&n& zkuSenostf a programi.
Zn.; Michal Polék, Gagarinova
1229, 580 01 Havl. Brod.

Vznikol novy ¢asopis na
Amigu. Je to &asopis vyddvany
na diskete. Ponukové &fslo AMI
Vém nahrém ked'poXlete svoju
jednu disketu + 4 KEs v
znémk4ch. Zn.: Peter Hanu$iak,
Vojensk4 40, Levice 934 01.

Hleddm majitele Amigy 500 k
vymé&n& zkuenostf a programd.
Koupfm levn& HF modulédtor
AS520. Zn.: Josef KfiZan ml.,
Nerudova 27, 787 01 Sumperk.

NA ZAVER

n&kolik inzer4ti, které nim
vlastnoru¢ng napsal pan M.L. z
Prahy 1. Zn.: Radost cely den.

Zabili ho. Cht&li po ném, aby
dal Zn.: Amigu nebo Zivot.

Jste-li po&ftalovy maniak,
zachrénf V4s Zn.: Amoniak,

Kdo jinému jdmu kop4, s4m do
nf spadne. Zachrénf V4s pouze
vyrobky firmy GROSSOFT.
Zn.: GROSSOFT - V4§
zasypavad jam.

Nekupujte si Atari ST. Je
mnohem z4ludn&3{ neZ Zn.:
Slizky had.

Inzeréty poddvejte zdarma. Zn.:
Setif to penize.

Kupte si pofta& The Cube. Zn.:
Kostky jsou vrZeny.

Amigou pfed spanfm, nemoci
zah4nfm.
Zn.: Nebo jablkem.

Ctete inzersty Amiga klubu.
Zn.: Posteh.

Settte svij poiftad - nekutte.
Zn.: Cigarety.

Chcete-li uSetfit penfze a svoje
zdrav{, kupte si Amigu. Zn.:
Jidlo je drahé.

S Amigou na klfn& v kaZdé
rodin&! Zn.: Amiga nenf
podminkou.

Neméte-li psa, kupte si Amigu.
Zn.: V&5 piftel.

Inzeréty vymy¥lejte 8
pfedstihem, nebot’ zftra miiZe
byt jiZ Zn.: Pozdé&.

Nekoupil si Amigu a zemfel
Zn.: Na choleru.

Kupte si paséZ pro svoje Zn.:
Reklamy.

Nevymy3lejte inzerty dlouho
do noci. Za.: Skodf to zdravf.

Nerozebfrejte svoji Amigu.

Mohla by se Vém Za.:
Odkrytovat.
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PC EMULATORY

ATonce

Zpotitku byl jednim z méla dostupnych
zplsobll pro emulaci PC softwarovy
emulétor Transformer, pak se objevil
hardwarovy emuldtor PC/XT i pro
politale Amiga 500, oviem jeho cena
byla srovnatelni se samostatmym
poXitalem XT. AZ pak se objevila
ATonce firmy Vortex, kterd byla pak
je3t€ zdokonalena v typu ATonce Plus.
Sezndmime V4s nejprve s pilvodnim
typem ATonce, ktery lze dnes ziskat za
Pfijatelnou cenu.

ATonce emuluje kompatibilni po&itale
osazené procesorem Intel 80286. Na
tom by je3t€ nebylo nic tak zvl&3tniho.
Celd v&c zalind byt zajimavd v
okamZiku, kdy zjistite, Ze za tuto
destiCku zaplatite u n€kterych firem 300
DEM, coZ je za polital PC/AT urcit&
Pfijatelnd cena.

Hardware
ATonce se skldd4 ze dvou zédkladnich
téasti, které musi byt ob& instalovédny
uvnitf Amigy 500 (pfi instalaci do
modelu 2000 je nutno pouZit odli¥ny
adaptér). Prvni z nich je zédkladni
desti¢ka obsahujici jednak mikroproce-
sor 80C286, n€kolik b&Znych soulsstek
a nakonec zékaznicky obvod firmy
Vortex, ktery v sob& sdruZuje vé&tSinu
funkci zékladni desky PC/AT. Druhou
&4sti hardwaru emulétoru je mezisokl
(pod obvod GARRY), ktery obsahuje
pouze jeden odpor pfemostujici dva
kontakty. Podle firemnich udaji je tato
mezipatice nutnd pro to, aby mohl
emulétor pracovat na plny vykon, privé
on je také divod, prof nelze ATonce
pouZit v politalich Amiga 1000, které
jest€ neobsahuji obvod GARRY.
Provedeni emul4toru je moderni a
vyuZivd techniku povrchové montéZe
soutdstek. Instalace ATonce neni
vkolem pro uplného amatéra. Je totiZ
nutno rozebrat polital, vyjmout z ngj
procesor 68000 a na jeho misto nasadit
desku ATonce. Déle se musi vyjmout
obvod GARRY, na jeho misto dit
mezisokl a obvod do n& zasunout.
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Timto z4sahem do vnittku potitale
pfichézite samoziejmé& o z4ruku.

Velkym piekvapenim pro mne
bylo to, Ze ATonce obsahuje svij
vlastni a napevno pfipéjeny procesor
Motorola 68000, takZe po 1sp&¥né
mont4Zi vdm tato souldstka zbyde. Je
mi divné, pro¢ firma nedoddvd misto
naletovaného procesoru jenom
mezipatici, do které by se zasunul
procesor plivodni, Navic, pokud n&kdo
ve své Amize pouZivd procesor 68010,
nebo 16 MHz verzi 68000, miZe se s
nim v pfipadé ATonce rozloudit. Vortex
tento krok zdivodiiuje snahou o
komopatibilitu,

Pii instalaci emulétoru je tfeba si
dévat pozor na statickou elektfinu,
protoZe viechny obvody jsou v
provedeni CMOS, coZ sice vyrazn&
sniZuje spotiebu, ale z4roveii i zvySuje
citlivost na statickpou elektfinu a tim i
moZnost poSkozeni.

Software

Po  spult¢ni programu ATonce
prob&hne nejprve krétky test paméti,
pak se zobrazi n&kolik Fadek
systémovych informaci a nakonec se
o&ekdvd vloZeni disku s MS-DOS. Ten
si ale musite pofidit samostatng, protoZe
Vortex k ATonci Z4dnou disketu se
softwarem pro IBM pC nedodéva.

Kompatibilni méd
Po nataZeni MS-DOSu se z Amigy
stdva klasické PC/AT, které se ohldsi
zndmym promptem A>, Nicmén¢ jedna
zména tu je, a sice, Ze i pod médem PC
si Amiga neustile osahdvd v
pravidelnych intervalech disketovou
jednotku (jde o klasické cvakéni v
okamZiku, kdy nenf v drivu vloZend
disketa). Diivodem je to, e ATonce je
prvoi pln€ multitaskovy emulétor
potitadia PC pro modely Amiga 500. To
tedy znamend, e méte-li k dispozici
dostatené mnoZstvi paméti, miZete
pracovat zérovei jak na IBM PC, tak i
na Amize. Emuldtor pracuje jako
samostatnd loha politale (task) a
moZnost takového reZimu jej &ini velmi
atraktivnim,

Spolu s hlavnim programem
ATonce je na disket® také program

slouZici pro instalaci a nastaveni
emulitoru. Z emulovanych grafickych
karet jsou podporovény C&tyfi zdkladni
typy: CGA, Hercules, Olivetti a
Toshiba 3100 s maxim4ln€ 16 barvami.
Pro v&Sinu aplikaci je nejvyhodné&j3i
zvolit monochromatické zobrazeni,
protoZe pak je pridce s obrazovkou
(zejména jeji obnovovéni) podstatng
rychlej3i, neZ napf. v m6du CGA se 16
barvami. Urlitou vadou na krése je
absence roziifenych grafickych médi
EGA (bylo by moZno vytvofit) a VGA
(ten uZ by v3ak vyZadoval pro dsp&¥nou
emulaci doplikovy hardware).

Disketové drivy Amigy miiZete
bez problémil pfifadit jejich dosovskym
ekvivalentim. V z4kladnim nastaveni je
df0: bréna jako A>, ale pfifazeni
miuZete libovoln€ mé&nit z df0: na dfl:
al df3:.. To se miZe hodit, pokud
vlastnite externi 5,25 palcovy drive.

V3echny konektory Amigy jsou
vyuZivény i pro PC, takZe l1ze bez potiZi
pouZivat myS, joystick, tiuskérnu,
modem, harddisk atd.

Emulace

U kaZdého emulétoru je nejdileZit&;¥i,
jak kvalim& dokdZe patiiény typ
politate emulovat. V tomto sméru se
ATonce jevi jako vysoce kompatibilni.
Zkou3eny byly v3echny nejb&Znéjsi
programové produkty, jako je Lotus 1-
2-3, Turbo Pascal, dBase a viechny bez
problému pracovaly, Nicméng
kompatibilita neni zcela stoprocentni a
n&které typy softwaru, které se
"divéméji" obraceji na hardware,
zpisobuji zaseknuti emuldtoru. Mezi
tento typ nekompatibilniho software
patii v pievaZné mife hry, coZ oviem v
pfipadé Amigy neni viibec na zévadu,
protoZe hry na PC jsou jednoznané na
niZ3{ drovni.

Ve

Problémy

Prvnim  problémem, zv143t& pro
netechnicky zaloZené uZivatele, miZe
byt samotnd instalace ATonce. Dald{
nepiijemnosti je to, Z¢ Amiga a ATonce
sdili spoleny disk drive, a tak muZe
dojit k necht®nému prepsdni jiné
diskety (PC nekontroluje jmenovku
disku). Zajimavym problémem je
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oblasné zablokovdni kldvesnice z
nezndmého divodu. Piitom po piepnuti
do Amiga Dosu kldvesnice pracuje
zcela normélng, &ili jde o né&jakou -
zfejm& softwarovou - drobnou zivadu
emulétoru.

Srovnani
Pokud srovnidme ATonci napf. s
emul4torem KCS - PC XT/Turbo, zd4
se, Z¢ ATonce mid navrch diky
procesoru 80286 a multitaskingu (pro
jeho reédlny provoz v3ak potiebujete
aspoii 2 MB RAM). Naproti tomu deska
KCS se velmi snadno instaluje (puhym
nasunutim do expanzniho portu na
spodni strané politale AS500), dile
obsahuje pam¥t 1 MB (v reZimu Amiga
Ize vyuZit 0,5 MB pfimo a zbylych 0,5
MB jako RAM disk), hodiny s
kalenddfem z4lohované baterif.
Sou¥4sti emulédtoru KCS je i zékladni
systémovy software pro PC zahrujici
MS-DOS 4.01, Shell a GW BAsic.
Oviem celd tato sestava se proddvé
zhruba za 700 DEM a instalacf KCS do
prostoru na spodni stran& politale si
znemoZnite daldf jednoduché
roz§ifovéni paméti v tomto prostoru,
ATonce nejenZe toto misto nezabird, ale
s rozlifovdnim paméti aZ do 2,5 MB
polité.

-PV

ATonce
classic

V soulasné dob& se proddvd mim&
zdokonalend ATonce-classic, kterd je
vhodn4 jak pro Amigu 500, tak i pro
Amigu 500 Plus s Kickstartem 2.0, na
které pracuje i Windows 3 v Protected
Mode. Podporuje také monochromatic-
kou emulaci grafickych reZimi
EGA/VGA v rozsahu, ktery dovoluji
moZnosti Amigy. Naskytd se tak
moZnost zisk4ni levného a pfitom
rychlého  emuldtoru PC/AT s
multitaskovym provozem, jehoZ koupi
lze doporudit viem majitelim Amigy
500, ktef{ cht¥ji pouZivat programy pro
potitale kompatibilni s IBM PC.
Atonce classic stoji 348,- DEM.
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ATonce
Plus

Oblibeny PC/AT emulétor firmy Vortex
je nyni zdokonalen a proddv4 se pod
nézvem ATonce Plus za mén& neZ 600
DEM.

Jakmile vybavite touto novou kartou
svou Amigu, ziskite plnohodnotny
polital PC/AT s procesorem N80C286
s frekvenci 16 MHz, na kterém budete
moci provozovat i aplikace pod
Windows., Zirovél ziskdte i roziifeni
pam&ti 0,5 MB, kterou v¥ak miZete
vyuZivat pouze v reZimu emulétoru,
Emul4tor je umistén na malé
desce, kterd se jednodule instaluje
dovnitf Amigy 500 nebo 2000. Stati
vytéhnout procesor Motorola a na jeho
misto zasunout desku s emuldtorem.
Motorolu pak zasunete ‘do volné
objimky, pfipravené na  desce
emulétoru. Na desce emuldtoru je jesté
jedna voln4 objimka, do které miZete

zasunout  matematicky  koprocesor
P80C287 s frekvenci 12 MHz.
K dispozici je «celd fada

grafickych rozlifeni: CGA v textovém
reZimu se Sestnicti barvami, v rozliSeni
320 x 200 bodl se &tyimi a pfi 640 x
200 bodi se dvéma barvami. DalS{
rezimy jsou jiZ jen se dvéma barvami:
MDA (80 x 25 znaki), Hercules (720 x
348 bodl). EGA (640 x 350), VGA
(640 x 480), "laptopové" reZimy
Toshiba 3100 a Olivetti (640 x 400),
pfitemZ posledni tfi jmenované reZimy
s pottem f4dku nad 400 se zobrazuj{ v
m6du interlace.

V reimu EGA a VGA funguj{
sice Windows a n&které programy pod
nimi, oviem pouze dvoubarevné
zobrazeni &ini prici s mnoha programy
nemoZnou, Stejné Spatnd situace je u
her a fady daliich programi, které v
téchto rozliSenich na emulétoru
nefunguji, Zbyvd pak pracovat Vv
rozlifeni CGA nebo MDA, takZe
inzerovand emulace EGA a VGA je
prakticky nepouZiteln4,

Dalsi problémy se vyskytnou,
pokud mite k Amize pfipojena n&kterd

roz8ifujici zafizeni, jako harddisky,
turbokarty aj. Mnoh4 z t&€chto zafizeni
se s ATonci nesniSeji, a nebudete je
moci soulasn€ pouZivat, Tak napiiklad
s harddiskem MultiEvolution 500
odmital emulétor jakoukoli spolupréci.
U jinych harddiskd se objevila n&kterd
omezeni, Vyrobce emulétoru
prohladuje, Ze ATonce spolupracuje bez
problému  se v¥emi  harddisky
odpovidajicimi standardu Commodore.
Tak fungovaly napiiklad disky Golem
SCSI-2 a GVP 500 HD+ pro Amigu
500 nebo Golem SCSI-2 a GVP-Serie-2
fadi¥e v Amize 2000. Pokud jde o
turbokarty, modely, které se zasunuji do
objimky Motoroly u Amigy 500 nelze
pouZit vibec, protoZe je zde umist®n -
samotny emuldtor. A urychlovaci karta
68030 umisténd v faditi FSE CHA-
100S, kterd se pfipojuje na sb&rnici,
také nefunguje.

Zivérem lze fici, Ze pies n€kterd
zlepeni oproti pivodni ATonci nahradi
tento emulétor polital PC pouze pro
n&které mén& néro&né aplikace zejména
v relimu CGA, ktery lze dnes
povaZovat za nevyhovujici. Pokud v3ak
pro vadi potiebu préce s programy Vv
tomto rozlifeni stali, lze vzhledem k
pfijatelné cen& doporudit tento emulétor
a vyuZivat fadu programi z bohaté
nabidky pro potitae IBM-PC, zejména
pro v&decko-technické, uletni a rizné
specidlni aplikace, které ve verzi pro
Amigu nejsou k dispozici.

Golden
Gate

Posledni novinkou firmy Vortex pro
uZivatele Amigy 2000/3000 je PC
emuldtor s procesorem 386SX. Pod
timto emuldtorem b¥Z{ Windows 3 jak v
Protected, tak i Enhanced 386 Mode.
Deska je osazena procesorem 803865SX
25 MHz, 512 KB RAM a volnymi sloty
pro zasunuti dal¥ich 16 MB RAM.
Koprocesor 80387SX lze také pfipojit.
K dispozici jsou grafické m6dy CGA se
16 barvami, Hercules, Olivetti a
ToshibaT3100, EGA a VGA



PC EMULATORY

monochrom. Deska s emuldtorem se
snadno instaluje do jednoho Zorro-
/Bridge slotu, doporufend prodejni cena
je 1298,- DEM.

-pT

Vyrobce a  informace: Vortex
Computersysteme GmbH, Falterstr. 51-
53, 7101 Flein bei Heilbronn, SRN

Emulatory
Side Car

Nejstar$i emulétor, urleny pro majitele
Amigy 1000. Pfipojuje se extern€ na
bok politate a obsahuje vlastni 5,25"
jednotku. Po pom&m¢ sloZité iprave€ lze
pouZit i pro Amigu 500. Cena je okolo
500 DEM.

Transformer

Cist¢  softwarovd emulace PC.
Nevyhodou je velmi nizk4 rychlost
zpracovéni (zhruba 20% PC/XT).
Vyhodou je naopak nizk4 cena.

KCS Power PC Card

Jedin¥ tento emulitor pro Amigu 500
muZe konkurovat ATonci jak cenou, tak

i vykonem. Pracuje s procesorem V30
(ekvivalent 8086) taktovanym
kmitottem § MHz.

Bridgeboard

UZivatelé Amigy 2000/3000 maji
moZnost vyb&ru emulafnich karet
riznych vyrobcl, které se zasouvaji do
sbérnice uvnitf potitale. Nevyhodou je
vysok4 cena.

Pocitac PC

Je nutno zvéZit i moZnost koupd
kompletniho politale kompatibilniho s
IBM PC, ktery lze v souCasné dob&
ziskat ji za velmi nizkou cenu.
Vyhodou je samozfejmé 100%
kompatibilita, nevyhodou pak napf.
umist¥n{ dvou po&itali na stole, ztréta
vyhod multitaskingu aj.

(-PCS- se svolenim &asopisu P+C)
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Monitor vhodny pro DTP 1 CAD

A 2024

Firma Commodore vyrdbi u nds pomérné milo zndmy monitor, ktery

umoZziiuje pracovat na kazdé Amize v reZimu interlace bez blik4ni.

Jedné se 0 15" ¢ernobily monitor

se zabudovanym flicker-fixerem a
monitorm typu paper-white s
vysokym rozliSenim 1008x1024
bodi.

Monitor lze priipojit bez
problémi ke kazdé Amize pomoci
kabelu, ktery je k monitoru napevno
piipojen. Bez tprav nelze tedy tento
monitor pouZivat k jinému typu
potitace.

Zato po pripojeni monitoru se
stane VaSe price s Amigou
piijjemné;j3i pro o¢i, miiZete pracovat
ve vSech grafickych reZimech a
obraz neblikd. Jeho kvalita se
myslim d4 prirovnat ke kvalité
monitorl Atari nebo Macintosh, i
kdyz ty pouZivaji jeSt€ vySSi
frekvenci.

ProtoZe se jednd o &ernobily
monitor, neni vhodny pro grafiky,
ktefi pracuji s barvou, ani na hrani
her, pro které se nehodi také kviili
své obrazovce s dlouhym dosvitem.

Naopak je pravym poZeh-
ndnim pro v3echny, kdo pracuji u
monitoru del3i dobu a staci jim Ctyri
odstiny Sedi. Tedy pro progra-
movdini, textové editory, databize,
DTP, CAD, spreadsheety atd.
Jakmile budete tyto programy
pouzivat ve vysokém rozliSeni 640
X 512 bodl, naskytne se Vam
mnohem vétsi pracovni plocha a
price se vyrazn€ zefektivni,
PouZividm tento monitor jiZz &tvrt
roku pro texty, DTP i kalkulace, a
musim se piiznat, Ze bych se ke
svému starému barevnému monitoru

jiZ nechtél vracet. Jen kdyZ si chci
zahrit n&jakou hru, pfipojim
barevny televizor (pies konektor
SCART). Doporuduji tuto kombi-
naci viem, kdo pouZivaji Amigu pro
podobné aplikace. Pokud preferujete
barvu, lze doporulit barevny
multisynchronni monitor, oviem ten
je o dost draz3i a jeSt€ si k nému
musite koupit flicker-fixer. Pro
déletrvajici prici s texty a pod. je
viak pro zrak lepsi <&ernobily
monitor.

Monitor A2024 funguje na
kazdé Amize s minimiln¢ 1 MB
paméti RAM a pracuje v rozliSeni
640x256, 640x512 a 1008x1024
bodl i overscan. Nejvice pouZivim
rezim 640x512. ktery umoZiuje
poustét programy ve VysSim
rozliSeni (interlace) bez blikdni,
Zajimavy je taky reZim 1008y1024,
ktery se objevi, jakmile nahrajete
Workbench z diskety doddvané k
monitoru, Ziskite tak ohromnou
pracovni plochu s malinkymi
ikonami a pidipismenky. VSe je
viak zobrazeno ostie a ukazuje to
kvalitu monitoru. BohuZel se mi
dosud nepodafilo spustit v tomto
rozliSeni Zidny pofddny program,
ale myslim, Ze nckteré programy v
tomto reZimu pracovat umi,

Zivérem zbyva uvést cenu
tohoto monitoru. KdyZ se poprvé
objevil na trhu, stil 1500,- DEM,
dnes se jeho cena pohybuje v
rozmezi 600,- az 700,- DEM. U nis
jej proddva firma AB Comp za
piiblizn€ 15000 K¢s. pT
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UTILITY

The Virus
Expert
V14

Tento program patii mezi lep$i virus-
kilery spolu se Zero Virus 2.01 a
VirusX 4.0. Vyznaduje se mnoha
vybomymi parametry, napfiklad si umi
zapamatovat nezndmy BootBlock (dédle
jen BB), zapsat do knihovny a pak ho
miZe znovu instalovat na disketu.
Dokonce jako jeden z méla podobnych
programi m4 analyzu BB, vyborny help
m6d a dalii vyborné funkce. Program
m4 tak jednoduché ovl4déni, Ze k nému
skoro viibec nepotiebujete manu4l.,
Nésledujici popis je uréen pouze pro
orientaci, a tak v ném nejsou zapsény
viechny funkce a moZnosti programu,

Kontrola paméti

Pfed spusténim si program kontroluje
systémové vektory, jestli neni v pamé&ti
n&jaky virus. Pozor, systémové vektory
pouZivaji i n€které programy, jako
GUARDIAN nebo AMIGA TOOL. Po
vypséni informace v horni &ésti
obrazovky, kter4 se objevi, pokud
vektory nejsou rovny nule, si musime
vybrat, Bud'nastavime vektory na nulu
(tim ale miZeme smazat i program,
ktery je pouZivé), nebo je nechdme
nastavené (a tim riskujeme, Ze médme v
paméti vir).

Levé tlatitko my$i (LM) - nastavit
systémové vektory na nulu.

Pravé tlatit. my3i (PM) - ponechat
vektory.

Ovladani pomoci kldvesnice

K - Help. Rozmisténi funkci na
kl4vesnici.

Shift D - Mazéni BB z knihovny. Na
nédzev BB naklapneme LM.

Shift P ON - Po prohled4ni IRQ viru
ziistane vystupni okno oteviené,
Shift P OFF- Po prohledéni se okno
zavie.

Shift S - Vypi¥e identifikaci BB, stejn&
jako READ BB mys3i.
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Shift Q - Konec programu, pokud byla
zmé&né&na knihovna, uloZi se na disketu.

Ovladani pomoci mySi

READ BB - Po naklapnuti LM se
vypiSe nizev BB v okné LABEL.
DFO: - Aktuéln{ drive. LM lze mé&nit.
CREDITS - Informace o volné paméti,
jméno a adresa autora programu,
HELP - Pfi zapnutém helpu naklapnéte
na n&jakou funkci a napi¥e se jeji
vyznam,

LABEL - Okno, kde se objevuje nézev
BB. MiZeme sem také zapsat nézev
nového BB.

QUIT - Konec programu, dvojité
kliknuti my$i. Pokud byla zm&n&na
knihovna, program se zepté, zda ji
chceme uloZit na disk.

INSTALL

-STANDARD - Instalovéni
standardniho BB na disketu.
-NOBOQOT - Instalovéni prizdného BB.
-BUFFER - Instalovéni BB z knihovny
na disketu.

-ON/OFF - Zapnuti a vypnut{ okna
INSTALL.

LIBRARY

-RECORD BB - Piihraje do knihovny v
RAM hlavitku BB.

-FULL - Pfi zapnutém FULL nahraje
RECORD BB cely BB.

-SAVE LIB - UloZi knihovou z RAM
na disketu.

-VIEW LIB - ProhliZeni knihovny. PM
- dal¥{ strdnka, LM - konec prohliZeni.
BOOT-BLOCK

-VIEW ASCII - ProhliZeni BB na
disket® nebo v buferu ve tvaru ASCIL
-VIEW HEX - TotéZ navic v
hexadecimélnim vypisu.

-LOAD BUFFER - Natteni BB z
knihovny.

-ANALYSE - Analyza BB.

Instalovani BB z knihovny

1) LOAD BUFFER

- PM si prohlédneme knihovnu a LM
vybereme BB, ktery se okopiruje do
buferu. KdyZ vystoupime z knihovny,
muiZeme se PM piesvédlit, zda mdme v
buferu spridvny BB, miZeme vyvolat
analyzu nebo VIEW.

2) ON

- Pokud je vypnuté okno Install,
zapneme ho.

3) BUFFER
- Nainstalovéni BB z Buferu na disketu,

Pfidani BB do knihovny

1) READ BB

- Nahrajeme BB z diskety.

2) LABEL

- Do tohoto okna napi¥eme jméno
nového BB,

3) RECORD BB

- Prihréti hlavicky BB do knihovny v
RAM, nebo celého BB (FULL).

4) SAVE LIB

- UloZeni knihovny z RAM na disketu,

Vymazini BB z knihovny

1) Klévesa D

- LM vyznatime BB, ktery chceme
vymazat. PM posuneme dal3i strénku,
2) SAVE LIB

- UloZime si knihovnu na disketu.

Analyza BB

Bootblock is identified as "Lamer
Exterminator II Virus"

BB je rozpoznén jako “Lamer
Exterminator IT Virus"

57 byte(s) HEADER MATCH with
"Lamer Exterminator I"

57 bytu je totoZnych s “Lamer
Exterminator I"

*+¥ Possible decryption code found!
*+k Nalezen moZny deSifrovaci k6d!
>>> Attemp decryption?
<Left:yes/Right:no>

>>> Pokusit se de¥ifrovat?
<Levé:ano/Pravé:ne>

81.9% GLOBAL MATCH with
"Bamiga Sector One Virus" (829 out
of1012)

81,9% bylo rozpoznéno z "Bamiga
Sector One Virus" (829 z 1012)

BBX-RATING:

1.Informace o BB

Due to Iow evidence this Bootblock is
difficult to classific.

Tento BB je obtiZné zaradit do n&jaké
skupiny.

It is very likely a virus.

S nejvEt¥i pravdépodobnosti se jednd o
virus.

It could be a virus-killer or a virus.
(rough quess...)

Mohl by to byt virus-kiler nebo virus.
(hruby odhad...)
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CENY V SRN

It is possible a virus.

Je to moZn4 virus.

It is probably a virus.

Je to pravdépodobné virus.

It could be an intro or a loader.
Mohlo by to byt intro nebo loader.
It could be a loader.

Mohl by to byt loader.

It could be a intro.

Mohlo by to byt intro.

It is possibly a virus-killer, some
kind of util-bootblock or a virus.
Tento BB je n&jaky virus-kiler,
utilita nebo virus,

This is an uninteresting bootblock.
Tento BB je nezajimavy.

2. Cinnost BB

May possibly write bootblock.
MiiZe moZn4 piepisovat BB.
May write bootblock.

MiZe piepisovat BB.

It is probably write bootblock.
Pravdépodobné piepisuje BB.
May possibly format disk !!!
MoZn4 miZe formétovat disk !!!

3. Nebezpecnost BB

Doesn’t look too dangerous.
Nevypadé piili§ nebozpeZné.
Probably dangerous!

BB je pravdépodobné nebezpelny!
Might be dangerous.

Mohl by byt nebezpelny.

Seems pretty innocent.

Vypad4 vipln¢ neSkodny.

Very likely to be dangerous!
Velmi pravdépodobn& nebezpelny!
This is harmless bootblock.

Toto je ne§kodny BB.

Tento orientalni nédvod je napsén
formou vyzkous$ej a pozn4s, proto
zde asi nejsou napsané viechny
moZnosti programu. Pokud objevite
dal¥i funkce, dejte mi prosim vEd&t
na adresu redakce AMIGA reportu,
nebo napiste, zatelefonujte piimo
mné na adresu uvedenou na konci
lanku,

PETR HAJEK

Postovni 581, 742 13 Studénka IT
tel. 0655/71989
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BONANZA

Odborny prodejce Commodore - vyiatek z ceniku 5/92

HARDWARE
Poditade

AMIGA 600 bez harddisku: 799,-
AMIGA 600 s harddiskem: 1199,-
AMIGA 500: 699,-

AMIGA 500 Plus: 799,-

AMIGA 2000C bez monitoru: 1188,-
AMIGA 3000 25 MHz, HD 50MB: 3695,-
AMIGA 3000 25, HD 100MB: 4999,-

Prislusenstvi

Commodore

A 1084 S monitor: 479,-
A 1011 3.5" drive: 199,-
A 520 TV modulétor: 59,-
A 501 RAM 512KB: 99,-
A 2024 monitor 15™: 699,-
(bez interlace, 4 odstiny Sedi)
A 1960 monitor 14": 999,-
(tri-synchronnf)

A 1950 monitor 14": 795,-
(funguje jen s A 2320)

A 2320 flickerfixer: 448,-

Urychlovaci karty
Progressive 68040/3000: 3695,-
Progressive 68040/2000: 3998,-
Stormbringer H530 28MHz/4MB: 2749,-
Stormbringer H530 50MHz/4MB: 3995,-
VXL 68030-25 BOARD + 882/25 MHz:
1349,-

VXL 68030-25 BOARD: 848,-

Harddisky

Flash New Generation fadi&: 498,-
GVP A500 Il 105MB: 1495,-

GVP A500 I 52 MB: 1149,-

GVP A2000 Il 52 MB: 949,-

GVP A2000 Il 105MB: 1395,-
Quantum LPS 52S bez fadite: 478,-
Quantum LPS 105S: 799,-

Rozsifeni paméti
A500 512K: 79,-
A500 2MB: 329,-

Video a grafika

Colorburst 24bit: 1699,-
A 2301 genlock: 369,-

DCTV: 1295,-

Deluxe Videostudio: 1098,-

Deluxe Videostudio + digitizér: 1398,-
Deluxe View 4.1 digitizér: 385,-
Deluxe View Proline One: 598,-
Digi View Gold 4.0 digitizér: 259,-
Digi View Gold 4.0 + splitter: 699,-
ED digitizér: 899,-

ED genlock + splitter: 648,-

ED Videomaster genlock: 2498,-
ED splitter: 445,-

Firecracker: 1949,-

Golden Image handy scaner: 599,-

Hudba

Aegis Soundmaster + Audiomaster IV:
309,-

Deluxe MIDI: 98,-

Deluxe MIDI PRO: 129,-

Deluxe Sound 3.0: 225,-

Komunikace
Supra modem 2400: 295,-
Supra modem 9600 + fax: 1095,-

SOFTWARE

Hisoft-Devpac Assembler: 139,-
M2 Amiga Modula 2 v.4.0: 549,-
Manx Aztec C Dev. 5.2: 429,-
SAS/Lattice C 5.10B: 449,-
Professional Page 2.1: 549,-
PageStream 2.1: 298,-
Personal Write 3.0: 69,-
Auperbase Amiga: 89,-
Superbase IV: 799,-

Word Perfect: 599,-

Maxxon CAD: 425,-

Art Department Pro 2.0: 398,-
Broadcast Titler Il: 499,-
Deluxe Paint IV: 250,-
ComicSetter: 89,-

Dali: 129,-

Pro Draw 2.0: 299,-

Imagine 2.0: 795,-
Professional Titler: 999,-
A-Sound Elite: 249,-

Real 3D 2.0 Pro: 879,-
Audiomaster IV: 99,-

Sonix 2.0: 69,-

Bars&Pipes Pro: 599,-

Dr.T's Tiger Cub: 169,-
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DOPISY

ROZDELENIE PAMATI
Odoberdm cCasopis ,,AMIGA report*

a v prvom ¢isle som sa docital

o ,,Poradenskom servise AMIGA repor-
tu“. Preto by som chcel vyuZit tiito
Vasu vynimocni sluzbu.

UZ dIhsi ¢as programujem v Amiga
basicu. Samozrejme, Ze eSte neovldddm
vSetky funkcie a vztahy medzi nimi.
Neviem, ako je rozdelend pamdt
v Amige, preto by som Vs chcel popro-
sit o informdciu o jej rozdeleni. Jeden
zdalsich mojich problémov je, Ze nevi-
em akym spisobom by som si do svojho
programu v Amigabasicu mohol nahrat
obrdzok napriklad z programu
DeluxePaint, alebo Graphicraft, ktory
som si vopred za tymto licelom nakres-
lil, alebo ako by som si mohol nahrat
hudbu do svojho programu.
Samozrejme, Ze ten obrdazok, alebo hud-
bu nahrat tak, aby som si ich mohol ho-
cikedy pocas programu (svojho) vyvo-
laf.

Diifam, Ze mojou prozbou som Vdm
nespésobil velké starosti. Za priaznivé
vybavenie mojej prozby Vdm vopred ve-
I'mi pekne d'akujem.

Tomds Podprocky
Kofsice

AMIGA report: Rozdéleni pamélového
prostoru u pocitactt Amiga je nisledujici:

Rozsah adres Vyznam
000000-07FFFF  512KB paméti RAM
(zdkladni pamét AMIGY 500)
080000-0FFFFF NevyuZito (1ze pouZit

s novym obvodem AGNUS pro rozSifeni
pam&ti CHIP-RAM na IMB))
100000-1FFFFF NcvyuZito
200000-9FFFFF  Prostor pro externi roz-
Sifeni

A00000-BEFFFF NcevyuZito
BFD000-BFDF00 Obvod 8520-B (pfistup
jen na sudych bytovych adreséch)
BFE001-BFEF01 Obvod 8520-A (pfistup
jen na lichych bytovych adresach)
C00000-C7FFFF  Prostor pro expanzni
pam&t S12KB (Fast RAM)
C80000-DBFFFF  Rezerva pro dalsi vy-
uZiti (dalsi roz3iteni paméti RAM, apod.)
DCO0000-DEFFFF Hodiny redlného Casu
(na pfidavné kartc)

DFF000-DFFFFF Na t&chto adresich
jsou umistény zdkaznické obvody tj.
Copper, Blitter, atd.

E00000-E7FFFF  Rezerva pro budouci
vyuZiti

E80000-EFFFFF  Dckddovini expanzni-
ho slotu-konfigurace

F00000-F7FFFF  Zabrino-nepouZivat
F80000-FFFFFF Systémova pamét ROM

Tolik tedy o pamé&tovém rozdéleni pocita-
¢e. Pokud byste mé¢l zijem o detailngjsi
popis, tak nejlep§im zdrojem informaci
budou knihy Amiga Intern a Amiga
Hardware. Co se tykd nahriavani IFF ob-
rizka a jejich zobrazeni ve vlastnich pro-
gramech, bude ncjjednodussi vyuZit jed-
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noho z ukdzkovych programi, které jsou
k dispozici na disketé EXTRAS v dirck-
torifi BasicDemos a které prfimo obsahuji
potfebné Cinnosti pro nahrani a zobrazeni
grafiky. NejlepSim z nich bude program
LoadlLBM-SaveACBM, ktery si po
drobnych dpravich snudno vclenite do
svych progrimi a po t¢ miZete zobrazo-
vat libovolny obriazek namalovany napf.
programem DELUXE PAINT. S prehrai-
vinim zvuk( a hudby je to jiZ slozit¢jsi,
protoZe existuje mnoho typa zvukovych
dat. Ale s vétSinou sluSnych hudcbnich
programil, jako napfiklad s programem
SoundTracker, sc dodava ve zdrojové for-
mé tzv. PLAY Rutina, kterd sc zafadi do
vlastniho zdrojového programu a zajiStuje
pak prehravani melodie pomoci pieruseni
a tim piadem nezdvisle na okolnich ¢in-
nostech. Tyto Play Rutiny byvaji vétSinou
psdany v Asembleru, takZe pokud je cheete
zatadit do Amiga Basicu, musite je nej-
dfive samostatn¢ zkompilovat a po (¢ je z
ABasicu volat jako strojovy podprogram.

UNIX

Patrim mezi tv priznivee pocitacit AMI-
GA, ktefi tento pocitac zatim nevlasini.

S Amigou jsem se poprvé sezndamil na ce-
lostdtnim setkdni Commodoristit a abych
se priznal, schopnosti tohoto pocitace
mne mile prekvapily, predevsim hlasovy
vystup a grafika.

Od této doby sleduji déni okolo pocita-
&t Amiga z Cldnki v odbornych casopi-
sech, predevsim pak z polského Casopisu
BAJTEK, ovsem shdnéni tohoto a podob-
nych casopisit je v nasi oblasti vice jak
problematické. Proto jsem uvital zprdvu
v AMATERSKEM RADIU, Ze se pFipravu-
Je casopis AMIGA report a ihned jsem si
Jjej objednal.

Po vviizeni pisemnosti se mi konecné
dostal do rukou dlouho ocekdvany cuso-
pis, ktery podle mého ndazoru u nds zatim
nemd obdoby. Casopis mne zaujal uZ pFi
pohledu na titulni stranu, totéZ mohu Fici
i 0 obsahu. Mimo dalsich kladnych rysit
se v reportu objevila (podle mého ndzoru)
chyba, konkréé v reportdzi z CeBitu.

V ¢ldnku se pise o tom, Ze zatim neexistu-
Jje OS UNIX na AMIGU, naproti tomu

v polském BAJTKU se pise o pravém opa-
ku - samoziejmé i s technickymi daty.
Zajimalo by mé proto, jak to tedy s UNI-
XEM na AMIZE doopravdy je?

To je ale skutecné jen jeden nedo-
statek, ktery jsem v reportu nasel a dou-
Jdm, Ze Casopis zistane tak kvalitni, jaky
zatim je. Jestli jesté mohu poprosit, byl
bych velmi rdd, kdyby se v nékterém
z dalsich reportit objevil cldnek ohledné
Desktop Publishing a CAD na Amize.

Radovan Kajan
P’Ferov

AMIGA report: Na uvedené vystave
CceBit byl predvadén OS UNIX na Amize
pouze v nehotovém prototypu, Klery ne-
byl uren k prodeji. V sou€asné dobé

umoZiiuje praci v Unixu AMIGA 3000
UX a jeji modifikace AMIGA 3000 T.
Detailni informace pfineseme v rozséih-
lém ¢lanku v nékterém dalSim Cisle.

-red

STAR LC-10 COLOUR

sv v

Objednal som si Vds casopis a bol som
velmi spokojny s obsahom prvého cisla,
ktoré som obdrZal. BohuZial to bolo zdro-
veri aj posledné, pretoZe od tej doby mi
nebolo dodané uZ Ziadne dalsie. Podobnii
skiisenost mdm aj s casopisom PCM, kto-
ry som si objednal na zdklade inzerdtu,
ktory bol uverejneny na poslednej strane
Vdsho casopisu z jiila 1990. Ziadam Vs
o urychlené dodanie chybajiicich cisel,
ktoré boli doteraz vydané.

Zdroveri by som potreboval pomoc:
Viastnim tlaciareri STAR LC 10 CO-
LOUR a potrebujem program, ktory by
umoZrioval vytlacenie znakov ceskej a slo-
venskej abecedy. Za vybavenie mojej Zia-
dosti dakujem.

Jozef Fulop
Bratislava

AMIGA report: Jak jsme jiZ nckolikrat
psali, méli jsme zpocitku jak s vydava-
nim, tak i distribuci naScho ¢asopisu poti-
Ze. Bylo to zpusobeno riznymi problémy
s tiskarnami apod. KaZdy predplatitel
vSak dfive nebo pozdgji objednané Caso-
pisy dostal. Od listopadu minulého roku
jsme distribuci a vybirani predplatného
svEfili PNS a dodnes jsme od ni nedostali
penize. Proto predplatné nadale vyfizuje
redakee. Pokud se jednd o jiné Casopisy -
dostavame dopisy, ve kterych si st¢Zujete
na nedoddvani Casopistl, které my nevy-
davame - domnivame se, Ze se jednalo o
podobné pFiciny jako v naSem pfipadg.

Program pro tisk ¢eStiny a slovenStiny na
STAR LC 10 COLOUR nemiame, ale jis-
t& ho ma néktery Ctendf. VEfime, Ze nim
o tom napisc a pomuZe tak vam i ostatnim
majitelim této tiskarny. -red

COMMODORE MPS-1250
Mcdm tlaciaresi Commodore MPS-1250
a potreboval by som, aby mi pisala aj di-
akritické znamienka. Je to moZné? Dalej
by som potreboval vysvetlit, ako dostat
nasu abecedu na Amigu.

Mohli by ste vo Vasom casopise uviest
Amiga kluby, ktoré sii v CSFR (na Sloven-
sku), pripadne ma informovat o kluboch.
Dakujem

Rudolf Bartko
Martin
KLUBY V CSFR
vlastnim computer AMIGA 500 a proto
mdm zdjem si objednat casopis AMIGA
report. Shdnim téZ adresy majitelit tohoto
pocitace a AMIGA klubii po celé republi-
ce. Dékuji za pomoc
Zdenék Neuhofer
Choceri

AMIGA report: Kluby, napiSte ndm své
adresy, napli ¢innosti apod. -red
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étenart takeé
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KATALOG
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udajl také ceny a
adresy mistnich
prodejcu.

.| Katalog bude k do-
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s vypocet. technikou.
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