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UVODEM

Mil{ ¢tendfi,

Opét drZite v ruce svlij oblibeny asopis, ktery by vam mél pfinést
pouteni i potéSeni. S obsahem minulého &isla byla vétSina z Vés podle
ankety i dopisl, které dostdvime, spokojena. To nds velice t&3i a
budeme asopis neustdle zlepdovat. Novinkou v na&i &inmosti pro
uzivatele Amigy je vysiléni v Teletextu, které pfipravujeme ve
spoluprdci s redakci &asopisu P+C. V P+C budeme také ptetiskovat
nékteré zajimavé &ldnky z AMIGA reportu, které se tak dostanou
k §ir§imu publiku.

D&kujeme za vade dopisy. D&lime je do &tyf skupin: 1) Z&dosti o
zajidténi pfedplatného a informace, 2) stiZnosti a pfipominky,

3) dotazy pro poradensky servis a 4) nabidky vlastnich &lankd a
spolupréce. Z4dosti z prvni skupiny evidujeme na poitati a vyfizujeme
hromadng. StiZnosti a pfipominky bereme na védomi, v pfipadé jejich
oprévnénosti vyfizujeme. Dotazy ze tfeti skupiny dopist postupné
otiskujeme v &asopise v rubrice DOPISY. Pouze na nabidky ve &tvrté
skuping odpovidime individuilng&. Viem dopistm viak pfikladame velky
vjznam a maji vliv na budouci podobu &asopisu.

Prvnim &ldnkem, ktery vznikl z vadeho podnétu je ndvod k dpravé
televizoru na monitor, o ktery si psalo hned nékolik &tenafd.
dal§ich informaci pro zatdtetniky, programdtory i pfiznivce her.
PiestoZe klademe hlavni diiraz na kvalitni obsah &asopisu, nechceme
nechivat stranou ani kvalitu tisku, kterd zatim diky pouZitému DTP
programu a jehlikové tiskirné nebyla nejlepdi. To se viak jiZ brzy
zméni a kromé novych &lank a rubrik bude mit ¢asopis i lepi vzhled.
Vétime, e si toto vydéni s chuti pfedtete a té&3ime se
spolu s vami na pfisti &isla.

Vade redakce
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REPORTA?,

V zari lofského roku se ve Vidni konala prodejni vystava
vénovana nejen stejnojmennym pocitacm, ale i vSemu, co
s nimi souvisi. Samozi*ejmé jsme u toho nemchli chybét.

Vyrazili jswe v nedeli 38.zari
brzy prino vozem firmy xxx. Jeli
Jswe ctypi: Martin a jeho
spolupracovnik z PCP, ji a Petr
za AMIGA report. Cesta probehla
bez problémd a v pekordnin Sase.
Teprve pri vjezdu do Vidné se
porouchala prevodovka a posledni
kilometr byl provazen ohluSujicinm
rachotes. Martin nechal Fidice
opravovat auto a ve tRech jsme se
vydali péZky mésten. Utricet

Vypraodej software
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§ilinky, ktepé by wohly pozdéji
chybét, za metro, jswe nechteli.
Snad na zpitedni cesté, ai budeme
obtézkani prospekty.

Vystava byla unisténa v
prostorach Messepalastu, ve dvou
dlouhych vzijemné propojenych
halach. Hned u vchodu nas upoutala
expozice vydavatelstvi Markt &
Technik. Krowé dvou Anmig s
demonstraénini programy zde byla
Fada knih, Casopisfl i programd.
Vie jste si mohli hned kowpit,

ceny byly aZ o étvrtinu niZsi neZ Velkoplo#nd projekce
v béZnén obchodé. Poradatelé
zhe jne ocekavali mnoZstvi zpracovani audiovizuidlnich
nivitévnikd z Ceskoslovenska a progrand. Na videosténd
Madarska, protoZe pripravili s uhlopFickou 4 m jste mohli za
informaéni program i v jazycich doprovodu zvuku o vykonu 2 x 2808H
téchto zemi. Zidné krajany jsme shlédnout nejnovéjsi demo programy,
viak nevidéli, moZni svou roli kreace podle okamZitého nipadu
hrilo vstupné 188 Silinkd, nebo obsluhy a zaFizeni poslouzilo i pre
chybéjici reklama, Zato jsme se videokonferenci s vjvojovin
setkali s Gesky mluvicin stredisken Anigy a jeho Séfen
vystavovatelen, u kterého se daly Jeffen Porteren ve Hest Chesteru
koupit zlevnéné knizky i programy. (USA). K dispozici bylo i nékelik
Centrun vystavy tvobila Anig 3008, ovien tu jste mohli
rakouski pobocka firmy Commodore, videt jiZ na veletrhu v Brné.
kterd zde unistila kompletni Cernobily wonitor A2024, na ktery
videostudio s velkoploSnou Jjsme byli nejvice zvédavi, bohuzel
projekci a predvidéla viechny chybél, Zato viak byl poprvé
moZnosti Amigy v oblasti phedvadeén prototyp Aniga 3888 UX

&



REPORTAZ

s operacnin systémen Unix. Jak
nin Fekl pracovnik firmy, nejprve
bude nékolik poéitacd dodano
vysokVn Skolin a vyvojovim
firmian. 8 prodejem se potita v
roce 1991, Unix se bude dodivat
na pevnés disku s minimalné 188
MB. Pak vim zdstane volné
pouzitelnych asi jen 18 MB! Proto
se jako optimilni doporufuje
harddisk 280 NB a pamét RAM 4 MB.
Cena Anigy s Unixem nebyla zatin
stanovena.

V nalén sile probihaly po
celou dobu vystavy seminare k
prliznin oblasten aplikaci Anmigy.
PredniSe jici se stridali po
hodiné podle vyvéZeného programu
a po seznameni s novinkami v

Nabidka disketovych jednotek
a plyfovych my${

oblasti grafiky, animace, hudby,
progranovini, hardware, atd.,
fundované odpovidali zajemclin na
dotazy.

Poprvé se zde predstavil i
Aniga Club Osterreich, ktery
vznikl pocatken letoSniho roku.
Nabizel svlij casopis ISSB AMIGA
(nimnochoden stoji 18 Silinkd a ma

20 stran) a snaZil se ziskat dal&i
d¢leny. Za nizky poplatek poskytuje

svin Elendn poradenskou slufbu,
mailbox a moZnost zvghodnéného

nikupu. Jak jswe dile zjistili p¥i

prohlidoe vystavy, veétsina
ostatnich stinkd prezentovala
nabidku nistnich videnskych

ZQ |

prode jedi. Katalog to potvrdil -
dvé thetiny vystavovateld tvodili
vidensti obchodnici. V jejich
nabidce nechybély vyrobky pRednich
firen, které své stinky primo na
této vystavé neméli. '

Zajimava byla disketova
Jednotka s kapacitou 1.52 MB,
kterou nabizela némecka firma
Rossmoeller. Optické myéi JIN
predstavila zase firma Vorsicht
Hochspannung. Jini firma nabizela
plySové mySi urcené k navieknuti
na poéitatové myEi. Print-Technik
prodiaval krowe scanerd firmy Epson
i dekdoder teletextu za 1200
Silinkd. DalSi firmy nabizely
harddisky, digitizéry, genlocky a
radu doplikdi, Nechybél samozre jmé
ani sof tware.

Necely jeden den ani nestacil k
podrobnému prohlédnuti viech
vyrobkli, ale v 18 hodin, kdy
vistava konila, jsmwe odchiazeli
spokojeni. Krome prospektd jsme si
odniZeli také Easopisy, knihy a
originalni sof tware pro potrebu
predakce. Drobné zbyly i na netpo,
a tak za necelou plilhodinku jsme
byli na nisté, kde mél stit nis

Expozice firem Markt&Technik
a Vorsicht Hochspannung

TokKto jsme zhstali asi ve Z3
hodin v ulicich Vidni
Zleva! Martin, Pfemysl, Petr

vlz. Nebyl tam. Cekali jswe asi
do 23 hodin, a soutasné jsme
patrali po okeli. U benzinové
pumpy jsme se zeptali, kde je
nejblizsi autoopravna. Ani tam
viak auto nebylo. ProtoZe Zidni
mozZnost dopravy neexistovala,
pienocovali jswe na nadraii a
rano v sedm hodin odjeli na
zlevnénou jizdenku viakem do
Bratislavy.

0 nadi dal¥i vypravi,
tentokrit do Kolina nad Rynen na
nejvétsi svétovy AMIGA veletrh,
si mliZete precist v pristin
tisle.

-pT

Foto: autor

Na#i redaktoti jsou plipraveni
pfinddéet vdm reportdie a
zpravodajstvi =z celého svita

MIeR report 1/1991



AMIGA 3000

Konetné prichazi Commodore na trh s Amigou pro
profesiondlni pouZiti. Parametry jsme si ovérili pfimo
u vyrobce. Vjhodou je pfiznivy pomér ceny a vykonu.

Gvodnik Gervnového ¢isla Casopisu ST
COMPUTER by jisté udélal radost viem
piiznivcim Amigy - kdyby jej ovsen
¢etli. Redaktor v ném ozamuje uvedeni
Auigy 3000 na trh a 3 neskryvanye
obdivem 1ici jeji parametry. Obycejné
PC XT/AT i chlouba Atari - Atari IT
ztraceji vedle Amiqy 3000 lesk.
Podivejne se proto na tuto novou
piitelkyni podrobmeji.

Yzhled

Amiqa 3000 je nizsi a kompakinéjsi nez
Aniga 2000, piestoZe obsalmje celou
fadu obvodd navic. Cely potital vietné
zdroje, pevného 2 pruzného disku je
umistén v pouzdie o rozaérech 37 x 12
X 39,5 ca. Kolmo na hlawni desku je
zasunuta deska s konektory pro
rozdifujici karty, ¢isZ je wnitini
prostor beze zbytku wyuZit. A jeste
wniti zbyva misto pro dalsi
disketovou jednotku nebo harddisk.
Vétsina soutastek veetné procesoru
nejsou umistény v objiskdch, a proto
by byly piipadné opravy slozitéjsi.
Aaigy jsou vsak znamy svou
bezporuchovosti.

Vybaveni

Pocital je nabizen v nékolika

MATGA Teport 1/1981

variantach podle wykomu procesoru a
velikosti harddisku. Sedcem

tritisicovky je 3Zbitowy procesor
Kotorola 68030 s frekvenci 16 ¥z nebo
25 ¥z u dragsi verze. Standardné je
dodavén i matematicky koprocesor M
68881 nebo rychlejsi MC 68882 pro 25
Mz verzi. Zakaznickym ciplm vdéci
Amiga za gveé mimoradné schopnosti. Je
jich uZ pocetna rodina: Paula, Denise,
Aqnus, Ramsey, Super DMac, Amber,
Super Buster a Fat Gary. Pamét RaN 3
B se dd snadno rozsifit zasunutin
¢ipd do volngch pozic aZ na 18 MB. K
zakladnimu wybaveni patfi oddeliteind
klivesnice a mys.

brafika

Hejvetsi jsou meny grafického
zobrazeni. Nova sada cipd ECS pro
rozsifenou grafiku patii ke
standardninu vybaveni. Nyni jsou k
dispozici tyto mody:

Lores (RGB monitor)

J20x256, SOHz
320%512 interlace

Hires (RGB monitor)
640x256, S0Hz
640x512 interlace

Super-Hires (RGB monitor)

1280256, 508z, 4 barvy z 64
1280x512, interlace

Productivity (multisync nebo VGa
ronitor)

640480, 60 Hz, 4 barvy z 64
640x960, interlace

1008x80C, 4 odstiny Sedi
(speciaini monitor A2024)

Interlace je add s prokladanym
fadkovanin. Na monitoru se zobrazuji
stiidavé liché a sudé radky s
frekvenci 50 Bz, takie vysledny cely
sninek se obnowaje s frekvenci 25 Hz.
fwysi se tak dvojndscbné vertikalni
rozliseni, ovem za cem nepiijeané
blikajiciho obrazu. Pokud viak
piipojime nonitor V0A nebo multisync,
obraz neblika. Postara se o to novy
Cip Amber, ktery ma k dispozici
rychlou pamét a zdvojuje fadkovou
frekvenci. JiZ k predchozin Amigam se
dalo podobné zafizeni s nizvea
*Plicker-Fixer® prikoupit. V
Preferencich miZeme nastavit jeste
nékteré dalsi predprogramované mody,
napiiklad mod 640x388 bodd, 4 barvy ze
16 a stabilni cbraz s frekvenci 70 Hz.
Rozlisovaci schopmost i obrazowou
frekvenci ad totiZ graficky Cip Denise
programovatelnou. Rozlideni se da

jesté trochu zwySit vyuZitin celé



plochy obrazovky (overscan) -
napiiklad v rezimu Productivity tak
dosdhneme 746x576 bodd bez intarlace.

Oteviena architektura

Pokud chceme Aniqu 3000 rozsifovat,
nic ném nestoji v cesté. K dispozici
adne na desce 4 konektory podle nowého
standardu Zorro III, které jsou zpétné
kempatibilni se Zorro II standardem u
Aniqy 2000. Zabudovanin PC/ET nebo AT
karty ziskime kompletni IBX PC
kompatibilni pofitaf. Tak se aktiwuji
oba dal3i kenektory, tentokrate pro
PC/AT karty. Volné nisto je také pro
kartu s UNIXen. Jeden konektor je
uréen pro videoaplikace. 2de miZeme
pripojit digitizér nebo genlock
(smédovac). Posledni kanektor s 200
kentakty je uréen napriklad pro kartu
8 procesoren MG 66040 nebo kartu s
rychlou panéti RAN.

Periferni zafizeni

¥a zadni strané je umisténa fada
kanektord pro pfipojeni externich
zafizeni. K dispozici jsou wystupy RGB
analog, digital, VGA a monochrome
video. Piipojit tedy wiZeme jak ROB,
tak i multisync nebo VBA monitor. Na
pravé strané vedle piipojky pro
Klavesnici se nachazeji kenektory pro
a3 a joystick. Vzadu se nachazi
standardni paralelni a sériowé
rozhrani, pripojka pro externi
disketovou jednotku a SCSI. Radié SCSI
u Mnigy 3000 dovede pienaset programy
a data z pfipojenych zafizeni pfimo do
RAN po 32bitové adresové a datové
sbérnici. Je zabudowén na zékladni
desce poitate a je k nému pfipojen

ré‘\{

harddisk. Daldich Sest externich
pristroji miZeme pfipojit na SCSI
konektor.

Operacni systém

Operaini systém Kickstart (v paméti
ROK 512 KB) a jeho pakracovani
Yorkbench 2.0 (na disku) se na proni
pohled 1i3i od piedchozich verzi.
Viechny ikony a okna vypadaji jako
triroznérné, coZ pripomind X¥indows.

V hornin fadku kafdého okna jsou nisto
vodorovnych prubd ddaje o poétu
soubord a volné kapacits. Piibyla také
funkee v pravéa hornin rohu, kterou
niZzene okno zvét3it na celou
obrazovku, nebo zmen3it na plvodni
velikost, jako to znéme u poitacd
Macintosh. Cely Workbench je ted také
okno. A jeho velikost si niZeme
nastavit. Maximdlni velikost je 32 752
X 32 768 bodd. Takovy Workbench se
nevejde na obrazovku, a proto kdyZ se
piibliZime wydi k okraji obrazovky,
plocha Vorkbenche se posunuje. Chybowé
hladeni "Buru meditation® je nahrazeno
neosobnin “System Error". Zména nas
Geka také v adresari Preference, kde
se nyni naléza nékolik sluZebnich
progrand, misto jednoho komplexniho u
pedchozich verzi. K zajinavim
noinosten operacniho systému Amigy
3000 patfi spoluprace s interaktivninmi
video a CD systénmy.

Cena

Nejlewnéjsi verze s procesoren ¥C
68000 (16 MHz), matematickym
koprocesoren MC68881 a pevnym diskem
Quantum 40 ¥B by néla stit ptibliiné
5000 DEN. Varianta s procesorem X

68000 (25 MHz), koprocesorem MC68882 a
harddisken 105 ¥B bude stat jiz kolem
8000 DEM. Je mozné, Ze se budou
nabizet i dalsi varianty. V kaidén
pripadé je z ceny vidét, Ze se nejednd
o domdci nebo poloprofesiondlni
pocitac. Rde najde Amiga 3000
wplatnéni? ifejné to bude oblast
Desktop Publishing a zajen budou nit i
nala videostudia Romkurenéni "Mac*

v podobné kenfiquraci je prece jen
drazsi.

Literatura:

PITTELROV, K. : Commodore greift an, ST
Computer, 6, 1990, str. 3;

HARING, ¥.: Amiga 3000, das neue
Profisysten, AMIGA-MAGAZIN, 6, 1990,
str. 6-10;

RAHLFF, M. : Commodore Amiga 3000 - die
Multinedia-Maschine®, CHIP, 8, 1990,
str. 82-89;

fireani materidly Commodore Business
Nachines, Ltd.

_p_?’

IS report 1/1981



HUDBA

Zvukové moznosti

Ousmane Keita

Tvircdn poBitate Amiga se podakilo vyvinout po
viech strinkich velice dokonaly systém, Jjeho: vgkony
Jsou v mnohén unikitni. Jako domdci poditat, urdeny
phedevEin pro zvukové a grafické kreace (a prof si
to nepfiznat - i pro hrani her), plni svou funkei
pondrné dokonale. PFRi trofe dobré vile je Aniga
schopna se uplatnit i v profesionilni nebo
pBine jwen¥in v poloprofesiondlni sféfe, kde niroky
na hardware a v neposledni #ad¥ i software jsou
nesrovnateln¥ vy¥%i, Po grafické strince se Aniga di
srovnat s midlokterym poliitaten (pokud mohu
posoudit), po zvukové také, nicméné podivejme se na
ni z této stranky ponékud podrobnd ji.

Jak ziejmé kazdy vi nebo tu¥i, Aniga obsahuje
zvukovg Eip Paula, ktery zabezpeluje rdzné ufitedné
funkce, a to Etyfhlasy zvukovy vystup, uspofddany do
dvou stereo kandld, 9 oktiv, rézné tvary zvukovych
kiivek, amplitudovou a frekven®ni modulaci. Dile mi
Aniga k dispozici 8bitovy (bohuel) D/A phevodnik a
942K audio RAM. To opravdu nevypadd Zpatn¥, zvldéts
kdyz si uvédomime, Ze je moZné plipojit MIDI
interface a audio digitizén,

Se software je to uf hor3i, ne, Ee by ho byle na
trhu nebo mezi uzivateli vyslovend nilo, ale jeho
kvalita znatn& pokulhivi za hardware. K dispogici
Jsou rézné score a sound editory, saplery a nidi
sequeacery. V tuzemsku je jist® doble zndmy jiz
letity Sonix (Aegis Development Inc.) v rdznych
verzich. Jako score editor je téméd nepouzitelny, i
kdyz nepochybuji, Ze si ho Bada uzivateld oblibila.
Jeho sila tkvi v3ak v jeho sound editoru, ktery se
snazi vyzdinat z Pauly co se di. Je tieba acenit
moZnost tvorby obalky zvuku (envelope), funkci phase
a pRedeviin pomdrné sympaticky pokus o tvarovou
syntézu., UZ jen kvéili tomuto sound editoru je dobré
Sonix vlastnit.

Jinyn zndmyn score editorem je Deluxe Music
Construction Set (Electronic Ants), ktery umoziuje
vklidini not pomoci klavirové klivesnice, kters je
zobrazena v jednom z oken. Price s tinto editoren je
piijemnd j31i u jen diky snadn¥ jZimu pfistupu ke vien
4 zvukovym kanildm, jinak md také své mouchy. Od
velni omezeného mnozstvi pouzitelnych nistroji v
Jedné skladb¥, pies klasickou "lenost™ oken. Tento
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progran se dobfe hodi pro plepsini ji hotovych
skladeb z notového papiru do potitate.

Pondrné phijenngn, a pPedeviin na obslubu
Jednoduchyn editopem, se jevi program Soundtracker,
ktery, pPes nedostatky prvnich jeho verzi, ni Zanci
stdt se oblibenyn pledeviin u uZivateld not
neznalych, PFednosti Soundtrackeru je moZnost
editace v redlnén Ease, coz je véc velice uZitetnd,
a moznost jednoduché aplikace celé #ady zvukovych
efektd (portamento, arpeggio, sliding, lo-pass
filter atd.). Celd skladba se pak di nezdvisle
vyuzit v dplné jiném programu, jako infro nebo demo
nelodie. Nephijemné je mnozstvi sof twarovgch chyb,
diky kteryn se Soundtracker n¥kdy chovi pon¥kud
nevypotitatelnd (asi i pro jeho vlastni tvirce).
Tento nedvar jiz Cistetn¥ odstranily jeho pozdd j¥i
verze (ST.PRO), i kdy% to nelze tvrdit absolutn®;
nicnén¥ jde o score editor, ktery patdi wezi
ufivatelsky najphivEtivEj%i. To se viak jiZ nedd
fici o programu Oktalyzer, ktery je v podstatd
zalozen na stejném principu jako Soundtracker, ale
Jeho obsluha si vyZaduje vEt%i soust¥ed¥ni. Nicwmén¥
Oktalyzer n& celou Fadu pfednosti. Jednou z nich je
piitomnost sampleru, Jjenz je v¥ak vybaven jen t&mi
ne jzdkladné jZini funkceni. Znatelnou vyhodou je
woznost price s Bhlasym stereo zouken. Pokud si
nékdo na prici s Oktalyzerem zvvkne, mdZe doecilit i
velni kvalitnich vysledkd. Z dal¥ich editord jsou to
napiiklad Digital Drums, Dynamic Studio, které jsou
uréeny pro rytnickou sloiku, nebo novy Bhlasy editor
TPMX Workstation, dile pak Game Music Editor, Mark
ITI Soundsystem, Noise Tracker, Music Editor, Sound
FX, Sound Moni tor.

Dal¥i kategorii hudebniho sof tware jsou jiz
znindné samplery, které umoZiuji nahrdt do pamti,
za ponoci A/D pievodniku, libovolny redlny zvuk a
vzdpdti jej i phehrdt. Takto zpracovany zvuk se di
samozie jnt dobfe upravovat, k Cemuz slouzi programy
typu Audiomaster, Studio Magic, Future Sound nebo
Deluxe Sound. Tyto samplery v podstat¥ dokizi
zabezpeliit Fadu nezbytngch funkci (echo, hall, AM-FM
nodulace, editace zvukové kiivky).

V souvislosti s editaci svuku je t#eba se je¥ts
zminit o produktech firmy Dr.T, kterd divd

%3
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pernanentné na trh editalni programy pro celou fadu
syntezitord. Ddvodem vzniku t¥chto prograni byla
stile vEét¥i slozitost pfi programovini pouzivanych
syntezdtord a nardstajici potet jejich parametrd. V
soutasné dob¥ neni vyjimkou, kdyz vyrobce pouzije k
vytvoleni zvuku vice nez sto parametrd a syntezitory
nabizeji pro své programovini jen jednoduché malé
displeje, které nemohou poskytnout pFehledné
infornace o soutasnén nastaveni viech parametrd.
Zmin€né programy tedy davaji moZnost jednoduchého
piistupu ke v&em parametrdn, piipadné jejich
zobrazeni v grafické podob¥. Propojeni nmezi
syntezdtoren a pofitaten se déje pomoci MIDI.

Padlo zde slovo MIDI (Musical Instrument Digital
Interface). Kazdy zBejwd vi, Ze k Anmize lze
prostiednictvin sériového portu pipojit MIDI
interface, a tim ufinit ppruni krok k vyuziti Amigy
Jako MIDI sequenceru. K tomuto dfelu poslouzi
nejlépe jeden z nejlepfich MIDI programi pro Anigu,
Music-X (Microillusions). Poital se po vloZeni

tohoto programu piemfni na vicestopy magnetofon,
ktery umoznuje nejen nahrivat jednotlivé ndstroje do
zvlad&tnich stop, ale hlavné takto nahranou hudbu
kdykoliv upravit, zkorigovat, zpomalit, zmychlit,
transponovat atd. Pro muzikanty nd tento progranm
kazdopidn¥ rozhodujici vyznam. V nedivné dob¥ se pro
AMIGU na trhu objevil dokonce ne jpopulirn®jsi MIDI
sequencer Stainberg PRO 24. Dile bychom mohli
Jwenovat v nds roz¥ifeny a pomérné jednoduchy
sequencer Dr.Ts MIDI Recording Studio.

Je evidentni, Ze se potitat stal nedilnou
soutisti hudebniho svEta a o Amize to plati
dvo jndsob. Mezi profesiondly panuje sice pievaha
potitafe Atari ST, ale je to otdzka kvalitniho
sof tware, kterého je u Amigy stile nedostatek.
Doufejne, Ze se softwarové firmy probudi a zaplavi
nds samplery, editory a sequencery té nejlepdi
kvality a z pofitate unrfeného pFedev¥in pro hry se
stane smysluplny pomoenik.

Televizor jako monitor

Karel Drchal

Novéj3i typy barevnych televiznich prijimacd Tesla Color
1z¢ jednoduchym zplsobem upravit na REB menitor pro
potitaé, videomagnetofon popi. barevnou televizni kameru.
Obraz z RG6B vstupu je pak mnohem kvalitnéjii a ostiejsi,
neZ obraz z anténniho vstupu, nebo wstupu pro
videomagnetofon.

Upravit 1ze pouze barewné televizni piijimace, které
pouzivaji noderni zdroje typu IPSALO, nebo piijinace s
pulsnin napdjecin zdrojem, které maji kostru galvanicky
oddélenou od sité a pouZivaji v obwodech pro zpracovani
videosignalu integrované obvody TDA 3501 (A 3501D), nebo
MDA 3505 (MDA 3501). Jedn se o barevné televizni prijimace
Tesla Color 416, 419, 422, 425 a prijinate Ménes Color,
Ales Color, Oravan Color a Brozik Color. Upravit nelze
piijinale galvanicky spojené se siti, tj. napf. typy Tesla
Color 110, 110 ST, 110 ST II, 429 a 424. BIVP fady 423,
430, 437, 438 a 439 jiZ vstup pro R6B maji vyfeden pres
konektor SCART na zadni sténé. Tato iprava je urcena pro

e

televizni piijinace, které maji vstup pro videomagnetofon,
tedy BIVP Ménes Color, Ales Color, Oravan Color a Brozik
Color. Pro uprawu BIVP fady Color 416, 419, 422 a 425 je
tieba jedté wyfedit pripojeni synchronizaénich impulst a
zvukového vystupu poiitate. Navod na uiprawu BIVP téchto
typil wydel v AR 9/69 pod nazvem "Nodul AV pre FIVP Color
416, 419, 425" a v AR 2/90 pod ndzven “Barevné momitory k
osobnimu poditali®. Tato dprava je vyzkousena na televizoru
Nanes Color 4331 A.

Pied tpravou televizniho ptijimale je nezbytné nutné
provéiit oddéleni prijinace od sité, protoZe pfi proraZeném
oddélovacin transforndtoru (zavada mize byt jiZ z wyroby)
hrozi nebezpeci- Grazn elektrickym proudem, ale i celkem
spolehlivé zniceni potitate! Test provedeme nasledujicin
zplsoben
1. néfine napéti mezi ochranmym kolikem sit® a knstrou
televizniho prijinace - kontakt 3 kenektoru pro
videomagnetofon. Naméfime-1i méné nez cca 100 ¥, miZeme v
testu pokratovat.
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2. Iméfine stfidavy proud, protékajici mezi témito dvéma
body. Naméfime-1i proud meni neZ cca 2 mA, wiZeme
pristoupit k upravé. Maméfime-1i viak vétdi proud (cca 20
), niZene zkusit vyménit pfivodni kabel televizoru za
trizilovy a postupovat znowu od bodu 2.

V ostatnich pfipadech patfi televizni piijimaé do odborné
opravny.

Vlastni prava televizniho ptijinale je jednoducha a
zvladne ji i amatér. 2 televizoru vyjmeme modul *6° a
osadime na néj na pozice R22, R23, R24 tfi rezistory TR 212
o hodnot2 82 ohm, na pozici R25 rezistor TR 212 o hodnotd
100 kohm, na pozice C11, C12, C13 tii kondenzatory TK 744 o
hodnoté 47 nP a popfipadé piisluiné dratové propojky. POZOR!
V nékterych otvorech pro tyto soutastky miZe byt zaletovan
trinr, ten je pak treba preosadit na jeho pivodni misto!
Dale je nutné osadit chybéjici kontaktni koliky 7, 8, 9 a 10
k modulu "6*, které nejsou v signalové desce osazeny (v
nouzi postasi i kousky silnéjiiho dratu). Rontaktni keliky
nizene pajet do signalové desky pri nasazeném modulu, awsak
pozor na prehfati, nebot konektor rad *tete*! Na tyto koliky
("$pitky") dale pripojime privodni vodie, které vedeme ke
konektorové desce. Délka pfivodu nemd zase tak velky vliv na
kvalitu signilu, vyhowuje jakykoliv typ vodide, vhodny je
viak stinény vodié pro kaZdy signdl, ale plné vyhowuje také
napt. barewné rozlideny plochy vodic.

Druhé ¢ést dpravy spoéiva v pfidani libovolného, nejméné
vsak 3estikolikového konektoru spolu s vypinadem na panel
televizniho prijimace, nejlépe do blizkosti konektoru pro
videomagnetofon DIN-AV (Buro-AV). Tato iprava uvaiuje
pouziti evropského normového konektoru SCART. Kontakty 15,
11 a 7 tohoto konektoru propojime podle schématu s externini
siqnaly R, 6, B ze $picek 8, 9 a 10 nodulu '6". Dale 3picku
8 konektoru SCART propojine se 3pickou 7 modulu *6* a
zaroven Spicku 7 modulu "6" propojime se 3pickou 1 konektoru
DIN-AV (vstup blokovaciho napéti +12¥), Spicky 19 a 20
konektoru SCART propojine s kontaktem 2 konektoru DIN-AV
(signal VIDED IN/OUT), spicky 1, 2, 3, 6 konektoru SCART
propojine se $pickou 4 nebo 6 konektoru DIN-AV (signal AUDIO
IN/OUT) a Spicky 4, 5, 9, 13, 17 a 21 kenektoru SCART
propojime se Spickou 3 konektoru DIH-AV (spoleind zem viech
signald). Nakonec propojine bod "A" wypinaie se 3pickou 5
konektoru DIN-AV a bod "B* vypinade se 3pickou 7 modulu *6*.
Pro indikaci pfepnuti BIVP do funkce monitoru wiZeme pouzit
kontrolku nebo LED diodu, kterou pfipojime jednim koncem
napf. na dpicku 7 nodulu "6* (vstup blokovaciho napéti +12
V) a druhym koncem na jakoukoliv Spicku pro zem. Samoziejué,
fe LED diodu musine zapojit pies prislusny odpor Rx - podle
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typu diody!

Poznamka: K piepinani provozu "IV - RGB monitor® bude
slouzit vypinal, ktery spojuje body *A* a "B". Pii spojeni
obou bodd se televizni prijimac prepne do stawu "RGB
nonitor*, pii rozpojeni obou bodd bude zachovéna piwodni
funkce televizniho piijimace. K prepnuti do stavu "RGB
aonitor* dojde také po piivedeni napéti +12 V na Spicku 8
konektoru SCART, tj. po zapnuti pocitace, nebo u nékterych
videomagnetofond po zapnuti tlacitka "PLAY". V tom pripade,
pokud nepouZijeme konektor SCART, je nutné pouzit
Libovolny, nejméné vsak jiZ sedmikolikowy konektor. Ovem
ne viectmy piistroje dodavaji potfebmé prepinaci napéti
(412 V), a pokud ano, tak velni casto ¢ velkym rozdilew
hodnoty proudn oproti hodnoté proudu ve Spicce 5 konektoru
DIN-AV v BIVP a potom je jiZ videosigndl znacné limitowan.
Posledni moznosti piepinani BIVP na provoz "RGB menitor* je
vyuziti funkce spinace "VCR®, ktery je soucasti jednotky
predvolby televiznich programd. Na vystupu tohoto spinace
se pri navoleni predvolby *8" objevi napéti +12V, které je
vyuzito pro prepmuti Casové kenstanty synchronizacnich
obvodd pii zpracovani signdlu z videomagnetofonu. Pokud ma
Spitku 7 modulu "G privedeme toto napéti, bude piipojen
RGB vstup jen pii sepnuti predvolby °8°. Jinak bude
zachovana plvodni funkee, tj. reprodukce z videomagnetofonu
*vf cestou® pres anténni vstup. Napéti na wyvodu 11 I0
MA3505 {MDA3501) slouzi k prepinéni zdroje signdlu RGB
(3pitka 7 modulu "G*), pricemt toto napéti si byt
naximdlné +3 V ! Optimalni napéti je +1 aZ +2 V. Potiebné
napéti pro tento vyvod si vytvorime pravé odporem R25. Pri
pouziti prepmacmo napetl +12 V ze 3picky 5 konektoru DIN-
AV nebo piepindni pomoci spinate "VCR* je hodnota tohoto
rezistoru 100 kolm (pak je napéti na vyvodu 11 IO MDA3S0S
cca +1.24V). Pii pouziti napéti +12 V z pocitace je viak
hodnota tohoto odporu radové nizsi (cca 390 ohm). Proto je
lepdi piepinat provoz "IV - RGB monitor* vidy pouze jednin
zplisoben, nebot pii prechodu napéti +12 V ze Spiky S
konektoru DIN-AV pies rezistor 390 obm je napéti ma vyvodu
11 I0 MDA 3505 mnohen vy3Si neZ dovolené +3 V !

Tento navod je moZno pouZit také pro jiné typy potitacd
s vystupen ROB signdlu. MiZe se vSak stat, ze poCitac
nebude mit k dispozici kompletni videosignal. Pak lze
pomoci rezistoru smichat horizentdlni a vertikalni
synchronizacni inpulsy.

Propojeni BIVP a pocitae je moiné pies originalni
propojovaci kabel k monitoru potitace AMIGA 500/2000, nebo
jé moZné si ho vyrobit podle nsledujiciho schématu.
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Seznam soucastek:

3 x rezistor TR 212 82 olm

Pro ty, kdo maji moinost tyto soutdstky koupit u fimy
COMRAD Electronic (SRN), uvadine objednaci ¢isla a ceny:

1 x rezistor TR 212 100 koha Best Nr.

3 x kondenzator TX 744 47 nf 741787-78
4 x kontaktni koliky WA 49500 741744-78
1x vypina(': 731510-78
1 x kanektor SCART 731526-78
1 x zdifka SCART 706159-78
1 x konektor CANON (23 pdlova samice) 741329-78
1 x pouzdro na konektor CANON 711160-78
2 x konektor CYNCH 607100-78
2 n stinéného sedmiZilového vodice 606456-18

2 » stinéného dvojZilového vodice
1 » barevného sedmiZilového plochého vodice

Schéma zapojeni Gpravy BIVP Tesla Coler na RGB morator

SCART

Euro-AV

ii&

:-‘L‘:‘a

!a-

TTT

S
o |o~

R 111
Audio out Video out

Commodore AMIGA 500/2000

Art Preis Stuck
SCART Stecker 245K 1
SCART Buchse 1750 1
CYNCH Stecker (schwarz) -0 1
CYNCH Stecker (rot) -0 1
Binbau-Druckschalter 165K 1
23-Polzahl SUB-D Buchsenleiste 295 1
Steckergehause fuer 23 Polige SUB-D 2.45 DX 1
B-ediflex-Computerkabel 79008 2n
Stereo-Leitung 1.70D¢ 2n

%
I
I
l
|
!
!
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Zapojeni konektoru pro monitor poditate COMMODORE AMTIGA
500/2000:

1. EXTERMAL CLOCK - externi dasovani

2. EXTERMAL CLOCK EMABLE - aktivace externiho casovani
3. ANALOG RED - analogovy signdl Cervené barvy

4. AWALOG - analogovy signal zelené barvy

5. ANALOG BLUE - analogowy signal modré barvy

6. DIGITAL ILLUMTNANCE - digitalni jasowy signal

7. DIGITAL BLUE - digitalni signal modré harvy

8. DIGITAL - digitdlni signdl zelené barvy

9. DIGITAL RED - digitlni signdl éervené barvy

10. COMPOSITE SYNCHRONISATION - sloZend synchronizace
11. HORTZONTAL SYNCHRONTSATION - horizontalni
synchronizace

12. VERTTRAL SYNCHRONTSATION - vertikalni synchronizace
13. RETURN POR EXTERWAL CLOCK EWABLE - néwrat pro aktivaci
externiho Casovani

14. ZERO DETECT - detekce muly

15. CLOCR OUT - vystup Casovani

16. GND - zem

17. GND - zem

16. GHD - zen

19. GHD - zem

20. - Z6M

21. -5V (50 nd)

22. #12V (175 md)

23. +5 ¥ (300 nd)

"HELE, AMIGACKA PRUELA ZE ZKPADU. TO CITE
VYTAHOVAT, ZE ST SEHNALA LEPS mo%EmerszzB 335 UR
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Zapojeni konektoru SCART:

hasd

10.
11.
12.
13.
4.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

AUDIO OUT (RIGHT) - zvukowy wystup (prawy kanal)
MIDIO IN (RIGHT) - zwukowy vstup (pravy kanal)
AUDIO OUT (LEPT) - zwukovy vystup (levy kanal)
AUDIO GHD - zem zwuku

GHD BLUE - zem signalu modré barvy

MDI0 TN (LEFT) - zwukovy vstup (levy kandl)
BLUE - signal modré barvy

Blokovaci napéti +12 ¥

GMD GREEN - zem siqnilu zelené barvy

DATA 2

GREEN - signal zelené barvy

DATA 1

GMD RED - zem signalu cervené barvy

GND DATA - zem pro data

RED - siqnal Cervené barvy

Zatemfovaci impulsy

VIDED GHD - zem obrazového signalu

Zen zatemfiovacich impulsd

VIDEO OUT - vystup obrazového signalu

VIDEO IN - vstup chrazového signalu

GND - zem viech signald

Zapojeni konektoru DIN-AV (Euro-AV) v BIVP Tesla Color:

T OB, e B

Vstup blokovaciho napéti

VIDEO IN/OUT - obrazowy signal vstup/vystup
- z6M

AUDI0 IN/OUT - zwukovy signal vstup/vystup
H2V

AUDIO IN/OUT - zwukovy signdl vstup/vystup
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KICK OFF

Rick off je jedna z nejlepsich
simulaci fotbalu. 0 tom se sami
presvédiite, kdyz budete mit moZnost
ho videt.

¥a zatdtku hry si miZete wybrat v
jakeén jazyce s vami pocital bude
komunikovat: v anglicting,
francouziting, italstiné, ném¢iné, ¢i
v jinén. V hlavnin menu si miZete
vybrat z téchto moZnosti: zacatek hry,
trénovéni pohybd po hiisti, trénovani
kopani penalt, nebo miZete bojovat v
lize nejsilnéjsich fothalowych muZstev
sveta. Samoziejné si také wifete
zvolit délku hraci doby, a to takto:
25 minut, 2x10 minut, 2x15 mimt,
2x20 nebo 2x25 minut.

BFisté je vidét z ptati perspektivy
podobné jako v programu MIRROSOCCER na
C64. V levém hornin robu obrazovky

nate maly orientatni planek hiisté. Ha
nem se zobrazuje rozaisténi viech
dvaadvaceti bracd obou muZstev.

Velice zajinave je vyTedeno vedeni
rice hracem. Neni to zjednoduseno
jako v jinych programech, ve kterych
pii nahlém ototeni zdstane mic
pod konrolou hrace. V tomto programu
nusite mi¢ obihat. it se pohybuje
v tom sméru, ve kterém jste i wy
otoceni. JestliZe chcete pod uhlem
vystielit na bramu, musite k mifi
piibebnout z odpovidajiciho swéru.
Jestlize k wici piibéhnete prilis
prudce, mi¢ se od vas odrazi. Je tieba
31 uvedonit, Ze vidy ovladate pouze
toho hrace, ktery je v daném okamiiku
nejblize mici. § ostatnimi hraci
pocitac pohybuje sém.

Co se tyka obtiznosti hry, miZete
g1 obtiZnost sami nastavit, a to nejen

pro sebe, ale i pro svého partnera
(nebo pro pocitai. hrajete-li sami).
Mizete vybrat jednu z péti nabizenych
trovni obtiZnosti (vy si samoziejmé
niZete vybrat vyssi drover, neZ bude
ait vas protivnik. Oba dva brankafi
jsou pod kentrolou pocitace, coZ
znamend, ze vetsina stiel sméfujicich
na branu bude chycena.

V této hie se objevila také jedna
novinka, kterou jsou cervené a Zluté
karty. Jestlize budete prilid hrubé
faulovat nékterého z hracd
protivnika, nejdfive vas vypiska
publikum, @ poteé i rozhodéi vytahne
jednu z karet, v zavislosti od povehy
zakroku. Samoziejmé Ze dvé Zluté Karty
znamenaji vyfazeni hrae ze zapasu.

Bxistuje i jeden trik. Jestlize
napriklad vitézite 3:0 a va§ protivnik
vas zacind dobdnét a vy potiebujete
vyhru k posunuti v ligové tabulce,
stisknéte ESCAPE (Bsc) a tim bude
polocas prerusen. A jesté jedna
rada na zaver: jestliZe se dostamete
do protivnikovy Sestndctky, nevihejte
a vystielte co nejeilnéji. Potom se
niC nezastavi, ani kdyZ trefi
brankale. Je to bezpecny zdsah.

Verine, Ze vas tento fotbal
zaujne alespon tak, jako zaujal nds.

-MaTe

hry a triky

Trik, Jjak vyzpit na Fighter Bowber, nim poslal Mikolas
Buleca z Prahy 6. Ziroven se pFinlouvd za roziifeni této
pubriky. Dékujeme, posilime honordF a té¥ime se na daldi
podobnou spoluppici naSich Etenifd. Od pRi&tiho fisla
bude herni rubrika vétsi, takie viechny dobré triky

wiizemwe otisknout.

Dvojstranu 15-18 vyjméte a zizkdte monudl Ke h#e

IMPOSSIBLE MISSION IL

Mapa na str. 19 je Ke h¥e SKY FOX, o Které jsme

psali v minulédm &isle.

Fighter BOMBER - Activision I

Podarilo se vam doletét vsechny mise?
Ze ne? Pak je zde lehka pomoc. Jestlize

napisete do tabulky pilotd slovo BUCKARDO,

objevi se dole na obrazovce: “Oooh Nooo,

it's a BUCKRROD!

Visledkem je to, ze myni mizete letét

misi, |akou chcete.

MIGR ceport 171991



hrdt neomezené dlouho. Ale bohuZfel pifi dokonéeni takto hransé hry s5¢ do
skore tento ¢as vibec nezapocéitd, takie wysledné skire Je velmi nizke, ale

hlavné bez pizika to neni ono. Radsi tedy odpovidejte na zaéitku hery youze
"NO". Uvidite, Ze i vds pak bude hra mnohem vice bavit.

Tak prijemnou zibavu pfi zichrané Zené pred "iilenynm profesopen’,

Pavel VISEK




Vitejte v sidle Sileneho profesora, ktery, jak uz to byva, chee

P

znicit cely svet. Vy jste jediny clovek na Zemi, ktery nu v tom mze
zabranit. Ale jak?

Je to uplné jednoduché. Projdete osm vezl a v kazdé z nich shirate
ruzné predmety. Ale hlavne musite v kazdé vezi nasilim (bombou) otevrit
trezor, ve kterem je magnetofonova nahravka hudby. Ta se nahraje na
magnetofon, je¥ si hlavni hrdina nese prozretelné s sebou. Ale pozor! Veii
je 8, ¢ili i hudebnich nahravek je 8, ale na magnetofonovou kazetu se jich
vejde pouze Sest. Je to proto, Ze se dvé nahravky opakuji. Takze budete
muset eventuilné ¢asti kazety premazat tak, aby na kazete bylo sest
nahravek a kazda jina. No a jakmile jste tuto podminku splnili, mate
viastné vyhrano. Pak jiZ jen staéi v prostoru chodby mezi libovelnyni
dvéma vezeni vejit do dveri oznacenych umrlci lebkou a ....

Nahle jste se ocitli v poéitacovem centru celého komplexu. Vas posledni
kol bude vybrat, ktery ze tpi pocitacu aktivovat, Pokud wvyberete
nespravné, jste tentokrat nonm_am mrtev a hra konci vasim neuspechem,
Pokud vyberete sprivné, je se “Silenym profesorem” konec a sam ukonci swij
zivot - sami uvidite jak.

Takze jak na to! Cely komplex se sklida z jedné centralni veze, kolen
ktere je paprskovité rozestavénych dalSich osm. Pudorysny pohled je na
obrazku.

Na zatéatku hry Vas pocitac umisti nihodneé do jedné z osmi obvodovych
vézi. Kaidi véz obsahuje rlzny pocet mistnosti. Tento pocet se v kazdé hfe
1i§i, protoze pocitaé ma v zdsobé pro kazdou véZ vétsi pocet mistnosti.
Poéet mistnosti v jedné véZi se miZe ménit od tRi do Sesti. Kazdd mistnost

zase obsahuje plizny pocet phedméti. Kazdi véz slouzi svému nmajiteli, tj.

profesorovi, k odlisnému Géelu. Jedna je nappiklad obytnd, jind slouzi ke
‘v . v & . X 4 v % = v 4 o

kancelarskym ucelum a podle toho Jje vybavena prislusnymi predmety. Takze

nappiklad v obytné véZi najdete sedaci soupravy, nibytek, obrazy, HIFI
soupravy atd.

Prvé z nich vraci zpét z jakéhokoliv do plvodniho peZimu. Jedninm z
Rlavnich pezint je rezim ovlidini panelu, ktery se aktivuje stiskem FIRE
na joysticku ‘objevi se puka, ktemou lze pohybovat po panelu a ovlidat s
i patpicna tlacitka).

Druhé tlacitko se sywbolem kazety vyvoldvid na panel kazetovy
wagnetofon, na kterén si mizete prehrit nasbirané magnetofonové nahrivky,
zkontrolovat jestli nemate dvé stejné, apod.

Thetin knof liken vyvolite dekddovaci zarizeni, s jehoZ ponoci mizZete
oteyrit vchod do daléi véze. Oticenim tpi kotouéu (otaceni se ovlada
stisknutin tlacitek se Sipkami pod nini) naleznete 3 ¢isla kddu, kterd
otviraji daléi véi - v ppipadé nalezeni kddu se zobrazi ndpis COMPLEIE.
Pokud néjaké &islo chybi, nezbyvi vinm nez hledat jeité néjakou mistnost,
ve které je zapomenuty phedmet, kteny v sobé ukryvi potrebné cislo.

Pokud vis hra omrzi a chcete se podivat, jak jste si vedl, stisknéte na
Anize funkéni tlaiitko F1@, Hra se ukonéi a v tabulce se vim zobrazi
hodnoceni okanzitého stavu hry,

Pokud chcete hpu pheruéit a pokracovat v ni pozdéji, stisknéte tlacitka
levé "A" (Amiga tlacitko) + S. Okamzity stav hry se uloZi na disketu a v
okamziku, kdy budete v této hie chtit pokrafovat, odpovite na zaditku hry
na otizku "PLAY A SAVED GAME ?" pismenem “Y" (pozor,na Amigich s
klivesnici DIN to bude pismeno “Z") a miZete pokradovat ve své
"Neuskutecnitelné Misi”.

Mozni, Ze se vinm bude hra zdit ze zacdtku slezitd, ale nebo,jte
se,jaknile se jenom trochu viijete do role hlavniho hrdiny, uvidite, Ze
vis uchvati a stravite u ni nejednu hodinu.

Jesté malé upozornéni: Progran je lepsi spoustét s odjisténou disketou,
protoze jinak dochizi pri pberuseni (F18) i dokonéeni hry k zaseknuti
progpanu. Také phi zobrazeni skire se v levém hornin rohu obéas objevi
hliska ERROR ..... Nelekejte se, to je pozustatek chybového hliZeni ATARI
ST, ze kterého je hra pPevedena. Staéi stisknout RETURN a jede se dal.

A nakonec rada. Na zaditku se program zepti, zda chceme Ei nechcene
neomezeny ¢asovy limit. V okamZiku kdy odpovite "YES" (pozor na némecke
vepzi Aniqy napidte "ZES") éasovy Gdaj 8 hodin vibec neubyvi a lze tedy



V nékterych phipadech se nelze na pruni pohled dostat k
néjakym phedmétin, Podivejte se tedy, jestli se v
Jejich blizkosti podlaha nepodoba pohyblivé plogineé.
Pokud ano, opét mite vyhrano. Staci na pocitaci v
PLOSINA mistnosti zvolit obrizek plosiny a plosina v mistnosti
se presune do druhé krajni polohy. A nyni na ni jiz
stati vyskoéit a dbive nedostupné predméty sebrat.

PPi vyvoldni obrizku vytahu na pocitaci v nistnosti se
véechny vytahy i pohyblivé plosiny vraci do puvodnich
pozic v jakych byly na dplném zacitku,

VYTAH

Svij inventar, tj. pocet riznych véci, které jste ziskali, lze snadno
zkontrolovat u nejblizsiho pocitace. Postavite naseho hrdinu pred nej,
Joysticken pohnete smérem od sebe - a na obrazovce se ohjevi jeste jedna
obrazovka poéitace a na ni jsou zobrazeny predmety. Cislo vedle nich
vy jadpuje jejich pocet.

Pokud se nachazite mimo mistnost, to jest pokud jste na chodbe nebo ve
vytahu, urdité vas zajini, na co jsou ty ruzné cudliky a ckénka v dolni
éasti obrazovky. To co vidite je ridici panel, na kterém muzete sliedovat a
ovladat prabéh hey.

Pokazdé, kdyz navstivite novou wistnost, tak tato mistnost na planku
(dole uprostred) zterni. Vytah na tonto plinku predstavuje cervena tecka.
Tladitky na levé strané dole (oznaceny 1-8) si lze na prostrednim obrazku
pronitat stav hry, tj, kolik vezi a kolik mistnosti v nich uz mate
navétivenyeh. Po stisku prislusneého tlacitka (1-8) se véz s timto cislem
zobrazi uprostred.

Na pravé strané dole jsou tri tlacitka. Prvni zleva s napisen OFF, daile
tlacitko se symbolem magnetofonové kazety a posledni tlacitko s trojici

¢islic,

A vy se nusite snazit posbirat co nejvice téchto predméti. Ale jak Jje v
tonto dvuhu her zuykem, v cesté vim stoji rlzné "priserky”, které
naximalné ztézuji dkol. Prunim a nejvétsin nebezpeéim jsou roboti. Je jich
wnoho druhé a i kdyi jsou vzhledové vEichni steini, kaZdy druh se chovd
odlisné. Néktery si vis vubec neviimd, jiny se v pravidelnych intervalech
otiéi na obé strany a zbésile sthili svyma laserovyna ofima, daldi se za
vami, v okamziku kdy vas spathi, pusti obrovskou rychlosti, atp. Vsechny
typy popsat nelze, ostatné hrac brzy na vlastni kizi poznd, jak se mi viéi
kterénu robotu chovat. Ale viichni poboti naji jedno spoleéné, a sice to,
ze jakmile se vis on, nebo vy jeho dotknete - prichdzite o Zivot. Vyraz
“phichizite o Zivot" neni zcela pPesny, protoie pocet Zivotd neni vlastné
onezen, Ale jakmile.vds néjakd "priserka” polapi, odeditd se vim pokaidé z
celkového casu 6 minut. No a celkem je k dispozici & hodin. MoZnd se vim
to zdi hodné, nicméné po prichodu nékolika mistnostmi uréité zménite

nazor.

1 Gaxiniini ok

mﬂm
1
Pudorysny obrazek celého komplexu

Dal3i neprijemnou "priserkou” je Tanéik s ramenem manipulitoru. I
chovani u téchto Tanéiku je kus od kusu odlisné, i kdyz lze rici, ze
nejsou tak agresivni jako roboti. Nicméné jakmile se dostanete do tésne
blizkosti ramene manipulatoru, uchopi vas svyn "klepeten” a bud vas vhodi
do nejblizSi propasti, nebo rozmackd o sténu a pod. MoZnosti je opet mnoho
a vetsina z nich konci znovu ztritou Zivota hrdiny. Roboty i Tanéiky lze
celken snadno a bez nisledku preskoéit (skok = tladitko FIRE na

Joysticku).
Iw)
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Dal§i "phigerkou” je maly vozik s blikajicinm najicken. Viéi vin je
zcela neteény a sim o sobé neni ani nebezpeény. Ale pozor, kazdou chuils
unisti na své cesté Minu a ta uz je pak pro vis nebezpeini.

Posledni "ppiZerka” je Jjakdsi psi hlava na pdsovém podvozku, kterou
Jsen pro struénost nazval "prase”. K tomuto nizvu né inspirovala puzovi
barva pRiserky. Toto "prase” je ze viech phiZerek nejméné kodlivé. Zivot
vim znephijemfiuje v tom, Ze neustile jezdi véemi nmoZnymi vytahy v
nwistnosti, aniZ by na vis hodlalo poikat. Jinak se "prasete” nlizete baz
problémi dotknout (pPipadné mu nastrazit minu), nic vin neudéld, nikam vis

£x ¢

nestréi ani Jinak neubliZzi. .

JAK POHYBOVAT § NASIM HRDINOU

Pohyb figurky lze Bidit joystickem, nebo kurzovovymni tlaéitky a
nezerniken. Sméry Vievo a Vpravo jsou jasné. Pohyb Nahoru a Doli pouzijte
Jednak pokud stojite na vytahu (musi se stit zhruba uprostred vgtahu,
Jinak vytah nejede) a dale pak smér Nahoru (joystick od sebe) pouzijte
pokazdé, kdyi chcete v mistnosti sebrat néjaky predmnét. Postavite se pped
néj, stisknete tlaéitko FIRE na joysticku a vyékite, aZ se postupne
vytrati Cervenid vlnovka s napisem SEARCH na malé obrazovce. Pak se
zobrazi, jaky prednét byl vlastné nalezen,
Stisken tlacitka FIRE na joysticku (nebo stiskem mezerniku na kldvesnici)
udéld ndg hrdina velky skok s premetem. Tinto zpisoben lze prekondvat i
vétEi vzdilenosti.

Celkem lze za niznymi phedméty v mistnosti nalezt tyto veci:

1. Bomby 2. amsc
3. Roboty 4, Zarovky
5. Vytahy 6. Pohyblivé ploSiny

7. Cisla pro sestaveni kddu umoZiiujiciho pFistup do daléi véze

8. Hodiny - phiditaji 10 ninut ke stivajicimu Casovému linmitu
9. NIC

Aktivace poiitaie v nistnosti se provadi tak, Ze se hlawni hrdina
postavi pfed obrdzek pofitade a jovstickem se pohne smérem od sebe.

\J/%W

BOMBA

EAROVKA

Na co jsou ty obrazky kdyZ se vyvold pecitac ?

- e e % 0 2 g -

Pokud neseme bombu, lze ji polozit na témér libovolné misto
(krome vytahd, plosin a rohu mistnosti)., Poklada se tak, ze
se na urcensm misté pohne joystickem smérem k sobe (figurka
si sedne na bobek) a stisknutim FIRE se aktivuje bomba (na

zemi se objevi blikajici obdéInicek). Po nékolika vterinach
bomba automaticky exploduje. Pokud je polozena pred trezor,

rozhije jeho dvere a vy z néj muzete vy jmout magnetofonovou
nahravku (nahrivka se sbira stejnym zpusobem jako predmety),
Pokud je bomba polozena normalné na podlahu (ne v blizkosti
trezoru), po vybuchu udéld diru do podlahy a zaroven zmizi

véechny predmety které byly v bezprostredni blizkosti bomby,

¢inek a zplisob pokliddni miny je skoro stejny jako u bomby
jen s tin rozdilem, Ze minou nelze “otevrit” trezor. Pokud
ji polozite k trezoru, mina rozbije podlahu a trezor i se
svym ditlezitym obsahem nenivratné zwizi. PoloZeni miny je
stejné jako u bomby, pouze je nutno ddvat vétsi pozor,
protoZe mina reaguje na jakykoli dotyk a po ném ihned
vybuchu e,

Po aktivaci obrazku robota se na urcitou dobu, zhruba na 18
vterin, zastavi v mistnesti pohyb vsech “priserek”. Po tuto
dobu muzete bez jakychkoli omezeni a rizika prochazet kolem

robota 1 tanciku,

Pokud je po vstupu do nékteré mistnosti videt na obrazovce
pouze pocéitac a pohybujici se "priserky”, nelekejte se,
nejde ani o chybu v programu, ani o Zidnou jinou zdvadu. To
jen “Sileny profesor” vypnul v této mistnosti svétlo, aby
vam vas kol jeste vice ztizil. Ale pokud jste jiZz za
nékteryn predmeéten nalezli (i drive) Zarovku, neni se éeho

obavat. Staci se dostat k nejblizSimu pocitaci v mistnosti a
aktivovat na ném obrazek se zarovkou. No a je rozsviceno!
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SYSTEM

Prerusenr

Robert Cermik

Co znamena a jak probiha preruseni. Moznosti Motoroly
68000. Cipy Paulaa (74 z hlediska prerudeni.

Pod pojmem prerudeni (interruption) se chvykle rozumi
zastaveni pravé provadeného programu, odskok na urity
obslufny podprogram a po jeho vykondni opétowny navrat.
Toto v3e se provede jako odezva na wnéjéi signal, nezavisle
na tom, jaky program a v jakén stadiu je zpracovéwan.
Pierudeni miZe vzniknout z celé fady piifin, jak wnitimich
(v ramci vlastniho poéitade), tak i wnéjdich (tiskamny,
panétova média, sité, rizné fadife apod.). K rozlieni
stupné dileZitosti jednotlivych "Zadosti® o pferuseni
slouZi tzv. maskovaci systén. Ten umoZiuje potlatit méné
nalehavé Zidosti (pferudeni se meprovede), je-1i to nutné
vzhleden ke stavu systému, Ci procesoru. Maskovani provadi
bud piino nikroprocesor, nebo pfidavné periferni abvody,
slouzici také Casto ke zwySeni pottn priorit (tzv. fadile
pieruieni).

Nikroprocesor MC 68000 poskytuje celkem 7 irowni
prerueni, z toho 6 maskovatelnych MI a jedno
nenaskovatelné NMI, které se provede vidy, je-1i o né
pozadano. Pfijne-1i mikroprocesor 68000 Zadost o
preruseni, wySle potwrzeni tdto Zadosti, na zakladé CehoZ
prerudujici zarizeni odpovi ¢islem piislusného
prerusovaciho vektoru. Tento vektor pak wmoini piejit k
libovolné ze 192 moinych obslufngch rutin v paméti.
Sarizeni, které neni schopno generovat ¢islo vektoru, miZe
prerudit praci MC 68000 pomoci tzv. autovektoru, ktery je
jednoznaéné prifazen kaZdé ze sedmi prioritnich irowni, na
ni# bylo o preruleni Zadino.

Priorita preruseni je uréena signaly IPLO, IPL1, IPL2
(aktivni pfi log. 0), maska je pfistupnd ve stavovén slové
nikroprocesoru:

T

bit:  znatka: vyznan:
15 T Trasovaci rezim, po kaZdé
instrukei nastava prerudeni
13 § Indikace rezimu MC68000
(USER-SUPERVISOR)
10 I2
9 I Kaska preruseni
B 10
4 X Bxtend - rozéifeni
3 N Neqative - zdporny vysledek
2 2 Zero - nulowy vysledek
1 v Overflov - preteeni
0 e Carry - prenos

Je tieba pfipomenout, Ze MC66000 se miZe nachizet bud v
rezinu SUPERVISOR nebo USER, ve kterém nejsou nékteré dkony
povoleny. Jedninm z nich je i manipulace s tzv. systémovou

Gasti stavového slova (bity 8-15), tedy i s maskou

preruseni.

Mniga plné podporuje moznosti mikroprocesoru MC 68000.
Vétsina zadosti o prerudeni je viak nejprve privedena do
perifernich €ipd (8364 - Pauls), kde je provadéna selekce
podle priority a pferuleni je povoleno ¢i nikoliv.
Spoluprace s nikroprocesorem je pak vedena jiz bez dcasti
*pierudovaciho zafizeni®. K ovladani priorit, jak bude dale
ukazano, se pouZiva nékolika systémowych registrd Paulp
Mimo toho 1ze Zadost o prerueni pfivést i primo ma
nikroprocesor (iroven 7 - HMI je rezervovina napt. pro
debuging a pod.), je viak doporutovano pouzivat spide
periferni Eipy spolu se slubami operainiho systému.

Paula dokaZe pfijimat, ale i gemerovat (!) celkem 14
druhd prerudeni. K tomu pouziva 2 ze swych registrd s tim,
2e kaZdy nd riznou adresu pro zdpis a pro cteni (R).

MIeR report 1/1991



SYSTEM

adresa: jméno:  funkee:
$OFP0SC INTREQ  poZadavek na pieruseni
/ INTerrupt REQuest
$0FFOIE  INTREQR  pouze pro Cteni
$0FF09A |INTENA  povoleni preruseni - maska
/ INTerrupt ENAble
$UFF0IC INTENAR  pouze pro cteni

Vyznamy a pozice bitd v jednotlivych registrech si odpovidaji,

az na bit 15 - v registrech (R) nema Zadnou funkei.

hit: ndzev:  Uroven: vyznam:
15  SET/CLR - kontrolni bit pro nastaveni/nulovani
14 INIEK povoleni/zakaz viech (!) preruseni
13 EXTER § externi prerudeni / CIA - B
12 DSRSYNC 5 disk spnec reqistr ad pripravena
data
11 RBE 5 piijinaci buffer seriového portu
. je plny
10 AD3 4 audio kanal 3 (DMA na kenci bloku
audlo dat)
§  AUDZ 4 audio kanal 2
8 Al 4 audio kandl 1
T AUDO 4 audio kandl 0
§ BLIT 3 rezervovano pro Blitr (pienos dat
ukoncen)
5 VERTB 3 zacatek zpétneého béhu paprsku
4  COPER 3 rezervovano pro Gopper
3 PORTS 2 1/0 porty a Casovace / CIA - A
2 SOFT 1 rezervovano pro softwarové
preruseni
1 DSRBLR 1 Disk - DMA prenos ukencen
0 TBE 1 vysilaci buffer seriového portu je

prazany
(Nastavenin bitu budene ddle rozumét zapis jednicky - opak
nulovani)

Bit 15 se pouziva pro nastaveni nebo rmlovani bitd v
Interrupt reqistrech.
Znéna obsahu registrd se provadi ndsledujicin zplsoben:
Cheeme-1i nékteré bity nulovat - sestavime slovo, v némZ bit
15 je nula a bity 0 aZ 14 obsahuji jedniCky na mistech
odpovidajicich nulovanym bitim. Takto pipravené slovo

MT6A report 171991

zapiseme do piislusného registru. To zpisobi vynulovéni jen
nani pozadovanych bith - ostatni zistavaji beze zmény.
Cheeme-1i nekteré bity nastavit - postup je obdobny s tin
rozdilem, ze do bitu 15 zapiSeme jednicku. Mime-li v imyslu
nektere bity mulovat a ziroven jiné nastavit, je tieba
provest zapis do registru dvakrat.

Bit 14 slouzi jako “vypinac" viech pierueni generovanych
cipem Paula - v INTREQ registru nemd Zadnou funkei.

Bity 3 a 13 odpovidaji systémovym signalim INT6 a INTZ
(aktivni pri log.0), které jsou vyvedeny na expansni
konektor a zdroven jsou zapojeny do obvodd 8520 (CIAA,
CI2B).

Bit 5 souvisi se zapocetin zpétného chodu paprsku na
obrazovce. Preruseni nastane po dosaZeni obrazové radky 0.
Toho systém vyuziva pro aktualizaci nékterych registrd,
obnoveni dat pro Copper atd.

Bit 4 je vyuzivan v souvislostl s Cunmostl cagpery.
Copper viak miZe nénit obssh jakychkoliv bitd v interrupt
registrech, tento bit pak obvykle identifikuje fagper jako
zdroj preruleni. § jeho pomoci lze napiiklad zjistit, zda
obrazovy paprsek dosdhl uréité polohy, a na zikladé toho
provest urcitou zmenu v paméti, ¢i vykonat néjaky program.

Bity 7 az 10 jsou prifazeny zvukovym kandlim 0 a 3.
Pracuje-1i audio DMA v automatickem modu, prerudeni nastane,
bylo-1i dosazeno posledniho slova v zasobniku zvukowych dat.
V manualnin modu nastane, kdyZ je zvukowy registr pripraven
prijmout dalsi data.

Bit 6 signalizuje pripravenost Blitru k daldi Cinnosti.
Je-1i tento bit jednicka, poZadovany datowy pienos byl
ukoncen.

Bit 12 siqnalizuje, Ze s reggste porovnal data z
floppy disku.

Bit 1 indikuje wkonceni diskového DMA.

Bit 11 ukazuje, Ze piijimaci vyrovnavaci pamét seriového
portu je plnd a pripravend k precteni.

Bit 0 ukazuje, Ze vysilaci wyrovnavaci pamét seriového
portu je vyprazdnénd a pripravena k zapisu dalich dat.

Registr INTREQR obsahuje Zadosti o preruseni (je-li néktery
bit nastaven, bylo Zadano o pferuSeni na odpovidajici
Urovni).

Zapisem do INTREQ zpdsobine preruseni (je-li povoleno v
INTENA) odpovidajici irovné. Tin je umoZnéna softwarova
"simulace” perifernich obvodi a usnadiuje se tak i
odladovani obsluinych podprogramt. RaZdy zapis do INTREQ

gplsobi wynulowéni INTREQR.



SYSTEM

Pywéna Zidosty o prerusens probibd po
spsténovych signilech INTZ, INTS, INTY
(INT 3 pouziva Copper). Po jejich
zpracovani Paila prise generuje
prerusent pro M 68000 na vodicich
IPLg a2 IPLE.

Interface 8528 jako
zdroj preruseni

Commodore Amiga 500 obsahuje dva
obvody typu 8520. Jedna se o
viceitelowy programovatelny interface,
jenZ je Casto oznatovan jen zkratkou
CIA (Complex Interface Adapter). Dva
exenplafe obsaZené v Amize jsou pak
pojnenoviny CIA-A, CIA-B. Obwod
ohsahuje dvé Bbitova rozhrani s
nofnosti naprogramovani jednotlivych
bitd jako vstupnich &i vystupnich. K
dispozici jsou rovnéz signaly k
vytvofeni styku typu lanbranics,
seriové rozhrani s moznosti duplexniho
asynchronniho provozu, dva
progranovatelné casovace a zejnéna
dimyslny systém prerudeni.

CIA produkuje celkem 5 zdrojd
prerudeni:

> podteceni casovale A - Th

» podteceni Casovate B -

> TOD alarm - ALRM
» Seriovy port plny/prazdny -

> Plag - FL§

Jako obwykle je i zde moZno
nastavit priority jednotlivim zdrojim
preruseni a tak nékteré Zadosti
povolit, jiné potlatit. K tomuto icelu
existuje registr ICR (Interrupt

%

8364 PAULA 3520 CIA
IFLO INTZ CIAA 4 Flag
IPL1
IPL2
0
l&
A INTe | CIAB | Fiag
[ Copper I
INTREG
INTREQR
Maska INTENA ICR data
status word INTENAR ICR mask

Control Register), jenz ma opét rizné vyznamy pro Cteni a pro zapis:

Bit : T .6 5 4 3 2 1 0 (¢ DATA
cteni: IR 0 0 FL.6 S AR T8 TA
Bit 6 5 4 3 2z 1 0 ¢ MASK
zapis: st x FLG S AR TB TA
ADRESY ICR CIAA:  $BFEDOL

CIAB:  $BFEDOO

Cast uréend jen pro Cteni, tzv. DATA registr, obsahuje informace o kazdé dosle
Zadosti o pierueni (odpovidajici bit je nastaven). V piipadé, Ze je nejake
plerudeni povoleno, nastavi se také bit IR a CIA vysle Zadost o preruseni (INTS,
INI2). Po pieteni DATA registru se jeho obsah vymaZe a Zadost o prerudeni je
ztaZena zpét (nezavisle na jejin pijeti ¢i neprijeti).

Cast urend pro zapis tzv. MASR registr obsahuje (obdobné jako interrupt registry
Pauly) na pozicich 0 aZ 4 masku prerudeni a na pozici 7 bit, urcujici, cheeme-11
zapisen do tohoto registru nékteré bity nastavit neho mulovat. Postup pro
nastaveni uréité masky je stejny jake v pipadé registrd INTEWA. Tj. zapiSeme-li
do ICR registru slovo, které ma na pozici 7 jednicku, nastavené bity na pozicich
0 aZ 4 zplsobi nastaveni odpovidajicich bitd v ICR {ostatni zistanou nezménény).
Vynulovani urcitych bitd provedeme podobné, s ti, Ze bit 7 bude nyni nastaven na
nulu.

V piedchazejicich odstavcich, kde jome nahlédli do preblematiky preruseni u
Anigy, byl nasin voditken spide hardvare. Amiga vsak disponuje dosti rozsahlym
softwarovyn systémem, ktery dale rozsifuje moZnosti vyuziti prerudeni. Samoziejmé
1ze postupné "ruéné’ naprogramovat viechny potfebné registry (nap:. v asembleru,
cécku nebo i basicu), ale anohem pohodlnéjsi, rychlej$i (a bezpecnéjsi !) je
pouZit hotowych systémowych sluzeb. 0 tom viak aZ néktery dalsi clanek.

MIGA report 171991



Pro Aniqu dlouho neexistoval dobry
program pro desktop publishing, tedy
publikaéni fimnost. Zatinco uZivatelé
Atari ST maji k dispozici Calamus,
program na velice slusné trowni, ay
jsme se museli doneddwna spokojit s
programen PageSetter. A tim se
tasopisy, navitivenky ani letdcky na
profesionalni trovni tisknout nedaji.

R

v

e

Page Setter

Tinto progranen jsme sestavili témér
celé toto a minulé ¢islo AMIGA
reportu. Jeho vyhodou je, Ze se da
dobfe pouZivat na Amize bez piidavné
paméti a druhého drivu. Obsahuje
viechny zakladni funkee DTP,
nezanedbatelnd je jeho snadna obsluha
a velkd rychlost. Pomérné prakticky je
zabudovany textowy a qraficky editor.
§ cestinou ani slovendtinou nema
problémy, protoze pouziva bodove
pismo, které se da upravovat editorem
FEd. Toto pismo je viak zaroven
nejvétiin nedostatkem celého programu.
Bodové pismo nevypada dobie, kdyZ se
vytiskne. Hotové publikace wytidténé
tinto pismem pisobi amatérskym dojmem.
Cena Page Setteru 1.0 je asi 100, -DEX.
Pozdéji se objevily daldi programy,
napt. Professional Page 1.1, které
viak stale pouZivaji bodové pismo.
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Page Stream

Program Page Stream tvori cbrat v DIP
pro Anigu. PouZiva vektorové pismo,
c0Z znamend, Ze jednotliva pismena
nejsou definovéna svymi body, ale je
vektorove popsan jejich tvar. Takové
fonty se také nazyvaji skaldrni nebo
outline (outline je také nazev pro
styl obrysového neboli dutého pisma,
kteryn je zhotoven nadpis tohoto
¢lanku - vektorové pismo popisuje
obrysy pisma). Zatimco pii zvétseni
bodového pismene se zvetsi jeho body,
takZe pismeno je pak zubaté,
vektorove pismeno je stale kvalitni.
V Casopise specialné vénovaném DIP
byl test riznych programd na riznych
pocitatich. Page Stream se umistil
hned za Calamus, po ném nasledoval
Page Maker. Ovsem ve spojeni s
programen Pro Drav, urceném pro
kresleni vektorowych obrazki, Page
Stream dokonce Calamuse prewysil. Na
uplné predni misto se v testu umistil
jiny program, jehoZ jméno jsem
Zapomnél, urceny pro Apple movunwwsi,
Page Stream jome u nas dlouho nemohli
kviilli diakritickym znaménkim
pouzivat, protoge necbsahuje editor,
jako napr. Calamus. Poté, co se viak

tento problém podarilo wyresit
(programen Bigkd), je Page Stream

v souCasnosti ziejné nejlepsin
poloprofesiondlnin a profesiondlnin
systémenm pro Amiqu. I kdyZ se nyni
prodava nekolik dal3ich programl s
vektorovyni fonty (napr. Page Setter a
Profesional Page ve vy3sich verzich
aj.), veétdinou vyZaduji nejméné 1 B
paméti. Page Stream se da pouZivat s
512 KB na obycejné Amize 500. Je cely
Naprogranovan v asebleru a je
rychlejsi nez jiné programy, se kterymi
oe bez turhokarty prakticky neda
pracovat. Vzhledem k tomu, Ze tento
progran budeme pouzivat pro tvorbu
daldich cisel AMIGA reportw,
piipravujeme i jeho podrobnéjsi popis.
Cena programu ve verzi 2.0 je necelych
400, -IEX.

Saxon Publisher

Nedavno se na trbu objevil Saxon
Publisher, ktery je podle testd jeste
vykonnéjsi nez Page Stream. Tento
progran jsem nemel moznost wyzkouset,
proto jen nekolik informaci od fimmy
Pulsar, ktera program prodava v
Némecku: Saxon Publisher pracuje s
podobnou filosofii jako Ventura pro PC.
Je urcen vyhradné pro profesiondlni
pouziti, proto obsahuje pouze vystup ma
tiskarnu s postscripten, nebo osvitovy
stroj. ProtoZe zobrazeni je v inter-
lace, neobejdete se bez specialniho
nonitoru g flicker-fixerem. Doporucend
je Amiga 3000 nebo 2000 s min. 2 MB
pameti a turbokartou plus laserova
tiskdrna s postscripten. Cena samotného-
programu 700,- DEX se majiteli takového
vybaveni jisté nebude zdat vysoka.
_.pT
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PRO ZACATECNIKY

Horkbench v pRekladu znameni
pracovni stlil a nachizi se na
stejnojwenné disketé, ktera se
dodivd spolu s politalen.

KdyZ Awigu zapnete, objevi se
na obrazovce ruka s disketou
Workbench a vyzyvd nids tak,
abychon ji vloZzili do disketové
Jednotky. Po nékolika sekundich
se progran nahraje a Uplné nahofe
na obrazovce uvidine listu s
nipisen Morkbench release a
Gdajem o volné paméti. Na pravén
konci této 1iSty jsou dva
synboly, kteromi miZeme obrazovku
prenisfovat nad anebo pod jiné
obrazovky. Obrazovka Workbench
Screen pPedstavuje ni¥ pracovni
stldl, na kterén si niZene
prohliZet diskety, pracovat se
soubory a spoutét ppogramy. Nyni
vidine na nadem “stole” lezet dva
obrazky (ikony) disket. Pod pruni
Je nipis RAM DISK a pod druhou je
napsano HWorkbenchl.3D. Pokud z
disketové jednotky vyndine
disketu Workbench a vloZime
Jinou, ikona diskety zmizi a
objevi se ikona nové diskety i s
je i¥» nizven, Posledni, co na
obrazovce vidime, je malid Fipka,
kteri predstavuje mys. KdvZ s
mwii pohybujene, pohybuje se i
Zipka. Je velice pFijemnéd
pracovat s wEi u Amigy nebo
Atari ST. Pohyb je plynuly a
pRirozenyd a nemd nic spoletného s
trhanym a na obsluhu nepFi.jemnym
chovianin myéi u IBM PC,

%

Mys

MyS u Amigy nd dvé tladitka.
Pomoci levého mizeme premisfovat
jednotlivé objekty po obrazovce.
Provedene to tak, Ze Sipku
unistine na objekt, stiskneme
levé tlacitko.a objekt
premistine. Jakmile jsme
spokojeni, tlacitko pustime.
Takto miZeme po obrazovce
prenisfovat symboly disket,
adresard, soubord, oken. To neni
samoucelne, Mizeme tak snadno
prenést soubor do jineho adresire
nebo na jinou disketu. Pokud
uchopine horni liStu, mfizeme
dokonee presunovat i celou
obrazovkou, ale pouze vertikalne.
Levé tlacitko mi jeSteé jednu
funkci. JestliZe ho stiskneme
dvakrak po sobé, objekt se
otevre, pokud se jedna o disketu
nebo adresiar, nebo spusti, pokud
je to progran. NeZ si to
vyzkousime, podivine se, co dela
pravé tlacitko. Po jeho stisknuti
znizi napis Workbench release na
horni 1iSt8 a objevi se zde trRi
napisy:

Workbench Disk Special

Kdyz se mySi presuneme na tuto
liStu, uvidine, Ze jsou to
zahlavi nenu. V menu Horkbench
Jjsou funkece Open, Close,
Duplicate, Rename, Info, Discard,
v menu Disk jsou to Empty Trash
a Initialize a pod Special jsou
Clean lp, Last Error, Redraw,
Snapshot, Version,

rkbench

Open a Close

Nekteré funce jsou napsany méne
vyraznyn pismwen a znamena to, Ze
je nyni nelze pouzit. Je to napr.
Funkce Open. Daji se s ni
otevirat diskety, adresare. Nyni
vsak systém nevi, co by mel
otevrit, Abychon funkei
vyzkouseli, ukaZeme na ikonu RAM
DISK. Obrazek diskety zméni barvu
a znamena to, ze ge.aktivni. Kdyz
se nyni podivame do menu,
zjistime, Ze pada funkei je nyni
take aktivnich. Ukazeme na funkci
Open a pustime pravé tlacitko
my5i. Pred nami se objevi okno,
které predstavuje vnitiek RAM
DISKU. Nyni je obsah prazdny.
Velikost okna miiZeme libovolné
zvétsovat a zmensovat uchopenin
pravého dolnihe rohu a jeho
prenistovanin, Posunovat wiZeme
také celgm oknem. Vpravo nahore
ma okno stejné symboly jako Iista
obrazovky, a mlizeme jim okno
divat nad a pod jind okna v ramei
obrazovky. Vleve nahore je maly
¢tverec s teckou, kterynm se da
celé okno zase zavrit. Stejny
vysledek dociline i funkeci Close.
Nyni se zkusime podivat, co se
nachazi na disketé Workbench.
Stiskneme na ni dvakrat leve
tlacitko mySi (to je to samé,
jako funkce Open) a objevi se
okno s nazvem Workbench. Je
stejné, jako to predesls, avsak
neni prazdné. Vidine v ném
nékolik ikon. Jsou zde Supliky,
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Jako od stolu, a pFedstavuiji
adresife. Jnenuji se Utilities,
Systen, Expansion, Empty, Prefs.
Je zde také obrizek popelnice,
coZ je adresik, do kterého
odhazujeme nepotiebné soubory,
abychon si na stole udrZeli
pofidek. Ikona s nipisen

Shell neni adresiF, ale po .jejin
sputéni (dvakrit stisknout levé
tlafitko) se objevi okno, ve
kterén nliZene ovlidat operaéni
systén pRikazy CLI, pokud znine
AnigaD0S. Toto okno uzaviewe
prikazen EndShell nebo EndCli.
V adresifi Utilities jsou nlzné
programy, jake zipisnik, hodiny,
kalkulatka, mluveni, tisk na
tiskarné a podobné. V adresifi
Systen jsou programwy pre
nastaveni klivesnice,
inicializaci tiskirny, pandti,
kopirovini a formitovini disket,
atd. Adresif Expansion je
pRipraven pro vyuiti pro
pRidavné zaFizeni, napF.
harddisk. Empty je prizdny
adresif a v Prefs je progran pro
nastaveni zikladnich parametrd
systému, Jjako jsou typ tiskirny,
phenosovd pychlost sériového
interface, barvy, pohyb wii,
pPesné unisténi obrazu na
monitoru aj.

Duplicate, Rename, Info, Discard

Duplicate sloui pro kopirovini
disket. Poufivd se tak, Ze
ukiZeme na disketu a zvolime tuto
funkci. Rename je pFikaz pro
piejnenovini diskety. Po zvoleni
funkce Info ziskime informace o
délce a typu aktivni diskety,
adresife nebo souboru a také zde
wiZemwe nastavit a uloZit (SAVE)
nékteré jeho parametry. Discard
vynaZe zadany soubor.

Ewpty Trash, Initialize
PRikaz Empty Trash vyprizdni ko¥,
to znanend, Ze vymaZe vEechny

souboru v adresiFi Trashcan.
Initialize nafornituje disketu.
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Clean Up, Last Error, Redraw,
Snapshot, Version

Funkce Clean Up ste.inomérné
rozuisti ikony v okné (adresiFi),
pokud jsou rozmistény s velkymi
mwezerani nebo naopak pres sebe.
Funkce se poufivid tak, Ze nejprve
prisluiny adresiF otevieme, pak na
néj znovu ukifeme a zvolime
funkci. Last Error nin zopakuje
posledni chybové nebo informaéni
hlifeni, Redraw obnovi obrazovku,
pokud se nékterd fist vymazala
nebo zménila, Snapshot fixuje na
disketu rozmisténi ikon v daném
okanZiku a Version nis informuje o
tislu verze poufitého operaéniho
systému,

PRiklad vyuZiti multitaskingu

K Cemu je dobry multitasking?
Aniga se odliduje od jinjch
osobnich pofitadl wmi. tin, Ze wi
vicedlohovy operadni systén.
Znamend to, Ze je moZno mit
soutasné spustdnych nékolik
progrand. Na pruni pohled se wiZe
zdit, Ze to pro béiného uiivasele
nalého poditade nemi viznan. Casto
to Fikaji uZivatelé jinjch
pofitatl, Aviak jakmile si Jjednou
na tuto moZnost zvyknete, budete
Ji pocifovat jako samoziejmost a
bude van na jinych poéitalich
chybét. 0 co tedy jde? Jisté ne o
to, abyste za zvuku samplované
hudby a blikini svételnjch efektd
na obrazovce mohli pracovat s
HordPerfecten. Vice ufitku budete
nit, kdyf budete chtit spustit
dlohu, kteri spotfebuje mnofstvi
tasu. NapFiklad vytisknuti delifho
dokunentu, reorganizace databize
nebo rozsihlé propoity stind a
odrazd na vafem grafickém dile.
Zatinco u jiného poEitafe byste
nuseli Eekat, jako ufivatel Anigy
nifete pracovat s jingm progranen.
To vin umoini mit svlj poéitad
kdykoliv k dispozici. Oceni to
hlavné ti uZivatelé, kteri Casto
poitat pouZivaji.

Abychow wohli soutasn® pustit

vice progrand, musime nit
dostatek volné paméti. Nekteréd
prograny, jako napk. vétSina her,
které se nespoustéji gz
Workbenche, ale disketa s hrou se
zasune do pocitace hned po
zapnuti, soutasné pustit nelze. A
nékteré méné kvalitné programy,
které nejsou programoviny diste,
se pri multitaskingu hrouti.
VétSinou se tim vSak neovlivni
ostatni spuSténé dlohy.

Jak se pousSti vice programd
soucasneé? Uvedewe si pFiklad.
Ne jprve nahrajewe Horkbench, pak
vloZine disketu s programen
PageStrean. Zapneme tiskirnu a
nastavime tisk mnohostrinkového
dokumentu s obrazky. Poté
presuneme obrazovku s
PageStreanen pod obrazovku
Workbench a nahrajeme jinou
disketu, treba se Superbazi.
Objevi se novi obrazovka. Zadiwme
rozsahlou reorganizaci dat a opét
se vratine zpét do Horkbenche.
Hyni si mlZewe tFeba kopirovat
diskety, nebo nahrat HordPerfect
a psat dopis. Pokud bude néktery
z progrand néco potrebovat,
systém nds o ton prdbéEne
informuje. NapP. PageStrean bude
chtit, abychom vloZili disketu s
drivery pro tiskirnu, Superbize
néjaky datadisk. Postupné jim
vyhovine a programy budou
pokratovat. Kdykoliv si nbZeme
prepinat obrazovky a podivat se,
Jak jsou spuSténé dlohy daleke.

WHorkbench 2.6

Tate novd verze byla vyvinuta pro
Anigu 3888. OdliSuje se nejen
vehleden jednotlivych grafickych
prvkid, ale pribylo i nekolik
novych funkei. A jake doplnék
operacniho systému je k dispogici
graficky programovaci jazyk,

ktery je urten pro spoluprici
pridavnych zarizeni patficich do
oblasti multinédii. )
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TIPY & TRIKY

|

Dnes otiskujeme dva tipy a
triky, které nam zaslal na
naéi minulou vyzvu jeden
ctenar. Otiskujeme i jeho
kratky dopis a doufame, Ze
bude inspirovat ostatni.

Viieni redakce,

posilin Vin dva své tipy a triky.
Mewyslin si, Ze to Jjsou néjaké
extra objevy, ale ji Je pouZivim
dost £asto, a moZud by mohly
zajivat i dal¥i &tenife. V dal¥ich
tislech bych uvital naps.
podrobné j5i popis ST emulitoru,
néjakou srovnivaci tabulku
wofnosti, vyhod i nevyhod existu-
Jicich 2D i 3D animaénich progrand
apod. Také by byla dobrd vétEi
piesnost v Elincich, V &.1 Tipy a
triky - ukonit soubor stisken
{Ctrl) nelze a odpovédét na
Request {pravi Aniga b) také ne.

Piipsini vist
Pri ppici v CLI je nékdy vyhodné
piipojit vistur programu k JjiZ
existujicimu souboru. Abychon
nemuseli vytviret daldi soubor,
pouiivat soubor JOIN 2 mezisoubor
nazat, lze jednodufe poufit napk.
») RAH: soubor

nisto

) RéM:mezisoubonr,

Vistup prograsu bude pRipojen k
plvodnimu souboru.

JuitEeni volné pasti
Mine-1i problémy s pozsahen volné
pankti Chlavné u 512 KB), wifewe
Ji zvétEit ubrdnin bitplinu C(napf.
progranen Add 21 KB) o 20,5 KB.
Tin se snifi polet barev na
polovinu. To viak pfi prici na
hranici volné paniti vétEinou
nevadi. Progran Add 21 KB se
nachizi na nliznych Utility
disketich, napf. “Ultimate Copy-
Utility disk V3.9-Mozart".

-Vdclav Paur

Péikaz DIR
je upten pro vypsini nizvu soubord
a adresifd v aktudlnin

adresari. Mizete k nému pridat
nékolik parametrd, o kterych se
zakladni prirucka nezminuje:

DIR OPT a - zobrazi i soubory v

podadresari
DIR OPT d - zobrazi pouze adresire
DIR OPT i - interaktivni mod:

soubory se zobrazi jednotlivé
DIR OPT ai - spojuje volby a,i
DIR OPT di - spojuje volby d,i

Meni{ hand { GrashicD
Progran GraphicDump v systémovén
adresifi na Extras disketé pPedivi
soutasny obsah obrazovky na
tiskirnu. Piiton se vyuZivi celé
Sirky obrazovky. Jestlie viak
nastavime ppeferenceni pravy nebo
levy okraj tiskarny blize ke
stiedu, zmenfi se vytisk obrazovky
Jak na Sivrku, tak i na vySku.
Proporce originilu zdstiva,ji
zachovany. Tento trik umoZnuje
vytisknout obsah obrazovky v nlizné
velikosti na papir.

Riizni | tis)
Pokud u grafického tisku nebyl
nastaven v preferencich Gernobily
rezin, di se nastavit hustota tisku
ponoci parametru Treshold podle
uvedené tabulky:

Treshold Hustota tisku
(DPI)
60 x 68
80 x 60
98 x 68

128 x 68

188 x 68

268 x 68
60 x188
90 x188

120 »180

180 x180

WD =3O oW N e

—
-

COPY a PASTE 2z BASICu ,
Pri vytvareni rlsnych progrand s
podobnou strukturou nekdy
potrebujeme prenést ¢ast programu
z jednoho programu do druhého. K
tomu slouzi funkce COPY v menu
AMIGA-BASICu. PouZijeme ji tak,
Ze nejprve ognacime cast
programu, kterou chceme prenést,
a pak aktivujeme funkci COPY.
Nyni nahrajeme druhy progran,
kurzoren v ném oznatime mnisto,
kan chceme pPenést dfive vybranou
¢ast a aktivujeme funkci PASTE.

Esc_iake heslo

Pokud zadavate prikazy v CLI a
stisknete pri psani jwéna prikasu
onylem klavesu Esc, hlasi Amiga
“Unknown Command”. Toho se di
vyuzit tak, Ze pri pojmenovani
vlastniho programu pouzijete v
nazvu krowé viditelnych znakd i
Esc. Progran se pak nedi spustit
jnenen, které je na obrazovce,
ale pouse celym jménen véetne
nevidi telnych znakd Esc.

OPRAVA

V minulém é&isle jsou v tipech
a tricich dvé chyby. V éldnku
FPozdrav od Amigy md byt
sprdvad "Zaddni uKondete
stisknutim Ctrl\". V &ldnku
Odpovéd na request md byt
sprdvni "misto CANCEL
stisknéte ({levd Amiga) b".
Omlouvdme se a jako odikodné
vénujeme ndsledujicf trik:

Neomezend okno
Jak vite, okna se daji my#i
zvétiovat nebo zmenfaovat.
Aviak nelze to provddiét
libovolné. PFi zvitdeni jste
omezeni velikosti obrazovky,
zmenfovat se dd takKé pouze
na urditou velikost. Zkuste
viak pri tom stisknout (levd
Amiga) n. A jestli nékdo vite,
K demu je tato mofnost
ufitednd, napidte.

"pT
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INZERCE

Prodej:

Preddm hardwarovy emulator
AT-ONCE pre AMIGA 500
komplet. verzia dec "90
(440,-DM), disk. ednotku 3,5"
(200,- DM) a monitor
Commodore 1084.

Tel. 0965/24640 po 18.00 hod.

Prod4dm p¥idavnou pamé&f 512
KB s hodinami pro Amigu 500.
Origindl firemni, nov4.

Cena 3200,- K&s.

Zn.: AMIGA INZERCE 1/91/1,
P.O.Box 546, 111 21 Praha 1.

Proddm novy externi disk drive
5,25" 40/80 track pro AS00. Inf.
tel. 066/22715 Jihlava.

Proddm disk drive 1541-I1 na
potitat C-64. Diskety, ndvod,
zawteni pouze za 5999,- K&s.

Inf. tel. 066/22715 Jihlava.

Prod4m referen®ni pfiru€kn
Turbo Pascal 5.5

(cesky ale bez hacku)

origindl vypis z tiskdrny, 473
stran, jediny exempld¥, za¥lu na
dobirku ne vy5¥i nabidce.

Zn.: AMIGA INZERCE 1/91/2,
P.O.Box 546, 111 21 Praha 1.

Proddm &tyfi nerozbalené
nylonové€ pédsky zn. Fullmark do
tiskdrny. Cena 490,- K¥s/kus,
zaXlu na dobirku. Vhodné do
tiskdren AMSTRAD PCW 8256,
8512, COM-STAR 1000,
EPSON AP-80, RADIO SHACK
DMP 130, 130A, SEIKOSHA
SL-80AI, SP-1000,
SP-1200AI/AS/VC,
SP-180AI1/VC, SP-800, SP-1600.
Zn.: AMIGA INZERCE 1/91/3,
P.O.Box 546, 111 21 Praha 1.

Koupé&:

Koupim star¥i &isla n€meckého
tasopisu AMIGA-MAGAZIN,
po¥lete seznam a cenu.

Zn.: AMIGA INZERCE 1/91/4,
P.O.Box 546, 111 21 Praha 1.

4 ————————

LISTEK
PLATI

AMIGA,,,,, Predplain€ ran

Objedndvdm pledplatné na 5 ¢isel Easopisu AMIGA report. Cenu pfedplatného
195,-K¢s jsem poslal po¥tovni poukdzkou C na adresu Fox Publishing, P.O.Box 546,
111 21 Praha 1. (UstfiZek si ponechte pro kontrolu). Datum zaplacent:
V pfipad¥, Ze by do¥lo b¥hem pfedplatného ke zvglieni ceny Easopisu,

:)nehadumitoéuopumdﬂez‘pmamﬁmpi‘edplmé‘) které chtE
b) souhlasim s pokratovdnim pfedplatného, latit na faktura,
cenu Easopish pro ufivatele PC mm!em vedou &islo &t

nepfesdhne
trhu (PC-WORLD, CHIP). Rozdil ceny doplatim. *)
Jméno a pfesnou adresu napi¥te na druhou stranu!

Datum: Podpis (razitko):

Soutasné se jako pledplatite]l mfiZete ZDARMA pfihidsit do AMIGA report KLUBU.

Obdriite klubovou legitimaci s &lenskym ¢islem a budete moci vyuZivat slevy, které

poskytu jeme u néktergch publikaci a programf a G¢astnit se riznych klubovych akcf.
Ptihla8uji se za ¢lena AMIGA report KLUBU: ANO - NE *)

Rodné &islo: / Tel.: ( )
#) Nehodici se ¥krtnte!
T T
PLA
AMIGA, .,  Inzerce — mat
Prosim uvelejoéte v nebliz¥im &isle AMIGA reportu ndsledujici inzerdt
v rubrice PRODEJ - KOUPE - ROZNE %)
Nezapometite
v inzerdtu
uvést svou
adresu nebo
telefon!

Soukromé€ inzerdty budeme uvefe fiovat do odvoléni zdama. Pokud m4te z§ jem
o placenou firemni inzerci, zalleme Vdm sktudini cenik a slo¥enku na zaplaceni.

Jméno a pfesnou adresu napi¥te na druhou stranu!

Cerpéni zdsob, piratky priib&n, jak vychézeji. Poktovné pfipotitfvéme k cen.
Jméno a pfesnou adresu napite na druhou stranu!

Datum: Podpis (razitko):

*) Nehodici se fkrtn¥tel
LISTEK
| AMIGA Ob ﬁdmz VKA  pLari
report
| STALE
| ZaSlete mi na dobirkn ndsledujici programy a publikace:
I (Organizecim na fakturu - uvedte ¢islo G¥tu: | 1 )
I Palo¥ka Cens/ks| ARK | kz| Cemna| Ve sloupci ARK jsou
| [%asopis AMIGA report 1/90 16.- | 16.- uvedeny zv§hodniné
: ceny pro Eleny
| | %asopis AMIGA report 1/91 39.- | 39,- AMIG AreportKlubu
| |ptinkka PHkazy CLI, volné listy | 90,- | 77,- aviak pouze pro
jednoho knsu
| pfinitks Hardware a programov. 290,- |270,- od kakdého zboks.
| diskety AMIGA report DISK 1,v.2| 99,- | 85,- Poknd je cheete
. : vyut, &slo
' [ program BigEd, verze 1.8 viz strana 2 Mbr mpi}te
| Zbalf, které mdme na sklad¥, za¥leme do 1 m¥sice. ponﬂlmedovy-
l



Odesilatel (piste Citelné):

PSC: I_J_1_Ji_J_1

Odesilatel (piste Citelné):

Odesilatel (piste &itelné):

16./1

16./1

16./1

Misto pro
50 hal.
mémbu

Fox Publishing

soukromé vydavatelstvi

P.0O.Box 546
111 21 PRAHA 1

Misto pro
50 hal.
mdmkn

Fox Publishing

soukromé vydavatelstvi
P.O.Box 546
111 21 PRAHA 1

Misto pro
50 hal.

Fox Publishing

soukromé vydavatelstvi
P.O.Box 546
111 21 PRAHA 1

CENY V NEMECKU

Pro vaki orientaci gme vybrali
n&€kolik poloZek z bfeznového
ceniku n€meck€ firmy Bonanza.

Po&itate:

Commodore AS500
799,- DEM

Commodore A2000
1698,- DEM

Commodore A2500
68030, 3MB, HD40MB
5998,- DEM

Commodore A3000
25MHz, HD5S0MB
6498 .- DEM

Commodore A3000
25MHz, HD105SMB
7498,- DEM

Monitory:

TV PAL moduldtor A520

(pro pfipojeni ASOO k televizoru)
49,- DEM

Commodore A 1084 bar. monitor
599,.- DEM

Commodore A 1950 multisync
1298,- DEM

Commodore A2024 monitor 15"
1298,- DEM

NEC Multisync 3D
1598,- DEM

Disketoes hekiatks:

Floppy 3,5" externi
175,- DEM

Floppy 5,25" externi (NEC)
229,.- DEM

Tiskdrny:

NEC P2 plus
698,- DEM

NEC P60
1598,- DEM



PUBLIC DOMAIN

Freeware nebo Shareware?

Rdyz jsme v minulém ¢isle zacali na tomto misté s
uverejhovanin popisd programd public domain, neuveédomili
jome si, Ze ne vdichni nasi ctendfi védi, co to vlastné
public domain jsou. Jsou to programy, které jejich autori
dali volné k dispozici bez naroku na honoraf. Jednin z
prnich bylo demo Bouncing Ball, jehoz obrazek jsme
uverejnili minule. Demo programy maji ukazat schopnosti
Anigy i programatora. Programy public domain maji své
zastoupeni ve viech aplikacich - uZitkové, grafické, hry,
atd. Velice Casté jsou utility, pomicky, které wylepsuji
praci se systémen. Vetsinou se jednd o kratsi programky,
které mchou byt velni uZitecné. Mnoho public domain jsou
take zbytecné a nekvalitni programy, které by si asi nikdo
nekoupil. Mozna jste se jiZ setkali i s oznatenin Freevare
nebo Sharevare. Tyto pojay vanikly pozdéji pro presméjsi
rozlideni autorskych prav. Termin public domain vylutuje
autorské naroky uplné. Tak napiiklad odstiny barev jsou
public damain. Nikdo nemdZe mit autorsky chranén odstin
barvy, a kaZdy miZe pouZivat libovolnj odstin barvy pro své
vyrobky, aniZ by platil autorské poplatky barviiské fimé. A
stejné je to u programd. Pokud se autor ziekne swych prav a
v programu to uvede, miZe si kaZdy s jeho programem délat,
co chce. To znamend kopirovat ho, proddvat ho, nebo jeho
¢asti pouzit ve vlastnim programu. Neéktefi programatofi u
programu uvedou, ze je public domain, ale pripoji néjakou
podminku. Hapiiklad, Ze se miZe volné kopirovat, ale nesai
se vyuzit komercné, nebo Ze v piipadé Upravy programu musite
uvést také juéno pivodniho autora. Public domain s
podminkami uZ vlastné neni public domain, ale dilo s
omezenyni autorskymi naroky. Aby se situace stala
jednoznacnéjsi, venikl pojem Preevare, kterym se omnatuji
prograny, u kterych se autor ziika vsech prav bez vyjiek.
Tedy vlastné pravy public domain. Naopak u Sharevare si
autor prava ponechdvd, dovoluje program pouze kopirovat, a
to s podminkou, Ze kaZdy, kdo bude jeho program pouZivat,
posle autorovi odménu 5-20 dolard. VétSinou za to obdrzi
novou verzi a navod, popiipadé i zdrojowy text.

Vzhledem k tomu, Ze od nového roku vstupuje u nds v
platnost autorsky zaken zahrmujici software, a vzhledem k
dost neprehledné situaci u *public domain® programd,
nebudeme prodavat diskety s témito programy, jak jeme
pivodné zamysleli. Radi bychom viak sestavili disketu s
pivodnini PD programy nasich autord z fad nadich Gtenard.

IR report 171991

Pokud tedy programujete a mate néjaky programek hotowy,
napiste ném. Program zafazeny na nadi disketu se dostane
spolu s daldini programy k vétdimu okruhu zdjemcd. I kdyby
va8 program nebyl noc zajinavy, miZe jeho zdrojovy text
pomoci zatinajicin programitorim. A pokud si myslite, Ze
jste udélali program, na kterém byste mohli vydélat a je
Skoda ho zaradit na public damain disketu, ozvéte se ném
také. Zajistine reklamu i distribuci a vy ziskite za
program penize.

Ale ted jiZ k popisu daliiho uZiteiného PD programu ...

SetFont

Progran SetPont (autor Dave Haynie) je urcen pro nastaveni
znakové sady. Nachdzi se mj. na disketé fishdisk 075. Jeho
pouziti je nasledujici:

SetFont

- sd81i vém nazev pravé pouZité sady (starsi verze nastavi
zékladni sadu)

SetPont ?
- objevi se nala nipovéda k pouzivani pfikazu
SetFont topaz

- nastavi standardni reZim s pismem topaz velikosti 8
bodd. Nékteré programy nedovoluji pouZit jiné neZ toto

pisno. Nekteré wmoziuji nastavit jiny typ pisma, ale pouze

ve velikosti 8 x 8 bodd.
SetFont [(font)[(velikost) [ (SCREEN nebo TTTLES nebo
VINDOW) ) )}
- nastavi zadany font v dané velikosti na daném misté, kde
SCREEN zméni sadu na celém pracovnin stole, TITLES v
titulnin textu ckna a VINDOW v aktudlnin CLI okné. Za font
niZete dosadit ndzev libovolného pisma, které se nachazi
na disketd v adresafi fonts. Pomoci editoru FRd (disketa
Extras) si miZete wytvorit vlastni font a pak ho
instalovat prikazem SetPont.
Piiklady:
SetFont topaz 11
- nastavi font topaz velikosti 11 bodd na pracownin stole,
v titulu okna i aktudlnin CLI okné. Pedpokladem je, Ze se
pismo na disket? nachdzi, a to tak, Ze v adresafi fonts je
soubor topaz. font a podadresa topaz, ve kterém je soubor
s oznatenin 11, ktery obsahuje data uvedeného fontu.
SetPont topaz 11 SCREEN
- totéZ, ale pouze na pracovnin stole. Nastavi font ve
viech nowych oknech.

-pT
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DOPISY

AMIGA report
P.0.Box 546
111 21 Praha 1

Dopisy, souvisejici s distri-
buci &asopisu a kKlubovymi
okecemi, Které zajimajt
predev#im nafe abonenty -
dleny Amiga report Klubu,
gsverejivjeme v Klubovém
bulletinu V Amiga reportu
budeme napri#td atiskovat
zejména dotazy a Vaie
odpovédi, tykajici se prdce
s poditadem.

PRIPOJENI TISKARNY
STAR LC-10@ ...

Vazena redakee AMIGA reportu!

Po zakoupeni Vadeho Zasopisu jsem
tjistil, e umoZfujete poradenskou
sluzbu. Chtél bych se zeptat, zda
tiskirna STAR LC-10 mé $iroké
zastoupeni v riznjch programech, tj.
zdali je bodné programy, které s touto
tiskdrnou spolupracuji, zdali existuje
hodné uZivateld, nebo jestli se vibec
wyplati tuto tiskérmu kupovat.

¥ zapornén piipadé bych poprosil o
doporuceni nejvhodnéjdiho typu.

Bodan Vipler, Praha 4

Odpoved red.

Tiskirna STAR LC-10 pres svou laci
patii mezi dobré tiskamny. Jeji
propojeni s Awigou (jak hardwarovs,
tak i softwarove) je bez problémd.
Bardwarové spofiva v piipojeni
standardniho kabelu do paralelniho
portu Aniqy, softwarové ve zvoleni
vhodného driveru (napi. Epson).
Tiskirna pak spolupracuje s vét3inou
programd. Uréity problém mize
vzniknout 8 nastavenin DSW 1 a 2 pii
praci s Vizawritem nebo Textomatem,
aby se neménilo gi’ednutaveni, jak nas
upozornil pan F.Sotola. Poradi néktery
najitel této tiskimy?

B

.. A TISKARNY ROBOTRON

Obracia se na Vas s prosbou tohoto
znéni: Jsou néjaké zkusenosti s
piipojenin tiskarny Robotron R 6304
Terno? Jestli ano, otisknéte je.
Kiroslav Hajek, Praha 4

Odpoved red. :

Zkusenosti jsou. Tiskdrna je bez
problémd piipojitelnd na sériovy port
haigy. Co se tyce vhodného ovladace,
na tisk pouze alfammerickych znakl
staci napi. driver GENERIC, ale pro
qrafiku a rizné typy pisma je nutné
poufit specidlni driver, ktery uz viak
existuje. Nelze ale napi. vytisknout
obraz s 640 body na radku, protoze
tiskdmna uni pouze 480 bodd. Obraz je
v tonto piipadé trochu zkresleny.
Pokud vlastnite tiskarnu ve verzi I
(nemd mechanicky nastavec pro vloZeni
barvici pasky pro tisk na noraalni
papir), wifete prepnutin znakove sady
tisknout primo esky a slovensky (tj.
bez grafickeého tisku). Daldi verze
tiskdrny uz bohuzel ceskou a
slovenskou znakovou sadu v paméti
EPRON nemd.

AMIGA TRANSFORMER

Ob¢as potfebuji pouzit Amigu jako
PC/ET, proto jsem sehnal emuldtor
*ANIGA TRANSPORMER ver. 1.2° fy SINILE
RESEARCH. Ten obas zbofil chod celého
systému. Jindy Sel bez zdvad. Pouzitin
novejdi verze 1.21 se témér nic
nezaénilo. Pi praci s dBase ITI+ se
systém zhrouti, kdyz se ma spojit
soubor XYZ.frm se souboren ABC.dfh.
Vypise se pouze hlavicka vytvorend
piikazen create report a dal nic.
Hledal joem vadu nejdrive v dBase
ITI+, ale na jiném PC to chodi.

Piidavnd nechanika

Je mi jasné, Ze softwarova emulace
nebude 1003, ale podivuji se, Ze
emuldtor si nevi rady s piidavnou
nechanikou 5,25°. Uni ji naformdtovat
(ovéfeno), ale psat i Cist umi jen do
kapacity cca 100 KB a pak opét konec.
(Pozn. red. : V modu A-dos pii praci
napi. s programen Textomat se dd disk
naplnit na 720 KB bez obtiZi.)

Panét
Co udélat, aby piidavna pamét AS01
byla pouZitelnd v nodu PC/XI?

EMULACE C-64

Po piedchozin pocitati ai zistalo dost
dobrého progr. vybaveni, které je
§koda prepsat. Mechaniku 1541 ale uz
nendn. Existuje (podle clanku p. Viska
v ¢ 1/°90) snad emuldtor, ktery umi
piecist program v amigovské mechanice
3,5" nebo 5,25° z C-647

Jinak Casopis se mi libi a doufm, Ze
si jako zatatecnik a hlawné jako
uzivatel poctu.

Prantisek Sotola, prom. ped.,

Dvir Rrdlové n. L.

Odpoved red. :
Nusin Ctendfe zklamat, takowy emuldtor
zatin neexistuje. 3 Clanku ziejmé
zcela jasné nevyplynulo, ze pokud
cheete ¢ist originalnd 5,25" diskety z
C-64, je opravdu nutné piipojit
jednotku 1541. Ale Amiqa emuluje
jistyn zplscbem 1541 i na vestavenéa,
piipadné externin driwu. Vyzkoudet si
to miZe Gtendf tim, Ze v nastavovacin
penu (Ctrl Belp) se nastavi napi.
zafizeni #8 jako df0 a 1541ENULATION.
Pak pracuje vestavéna disketova
jednotka ve zcela odlisném ziznamovém
reZimu, neZ je amigovsky standard.
-FV

MIGR report 1/1991



V lofiském roce se ndm nepodafilo z technickych pfitin,
nezavinénych redakci, zajistit pravidelné vyddvdni nateho
tasopisu tak, jak sme zamy3leli. Nyni jiZ jsou nedostatky

odstranény, tak¥e miXeme vychdzet pravidelné.
Nebudeme viak pfedem slibovat pravidelnost, ale jakmile
se ndm podafi tohoto cile dosdhnout, oznémime to v tird%i.
Dfivody, pro¢ se to nemusi hned podafit, nejgou jiz
technické, ale obchodni. Vzhledem ke zvyXujicim se
cendm nevime, jak rychle se ndklad rozprodd. NemfiZeme
pochopiteln& vyddvat dal¥i &islo, doknd méme zdsoby
predeilého. Tak¥e zatim nevime, jestli budeme vyddvat
misi¢nik, dvoumé&sitnik, nebo &tvrtletnik. Pokud nds
chcete &astéji, neltéte AMFIGA report u kamardda, ale
kupujte si ho. Vds 39 korun jist€ nezabije (je to sice dost
penéz, ale za dobré zboZi) a my budeme moci zvy¥it
ndklad, coZ je pfedpoklad dal¥iho rozvoje &asopisu.
AMIGA report povaiu je mnoho uZivatelt potitate
Amiga za velmi kvalitni &asopis, ktery pfindi za jimavé
¢ldnky a pomdhd pfi lepii préci s poditatem. Vytykaji mu
zejména doposud nepravidelné vychfzeni a
neprofesiondlni tisk. Tyto hlavni nedostatky gme ji¥
zatali postupn€ odstrafiovat.

Na strdnkdéch AMIGA reportu naddle naleznete ndvody

k obsluze programfi, informace o hardware, kursy
programovéni, tipy a triky, testy a mnoho dal¥iho. Rubrika
ber se svymi ndvody, recenzemi, mapkami jisté uspoko ji
pfiznivce her svou kvalitou i rozsahem. Cely &asopis
pripravuje tym zkuSenych "amigisth" a samoziejmé
pFispivaji svymi ¢ldnky i ¢tendfi. Casopis mbZete totiz
nejen Cist, mZete do néj i psdt. Na Vate pHspevky psané
na disket¥ normou KOISCS se t¥ime my v redakci i
ostatni &tendfi. Pokud bude V43 ¥lének oti¥t¥n, dostanete
sluny honordf.

Casopis chceme s Va¥i pomoci zlepovat tak, aby se stal
ispeSnym partnerem sv§ch zahrani¢nich kolegfi.

S - A
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REPORTAZ
z vystavy v Kolin&€ n. Rfnem

-Pfemysl Tvrdy

Prot je Amiga "Amigou"
zdklady hardware ,
-Pavel Visek

4 4

VELKA HERN] RUBRIKA
ndvody a recenze

-Frantifek Fuka
Motorola 68000
Parametry, konstrukce

-Robert Cermdk

PROGRAMOVANT
Kurs jazyka C
-MilanVotava

TIPY A TRIKY
Cerné skfiiiky v basicu
-Pavel Nichtburger

a mnoho dal$iho.




Kvalitni literatura pro Vds

Ptikazy CLI

Abecedné sefazend prirutka piikaztt CLI,
vletné prikiadt a pomdmek sestavil
Tomds Adamec.

Nevizné, voln€ listy ur&ené k zarazeni
do krouXkoveho zipisniku

Cena 90,- K&s

AMIGA report DISK 1(verz 2)
Obsahuje bitmapove fonty a kidvesnice,
pomoci kterych bude V4% textovy editor psdt
Cesky i slovensky. Ddle PD programy
DMouse, Replace, Setfont, Showilbm,
VirusXx4.0. ,

Cena diskety: 99,- K&s

casopis AMIGA report
Pripravuje kolektiv zkuSenych autorf.
Cena 39,- K&s

Predplatné na 5 &isel: 195,- K&s
Starii &isla za%leme na dobirku

Hardware a programovdni
Zdkladni priru¢ka pro viechny =i jemce o
pomédni hardware AMIGY. KaXld kapitola je
rozdélena zhruba do tFi Edsti: Nejprve je vidy
vod se srozumitelnym vysvétlenim pro
mCdteCniky. Pak nésleduy prikiady ve
strojovém kédu a v zévEru jgou ndméty

pro pokroéilé.

S pouXitim zahraninich pramenl a viastich
zkuenosti napsal Pavel ViSek

Cena 290,- K&s
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