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Vitam vas v poslednim cisle
Amiga News

Ano ctete spravné. Toto &islo je zvIast-|

GRAFIKA MULTIMEDIA NEWS

toto ¢islo je v historii Amiga News posled-|
nim. Tim druhym je zvy3eny pocet stran

ni hned ze dvou divodu. Tim prvnim,
pro vas dulezitéjsim, je skutecnost, ze

tohoto cisla a nova multimedialni priloha.

Po zralé uvaze jsme se spolu s vydava-
telem rozhodli zastavit dasi vydavani ¢a-
sopisu. Prislo to zdanlivé znenadani, ale
ve skute¢nosti se to dalo dfive i pozdé-
ji ¢ekat. Amiga se sice znovu vyrabi, ale
ustup z byvalych pozic je znacny. Vétsina
lidi, ktefi méli o Amigu zajem, presli na PC
a tento trend stale pokracuje. Ostatné
je jasné ze A1200, ktera je dobra jako ne-
naro¢ny domaci pocitac (i kdyz poné-

kud drahy), ale po nutném dovybaveni

pro alespon trochu seriézni praci (moni-
tor, pamét a harddisk), nemdze ani ce-
nou, ani vykonem, ani dostupnosti
hardwaru a softwaru konkurovat PC.
Amiga se drzi zejména diky némeckému
a anglickému trhu, ale v ostatnich ¢astech
svéta je odlkon k jinym platformam vice
néz patrny. Nejlépe je odklon od Amigy
vidét v hernim primyslu, kde viechny
velké firmy daly jiz davno od Amigy ruce
pry¢ a nic nenasvédluje tomu, Ze se
k Amize vrati. Jsem sice zvédavy co se sta-

ne po planovaném ptrechodu na Po-|
werPC, ale pfili§ nevefim, ze se situace

néjak dramaticky zmeéni.

Vydrzeli jsme vydavat casopis 0 Ami-
gach v dobg, kdy se nevyrabéla, ale byl
o ni zajem a my jsme doufali v navrat by-
valé slavy. Ted se sice Amiga vyrabi, ale
'zdjem o ni jiz neni a i my jsme ztratili
|své iluze. Casopis tak jiz z hlediska firmy
Amiga Info nesplnuje ucel, s jakym byl vy-
davan, a proto naprosto logicky koncime.
. Pokud by se nasel jiny vydavatel, je
k dispozici tym autorl i potfebna infras-
truktura ¢asopisu a AN by mohlo vycha-
zet dal (oviem beze mne, nebot se
' hodlam vénovat hlavné své praci a také
bez meého bratra, ktery tak kone¢né bude

'mit ¢as na dokonceni svého romanu).
Pokud se nikdo nenajde, znamena to
definitivni konec.

S nasimi autory (témi co zustali vérni
Amize) se mozna bude moci v budouc-
nosti setkavat na strankach konkurenc-
nich ¢asopist. Bude to jen dobfe, nebot
vichni jsou ve svém oboru opravdovymi
odborniky a bylo by 3koda, kdyby se ne-

mohli o své zkuenosti podélit s ostatnimi

amigisty.
Viem predplatitelim, ktefi byli dou-

fam s nasi praci spokojeni, budou zbyva-|

jici penize postupné vraceny.

Loutim se tedy s vami a preji vam i by-

valé konkurenci mnoho uspécht v daldim
konani.
Va3 $éfredaktor.
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SOFTWARE

Final Calc

Ret je 0 novince mezi tabul-
kovymi kalkulatory - FinalCal-
cu. Od té doby, co ze scény
zmizel ProCalc (neni celkem
¢eho litovat) a MaxiPlan, ta-
bulkové programy na Amize
zastupoval pouze TurboCalc.
Nyni mu vyrostla nova konku-
rence od firmy SoftWood (od
ni je také FinalWriter), po-
véstmi opredeny FinalCalc. Ten
se ovSem bude muset hodné
snazit, protoze TurboCalc je
dnes v cené kazdé nové Amigy.
Mimochodem, autorem Fi-
nalCalcu je Khalid Aldoseri (po-
chdzi z Bahrajnu), znamy jiz
dfive z PD scény.

Program se dodava na 4 DD
disketach. Jeho ndroky na
hardware jsou ponékud vyssi,
nez je na Amize zvykem (v tom
se podobd svému sourozenci
FinalWriteru). To, Ze vyZaduje
0S 2.x nebo vyS$§i, je celkem
pochopitelné. Pod 0OS 1.3 si-
ce pracuje, ale jen omezené.

Déle poZaduje pevny disk,
z disket nefunguje. PInd insta-
lace na disku zabere 5 MB. Ta-
ké naroky na RAM nejsou
nejmensi - 3 MB, z toho v oka-
mZiku spu§téni FinalCalcu mu-
si byt aspofi 2 MB volné.

Jestlize toto vaSe Amiga ma,
miZete zacit s instalaci. Proto-
Ze ji dostal na starost Installer,
neni to nijak tézké. Instalace je
velmi pfijemnd, miZete ovlivnit
instalovani jednotlivych kom-
ponent (da se tak uSetfit misto
na disku) a instalaéni proce-
dura opravdu vysvétluje vse
potiebné.

Pokud mate matematicky
koprocesor nebo MC68040/
68060, miZete si nainstalovat
specialni FPU verzi programu,
ktera je menSi a rychlejSi (ma-
jitelé turbokaret se jisté zara-
duji).

Kdyz pak FinalCalc spustite,
objevi se obrazovka velmi po-
dobna starému ProCalcu. Vy-
bér implicitnich barev a celkovy
vzhled se asi opravdu inspiro-
valy u tohoto stafeCka. AvSak
pod kapotou se taji vykonny
motor.

Hned na zacatku je tfeba fici,
Ze FinalCalc rozhodné neni re-
voluci v tabulkovych kalkuld-
torech, jak tvrdily nékteré prvni
zpravy, nicméné fadu funkci

AMIGH

Konelné teSeni? Zatim

uréité ne

zavadi na Amigu poprvé.
Napfiklad opravdu d(isledné
vyuzivd multitasking, protoze
volitelné mdZe provadét ves-
keré prepoCty tabulek v pozadi,
takZe témeéf nikdy nebudete
muset ¢ekat na dokonéeni vy-
poctu. Také tisk probihd v po-
zadi, vystupni data se ukladaji
do docasného adresare v RAM-
disku, m(Zete tedy pracovat
s tabulkou, zatimco se tiskne.
OvSem opravdu prevratny je
jeho Undo systém. Mdm na
mysli odvoldvani a opétovné
pfivoldvani zmén (ta Ceska ter-
minologie). FinalCalc ma ne-
omezeny pocet Undo a Redo
krokil a dokonce m(iZe zobrazit
i seznam s jejich ,historii“.

ném ikony pro nahravani

| a ukladani (alespofi v implicit-

ni konfiguraci).
FinalCalc narozdil od konku-

| rentil ovSem nepracuje pouze

s jednotlivymi tabulkami. Je-

ho zékladni pracovni jednot-

Program také zobrazuje poCet |

provedenych zmén. Préavé
Undo systém je jeden z dilvo-
dd, pro€ potfebuje tolik pameé-
ti. Samozfejmé, pokud nemate
pamét, mlzete Undo systém
vypnout. TurboCalc v8ak ma
také vicekrokové Undo a Re-
do, kde si pocet krokli mizete
nastavit.

OvSem nejprve se musime
podivat na zékladni vlastnosti

62.82,1996 16:32:12

FinalCale

kou je projekt, ktery miize byt
tvofen vice tabulkami, grafy,
animacemi a tiskovymi dloha-
mi.

Samoziejmé tabulky miZze-
te mit ve vice nahledech. Moz-
nosti formatovani tabulek jsou
také viceméné standardni, pro-
ti béZnym styllim se nabizi jes-
té inverzni a stinovany styl, ale
ty moc hezky nevypadaji.

Zajimavou véci jsou uZiva-
telské styly (tagy). Tag je

| v podstaté souhrn formatova-

cich atributti, které pojmenuje-
te. KdyZ pak tag pouZijete na

ty bunék (asi 150), pro béznou
praci urcité staci. FinalCalc ma
dokonce specialni konstanty
pro nekone¢né hodnoty, coz
se hodi napfiklad pfi déleni nu-

' lou.
umoziujici rychle provadét né- |
které operace. AvSak chybina |

Jako kazdy lepSi tabulkovy
program FinalCalc umozZiuje
tvorbu grafli. Nabizi jich cel-

| kem 14 typ( a mély by vyhovét
| vétSiné potfeb. Grafy jsou dy-
| namicky spojeny s daty, kdyz
| se zméni data, zméni se auto-
| maticky i graf. Pro grafy si mi-

Zete nadefinovat vlastni palety
barev a sady symbold.
Specialitou FinalCalcu jsou
vSak animace, coZ jsou ménici
se grafy. Zadate rozmezi hod-
not proménné a funkci, podle

| niz se budou ménit hodnoty

| zvolené buiiky tabulky, nastavi |
du hodné. Nastésti, pokud se

se vSechny tyto atributy. Hlav-
ni vyhoda je vSak v tom, Ze
kdyZ pozménite definici tagu,
automaticky se zméni forma-
tovani vSech bunék, na néz byl
tag poutzit.

if (‘.'ufm'
o5 gm
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UZivatelskd tvdr FinalCalcu je celkem fadni

programu. Vzhled tabulek a je-
jich ovladani je viceméné stan-
dardni (tedy jako u Turbo-
Calcu). Editacni radka je vSak
dosti neobvykle umisténa dole.
Nechybi ani ikonovy panel

Propracované je téZ vyhle-
davani a nahrazovani, zvlast
miZete hledat Cisla a zvIast tex-
ty a Ize pouZit zastupné znaky.

Program nabizi dostatec¢né
mnozstvi funkci pro préci s da-

a FinalCalc to prevede do gra-

. fické podoby. Cisla tak doo-

pravdy oZiji.

Samoziejmé ma FinalCalc
makrojazyk a podporuje ARexx.
Navic mizete pfimo zaddvat

| jednotlivé makropfikazy. Po-

kud vite, jak to funguje ve Fi-
nalWriteru, ne€eka vds nic
nového.

FinalCalc toho nabizi oprav-

v programu ztratite, vdm na

| pomoc prispécha napovéda. Je
| samoziejmé zpracovana jako
| soubory AmigaGuide a fungu-

je opravdu kontextové. Kdyz

| vyvolate requester nebo zvoli-

te polozku menu, staci stisk-

- nout kldavesu Help a objevi se

pfislusnd napovéda. Napoveé-
du miZete pfirozené vyvolat
i samostatné, pak funguje jako
jednoduchy vyukovy kurz, ro-

 zebirajici jednotlivé dkony.

Program samoziejmé nabizi
také rfadu konfiguraénich moz-
nosti, nastavit miZete vSe po-
trebné véetné obrazovky, palety
barev a formatu data a Casu.
Diky ddslednému vyuZzivani sy-
stémovych funkci bez problé-

- mii funguije i na grafické karté.
| Dobré téz je prace s fonty, Fi-
| nalCalc kromé standardnich

bitmapovych font{ a vektoro-
vych fontd CompuGraphics
podporuje postscriptové fonty
ATM1 (pouZziva k tomu stejné
knihovny jako FinalWriter).
Urcitou kuriozitou je moz-

| nost pouziti specidlnich sou-
| borovych requester( knihovny

4 e
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SOFTWARE

»kd_freqg.library“. Nejsou Spat-
né, pripominaji Magic File Re-
quester, ovSem ne kazdy si na
né zvykne. Nastésti si vidy ma-
Zete nastavit standardni ASL
requestery.

Do podobné kategorie spada
klavesnicové menu - kdyZz
stisknete kldvesu ,/* (na né-
mecké klavesnici to vSak je ,-
“), objevi se dole na obrazovce
menu, které mlZete prochéazet
pomoci kldvesnice. Jestlize
znate stary Lotus 1-2-3 pro
DOS, budete se citit jako doma.

Tohle vSechno zatim zni vel-
mi pékné, av§ak FinalCalc ma
také své nedostatky. Napfiklad
v tabulce mizZete pouzit maxi-
malné 8 barev. Pravda, Tur-
boCalc je omezen na 16 barev,
ale osm barev je opravdu malo.
A moc se mi nezamlouvé ani
zplsob nastavovani barvy po-
moci requesteru, paleta Tur-
boCalcu je pohodingjsi.

Také ikonovy panel nabizi
méné funkci nez panel Tur-
boCalcu. OvSem ikonovy panel
FinalCalcu je konfigurovatelny,
av8ak neni tak snadné to zjistit.
Tvofi jej skutecné ikony, jejichZ
funkci a polohu na panelu uréi-
te pomoci Tool Types. Nazory
mohou byt riizné, ale podle mé
to ma daleko k intuitivnimu
ovladéni. Snad by nebylo tak
téZké vytvofit editor panelu.

TotéZ plati o uZivatelském
menu. Lze je vytvofit, avSak
musite rucné sestavit textovy
konfiguraéni soubor. A pfitom
sourozenec FinalWriter to umi
podstatné pohodIngji.

Také prace s grafy nepatfi
k nejpohodInéjSim. Implicitné
se graf zobrazi na vlastni obra-
zovce, coZ je témér nepouZi-
telné. NaStésti Ize graf zobrazit
i v okné nad tabulkou. OvSem
vloZeni grafu pfimo do tabulky,
jak to umi TurboCalc, tu nena-
jdete. V kresleni a vkladani ob-
jektl do tabulky ma TurboCalc
rozhodné navrch.

Také pretahovani bunék my-
§i FinalCalc nenabizi. Jesté hor-
§i je v8ak dalSi véc - FinalCalc
nepodporuje systémovy clip-
board. Jisté, systémovy clip-
board mé svd omezeni a vlastni
clipboard FinalCalcu pfendsi

pro¢ to nevyfeSit jako v Tur-

AMIGH,

boCalcu: pro data tabulky po-
uZit vlastni clipboard a pro sy-
stémovy clipboard nabidnout
samostatné pfikazy.

Ostatné v komunikaci s okol-
nim svétem ma FinalCalc dalSi
mezery. Umi pracovat s tabul-
kami ve formatu Lotusu 1-2-3

TurboCalcu povazuji za lepSi.
Zcela nepochopitelné v3ak je,
pro¢ FinalCalc neumoziuje
vkladat do vzorcli odkazy na
bufiky pouhym ukazanim (mis-
to toho musite pouzit menu).

Obecné Ize fici, Ze FinalCalc
ma sice fadu zajimavych no-

]

Moznosti nastaveni graf( jsou opravdu Siroké

a s tabulkami MaxiPlanu a sa-
moziejmé s ASCII textem. Ne-
podporuje vSak ProCalc (no
budiZz), ale ani TurboCalc. A to
uZ je na povazenou.

Jesté vice v3ak zardZi fakt,
Ze prakticky nema prostfedky
na integraci s FinalWriterem.
Clovék by &ekal, e se SoftWo-
od pokusi vytvofit jakousi
vlastni ,kanceldr”, ale to sa-
moziejmé vyZaduje tésnou in-
tegraci dat. Digita (WordWorth,
TurboCalc) si v tomto sméru
pocind rozhodné zdatnéji.

Integrace by se ostatné mo-
hla uplatnit jiz pfi instalaci. Né-
které knihovny a fonty jsou
stejné jako u FinalWriteru a jis-
té by nebylo tak tézké zjistit,
zda na disku jiZz neni FinalWri-
ter. Sdileni stejnych dat by roz-
hodné snizilo naroky na disk.

Ostatné i prostredky pro for-
matovani tabulky nejsou zcela
idedlni. Jisté, tagy jsou skvé-
Ia véc, ale napfiklad pfi tvorbé
rameckid se mi vic zamlouva
TurboCalc.

FinalCalc sice pro vétSinu
pfikaz(i nabizi kldvesové ekvi-
valenty, ale mohlo by jich
byt jesté vic.

Dosti nezvykla je také tvorba
vzorcd. Funkce sice Ize vkla-

| dat pomoci specidlniho reques-

teru, ale roletovy seznam

vych funkci, ale co se ty-
Ce ovladéni, TurboCalc lépe
»padne do ruky*.

KdyZ k tomu pfipoctete cenu
350 DEM, neni snadné vyrk-
nout konec€ny ortel. Jiz dnes je
jasné, Ze dominantni postaveni
bude mit TurboCalc, protoZe je
»zadarmo“ u kazdé nové Ami-
gy. Navic TurboCalc klidné
spustite i z jedné diskety (kdyz
obétujete ndpovédu) a celkem
obstojné vystaci se zakladni
konfiguraci RAM. FinalCalc na
»holé“ A1200 prosté fungovat
nebude a zlstane vyhrazen pro
vybavengjsi stroje.

Zda se, Ze nedostatki Fi-
nalCalcu si je védoma i firma
SoftWood, koluji povésti o uve-
deni verze 2.0, kterd ma vétsi-
nu slabin odstranit.

V kazdém pfipadé je dob-
fe, Ze i v této oblasti existuje na
Amize konkurence. Ta snad po-
hne vyvoj dopfedu, proto-
Ze Amiga zatim v tabulkovych
kalkulatorech zaostdva za os-
tatnimi platformami.

Program: FinalCalc
Verze: 1.0

Vyrobce: SoftWood Inc.
Cena: 350 DEM

Final Calc

Jiny pohled

Plivodné jsem si chtél tuto re-

| cenzi napsat sam, ale kdyzZ se to-
| ho Vlasta tak iniciativné ujal,
| nezbyva mi nez doplnit nékolik

informaci.

Predevsim bych se rad zminil
o tvorbé graf(i, nebot to je oblast,
v které TurboCalc nesaha Fi-
nalCalcu ani po kotniky. Je prav-
da, Ze se nedaiji vloZit pfimo do
tabulky (Ize to obejit vioze-
nim grafu do stranky pfi tisku),
ale moznosti nastaveni pfi jejich
tvorbé jsou tim nejlepSim, co
jsem zatim na Amize (a nejen na
ni) vidél.

Svymi vlastnostmi (moznost
regresni analyzy, feSeni rovnic,
ladéni chyb, profesionalnimi gra-
fy) se FinalCalc hodi spi$ na na-
aplikace, nez na domaci poutziti,
kde spi$ ocenite hezky vzhled
a snadnou ovladatelnost Tur-
boCalcu.

Je pravda, Ze v testované ver-
zi 1.0 jsou urcité nedostatky
(upfimné FeCeno je jich dost), ale
autofi jsou si jich védomi, a pro-
to produkt priibézné vylepSuiji.
Nedédvno se mi dostal do rukou

| update zv.1.0 na v.1.03 kde do-
| Slo k nasledujicim zménam.

|

- moznost inportu tabulek ve
formatu FAFF (ProCalc, Advan-
tage a Gold Disk Office). Ostatné
v oblasti importu jinych forma-
tti je FinalCalc na Amize nejlepSi
(ne Ze by umél nejvice forma-
td, ale ty co umi zvladd bez chyb)

- podpora systémového clip-
boardu pro bezproblémové pre-
naseni textd z jinych aplikaci

- nové funkce pro relativni
adresovéni bunék

- moZnost presmérovat cestu
pro pomocné tiskové soubory
z RAM disku na harddisk (lze
tim uSetfit pamét, které neni ni-
kdy dost)

- moZnost snadného zaddva-
ni vzorc( z ikonového menu (ja-
ko u TurboCalcu)

- nové funkce pro vkladé-

' ni a mazéani bunék

- ZlepSena spoluprace pfi tisku

| na systémovou tiskdrnu nasta-

venou v Preferencich
- dalSi drobnd vylep$eni na je-
jichZ popsani jiz neni misto

-Oscar-

5
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IG

Final Data

Oblast tzv. ,kanceldrského soft-
waru“ nebyla nikdy na Amize pfilis
podporovand a roz$ifend (jeden
z ddvodd pro¢ se Amiga nikdy ma-
sové neprosadila v primyslové sfé-
fe). Teprve v posledni dobé
s pfichodem Magic packu a pro-
dukty firem Maxon a SoftWood se
situace ponékud zlepSila, i kdyz
stéle kancelaFské programy nedo-
sahuji kvalit programd napf. z plat-
formy PC. Nechme uZ ale dvah

a podivejme se na databazi z kance- |

lafského baliku firmy Softwood.

KaZdého, kdo se po shiédnuti slo-
va databdze t&Sil na komplexni pro-
dukt srovnatelny napf. s DBase,
FoxPro nebo alespoii s SBasePro,
musim zklamat. Pokud totiz chcete
vytvaret slozité aplikace typu po-
dvojného ucetnictvi apod., musite
sahnout po starické SuperBasi Pro
nebo po Maxon Twistu. Pokud si
ale potfebujete napsat seznam
svych CDGEek, videokazet ¢i potravin
ve spizi, je pro vas Final Data to
pravé feSeni.

Vzhled i ovlddani celého progra-
mu je velmi podobné Final Writeru
(jak by také ne). Pfi spusténi se
vds program zeptd na jaké obra-

L Anewsh \

Domaci databaze

zovce a v jakém rozliSeni se mé
otevfit. Poté jiz mate pfed sebou
vlastni obrazovku programu a mi-
Zete se dét do préce.

Pfi definovdni vlastni databdze
Zjistite, Ze program obsahuije stan-
dartni typy poli - text, datum, ¢as,
vypodty, ménu, poznamky, u nichz
Ize nastavit tradiéni parametry, jako
jsou délka, umisténi, formét atd.

{Com
Engl Shrauss

S ';lm

Neni problém pfes datatypy pfipo-
jit externi soubory s animacemi,
obrazky €i zvuky.

Pole databaze jsou ve sloupcich
a data se vkladaji do Fadek, je to
prakticky jediné zobrazeni (viz. obréd-
zek), které program umi. Je mozné
si sice nadefinovat viastni pohledy,
ale cely smysl je pouze v tom, Ze vi-
dite pouze pole, kterd chcete, ale

Heinz Hollig Concert PeMisc.

(Philips 420189-2 11987

‘Baillie & ThéTum The Tid¢

BMG Music '8454-2-R  '1988

Kenny G Silhouette |

Anista ARCD-8457 1988

William ANES AN

Narada  ND-61015 11987

Eagles Their Great

Asylum 105-2 1976

Fleetwood

Wamer Brot3010-2 1977

Tracy Chap

Elektra 607742 1988

forma ziistdvd. Nastésti program
obsahuije funkce, které vam data-
bazi upravi tak, aby byla vidét celd
na jedné obrazovce a odpada tak
nutnost neustalého posouvani obra-
zu. Bohuzel se nezmenSi adekvatné
pismo, takze zase neuvidide cely
obsah jednotlivych poli.

Pro préci s databdzi jsou rovnéz
k dispozici obvyklé prostfedky pro
kopirovani, mazani, presouvani po-
Ii. Databdzi Ize pochopitelné i tfidit
aje tu i funkce Query, pro sestavo-
vani jednoduchych dotaztl. Pro vys-
tup se nabizi export do ASCII
souboru ¢i tisk $titki a vybranych
sestav. V neposledni fadé je k dispo-
zici Arexxovy port.

To je tak zhruba vSe co Final Da-
ta nabizi. Chybi mi tu predevSim
moznost $irSi spoluprdce se svy-
mi sourozenci Final Writerem a Fi-
nal Calcem (jsou tu sice Arexxové
makra pro jakysi import a export
dat, ale to jaksi neni to pravé). Rov-
néZ mne zarazila nemoznost zmény
fontu a lokalizace (stejné jako Fi-
nal Writer), coZ pro ¢eského Clové-
ka ¢ini tuto databazi prakticky
nepouzitelnou.

-Oscar-

Souborovych managerd existu-
je na Amigu nebreberné mnoZstvi.
0d profesionalnich produktti typu
Directory Opusu aZ po sharewarové
vyrobky jako jsou RO & MTool. Vét-
$ina z nich ma tu viastnost, Ze kdyz
je ukaZete majiteli PC, tak zbledne
zévisti (pokuste si dét vedle sebe
Norton Commander ¢i Spravce sou-
bordi z Windows a Directory Opus
a uvidite sami). Prosté souborové
managery jsou oblast kde na Amigu
PCcko stéle jeSté nemd. Jednim
z této rodiny je i program s pro-
zaickym ndzvem DosControl, ktery
se dnes nachdzi nékde u verze Sest.

Po spusténi programu a po zdo-
lani faktu, Ze je pouze némecky
(slabsi povahy jiz nemusf ist dal)
Zjistite, Ze vzhled ovlddaci obrazov-
ky programu, ktery vdm bude nejlé-
pe dokumentovat pfiloZeny obrézek,
je Klasicky. Dole je pole tlacitek s nd-
2vy funkci, uprostied obrazovky me-
Zi pracovnimi plochami pro soubory
jsou tladitka s ndzvy jednotlivych
existujicich zaZizeni, které DosCon-
trol vytvéri automaticky podle mo-
mentalni konfigurace pocitace.

VSechny tlacitka i polozky roleto-
vych menu Ize libovolné modifiko-

Rychlejsi nez blesk

vat. Nejde to sice tak jednoduse ja-
ko v DOpusu, nebot tviirci DosCon-
trolu zvolili ponékud jinou filozofii.
DOpus je postaven jako otevieny
systém s maximdlni moZnosti pfipo-
jovéni potfebnych komponenti.
DosControl se oproti nému snazi
jit cestou co nejvétSiho mnoZstvi
vestavénych funkci s tim, Ze by mé-
ly kazdému stadit. Neznamend to

oviem, Ze se funkce nedaji dopl-
fiovat. Pouze to nejde tak elegantné
jako v DOpusu.

DosControl proto kromé béZnych
funkci pro préci ze soubory obsahu-
je i funkce u ostatnich souborovych
manageri méné béZné ¢i nevida-
né. Obrovskym kladem, je jeho zp(-
sob préce s archivy. Pracuje s nimi
jako s adresdfi. Je tedy mozné pro-

hlizet obsah archivu, kopirovat jed-
notlivé soubory, prohliZet je atd..
Umi to dokonce i s disketami zaba-
lenymi pomoci DMS. DalSimi prek-
vapivymi funkcemi jsou operace
pro praci s diskem a disketami. Kro-
mé bézného kopirovani a forméto-
véni je moznost je zkontrolovat,
optimalizovat, opravit (jiz nékolikrat
jsem pomoci DosControlu opravil
disk, s kterym si napf. QBTools ne-
poradily) ¢i obnovit smazané soubo-
ry. RovnéZ Ize nacist bootbloky
z disket a uloZit je jako soubor, &i ko-
pirovat PC diskety s automatickym
pfevodem formati textd (jako
CrossDOS). Také si miizete zobrazit
podrobné informace o obsazeni pa-
méti, spusténych programech, kni-
hovnach apod.. DosControl toho
umi pochopitelné mnohem vice
ama také své nedostatky, ale zde jiz
bohuZel neni misto na dalSi popis.
Jesté bych se rdd zminil o hlavni
pfednosti DosControlu a tou je jeho
rychlost. Pfi préci s adresafi s vel-
kym poctem soubor(i pouzivam vy-
hradné jeho. Prosté kombinace
Directory Opus a DosControl se mi
jevi pro préci naprosto idedlni.
-Oscar-
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UVAHA

Napadlo vés nékdy poslat vaSi
Amigu do starého Zeleza? My-
slim, Ze jste nad takovou otdz-
kou (pravem) nepfemysieli, Geho
diikazem miiZe byt, Ze Ctete ten-
to ¢asopis. Dobrd tedy, zkusim
otdzku ,na télo“: Vyménili byste
Amigu za PCEko s Pentiem? P¥i-
znam se, Ze jsem do neddvna
tvrdil: NIKDY; le¢ Elovék mini, Zi-
vot méni... Znate to. Okolnosti
(nové zaméstnani) mé k takové-
mu ¢inu donutili. Berte proto né-
sledujici text jako mirné varovani
pred neuvézenym krokem pro ty,
ktefi koketuji s mySlenkou vyme-
ny ,pekelného” stroje s mysi, k-
vesnici a monitorem.

Predné: pokud jste nékdy vi-
déli PCcko uvnitF, pak se jisté
shodneme v tom, Ze se jedna de
facto o smésku umélohmotného
a Zelezného Srotu, kterd obCas
funguje. OvSem vysSi tfida Amig
(3000, 4000) na tom neni 0 moc
Iépe. Na rozdil od elegantni kla-
vesnice se v8im uvnitf
(A500, 600, 1200), jsou vySsi
modely stavebnici: kazdy si posta-
vi to, co potfebuje (a na co mu
staci sponzorské dary zaméstna-
vatele, kterym se fikd vyplata).
To je prvni kdmen trazu. Kompa-
tibilita - Cesky ,srovnatelnost®,
»nahraditelnost” a ,zaménitel-
nost“. Nejednotnost zagind kla-
vesnici a konéi operaéni paméti.

Pomérné ustaleny je pocet kla-
ves klavesnice - klavesnice hlav-
ni s prefazovacimi kldvesami
Shift, Alt a Ctrl, numericky blok,
blok s kurzorovymi kldvesami
a kldvesami pro editaci text
(Insert, Home, ...) a dvandct
funkénich klaves - celkem 101
nebo 102 klaves. OvSem koupite
si klavesnici Microsoft a ejhle -

hned tam jsou néjaka tlacitka na-
vic. A k éemu Ze vam budou? No
prece pro Windows od firmy Mi-
crosoft, kterd vyrabi zndmy sy-
stém ovlddani pocitace (zcela
zamérné jsem neuved| souslovi
~operacni systém*“) orientovany
predevSim na my$, a soucasné

s nim specidlni klavesnici (v cené |
Ctyr dobrych kldvesnic jiného vy- |
robce) s tlagitky pro ovladani |
Windows (dnes pridavaji ke kld- |
vesnici nova tlacitka i dalSi vy- |
robci a vyrabi kldvesnice ,Win95 |
Ready!“). Paradox? No, abych |
| cm. Chyba je ovSem u vis, re-
vyrébi viastni ,obranafskou® mys |

nekfivdil, Microsoft samozfejmé

AMIGh

Microsoft Defender (v cené tfi
velmi dobrych mysi jinych vyrob-
cti). Nebo libo joystick ,Side Win-
der 3D Pro“ misto péti joystick
obycejnych? Opravdu je tfeba fi-
dit se heslem ,vSe pro domov*
(tyto produkty se toti prodavaji
v sérii Microsoft Home).

DalSi véc, kterou uZivatel za-
znamena na prvni pohled je sa-
moziejmé monitor. Tady mize
vaSe srdce zaplesat, protoZe vy-
bér monitord je vskutku velmi
dobry. Myslim, Ze zrak mame
stdle jenom jeden a pfijit 0 néj
diky Spatnému RGB monitoru,
nefku-li obycejnému televiznimu
pfijimaci u Amigy neni zrovna
nejlepSi napad. Vyberete si tako-
vy, ktery zobrazi néjakych 800
x 600 bodi neproklddané pfi
slu$né rychlosti 75-90 obrazkil
za sekundu a aby ty bodiky byly
pfi tomto rozliSeni dobfe vidét,
sahnete po monitoru s dhlopfic-
kou 15,. Cena za néj je témér
o tretinu vy$Si neZ za monitor
14“, ale feknete si, Ze to urcité
stoji za to (matematikou zakladni
Skoly si spocitate, Ze tihlopficka
je sice vétSi jen o jeden palec,
tzn. 2,53 cm, ale plocha obra-
zovky se tim zvétsi 0 15%). Pro-
toZe pocitacova firma zrovna
nema vybrany monitor fyzicky
v prodejné, kdy si pocitac vybira-
te (neni se ¢emu divit, nejsou to
pfece ,housky na krdmé*), za-
hledite se do svého ,favorita“ po-
dle barevného prospektu. Za
¢trndct dni si pfijdete pro skom-
pletovany pocita€ i s monitorem
a marné urguijete, Ze jste si vybra-
li sice tenhle typ monitoru, ale
podle krasného barevného pro-
spektu i podle prodavace to mél
byt monitor s thlopfickou 15,,
a ne 14! Prodavajici opravnéné
namitd, Ze ndmitky z vasi strany
opravnéné rozhodné nejsou, ne-
bot na veliké krabici i v anglickém
manudlu je zcela zietelné uvede-
no, Ze se skutecné jednd o moni-
tor patndctipalcovy a ne
¢trndctipalcovy, jak tvrdite vy.
| vytdhnete méfitko a dhlopficku
obrazovky pred prodavagem pre-
méfite. Naméfite rovnych 35,5

spektive u vaseho méfitka. To

PC je tu pro vas!
(postrehy byvalého uzivatele Amigy)

ma totiz stupnici v centimetrech
a ne v palcich. Marné budete
tvrdit, Ze vami namérend hodno-
ta navlas odpovida ctrnacti pal-

| clim. Zkrdtka nemdte méfitko
| v téch spravnych palcich. Nebo

Ze by se méfila tihlopficka obra-
zu i prres plastovy okraj? Pak bys-
te jisté zajasali nebof mate
nejméné ,Sestndctku“!

Dosti ironie, nicméné je to ho-
Id skutenost. MiiZete se ob&as
doslechnut, Ze kromé ,malych“
~patndctek” existuji i ty skutecné
~velké“ ,patnactky“. A obraz na
vasi ,malé“ patndctce bude urgi-
té vetsi nez na ,Ctrnéctce”, proto-
Ze existuji ,malé” a ,velké"
Ctrndctky a ... zase ironie. Dost ji
bylo, ale co zbyde zékaznikovi,
citi-li se tak trochu podvedeny?
Alespoil m4 témér plochou ,,¢tr-
ndctku® s antistatickym povla-
kem obrazovky (ADI MicroScan
4v).

Dobry monitor si jisté zaslouZi
dobry signdl, ktery zobrazuije.
Amiga md grafiku na zakladni
desce (Original, ECS, AGA),
PCcko mize sice také (v podobé
Lintegrované“ grafické karty), ale
séhnete-li po grafické karté kom-
ponentové, méte vétSi volnost vy-
béru. Nezapomenete na to, Ze
prechazite z Amigy, kterd méla
ve své dobé grafiku na Spickové

| trovni, a tak vybirate velice dlou-

ho a obezietné. Amize dnes sice
na zékladnich modelech chybi tzv.
reZim True Color (,,pravé barvy®),
kdy miZete pro kazdy bod obra-
zovky zvolit zcela libovolnou bar-
vu (z palety 16.777.216 barev),
ale pokud nevlastnite DTP studi-
o0 s laserovou tiskdrnou, stejné
tento rezim ztraci prakticky vyz-
nam a 256 barev na jedné obra-
zovce se jevi jako dostaduijici.
Chcete samoziejmé néco lepSi-
ho, nez jste na Amize méli, a tak
vyberete i na PCEko grafickou
kartu velice sluSnou s rychlou
grafickou paméti VRAM a moz-
nosti zobrazit ,,pravé barvy“ v roz-
liSeni 800x600 (tato moZnost je
ddna jednak Cipovou sadou karty
a jednak mnoZstvim paméti na
grafické karté - nejméné 2MB).
Cipové sady se na Amize po-
uzivaji v hromadné mife pouze

AMIGA vs. PC

tfi: originalni sada Amigy 500,

| roz§ifenda ECS Amigy 500+

a A600 a AGA Cipova sada. Zp(-
sob nekompatibility je zfejmy - na
A500 nezobrazite nic z progra-
mu vytvoreného pro AGA €ipo-
vou sadu, to je logické. Existuji
samoziejmé programy, které ne-
funguji v nelogicky obrdceném
sméru (pokud v8ak na Amize tro-
chu programuijete, az zas tak ne-
logické se vam to zdat nemusi,
ale ja se stylyzuiji do role uZivate-
le). A jak Ze je to u PC? Radéji se
neptejte. Cipovych sad je zhruba
tolik, kolik je krater(i na Mésici.
Rozhodné dost na to, aby vdam
pfidaly nejednu vrasku na Cele.
Cipové sady se rozdéluji do ,vel-
kych rodin“, z nichZ nejvyzna-
mé;jSimi jsou MDA (Cernobily
text), CGA (velice hrubd malo-
barevna grafika), EGA (jemnéjSi
grafika s malym poctem barev),
VGA (256 barev v rozumnych
rozliSenich), Super VGA (dvoj-
nasobné rozliSeni soucasnych te-
levizord v True Color). Kazda
,rodina“ ma tolik ,podprodin“,
Ze bychom to asi viibec nespoci-
tali. Nemusim doufam mluvit
0 néjaké kompatibilité.

Ve skuteCnosti je to vSak lepSi,
nez by se mohlo zdat. Diky stan-
dardizacni organizaci VESA, jeji
doporuceni dobré firmy dodrzZu-
ji, je vétsina program(i pouZzitelnd
- samoziejmé s dobrym software.
KaZzdou grafickou kartu dostane-
te s tzv. ovladaem - programem,
ktery dokaze pfizplsobit vlast-
nosti karty poZzadavk(im operac-
niho systému. A tu se vam
najednou stane, Ze z pouZivaného
reZimu 800x600 bodti potiebuje-
te prepnout na 640x480 a tu na-
jednou se obraz rozpadne na
nesouvislé Cary. Badate, badate,
je-li chyba v monitoru, €i v grafic-
ké karté, ¢i v programu, jeZ je
ovlada. A nejCastéji to byva pra-
vé program. Sem tam se vloudi
chybicka, takze zazddate doda-
vatele o dodavku opravené verze
ovladace, mésic si pockate a pak
miiZete neruSené prepinat z rezi-
mu do reZimu (trocha humoru
s Windows 95).

Z Amigy jste zvykli na to, Ze za-
klad pro dobry software tvofi do-
bry operani systém s dostacuijici
grafickou nadstavbou v podobé

pokracovani na str. 31
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Ambeconvert L Anewsh \
Uvodem slouzi k tomu, abyste se mohli pred

Jisté se vam jiz mnohokrat stalo,
Ze jste dostali na disketé néjaky text
a potfebovali ho zobrazit nebo zpra-
covat na Amize. Vzhledem k tomu,
Ze kazdy typ pocitace uklada Ceské
znaky jinak a navic existuiji i rozdily
v ramci jednoho typu pocitace (na
Amize napfiklad najdeme minimdl-
né tfi zakladni kodovani), miize se
stét, Ze text je pfi zobrazeni napros-
to neCitelny. Tento problém je zp(-
soben tim, Ze kddovani pouzivané
vasim fontem, neni shodné s
kodovanim, v némzZ je text napsan.

Va$ kolega na PC napsal slovo
‘flouma’, ale vy na Amize vidite
"Eouma’. Znak 'fi' byl totiZ uloZen
jako Cislo Oxeb, ale Amiga (KOI-8)
pod timto &fslem rozumi znak 'E'. Je
snadné si domyslet, Ze podobny
problém vznika u vSech ¢eskych
znakd, specidlnich symboll a
samozfejmé také u specifickych
znaki mnoha dalSich ndrodd. Je
ziejmé, Ze pred pouZzitim takového
textu ho nejprve musite upravit tak,
aby byl v tom kddovani, které
pouZiva vas pocitaC.

Pravé program Ambeconvert
umoZziuje prevod (konverzi) textli
mezi jednotlivymi kddovanimi.
Mizete pomoci néj Cist texty nap-
sané na jakémkoli jiném pocitaCi
(PC, Macintosh, ¢i na jiné Amize) a
miiZete také vaSe texty napsané na
Amize pfipravit pro Cteni na téchto
pocitagich. Program zahrnuje kromé
samotného Konvertoru také piné
automaticky Analyzétor, ktery je
schopen u ¢eského textu rozlisit
jeho kddovani, Prohlize¢ vam ukaze
zvoleny text pred konverzi, nebo jak

by vypadal po konverzi (Preview). K |

programu Ize velmi snadno pfipojit

dalsi kédovaci tabulky, i kdyZ k zdk- |
ladni verzi je jich dodavano vic nez |

dost.
Naroky na hardware

Program pozaduje minimédlng |

Kickstart 2.04, majitelé systému 3.x

vSak budou jesté trochu zvyhod- |

néni. BéZi na jakémkoli procesoru
pocinaje starou dobrou MC68000.
Ani ndroky na pamét nejsou nijak
velké, protoZe do verze 1.0 byla
zavedena mozZnost tzv. sekvenéni
konverze, kdy se velké soubory kon-
vertuji postupné. Neni jiz tedy prob-
Iém prevést text treba 1 MB dlouhy
(a Ze uZ jsem takové vidél). Program
si také vystaci s knihovnami doda-
vanymi s Workbenchem 2.04,
pokud vSak budete chtit konvertovat

Ambeconvert 1.0

zapakované texty, budete také potre-
bovat knihovnu powerpacker library.

Instalace

Instalace probihd naprosto auto-
maticky pomoci standardniho insta-
laniho programu zesnulé firmy
Commaodore, takZe by s ni nemél
mit problémy ani tplny zacatecnik.
V pfipadé nouze se miiZete v
pribéhu instalace obrétit na "Help...",
ktery je narozdil od vétSiny pro-
gramil skute¢né smyslupiné pouZit
a opravdu "PomiiZe..." v nesndzich.
Pfi instalaci se na vami zvoleném
misté vytvori adresar "Ambeconvert'
s ikonou, do néj se zkopiruje adresdr
"ConvTables", ktery obsahuje
definice jednotlivych kddovéni a
adresdr "AnlzTables" s datovymi
soubory pro Analyzédtor. Poté si
vyberete, jakou verzi programu si
pejete nainstalovat (podle kédovani
¢eStiny pouzitém na vaSem poti-
taci) - KOI-8 CS 2, E2 nebo 1SO
8859-2.

Konvertor

Konvertor je hlavni ¢sti progra-
mu. Jedna se o rutinu, kterd z
popisu zadaného zdrojového a

tabulku, podle niZ pak zkonvertuje
zdrojovy text. DokdZe automaticky
rozeznat soubor zapakovany
PowerPackerem a pfed konverzi ho
rozbalit. Existuje je§té mnoho
dalSich moznosti, které se daji
vybrat v okné Nastaveni. Program
ke konverzi potfebuije, jak jiz bylo
fe¢eno, jen velmi mélo paméti. Jsou
jen dvé vyjimky: text zapakovany
PowerPackerem - zde je potieba,

aby byl cely rozbalen do paméti, a

| konverze textu pod stejnym

jménem. Konvertor pouziva datové
soubory zakoncené ".conv', zdlezi
na vas, jaké si nainstalujete.

Analyzétor

Chloubou Ambeconvertu 1.0 je
jeho Analyzétor. UrCité si pamatu-
jete, jak k vam priSel va$ kamarad se
svym textem a na otdzku "Jak je to
kddovany?" odpovédél nechapavym
¢i tazavym vyrazem. U "béZznych"
konvertorti jste museli sednout a

konverzi ujistit, e zvoleny soubor je
skutecné ten text, ktery chcete kon-
vertovat. U prohlizece si mlzete
nastavit, kam bude jeho vystup
sméfovat - jestli do okna, na tiskar-
nu, nebo kamkoliv jinam. Prohlize¢
neumoziuje Zadnou tpravu textu,
slouzi opravdu jen k ujisténi.

Do stejného vystupu je sméfovan
i vystup funkce Nahled. Jedna se o

| jakysi Preview toho, jak bude vypa-

dat dany text, az bude zkonvertovan.
Opét vam to miZe usetfit draho-
cenné minuty prace, obzvl4sté

| pokud byste konvertovali néjaky

vyzkou$et jedno kédovéni po |

druhém, nez byl text konecné Citel-
ny. Tyto problémy jsou nyni his-
torii. Analyzator Ambeconvertu
pomoci specidlnich algoritmi text
statisticky prozkoumd a odhadne
kddovani. Slovo odhadne nemusite
brét s rezervou, za cely asi rok a
p(il, co Analyzétor pouzivdm se jesté
nikdy nespletl. K tomu, aby bylo
kddovani zjisténo spolehlivé, je
potieba nékolik podminek: zdrojovy

super dlouhy text (tfeba knihu).
Pouzivani
Program Ize spustit jak ikonou z
prostredi Workbench, tak i z pfika-
zové fadky (CLI). Z prikazové Fadky
Ize spustit budto okno s grafickym

' rozhranim nebo pfimo konverzi Gi

| text musi byt v CeStiné, musi se |
| jednat o béZny text (napfiklad jako

Clanek, ktery pravé Ctete) a musi

| byt alespoii pil stranky dlouhy -
cilového kddovani vytvori prevodni |

pokud se budete snazit zjistit
kddovani u jednoho slova, dostanete
nesmysiné vysledky.

Vzhledem k implementaci
Analyzatoru je pro dalSi usnadnéni

automatickeé analyzy, pfi niz se text
prevede do zvoleného kddovani,

| aniz by uZivatele viibec zajimalo, jak

byl predtim kddovan.
Prohlizeé
Prohlize¢ textd v Ambecon-vertu

ArbeConvert 1.0

| [Aebeonvert 10"
s ' © ELECTRO GENEYTX / ANRECO
* Yorrs [1) 0139

Rat

Zirajow) soukor: B3] [Eereh: | Wkdzka |
Zurosout sada: 1] ConvTables/RC-0o2 oony | Infornace |
Zroiog EOL: B LF Unige) | fraliza ]
Chlowg soukar:. (5 [Berch: ] Wehled |
tlové sada; [5] [CoraTables/Brabes E2.conv | Infomace |

Cllow EOL: GBI CRAF (P0)

[svstén 3o ipraven.

Kmvem|

Konec

belonert Dock

Hlavni okno Ambeconvert 1.0

analyzu jednoho souboru bez toho,
aby bylo otevieno komunikaéni
okno. Parametry se programu
preddvajf jako tzv. Udaje pro aplikaci
(Tooltypes) nebo jako parametry
prikazové Fadky.

Verze 1.0 podporuije tfi Tooltypy:

BUFFERS=<n>, ktery nastavuje

| maximdlni velikost paméti, kterou
| miiZe program pro konverzi pouZit.
| Je uvedena v kilobytech.

PUBSCREEN=<obr> nastavuje
jméno verejné obrazovky, na niz se
mé program otevfit. Pokud tato
nebude existovat, je pouZita obra-

| zovka Workbench.
prace v CLI zahrnuta i mozZnost |
| souboru nastaveni, které se ma

CONFIG=<soubor> urcuje jméno

pouZit. Neni-li uvedeno, je pouzit
soubor "ENV:Ambe-Covert.prefs".
Dejte pozor, Zze Workbench

| rozliduje mala a velkd pismena v

nazvech Tooltyp(! Parametry pika-
zové Fadky se preddvaji pomoci
nésledujici Sablony:

FROM/K, TO/K,SOURCE,DEST,SR
EOL/N,DSEOL/N,ANALYZE/S,BUFFE
RS/N,PUBSCREEN/K, GUI/S,QuUI-
ET/S

\lyznam jednotlivych parametrii
je nasledujici:

FROM=<soubor> je jméno zdro-
jového souboru, které musi byt
povinné zadano.

TO=<soubor> je jméno cilového
souboru. Zadate-li iz existujici sou-
bor, bude bez varovani prepsan.
Tento parametr Ize vynechat, pro-
gram pak automaticky prepiSe zdro-
jovy soubor cilovym.

SOURCE=<nazev> urcuje jméno

8
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zdrojové znakové sady (kddovdni
zdrojového souboru). Jméno se
nevypisuje celé, program pred néj
automaticky  umisti  cestu
“ConvTables" a doplni pfiponu
".conv" pro zpfehlednéni zapisu.

DEST=<nazev> je jméno cilové
znakové sady. Funguije stejné jako
SOURCE.

SREOL=<n> a DSEOL=<n> urcu-
je typ znaku oznacujiciho konec fad-
ky. MiiZe nabyvat hodnot 0-2, které
znamenaji:

0 = <LF> - systémy Amiga

1 =<CR LF> - systémy MS-DOS

2 = <CR> - pocitace Apple

| tento parametr Ize vynechat,
program automaticky dosadi 0
(Amiga).

ANALYZE - Pfi uvedeni tohoto
piepinace se provede pouze analyza
zdrojového souboru. Je-li zroven
nastaven parametr QUIET, je vystup
zkrdcen pouze na tvar
"SOURCE=<jméno> SREOL=<n>",
ktery Ize pomoci vnofovdni pouzit
jako parametr pro konverzi.

BUFFERS=<n> odpovidd
Tooltypu BUFFERS.

GUI - Nastavenim tohoto pfepi-
nace vede k otevieni komunikacniho
okna pfi ignorovéni vétSiny ostat-
nich parametrd.

QUIET - Tento prepinac zplsobi

potlageni veSkerych textovych vys- |

tupti pfi konverzi. Jediné povolené

vystupy budou zminéné zkracené ?

vystupy Analyzatoru.

Ovladani

Ptedpoklddejme tedy, Ze jste
Uspésné nastavili to, co jste chtéli
a podafilo se vam spustit grafické
rozhrani programu. Na obrazovce
byste méli vidét néco jako Obrdzek
1. Pokud jste jiz pouZili nastaveni,

budou jiz nékteré textové vstupy |
vypinéné pfedem nastavenymi
. fikovat dany zdrojovy soubor.

texty.

Ovladani je pIné intuitivni, nemé- |

ly by pfi ném tedy vzniknout Zadné
problémy. Tlagitko Ukdzka spusti
Prohlize¢, ktery vdm ukdze zdro-
jovy text. Tlagitko Informace pak
ukazuje verzi, autora a popis dané
znakové sady. Néhled je funkce,
kterd vam v okné ProhliZee zobrazi
text, tak jak by vypadal pro kon-
Verzi.

Po spusténi Analyzy, kterd na
pomalejSich Amigach miize trvat az
nékolik sekund, se na obrazovce
vypiSe seznam moznych kddovani
véetné odpovidajicich pravdépodob-
nosti. Stisknutim tladitka "Nastavit'

AMIGH

Horkbench Screen

fAnbeConvert ngstwnni

(e

Nat (st
info

Okno nastaveni s poZadavkem na kddovani

je automaticky nastavena
nejpravdépodobné;jSi znakova sada.

Program ma vlastni Menu
(Nabidkuy), ktera kromé funkci dos-
tupnych pres tlacitka v ovladacim
okné, zpfistupfiuje jeSté dalsi.
Polozka Do ikony zmenSi okno
Ambeconvertu na minimaini
velikost, a tim umozni vyuZiti plochy
Workbenche k jinym dceldm.
PoloZzka Nastaveni otvird okno
Nastaveni (Preferenci), o némz bude
fe¢ za chvili.;

AppWindow & Applcon

Ambeconvert také vyuZivd na
ostatnich systémech tak oblibenou
funkci tahni a pust (Drag-and-Drop)
pomoci standardnich ndstrojl
Amiga0s, a to Aplikacniho okna a
Aplikacni ikony.

Vezmete-li libovolnou ikonu a
presunete ji na okno Ambeconvertu
a tam "pustite”, bude soubor, ktery
ikona pfedstavovala automaticky
zvolen jako zdrojovy, véetné pfis-

lu§né cesty. Je-li polozend ikona |
| CGas Setfici zaleZitost. Po nastaveni
| stinovani je vZdy pfi vybéru zdro-

adresafem, automaticky se otevie
requester s obsahem daného
adresare, kde mizete presné speci-

Stejnych efektii miiZete dosaho-
vat i pokladanim ikon na Aplikacni
ikonu Ambeconvert Dock.

Nastaveni

Pfi spusténi grafického rozhrani
se vzdy aktivuje nastaveni programu
ze souboru "Ambeconvert.prefs',
které ovliviiuje, jak se bude pro-
gram chovat. Pokud nastavite
Tooltype "CONFIG", je natten dany
soubor. V opaéném pfipadé pro-
gram hleda nejprve v adresdfi ENV:,
pak v S: a nakonec v aktudlnim
adresari Ambeconver-tu. Kdyz ani
pak neni soubor nastaveni nalezen,
jsou pouZity pfedem nastavené hod-

noty.

Jak vidite z obrazku, nastavit se
dd témér vSe rozumné. Za prvé je to
obsah textovych vstupd pfi spusténi

. programu. Jako zdrojovy text je
| vhodné nastavit adresar v némz
| méte uloZené texty, imz uSetfite

drahocenné sekundy prace. Mezi
dal$imi moznostmi naleznete:

Prepis bez upozornéni - Pokud
bylo jako jméno cilového souboru
zaddno jméno souboru jiZ existu-
jictho, bude automaticky prepsan.
KdyZ tento parametr nenastavite,
program se vds ze-ptd, zda to
opravdu chcete uginit.

Automatické rozbaleni - P¥i kon-
verzi je automaticky rozeznan text
zabaleny PowerPackerem. Pfi nas-
taveni tohoto parametru je tento
text rozbalen, kdyZ parametr nenas-
tavite, program se vas zeptd, zda
cheete text rozbalit nebo ponechat v
plivodnim stavu (i kdy? to je vétsi-
nou nesmysl).

Stinovat cilovy soubor - Je opét

jového souboru pfifazeno stejné

| jméno i souboru cilovému. To
| umoZiuje okamzité spusténi kon-

verze, kdyZ chceme stary text prep-

sat novym.
Komentdr souboru - Zde mizete
nastavit, jestli chcete, aby

Ambeconvert u cilového souboru
do komentére napsal kddovani tex-
tu. To by mélo pfijemci textu usnad-
nit préci, pokud nepouziva program
Ambeconvert.

Nastavit Ize i pozice komu-
nikaéniho okna programu, bud
pfimym zapsanim Gisel nebo
umisténim okna na Zadanou pozici
a stiskem tlagitka "Vzit soucasnou'.

Vlystup prohlizece se dd sméfovat

Ambeconvert

kamkoliv. Pro zafizeni CON: (con-

sole.device) se navic daji nastavit

parametry vystupniho okna.
Pomoci vhodného nastaveni je

mozné konvertovat soubory z T602,

AmiPro, Wordu, ale i Claris Works

| pro Macintosh a mnoha dalSich pro-

grami. Podrobny ndvod je v
souboru Ambeconvert.guide.

Historie & budoucnost

Prvni verze programu se jmeno-
vala Ambeconvert 0.0 Beta a byla
uvolnéna v Cervenci 1994. Od té
doby se pracovalo na této nové
verzi, kterd byla vice jak rok beta
testovdna. Release 1 (Revision 24)
byl oficidlné uvolnén 7. ledna 1996
po odstranéni posledni znamé chy-
by v programu.

Jiz nyni se pracuje na verzi 1.1,
kterd bude mit novy standardné
lokalizovany GUI, umozni konverzi
vice souborli najednou, bude
rozliSovat dalSi specidlni znaky
(napf. G s teCkou), které do verze
1.0 zahrnuty nebyly. Celkové by mél
byt program uZivatelsky jeSté privé-
tivejsi, také diky pravdépodobné-
mu pokusu o zahrnuti oblibené
funkce predvidani uZivatelova
chovani. 0d véci by nebyla ani
implementace ARexxového portu
nebo vyuZiti Datatypi. Poditd se

| také s internacionalizaci celého pro-
| jektu - vice jazykii, analyza jinych

| ce se

jazyk( atd. VSe vSak zdleZi na ohla-
su naverzi 1.0.

Kde ho sehnat?

Tento program si mliZete za sym-
bolickych 100 K¢ objednat na
adrese autora: Jan Havel, Jaurisova
15, 140 00 Praha 4, Tel: 02-
4290333. Nejlépe vSak e-mailem
na XHAVJ10@st.vse.cz nebo VEL-
LUX@infima.cz. VeSkeré informa-
mizete dozvédét z
demonstracni verze, kterd je k
sehndni na témér kazdé Amiga BBS
v Praze.

Zavérem

Je na Gase, abyste si vy, uzivatelé
Amig, kone¢né uvédomili, Ze soft-
ware je produkt, ktery se kupuje
stejné jako krabicka disket. Ted,
kdyZ se systémy Amiga pomalu
dostavaji z krize, mdte koneéné
jedineCnou pfileZitost podpofit
zazemi Amig v Cechdch a na
Moraveé. Za svoji investici obdrzite
profesiondini produkt Spickové kva-
lity, u kterého mate zarucen dalSi
vyvoj a updaty. Nepromarnéte svou
sanci.

-A.C.Vellux-
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ANIMACE

Vitdm vas znovu u seridlu o po-
CitaCové grafice. Minule jsem slibil,
Ze se pokusim vysvétlit nastavova-
ni atributl pro objekty. Minule to
byl Imagine, ktery byl vysvétlen.
Nyni poodhalim rou$ku tajemstvi
u programu LightWave.

Jak nastavit parametry objektu

To u LW Ize velmi snadno oznace-
nim polygonu (v Modeleru) a pfi-
fazenim jiného materalu (Surface).

povani objekti do skupin (abych
fekl pravdu, tato funkce mi u LW
dost chybi, jednd se vSak pouze
0 zvyk). KdyZ chcete nastavit ma-

v LightWavu? Takto. VétSina na-

staveni tykajici se materdlu je v sa- |

mostatném menu - Surfaces ->
Surface Panel. LightWave se od
Imagine v nastavovani atributi
velmi lisi. Hlavnim faktorem je to,
Ze objekty u Imaginu jso sestave-
ny vzdycky z trojihelniki.
U Lightwave (ddle jiZ jen LW) md-
ze byt objekt sestaven z n-thelni-
kdi. To znamena, Ze kazdy polygon
v LW je tpIné popsan, kdezto
v Imagine jsou popsény dva sou-
sedni. S timto problémem se set-
kate, kdyZ konvertujete objekt
z Imagine do LW, po vypodtu
a zobrazeni je objekt jaksi déravy.
Déravost déld pravé nedplny popis
polygonii. Opravit tento problé-
mek Ize pouZitim nastaveni Double

Sided ve spodni ¢asti Surface Pa- |
nel. DalSi velmi zajimava odliSnost |

je, Ze miiZete jednotlivym polygo-
ntim prifadit jiny materidl. Ted si fi-
kate, Ze to Ize i v Imaginu. Ano, ale

u Imagine mizete zménit pouze |

barvu, nem(iZete nastavit jinou tex-
turu, odrazivost ¢i prihlednost.

vil. Tyto tladitka se zménou na-
staveni méli jen pramdlo. DalSi

| jsou vak velmi diileZité.
To (da se fici) nahrazuje sesku- |

Chcete zménit barvu povrchu?

| Ktomu slouzi tlaéitko Surface Co-

lor. Po aktivovani se otevie okno,
kde je vlevo ploSka, ktera se vybar-
vuje podle nastavenych hodnot
u pismen R, G, a B. Posuvné slide-
ry pomohou nastaveni barvy od
ruky, ¢iselné hodnoty pak presné.
Vedle tlacitka Surface Color je tma-
vy ramedek, v kterém jsou tfi Gisla,

| uddvajici barvu aktivni surface

v R, G a B. Vedle tohoto rdmecku
jsou dvé tladitka. Jedno je oznace-
no pismenem T a u druhého je
ndpis Outline Only. Tlagitko Outli-
ne Only aktivuje metodu takovou,

| Ze se polygony nebudou vyplio-

vat, vykresli se pouze okraje poly-

| gonu. Tlacitko s pismenem T je
| v3ak zajimavéj$i. Je i u dalSich na-

terial pro cely objekt potom stagi |

oznatit vSechny polygony (nebo

neoznacit ani jeden) a provést |

zménu ndzvu materidlu v menu
Polygon - Surface. KdyZ uz méte

definovano na jakou ¢ast se bude |

materidl aplikovat, uloZte objekt
a exportujte ho do Layeru. Zde
zvolte Surface v horni ¢asti obra-
zovky. Objevi se Surface Panel.
Zde se objevi vSechny vami vyro-
bené definované surface. Pod poj-
mem Current Surface naleznete
ukazatel na pravé editovanou sur-
face. VZdy zde najdete Default sur-
face, kterd se vyrobi vzdy. DalSi
surface jsou vdmi definované a Ce-
kaji uz jenom na pfisluSnou zmé-
nu.

KdyZ uz méte néjaké materidly |
definované a ulozené na disku, je |
| muZe zde byt také ,Luminiosity,
| Difuse Level, Specular Level, Re-

mozno je pfihrat k objektu pomo-
ci Load Surface. Save Surface na-
stavené atributy uloZi na disk.
Pomoci Rename Surface miiZete
zménit jméno aktudlni surface
a tlaGitko Alphabetize List vdm se-
fadi vSechny surface podle naz-

stavenich. Po jeho aktivovani totiZ
pfifazujeme materdlu texturu.
Okno je rozdéleno do nékolika ¢as-
ti. Zcela nahote je ndpis zvolené
metody (v naSem pfipadé ,Color
Textur for* a vami zvoleny surface,

N
L
&
»
N
~
%
%
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flectivity nebo Transparency a po-
sledni Bump Map). Daldim
nastavenim je Texture Type. Zde

- nastavujete jakou metodou ma byt
| textura na polygon nandSena. Pla-

nar Image Map znamena, Ze obré-
zek se bude nanaset v urcité rovi-
né vzdy kolmo. Cylindrical Image
Map znamend, Ze se textura bude
nandaSet vélcovité na polygony.
Spherical Image Map pouZijete,
kdyZ chcete nandSet texturu jako
kulovy objekt (na kouli pod.). Cu-

" bic Image Map je nanaseni na po-

lygon jako na kvadr. Textura se
tedy chova trojrozmérné, je ze
vSech Sesti stran. Front Projection
Image Map pouzijete tehdy, kdyZ
budete chtit promitat néjakou tex-
turu z kamery na urcity polygon.
To je velmi zajimava funkce. Tex-
tura je roztazend po celém obrazu,
ale je viditelnd pouze na vdmi zada-
nych polygonech. Nésleduiji od vy-
robce vytvorené textury, které jsou
popséany matematicky. DalSi na-
staveni se tyka, jaky obrazek bude-
te aplikovat (tzv. Texture Image).
Zde si vyberete bitmapu, nahra-
nou v menu Images. Hned se ob-
razek zobrazi a u néj i informace
o rozliSeni a poctu bitpland. Tlagit-
kem Pixel Blendig nastavite tex-
turu tak, Ze jednotlivé body budou

splyvat do sousednich. V pfipa-
d8, Ze nechcete, aby obrazek nevy-
padal jak néjaké 3D hry, kdy pfi
priblizeni k textufe vyvstanou ob-
rovské pixely, méjte tuto funkci
zapnutou. Negative Image miizete
pouZzit, kdyZ chcete obrazek nej-

10«
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prve invertovat (vznikne negativ)
a teprve poté aplikovat na poly-
gon. DalSi ¢ast tohoto okna je na-
staveni velikosti a osu aplikovani.
Pomaoci Texture Axis urcite, v jaké
ose se ma textura nanaSet. Kdyz
pouzijete tlacitko Automatic Si-
zing, vami zadand textura se patfic-
né zvétsi tak , aby obsdhla cely
polygon. Texture Size nastavujete
ruéné hodnoty velikosti aplikované

textury neboli na jakou velikost se
dand textura ma zvétsit ¢i zmensit.
Texture Falloff je velmi zajimavé
a péknd funkce. Hodnotami zde
udanymi definujete, jak méd byt
textura viditelnd s ohledem na pro-
stor. To znamend, za kolik jednotek
mé textura poklesnout na intenzi-
té. Pomoci této funkce Ize vyrobit
velmi realisticky ohefi. Pomoci
Textur Center nastavite stied defi-
nované textury bud na objektu ne-
bo na scéné. Textur Velocity ndm
nastavuije, jak ma byt textura inten-
zivni v zavislosti na Gase respekti-
vé na poctu oken animace. DalSim
tlagitkem je Antialiasing. Tato
funkce vyhlazuje ostré hrany a pre-
chody na textufe. Width Wrap
Amount a Height Wrap Amount
nastavuje kolikrdt se textura md
na polygonu opakovat. To je pro
nastaveni textur v3e.

DalSi moznost vam nabizi Lumi-
niosity. Timto nastavujete jakou
ma mit objekt svitivost. Neplést si
se svétlem. Znamena to totéZ, co
u Imaginu Brigness. Tj. svétlost
vSech ploch na objektu. | zde mi-
Zete pouZit na polygon texturu na-
stavovani (je stejné, s tim rozdilem,
Ze podle intenzity sloZek se bude
vybira Luminiosita polygonu). Dal-
§i zajimavou polozkou je Diffuse
Level. Ta ndm udava jak ma poly-

gon byt intenzivni na scéné a také,
do jaké miry se na ném maji pro-
jevit stiny €i odlesky. Pfi pouZiti
100% bude objekt mit vSechny
definované vlastnosti. KdyZ ale po-
uZijete 0%, na objektu neuvidite
stiny ani Zadné odrazy. Sharp ter-
minator je tlagitko, které aktivuje,
jestli ma byt prechod mezi stinem
a svétlem ostry (Sharp) nebo po-
volny.

DalSi skupinou jsou tladitka
a procentudlni nastaveni tykajici
se hlavné odleskii a odrazivosti.
Specular Level ndm definuje, jak
md byt polygon leskly. Na tuto
funkci (tak jako na pfedchozi) Ize
pouzit textura, ktera bude defino-
vat jak se bude Specular ménit
v zavislosti na pozici. TlaGitkem
Color Highlight definujeme, Ze se
pro texturu maji brat pouze ty nej-
svétlejSi mista. Pomoci nékolika
tlagitek Glossines (Low, Medium,

| High, Maximum) definujete néco |
| jako je u Imaginu Hardness, tj. jak |
veliky mé byt odlesk a jaké ma mit

ohraniceni (Low - velky odlesk = F¥
s plynulym prechodem ohraniceni, | |#8

Maximum - maly odlesk s ostrym

prechodem ohraniceni). Dale na- |

stavujete Reflectivity. Klasicka zd-
leZitos nastaveni odrazivosti
polygonu. Zde ale navic miZete
zvolit tzv. Reflection Options, kte-

ré pouzijete pfi tvorb& chromo- |

vych a jinych lesklych objektd.
V tomto okné miZete totiZ nastavit

tzv. Enviroment mapu pro jednot- |

livy surface. Nejdfive si vyberete
Reflection Type (jak a kdy se bude
aplikovat Enviroment maping) a to

| ztéchto moZnosti. Backdrop only

- textura se bude odraZet pouze

| takovd, ktera je nastavend v Effects

Image Composition jako

Backdrop. Ray Tracing + Backdrop
- v polygonu se budou adréZet jiné
polygony a také Backdrop textura.
Spherical Reflection Map - defini-
ce odrazivé mapy pouze pro jed-
notlivé polygony, polygon vSak
neodrdzi jiné polygony, pouze va-
mi zadanou texturu. A nakonec
Ray Tracing + Spherical Map - coz
predstavuje, Ze polygon bude nést
odrazy jinych polygoni a navic
jesSté ponese vdmi zadanou textu-
ru. Za dalsi zvolite texturu pomo-
ci Reflection Image, tato textura
je pouZita pouze, kdyZ je v Reflec-
tion Type pouzita funkce se Sphe-
rical Map. Pomoci Image Seam
Eangle nastavite natoceni textury,
kterd se md odrazet, o urcity pocet
stupiid.

DalSi nastaveni se tykd prihled-
nosti. Pomoci Transparenci na-

| stavujete pfimo, jak ma byt
| polygon prithledny v procentech.

Lze také (jako u pfedchozi funkce
nastavit texturu odrazu, tj. podle
intenzity sloZek RGB bude textura
definovat odrazivé plochy. Tlagitko

| Color Filter pouZijete v tom pfipa-
| d8, kdyZ chcete, aby svétlo prochd-

zejici prihlednym polygonem bralo
na sebe barvu polygonu. Tim Ize
velmi pékné docilit efektu barevné-
ho skla. Refractive Index definuje
index refrakce, tj. index lomu své-
tla pfi prichodu polygonem (tzv.
¢ockovy efekt). Edge Transparen-
cy ndm uréuje, jak se maji jevit
priihledné hrany. Tuto funkci Ize

zvolit nezédvisle na prihlednosti,

| musite si ale ovéfit, zda objekt md

alespoii dva polygony, mezi ktery-
mi je pravé hrana. S tim souvisi
i Edge Trashhold, ktery urcuije, ja-
ké hrany maji byt pouzity. Funkce
jsou Opaque - polygon nebo hra-

na je neprtihlednd a neprisvitnd.
Normal - nastaveni je fizeno po-
moci Transparency. Transparent
- hrany budou vzdy priihlendé
a prisvitné.

Nésleduiji posledni tlacitka a na-
staveni. Posledni, ale ne nediileZi-
té.  TlaCitkem Smoothing
nastavujete zaoblovani hran poly-
gonti. Tlacitkem Double Sided na-
stavujete atribut polygonu tak, ze
polygon je vidét z obou stran. Jiny
vyznam tohoto tlagitka jsem jiz vy-
svétlil vySe. Pfi zapnutém Smoot-
hing je aktivni také Max Smoothing
Angle, ktery definuije, jaky thel se-
vieny polygony ma byt jeSté vyhla-
zovéan. DalSi velmi dlleZitou
poloZkou je Bump Map. Nastavu-
je se tim (stejné jako u predcho-
zich nastavenich textur) textura,

| ktera definuje nerovnostni detaily.
| Jsou zde pouZity stejné polozky

jako u Color Texture. Jedina poloz-
ka navic je Texture Amplitude, kte-
rd udava, jak veliké nerovnostni
detaily co do vySky definujete.

Shadow Alpha je nendpadné tla-
Citko hned vedle nastaveni Bump
Mapy. To ndm fikd, Ze misto na
priihlednot bude alpha kanal pouzit
na stin.

Posledni funkce jsou Glow
Effect - velice zajimay efekt, dotva-
fejici koronu kolem polygonu (mu-
si byt vSak jeSté povolena v menu
Effects poloZzkou Enable Glow
Effect) a Shader Plug-ins, coz jsou
externi bindrni soubory, které mo-

hou riizné modifikovat surface
v zdvislosti na Case Ci pozici.

To by k programu LightWave
asi stacilo. PFiSté si néco povime
o0 nastaveni atributi u programu
Real3D.

-Wintersoft-
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Reflections

Nevim, jak mdm zadit tuto |

recenzi, protoZe softwarovy pro-
dukt firmy Oberland (Casten
Fuchs) ve mé vyvolal zajimavé
fyzikdlni pochody. Jak k tomu
doSlo?

Nejprve jsem se musel pro-
kousat (a to doslovné) pouze
némeckou instalaci (aspo, kdyby
mi k tomu dali némecky slovnik).
Pfi instalovéni 5. (slovy péti)

I
4 ln-z’-wls \

né a zdlouhavé a nékteré nastroje
jsem nenaSel viibec. Program md
zajimavé feSenu koncepci editace,
informace a pod. Informace
0 objektu zjistite tak, Ze pomoci
drag&drop presunete tlacitko Info

Ovlddaci panel

disket, se vas instalaéni program
ptd, jestli mate koprocesor a
takové ty jiné biblstky (jméno
organizace i licenni ¢islo). Jak
jsem jiZ Fekl, program je doddvan
na 5ti disketdch, na kterych je jak
verze pro koprocesor tak i verze,
kterd koprocesor nevyZaduje. Na
disketach je spoustu textur
a objektli a mél tam byt i objekt
StarTreku, ale asi se tam jiz
nevesSel, protoZe jsem ho po insta-
laci nikde nenaSel. Tak, a jak
samotny program vypada se
miZete podivat z pfiloZzenych
obrazk.

PokousSel jsem se néco v tom-
to programu vytvofit. Jeho
ovlddani mi pfipadlo velmi sloZité,
nékde okolo Real3D v2 a vySe.
Program se otevird na
Workbenchi (to je zndmka toho,
Ze byl predéldn z PC a to rovnou
z Windows). Nejprve se objevi
okno s nékolika tlagitky a pod nim
druhé, které zndzorfiuje editacni
okno. MiiZete prepinat na riizné
pohledy (horni, dolni, levy, pravy,
perspektvni a pohled kamery).
Ovladani je spiSe pres klavesnici
(asi si vyrobce neuvédomil, Ze
zakladni vybavou Amigy je mys).
Je sice mozZné délat vSe pres mys,
ale shledal jsem to velmi neugin-

na poZadovany objekt (co to
udéld, kdyz budete mit na scéné
desitky objektd jsem nezkousel).
TotéZ udélate, chceteli si vytvofit
néjaky materidl a pod. Editace
objektu po bodech je velmi zaji-
maveé feSena. Editujete-li bod, ten-
to je zobrazen jako ¢ara, rlizné
lomend, kde zaCétek je pozice
pivodni a konec &ary je pozice
konecéna. To se déje, i kdyZ editu-
jete pozici objektu. Objekty dokdze
importovat pouze DXF a sviij
vlastni format REF3.

Program podporuje booleovské
operace a take praci s bezierovy-
mi kfivkami, to jsou kFivky, které
jsou velmi podobné b-splindm
(rozdil je ve jménu). V nastaveni
svétel je (jak uz to u téch
novéjSich programi byvé stan-
dardem) i pouzitim efektli Kreis
(svétlo se zobrazi jako bod), Hallo
(kolem svétla bude mihavy oblak),
Ring (kolem svétla bude prstenec)
a Flares (od svétla pricné prez
obrazovku budou odlesky objek-
tivu). Vidél jsem spoustu 3D pro-
gram(l, které mély tyto LensFlary,
ale opravdu nejlepSi je ma
LightWave. V programu lze
vyrabét také animace. Pomoci
sequenci,které se vyrabéji v jiném
editoru, si nadefinujete, jak se ma

ten ktery objekt animovat.
Editovani materdl( se taktéz
provadi v jiném editoru.

A ted neco k RayTraceru. Tento
je plné samostatny. Je externi, tj.
muZete vypocitavat scénu, aniz
byste méli spustény editor (Ze by
se inspirovali MaxonCinemou?).
Raytracer se jmenu Beams3.
V raytraceru si miiZete nastavit
rozliSeni obrazku, metodu (se
stiny, bez stini), mdd antialiasin-
gu (zvlddd jich 5), pocet
odraZenych paprski (az 20), do
jakého formatu se obrazek bude
ukladat (BEAMS, RGB, IFF24,
TIFF24, JPEG ). Vzhledem k tomu,
Ze raytracer je externi, nezabird
tolik mista v paméti. Ale co vds
jisté bude zajimat nejvice je jeho
rychlost. No jak bych to Fekl.
Vypodetni rychlost neni pomald,
ale zase neni rychld. Jednd se
o to, Ze kdyZ budete vypoCitavat
obrédzek v rozliSeni 320x256
a Zadné jiné vymozZenosti ray-
tracingu, se vdm bude vypocet
jevit jako rychly, kdyZ vSak
pouzijete 640x512 se vSemi
moznymi vécmi, tak se vypocet
velmi zpomaly. Uvedu pfiklad:

No nevim, jak tento program
obstoji v konkurenci takovych ve-
likdnd, jako jsou Imagine4.0,
LightWave4.0 ¢i Real3D 3.x. Sa-
ma velikost Ref3 (982124 byt(i)
napovidd, Ze by se mohlo jednat
o velice slusny program, ale chy-
ba lavky. KdyZ nékdo umi némec-
ky, $d4hne po MaxonCinemé (ta
ve verzi 3.x by méla dosahnout
stejnych kvalit jako Imagine
Ci Lightwave), ten kdo umi an-
glicky (a téch je vétsina), Sdhnou
po Imagine nebo Lightwave (po
Realu snad jediné aZ bude Power
Amiga).

Jesté se zminim o docela pékné
napovédé (v néméiné -> pro
mé na dvé véci), kterou vyvoléte
jednim stisknutim tlacitka Info.
Népovéda je interaktivni, j. spous-
ta odkazil, ale kdo se v ty hro-
madé oken, které se oteviely, md
vyznat.

A jaké jsou naroky? Program
spustite na Amize s alesponi se
2MB CHIP RAM (to je ale mini-
mum, kdy program pouze
spustite). Pro néjakou praci
(i kdyz v Ref3 toho moc
neudéldte) by bylo zahodno ales-
pofi 4MB FAST.

A co zavérem? Doufdm, Ze se
s timto programem setkdvam na-
posledy, ano, uz ho nechci ani
vidét. Moznd, Ze nékterym z vds se

e

Ovlddaci panel

stfedné té€zkd scéna (tj. bumping,
reflekce), necham pocitat, odej-
du se naobédvat, po nédvratu je
scéna z poloviny spoctend (res
640x512, druhy mdd antialia-
singu, stiny). Obrdzek pfik-
laddm. A jeSté je tu jedna
malickost. Program neumi refrak-
ci svétla v priihlednych objektech.

bude libit (no potés), ale
ja radsi budu naddle vytvéret své
scény v Imagine €i Lightwave.
(testovano na konfiguraci: Ami-
ga 1200, Blizzardlll, dostatek
pameéti, rychly procesor a kopro-
cesor, uZivatel s pevnymi nervy
a neznalosti némdciny)
-Wintersoft-
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Zhruba pied rokem se mi dostal do
ruky, resp. do drivu, PD kompiler Basicu
pro Amigu ACE. Vzhledem ke Spatnym
zkuSenostem s jinymi Basic compilery,
jsem k nému z poCatku pristupoval dost
skepticky. Diivod, pro¢ jsem si jej na-

konec ponechal, je Ze bez jakychkoliv |
| zaClenéni resp. pfipojeni textu v Assem-

zmén dokaze zkompilovat vétSinu progra-
mi napsanych v AmigaBasicu. S ACE
jsem konecné mohl pod kickstartem 3.1
zase pouzivat programy, které jsem dé-
lal ped lety v AmigaBasicu na kickstartu
1.2. Kdyz jsem se pak s ACE sezndmil bli-
Ze, zalibil se mi natolik, Ze jej Casto pouzi-
vam misto mého jinak oblibeného Cécka
¢i Assembleru. Tento jazyk totiZ zajima-
vym zplisobem skloubil snadnost Basi-
cu s moznostmi systémového
programovani Cécka. Za vyhodu povazu-
ji i to, Ze kompiler (tak jako vétSina PD
kompilerdi) nevytvari spustitelny kdd, ale
zdrojovy text pro Assembler. Takto tedy
mohu zakladni kostru programu napsat
trividiné v Basicu a ¢asti narocné na ry-
chlost dodélat v Assembleru. K usnadng-
ni této prace velmi napomaha vyborna
prehlednost assemblerového kddu, navic
doplnéného o komentdr ve formé pi-
vodniho basicového textu.

Nyni bych vas chtél v kostce seznd-
mit s hlavnimi pfednostmi ACE zejmé-
na ve srovnani s AmigaBasicem. TakZe,

I/l[n‘!lw -8

N

ACE - kompiler Basicu

je zde celd fada funkci znamych z Cé¢-
ka, jako pfipojeni jiného zdrojového
textu (Include), voléni externich funkci,
vytvareni knihoven externich funkci,

bleru, ¢teni argumentii z DOSu &i tool-
types z Workbenche, konstanty a dalsi.
Velky diiraz je téZ kladen na bitové ope-
race a posuny, alokaci a uvoliiovani
paméti, message porty atd. Samozrej-
mosti je podpora rekurzivniho volani. Je
zde i fada zajimavych funkci, jako GAD-
GETS definujici a ovlddajici intuition
gadgety, FILEBOX vyuZzivajici systémo-
vy file requester, kompletni vybaveni
funkcemi pro manipulaci s tzv. turtle
grafikou, éteni a zobrazovani IFF grafi-
ky a prikazy pro prehrdvani sampl.
ACE obsahuije také celou radu funkci,
které ve standartnim Basicu chybi,
avsak v Cécku jsou samoziejmosti jako
napf. cyklus typu REPEAT-UNTIL, pfi-
kazy pro préci se sériovym portem, de-
finice STRUCT, blok CASE - END CASE
a mnoho dalSich. Kompiler ma mnoho
pridavnych funkci a nastaveni (opti-
ons) a celd kompilace se skladd ze tfi
kroki (kompilace do Assembleru, kom-
pilace do object modulii a linkovani).

Presto je vSak vytvoreni spustitelného
programu velmi jednoduché, pouzijete-
li skriptu, nebo vyvojového prostredi,
které je soucasti archivu s kompilerem.
Za jistou nevyhodu bych povazoval, Ze
Assemblerovy text je pro kompiler
A68K, ktery md jista omezeni, zejména
maximalni pocet fadk{i pouze 32767,
coZ odpovida zhruba 3000 Fadkdm ba-
sicového textu. DalSi nevyhodou je po-
mérné velkd spotfeba paméti pfi
kompilaci. Na zkompilovani vySe zming-
nych 3000 Fadek basicového textu je
treba zhruba 2-3 Mbyte volné paméti.
Pokud vSak jiz piSete takto rozsahlé
programy, je tak jako tak vyhodnéjSi
program rozdélit na nékolik moduld,
ty zkompilovat samostatné a spojit na
zavér linkerem. Takeé rychlost kompila-
ce neni nijak zavratnd zejména u delSich
programl. Vytvorit spustitelny program
2 3000 radek basicového textu miiZe na
obycejné A500 trvat az 30 minut. Pro
kratSi programy je tento ¢as vSak pod-
statné prijatelnéj$i. Preklad vétSiny béz-
nych programi{ nezabere vice jak
1 minutu i na nejpomale;j$i Amize.

v2.35 je v8ak absence nékterych basico-

InterChange Plus

vych funkei a piikazli. Autor sice slibu-
je v kratké dobé doplinéni vSech téchto
funkci, avSak prozatim si musite vysta-
¢it s jejich néhradou podprogramy z ad-
resare Include, nebo Zadanou funkci
néjak obejit. Co tedy viastné chybi - je to
zejména prace s random acces soubo-
1y (ale je zde nahrada knihovni funkci
DOSu), USING (je zde podprogram,
ktery dokonce funkci using dopliiuje
o0 volitelné zaokrouhlovani - napf.
850.675 miiZze zobrazit ja ko 850.67,
nebo 850.70, nebo 851.00 atd.) a pro-
gram zatim neumoziiuje presnost dou-
ble precission. Programovy balik
obsahuje kromé vlastniho kompileru
také preprocesor, Assembler, linker,
GUI editor oken, vyvojové prostiedi,
dokumentaci v textové i hypertextové
podobé, fadu ukdzkovych programii
ainclude soubord. Jak jsem se jiz zmi-
nil, program je freeware, takze za néj ne-
musite nic platit. Autor program
neustale vylepSuje (nékolik upgrade za
rok), takZe Ize predpokladat pinou vyu-
Zitelnost i do budoucna. Tento program,
ktery i pres zminéné nedostatky povazu-
ji za viibec nejlepsi kompiler Basicu,
mohu viele doporuit nejen zacatecni-
kiim, ale i pokrocilej§im programato-
rim pro jednodussi aplikace.

-IPK-

Nektefi uZivatelé neustale chtéji
zkonvertovat néjaky 3D objekt jednoho
formétu na néjaky 3D objekt jiného
formétu. Jak? JednoduSe. Program
InterChange Plus vdm v tom velmi rad
pomiiZe. Co tedy umi a co ne.

Jak jiz bylo Feceno, program
InterChange Plus slouzi ke konvertovani
néjakého 3D objektu néjakého formétu na
néjaky 3D objekt jiného formatu. Pro-
gram jich podporuje opravdu spousty.

Seznam podporovanych formatd pro |

uloZeni je zde: 3 formaty 3D Studia (3DS,
ASC, MLI), Aegis Draw (draw), AutoCAD
(DXF), GridSnap (object), ImageMaster
ISHAPE (ish), Imagine (iob), InterFont
(ifm), 2 formaty LightWavu (lw, scn),
PAGErender3D (facet), PointReduce (ob-
ject), Pro Draw (clip) (hmm, tak-
Ze i 2D), Scale (object), Sculpt
3D (script), Sculpt 3D/4D (scene), Sculpt
4D (script), Surface file (srf), Turbo Sil-
ver 3.0 (ts), TurboSilver 2.0 (silver), Vi-
deoScape 1.0 (geo), 2 formaty
VideoScape 2.0 (bgeo, geo), 2 formaty
Wavefrontu (mtl,obj). Je jich docela hod-
né a Ize je stdle doplriovat, protoZe jsou
to externi bindrni soubory, které se
spoustéji po spusténi hlavniho programu.
V seznamu neni forméat MaxonCinemy

(to tolik nevadi, protoZe MaxonCinema
mad svij vlastni konvertovaci program)
a formét Realu3D coZ uz vadi vice, pro-
toZe vyrabét objekty v Realu je velmi
sloZité a nemiZete objekt jinak importo-
vat, neZ ho prevést do DXF formatu a ten
pomoci jazyka RPL zkonvertovat do po-
lygondi pro Real3D. Na druhou stranu
format Realu nelze na€ist nicim (snad je-

diné jim samym). Formatti, které pro-
gram miiZe nahrét, je o néco vice napf.
Vista (dem), Statistic (stat).

Jak tedy probihd vlastni konverze?
Staci se podivat na obrazek. V levém ok-
né oznacite objekt, ktery chcete zkonver-
tovat. Ten se objevi v pravém okné.
Program podporuje multifunkci, tj. md-
Zete oznatit nékolik soubori z riiznych

adresarli a ty potom zkonvertovat do
jednoho adresare. V pravém okné si
vyberete, ktery soubor nebo soubory
chcete zkonvertovat. Poté nastavite ci-
lovy adresaf. Nakonec vyberete cilovy
format objektu (nékdy jsou mozné riiz-
né tpravy napf. u formatu Imagine Ize
nastavit maximalni a minimalni veli-
kost). Poté zvolite Convert a nechate
pocita¢ konvertovat. Je mozné, Ze nékte-
ré veliké objekty bude program kon-
vertovat trochu déle, ale vysledek
opravdu stoji za to.

Program je nenédro¢ny. Staéi mu ja-
kakoliv Amiga s néjakym tim megem
paméti. NevyZaduje Zadny koprocesor
Ci procesor 020 a vySe. Namitnete,
Ze existuji podobné programy se stej-
nym a nékdy i lep§im konfortem (viz.
PixelPro, Vertex), ale samotny PixelPro
je velmi (tak jako Vertex) narocny na
pamét. K programu je doddvano mnoz-
stvi 3D fonti ve formatu InterFont
a nékteré objekty.

Co fici zavérem? Chcete-li néco zkon-
vertovat a nemiiZete, protoZe nemate
patficny software, vézte, Ze InterChange
Plus vdm pomiiZe (pokud ov§em nech-
cete konvertovat z Realu).

-Wintersoft-
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pravodce

AMION

Pruvodce
programovanim Amigy 10

UzZ jsme si ukdzali jak otevfit okno &i obrazovku. To jsou sice uZite¢né
véci, ale to jeSté nestaci k vytvoreni funkéni aplikace. Typicka aplikace
musi mit samozfejmé moZnost komunikace s uZivatelem, a navic
nejlépe prijemnym, pokud mozno intuitivnim zplsobem. To prakticky
znamend grafické rozhrani. Komunikace samoziejmé musi byt obous-
mérnd.

Shriime si ve struénosti moZnosti, které nam Intuition nabizi, chceme-
li provést graficky nebo textovy vystup do okna (tedy komunikace
smérem od aplikace k uZivateli). Pozdgji se zaméfime na opacny smér
(tedy, jak uzivatel miZe ovliviiovat aplikaci).

Funkce Intuitionu pro zobrazovani textu a grafiky

Intuition nabizi uZivateli nékolik nékolik moZnosti vystupu textové Ci
grafické informace v okné. Kromé téchto komplexnich sluZeb Ize
samoziejmé vyuZzit pfimo i funkce grafické knihovny. Metody Intuitionu
nabizeji pomérné vysoky komfort, ale ve srovnani s funkcemi grafické
knihovny jsou pomalejsi.

Intuition umoZriuje vykresleni tfi zakladnich typt grafickych struktur:

Image obrazek uloZeny ve form& bitové mapy
Border posloupnost navzajem spojenych dsetek
IntuiText text (véetné definice fontu)

Pospojovanim nékteré z téchto struktur do zietézeného seznamu
takového seznamu musi byt stejného typu (napf. pouze IntuiText)!

K vykresleni grafickych struktur Intuitionu do rastportu slouZi nésle-
dujici funkce (opét jsou to funkce V34-, takZe se jim nebudeme vénovat
blize).

Drawlmage vykresli obrazek

DrawBorder vykresli objekt z iseek

PrintIText vypise text

IntuiTextLength zjisti délku textu v pixlech (obrazovych bodech)

Argumentem téchto funkci je, kromé ukazatele na pfisluSnou struk-
turu, ukazatel na rastport a poloha struktury v rastportu. Kromé toho, Ze
Ize popisované struktury vykreslit pfimo (prostfednictvim zminénych
funkci), Ize je pouZit i jako soucasti menu, gadgett, dialogovych oken
apod; v takovém pfipadé se o jejich vykreslovani stard Intuition sam.

Poloha grafické struktury v rastportu je ddna sou¢tem dvou hodnot,
zadané hodnoty pfi volani vySe uvedenych funkci a hodnoty uvedené ve
dané strukture (definice struktur nalezneme v souboru intuition.(hli) ).

Pozn. pro struktury Image: U objekt(i Image nemusi souhlasit poCet
bitovych ploch obrdzku s potem bitovych ploch rastportu (bitové
plochy musi byt umistény v paméti typu CHIP). Pi vykreslovéni téch-
to struktur je potfeba mit na zfeteli, Ze rastport miize mit libovoiné nas-
tavené barvy a tak se miize znehodnotit piivodni graficky zimér (potfebné
informace Ize ziskat prostrednictvim struktury Drawlnfo - viz pfed-
chozi ¢ést seridlu).

Pozn. pro struktury Border: Piivodné byla tato struktura uréena pro
vykreslovani okrajd, ale je pojata natolik obecné, Ze ji Ize vyuZit i k vel-
mi sloZitym obrazkim. Vyhodnou vlastnost ziskdme, uvedeme-li tuto
strukturu do rezimu COMPLEMENT, pak ji totiZ Ize velmi snadno
odstranit - opétovnym vykreslenim.

Ve verzi V36 pribyly tfi nové funkce pro manipulaci se strukturami
Image. Jsou to DrawimageState, Eraselmage a Pointinimage. Jsou
uréeny predevsim k podpofe moderniho objektového pfistupu, ktery byl
zaveden ve V36 (tzv. BOOPSI, objektovému pfistupu se jeSté budeme

podrobnéji vénovat pozdgji). Strucné si zde popiSeme tyto funkce (ted
se vSak jeSté nebudeme vénovat jejich funkci pro objekty BOOPSI).

PointInlmage <- intuition.library (V36)
Zjisti, zdali obrazek obsahuje dany bod. Pro grafickou strukturu Image se otestu-
je, leZi-li bod uvniti obdélniku vymezujiciho obrazek (tj. ohrani¢enému
polozkami LeftEdge/RightEdge/Width/Height). Pro objekty se vykona defino-
vana metoda na zji¥téni p¥isluinosti bodu k obrazku.

Syntaxe: BOOL PointInimage( struct Point obr, struct Image *obr )(d0/a0)

Vystup: TRUE pokud bod je soutésti obrazku,

bod: Dve& hodnoty typu WORD - X/Y - uloZené do promé&nné typu LONG
(vy3¥i dva byty obsahuji hodnotu "X, toto pofadi je zajidt€no pokud
se v C preda jako parametr funkce pfimo struktura Point - NE
ukazatel na strukturu, ale pfimo struktura).

obr: Ukazatel na graficky objekt Image. Je-li ukazatel nulovy, vrati
funkce hodnotu TRUE.

Pozn. Pokud struktura Image je kombinovan4, vznikla zfetézenim n€kolika

struktur Image, testuje se pouze pislu¥nost bodu k prvnimu ze
zfetézenych struktur Image.

Eraselmage <- intuition.library (V36)
VymaZe obrazek. Pro normélni grafickou strukturu Image to znamend, Ze bude
zavolana graficka funkce EraseRect, ktera vyplni obdélnik vymezujici obrazek
(viz poloZky LeftEdge/TopEdge/Width/Height) barvou pozadi. Pro objekty je
chovani této funkce definovatelné.

Syntaxe:  void EraseImage( struct RastPort *rp, struct Image *obr, WORD
levyOfset, WORD horniOfset ) (a0/al,d0/d1)

m: Rastport, jehoZ souéasti obrazek je.

obr: Ukazatel na grafickou strukturu Image (resp. objekt).

levyOfset, pravyOfset: Poloha obrézku v rastportu (v pixlech).

DrawlmageState <- intuition.library (V36)
Obdobna funkce Drawlmage s roz§ifenymi moZnostmi pro objekty. Tato funkce
vykresli obrazek v nékterém z definovanych stavii (ureno typicky pro gadgety -
vykresleni aktivniho ¢i neaktivniho stavu, zakazaného &i povoleného apod.).
Syntaxe:  void DrawlmageState( struct RastPort *rp, struct Image *obr,
WORD levyOfset, WORD homiOfset, ULONG stayv, struct
Drawlnfo *di ) (a0/al,d0/d1/d2/a2)
p: Rastport, jehoZ soudasti obrézek je. .
obr: Ukazatel na graficky objekt reprezentujici obrazek (pfip. vyjime&né
téZ na strukturu Image).
levyOfset, pravyOfset: Poloha obrazku v rastportu (v pixlech).
stav: Pro strukturu Image je prakticky pouZitelna pouze hodnota
IDS_NORMAL, které provede stejnou &innost jako funkce
Drawlmage. Dal¥i moZnosti jsou IDS_SELECTED,
IDS_DISABLED, IDS_BUSY, IDS_INDETERMINATE,
IDS_INACTIVENORMAL, IDS_INACTIVESELECTED,
IDS_INACTIVEDISABLED, viz pozdé&ji. Hodnoty jsou definovény
v souboru intuition/imageclass.(hli).
di: Ukazatel na strukturu DrawlInfo.

To by byly ve struénosti prosttedky pro pfedavani informace uZivateli.
Ted se budeme vénovat opaénému toku informaci, tj. smér od uZivatele.
Nejdfive si shriime, jaké moznosti miiZzeme nabidnout uZivateli pro
komunikaci s aplikaci. Zakladni dvé moZnosti grafického rozhrani jsou
gadgety (v nejriiznéjSich podobdch) a menu.

Gadgety

Gadgety asi neni tfeba néjak zvlast predstavovat. Mdme ¢tyfi zakladni
typy gadgetil (GTYP_BOOLGADGET, GTYP_STRGADGET, GTYP_PROP-
GADGET, GTYP_CUSTOMGADGET):

tlatitka neboli booleovské gadgety (maji dvé polohy)

proporciondlni gadgety (umoZiiuji nastaveni hodnoty z intervalu pomoci jezdcem)
string neboli textové gadgety (pro zadavani textu) .
zékaznické gadgety (lze si libovolné definovat jejich chovani, viz BOOPSI)

Kazdy gadget ma definovanu aktivaéni oblast. Klikne-li se mys3i do této
aktivaéni oblasti, dany gadget se aktivuje (a provede se urend akce,
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zpravidla se poSle zprava pfislu$né aplikaci). Aktivizaci gadgetu Ize
programové zakdzat a opét povolit. Gadget se zakdzanou aktivizaci
(zakdzany gadget) je zpravidla zobrazen "neostie" nebo "méné jasné" (tj.
je prekryt vzorkem z bodi).

Existuji Gtyfi moZnosti, jak zobrazit aktivovany gadget (vZdy si musime
vybrat pouze jedinou):

zv§raznéni doplikovymi barvami (pliznak GFLG_GADGHCOMP)
zvyraznéni ordmovénim (ptiznak GFLG_GADGHBOX)

zvyraznéni altemativnim obrazkem (pfiznak GFLG_GADGHIMAGE)
potladené zvyraziiovéni (pfiznak GFLG_GADGHNONE)

Kromé gadgetd, jejichZ rozloZeni a funkci si definujeme v zdvislosti
na tvorené aplikaci (tzv. aplikaéni gadgety), se setkdme i s tzv. systé-
movymi gadgety. To jsou gadgety, které jsou definovany a obsluhovény
systémem a jejichZ funkce je nezavisla na aplikaci (to jsou napf. gadgety
pro zavirani okna, pro zménu velikosti okna atd).

V nasledujici tabulce si opét pro tiplnost shrneme funkce slouZici k
definovéni a praci s gadgety zndmé z V34-.

AddGadget pida gadget do okna
(okno,gadget,poloha)
a0 al do

ModifyProp modifikuje stav proporcionéiniho gadgetu

(nahrazeno dokonalej3i funkci NewModifyProp)
(gadget,okno,requester,priznaky,horizPot,’ vertPot.honzBody,vertBody)
d4

a0 al a2 do di d3
OffGadget zakéZe gadget
(gadget,okno,requester)
a0 al a2
OnGadget povoli gadget
(gadget,okno,requester)
a0  al a2
RefreshGadgets vykresli gadget a viechny za nim nasledujici
(gadgets,okno,requester)
a0 al a2
RemoveGadget odstrani gadget z okna
(okno,gadget)
a0 al
RefreshGLis prekresli gadget a zadany pocet nasledujicich (pocetGad)
(gadgets, omo,mquwcr,pocet(}ad)
a0 al a2
AddGList pﬁdﬁ zadany pocet gadgetl (zfeaézcnych) do okna
(okno,| sadsﬁmhhwﬂGadJequester)
a0 al do  dl
RemoveGList odstani dany pocet gadgetli z okna
(remPtr,gadget, pocetGad)
a0  al d0
ActivateGadget aktivuje gadget (tyka se typa string, pfip. zdkaznickych)
(gadgets,okno,requester)
a0 al a2

NewModifyProp modifikuje stav propociondiniho gadgetu
(na rozdil od ModifyProp ho nepfekresli nezbytné cely)

(gadget,okno,requester,priznaky,horizPot,vertPot,horizBody, venBody,pocctGad)
a0 al a2 do dl a2 d3 d4

Gadgety mohou byt do okna pridany jednak nékterou z funkci (viz
predchozi tabulka) nebo uz béhem otvirani okna. Graficky vzhled gad-

getdl miZe byt definovan strukturou Border nebo Image (a jeho soucésti

miiZe byt i text ve formé IntuiText), pfip. miiZe byt gadget i “neviditelny"
(napf. u textového editoru miZeme celou plochu, ve které je zobrazen
text nadefinovat jako aktivni oblast "neviditelného" gadgetu; pro kazdé
kliknuti mysi v této oblasti pak bude generovana urend akce).
Velikost a poloha gadgetu je zaddna ve struktufe Gadget (kterd je
datovou reprezentaci gadgetu). MoZnosti je nékolik. Poloha a rozméry
gadgetu mohou byt ureny bud pevné (bez ohledu na rozméry okna)
nebo relativné vzhledem k rozmértim okna (pfiznaky GFLG_RELRIGHT,
GFLG_RELBOTTOM, GFLG_RELWIDTH, GFLG_RELHEIGHT). Gadgety
umisténé relativné k pravému/dolnimu okraji okna nesméji Zadnou
¢asti svych obrazku presahnout aktivaéni oblast (z divodi automatické

rekonstrukce napf. po zméné velikosti okna). Gadgety mohou byt také
umistény v okraji okna (tak jsou umistény napf. vSechny systémové gad-
gety pro manipulaci s oknem) - pfiznaky GACT_RIGHTBORDER,
GACT_LEFTBORDER, GACT_TOPBORDER, GACT_BOTTOMBORDER.

Intuition se stard o obnovu gadgetil podle potieby (napf. po odkry-
ti zakrytého okna). Provadime-li obnovu obsahu okna sami (s vyuZitim
zpravy Intuitionu IDCMP_REFRESHWINDOW), nesmime nikdy béhem
obnovy (po zavolani funkce BeginRefresh a pfed zavolénim funkce
EndRefresh) volat funkce RefreshGList ani RefreshGadgets, ani nesmime
priddvat ¢i odstrariovat gadgety z/do obnovovaného okna. Chceme-li do
okna zafadit obrazek a chceme-li aby se o jeho obnovu staral Intuition,
podobné jako to déld s gadgety, miZzeme toho docilit tak, Ze obrazek
definujeme jako gadget s nulovym rozmérem aktivacni oblasti.

Jak jsme se zminili, je gadget reprezentovan strukturou Gadget. Tato
struktura je definovand v souboru intuition/intuition.(hli) a md tyto

polozky

NextGadget ukazatel na dal3i gadget v seznamu

LeftEdge, TopEdge, Width, Height vymezuje aktiva¢ni oblast

Flags obecné pfiznaky (viz nésledujici tabulka)

Activation aktivagni pfiznaky (viz nasledujici tabulka)

GadgetType  pfiznaky urCujici typ/druh gadgetu (viz nésledujici tabulka)

GadgetRender struktura Border nebo Image nebo NULL (pro "neviditelny"
gadget)

SelectRender  struktura Border nebo Image pro aktivovany gadget

GadgetText pfip. text tohoto gadgetu

MutnalExclude plénovano, nikdy nevyuZito pro zaruceni vyhradnosti, od V36
pouZito pro "hook" zakaznickych gadgetii

Speciallnfo ukazatel na strukturu Boollnfo, Stringlnfo nebo PropInfo
(podle drubu gadgetu)

GadgetID pro identifikaci gadgetu, volné pro pouZiti v aplikaci

UserData volné pro aplika¢ni data (Intuition ignoruje)

Ve verzi V39 byla z diivodi podpory zdkaznickych gadgeti struktu-
ra Gadget rozSitena o nasledujici polozky (rozsitend struktura se nazyvé
ExtGadget):

MoreFlags viz pfiznaky GMORE_#? niZe
BoundsLefthge,BoundsTopEdge,BoundsWldth BoundsHeight uréuje
i¢eni gadgetu (je-li pfiznak GMORE_BOUNDS)

V nésleduijici tabulce jsou u nékterych piiznak{ uvedeny dva nazvy.
Jsou to ve V36 nové zavedené ndzvy a event. starSi ndzvy (V34-).

Priznaky poloiky Flasgs ve struktuie Gadget
Pfiznaky urcujici zpiisob zvyrazitovani (jejich vymaskovani ize provést pomoci
konstanty GFLG_GADGHIGHBITS GADGHIGHBITS)
GFLG_GADGHCOMP GADGHCOMP zvyraznéni dopliikovymi barvami
GFLG_GADGHBOX GADGHBOX zvyraznéni orémovanim
GFLG_GADGHIMAGE GADGHIMAGE zvyraznéni alternativnim obrazkem
GFLG_GADGHNONE GADGHNONE bez zvyrazitovani
GFLG_GADGIMAGE GADGIMAGE nastaveno pokud poloZky GadgetRender
a SelectRender ukazuji na strukturu Image (jinak na strukt. Border)
Priznaky uréujici vztainy bod okna/requestru pro polohu gadgetu
GFLG_RELBOTTOM RELBOTTOM poloha je vzhledem k dolnimu rohu
GFLG_RELRIGHT RELRIGHT poloha je vzhledem k pravému rohu
GFLG_RELWIDTH RELWIDTH $itka je relativai
GFLG_RELHEIGHT = RELHEIGHT vyXka je relativni
GFLG_RELSPECIAL (V39) zdkaznicky gadget, ktery m4 vlastni zavislost
rozméri a polohy na rozmérech okna (viz metoda GM_LAYOUT)
GFLG_SELECTED SELECTED gadget je aktivni
GFLG_DISABLED GADGDISABLED gadget je zakazan (viz On/OffGadget)
Nisledujici tfi pfiznaky slouZi k urCeni typu dat, na kterd ukazuje ukazatel
GadgetText struktury Gadget - u zdkaznickych gadgett to nemusi nutné€ byt struk-
tura IntuiText (pfisludné bity Ize vymaskovat konstantou GFLG_LABELMASK)
GFLG_LABELITEXT GadgetText ukazuje na IntuiText (pro standardni
gadgety V34-)
GFLG_LABELSTRING GadgetText ukazuje na fetézec (UBYTE *)
GFLG_LABELIMAGE GadgetText ukazuje na objekt Image
GFLG_TABCYCLE (V37) zdkaznické a string gadgety, které 1ze postupné
aktivovat pomoci klavesy Tab
GFLG_STRINGEXTEND (V37) ekvivalentni pfiznaku
GACT_STRINGEXTEND (ktery viak neni kompatibilni s V34-,
proto NESMI byt pouZit u programi, které maji byt spustitelné ve
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V34-; to je diivod pro¢ byl zaveden tento pfiznak, ktery
kompatibilitu dodrzuje) GFLG_IMAGEDISABLE zakaznicky
gadget, ktery ma vlastni metodu pro zobrazeni zakézaného stavu
(viz BOOPSI tag TA_SupportsDisable) nastavuje Intuition
GFLG_EXTENDED (V39) struktura Gadget je rozsifend na strukturu
ExtGadget

Priznaky poloZky Activation struktury Gadget

GACT_RELVERIFY RELVERIFY informuje aplikaci (zpravou
IDCMP_GADGETUP), Ze v okamzZiku uvolnéni
aktivizace bylo ukazovatko my3i nad aktiva¢ni oblasti

GACT_IMMEDIATE GADGIMMEDIATE informuje aplikaci o aktivovani
gadgetu (zprivou IDCMP_GADGETDOWN)

GACT_ENDGADGET ENDGADGET oznaceni gadgetu, jehoZ aktivizace
zpusobi zavieni requestr

GACT_FOLLOWMOUSE FOLLOWMOUSE bé&hem aktivity gadgetu budou
hlageny pohyby mysi (z diivodi kompatibility s V34- je
nutné, aby booleovské gadgety mély soucasné nastaven
pfiznak GACT_RELVERIFY)

Priznaky urcujici, ve kterém okraji okna (je-li néktery z nich nastaven) bude

gadget umistén (tyka se pouze gadgetii definovanych pf¥i otevirani okna)
GACT_RIGHTBORDER ~ RIGHTBORDER pravy okraj
GACT_LEFTBORDER LEFTBORDER levy okraj
GACT_TOPBORDER TOPBORDER horni okraj
GACT_BOTTOMBORDER BOTTOMBORDER dolni okraj
GACT_BORDERSNIFF  nepouZivat - pro systémové pouZiti
GACT_TOGGLESELECT TOGGLESELECT oznacuje "piepinaci” gadget
GACT_BOOLEXTEND BOOLEXTEND gadget obsahuje ukazatel na

strukturu BoolInfo

GACT_ACTIVEGADGET gadget je aktivni (pfiznak systému)

Naisledujici pFiznaky logicky néleZi do struktury Stringinfo
GACT_STRINGLEFT implicitni hodnota - zarovnani doleva
GACT_STRINGCENTER STRINGCENTER vycentrovani vkladaného textu
GACT_STRINGRIGHT STRINGRIGHT zarovnini vkladaného textu doprava
GACT_LONGINT LONGINT vstup je ¢iselny (ve formédtu LONG)
GACT_ALTKEYMAP ALTKEYMAP gadget md alternativni mapu

kldvesnice
GACT_STRINGEXTEND obsahuje StringExtend (nenastavovat pro V34-, viz
GFLG_STRINGEXTEND)

Priznaky urcujici typ gadgetu (polozka GadgetType) - jejich vymaskovani lze

provést pomoci GTYP_GADGETTYPE GADGETTYPE
GTYP_SCRGADGET SCRGADGET gadget obrazovky (nenastaveno =

gadget okna)

GZZGADGET gadget okna

WFLG_GIMMEZEROZERO GIMMEZEROZERO

REQGADGET gadget requestru

SYSGADGET systémovy gadget (tj. alokovany

Intuitionem)

Priznaky uréujici druh systémového gadgetu V36+ (maska =

GTYP_SYSTYPEMASK)

GTYP_SIZING SIZING zména rozmérti okna
GTYP_WDRAGGING WDRAGGING posun okna (liSta okna)
GTYP_SDRAGGING  SDRAGGING posun obrazovky (li§ta obrazovky)

GTYP_WDEPTH zména hloubky okna (piesun do popredi/pozadi)

GTYP_GZZGADGET

GTYP_REQGADGET
GTYP_SYSGADGET

GTYP_SDEPTH zména hloubky obrazovky (pfesun do popfedi/pozadi)
GTYP_WZOOM zvétSeni/zmenseni okna (zoom)

GTYP_SUNUSED nepouzito

GTYP_CLOSE CLOSE zavieni okna

Priznaky uréujici druh systémového gadgetu V34- (maska =
GTYP_SYSTYPEMASK)
GTYP_WUPFRONT  WUPFRONT okno do popfedi (odpovida
GTYP_WDEPTH)
SUPFRONT obrazovka do popfedi (odpovida
GTYP_SDEPTH)
GTYP_WDOWNBACK WDOWNBACK okno do pozadi (odpovida
GTYP_WZOOM)
GTYP_SDOWNBACK SDOWNBACK obrazovka do pozadi (odpovida
GTYP_SUNUSED)
Priznaky pro uréeni druhu gadgetu (bitovd maska = GTYP_GTYPEMASK)
GTYP_BOOLGADGET BOOLGADGET tlacitka neboli booleovské gadgety
GTYP_GADGET0002 GADGET0002
GTYP_PROPGADGET PROPGADGET proporcionilni gadgety
GTYP_STRGADGET STRGADGET string neboli textové gadgety
GTYP_CUSTOMGADGET zakaznické gadgety (viz BOOPSI)
Nové pFiznaky ve V39 (obsaZeny v poloZce MoreFlags struktury ExtGadget)
GMORE_BOUNDS Polozky Bounds#? struktury ExtGadget obsahuji platna
data
GMORE_GADGETHELP
GMORE_SCROLLRASTER

GTYP_SUPFRONT

gadget citlivy na HELP (ndpovédu)
zakaznicky gadget pouZivajici ScrollRaster
(viz ScrollWindowRaster)

Gadgety urcitych druhl vyuZivaji ukazatele Speciallnfo k rozSifeni
oblasti pro data gadgetu. Podle druhu gadgetu je rozSifuijici struktura jed-
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nou ze tfi moznych (Boollnfo, Stringlnfo nebo Propinfo). RozSiteny
booleovsky gadget obsahuije ukazatel na strukturu Boollnfo s polozkami:

Flags BOOLMASK (nastaveno vzdy - z divoda kompatibility)

Mask ukazatel na bitovou masku pro zvyraziiovani aktivniho gadgetu (musi byt v
paméti CHIP), Sitka a vy$ka je dana aktivacni oblasti gadgetu

Reserved nulova polozka

Proporcionalni gadget je rozSifen o polozky struktury Proplnfo:

Flags piiznaky definované niZze

HorizPot aktudlni nastavena hodnota v rozsahu 0 az MAXPOT (horizontiln¢)
VertPot aktudlni nastavena hodnota v rozsahu 0 aZ MAXPOT (verrtikalng)
HorizBody relativni horizontalni velikost jezdce = HorizBody/MAXBODY *100%
VertBody relativni vertikalni velikost jezdce = VertBody/MAXBODY*100 %
CWidth rezervovano pro Intuition

CHeight rezervovano pro Intuition

HPotRes rezervovéno pro Intuition

VPotRes rezervovéno pro Intuition

LeftBorder rezervovano pro Intuition

TopBorder rezervovano pro Intuition

Pfiznaky struktury Proplnfo (polozka Flags)

AUTOKNOB bude pouZit standardni jezdec (v opatném pripadé musi byt
definovana graficka struktura Image, kterd nesmi obsahovat
zietézeny seznam vice stuktur Image, ale pouze strukturu jedinou)
FREEHORIZ jezdcem lze pohybovat vodorovné

FREEVERT jezdcem lze pohybovat svisle

PROPBORDERLESS nevykresluj ramegek

KNOBHIT  jezdec byl aktivovan

PROPNEWLOOK proporcionalni gadget ma novy 3-D vzhled (V36+)

Konstanty pouZitelné pfi préci se strukturou Propinfo

KNOBHMIN
KNOBVMIN
MAXBODY
MAXPOT

minimélni vodorovny rozmér jezdce

minimalni svisly rozmér jezdce

maximalni hodnota kroku jezdce

maximalni hodnota nastavitelnd proporciondlnim gadgetem

RozSifeni string gadgetu tvori polozky struktury Stringlnfo (poCatecni
hodnotu poloZek oznacenych A zadava aplikace, polozky oznacené P ini-
cializuje Intuition a aktudlni hodnotu poloZek oznacenych | udrZuje
Intuition):

Buffer Al buffer obsahujici vkladany fetézec

UndoBuffer Al nepoviny bufer pro zalohovéni obsahu buferu

BufferPos Al poloha aktudlniho znaku v buferu

MaxChars Al max. pocet znaki v buferu (véetné 0)

DispPos Al poloha prvniho zobrazeného znaku v buferu

UndoPos Pl poloha znaku v zaloZnim buferu (undo-buffer)

NumChars PI aktudlni poCet znakti v buferu

DispCount PI pocet zobrazenych znakii

Cleft, CTop Pl levé/horni poloha editaéni oblasti gadgetu

Extension A ukazatel na strukturu StringExtend (viz
GACT_STRINGEXTEND)

Longint Al uZivatelem zadana Ciselna hodnota pro gadgety typu

GACT_LONGINT

AltKeyMap A ukazatel na alternativni mapu klévesnice

String gadgety mohou byt dale rozSifeny o strukturu StringExtend,
kterd je definovand v souboru sghooks.(hli). Jeji polozky uréuiji zp(-
sob zobrazovani gadgetu a jsou to:

Font ukazatel na otevieny font, ktery mé byt pouZit
Pens barva popfedi a pozadi textu v dobé, kdy gadget neni aktivni
ActivePens  barvy v dobé kdy gadget je aktivni

InitialModes viz tabulka niZe
EditHook ukazatel na strukturu Hook, kterd obsahuje edita¢ni funkci

pokracovani na str. 25
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Bleskovy Basic

Dil 4. - Na scénu

Vysvétlovat amigistiim prednosti grafického uZivatelského rozhrani (GUI) by
byl hodng hloupy podnik. Ovéem pro programétory je GUI zIa no&ni miira, roz-
hrani da asto vic prace neZ vlastni program. BB2 vam v3ak tuto préci dost
usnadni. Narozdil od C a podobnych jazyki totiZ standardni prvky Intuitionu md-
Zete tvofit celkem srozumitelnymi piikazy. A na né se ted podivdme.

Zakladem programu je na Amize vzdy obrazovka. BB2 ji samoziejmé ta-
ké dokéZe otevfit, a to prikazem SCREEN:

SCREEN [Obr#,X,Y,S,V,H,GMod, Titul$, DPen,BPenl[,BitMapa#]

Prvni parametr, Obr#, je Gislo obrazovky, coz miize byt kazdé nezapor-
né celé &islo (tedy od nuly vy$). BB2 samoziejmé miZe otevfit vice obra-
zovek soucasné.

X a Y jsou soufadnice levého horniho rohu obrazovky (obvykle 0,0), S je
Sitka, V vySka obrazovky a H je pocet bitovych ploch. Ten udavé barevnou
hloubku, tedy pocet soucasné zobrazitelnych barev, ktery se rovnd 2"H, tak-
7e napfiklad obrazovka se 4 bitovymi plochami (H=4) miZe zobrazit 16 ba-
rev (2"4=16).

Parametr GMod nastavuje graficky reZim obrazovky. Pro 0S 1.3 musi-
te pouZit tyto pfiznaky (samoziejmé funguji i pod 0S 2.x/3.x):

Pfiznak Mod

$0 (0) LoRes

$4 (4) Lace

$80 (128) Extra-HalfBrite

$800 (2048) HAM

$8000 (32768) HiRes

Tyto piiznaky Ize séitat. Pfiznaky spolu s nastavenymi rozméry obrazov-
ky nastavi prislusny graficky rezim.

Pod 0S 2.x/3.x miiZete také pouZit identifikitor( z databaze obrazovek (napfi-
klad pro NTSC Hires to je $19000, pro NTSC Hires Laced $19004, pro PAL Hires

$29000 a pro PAL Hires Laced $29004). Tyto kédy miiZete lehce zjistit napiiklad
v tivodnim requesteru DPaintu IV nebo V.

Obrazovku téZ musite opatfit titulem. Nelze ho vynechat, vzdy musite za-
dat aspoii prazdny retézec.

Parametry DPen a BPen uréuji barvy obrazovky, DPen je barva popfedi,
BPen barva pozadi.

Parametr BitMapa# uZiji pouze zku$eni programatori, protoZe je to adre-
sa specialni bitové mapy pro obrazovku.

Ne vZdy v8ak musite otevirat novou obrazovku. Témér jisté mate otevie-
nou alespoii jednu - obrazovku Workbenche. Tu miZete pouZit také pro
sviij program diky ndsledujicimu pfikazu:

WBToScreen Obr#

Pro BB2 pak bude obrazovka Workbenche obrazovkou €islo Obr#. To ne-
ni v3e, miiZete rovnéZ pouZit obrazovku, ktera je pravé v popfedi:

FindScreen Obr#[, Titul$]

Vedle ¢isla obrazovky Ize pouZit jeji titul.

Na obrazovce pak miZete otevirat okna. SlouZi k tomu (jaké prekvapeni)
pikaz WINDOW:

WINDOW Okno#,X,Y,S,V,Piiznaky, Titul$, DPen,BPen

[,GSeznam#[ BitMapa#]

Okno# je Cislo okna, miZe to byt opét jakékoli celé Cislo od nuly.
X a 'Y jsou soufadnice horniho levého rohu, S je §itka, V vy$ka okna. Di-
leZitym parametrem jsou piiznaky okna, protoZe ur€uii, jaké systémové gad-
gety bude okno mit a jak se bude chovat.

Pfiznak Hodnota Uginek

WINDOWSIZING $0001 Okno mé gadget pro zménu velikosti

WINDOWDRAG $0002 Okno Ize presouvat tazenim za titulni li§tu

WINDOWDEPTH $0004 Okno ma hloubkovy gadget premistujici do
popiedi a do pozadi

SIZEBRIGHT $0010 Jsou-li nastaveny pfiznaky WINDOWSIZING
a GIMMEZEROZERO, bude vystup ohraniéen pravym okrajem okna

SIZEBOTTOM $0020 Podobné predchozimu pfiznaku, tentokrét je
vSak hranici spodni okraj okna

pfichazi okénka

BACKDROP $0100 Vznikne okno typu Backdrop, které je vzdy pod vSe-
mi ostatnimi okny

GIMMEZEROZERO $0400 Okraje a vnitfek okna a budou spravova-
ny zvlast, takZe nelze okraje prepsat

BORDERLESS $0800 Okno nebude mit viditelné okraje
ACTIVATE $1000 Okno bude po otevieni aktivni

Titul$ je samoziejmé titul okna, parametry DPen a BPen opét nastavuiji
barvu popfedi a pozadi.

Parametr GSeznam# umoZiiuje k oknu pfipojit seznam gadget( (dosta-
neme se k nim pozdéji). Pokud okno gadgety nemd, tento parametr neni po-
trebny. A BitMapa# je opét adresa specidlni bitové mapy pro okno, ¢ehoz
vyuZiji pouze zkuSenéjSi programatofi.

S obrazovkami a okny mizete ddle manipulovat pomoci systémovych
funkci, ale na ty se dostane az v pozdéjSich dilech.

Ov$em BB2 sam ma prostiedky pro aktivaci obrazovek a oken. Mizete
napfiklad pouzit pfikaz USE:

USE Obsjekt Obij#

Tento pfikaz aktivuje vSechny objekty BB2, pro obrazovky a pro okna
md tyto tvary:

USE Screen Obr#

USE Window Okno#

Okno téZ miiZete aktivovat piikazem
Activate Okno#

Vytvorena okna a obrazovky také vétSinou musite jednou zavfit. D4 se to
udélat prikazem Free, odstrafiujicim vSechny objekty BB2:

FREE Objekt Obj#

pro obrazovky a okna tedy

FREE Screen Obr#

FREE Window Okno#

Pro zpiehlednéni navic BB2 nabizi dva specidlni ,zaviraci“ prikazy:
CloseScreen Obr#

CloseWindow Okno#

Ostatné pfi ukonéeni programu se vSechny oteviené obrazovky a okna
zaviraji automaticky.

KdyZ mate vytvorend okna, miiZete do nich pfepinat vstup a vystup tex-
tovych a grafickych pfikaz(.

Vystup nastavite pfikazem

Window Output Okno#

a vstup pfikazem

Window Input Okno#

Méte-li napfiklad okna 0 a 1, pak pfikaz
Window Output 1

zplsobi, Ze pfikaz NPRINT bude tisknout do okna Cislo 1. Se vstupem
(napfiklad pfi uZiti pfikazu EDIT) je to podobné.

Okna ovsem neslouZi jen k psani a kresleni. Mohou obsahovat dal3i ovla-
daci prvky, diky nimz je prace s programem hrackou. BB2 umoZziiuje do oken
umistovat gadgety a ke kazdému oknu také mdZete pfipojit menu.

Nejprve gadgety. JiZ vite, Ze k oknu muiZete pfipojit seznam gadgetd. Ty
samoziejmé musite nejprve vytvofit. BB2 nabizi EtyFi typy gadgeti - texto-
vy gadget, string gadget, proporciondini gadget a graficky gadget.

Tyto gadgety miZete pouzit i pod OS 1.3. Pokud miZete 0S 1.3 ignoro-
vat, daji se pouzit standardni gadgety 0S 2.x/3.x, takzvané GadTools gad-
gety. to je vSak tak rozsahlé téma, Ze si ho nechame na pfisti dil.

Standardni gadgety BB2 vytvofite nasledujicimi pfikazy:
TextGadget GSeznam#X,Y Ptiznaky,Id, Text$

StringGadget GSeznam# X, Y, Piiznaky,Id, Maxdélka,Sitka
PropGadget GSeznam#,X,Y,Ptiznaky,Id, Sitka, Vyska
ShapeGadget GSeznam#,X,Y Ptiznaky,Id, Shape#{,Shape#]
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Znacna ¢ast parametrd je spole¢na. GSeznam# je samozfejmé &islo ur-
Gujici seznam gadgeti. Je to stejné €islo jako v pfikazu WINDOW, proto-
Ze pravé ono spojuje gadgety s konkrétnim oknem. X a Y jsou soufadnice
levého horniho rohu gadgetu vztazené k hornimu levému rohu okna.

Parametr Id je identifikacni ¢islo gadgetu, které umoZiuje praci s jedno-
tlivymi gadgety.

Pfiznaky a dal$i parametry jsou jiz specifické pro jednotlivé typy gadgetd.

Pro textovy gadget (pfikaz TextGadget) zadate pouze text, ktery bude
umistén v gadgetu. Textovy gadget je totiz normadlni textové tlacitko. Jako
pfiznaky obvykle stai zadat nulu. Existuji v8ak specidlni pfiznaky, umoz-
fiujici timto prikazem napodobovat nékteré gadgety OS 2.x, ale k tomu se

Projekt Textove menu

V§ech gag or'en pouze piikazy BB2

dostaneme az pristé.

String gadget (pfikaz StringGadget) slouZi k zaddvani fetézcti. Parame-
tr Maxdélka uréuje maximalni délku fetézce ( v poctu znaki), ktery Ize do
gadgetu zapsat. Parametr $itka pak nastavuje Sitku vlastniho gadgetu (uda-
nou v grafickych bodech). Také zde u pfiznaki vétSinou vystacite s nulou.

U proporciondlniho gadgetu (pfikaz PropGadget) nastavite jeho Sitku
a vy$ku. Jeho dal$i vlastnosti urCuji pfiznaky. V proporciondinim gadgetu
mzZete posouvat jezdce bud horizontdné, nebo vertikdIné, pfipadné v obou
smeérech. Pfiznak o hodnoté $40 (64) nastavi horizontalni gadget, pfiznak
$80 (128) vytvofi vertikdlni gadget. Pro obousmérny pohyb jezdce musi-
te nastavit oba pfiznaky (jejich soucet), tedy $CO (192).

A konecné graficky gadget je opét tlagitko, av§ak misto textu miZe ob-
sahovat grafiku. Parametry Shape# jsou Cisla grafickych objektd (tzv. sha-
pes), které mlZete pouZit. Objekty typu shape muZete vytvofit pfikazem
LoadShape:

LoadShape Shape#,soubor$, paleta#

Prvni argument je Cislo grafického objektu, které poté pouZijete i v pfika-
zu ShapeGadget, soubor$ je ndzev souboru obsahujiciho grafiku (mél by to
byt obrazovy ILBM soubor). Pfipadné jesté mliZete zadat &islo palety barev.

Jak vidite, graficky gadget mliZe pouZit dva grafické objekty - pak se pre-
pind mezi dvéma tvary podobné jako nékteré ikony. O pfiznaky se vétSinou
nemusite starat.

Pro praci s témito gadgety ovSem potrebujete jeSté dalSi prikazy. Je jas-
né, Ze ze string gadgetd asi budete chtit nacitat zadané hodnoty a mozn4 ta-
ké do nich budete zadavat implicitni hodnoty.

Obsah string gadgetu nattete touto funkci:

text$=StringText$(GSeznam#,Id)

Argumenty funkce jsou celkem jasné - seznam gadget a identifikator pfi-
slusného string gadgetu.

Obsah string gadgetu mizete také nastavit z programu diky tomuto
piikazu:
SetString GSeznam#,1d, text$

Parametry jsou podobné jako u predchozi funkce, pfibyl samoziejmé text,
ktery chcete do gadgetu vloZit.

Také pro proporciondlni gadgety potiebujete dal$i pomocné prikazy.
Jejich zékladni vlastnosti nastavite témito prikazy:

SetHProp GSeznam#,1d,Pol, Krok

SetVProp GSeznam#,1d,Pol Krok

1/1%{/ -5
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Pfikaz SetHProp je uréen pro horizontalni proporcionalni gadget, pfikaz
SetVProp pro vertikdlni gadget. Seznam gadget(i GSeznam# a identifikator
Id urduji gadget. Parametr Pol nastavuje pocatecni polohu jezdce v gadge-
tu, parametr Krok uréuje krok, s nimz se miize ménit hodnota v gadgetu.

Pochopitelné také potiebujete funkce, umoZiiuijici Zjistit aktuélni stav gadgetu:
pol=HPropPot(GSeznam#,1d)

pol=VPropPot(GSeznam#,Id)
krok=HPropBody(GSeznam#,Id)
krok=VPropBody(GSeznam#,1d)

Prvni dvé funkce umoZiiuiji zjistit aktudini polohu jezdce v daném propor-
ciondlnim gadgetu (vyslednd hodnota je podil maximéini hodnoty). Druhé
dvé funkce nacitaji krok zmény daného gadgetu.

Pro gadgety samoziejmé existuje jesté spousta dal$ich pfikazd, ale na to
zde neni misto.

A dostdvame se k dal$imu ddleZitému ovliadacimu prvku - k menu. BB2
umoziiuje velmi snadno vytvofit standardni menu. Usporddava je do sezna-
mi menu (menulists), které sestavaji z tituld a z poloZek, pfipadné jes-
té z podpoloZek.

Zékladnimi pfikazy jsou zde pfikazy MenuTitle a Menultem:

MenuTitle MSeznam# Menu, Titul$

MSeznam# je seznam menu, do néhoZ bude novy titul pfipojen. Déle mu-
site zadat ¢islo titulu (zacind se od nuly), to uddva jeho polohu na li§té me-
nu. A posledni parametr je samoziejmé vlastni titul.

Menultem MSeznam#,Ptiznaky Menu,Polozka, Text$[, Zkratka$]

Ptikaz Menultem vaZe na tituly menu jednotlivé polozky. MSeznam# je
opét seznam menu, parametr Menu ur€uije titul pro polozku. Polohu poloz-
ku zadate parametrem polozky (zacind se od nuly), Text$ je jejf titul. Voli-
teln& mazZete pro poloZku nastavit jeji zkratku, coZ je jedno pismeno.
Takovou polozZku pak miZete vyvolat z kldvesnice kombinaci pravé Amiga
kldvesy a pfislusného pismene (Ci znaku).

Dal3i vlastnosti polozky Ize ovlivnit pfiznaky. MiZete pouZivat nasledu-
jici hodnoty:

Priznak Uginek

0 Normdlni polozka

1 Polozka funguje jako pfepinac, pfi zvoleni se zatrhne

2 PoloZka, jejiz nastaveni se vylu€uje s jinou poloZkou

3 Polozka fungujici jako pfepina¢, po aktivaci menu bude zatrZzend

4 Polozka vyluduijici se s jinymi polozkami, po aktivaci menu bude
zvolena

(Hodnoty 3 a 4 maji podobny tcinek jako hodnoty 1 a 2, ale polozka je
nastavend ihned po aktivaci menu).

BB2 také umoZiiuje tvofit podpoloZky - poloZka otevie po zvoleni dalSi
menu. Podpolozky vytvofite nasledujicim pfikazem:

Subltem MSeznam#,Ptiznaky,Menu,Polozka,Podpolozka, Text$

[,Zkratka$]

Formét je podobny jako pro polozku, pfibyl ovSem parametr uréuji-
ci umisténi podpolozky.

Amiga miZe pro poloZky a podpoloZzky menu pouZivat také grafické
symboly. To jde v BB2 naprogramovat diky témto pfikaziim:

Shapeltem MSeznam#,P{znaky,Menu,Polozka,Shape#

ShapeSub MSeznam#, Piiznaky, Menu,Polozka, Podpolozka,Shape#

Oproti textové poloZce je zména pouze v tom, Ze misto textu zadate Cislo
grafického objektu typu Shape. Je to stejny objekt jako pro grafické gadgety.

Méte-li menu vytvoiené, miiZete ho aktivovat. Nejprve ovSem musite ote-
viit néjaké okno, jinak se dockate paradniho zhrouceni.

Menu se aktivuje takto:

SetMenu MSeznam#

Pfikaz SetMenu pro pravé aktivni okno nastavi seznam menu uréeny za-
danym Cislem.

Ted jiz umite vytvofit v§echny zakladni prvky uZivatelského rozhrani, ov-
Sem jisté chcete také védét, jak s nimi pracovat. To vdm povi posledni ¢ast
dne$niho dilu.

Programy s grafickym rozhranim jsou ovlddané udélostmi (jde o tzv.
event-driven programovani). Zakladem je smyc¢ka, v niZ se neustéle sledu-
je, zda nedoslo k néjaké udalosti. Pokud dos$lo, program vyhodnoti typ uda-
losti a podle toho reaguje.

Pro sledovani udalosti nabizi BB2 funkci WaitEvent. Jeji formét je jedno-
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duchy:
uddlost.]=WaitEvent
Kod vraceny funkci udava, k jaké udalosti doslo. Zakladni uddlosti jsou tyto:
Kéd  Uddalost
$2 DoSlo ke zméné velikosti okna
$4 Byl zni€en obsah okna
$8 Bylo stisknuto tlaGitko mysi
$10  Uzivatel pohnul mysi
$20  Uzivatel stisknut gadget
$40  Stisknuty gadget byl opét uvolnén

$100 Byla zvolena poloZka menu
$200 Uzivatel klepnul na zavérny gadget okna
$400  UZivatel stisknul kldvesu

$8000 Do mechaniky byla vioZena disketa
$10000 Z mechaniky byla vyjmuta disketa
$80000 Okno jiz neni aktivni

Jak vidite, 1ze celkem snadno zjistit, k jaké uddlosti doSlo. K rozhodova-
ni o dalim postupu Ize vyhodné vyuzit konstrukci SELECT .. CASE popsa-
nou v minulém dilu.

My oviem potiebujeme zjistit, ktery konkrétni gadget nebo polozka me-
nu byly pouZity. K tomu slouZi funkce GadgetHit, MenuHit, ltemHit a SubHit.
Ty vrati identifikator (Id) pouZitého gadgetu, nebo €islo menu, poloZzky, pfi-
padné podpolozky. Vracené hodnoty opét miizete pouZit pro rozhodovani ve
strukturach SELECT .. CASE.

V&e nejlépe objasni nasledujici program:

Blitz Basic 2

Program predpokldda, Ze mate v RAM-disku ,RAM:* grafické soubory
,gadget1.iff* a gadget2.iff,. Bez toho se miiZe zhroutit. Pozor na to!

Otevie obrazovku v rozliSeni NTSC Hires s jednim oknem, napadité naz-
vanym “Okno,,. V tomto okné je nékolik gadgetli a md menu. Z obrazku by
to mélo byt jasné&jsi.

Kdy?Z klepnete na néktery gadget nebo zvolite polozku menu, na spodku
okna se zobrazi hld$eni o tom, co se pravé stalo.

AZ vas program omrzi, miiZete ho ukoncit zdvérnym gadgetem okna ne-
bo poloZkou “Konec, v menu “Projekt,,.

Program je také nazornou ukdzkou, jak Ize v BB2 snadno tvofit prehled-
né strukturované programy. Vyhodnoceni gadgeti a menu bylo umisténo
do zvldstnich podprogrami a také pro vypis hldSeni se pouZivd samostat-
ny podprogram.

MozZnd jste si téZ v8imli zatim nepopsaného pfikazu FlushEvents. Ten je
zde jako pojistka, na konci hlavni smycky vymaze vSechny nahromadéné ké-
dy uddlosti. Ty totiz nékdy ziistavaji v paméti a program by ve smy&ce opa-
kované reagoval na néco, co se ve skute¢nosti nestalo.

Pikaz WBStartup zaji$tuje, Ze zkompilovany samostatny program bude
mozno spustit ikonou.

Za pozornost stoji také pouZiti konstant. KdyzZ si prvky rozhrani popise-
te konstantami, velmi si usnadnite dalSi tipravy, protoZe bude stacit pouze
zména definice konstant. Navic se zvy3uje pfehlednost programu.

Pro dneSek je toho jiz dost. V pfistim dilu zjistite, Ze pod 0S 2.x/3.x to-
ho BB2 pro uZivatelské rozhrani nabizi je$t€ mnohem vic.

-Kral-
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Sklad
a Pritelkyneé ucetni

Po delSi dobé se na téchto strankdch vracim k acetnim
programidm firmy S.A.F., abych Vds informoval o jiZ hoto-
vych, nebo planovanych novinkach. V prosinci 1995 uve-
dla tato firma na trh tfi nové ekonomické programy. Jsou

Hlavni a konfiguracni okno Pritelkyné dcetni

to Sklad-V2.1, a nové verze programil PU-2.03B a PU-2.02
ve verzi odrazejici zménu legislativy pro rok 1996. Bohu-
Zel, prestoZe jsem jiz vidél nékolik demoverzi programu PU-
2.1, neni stdle tento program v prodeji.

Sklad V2.1 vychazi ze skladového hospodarstvi programu
PU-2.0 a je s timto datové kompatibilni. Program obsahu-
je skladovou evidenci umoziiujici pfijem i prodej zbozi s na-
slednym tiskem pfijmovych dokladi, paragon(, nebo faktur.
Tisk faktur velmi usnadriuje adresar obchodnich partnerd.
Prodéavané, nebo pfijimané zboZi Ize vybirat mysi ze sezna-
mu na obrazovce, zaddnim katalogového &isla, nebo vy-

Skladové hospodarstvi

hleddvanim dle nazvu popf. ¢asti ndzvu. Oproti program(m
PU-2.0X bylo zejména dramaticky vylep$eno ovlddani a cho-

vani programu v multitaskingovém systému. Sklad V-2.1 Ize
spustit na obrazovce Workbenche, nebo na vlastni obrazov-
ce. Program minimadlné zatéZuje procesor, takze muzete
bez problém{ pracovat soucasné i s narocnéjSimi aplikace-
mi. Hojné jsou téZ vyuzivany riizné systémové requestery, fi-
le-requestery atd. Spotfeba paméti 400-500 kbyte je
vzhledem k rozsahu tohoto programu jesté vyhovuijici, i kdyz
je Skoda, Ze na A500 s 512 kbyte paméti se program spus-
ti jen s velkymi obtizemi a m(iZze byt nestabilni.

Celkoveé Ize tento program velmi doporucit do menSich
prodejen jako pokladnu. PFestoZze maximalni pocet polo-
Zek skladu i adresdre je 32767, nasazeni ve velké prodej-
né nebo velkoskladu by bylo problematické. Nevyhodou je
i to, Ze Sklad ve verzi 2.1 zatim nespolupracuje se ¢teckou
carového kédu a neni schopen prace v siti.
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Zapis poloZek do penézniho deniku

Programy PU-2.03B a PU-2.02 jsou jen mirné vylepS$e-
né verze plivodnich programd, o kterych jsem jiz psal
v pfedchozich ¢islech. Jejich hlavnim smyslem je udrze-
ni kroku se zménami legislativy v roce 1996. Konkrétné jde
o0 odli$ny vypodet dané z pfijmu, s tim souvisejici zmény
ve mzdové evidenci a zvySeni cenové hranice investic.
Za zminku stoji snad jen doplnéni PU-2.03B o kldvesové
ekvivalenty v§ech gadgeti, lepSi editaci zaddvanych tex-
td a sniZeni zatéZe procesoru.

Na zavér bych chtél dodat jeSté nékolik slov o posledni
demoverzi PU-2.1. Tento program se chova obdobné, ja-
ko Sklad-2.1. Oproti PU-2.0 je od zadkladu pfedélan konfi-
guracéni editor a zplisob zadavani dat do deniku. Rovnéz
na vSak znamend zvétSeni datovych soubori pro neplatce
DPH a pfindSi s sebou nutnost konverze dat pfi pfechodu
na novou verzi (konverzni program ma byt soucésti dodav-
ky). Rozhodné jde o velmi kvalitni a pfitulny program,
Skoda jen , Ze uvedeni ostré verze je neustdle odkladano.
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LITERATURA
Prirucka CD32 Paravision SX-1  99,-Ké
Deluxe Paint IV AGA 299,-Ké

Podrobna pfiru¢ka pro uzivatele grafického a ani-
macniho programu Deluxe Paint

Na Amigu Assemblerem 120,-Ké
Skveéla kniha pro v8echny, ktefi chtéji programovat
v Assembleru na Amize. Dve diskety s priklady.

Uzivatelska pfirucka Il 250,-Ké
Pro v8echny typy Amig od A500 a A1200 az po
A4000 (popisuje systémy 1.3 az 3.0)

Assembier 68000 165,-Ké
Kniha uréena predevsim ctenardm, ktefi chtéji na
Amize programovat v assembleru. VSechny prikla-
dy uvedené v knize naleznete i na prilozené disketé.

Amiga profi 1&2 299,-Ké
-nezbytna pomuicka pro v8echny programatory v
jazyce “C” na pocitatich AMIGA. V knize najdete
veliké mnozstvi priklad( na programovani grafiky,
hudby i uzivatelského prostredi pro Vase programy.
Ke kniham je priloZzena disketa s priklady.

Uzivatelska pfirucka A600 110,-Ké
- z&kladni seznameni s pocitatem A600
AMOS Basic 219,-Ké

Jeden z nejproduktivnéjSich programovacich jazyk{
pro Amigu. Kompletni vyvojové prostredi pro tvorbu
graficky, hudebné a anima¢né zamérenych aplikaci.
Cena zahrnuje disketu s programovym systémem a
rozsahly manual.
Sada disket k AMOS Basicu 199,-Ké
Obsahuje 5 her programovanych v Amosu a jednu
disketu s utilitami

399,-Ké

Komplet s AMOS Basicem

PROTRACKER - Komplet 658,-Ké
11 disket songll + program

Podrobny néavod na komponovani hudby v
nejrozsifengjsim hudebnim programu pracujicim s
internimi zvukovymi obvody Amigy

Floppy Kurs 79,-Ké
Hardwarowa prirucka pro kazdého, popisuijici pro-
gramovani disketovych jednotek (OFS) do funkci
opera¢niho systému az po piimé programovani
hardwaru

GFA BASIC 250,-Ké

Jedna se o soubor vice publikaci - u¢ebnice GFA
Basicu, popis interpretru a compilatoru, referenéni
priru¢ka. Na prilozené disketé je velké mnozstvi
ukazkovych programi popsanych v knize.

Amiga a pevné disky 79,-Ké

Popis prace s pevny diskem - instalace software,
rozdéleni a obsluha disku.

Podrobny navod k nejpouzivangj§imu  tab-
ulkovému procesoru.

Civilization, Railroad Tycoon,
Warlords

Podrobny navod k tfem uspéSnym hram.

Literatura na disketach

Komplexni popis standartniho Basicu.

79,-Ké

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

Superbase Professional 99,-Ké
Popis nejvykonéjsi databaze pro Amigu
Amiga Hardware 99,-Ké

Podrobné popisy ovliadani koprocesort, zvukovych
kanall, grafiky, vstupl a vystupd, popis systé-
movych registrl aj.

Jednoduché uéetnictvi
pro pocitace AMIGA “PU-2.01”

1995,-
Nejnovejsi verze osvéd&eného programu
pouzivaného jiz od roku 1990. Obsahuje - Penézni
denik, Knihu zavazkd, Knihu pohledavek, Knihu
jizd, Knihu tkolt, Knihu majetku, Mzdovou eviden-

ci, Skladové hospodarstvi, Adresar.
VyZaduje 1.5MB RAM!
Jednoduché icetnictvi

AMIGA “PU-2.01” Basic 990,-Ké
Zkracena verze pro pocitace s 1.0MB paméti
Skiad 2.1 990,-Ké
Od autortl Pritelkyné ucetni je tu program pro

vedeni skladového hospodarstvi, fakturaci a malo-
obchodni prodej

Home Manager 1.5 390,-Ké
Propracované domaci ucetnictvi pro kom-
pletni finanéni planovani domacnosi.
Prijemna obsluha jisté kazdého potési.

PCQ PASCAL Compiler 1.2b 99,-Ké
Nejrychlej§i Pascal pro Amigu, vhodny pro systé-
mové programovani, 150KB velky manual v anglic¢t-
ing, desitky prikladd. Kompatibilni se véemi verzemi
opera¢niho systému.

ACE v1.02 BASIC Compiler 99,-K¢
Pro kazdého, kdo chce v Basicu programovat
samostatné programy, nezavisle na interpretru,
spustitelné z Workbenche nebo CLI. Kompatibilni
se systémem 1.3, 2.04 a vySe. Pro stfedné velké a
vétsi programy potrebujete pocitac a alespori 1MB
paméti. Obsahuje 175KB anglické dokumentace.

AGA -> VGA 99,-Ké
Nejiednodussi feSeni pro pripojeni VGA monitoru k
Amize. |dedlni feSeni zajistujici velmi kvalitni obraz
ve vétsiné uzivatelskych programt a nékterych
hrach. Instalace probiha naprosto automaticky
prakticky bez zasahu uzivatele.

Antivirovy balik | 99,-Ké
Antivirové programy pro AMIGU 500
Antivirovy balik Il 99,-Ké

Zameéren specidlné na Amigy se systémem 2.04 a
vy$8im - obsahuje nejnovejsi verze programl Virus
Checker a VirusZ |I.

9% 99,-Ké
Software na této disketé Vam zaruéi kompatibilitu
Vasi A1200 se softwarem na A500 a A500PIus.
Jsou zde programy jako SKICK, DEGRADER atd.

PROTRACKER v2.3 99,-K¢

Jeden z nejpouzivanéjich hudebnich programti pro
AMIGU.

PROTRACKER sada songii 490,-K¢
Sada obsahuje 1 disk songll a 10 disk( nastrojl
SOUNDMASTER SET 99,-Ké

Hudebni programy Octamed a Sonic Arranger

SOUNDMASTER SET MODULY 1 199,-Ké

Sada modult k hud. programUm na 5 disketach.

SOUNDMASTER SET MODULY 2  199,-Ké
Dalsi perfektni moduly pro Amigu.
SOUNDMASTER SET MODULY 3  199,-Ké

PokraCovani fady uspésnych modulti z Amigy
SOUNDMASTER SET MODULY 4  199,-Ké

Dalsi sada uspésnych hudebnich modulC.

SOUNDMASTER SET MODULY 5  199,-K¢

Sada hudebnich modull s prehravacem SmartPlay.
SOUNDMASTER SET MODULY 6  199,-Ké&
Opét jedna sada skvélych hudebnich modulG.

SOUNDMASTER SET MODULY 7 199,-Ké

Posledni sada hudebnich modulti pro Amigu.

Moduly Jogeir Liljedahl 99,-Ké

Ukdazka prace uspésného tvlirce modulli - super

DTP Cliparts pack 1 250,-Ké
Sada vice jak 4000 obrazk( pro DTP. (8 disket)
DTP Cliparts pack 2 250,-Ké
Dalsich asi 4000 clipartli

ATV - vyuka psani na stroji 199,-Ké

Program pro vyuku psani na klavesnici véema desti
prsty. Jeden z nejlepSich programi na trhu.

Emulace PC-XT a ZX Spectrum  99,-K¢

Softwarovy emulator PC - Task 2.02 demo verze a
softwarovy emulator ZX - Spectra v 1.4.

North C 110,-Ké
Preklada¢ jazyka C & textovy editor AZ
DirWork 1.51 a SID 1.06 99,-Ké

Dva vyborné programy pro praci se soubory.

SLOVNIK 290,-Ké
Databdze anglicko-Ceska a Cesko-anglicka.
Obsahuje vice nez 20 000 hesel vCetné frazeologie
(vice nez 40 000 slov a slovnich spojeni)

POPS 199,-Ké

Anglicko-Cesky slovnik s moznosti prekladu text
(blize viz AN5/94)

XPK 99,-K¢

Jedine¢na $ance softwarového zdvojnasobeni
kapacity Vaseho pevného disku

Vektorové fonty 16+1disk 3000,-Ké&
Seské vektorové fonty ve formatu Intellifont a est-
iné KOI8 vhodné pro programy DPaint, SCALA,
PageStream, ProPage a dalsi.

Vektorové fonty 1disk ze sady  250,-Ké
Ceskeé prostiedi Il 190,-Ké

Soubor program( pro ¢eskou verzi Workbenche
(norma KOI8) - ¢estina na obrazovce, kompletné
Ceska menu a systémova hlaseni, Ceska a sloven-
ska klavesnice, prevodni program, tisk na mnoha
typech tiskaren a ¢eska menu pro dalsi programy
(CygnusED 3.5 a dalsi). Vyzaduje Amigu 500 Plus,
600, 1200, 3000 nebo 4000. (WB 2.1 nebo vyssi.)

Ceské prostiedi Il (Magic Pack) 290,-K¢
Lokalizace pro nové Amigy s Workbenchem 3.1.
Kompletné ¢eska menu, hlaseni, pisma bitmapova i
vektorova, kldvesnice, prevodni program a
ovladace pro tisk Ceskych znakl na béznych
typech tiskaren. V cené lokalizace dodavanych
programd TurboCalc, WordWorth, Organiser,
DataStore a PersonalPaint.
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Ceskeé prostiedi I 190,-Ké
Lokalizace pro KindWords 3 a WordWorth, editor
map klavesnice, Ctyri vektoroveé fonty, patch pro
SBase Pro 4, seznam PSC ve formatu SBPro4.

L.D.S - Iok. dalSich programii  290,-Ké
Lokalizace pro desitky dalSich program(, napriklad
Directory Opus, WordWorth, KindWords, CED.
OctaMED a dalsi.

CZ500 -lokalizace pro Amigu 500 290,-Ké&
Lokalizace pro Amigu 500 s Workbenchem 1.3.
Ceska pisma, klavesnice a ovladace pro bézné
tiskarny.

CZTiskPlus 190,-Ké
Sada optimalizovanych ovladact pro tisk ¢estiny na
tiskarnach. Doplnék Ceského prostredi lll.

DISK UTILITIES | 99.-Ké
Soubor nepostradatelnych program( pro riizné
ulohy souvisejici s disky. Obsahuje napf. backupo-
vaci program ABackup 4.03, pakovaci program na
diskety DMS 1.52, program na obnovu smazanych
souborli ARestaure 2.01 a editor fyzického obsahu
disku, pripadné soubort, DPU 1.2

AVS-Amiga View Super Set 99,-Ké

Sada 3 vybornych prohlizec obréazkd rozli¢nych
formata

Virus WorkShop 4.8 99,-Ké
Nejlepsi zbran na viry
ATAPI CD-ROM 190,-Ké

Disk s ovlada¢em umoznuijicim pfipojeni ATAPI CD-
ROM mechaniky k Amize

CHAOS 2.0 250,-Ké
Cesky databazovy program

TAPI 3.0 AJ nebo NJ 220,-Ké
rezidentni slovnik, OS 1.3, 20 000 hesel

ABAMAT 199,-Ké
Vyuka matematiky pro ZS

ABAMAT prvni stupeii 199,-Ké
Super Duper 99,-Ké

jeden z nejlepsich kopirovacich programti
umoznuijicich kopirovat celé diskety

Amiga Testy

Mnoho testovacich programt

99,-Ké

Deluxe GALAGA 99,-Ké
jedine¢na vesmirna strileCka

Strasny Botich piibéh Il 200,-Ké
STAR TREK 99,-Ké

Dvoudisketova hra na motivy slavného filmového
serialu.
Pouze pro AMIGU 500!

GAME SET 1+2 99,-Ké

Xmas Lemmings, Doctor Who, Croak, Family
Solitaire, Pacman 87

GAME SET 3+4 99,-Ké

Humans, Tykkipeli, Minen, Greed, Chess, Boulder
Bash, Mega Ball, Missle Command

GAME SET 5+6 99,-K¢

Cybernetix, Microbes, Quick Money, Rollerpede,
World!, Brain, Pick Out, Premiere - prewiev, Tetron

GAME SET 7+8 99,-Ké
AmigaMaze, Bubbles, Card Games, Copper,
Downhill, Go Moku, Interfero, Mine Field, Atlextris,
Extreme Violence, Magic Pockets, Poing, Proker,
Space Invanders

GAME SET 9+10 99,-K¢
Peter’s Quest, Connex, Point To Point, External
Rome, Pacman, Mamba Move

GAME SET 11+12 99,-K¢
Marble Slide, Yatz, WBLander, Running, Flip It!,
Fast LIFE, Air Ace, Triangle

GAME SET 13+14 99,-K¢

Bally lll, Amoeba, Backgamon, Llamatron, Fleuch,
Little Boulder, Thinkmania

GAME SET 15+16 99,-Ké
Imperial, SSW, MiniGames, rebouldix
GAME SET 17+18 99,-Ké

DixGalaga, MineRunner, DynamiteWar, Orm
Megasquad, galactoid, VChes

GAME SET 19+20 99,-Ké
Tankhunter, Circlesup, Joey

GAME SET 21+22 99,-Ké
Dominos, Egypt, Landmine, Roach Motel,
Drivewars, ShuffleRun

Artilerus a Miniblast 79,-Ké

Dvé hry, které maji jeden spole¢ny rys - vyhraje
lepsi strelec

Scorched tanks 79,-Ké

Velice ak&ni souboj mezi dvéma (i vice), po zuby
ozbrojenymi tanky.

Legends of Lothian a DUNGEON  79,-Ké&
Dvé textové “adventure” hry
Krillian Incident 79,-Ké
Vesmirna strilecka

| HOGKEY ARENA 1994 79,-Ké
Starite se i Vy aktéry findle hokejového turnaje
BIG TETRIS A1200 290,-K¢
BIG TETRIS A500 255,-Ké

Dnes jiz klasicka hra, perfektni zpracovani vyuziva-
jici moznosti Amigy.

Amiga miniset 79,-Ké

Pinball, Revenge, Interlock

HARDWARE

Scanery & Digitizery

PODLOZKA POD MY$ 99,-Ké
VIDI 12 Video digitizer AGA ver. 4990,-Ké
VIDI 12 VD AGA + Audio digit.  5590,-Ké

Realtime Eernobila digitalizace plus non-real
barevna. PIné vyuziva AGA

AlfaScan800 3990,-Ké
Rucni scaner 800dpi, 256 odstinG $edi, zakladni
software

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

AlfaScan - Color 9990,-Ké

Barevna verze AlfaScanu Plus, 18bitli -> 256k
barev, 200 - 400dpi

VGA redukce 390,-Ké

Redukce umozniuijici pripojeni VGA monitoru k poci-
ta¢lm Amiga

Picasso Il 1TMB 12910,-Ké
24 bitova graficka karta A2000/A3000/A4000 max-
imalni rozliseni 800x600 pfi 16 milionech barvach,
1024x768 pri 64k barev a 1280x1024 pfi 256
barvach (vSe non - interlaced)

PAL - Genlock 9900,-Ké

Externi genlock pro vSechny typy Amigy, (RGB
Splitter, fader, color control, contrast, iluminace)

AS01 bez hodin 1290,-Ké
A502 1990,-Ké
Rozsifeni paméti o 1MB pro A500 Plus

A601 bez hodin 2690,-Ké
Alfa RAM 1990,-Ké

Externi rozsireni FAST RAM pro A500 a AS00Plus o
0 az 8MB s prichozi sbérnici. Rozsifeni pomoci
obvodl ZIP 1MBx4bit vzdy po 2MB (4xZIP)

1MB pro Alfa RAM 1600,-Ké
Alfa RAM + 2MB RAM 4490,-Ké
Alfa POWER + 2MB RAM 5490,-Ké
Alfa Power IDE 3990,-Ké

Externi fadi¢ harddisku pro AS00 a AS00Plus s
rozhranim IDE a moznosti roz§ifeni paméti o 0 az
8MB (po 2MB)

Hodiny pro A1200

Interni realtime karta

790,-Ké

Externi DD mechanika - 880kB 2790,-Ké
Externi HD mechanika - 1.76MB 3990,-Ké

Turbokarty Blizzard pro A1200

A1230-IV MC68030/50MHz  SUPERCENA

Matematickeé koprocesory

MC 68882/33MHz PLCC 2490,-Ké

| MC 68882/50MHz tel.
AMIGA 1/0 rozSifeni

Auto mouse/joystick switch 669,-Ké

MIDI Interface 990,-Ké

1 Mysi a trackbally

Mega Mouse Plus 3T1. 400dpi  650,-Ké
Mega Mouse 400dpi 599,-Ké
Optomechanic. mouse infra 1990,-Ké
Optical mouse 300dpi 1490,-Ké
Optical pen 200dpi 1690,-Ké
TrackBall 162dpi Key-Lock 1190,-Ké

TrackBall 162dpi svitici koule 1290,-Ké
Profesional control PAD 890,-Ké
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3D Akéni
1. THE CYTADEL
Black Legend
2. FEARS
Bomb Software
3. ALIEN BREED 3D
Team 17
4. PROJECT BATTLEFIELD
Mirage

. BEHIND THE IRONGATE
Black Legend
Akéni
. ALIEN BREED TOWER ASSAULT
Team 17

N -

. VIROCOP

Renegade

(2]

. ZEEWOLF
Binary Asylum

-~

. SKELETON KREW

Core Design

o

. GUARDIAN

Acid Software

Logické
1.X-IT

Psygnosis
2. TIMEKEEPERS

Vulcan Software
3. ALL NEW WORLD OF LEMMINGS
DMA Design
4. GULP
ICE
5. THE COMPLETE CHESS SYSTEM
Oxford Softworks

Vdleéné strategie
. DEATH OR GLORY

-

Software 2000

(]

. FIELDS OF BATTLE
Bevel Stone
3. MONGOL COMMANDER
Frankenstein Software
4. D-DAY
Impressions
5. FIELDS OF GLORY
Microprose

Obchodni strategie
1. BIING!

Reline Software

2. HIGH SEAS TRADER
Impressions
3. COLONIZATION
Microprose
4. MAD NEWS
lkarion Software
5. DER REEDER
Software 2000

Sportovni strategie
1. BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK
SUPPORTER
Software 2000
. CHAMPIONSHIP MANAGER 95
Domark

“w N

. TACTICAL MANAGER 2
Black Legend

&=~

. TOP OF LEAGUE

Scogen Software
. ULTIMATE SOCCER MANAGER
Impressions

H¥icky

. PINBALL ILLUSIONS
Digital lllusions

-

2. WORMS
Team 17

(2]

. OBSESSION
U.D.Sweden
4. ARCADE SNOOKER
Team 17
5. VITAL LIGHT
Millennium

AMIGAME

stala herni priloha

Tento text by se za normélnich okolnosti objevil a v pfistim Cisle,
nebot byl dodan znaéné po uzdvérce. Oviem protoZe toto &islo je
posledni a sliby se maji pinit, byl jsem nucen vypustit na posiedni
chvili z této stranky jisté zajimavé obrazky 2 pfipravovanych novi-
nek a nahradit je vy$e uvedenym vyjadienim.

Jelikoz autor zminéného ¢lanku nebude jiz mit moZnost reagovat od-
povim za néj. Je pravda, Zze v AR &.11 vyila omluva za ,chyby”
v &lanku o AB3D, oviem &lanek v AN byl napsan pfed zvefejnénim té-
to omiuvy a sva tvrzeni stavél na informacich, které méi autor v té do-
bé k dispozici. Pokud tyto informace byly myiné, jak uvadite, pak se
vam jménem Amiga News omlouvam. Nicméné si myslim, Ze pan
Adam Kral, autor &lanku o AB3D v AR, zamémym uvadénim ne-

. pravdivych a neipinych informaci uvadi étenafe v omyl a veimi Sko-

mmawmmimmﬁu

HRY

Adventure
1. UNIVERSE

Core Design

2.FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN
Renegade

3. VALHALLA BEFORE THE WAR

Vulcan Software
4. ERBEN DER ERDE
New World Computing
5. DREAMWEB

Empire Interactive

Arkady
. THE MISADVENTURES OF FLINK

Psygnosis

N -

. BENEFACTOR

Psygnosis

s

. RUFF,N‘TUMBLE

Renegade

=

KID CHAOS
Magnetic Fields

o

. LOLLY POP

Rainbow Arts

Sporty
1. WEMBLEY INTERNATIONAL SOCCER 95
Audiogenic

. SENSIBLE WORLD OF SOCCER

Sensible Software

N

(2]

. CROSSCHECK

Sunflowers

=

KINGPIN
Team 17
MANCHESTER UNITED THE DOUBLE

Krysalis

L

Simuldtory
. SUBWARE 2050

-t

Microprose

2

COALA

Empire Interactive

=

OVERLORD

Rowan Software

-

. DAWN PATROL

Rowan Software

(]

. EMBRYO
Black Legend
Auticka
. SUPER SKIDMARKS

Acid Software

-

2. ROADKILL
Vision
3. ALL TERAIN RACING
Team 17
4. POWER DRIVE
U.S.Gold
5. TURBO TRAX

Black Legend

RPG

1. CRYSTAL DRAGON
Black Legend
2. MAGIC ISLAND
Arda Team
3. TOWER OF SOULS
Black Legend
4. DUNGEON MASTER 2
FTL
5. WHALES VOYAGE 2
Neo

Bojové
1. SHADOW FIGHTER
Gremlin Interactive
2. SHAQ-FU
Ocean
3. DOMAN
Mirage
4. BRUTAL PAWS OF FURY
Gametek
5. SUPER STREET FIGHTER 2
U.S.Gold
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V tivodu bych rad v rychlosti pro-
bral tfi zaleZitosti, pfimo se tykajici
herni rubriky. Zaénéme velmi smut-
né a to konstatovanim, ze Amiga
ndm velice, ale velice rychle umird.
Podle viech zndmek je to nezvratny
proces, ktery nezachrani ani novy
model, ani Power PC a i kdyZ herni
rubrika Amiga News vzdy patfila me-
Zi nejvétsi optimisty, nemiizZe ignoro-
vat fakta a je nucena pfipustit tuto
smutnou pravdu. Nechci zde rozebi-
rat podrobnosti, protoZe to by se
herni lahGidce DER REEDER moc
mista nedostalo a navic diivod toho-
to zacatku je ponékud jiny.

V minulém d&isle byly vyhlaSeny
nejlepsi hry roku 1995 a celkovy,
historicky ZebfiCek a jisté jste si vSi-
mli, Ze se tak stalo na misté drivéj-
Sich novinek. Podle pldnu se méli
opét vratit na své misto, ale jelikoz
nové ohlaSovanych titulii je tak Za-
lostné mélo, rozhodli jsme se pone-
chat, myslim velmi atraktivni
hitparddy a priibézné je obménovat
novymi tituly.

Jako druhou véc zde médm pred
sebou dopis od naSeho pravidelné-
ho Ctendfe, pana Radka Hlinky az
z dalekého Mostu, jenz jednak chva-
Ii nasi préci, za coz mu dékujeme
a jednak se mimo jiné pta, pro¢ jsme
nerecenzovali ¢eskou RPG hru Ma-
gic Island, kdyZ v naSem vlastnim
Zebficku nejlepSich RPG obsadila
vynikajici druhé misto. Ddle piSe
0 dalSich ceskych produktech a to
Rebel, Ve Stinu Magie a Testament.

Pro¢ jsme nerecenzovali velmi
kvalitni Magic Island, ¢i jiné Geské
hry, je velmi jednoduché vysvétlit.
Slavnym a svétové proslulym fir-

DER REEDER

mdm, jako jsou napfiklad Interplay,
Black Legend, Magnetic Fields ¢i
Software 2000, necini nejmensi po-
tize ndm své produkty poslat k otes-
tovani, i kdyZ se zde oficidlné vlastné
ani neprodavaji. Ceské firmy tak ov-
$em neucinily a my jim nehodldme
zdarma délat reklamu a vSichni se
shodneme v tom, Ze recenze je tou
nejlepsi a pfitom nejlacingjsi rekla-
mou. Je velmi pot&sujici, ze v Ce-
chdch se jiz nasli lidé, schopni
vytvorit kvalitni hru, ovSem jesté se
ji nenaucili prodat. To je ta délici
zed, mezi naSimi a ostatnimi hrami.

A nakonec drobnd pozndmka. P(i-
vodné jsme méli pro toto Cislo pfipra-
ven velmi origindini ndpad, naplnit jej
z velké vétSiny recenzemi na hratelné
demoverze, ovéem bystra konkuren-
ce nam tento ndpad vyfoukla doslova
pred nosem a tak zde vidite zase jen
recenze na plné verze her. Je ndm to
velmi, velmi lito.

Software 2000 je pojem, za coz
vdéci predevsim jedné z nejlepSich
her vSech dob, jiZ je Bundesliga Ma-
nager Hattrick. OvSem nejen Soft-
ware 2000, za touto genidlni hrou
stoji skupina programatord pod
jménem Kron, jenZ téZ spoluvytvé-
fela zde recenzovanou novinku, hru
DER REEDER.

Software 2000 ohldsil tento pro-
jekt jiz na zaCatku roku lofiského
a nami byl asi nejvice ocekdvan.
NejoCekdvanéjsi obchodni strategi-
e roku, jenz se ovSem hrou roku
nestala. Ddvod? Je to jednoduché.
Letecké simuldtory se jiz na Amigu
prakticky nedélaji, ale naopak ob-
chodni strategie prozivaji aZ neuveé-
fitelny rozkvét a tak jinak dokonaly

DER REEDER skondil ,az“ na pé-
tém misté.

DER REEDER jiZ ndzvem pfedem
prozrazuje svij origindlni a velmi
neotfely obsah. Obchodnich lodnich
strategii je velmi mnoho, ovem to-
muto stoleti se vyhybaly doslova
obloukem a napadd mé jen jedind
hra tohoto typu, legendérni Port Of
Call, jenze to jiz je velmi letitd zalezi-
tost. Proto se nyni vydejme spolu
s firmou Software 2000 a hrou DER
REEDER na plavbu témi nejvétSimi
lodnimi kolosy, které kdy brazdily
viny ocednd.

Ze se na hte podilel tym Kron, je vi-
dét jiz v dvodu, kde je moZno navolit
podobné véci, jako jiz u zmifiované
BMH. Pocet hracti (1-4), délka hraci-
ho obdobi ¢&i riiznd finani omezeni
atéZ i ve hie samotné, kde se na ves-
keré operace pouZivé tolik zndma kal-
kulacka.

Pak jiZ vstupujete do hry jako ma-
jitel jedné rejdarské firmy a jedné,
veelku dosti malé lodi. V4§ kol €i
cil je klasicky, coZ znamend nakoupit
zboZi a nékde na druhé strané ze-
mékoule jej vyhodné prodat. Vydélat
hodné penéz a koupit dal3i lodi, coZ
pfindsi nové penize a celkovy Uspéch
nad zni€enou konkurenci. OvSem tak
jednoduché to neni a prekéazek je az
necekané mnoho, oviem to ke sprav-
né obchodni strategii patfi.

JestliZe je vSe jako u jinych stra-
tegii, pro¢ je DER REEDER tak do-
bry? Jednak zde naleznete velmi
pékné obrazky v podkladu, dale vy-
bornou, zna¢né dravou hudbu a na-
konec vynikajici, efektni zplisob
ovlddani hry samotné (v tomto smé-

' jedna drobnd poznamka. Podob-

né jako u BMH by neSkodila moz-
nost vy$$iho rozliSenti, jelikoZ ikon je
mnoho a jsou dosti malé).

Toto je vSechno skvéld omécka,
ovSem hlavni ndplii se jmenuje ma-
tematickd presnost a stejné jako
BMH, maximalni pozornost vii¢i de-
tailim. VSe je vynikajici, prehledné
a presné. Tabulky, tabulky a tabulky,
coz z DER REEDER déla hru ve
vSech smérech. Nejste nuceni sle-
dovat nudné animace jezdicich lodi-
¢ek, coz hru vétSinou znici, nez
vylepsi.

Nebudeme si nalhdvat, Ze DER
REEDER je atraktivni podivané pro
kazdého. To ani v nejmensim. DER
REEDER je hutnd, velmi hutnd né-
meckd redlnd obchodni strategie,
u které se rychle oddgli pravy hrac od
pozlatka a tak by to mélo byt vzdy.

DER REEDER neohromuje balas-
tem, ale dokonale propracovanym

| srdcem svého engine.

-key-

M Der Reeder
| Software 2000 1995
| | Grafika 82% | Hudba 84%

Zvuk  71% |Atmosféra HIT

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
udeno
Harddisk, 2 MB RAM
' Jazykové naro¢nost: Vysoki
Pocet disket/MB HDD: 6/5
m/\. Typ: Obchodni strategie 2
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Stale Amize vérni Empire Inte-
ractive ndam spolu s Bitfusion Vir-
tual Realites pfindSeji dnes
naprosto unikatni projekt a to si-
muldtor. Dokonce letecky simuld-
tor a jesté lépe simulétor vrtulniku.
Co se tedy skryva pod kratkym
a vystiznym nazvem Coala?

Od projektu Coala se ocekd-
valo velmi mnoho, jelikoZz mnoho

AMICN

ze bez problémi funguje i na
ECS, jen neuvidite obrazky v po-
zadi. Jinak jsou obé verze napro-
sto stejné, coZ potési.

Kdy?Z jsem se jiz zminil o static-
kych obrézcich v pozadi, musim
dodat, Ze jsou skvélé, vynikajici,
cozZ plati i o jednou jiz zmifiova-

| ném hudebnim doprovodu.

sliboval. A i kdyZ to dnes neni |

pfili§ obvyklé, vSechny sliby by-
ly spinény. VSe zagind péknym
intrem, prolinajicim se filmové
s titulky tviircti, s podporou vyni-
kajici a znacné dravé hudby. Pak
se jiz objevuje zdkladni option.

Maéte moznost zahdjit sva taze-
ni ve 4 velmi atraktivnich oblastech
této planety, kde je k dispozici az
8 campaind. Pestrych misi je
opravdu dostatek a k jejich spl-
néni vdm velkou mérou pomiize
znacné efektni vybér ze 4 vrtulniki
(a Ze jsou odlisné se ve hie oprav-
du projevi), spolu se 3 zakladnimi
variantami titocné vyzbroje.

Pak jiz nasleduje samotny let,

kde ovlddéni vrtulniku je velmi |
dobfe vyreSeno pres myS a kld- |

vesnici a jeho zvladnuti je jedno- |
duché. Nesmime ani zapomenout |

na mnozstvi klasickych venkov-

nich pohledil jak na vas stroj, tak |

na rozdilné cile.

Coala je odliSny jiZ ve zpiisobu |

distribuce, kde je doddvan spolec-
ny prvni disk pro vSechny Amigy
od operacniho systému 2.0 a vy-
e a disk druhy dvakrat, jednou
pro ECS a jednou pro AGA Cipy.
Znatné paradoxni je, Ze AGA ver-

mi=-35 HND
ATTACH HELICOPTER
PLAYER

Grafika samotné simulace je kla-
sicky vektorova a pfi navoleni ma-
ximalnich detailii se ukaze opravdu
pékna krajina a ani nepotrebuje
turbokartu. To plati i 0 samotnych
strojich, jenZ jsou vymodelovany
znacné detailné. OvSem hlavni klad
hry Coala lezi ve virtudinim zpraco-
vani vaSeho kokpitu, coZ znamena,
Ze miiZete snadno a naprosto ply-
nule otacet hlavou vSemi sméry
nezdvisle na letu.

Navic ke Coale jsou dodavany |
| dva zajimavé programy na prohli-
| Zeni vektordl Navigator a EFA, coZ

jen podtrhuije jeji kvalitu.
-key-

M Coala
| Empire 1995
' | Grafika 70%

1
| Hudba 83%| |

|
|

Zvuk  41%|Atmosféra 85%| |
f

Minimum |
Amiga 500+, 600 }
1

i

uceno
Amiga 1200, 4 MB RAM, harddisk
* Jazykové néroCnost: Stiedni
Pocet disket/MB HDD: 3/2
N\ Typ: Simulétor

i A%GP\ )

& )
' 87% ),
AR >

VIRTUAL CRAMERA

V (vodu recenze na tolik oceka-
vanou 3D akéni hru FEARS, bych
se rad nejdfive omluvil za drobnou
chybicku v minulém ¢isle, zpiiso-
benou zlotfilym Sotkem. Pfi vy-
hlaSeni her roku obsadil Alien
Breed 3D druhé misto a FEARS
treti, ovSem spravné to mélo byti
naopak. FEARS je mnohem lep$i
neZli Alien Breed 3D a nasleduijici
radky to jasné dokazi.

FEARS proSel zhruba stejnou
reklamni kampani jako jeho kon-
kurent, pouze jeji styl byl jiny.
A reklama na obou strandch pfi-
nesla velké mnozstvi slibi a vna-
didel pro kupuiici, které FEARS
splnil mozna vice nez na 100%,
AB3D ovSem nikoliv.

Ze je FEARS dalsi hrou typu
Doom snad ani nemusim pfipomi-
nat a Ze jeho legenda je stejné sla-
bd, jako u vSech her tohoto typu,
myslim také ne. Ze genidlni d'4-
belsky profesor Bloodheart pro-
vadél genetické pokusy na véem
Zivém a Ze se mu to pak vymklo

|z rukou, mutanti zamofili cely jeho

hrad a je jen na vds, jestli se vdm
podafi vycistit vSech 30 trovni.
Ano, slySite spréavné, ne 16,

ale celych 30 drovni nabizi |
FEARS pfi stejném poctu disket |
jako AB3D. OvSem zase neni |
moznd instalace na harddisk. |

FEARS celkové plisobi velmi pro-

fesiondlnim dilem, coz AB3D ne. |
Propojeni dvou Amig je vcelku |
standartem a proto nepfekvapi, |

ani nezklame. FEARS ov§em na-
bizi zajimavou moZnost hrat za

Clovéka, Ci aliena. Dale zde na- |

~ AMMD 1-

39
r 1% ¢
L1y

i
RIF LD

leznete vcelku dokonaly editor
vlastnich drovni, coz je ndpad jis-
té vynikajici. Je trochu Skoda, Ze
tviirci, Manyk a Bomb Software,
zapoméli na pestrejSi vybér ovld-
dani, v tomto je AB3D lepsi.

Samotna akce jednak nabizi vel-
mi kvalitni a rychlou grafiku, které
AB3D nesaha ani po kotniky. Velké
hraci okno, vybormé zpracovany au-
tomaping, mnohopatrové a znacné
rozsahlgé levely, Siroké spektrum ve-
trelcd, dostatek zbrani, kde oceriu-
ji predevSim niiZ, coZ byla nejvétsi
slabina AB3D. KdyZ vam doSly na-
boje, mohli jste zacit znovu, coz
u FEARS ne. Takeé ukladani pozic na
disk je novinkou, ovSem jelikoZ je
miiZete uloZit pouze po zdoldni leve-
lu, je to dpIné stejné, jako Ciselny Ci
pismeny pristupovy kod.

Jak napsal némecky Amiga
Magazin. KdyZ mate hru FEARS,
nepotfebujete jiz Alien Breed
3D ajd s tim plné souhlasim.

-key-

r& Fears
| Bomb Software 1995 1
Grafika 90%

Hudba 69% “

| |Zvuk  60% |Atmosféra HIT l
| |

Minimum
Amiga 1200
uceno J

Turbokarta a 4 MB RAM
Jazykova naronost: Nizka |
. Poget disket/MB HDD: 2/0

\ Typ: 3D Akéni

e III
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FLIGHT OF THE

Vrcholem lofiského roku v ob-
lasti adventure mél bezesporu byt
Simon The Sorcerer Il, jenZ tolik
zabodoval na PC, ovSem jak se zdd,
jako mnoho jinych projektd, tak ani
tento na Amize neuvidime. Upadek
je natolik silny, Ze nejen Ze nevznika-
ji skoro Zadné novinky, ale také jen
velmi stéZi a pomalu jsou dokonco-
vany jiz rozdélané projekty.

Proto se kralem v oblasti ad-
venture pro souc¢asnou dobu
snadno stal téz dlouho oCekdva-
ny FLIGHT OF THE AMAZON
QUEEN, vytvoreny firmou Inte-
ractive Binary lllusions a to pod

ze 0 leteckou dopravu, mohl by to
byt simulétor a ne adventure. Proto
hned v dvodu se jednoduchy kol
méni ve vézeni a vy jste proti své vii-
li vtazen do pribéhu, ve kterém nako-
nec zachranite celé lidstvo.
FLIGHT OF THE AMAZON
QUEEN je vynikajici adventure
s velmi vtipnym déjem, kde bych

| osobné vyzdvihl rozhovor s béj-

hlavickou zndmych a stale jeSté |
| zvuky, hudba i animace jsou na

A co ndm pfinSi po strance dé- |
jové, coz je u adventure nejdilezi- |

Amize vérnych Renegade.

t6jSi prvek? PredevSim je zde silna
vazba na legenddrni hru Indiana
Jones and The Fate of Atlantis od
Lucas Arts, na filmy s Jamesem
Bondem a téZ i na Jursky Park.
A i kdyZ podobné michani Zanr(
asto nedopadé dobre, v tomto
pripadé se tak nastésti nestalo.
VSe se odehrdva v tficatych
letech a vy se vzivate do postavy
ndjemného pilota jménem Joe
King, vlastniciho pouze jedinnou
véc. Staré letadlo Amazon Queen,
jenZ je nerozlucné spjato s jeho

nym Charonem, prevoznikem pres
feku mrtvych, jenZ je opravdu do-
konaly a nema chybu. Po strance
technické je vSe v tom nejlepSim
poradku, ovsem bez harddisku to
jiz asi neptijde (genidiné naprogra-
movany Universe to neni). Grafika,

velmi dobré tirovni, coZ platii o vel-
mi pratelském ovlddacim interface.

Co v8ak FLIGHT OF THE AMA-
ZON QUEEN zveda nad primér,

| je pfedevSim plynuly déj, logicka

znacné détinskym pfitelem a me- |

chanikem Sparkym. Jejich spo-
le€né poslani je snadné a pfitom
tak vynosné. Preprava mladé mi-
lionarky Faye, ovSem problémy
zacinaji uz s jeji namySlenou
a rozmazlenou povahou.

OvSem pokud by se jednalo pou-

fesitelnost vSech problém a ne-
mozZnost udélat osudnou chybu.
-key-

Flight of [y
MTM Amazon Queen, }A‘
| Renegade 1995

' | Grafika 85%| Hudba 75%
\
Zvuk  69% |Atmosféra 90%!

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM

udeno
Harddisk, 2 MB RAM
*  Jazykové nérofnost: Vysoka
. Pocet disket/MB HDD: 11/8
\ Typ: Adventure

—AMICN

EKSPERYMENT

Jestlize polskému hernimu tr-
hu jiz dlouho dobu vcelku bez
problému kraluje Mirage, tak rok
lofisky pfines| podstatnou zménu
v rozdéleni trhu. Viyraznéji se pro-
sadila firma Marksoft, jenz total-
né zabodovala svoji vynikajici
akéné/logickou hrou Lost in Mine,
recenzovanou v predminulém
Amiga News, jenZ pro umocnéni
tispéchu byla vydana i na CD pro
CD32 a krétce poté dalSi hrou,
nyni sci-fi adventure, s jasnym

nazvem EKSPERYMENT DELFIN. |

A pfijit s klasickou adventure
nyni, kdy mimo Flight of The

u sebe viastni ID kartu, ¢imZ zjis-
ti svilj piivod a téZ i zprévu o pro-
jektu Delfin, jenZ je vSak prakticky
celd zniéend, takZe znd jen né-
zev a datum svého odesldni.
Dino Smitz je standartné vidé-
na 2D postavicka, jako napfiklad
u hry Universe a téZ pouziva kla-
sického ovladani jako Seber, Ote-
Vi, PouZij. Jen nékolik bankovek
staré mény a specidlni digitalni
hodinky, umozniujici cesty v Case,
jsou vasimi spolecniky pfi cesté
z jeskyné. A pravé hodinky jsou
velmi zajimavé. Grafika celé hry je

' veelku dobrd, ale kvality zdpad-

Amazon Queen Zadné jiné hry to- |

hoto typu nevznikaji, je tahem
opravdu mistrnym.
EKSPERYMENT DELFIN za¢ind

dramatickou skladbou a legen- |
dou, jenZ ndm objasiuje historii |
cestovani v Gase, jejiz zaklady po- |

loZil v roce 2068 profesor Gretz,
ovSem nebezpe¢i zneuZiti bylo
tak velké, Ze byla vytvofena sit
specidlnich agentd, chranicich
minulost. 0 30 let pozdéji, pres-
néji 23.kvétna 2098, je jeden
z nejlepSich agentt, Dino Smitz,
povéren tajnou operaci s krycim
jménem Delfin. VSe by bylo v nej-

lepSim poradku, kdyby Delfin ne- |
byl veden proti zlu, které nechtélo |

necekané prihlizet svému zéniku
a proto se Dino po ¢asovém pre-
sunu neocita na misté urceni, ale
hluboko, hluboko v minulosti.
Probird se blizko pobfeZi nez-
namého ocednu, beznadéjné za-
sypan v malé jeskyni, navic
s tplnou ztratou paméti. Nalezne

PG TR T

nich produktt pfeci jenom nedo-
sahuje, ov§em u specidlnich
predmétd, jako jsou pravé hodin-
ky, ukazuje hra aZ neCekané de-
tailni a kvalitni pohledy.
Celkové je EKSPERYMENT
DELFIN dobfe zpracovana ad-
venture, maximalné tézici s fil-
mu TIMECOP.
-key-

[’& Eksperyment Delfin
Marksoft 1995

: Grafika 75%| Hudba 73%

Zvuk  62% | Atmosféra 86%

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporuéeno
Harddisk, 2 MB RAM
' Jazykovi ndrognost: Vysokd
Poket disket/MB HDD: 4/4
\ Typ: Adventure

g —
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TOP OF LEAGUE

Faktem ziistavd, Ze fotbalové
strategie jsou v soucasné dobé
nejrozSitenéjSim a také nejZzada-
néjSim zbozim (odmysleme si né-
kolik primitivnich mozki, chtéjicich
stdle hry typu Doom. Pro ty mam
dobrou radu. Pokud chcete hry ty-
pu Doom, ¢i snad hru Doom sa-
motnou, kupte si PC, protozZe
téchto her je tam jednak velké
mnoZzstvi, maji tu nejvySsi kvalitu
a cenoveé vas ono PC vyjde pod-
statné levnéji, neZ srovnatelnd Ami-
ga) a téz, alespofi pro mé, tim
nejlepSim druhem strategie viibec.
Obchodni jsou také vynikajici, ale
véle&né? Stvat jednu skupinu lidi &i
stroji proti druhé? Ale pro¢? Co-
pak je masové zabijeni zdbavou?

VéleCné strategie jsou nesmy-
sl, a proto se radéji podivejme na
nového fotbalového managera,
kterého ndm naprosto nécekané
pfipravila nezndma skupina pro-
gramétorii pod jménem Scogen

TOP OF LEAGUE a 4 misto v na-
Sem ro¢nim Zebficku sportovnich
strategii mu patfi plnym pravem.

Jestlize vedle recenzovany Pla-
yer Manager 2 zaujme i laika
svym velmi dobrym vizudlnim

pojetim, tak TOP OF LEAGUE ur- |
¢ité ne. Cerpa predevsim od dvou |

slavnych a to Championship Ma-
nagera, od kterého prevzal zdi-
gitalizované fotografie hraci
v pozadi, extrémné velké mnoz-
stvi tabulek a relativni jednodu-
chost, jenZ je spojena
s maximalni hratelnosti a Tactical

Managera 2, jenZ jej doplnil doko- |

ot

@ ds sl
FECREATION GROUND

HOME STRIP

YOUR FIRST TEAK IS
COMPLETE

8TH AUE 1S9¢

nale propracovanym priibéhem
zapasu, aniZ by bylo pouZito ale-
spori krapet grafiky a vyCerpava-
jicimi udaji o hracich, k cemuz
se vdzi i jejich velké moznosti ve
standartnich situacich.

TOP OF LEAGUE je fotbalovy
manager a Player Manager 2 ta-
ké, ovSem spolecného maji jen
jedno. Anglicky ligovy systém.
Ve vétSiné ostatni véci se pod-
statné 1iSi a kazdy se hloubéji za-
méfuje na néco jiného. Player
Manager 2 na celkovou atraktiv-
nost a TOP OF LEAGUE na sklou-
beni herni jednoduchosti
s maximalni realitou.

TOP OF LEAGUE je doddvéna
jak v ECS, tak AGA verzi a mimo
nékolika drobnosti mé zaujal je-
den podstatny rozdil. AGA verze
umoziiuje nakup zahranicnich

| hréaci, ECS nikoliv, coZ je nepo-

chopitelné a zarazeji. OvSem kva-

w lity programu to vyraznéji nenici.
Software. Toto dilko nese nazev

-key-

'& Top of League“

Scogen Software 1995 |

| | Grafika 51%| Hudba 10%)| |
Zvuk  15% |Atmosféra HIT

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporu&eno
Harddisk, 2 MB RAM
*  Jazykova néro&nost: Stfedni
Pocet disket/MB HDD: 3/3
\. Typ: Sportovni strategie A

CHESTERFIELD
YEAR FOUNDED 1866
ANGLO SCOTTISH CUP WINMERS IM 1581.

FULL AND YOUTH TEAM SELECTION
FULL AND YOUTH TEAM TRAINING
INDIVIDUAL PLAYER TRAINING
SPECIALIST EMPLOYEES
PLAYER INFORMATION LISFS
THIS SERSONS TOP GOALSCURERS
TEAK SCOUTING
(1UB FINANCIAL REPORT
LERGUE TRABLES
LEAGUE FESULTS
THIS SERSORS CLUB FIXTURES
LERGUE AND F.A CUP DRAKS
TRANSFER DEALS
FOREIGN TRANSFER MAREETS

[Gece] — [ww] [

OPPONENTS - HERTLEPOCL UTD (R)

THE SPIREITES

ANeY STRIP

YOUR YOUTH TERM IS
COMPLETE

DIVISION THREE

PLAYER MANAGER 2

NeZ se podivdme na dalSiho
z dlouhé rady fotbalovych mana-
gerdl, jimz je PLAYER MANAG-
ER 2 od slavné firmy Anco, rad
bych si nejdfivé trochu zavzpomi-
nal a to na fotbalovou sagu Kick
Off pravé od firmy Anco, jenZ po-
loZila zdklad pocitacovych simu-
laci fotbalu a osobné stéle Kick
Off 2 povazuiji za nejlepsi fotbal
vSech dob. A pravé Kick Off 2 mé
velmi blizky vztah ke zde recenzo-
vané hie, protoZe jako jeden z je-
ho datadiski, pred lety vznikl dil
prvni, Player Manager. Ale jeli-
koZ se Anco tehy pIné vénovali
akeni simulaci fotbalu, utrpél tak
i Player Manager a stal se né¢im,
jako je v soucasné dobé manager
Cést u Sensible World of Soccer.
Coz znamend, Ze stdle posouvate
mi¢ po ploSe pomoci joysticku,
ale sem tam si muZete vylepSit
sestavu néjakym novym hracem,
¢i podepsat smlouvu.

Kick Off 3 je jiZ na svété dlouho
a zvlasté jeho datadisk, European
Challenge, se obzvlasté vydafril
a proto kdyZ se objevily prvni re-
klamy na PLAYER MANAGER 2,
byl jsem velmi zvédav, jak se Anco
vyrovnaji s obrovskym naristem
kvality v oblasti fotbalovych mana-
gerdl. Bude to zase jen datadisk
ve stinu slavné série Kick Off, Ci
konecné jiz pinéhodnotnd hra?

Po otestovani mohu s klidnym
svédomim fici, Ze PLAYER MAN-
AGER 2 vystoupil ze stinu slavné-
ho ochrédnce a Ze mu je$té vzdal
hold za vSechny uplynuld léta.
JednoduSe feceno mad tato hra

v3e, co by fotbalovy manager mit
mél a navic ma velmi pékné pro-
kreslené vSechny obrazovky, tak-
Ze prilakd i méné znalé hrace.

Nemd propracovanost jako vy-
soce genidlni Bundesliga Mana-
ger Hattrick, ani onu fantastickou
hravost jednoduchosti Champi-
onship Managera, sam si razi
svoji vlastni cestu.

Je to jakysi mix mezi hrou
Anstoss a Premier Manager, coz
znamend vizudlné dostatec¢né pfi-
taZlivy a technicky dostatecné
presny. Navic velmi dobre se po-
dafilo zvlddnou samotné zpraco-
vani zépasu, kde je mozno
sledovat hrajici fotbalisty z né-
kolika tihli, ¢i moZnost nesledo-
vat je vibec. A jako poklona
legendé i zde naleznete moZnost
sami hrat, coz i kdyz neni pfili§
podstané, odliSuje to PLAYER
MANAGER 2 od ostatnich a sta-
vi jej do velmi pfiznivého svétla.

-key-

‘T&Player Manager )

Anco 1995

' | Grafika 83% |Hudba 30%
| Zvuk  35% |Atmosféra 85%| |
| }

Minimum
Amiga 500 s 1 MB RAM
Doporuceno

Dvé disketové jednotky I
Jazykova narocnost: Stiedni |
Polet disket/MB HDD: 3/0
\. Typ: Sportovni strategie A
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POLE WALKI

POLTERGEIST

Polsko je celosvétové asi nej-
zndméjSi zemi s nejvétsi hladi-
nou piratstvi a to jak audio, video,
tak pocitaCového. A odtud je to
jen kricek k pfimému kopirové-
ni cizych napadai. Uspésnych na-
padd, podotykam, coZ jsou
v tomto pripadé dva dily vynika-
jici hry Valhalla od firmy Vulcan
Software. Nebudeme ted roze-
birat, jak jedni tuto hru obdivuji
a druzi nendvidi, jelikoZ toto ne-
ni recenze na Valhallu 3, ale na
hru POLTERGEIST.

Ale na druhou stranu, az uvidi-
te nové dilko velkého polského
dealera Mirage, zaCnete mit vel-
ké pochybnosti, jestli Vulcan
Software nezménil ndzev €i ne-
preSel pod jejich ochrannd kfi-
dla. Opravdu POLTERGEIST neni
Valhalla 3?

Také jsem si tuto otdzku polo-
Zil, ale firma Vulcan Software
s tim pravdépodobné nema nic
spolecného, takZe se opravdu jed-
na o ukradeny ndpad. A pro
v§echny odpdrce hry Valhalla, jen
skvélé hry se kopiruiji! TakZe jsme
si ujasnili, Ze POLTERGEIST je
kopie Valhally, ovSem co to vlast-
né ve skute¢nosti znamena?

POLTERGEIST je hra celomlu-
vici, stejného rozsahu a podstat-
a pfitom zabird méné disket
a mista na harddisku, coz je jisté
potéSujici a obdivuhodné. POL-
TERGEIST nemd tolik sloZitou le-
gendu, do vasich rukou je svéfen
obycejny rytit, jenZ musi projit
obrovskym hradem, vyfeSit

spoustu logickym problém
a celkové se vyporadat ze zlem.

Na obrazku pod recenzi je jasné
vidét, Ze Valhalla 3 neni tak tpIné
scesny pojem. Jisté, oviddaci inter-
face doznal jistych drobnych znén
atézi grafika, jenZ je mozna o tro-
chu jednodussi, ale rozdil je to
spiSe teoreticky. U POLTER-
GEISTA je zajimava magickd kniha
a relativné velké mnozstvi kouzel
na rlizné oblasti ¢innosti. Podstat-
né se zrychlila animace vaseho
hrdiny, takZe pokud k vam neusta-
le zvedd hlavu, jiZ to neni tak velké
utrpeni. Je zfejmd inspirace dru-
hym dilem Valhally, takze zde téZ
najde prehlednou mapu celého
patra. Zachovdn zlistal i systém
ukladani pozic, manipulace s pred-
méty Ci interakce s okolim.

| kdyZ se jednd o pouhou kopii,
neni ji vlastné co vytknout a je

prakticky stejné dobrd, jako le-

gendarni Valhalla.
.key.

M Poltergeist @
Mirage 1995
; Grafika 80% | Hudba 60%
[}
| [Zvuk 8% |Amostéra 85%) |
|

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
oruéeno
Harddisk, 2 MB RAM
' Jazykovi narocnost: Vysoka
<  Poket disket/MB HDD: 4/4
\ Typ: Adventure 7~

A podruhé dnes polska firma
Mirage a to s dal§i kopi-
i cizi hry, i kdyZ ted pouZila jen né-
pad, ne cely engine, jako pfipadé
Poltergeista. Tento napad pfinesla
asi nejznaméjSi shareware hra,
legendarni Scorched Tanks (nyni
se blizici k verzi 2.0), kdy se 4 hra-
¢i (mize byt i méné, ale nejvetsi
poZitek ze hry je dosazen aZ pravé
pfi tomto poCtu hraci) vzivaji do
role majitele tanku, do kterého
mohou podle své finagni situace
dokupovat velké mnoZzstvi obran-
nych a titoénych prostredk a pfi
vytyéeni spravné trajektorie letu
strel nicit konkurenci. Toto v3e je
vykresleno v jednoduché grafice
a ve 2D pohledu.

Stejného ndpadu pouZila i fir-
ma Team 17 ve své zfejmé po-
sledni hie na Amigu, v lofiském
celosvétovém hitu Worms (je-
hoZ recenzi pro drobné technic-
ké problémy uvefejnime az
priSté), jenZ pfinesl mnoho nové-
ho, ovSem mimo pdvodni mys-
lenky zistal i 2D pohled z boku.

POLE WALKI se drZeji zakladu,
ale vSe ostatni je jiné. Hra je t6Z
pro 4 hréce a to bud lidské, nebo
pocitacové (v tomto pfipadé jsou
protihraci Motorola a Intel, cozZ je
opravdu komicky souper, jenZ je
schopen (to€it i sam na sebe)
a mimo kratké legendy o znicené
budoucnosti a vélce gigantickych
robotii, vdm dd na vybér také ze
4 lokaci, kde se budou odehravat
vaSe boje.

Jiz prvni pohled na samotnou
akci vam odhali podstatnou zmé-

nu. POLE WALKI je sice zpraco-
vano klasicky 2D, ale pohled ne-
ni zboku, ale z vrchu, coZ je
myslim, velkym krokem vpred.
Dal$i zménou je, Ze jiZ nejste osa-
moceny majitel tanku, ale mate
centralni fidici stfedisko, odkud
vysilate niivé roboty vstfic pro-
tivnikovym jednotkdm.

Tyto jednotky si samoziejmé
musite nejdfive koupit a to téZ
zalezi na sile vaSeho konta. To
samé plati o zbranich, jejichZ vy-
bér, stejné jako robotii, neni sice
tak pestry jako u origindlnich
Scorched Tanks, ovSem je to spi-
Se ku prospéchu véci. Nékdy je
mélo vice neZ mnoho a v tomto
pfipadé plati, Ze mensi vyzbroji
Iépe porozumite a efektivnéji ji
vyuZzijete, protozZe tak velky ar-
zendl, jako nabizi Scorched
Tanks, stejné neni prakticky moz-
né upotrebit.

-key-

f& Pole Walki @
Mirage 1995 i

: Grafika 50% | Hudba 45%|
Zvuk  30% |Atmosféra HIT

| b—“

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
orueno
Harddisk, 2 MB RAM
Jazykova ndronost: Nizki
. Potet diskel/MB HDD: 2/2 R
. Typ: Hiicka A
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SPEED WAY

A do tfetice polska firma Mira-
ge, i kdyZ nyni jiz s ndpadem ori-
gindlnim. Je pravdou, Ze Amiga
News maji velmi kladny vztah
k fotbalovym manageriim, ov-
Sem nejen fotbal, ale jakykoliv
sport jako strategii velmi vitame,
protoZe se vzdy jednd doslova
0 unikatni pocin. Tak je tomu
i v pfipadé hry SPEEDWAY MAN-
AGER 2, jenZ je sportovni strate-
gii s oblasti ploché drahy a kde
jinde by tato simulace méla vznik-
nout, nez v Polsku, coZ je zem
ploché dréze doslova zaslibena.
Speedway Manager, dil prvni, pa-
tfil stejné jako nékolik jinych po-
kusil, spiSe do oblasti shareware,
nékdy i freeware a proto se od
druhého dilu mnoho neocekdva-
lo, ovSem o to bylo vétSi prekva-
peni nad jeho tvrdym priilomem
mezi profesionalni software.

SPEEDWAY MANAGER 2 jiz
opravdu neni mozno povaZovat
za shareware, coZ firma Mirage
moc dobfe vi, jelikoZ obrovsky

tspéch této hry v Polsku je vice |

nez vymluvny. Druhy dil jednak
dostal profesionalni design, pratel-
sky ovlddaci interface, inteligent-

ni instalacni program, vylepseni |
akeni €asti, novy a podstatné lep- |

§i systém uklddani pozic, aktuali-
zaci vSech jezdcl a tymii polské
plochodrézni ligy a predevSim
kompletni matematické zpfesné-
ni samotné jadra engine hry.

Dil prvni obcas Spatné pfepo-
Cital tabulku, obcas nasadil jezd-
ce v uplné jiném pofradi, Ci se
velmi rad hroutil. Toto vSe je ale

jiz minulosti a novy engine pracu-
je doslova jako hodinky. Velmi
ocefiuji i zprehlednéni tabulek,
statistik a tréninku jezdct. Vrcho-
lem zmén je samotny pohled na
zavod, jenZ v prvnim dile vzbuzo-
val spiSe rozpacity tismév, ov-
Sem tady, i kdyZ to neni nic
prevratného, akéni Gast ke hre
dokonale zapada, je velmi svizna,
v dobré grafice a svym stylem
silné pripomind Spickové Skid-
marks od Acid Software.

KdyZz pomineme obrovské
mnozstvi kvalitni manageri fot-
balu, tak zde jeSté mame profesi-
ondlni zpracovani rugby, hokeje,
koniskych dostihd, formule 1, bo-
Xu a nyni tedy i ploché dréhy,
coZ je vice nez skveélé.

SPEEDWAY MANAGER 2 se
diky svému velmi tizkému a spe-
cifickému zaméfeni jisté nestane
hrou roku, ale Ze je to projet znacg-
né kvalitni, o tom neni pochyb.

-key-

MSpeedway Manager 2@
Mirage 1995
Grafika 59%

Hudba 15%

Zvuk  20% | Atmosféra 84 %

Minimum
Amiga 500 s 1 MB RAM
orudeno

Harddisk, 2 MB RAM

' Jazykova narocnost: Stfedni
Pocet disket/MB HDD: 2/2
/N, TyP: Sportovni strategic 4™

g-a.m-.e.s

LEADING LAP

V souCasné pochmurné dobé
zlistdvaji Amize vérni pouze dva
velci distributofi a to polSti Mira-
ge a Svycarské firma Black Le-
gend, jenz ndm nyni pfinasi novou
a dlouho oéekédvanou autickovou
hru LEADING LAP.

Obchodni strategie, sportovni
strategie a auticka, to jsou zaklad-
ni tfi soucasné nejvétsi herni
proudy pocitaCe, jehoZ jméno md
nas ¢asopis v ndzvu.

Hlavni reklamni kampari na
LEADING LAP byla vedena pres
MPV (Moving Point View), coz mél
amad byt revoluéni systém na oprav-
du rychlou préci s vektorovymi ob-
jekty. Nevim, jak by hra vypadala, &i
fungovala bez tohoto systému, ale
s jeho podporou je opravdu aZ ne-
uvéfitelné rychld a dynamicka.

A kdyZ se opét jedna o autitko-
vou hru, origindlni a odliovaci pr-
vek zde je. VétSina her tohoto typu
za posledni |éta nabizela vZdy po-
hled na samotné auticko. Pohledy
byly riizné a i velikost, ov§em od
genidlni F1GP od firmy Micropro-
se, se 0 pohled ofima fidiGe prak-
ticky nikdo nepokusil.

LEADING LAP proto velmi pfipo-
mind F1GP, ale tam se jednalo o pro-
fesiondlni simulaci, zatim co zde je to
Cista akce. Jednoduse, ve je podfi-
zeno euforickému pocitu z jizdy.

Velmi ocefuiji, Ze mimo Sampi-
onatu je mozno propojit dvé Ami-
gy, coZ pfindSi podstatné lepsi
zabavu, nez 3D akeéni hry typu Fe-
ars. Vlybér charakterd, &i rliznych
vozii je samoziejmosti, stejné tak
tidaje o velkém mnozZstvi okruhd,

¢i prekonavani nejlepSich ¢as(.
Jak jiz jsem jednou fekl, sa-
motny zdvod je vidét s pohledu fi-
dice a pfindSi opravdu velmi
dobrou a doslova débelsky ry-
chlou vektorou grafiku. DalSi zaji-
mavosti je moznost kdykoliv
béhem zdvodu opustit pfimy po-
hled a sledovat své auto zezadu Ci
z vrchu, coZ sice F1GP uméla ta-
ké, ale zde je ndjezd do kabiny
a ven tak dokonale plynuly, Ze je

| mozno tuto volbu pIné vyuZit.

Celkové mi LEADING LAP pfipo-
mind PC hry The Need for Speed
a Destruktion Derby, oviem ne
grafikou (pokud touZzite po takové
grafice, kupte si PC, protoZe néco
takového vdm Amiga nikdy nena-
bidne - ale mohla by, ovSem nech-
téjte védét, kolik by ta Amiga
potom stdla - pozn. Oscar), ale
onou fantastickou dynamikou jizdy,
kdy miiZete stlait plynovy pedal az
k podlaze a na nic se neohlizet.

-key.

&Leading Lap )\
| Black Legend 1995 )
| Grafika 72% | Hudba 58%| |
59% | Atmosféra 92% r

|

Zvuk
Minimum

Amiga 1200
Doporuceno
Turbokarta, harddisk, 4 MB RAM
Jazykova narocnost: Nizka

< PoCet disket/MB HDD: 2/2
N\ Typ: Auticka
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Jak jste si jiZ jisté vSimli, od minulého ¢i-
sla se celkové zménil design a predevsim ob-
sah titulni stranky herni rubriky a od tohoto
Cisla dochazi pravdépodobné k definitivni

profilim slavnych séag. To je také divod,
pro¢ zde nenachdzite hodnotici tabulku,
jenZ by byla zbyteénd, protoZe jako celkové
hodnoceni by tam vZzdy bylo HIT.

HE IS HAPPY TO STAY AT THE CLUB

CHMB93 - informace o hrdci (zde legendarni Gareth)

zméné i stranky posledni. 4 malé recenze bez
obrazki jsou jiZz minulosti a jejich misto zauj-
me historie vZdy néjaké slavné sagy, kde se
budeme snaZit ukazat jeji kompletni vyvoj,
€0Z znamena nejen samotné dily, ale i jen vy-
lepSené verze, ¢i datové disky. Zminime se
i 0 klonech, jejichZ vznik dand saga podnitila.

Amiga News byl prvnim ¢asopisem
v Cechdch, ktery zagal pfipominat a recen-
zovat hry zapomenuté ¢i klasickeé, ale nijak
hloubgji na to neupozorfioval. Ze v sou-
¢asné dobé toto délaji vSechny ostatni her-
ni asopisy a do svéta vytrubuiji, jak moc je
to origindlni, je jiZz véc jina. My ovSem do-
bre vime, Ze Amiga News byl prvni a ostat-
ni jen kopirovali. Vracet se ke starym hram
formou klasickeé recenze budeme i nadale,
tato stranka v8ak bude vénovana pouze

A nemohli jsme zacit ni¢im jinym, neZ
nejslavnéjsim fotbalovym managerem (ne
nejlepsim) vSech dob a format, jimz be-
zesporu je a navzdy bude CHAMPIONSHIP
MANAGER anglické firmy Domark.

V8e zaCalo na vanoce roku 1991, kdy
CHAMPIONSHIP MANAGER oslnivé vstupu-
je na herni pole a zaznamenava neuvéfitel-
ny dspéch. V budoucnu se stal inspiraci
pro té7 jiZ sagu Tactical Manager a v tomto
¢isle recenzovany Top of League. Jednd se
o0 dobu fotbalové nenasycenou, znajici pou-
ze jinak velmi kvalitni Graham Taylor Mana-
ger od Krisalis Software a druhy dil
némecké Bundesliga Manager s pfidavkem
Pro, od Software 2000.

CHAMPIONSHIP MANAGER md spous-
tu nedostatki, je napsén v tékopadném GFA

SUR ARRESTRD P
AUNEVIK J
BJERKREIM O
BREILAND K
ERIKSEN K
FJELOHEIM E
GISKE 8
GJESDAL K
HALAND H

o

LIE A
LIMA S
LIMA B
MEDALEN F

»

OF TEDAL T

COLUFSEN G
~Sivertsen o
L BTAUR 5

TJALAND O

TJETLAND L
TUEIT H

21 10z o= 1oa o= [oc 1oz 102 192 Lo 1l Liz a1k g

KORT GJNS B/B

FERDIG

ETR

FORSY. MIDTB. ANGREP

SISTE TAKT MOTS

CHM95 Norway - soupiska tymu

basicu a prechod z jedné sezény do druhé tr-
va aZ 20 minut. V8echno prepocitavani a zo-
brazovani je znaéné pomalé a navic program
neni oficidlné pfizplisoben pro instalaci na
harddisk. Navic engine programu se velmi
¢asto plete a diky své téZkopadnosti i hrou-
ti. Prakticky nulova grafika a totéZ plati
i 0 hudbé a zvucich. Nepratelské a zdlouha-
vé ukladani pouze jedné pozice, to vie jsou
znacné zapory a presto je program maximél-
né uspésny a to diky svému vnitfnimu kou-
zlu, kterému jsme spolu se $éfredaktorem
téZ podlehli a vydrZeli pres 50 sezén.
Ov8em Domark jsou si védomi slabin
programu a proto spolu s francouzkym UBI
Softem ddvaji na trh GUY ROUX MANAGER,
ktery je jiz mozno instalovat na harddisk,

Defe

ding:,
CHANCES . 72

novy engine, oviem opét s nevychytanymi
mouchami.

Shodné vychédzi CHAMPIONSHIP MAN-
AGER ITALIA a pozdgji zavit i do Skotska
a Irska. Navic je vzapéti vydan datovy disk
CHAMPIONSHIP MANAGER 94, s novymi
soupiskami hraga.

Ale oficidini CHAMPIONSHIP MANAG-
ER 94 vychazi az na konci téhoZ roku a to
s podtitulem End of Season Edition, jenZ
vSak pfinasi jen novou aktualizaci, vylepSe-
ny engine, nové podkladové obrazky a pre-
pracovany instalaéni program.

Vrcholem prvniho dilu této fantastické
sagy je lofisky CHAMPIONSHIP MANAG-
ER 95 (jenZ mimo jiné zavital i do Norska),
kde byl po dvou letech zakladni engine ko-

Attacking. ..
CHANCES & 2

DEF MID

CHM95 - zdpas je v pIném proudu

jsou odstranény vypocetni chyby a cely en-
gine je prepsan v podstatné rychlej$im jazy-
ku. Navic se zde poprvé objevuji redlna
jména hrac a cizinci, spolu s francouz-
kym ligovym systémem, ovSem samotné
moznosti jsou stéle stejné.

Revoluéni zména pfichdzi s CHAMPI-
ONSHIP MANAGER 93 (hra ¢isla Amiga
News 3/94, jenZ byla dobfe napsana, ale ne-
schopnost a lajdacka prace jistého clovéka
ji silné poskodila. Jako hra ¢isla méla byt
prvni a ne az nékde uprostied herni rubri-
ky, vypad| jeden obrazek a druhy byl priSer-
nym zplisobem ofiznut a jako vrchol
chybéla (jako v celém tomto ¢isle) hod-
notici tabulka, i kdyZ byla nami vytvorena
a predana. Pri zpétném pohledu jsem osob-
né (nemluvim za Amiga News) jako redak-
tor praci zminéné osoby silné znechucen
- nastésti dévno presla na PC a v naSem ko-
lektivu se jiz nevyskytuje pozn. Oscar), pfi-
nasejici nové podstatné rozsiteni moznosti,
jesté rychlejsi programovaci jazyk a také

necné piné doladén, znovu se zménila gra-
fika, aktualizace a co je hlavni, konecné je zde
moznost uloZit vice pozic nez jednu a to
dokonce hned 8.

Nedlouho po ném se objevil (stejné ja-
ko u BMH a Premier Managera) i CHAM-
PIONSHIP MANAGER EDITOR, ktery vam
umozni postupnou editaci tidaji stéle dr-
Zet krok s aktudlnimi zménami ve fotbalo-
vém svets.

Tim se uzavrela historie dilu prvniho a byl
ohladen pfimo dil druhy, CHAMPIONSHIP
MANAGER 2, jenZ jiZ existuje na PC a naSe
dojmy z néj jsou zatim dost rozpacité (Pro-
gram je neuvéfitelné pomaly a nejvétsi Cast
CDcka zabiraji fotografie stadiont a miuveny
komentar k zapastim, jen jsem po krétké do-
bé vypnul, nebot znatné zdrzoval priibéh
zépast. - pozn. Oscar) spise se pnklamme
k prvnimu dilu. Ale uvidime u Amiga verze,
jestli md tato jedinecnd sdga jesté co nabid-
nout, nebo jestli se jiz tpIné vycerpala.

-key-
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Obchodni adresa / objednavky: Amiga Info, Box 729, 111 21 Praha 1

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

CD-ROM Pro AMIGU od 2990,-K¢
A1200 MAGIC 14690,-Ké
HOST DD 100ks 1290,-K¢
ALFA SCAN 800dpi 3990.-Ké

Geské prostiedi Il (Magic pack) 290,-Ké

€Z500 290,-K¢

Sestavy PG v libovoiné konfiguraci za
perfektni ceny.

L.. D. S. - lok. dalSich programii  290,-K& |

HARDDISKY

Montaz do Amigy 1200, 600 800,-Ké

Harddisky nejriiznéjsich velikosti od 20MB az po

1GB

560MB HD 6390,-Ké
850MB HD 7590,-Ké
340MB SCSI 4999,-Ké
80MB SCSI 2,5" 2999,-K¢

Aktualni ceny Zadejte telefonicky

Kabel pro piipojeni harddisku do A600 a
A1200

Kabely jsou vyrabény na zakazku pro nasi firmu.
Speciélni technologie zaru¢uje mnohem delsi Zivot-

nost a stabilitu.
2,5" 500,-K¢
2,5" -3,5" 600,-K¢

CD-ROM Mechaniky |

CDROM 2x speed 2990,-Ké
CDROM 4x speed 4990,-Ké
CDROM 5x speed 5990,-Ké
CDROM 6x speed 6990,-Ké

Piipojeni CD-ROM pro A500-A1200  tel.

DalSi hardware

Filtr na monitor skienény 490,-Ké
Monitory pro Amigu
PHILIPS, stereo 9590,-Ké
Amiga 1438 stereo 10500,-Ké
TISKARNY

EPSON LQ100 6370,-Ké
24 jehel, oviadace pro AMIGU

NoName DD 10ks 149,-Ké
HOST DD 10ks 149,-Ké
HOST DD 100ks 1290,-Ké
HOST Bulk (baleno po 50ks) 119,-Ké
HOST Bulk 500ks 4950,-Ké
NASHUA DD 10ks + plastovy box 230,-Ké
NoName HD 10ks 149,-Ké
NoName HD 100ks 1190,-Ké
Verbatim HD 10ks 249,-Ké
Verbatim HD 100ks 2299,-Ké
BASF HD 10ks 269,-Ké
Box na 100ks 3,5” disk 190,-Ké

CENOVA BOMBA

586DX-5 133VLB, 850MB HD EIDE,

4MB RAM, 1MB 32bit. gral. karta,

SVGA Color monitor LR, 3,5" FD,

Sound 16, CD-ROM DS, kiavesnice, mys

31999,-Ké

Procesor PENTIUM 133
Intel Triton, 256kB Cache
CD ROM 5x Speed

Pevny disk 850 MB
Sound 16

64 bit graficka karta 1MB
Barevny 14” SVGA monitor
8MB RAM

Mys

Klavesnice

Provedeni Minitower

49999,-K¢c

Provadime servis a modernizace PC

MPEG Decoder Card 6990,-Ké

| Spicka technického pokroku

FULL SCREEN VIDEO 640x480!!!
AZ 30 snimkU/sec.
16 bitova STEREO CD kvalita zvuku

1MB X 9, pina parita 1190,-Ké
1MBx 8 1090,-Ké
4MB (1MB x 32) 3990,-Ké

Vymeéna 4 ks 1MB SIMM za
1 ks 4MB SIMM 72 pin

Voice FAX Modem 14400 3490,-Ké
V32.bis, V42.bis, MNP5, V42, FAX Group Ill, UART
16550

650,- K¢

FAX Modem 14400 ext. 4489,-Ké

FAX Modem 28800 Int. 5490,-K¢
V34, V32.bis, V32, V42.bis, MNP5, FAX Group Il

UART 16550
FAX Modem 28800 ext. 7104,-K¢é

Modemy US Robotics Sportster

14400 Int.SI 4999,-K¢
| 14400 Ext. SI 5780,-Ké
14400 Int. 6495,-Ké
14400 Ext. N271,-Ké
28800, V34, Int. 9999,-K¢
28000, V34, Ext. 10780,-K¢
14400 Ext. pro MAC 7988,-Ké
28800 Ext. pro MAC 9999,-K¢

Modemy Supra
14400 Int. 4999,-Ké
28800 Int. 9267,-Ké
28800 Ext. 10704,-K¢
28800 Ext. pro MAC 12514,-Ké
Modemy Motorola
14400 Ext. 6897,-Ké
14400 PCMCIA 7980,-Ké
28800 V34, Ext. 12560,-Ké
28800 Ext. pro MAC 13993,-Ké
28800 Power ext. 14710,-Ké
28800 Power ext. pro MAC 16145,-Ké
Modemy Microcom
Deskport 28800 Int. V34 11780,-Ké
Deskport 28800 Ext. V34 13756,-Ké
Deskport 28800 paralel. ext.  16080,-Ké
PCMCIA faxmodem 14400 5875,-Ké
Automat. pfepina¢ FAX/TEL 2999,-Ké

Integrované vyukové programy pro PC
i Amigu. V rozsahu osnov 5. aZ 8.
tridy.

Obory:

Prirodopis, Déjepis, Zemépis

Jeden obor pro jednu tridu 199,-K¢é

Komplet pro vice trid resp. vice obori
499,-Ké

MnoZstevni slevy!
Hledame nové dealery!

Prodejna:

Amiga Info & ALLSTAR
Otevieno Po.-Pa. 10h-18h
Sumavska 19, Praha 2, 120 00
telefon: 02/256201, 02/253708
fax.: 02/254227
Posta:

P.0.BOX: 729
111 21 Praha 1

Prodej na Slovensku zajistuje:
KONTIKI
Hlavna 40 - prvni poschodi
KOSICE
tel.: 095 6227021
Ceny jsou uvedeny véetné DPH!
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FISH DISKY

979-1000

AN

Fish Disk 979

SuperDuper:

Velmi rychly a oblibeny pro-
gram ke kopirovani a formatova-
ni podporujici multitasking. Nyni
umoZzfiuje vytvoreni bufferu
pfi kopirovani bud v RAM,
v souboru na harddisku €i na ji-

nych zafizenich. Verze 3.1, upda- |

te verze 3.0 z diskety Fish #3903,
bez zdrojového kddu.

Fish Dish 981
BootUte:

Urcen ke zprovoznéni vétSiho
mnoZstvi star§ich programi na
Amigéch 1200 a 4000. Hodi se
rovnéz majitelim turbokaret.
Nutny kickstart 2.x a vySSi. Bez
zdrojového kodu.

CloudsAGA:

Nahodné generuje obrazek zo-
brazujici mraky. PouZitelné jako
pozadi v kreslicich programech
nebo jako textury v raytracingu.
Vlyzaduje Workbench 2.0 nebo
vy$Si a AGA Cipy.

ConPaste:

Komodita pro systém 2.0
a vySSi kterd Vam umozni Vami
vytiihnuty text vloZzit témér vSu-
de. Verze 37.25.
HuntWindows:

Pocinaje systémem 2.0 mi-
Zete velikost Vasi pracovni obra-
zovky Workbenche nastavit
Vvetsi, neZ je zobrazovaci schop-
nost VaSeho monitoru (obrazov-
ka pak pfi pohybu mysSi
scroluje). Pfi delSi prdci s touto
velkou obrazovkou v38ak zacne
byt undvné neustalé posouva-
ni obrazovky napfr. kv(ili zobraze-
ni requesteru v jiné Casti
obrazovky. Tato utilita automa-
ticky rozpozna, které okno je pra-
vé aktivni a posune celou
obrazovku tak, aby se pokud
mozZno celé zobrazilo. Verze 3.3,
véetné zdrojového kédu v as-
sembleru.

Fish Disk 983
CapsLockExt:

Comodita vztahujici se k po-
uzivani klavesy CapsLock. Pi je-
jim stiskuti se bude zména tykat
vSech kldves, tedy ne pouze pis-

men. Rovnéz pfi stisknuti Shift
se CapsLock zrusi (tedy stejné,
jak je tomu na psacim stroji).
Nutny OS 2.04 a vyS$Si. Verze
1.0, vSetné zdrojového kddu.
FastJPEG:

Zobrazovac obrazkl ve for-
matu JPEG. Vedle kvality spoci-
vé jeho hlavni pfednost v kvalité
dekomprimovanych obrazk(,
¢imZ tedy pfed ostatnimi vynikd
v poméru kvalita/rychlost. Verze
1.10, bez zdrojového kddu.
Viewtek:

Skvély zobrazovac obrazki
a animaci formatt ILBM, GIF,
JPEG a ANIMS. PIné vyuZi-
va moznosti AGA stroji, ackoli
Ize provozovat i na starSich ¢i-
pech. Obsahuje i verze pro né-
které grafické karty, ale vice se
jiz doCtete v Amiga News

1/1995. Nutny Workbench 2.04 |

a vySSi. Verze 2.1, update verze
1.05 z diskety Fish #903. Bez
zdrojového kddu.

Fish Disk 984
Imploder:

Komprimacni program spus-
titelnych soubord. Program po-
dobného razeni, jakym je dnes jiz
komercni Power Packer. Verze
4.0, bez zdrojového kodu.

Fish Disk 985
AGAiff:

Konvertor obrézki ve formatu
IFF do nekomprimovaného RAW
formatu. Umoziiuje pouziti AGA-
Cipd. Verze 1.0, nutny OS 3.0
nebo vyssi.

SmaliPlayer:

Kratky programek pro prehrd-
vani hudebnich modull. Vyuziji
jej zejména majitelé postradaji-

volbou). Verze 2.0, bez zdrojové-
ho kédu. Nutny AmigaDOS min.
2.04.
XFD:

S jeho pomoci rozpakujete té-
méf kazdy soubor pakovany né-
kterym alepofi  trochu
znamym archiverem na Amigu.
Verze 1.00, bez zdrojového ko-
du.

Fish Disk 987
MCalc:

Kalkuldtor s mnoha funkcemi
urceny pro Magic User Interface
(MUI), ktery patficné zkrds-
li Va§ Workbench. Verze 1.3,
véetné zdrojového kodu.

Fish Disk 989
VirusZIl:

Sludny antivirovy program.
Kontroluje i kompresované sou-
bory. Rozpozna 279 bootbloc-
kovych vir(i a 145 souborovych

| vird. PoZaduje minimélné 0S

2.0. Program byl pfepracovan po
mnoha strankach, proto patfi

PriSc:

Umoziuje vytisk obrazovky
pomoci klavesy PrtSc (Print
Screen), kterd je za normalnich
okolnosti nefunkéni. Verze 1.75,
update verze 1.52 z diskety Fish
#945. Freeware, véetné zdrojové-
ho kédu v assembleru.
SmartCache:

Pouze 3 KB kratky program
ktery se rezidentné ,nalepi“ na
trackdisk.device. Pomoci vyrov-
ndvaci paméti cashe (kterou si
alokuje z RAM) zrychli pfistup
na diskety (véetné HD disket).
Pokud Vam tedy zbyvd alespori
trochu volné paméti, nevahejte-

| Cas je drahy! Testovano na sy-

k druhé sérii tohoto programu |

(). Verze 1.03, update verze
1.00 z diskety Fish #948. Share-
ware, bez zdrojového kodu.

| SCSIUtil:

ci vetSi mnozstvi paméti. Podpo- |

ruje  moduly ve formadtu
Protracker, mozno i zkopreso-
vané PowerPackerem. Verze

1.0a, bez zdrojového kddu. Nut- |

ny min. AmigaDOS 2.04.

Fish Disk 986

Phonedir:

Databdze na adresy a telefon-
ni gisla. Umoziuje rovnézZ auto-
matické vytaceni Gisel (ténovou

Utilita slouzici k posilani pfi-
kaz(i na SCSI disk s ur¢itym ¢i-
slem. Pfikazy slouZi napf.
k vyhledavani, rozbéhnuti/za-

stémech 1.3 az 2.1. Verze
1.77a, bez zdrojového kodu.

Fish Disk 992
Csh:

Shell pro Amigu, ktery vznikl
z verze 2.07 Shellu Matta Dillo-
na. Slouzi jako ndhrada
Workbenchového Shellu, obsa-
huje mnoho vestavénych prika-
z0i a funkei. Verze 5.37, update
verze 5.31 z diskety Fish #889.

. Véetné zdrojového kddu.

staveni motoru, €teni ur€itych |
sektord, prehravani sektor(i |
| z audio CD atp. Verze 2.02,

véetné zdrojového kodu v jazy-
ce C.

Fish Disk 991
Iconian:

Editor ikon, ktery pIné pod-
poruje funkce systému 3.x, gra-
fické mody AGA Cipd (sdileni
palety, 256 barev). Dovede
vSechno jako IconEdit a samo-
zfejmé jeSté néco navic. IFF
brushe jsou automaticky rema-
povany do barev nastavenych
ve Workbenchi, obsazeny jsou
samoziejmé i vSechny potfeb-
né kreslici ndstroje. Verze
1.90B. Shareware, bez zdrojo-
vého kddu.

KMI:

Nékteré nové ikony pro Ma-
gicWB. Autor: Christian
Scholz.

Fish Disk 993
IRMaster:

S pomoci tohoto software
a pfislusného hardware milZete
Amigu naucit infraCervené signa-
ly VasSich délkovych ovladact
pracujicich na bazi infracevené-
ho paprsku (video, TV,
véZ apod.). VSe potom miZete
pohodIné ovlddat z obrazovky
Workbenche. Verze 2.2, update
verze 1.0 z diskety Fish #943,
bez zdrojového kodu.

Fish Disk 994
AddPower:

Pfida VaSemu systému 2.0
a vy$§imu nékteré ,zlepSovaky“.
Napf. prestanou cvakat prdzd-
né disketové jednotky, misto #?
staCi napsat standartni * pfi pra-
ci se soubory, fixuje barvy
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FISH DISKY

u starSich programd, lib. okna
otevird na obrazovce, ktera je
pravé v popiedi apod. VSechny
vylepSeni jsou nezavisle konfi-

gurovatelné. Verze 37.14, upda- |
te verze 37.6 z diskety 939. Bez |

zdrojového kédu.
JukeBox:

Program k pohodinému pie-
hravani digitdlnich audio-disk
(€ili obycejnych hudebnich CD)
na CD-ROM drivech pfipojenych
na SCSI. Otevfe interface na
obrazovce Workbenche, odkud
muzZete prehravani pohodiné
ovladat z multitaskingu. Nyni
podporuje rovnéz CDTV
a A570. Lze rovnéz ovladat na
trovni prikazové fadky nebo za
pomoci ARexxu. Verze 1.2530,

update verze 1.2522 z diskety |

Fish #819. Shareware, bez zdro-
jového kddu.
TheGuru:

Pomiize Vam lépe porozum-
nét GURU hlaSenim, jako je
napi. 8000000B. Verze 2.3, bez
zdrojového kddu.

Fish Disk 995

Browserll:
VylepSend verze programu
Browser. Umozni Vam Iépe pie-

pomoci mySi-moznost spolupra-
ce s programem ParM. Rovnéz
nabizi dalSi zjednoduS$eni prace
pfi spousténi program(. Verze
2.41, update verze 2.13 z dis-
kety Fish#843. Shareware, bez
zdrojového kddu.

ParM:

AMICN

Fish Disk 998
bBaselll:

VylepSeny databdzovy pro-
gram, ktery vychazi z bBasell.
Vhodné k evidenci adres, (vide-
o)kazet a podobné. Verze 1.43,
update verze 1.4 z diskety Fish
#923. Shareware, bez zdrojové-
ho kédu.

ScreenSelect:

Nastavi do popredi obrazovku,
kterou zvolite z vypisu vSech ote-
vienych obrazovek. VyZaduje
AmigaDO0S 2.04 a vy$Si. Verze
2.2, freeware, bez zdrojového
kddu.

Fish Disk 999
HOMM:

Je zkratka programu Hero Qu-
est MapMaker. S jeho pomoci
si mlZete vytvofit viastni mapy
do hry Hero Quest. Verze 1.14,
update verze 1.11 z diskety Fish
#959. Bez zdrojového kédu, vy-
Zaduje 0S 2.0 a vysSi.

Fish Disk 1000
Enforcer:

Kompletné pfedéland verze
programu pro monitorovani ne-
povoleného pfistupu do paméti

| pro procesory 68020/68851,
souvat, kopirovat, prejmenovavat
a mazat soubory a adresare za |

68030 a 68040. Verze 37.60,
bez zdrojového kédu.
FishRachel:

Rucné kresleny obrdzek
k oslavé vydani 1000. Fish-disku.
Rozliseni je 704x480 a je zde
nahran v 8, 16 a 128-mi barev-
ném provedeni pro pouZiti na

| vSech typech Amig.

Alternativa utility MyMenu - i

umoziuje spoustét programy
z vami konfigurovanych menu.
Menu mohou byt instalovana do

Workbenche nebo do viastniho |
okna. Obsahuje vestavény akce- |
lerator mys$i, blanker obrazovky |
apod. Dostupné jazyky: anglicti- |
na, francouzstina, némgina, ital- |

§tina, norStina, SvédsStina,
dénStina, ¢estinu zde ale nehle-
dejte. Verze 4.5, update verze
4.3 z diskety Fish #843, bez
zdrojového kédu.

Fish Disk 996
Taulcons:

Dal8i z fady ikon pro Ma-
gicWB. Dokumentace krok za
krokem popisuije jejich instalaci.
Verze 1.5.

A to byl tipIné posledni sou-
bor, ktery kdy Fred Fish umistil
na disketu co se této public do-
mainové série tyce. Jak jiz mno-
zi jisté vite, od té doby pokracuje
na CD takovym tempem, které
odpovida kapacité tohoto
média.

S popisem ,toho nejepSiho
z Fish disk{“ jsme se setkdvali
témér v kazdém ¢isle jiz od prv-
niho €isla Amiga News, kde se
této tématice vénoval jesté Vias-
ta Krél. Dnes jsme tedy dovrsili
magickou hranici 1000 a vypis
zde tim konéi. UZ jenom proto,
Ze v souCasné dobé Internetu
(resp. Aminetu), kompaktnich
disk(i a velkokapacitnich harddi-
skl i jinych médii, kdy se uZ
pocitd vSe na gigabyty plsobi
vypis kazdé diskety ponékud ku-

riozné. Zlatd éra disket je uZ (di-
kybohu) pry¢, takZe zbyva je-
nom nostalgicky zavzpominat
na ,staré dobré ¢asy“. Potom
oplakejte tuny disket, které jste si
za ta |éta pracné a za tézké peni-
ze nasbirali, nechte si je vypalit
na par cédécek a s téz-
kym srdcem jimi napliite popel-
nici (nebo prodejte za par Supi
jinému zoufalci).

VSechny Fish-disky potom

979-1000

budete mit na jednom ¢i dvou
CD a zaloZite je do fady mezi
ostatni. Potom uZ budete jenom
Cekat, az se vSe zaCne pocitat
na terabyty...

V této chvili mi tedy uz zby-
va jenom ukonceni posledniho
dilu zdanlivé nekonecného seri-
alu. Tak tedy shohem a nezapo-
mefite si cestou domd koupit
par Fish-CD!

pokracovani ze str. 16

WorkBuffer je-li EditHook nenulovy, musi ukazovat na bufer o
velikosti buferu Buffer nadiizené struktury Stringlnfo

Reserved nastavit na 0

Definice pocatecniho rezimu string gadgetu (poloZka InitialModes)

miiZze nabyvat téchto hodnot:

SGM_REPLACE

string gadget je v reZimu prepisovéani (BufferPos musi byt

korektné inicializovdna), tento pfiznak lze ménit i bez nut-
nosti odstanéni gadgetu ze seznamu gadgetii

SGM_NOFILTER

neodstrafiuj kontrolni znaky; pfiznak Ize opét modifikovat

prib&Zné (stejné jako SGM_REPLACE)

SGM_FIXEDFIELD

je zakdzano zménit pocet znaku v buferu; pfiznak musi

byt pouZit spoletné s SGM_REPLACE
SGM_EXITHELP (V37) umoZni oznamit aplikaci stisknuti kldvesy HELP
i v okamZiku, kdy je aktivni string gadget

Ve verzi V36 pfibyly dvé funkce pro manipulaci s gadgety
(SetEditHook a GadgetMouse), které si zde uvddime pro uplnost,
protoZe jejich vyuZiti je silné limitované.

SetEditHook <- intuition.library (V36)

Nastavi globalni edita¢ni funkci pro vkladéni textu do string gadgeti. Tato funkce
m4 viak "drobnou” nevyhodu. Po jejim zafazeni do knihovny neprobéhlo jeji kom-
pletni testovani a odlad&ni. Radgji se tedy pouZiti této funkce prozatim vyhneme

(V40-).

Syntaxe: struct Hook *SetEditHook(struct Hook *hook)(a0)

Vystup: Pfedchozi funkce.

hook: Ukazatel novou funkci ve formé& struktury Hook (viz soubor
utility/hooks.(hli) ). V této struktufe je uvedena funkce, kterd bude zavolana vzdy,
kdyZ uZivatel stiskne kldvesu pfi aktivovaném string gadgetu, tzn. vZdy pfed pfi-
padnou lokélni edita¢ni funkci daného string gadgetu, takZe ovlivni chovani viech

string gadgeti.

GadgetMouse <- intuition ibrary (V36)

Vypotte relativni polohu ukazovétka mySi vzhledem k levému hornimu okraji gad-
getu (zdkaznického). Tato funkce viak nemad uplatnéni, protoZe viem metodam,
které tuto informaci potfebuji znét (metody GM_HANDLEINPUT, GM_GOAC-
TIVE - viz BOOPSI), bude pfedana formou parametru. Tedy dali funkce, kterou

nebudeme potfebovat.

Syntaxe: void GadgetMouse(struct Gadget *gadget, struct Gadgetinfo *glnfo,

WORD *mousePol )(a0/al/a2)

Vystup: Vypln&né dvé proménné typu WORD, na které ukazuje parametr

mousePol.
gadget: Co dodat?

glnfo: Ukazatel na strukturu GadgetInfo (definice je v souboru
intuition/cghooks.(hli), jak ma byt pfeddvana metod& zdkaznického gadgetu.
mousePol: Adresa dvou proménnych typu WORDS leZicich v paméti za sebou

nebo ukazatel na strukturu Point.

Dal$imi funkcemi, které pfibyly ve V36+ se budeme zabyvat az v
souvislosti s BOOPSI gadgety. Jednd se o funkce ObtainGIRPort,
ReleaseGIRPort, SetGadgetAttrsA (V36) a DoGadgetMethodA (V39).

Pozn. Vzorové programy k seridlu miiZete najit na disketdch dis-

tribuovanych s ¢asopisem.

-brm-
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arexx

5. ¢ast - retézcové a dalsi funkce

Kurs ARRexxu

Retézcoveé funkce - pokragovani

COMPARE(fetézec,retézec2[,znak])

Funkce porovndva dva fetézce a vraci poradi prvniho znaku, kde se fetézcelisi.
Neli§i-li se, bude vracena hodnota 0. KratSi fetézec je doplnén znakymezera
nebo zadanym znakem na délku delSiho retézce.

Priklady:

say compare(‘krab’,'krabice’)

vrati hodnotu 5

say compare(‘krab’,’krab ‘)

vrati hodnotu 0

COMPRESS(fetézec[,seznam])

Funkce vrati fetézec zbaveny mezer, do parametru <seznam> je mozné zadatjiné
likvidované znaky.

Priklad:

say compress(“ Pokusny textik “)

vrati ‘Pokusnytextik’

say compress(“+++ &Pokusny& &textik& +++
vrati * Pokusny textik
strafiovan.

“4-8.)
‘. Znak mezera nebyl v parametru, neni tedyod-

COPIES(Fetézec,pocet)

Funkce vytvofi novy fetézec, ktery se sklada z <pocet>-krat opakovanéhopara-
metru fetézec. Zadate-li jako poc€et 0, vrati funkce prazdny fetézec.ldedlni funkce
pro vytvareni ,gumovych* tabulek.

Priklad:

say copies(‘=",20)

vrati *
DATATYPE(Fetézec[,typ])

Pomoci funkce datatype Ize zjistovat, zda parametr <fetézec> je tdajurcitého
typu - €islo, text s urgitymi viastnostmi, hexadecimalni gisloatp. Parametr <typ>
miiZe nabyvat nasledujicich hodnot:

ALPHANUMERIC - pismena a &isla (A-Z, a-z, 0-9, Ceské znaky)

BINARY - dvojkové &islo (0,1)

LOWERCASE - mala pismena

MIXED - mald a velka pismena

NUMERIC - ¢islo

SYMBOL - jméno jiz definované proménné

UPPER - velkd pismena

WHOLE - celé Cislo

X - hexadecimalni Cislo

Nezaddte-li parametr <typ>, vraci funkce NUM, je-li parametrem &islo, jinakvraci
CHAR

Priklady:

say datatype(‘nazdar!’)

vypiSe CHAR

say datatype(‘nazdar!’,UPPER)

vraci 0 (neni pouze z velkych pismen)

DELSTR(fetézec,n[,délka])

Funkce vraci parametr <fetézec>, ze kterého smaze pocinaje pozici <n> pocetz-
nakl dany parametrem <délka>. Pfiklad:

say delstr(*ZalyZarivsi si lyzaf’,1,16)

vrati ‘lyzar’

DELWORD(fetézec,n[,délka])

Funkce vraci parametr <fetézec>, ze kterého smaze pocet slov zadanyparame-
trem <délka>, po€inaje n-tym slovem. Priklad:

say delword(‘potkal nezalyZafivsiho si lyZafe’,2,2)

vrati ‘potkal lyZare’

FIND(Fetézec,text)

Funkce pro vyhleddvani. V parametru <fetézec> hleda parametr <text>,
kterymiiZe byt sloZeny z vice slov. Vraceno je €islo slova, od kterého zaginah-
ledany text, pfipadné 0, bylo-li hiedani nedspésné.

Priklad:

a="Roli lorda Rolfa hrdl Vladimir Leraus’

AMIG

ne-w-s

N

say find(a, ‘Vladimir Leraus’)

vréti 5

INDEX(fetézec,maska[,zaCatek])

Funkce pro hledani v fetézci. V parametru <fetézec> je od pozice <zadatek>vyh-
leddvan fetézec <maska>. Neni-li nalezen, vraci funkce hodnotu 0, vopaéném
pripadé jeho pozici. Pfiklad viz funkce Pos().
INSERT(novy,piivodni[,zacatek][,délka][,znak])

Funkce pro vloZeni fetézce do jiného fetézce. Vkladani do parametru<pdvodni>
zacina na pozici <zatatek> (standardné 1). Parametr <novy> jedoplnén na
danou délku mezerami nebo zadanym znakem. Pfiklad:

say insert(', Pfedni i Zadni',’Hldsna Trebd je krasna’,6)

napiSe, jak jsou vSechny Trebané krasné.

LASTPOS(maska,fetézec(,zaCatek])

| Funkce pro vyhledavani. V parametru <fetézec> je od pozice <zacatek>vyh-

leddvan Fetézec <maska>. Neni-li nalezen, vraci funkce hodnotu 0, vopaéném
pripadé jeho pozici. Na rozdil od funkci index() a pos() probiha hledédnismérem
od konce. Priklad:

say lastpos(‘se’,'Zazelezilo-li se Zelezo',5)

vrati 0 (na pozici 5 az 1 ‘se’ neni)

LEFT(fetézec,délka[,znak])

Vréti ¢ast parametru <fetézec> zadané délky, vytvorenou odfiznutim
zleva.Priklad:

say left(‘od vody do vody’,20,".)

vréti ‘od vody do vody.....’

Je-li <fetézec> krat$i nez zadand délka, je dopInén mezerami nebo zadanymz-
nakem.

LENGTH(fetézec)

Vréti délku parametru <fetézec>. Pfiklad:
say length(‘'vodovod z Podoli’)

vypise 16

OVERLAY (novy,ptvodni[,zactek][,délka][,znak])

Funkce pro prepséni ¢asti fetézce. Prepisovani parametru <plvodni> zatindna
pozici <zacatek> (standardné 1) fetézcem <novy>. Parametr <novy> jedoplnén
na danou délku mezerami nebo zadanym znakem.

say overlay(‘Zadni’,'Hlasnd Treban je krasnd’,,6)

vrati ‘Zadni Treban je krdsnd’

POS(maska,fetézec[,zadatek])

Funkce pro vyhledavani. V parametru <fetézec> je od pozice <zatatek>vyh-
leddvan fetézec <maska>. Neni-li nalezen, vraci funkce hodnotu 0, vopaném
pfipadé jeho pozici. Priklad:

say pos(‘se’, ¢i nezazelezilo-li se Zelezo',7)

vrati 20

REVERSE(fetézec)
Vrati fetézec napsany pozpatku, coz nepotrebuje priklad.

RIGHT(Fetézec,délka[,znak])

Vréti €ast parametru <fetézec> zadané délky, vytvorenou odfiznutim
zprava.Priklad:

say right(‘kolouch kohout s mouchou mnohou’,10)

| vrati ‘hou mnohou’

Je-li <fetézec> krat$i neZ zadana délka, je doplnén mezerami nebo zadanymz-
nakem.

SPACE(fetézec,n[,znak])

Formatovaci funkce. Mezi kazdé dvé slova parametru <fetézec> bude
vloZzeno<n> mezer. Zadate-li <n> 0, budou mezery odstranény. Misto mezery je
moznépouZit jiny zadany znak. Priklady:

say space(‘s hloupou chloubou houpou nohou’,2)

vypise ‘s hloupou chloubou houpou nohou’

say space(‘10 20 30 60 80',1,'+')

vypide 10+20+30+60+80

STRIP(Fetézec[,{'B'I'L'I'T’}][,znak])

Funkce pro odstraiiovani zadanych znaki, obvykle mezer. Druhy parametrurgu-
je, které mezery se maji zrusit, zda tvodni (L - leading), koncové (T -trailing) i
oboje (B - both). Priklad:

say strip('__pokus_x___',B,”")

vréti ‘pokus_x’ (vnitfni podtrZitka se neodstrariuji, to by délala funkcecom-

press())
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PROGRAMOVANI

AMIGH,

SUBSTR(fetézec,zacatek|,délka][,znak])

Funkce vraci ¢ast parametru <fetézec> od pozice <zacatek> zadané délky vez-
nacich. Je-li <fetézec> prili§ kratky, je dopInén mezerami nebo zadanymznakem.
Priklad:

say substr(‘Dalsi pokus’,6,10,".’)

vypiSe ‘ pokus....

SUBWORD(etézec,n[,délka])

Funkce vraci ¢ast parametru <fetézec>, pocinaje n-tym slovem o délce
veslovech dané poslednim parametrem. Retézec je bez pogate&nich a koncov-
ychmezer. Piiklad:

say subword(‘plovou dlouhou strouhou ouzkou’,2,2)

vréti ‘dlouhou strouhou’

TRANSLATE(fetézec[,vystup][,vstup][,znak])

Automaticky pfeklad parametru <fetézec> z jednoho kddovani do jiného.Tabulky
se definuji pomoci parametru <vstup>, do kterého se zapisi vSechnyznaky, které
se prevadéji. Do parametru <vystup> se zapisi jejichekvivalenty. Je-li parametr
<vystup> kratsi, je dopInén na plnou délkumezerami nebo zadanym znakem.
Priklad (prevod na velkd pismena):

vstup=xrange(‘d’,7’)

vystup=xrange(‘A’,’Z")

txt="Pokusny text’

say vstup

say vystup

say translate(upper(txt),vystup,vstup)

TRIM(Fetézec)

Odstrani z parametru koncové mezery. Priklad:
say length(trim(* pfiklad ))

vrati 10

UPPER(fetézec)

PFevede Fetézec na velkd pismena. Nefunguje pro Ceské znaky kddované vKOI8.
Da se obejit pomoci funkce Translate nebo funkci z Locale.library,jak bylo pop-
séno v minulé pokracovani.

say upper(‘chroupou oukrop s pouhou houskou’)

vypise

CHROUPOU OUKROP S POUHOU HOUSKOU

VALUE(proménnd)

Vraci hodnotu proménné, pfevedenou na fetézec. PFiklad:
a=10say value(a)

vypiSe ‘10’

VERIFY (fetézec,seznam[,’'MATCH'])

Funkce uréend pro kontrolu syntaxe. Parametr <seznam> obsahuje povolené
znakyv fetézci. Vracena bude pozice znaku v parametru <fetezec>, ktery v sez-
namuneni obsazen. Jsou-li vSechny znaky fetézce v seznamu, vraci se 0.
Priklad (kontrola zda je parametr Cislo):

say verify ('123XYZ','0123456789')

vrati hodnotu 4 (takZe neni).

Kligové slovo MATCH obrati chovani funkce, takZe vraci pozici prvniho znaku-
parametru <fetézec>, ktery je obsazen v parametru <seznam>. Pfiklad:

say verify (‘Praha 2’,'0123456789''MATCH’)

vréti 7.

WORD(Fetézec,n)

Vraci n-té slovo argumentu <fetézec>. Obsahuje-li méné nez n slov, vratiprazd-
ny retézec.

Pfiklad:

say word('Jelen letél jetelem’,2)

vrati 8

WORDINDEX(Fetézec,n)

Vraci pogateéni pozici n-tého slova argumentu <fetézec>.
Ptiklad:

say wordindex(‘jetelem letél jelen’,2)

vrati 8

WORDLENGTH(fetézec,n)

Vraci délku n-tého slova argumentu <fetézec>.
Priklad:

say wordlenth(‘Haban pada v dal’,2)

vréti 4

WORDS|(Fetézec)

arexx

Funkce vraci pocet slov v argumentu <fetézec>.
Priklad:

say words(‘Tou modrou noci letélo pét chroustd.”)
vypiSe 6

XRANGE([od] [,do])

Funkce vraci retézec, slozeny ze znak(i s kddy pocinaje hodnotou <od> akonce
hodnotou <do>. Nezaddte-li parametr <od>, za¢ind se znakem 0,nezadate-li do,
konCi se hodnotou ‘FF'x tj. 255.

Priklady:

say xrange()

vypise Fetézec slozeny ze vSech znakii

‘000102 ... FEFF'x

say xrange('0’,'9’) Il xrange(‘A’,'F’)

vypiSe

'0123456789ABCDEF

Poznamky: Jak pozorny Ctendr zahy zjisti, nékteré funkce a jejich parametryjsou
si dost podobné. V prvni fadé se jednd o <znak>, kterym se definujevypliiovaci
znak, standardné mezera. Dorovnavaji se jim fetézce napoZadovanou délku, pfi-
padné se jim mezery nahrazuji. Dal$i ¢asto pouzivanéparametry n a délka uréuji
bud po¢éteéni pozici v fetézci a pocet znakii,nebo, u funkci orientovanych na
slova, poradi slova a jejich pocet.

Dal$i obecné platici vlastnosti fetézcovych funkci jsou problémy s ¢eskymiz-
naky. Norma KOI8 a pivodni ANSI se v tomto bodé Iii, nepouZziva-li tedyap-
likace funkce z Locale.library (vzhledem ke kompatibilité je ARexxnepouZzivd),
povaZuje mald Ceskd pismena za velka a naopak. Vznikly problémje zfejmé nej-
jednodussi resit ve vlastnich programech diislednym volanimlokalizovanych
funkei. Pfipadné problémy v cizich a pfekompilovanychprogramech se musi
obvykle obejit drasticky - likvidaci ¢eskych znakii.Nastésti AmigaDOS a vétSina
systému Amigy velikost znak(i nerozli$uje.

Prace se soubory

Uzite€nou soucdst ARexxu tvofi jednoduchy systém pro zakladni operace
sesoubory.

OPEN(soubor,jméno[,’ APPEND’I'READ’I'WRITE’])

Funkce pro otevieni souboru. Parametr <soubor> je logické oznaceni,
kterévyuZivaji pro oznageni pouboru viechny dalsi funkce. Skutecné jméno
vAmigaDOSu uréuje parametr <jméno>, které odpovida béZnym konvencim
prooznacovani soubori a zafizeni, jako vystupni zafizeni se dd pouZivat
CON:atp. Typ pfistupu do souboru (pfipojeni na konec, éteni nebo zapis) urcu-
jetfeti parametr (stadi prvni pismeno). Pocet otevienych soubori je omezen-

' pouze volnou paméti. Pfi ukongeni programu jsou oteviené souboryautomaticky
. uzavfeny. Funkce vraci hodnotu 1, probéhlo-li otevieni ispé$né.

' CLOSE(soubor)

Funkce pro uzavfeni souboru. Parametr <soubor> je logické oznaceni
souboru,pouzité v prikazu open(). Probéhlo-li v§e spravné, je vracena hodnoa 1.

WRITELN(soubor,fetézec)

Funkce zapiSe do otevieného souboru fadku textu zadanou
parametrem<fetézec> a doplini znak pro konec fadky. Vraci pocet skutecné zap-
sanychznakd, tj. v€etné pridaného kone Fadky.

WRITECH(soubor,fetézec)
Funkce pro zépis fetézce do souboru. Na rozdil od writeln() se znak koncefadky
nepridava. Vraci pocet skutecné zapsanych znaki.

READLN(soubor)
Inverzni funkce k writeln(), z otevieného souboru precte jednu fadku textu.

READCH(soubor,délka)
Opaéna funkce k writech(), ze souboru precte zadany pocet znaki

SEEK(soubor,posun[,’BEGIN''CURRENT'I’END’])

Funkce pro posun v souboru. Tfeti nepovinny parametr uddva zda se provéadiab-
solutné, tj. vzhledem k zaCatku (‘BEGIN’) respektive konci (‘END’)souboru nebo
relativné k soucasné pozici (‘CURRENT’).

EOF(soubor)
Funkce zji§tuje, neni-li jiz dosaZen konec souboru. Je-li, vraci hodnotu 1,jinak 0.

EXISTS(jméno)

Existuje-li soubor nebo adresar <jméno>, vraci funkce hodnotu TRUE (1),jinak
FALSE (0).

LINES(soubor)

Funkce vraci pocet fadki v logickém souboru.
-tom-
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NEWS DISK

Antiviry, Echo

Na novém News Disku najdete:

Disk 1

AMIGN

Volné $ifitelnou verzi Ceského prostiedi
IconDeluxe - editor icon (recenze v ¢lanku)
FastView - prohlize¢ obrdzki (recenze v ¢lanku)
VirusZ Il - nova verze antivirového programu

Disk 2

Listingy ke kursu programovéni v C a BB2
Popis tpravy floppydisku novych Amig
ZShell - nahrada Shellu chytrejSim

a jeSté pfilohu

Disketovy magazin Echo (recenze v ¢lanku)

Pozndmka: plivodni Echo bylo zC4sti zabaleno PowerPackerem, coZ
bylo z dilvodu GcinnéjSi archivace nutné odstranit. Na Echu bylo dale re-
gistrované LhA 1.50 (které md k volné Sifitelnosti dost daleko), nahra-
zeno odpovidajici verzi LX. Archiv ZShell - vyrazné vylepSeny Shell
- jsme museli pfesunout na Disk 2 a zabalit LZXem, jinak by se na ND

neveslo.

Poslednich nékolika let mizeme
s potéSenim konstatovat, Ze viry pro
Amigu témér vymreli. Zda je to le-
nosti programatord, nebo rozsifenim
systémil 2.04+ odolnych proti dfivéj-

Simu postrachu zvanému Saddam, |

tézko Fici. V kazdém pfipadé je to pfi-
jemnda zmeéna proti provozu PC, kde
Clovék nejméné jednou rocné néco
chyti. Ne Ze by viry zcela zmizeli, ale
nepfibiva jich tolik a vétSinou je uziva-
telé staci (spéSné vyhubit dfive nez
k nam dorazi.

Nebezpecnéjsi jsou v soucasné do-

bé ziejmé trojské koné (destruktivni |

programy prevle¢ené za néco jiného) -
v dobé Internetu se dokaZi rozsifit prek-
vapivé rychle a nez se odhali jejich podié
Umysly, staci natropit spousty Skod.
Nejjednodussi zptisob ziskani Ger-
stvych verzi antivirovych programii je
ziejmé Aminet, respektive nam nej-

Antivirova prevence
dnes

bliz§i kompletni server na ftp.uni-pa-
derborn.de. V adresafi util/virus je
sluSnd nabidka, ovSem v soucasné
dobé ne vSichni autofi provadéji ak-
tualizace. Stale , zijici“ jsou:

Jméno Verze Vytvoreno
BootXRecog 225 27.7.95
VirusChecker 8.04 10.12.95
VirusTerminator 2.80  28.1.96
VirusWorkShop 5.9 4.2.96

| VirusZ Il 1.28 4.2.96
Xtruder 2.2 4.2.96
| VirusScanList 1.29 4.2.96

VirusScanList neni program, pou-

| ze seznam soubor(, kterym se mate

radéji vyhnout.

Protoze nam na News Disku zbylo
jesté trochu mista, mohli jsme pfidat
také zatim nejnové;jsi VirusZ Il 1.28.

-tom-

K& (po 50-ti u Atlantidy), po§-
tovné 5 K¢, dalSi reZijni vydaje

s Amiga Reportem, AWB ma-
gazinem, Amiga magazinem

Diskmag ECHO

News Disku 12 obsahuje po-
nékud neobvyklou pfilohu - nul- |
té, volné Sifitelné Cislo |

(kopirovani, samolepka, redaké-
ni Uprava ¢lanka atp) feknéme
3 KE - na kazdém Cisle se da
vydélat pred zdanénim 25 Kg,
takZe plati-li se za €lanky stejné

a CasteCné i Amiga Starem
a Guru, posilat na jakousi adre-
su penize s nejistou nadéji na
predplacena Cisla. PfedevSim
z tohoto diivodu bych povazo-

se jiz zminil, o herni rubrice ko-
lega herni redaktor prohlaSo-
val néco podobného. Autofi

diskmagu ECHO. Jeho recenzi |

si miiZete precist v nasledujicim
¢lanku.

Za nejdileZitéjsi véc u caso-

pisu jakéhokoli typu povaZzuji
obsah a informace, které mi
pfinasi. Ne Ze by na ostatnim
nezdleZelo, ale zfejmé vite, jak
to myslim. Echo ma v tomto
sméru znacné kolisavou dro-
ven, je vidét, Ze nulté Cislo se
ziejmé pripravovalo delSi do-
bu. Napfiklad DPaintV nebo

OctaMED 6 nam tu béhaji uz |

pékné dlouho. Z pochopitel-

nych diivod(i neobsahuje volné |

Sifitelné Cislo pfili§ konkrétnich
informaci typu kursy progra-

movani nebo popis, jak efek- |
tivné pouzivat ten ktery |
program. Pravdépodobné se dd |
pfedpokladat vyvoj k lepSimu |

AMI (za 29 K€ bez diskety, to uz
daji kursy pouzivani programii |

v dalSich ¢islech. Slibné vypa-

LightWave a Imagine. O aktua-
litdch a jejich aktudlnosti jsem

slibuji, Ze se budou zabyvat
i dalSimi oblastmi, musime se
tedy nechat pfekvapit.

Celkovy dojem z ¢lank( - za- |

tim je vidét amatérsky charakter
¢asopisu, coZ se obvykle ra-
pidné zlepSuje po tfetim vyda-

' ném Cisle.
Druhd podstatna otdzka je |
| komercniho bych velmi hiasité

cena. V pfipadé levnéjsiho

pfedplatného 268 K& vychazi |

jedno Gislo na plusminus 45
K¢, coZ je, myslim, vcelku pfija-
telné. Otdzkou je rozsah ¢lanki,
na nultém dGisle je pouze 62

kbyt(i textu nijak oslfiujici Grov- |

né stylistické i obsahové. Coz

odpovidd pfiblizné deseti strn- |

kdm v Amiga News. Na regulér-
nich Cislech bych, za tuto cenu,
ocekdval nejméné 250 kbyti
kvalitniho textu, jako mivalo

je ale velmi davno) nebo Guru
blahé paméti. Pokud mé kalku-

| latka neklame, disketa stoji 12

Spatné jako v Amiga News ne-
bo Amiga Rewiew, po prodani
pétistého kusu bude vydavatel
v plusu.

Prohlizeci program. Co do-

| dat k pozndmce v manudlu, Ze
| se md spoustét POUZE star-
| tem z diskety. Stavajici prohli-
| Ze€ se dé snad tolerovat u volné

Sifitelného magazinu, u polo-

protestoval a poZadoval vylep-
Seni. Jaka, to velmi rychle zjis-
tite sami - u €lankd a oken neni
naznaceno, napfiklad néjakym
zvyraznénim Sipky, Ze se dé po-
kraovat. NeZ mi tato ,drob-
nost” dosla...

Jen tak mimochodem bych
si dovolil drobnou tvahu. Ne-
napadlo mé se $éfredaktora ze-
ptat, jestli chtéji proddvat Echo
pouze predplatitelim, nebo se
objevi i v normélnich ,,amigéc-
kych® prodejnéch. Pfizndm se,
Ze je mi trochu proti srsti, po

| téch nejhorsich zkuSenostech

val za rozumny i paralelni pro-
dej v béznych obchodech.
| pokud by ved! k vyraznéj§imu
zdrazZeni (neni Zadnym obchod-
nim tajemstvim, Ze dealefi po-
Zaduji 20 az 30 % z prodejni
ceny a na padesatikorunové
trzby se divaji s pochopitelnym
despektem), pfedplatitelé by
mohli zlistat cenové zvyhod-

néni.

Zéavérem... V souCasné dobé
Zadny diskmagazin hodny to-

| ho jména nevychazi, Echo tedy

bude nejlepsi. Otdzka je, na jak
dlouho. Myslim, Ze je na obzo-
ru dalSi Pyrrhovo vitézstvi pira-

't v Cechdch. Pravdépodobné

vznikne Sest Cisel magazinu,
ktery si drtivd vétSina lidi bez ja-
kéhokoli ostychu zkopiruje. Bu-
deme se pak hrozné divit, Ze
to vydavatel vzdd, protoZe si
nevydéld ani na honorafe au-

| tordm.

-tom-
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SOFTWARE

FastView je dalSi kousek z ro-
diny rychlych prohlizec¢ti obrazkd.
Narozdil od systémového Dis-
play je schopny zobrazovat data
i v jinych formdatech nez IFF
ILBM. A kromé toho je ddbelsky
rychly pfi ukazovani 24bitového
Deep ILBM obrédzku. Na AGA
Amize takovéto a podobné for-
méty konvertuje do HAMS, takze
nerozeznate témér Zadny rozdil
od skute¢né 24bitové hloubky -
v tomto pfipadé je pouze jedna
nevyhoda: nesmite s obrazkem
hybat doprava, protoZe se jinak
zprehdzeji barvy na levé strang
obrézku a kus levé Easti bude mit
neodpovidajici, oSklivé barvy...
Ale to délaji vSechny programy.

Co tedy FastView umi? Pre-
devs$im dostanete ve standardni
vybavé moznost prohliZzet obréz-
ky IFF (a to vSechny druhy!),
GIF, BMP a PCX. Ale hlavné: pro-
gram sam je velmi skromny, za-
bira pouhych 30 KB paméti (cely
v assembleru). Budete-li chtit zo-

| tento obrdzek si zobrazite pomocf
FastView

brazovat JPEGy, musi se v adre-
séfi libs: nachazet tower.library
a codec.class a v adresa-
fi libs:codecs jpeg.codec a pictu-
re.codec. Celkem témér dalSich
100 KB pamétovych narokd.
A co vam za to FastView nabid-
ne? Velmi dobry pomér ry-
chlost/kvalita. Pro srovnéni
uvedu, jak dlouho trvé zobrazeni
nascanované fotografie
9x13 v 300 dpi a truecolor (tedy
1040x1500x24). Pokud byste
neveéfrili, Ze se takova véc da vi-
bec zobrazit na nerozsitené Ami-
ze 1200, zkuste ndsledujici
tfi programy:

AMIGN

NejrychlejSi byl FastJPEG
s navolenym ¢ernobilym zobra-
zovanim. Na Amize 1200/
030/40MHz/6MB pracoval 22
vtefin. Kvalita byla perfektni, ale
pouze ernobild (téméF nic se
nemusi konvertovat, proto-
Ze 256 stupnd Sedi je stejnd
kvalita jako odpovidajicich 16,7
mil. barevnych odstind). Té-
méF se stejnou rychlosti dokézal
zobrazit v éernobilém provede-
ni dany soubor i FastView - kva-
lita byla také dokonald. Treti
misto obsadil rychlosti opét
FastJPEG, a to s 53 vtefinami
v barevném provedeni. Kvalita
ov8em o poznani horsi...
je FastView, 1,03 a perfektni
kvalita. Se stejnou kvalitou se
podivate i Viewtekem, ale spo-

Ctrty |

tfebujete vic paméti i Casu (té- |

méf tfi  minuty!).
upozornit, Ze vSechny progra-
my nabizeji implicitné priibézné
zobrazovéni obrdzku hned po
dekddovani.

JPEGoVé soubory ale nejsou
jedinou pfednosti programu. Ten
hlavni diivod pro jeho vytvoreni
byla absence pofadné zobrazova-
ci utility 24bitovych obrazki.
S touto hloubkou umi pracovat

nout, Ze je opét asi 3x pomalejsi,
a pfitom kvalitou jsou si rovni.
Fastview si pomahd navic jes-
t& ditheringem, ktery je implicit-
né zapnuty. DalSi prednosti je
moznost nechat si ukazat obra-
zek, ktery je pfili$ veliky, na jed-
né obrazovce v menSim méfitku.
Viyhodou by mohlo byt i interak-
tivni uklddani ve formatu IFF. Tak
by bylo mozno pouzit FastView
jako konverzni program. Bohuzel
se mi nepodafilo zjistit, co se
déje s formdtem, protoZe jediny
program, ktery byl takto vytvore-
ny IFF soubor schopen pregist,
byl FastView sém. TakZe JPEGy
pfevadim pofdd pomoci Ima-
geFX a DPaintu (dosdhne se
tim asi nejlepSi kvality na 256
barvéch...).

FastView jde spou$tét jak
z DOSu, tak z Workbenche.
VétSina parametri je shodnd
s tool typy, ve Workbenchi

Nutno |

miZete navic pouZzit program
jako Defaul Tool v ikoné u ob-
razku. FastView si sdm vybi-
ra nejlepSi screenmode, pokud
ho nepfinutite pouzivat ten

Shareware

S pomoci parametrl Delay (ve
vtefindch) a WaitForPic (pfepi-

| na¢) mhzete miZete udélat

z vaSeho pocitace ,promitac-

| ku“. Obrazky se dekoduiji v po-

zadi, takze pokud je to
mozné, udrZuje se mezi jed-
notlivymi soubory stejny od-
stup ve vtefindch. Aby
vam zbylo na poéitai porad
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FastView 2.0 po spus’te’n/’ze Shellu
vas oblibeny. Jen nesmite za- | dostatek paméti, necha-

pomenout, Ze v Tool Typech
ve Workbenchi nelze po-
uzit uvozovky, nedostanete
Zddné upozornéni a obréazky
se zobrazuji pofdd v PALu
(nejspiSe). Takovou hezkou

| hrackou je, ze dokonce i ve
. screenmodu je podpora pro
i Viewtek, ale musim podotk- |

amigacké jokery. KdyzZ pouZije-
te negaci, nebude FastView da-
ny méd vibec pouZivat (ale
v8echny ostatni miize, takze je
pofad z ¢eho vybirat). To, kte-
ré soubory se budou ukazo-
vat, mlzZete zadat bud na
zabédtku, a nebo vdm program

| nabidne requester (s podpo-

rou vicendsobného vybéru).

va vas FastView pouzit para-

| metr LeaveMem (v KB). Timto

zplisobem jde znemoznit i pre-
dehrédvani nésledujiciho ob-
razku, a to kdyZ zvolite v Lea-
veMem vétSi mnoZstvi, nez vii-
bec mate. Chcete-li dosdhnout
nejvyssi kvality na nascanova-
né fotografii ve vysokém ro-

| zliSeni v dpi, doporu€uji pouZit
| ¢ernobilé zobrazovani spolu

s ditheringem. Pamét tim sice
neuSetfite, ale ¢as ano. Kaz-
dopadné vam ale doporutuji
sehnat si FastView alespoi na
ty 24bitové obrdzky, budete
urcité spokojeni!
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Shareware

Rad bych srovnal dva programy
na tpravu a tvorbu ikon. Oba jsou
samoziejmé lepSi neZ systémovy
IconEdit, umoZriuji editaci piktogram
vétSich, nez jaké jste asi viibec vidéli
apod. MenSi z nich se jmenuje
IconDeluxe, archiv zabird méné nez
100 KB a miiZete si ho vyzkouSet,
jestlize jste si koupili NewsDisk. Com-
modorské doporuceni na velikost ikon
znélo na maximalné 80x40 pixeld,
IconDeluxe zvlada az 400x400... PFi
podobnych velikostech vas ale upo-
zorni na ono doporuceni.

Sam program je bez sharewaro-
vych omezeni, obsahuje kratkou do-
kumentaci a instalacni script. Ze
zvlastnich schopnosti programu se
toho moc vyjmenovat nedd, IconDe-
luxe zvldda nahravani obrazku na
misto ikony téméF stejnych zpiiso-
bem jako systémovy IconEdit. Bo-
huZzel zde chybi moznosti zvétSeni
s ditheringem, pfizplisobeni barev-
né aktudini paleté a podobné vymoze-
nosti. Zvldda napf. normalni zvétSeni
a zmens$eni, jenZe bez ditheringu to
neni ono. Vyhodou je, Ze nemusite
pro plnou funkénost platit Zadné po-
platky a hlavné je program maly. KdyZ
uz se ale rozhodnete zaplatit, autor
slibuje plnou dokumentaci a zdrojovy
kéd. Pokud to ale budete myslet
s piktogramy vézné, asi Sdhnete po
Iconianu.

Ten je jen v archivu 350 KB tlusty
a rozpakovany zabira na disku 1 MB.
Pamétové naroky jsou Vétsi a je zaji-
maveé, Ze i rychlost je men§i. Na dru-
hou stranu dostanete snad v3e, co si
miiZete prat - ale nejdfiv se asi bude-
te muset zaregistrovat. Neregistrova-
nd verze je trochu omezena (omezeni
velikosti ikony, undo bufferd apod.),
poplatek je nastésti jen 15 $ a mate-li
pistup k e-mailu, staci zaslat jen 10
$ aadresu, na kterou chcete zaslat kii-
¢ové soubory. Je Skoda, Ze za vice
nez dva roky existence takového pro-
gramu se celosvétové zaregistrovalo
méné nez 200 uZivateld.

A co vSechno Iconian umi? Prede-
v§im vdm dovoli nahrét jakykoliv IFF
obrazek a bude se ho snazit zmen§it
(pomérné horizontalné i vertikalng)
na velikost, kterou jste si preddefino-
vali. ZkouSel jsem vkladat data
z 24bitového obrazku, ale to pro-
gram nespolkl - musel by mit asi
dal$i datatypy. Na druhé strané na
vas nekfici, pokud pocet barev je
vétSi nebo mensi, nez ma aktuélné
Workbench. Barevna paleta bude po
nahrani maximdlné pfizpisobena

1441‘1{/5 N

ilconDeluxe & iconian

a ke zvySeni kvality pomahaji i Ctyfi
druhy ditheringdi. V menu si mizete
nastavit spoustu parametrti, napf.
jestli chcete obrazek rovnou centro-
vat, pomér velikosti os X a Y, pouzi-
ti pozadi apod. K ikondm se vaze
i jejich pozice v okné (nemusi byt
ovSem Zadnd, pak se automaticky
zobrazi na nejbliz§im volném misté)
- to v8e si miiZete navolit. Ve spoje-
ni se silnou podporou jazyka ARexx
mate v rukdch mocny nastroj. K dis-
pozici jsem mél betaverzi z konce
roku 95, kde se ARexx a napovéda
jeSté dodélava. V Zadném pripadé
kv(ili tomu program nepada, ale napf.
u ndpovédy neni dodélany index
a nad urcitymi misty oken neni on-li
help k dispozici. Autor k tomu doda-
va, Ze sepsani takové ndpovédy
a usporadani tak, aby vypadala dob-
fe, da vic prace nez napsani a odla-
déni celého programu.

Nyni par slov k ovladani. Mate-li
sharewarovou verzi, objevi se vam
na zacéatku (velmi pékny) requester
s informacemi o programu, ARexxo-
vém portu a paméti pouzité pro pra-
ci. Pak se vdm oteviou dvé okna.
NejspiSe je budete chtit mit ve
Workbenchi, protoZe tam miiZete své
vysledky hned porovnat. Neni ale pro-
blém otevfit si vlastni obrazovku -

budete-li to chtit udélat za chodu,
Iconian vds slu$né upozorni, Ze pfi
snizeni poctu barev bude mit tato ak-
ce vliv na kvalitu ikon. Dostanete-li se
naopak napf. do 16 barev, zkuste si
vyvolat opét About: je to pastva na
oci! Zménit si miZete nejen obra-
zovku, ale i font. Perfektni je, Ze Ico-
nian velice citlivé reaguje na zménu

| obrazovky: pokud jste napt. méli ote-
| viené nastavovani barev (a bylo jich

tam 64), otevie se okno znovu, ale
podet barev je pfizplisobeny!

Déle ménite parametry ikony, jeji
velikost, pouZiti tool typd, standardni
vyhledavaci cesty, paletu barev, ma-
kra (10 maker, ke kazdému pfifazen
jeden davkovy soubor) a spoustu
dalSich véci. Milé na tom je, Ze pre-
ference mizZete ukladat bud celé ne-
bo jen urcitou ¢ast (jen makra apod.).
Paletu barev miizete nahrat do pro-
gramu z IFF souboru zvlastniho for-
métu. Je to normdlini IFF, ve kterém
je popis barev, velikost obrazovky,
ale chybi vlastni obrazek... Také si
miiZete vybrat z nékolika preseti,
najdete tam i oblibeny osmibarevny
MagicWorkbench. ProtoZe jedna pa-
leta by vdam nemusela stacit, nabizi
vam Iconian hned tfi (pfepindte me-
zi nimi).

Urcité bych rad pochvalil jeSté préa-
ci s brushi (tohle slovo vypada hroz-
né blbé, ale Cesky preklad Stétec mi
prijde jeSté horsi). Po stisknuti malé-
ho ,.b“ vyfiznete oblast, nebo nahra-
jete s pomoci menu cely brush
externé a pak ho miiZete zpracovavat
nebo prosté prilepit. Soucasné jich
miZete mit nahranych celkem 5.
V souhrnu: prvni barva je transpa-
rentni, jako brush mizete pouzit
i text, roztahovat/zmen$ovat ho mi-
Zete jak horizontalné, tak vertikding,
bohuzel ale bez ditheringu. A to samé
jde délat samoziejmeé i s celou iko-
nou. Pro brush existuje celkem 6 re-
Zim{ pouziti (pfepinaji se funkénimi
kldvesami) - podobnost s DPaintem
,Cisté ndhodnd“.

Icon Deluxe V1.10

V8echny operace jdou samozrej-
mé vzit zpét. Délate to pomoci cel-
kem standardni amigacké kombinace
Amiga+Z. Zkusit miZete ale také
prosté malé ,u“. Jit zpét miZzete né-
kolikrdt, teoreticky by to bylo neko-
necnékrat, ale jste omezeni velikosti
preddefinované paméti a nemate-li
plnou verzi, nenastavite vice, nez
100 KB. Abyste nemuseli vymyslet,
co jste to vlastné vratili, funguje
v Iconianovi i gadget a polozka me-
nu Redo. Jako klavesnicovou zkrat-
ku Ize pouzit bud Amiga+D nebo
velké ,U“ (u se shiftem). Samozrej-
mé miZete mit otevieno vice pro-
jektd najednou, a kazdy pak bude
mit sviij viastni undo buffer. Komu-
nikaci mezi jednotlivymi rozpraco-
vanymi ikonami miiZete zajistit bud
klasickou kombinaci cut, copy a pas-
te nebo pomoci brushe. Prvni moz-
nost pracuje s celym obrazkem
a renderinem a ditheringem zajistu-
je plynuly pfechod mezi nestejné ve-
likymi ikonami nebo ikonami
s nestejnym poctem barev. U pie-
chodu z mensi na vétsi nebo méné
barev na vice se nedgje nic. Kdyz
budete potrebovat pouZit pouze ¢ést
z ikony, musite pouzit brushe - ty
jsou pro vSechny ikony spolecné.

Vysledky své prace miZete ukladat
v nékolika formatech. Jednak je to
standardni ikona, u které vybirate ve-
likost (ofiznuti mizZe byt i automa-
tické), umisténi, typ (program,
projekt, disk...) a méd. Zde bych rad
upozornil na méd Explode, ktery
umoziiuje udélat ikonu, ktera navole-
né ,presahuje” pres svij nazev, nebo
jinak feceno: pfi zvoleni se zvétsi,
exploduje. Kromé toho miZete ukld-
dat ve formatu ,,nové ikony“, ukazate-
le mysi (navolite pfi uklddéni poméry
soufadnic) a include souborti zdrojo-
vého kdédu pro assembler
(dc.w), C (UWORD umistény v Chip
RAM s odpovidajicimi strukturami)
aE (INT).

A na konec bych rad uvedl jedno
upozornéni. PrestoZe se jedna o be-
taverzi, nebude vdm padat. Ale jen
do té doby, nez budete nalogovéni
v MultiUser systému. Méate-li navole-
na prava tak, aby nebylo mozné sou-
bory ani Cist a adresar env: méte na
disku, neni na to Iconian prosté pri-
praven. Nezjistil jsem pro¢, ale poci-
ta€ zatuhne tak dokonale, Ze se vdm
nepodafi po resetu obnovit doku-
menty psané v CEDu ani utilitou Re-
coverGEDFiles na to uréenou.

.js.
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pokracovani ze str. 7

Workbenche. Vynecham-li ze zfe-
tele UNIX (existujici samoziejmé
i ve verzi na Amigu), ma ,.kon-

zumni“uZivatel PC na vybér me- |

zi tfemi systémy:

1) Microsoft DOS verze 6.22
s grafickou nadstavbou Windows
verze 3.11

2) Microsoft DOS verze 7.00
s grafickou nadstavbou Windows
verze 4.0 (proddvany komplet
pod oznacenim ,,operacni systém
Windows 95)

3) IBM 0S/2 verze 3.0 Warp

P 4

mozZnost komunikovat napf. s Ci-
pem grafické karty a nejschiid-
néjSi moZnost pro komunikaci je
pravé spole¢nd ,schranka“ v pa-
méti, do které miiZe jak proce-
sor, tak €ip. Umistit fyzicky tuto
pamét na horni konec jednoho
megabytu je pro dnedni dobu
mirné feGeno nepraktické. Vez-

| méte si, Ze va$ pocitat ma 2MB

Pokud zvolite mozZnost prvni, |

musite pocitat s tim, Ze budete
svazani znaéné nepochopitelny-
mi omezenimi plynoucimi z vice
neZ desetileté existence platformy
IBM PC kompatibilnich poéitaci.
Microsoft DOS, jeZ si pfiviastnil
hrdé oznaeni ,,operacni systém®,
se snazi i ve své vic neZ Sesté
verzi stdle dodrZovat nesmysiné
konvence tykajici se pamétovych
omezeni ptivodnich intelovskych
procesort i80086 pouZitych v po-
¢itaGich IBM PC (IBM - Personal
Computer) a IBM PC/XT (IBM -

Personal Computer - eXtended
Technology). Procesor i80086 byl
schopen adresace a 1 MB pamé-
ti! V dobé existence feritovych
paméti a osmibitovych pocitacl
s operacni paméti do 64 kB se
jednalo o nesporny pfinos. Ktery
program ale dnes s 1MB vystaci
(obzvl&$ na PC)? Dabry operaéni

systém by si nepochybné umél |

poradit i s plivodnim omezenim |

a mél by zabudovanu z pocatku |
nevyuzitou moznost rozsieni pra- |
ce s véti paméti neZ dovoluje |
soucasny procesor. Ne v§ak Mi- |
crosoft DOS. Ten vSemu nasadil |

korunu, kdyZ jeden nejmenova-
ny vysoky predstavitel této spo-
leGnosti hned v zaCatcich

prohlésil, Ze kazdému programu |

bude stacit 640 kB operacni pa-
méti (dodnes nikdo nevi, jak k ta-
kovému &islu pfiSel; vzal si ho
snad jako desetindsobek obvyklé
paméti tehdejSich osmibitovych
poditaci, nebo jako pocet versii
Vogonské poezie, kterou Ize jeSté
bez dhony preZit?). Zbylych 384
kB do 1MB se pouZije jako misto
pro mapovani paméti periféri-
i (vSechny vstupné/vystupni roz-

Sifujici karty). To je samoziejmé |
nutné, nebof i procesor musi mit |

operacni paméti (jako zakladni
model A1200). U PC miize na-
stat, Cisté hypoteticky, situace,
kdy program, ktery chcete spus-
tit, vyZaduje souvisly blok pamé-
ti o délce jednoho megabytu
a jednoho bytu. Nespustite jej,
ponévadZ vas potitat md k dispo-
zici 640 kB, potom programové
nevyuZitelnou diru velikosti 384
kB a ndsledujici blok velikosti
1MB. Ten jeden byte vam prosté
bude chybét. Néjak se ovSem ten-
to problém vyreSit musi i u Ami-
gy. PrestoZe neni ptivodni navrh
A500 o mnoho mladsi ne PC/XT,
diky procesoru Motorola
MC68000 se tato ,,dira“ posunu-
la k hranici ¢étrndcti megabytii
(MC 68000 je schopna fyzicky
adresovat 16MB). Nevzpomindm
si na situaci na Amize, Ze by mi
existence paméfové diry nékdy
vadila, u PC s MS DOSem je vSak
pficinou neustalych problémdi se
spousténim ¢ehokoliv.

0 tom, jestli pro vas bude pra-
ce s pocitacem radost Ci starost,
rozhodne hned pfi nakupu ope-
racni systém. Vyberete-li si vari-
antu Gislo jedna z tfech vySe
nabizenych, splacete nad vydél-
kem. VaSe Pentium se degradu-
je na plvodni Xtcko, at mate
paméti 16MB nebo 1MB (ten ov-
Sem na Pentiu vilbec nelze osa-
dit; matefské desky pocitaci
s Pentiem zaCinaji obvykle praco-
vat, aZ se dvéma ¢tyfmegabyto-
vymi pamétovymi moduly SIMM,
tzn. s osmi megabyty operacni
paméti!). Pokud se z vas nestane
po precteni pétisetstrankovych
,Dibli“ typu ,IBM PC - velky prii-
vodce hardware® odbornik pres
problematiku ,setupu“ (hardwa-
rového i softwarového nastaveni)
pocitaCe, poCitejte s vydaji okolo
250 - 400 K¢ na hodinu prace
Clovéka, ktery se Zivi nastavova-
nim rozumné (netvdim, Ze opti-
mélni) konfigurace vaSeho PC.
Také nepocitejte s tim, Ze rozum-
né nastaveni je hotové za pat-

ne-w-s

ndct minut. Je ovSem mozné, Ze
si vyberete kvalitni firmu, ktera
dodd pocita s nainstalovanym
zakladnim software (tzn. v€etné
operacniho systému) a s vyladé-
nym nastavenim BIOSu (Basic
Input/Qutput system - pfiblizné
Kickstart u Amigy; ovem done-
ddvna bez automatické konfigura-
ce, jak ji znate u Amigy). Ve svém
okoli vSak nevim o firmé, kterd by
to délala dobfe za pfijatelnou ce-
nu. MS DOS opravdu zachovava
zpétnou kompatibilitu, takze kdyz
si nastartujete pocitac s 16MB,
budete ve skutecnosti vyuZivat
pouze téch zminénych 640kB. To
opravdu neni vitip, i kdyZ to tak
miZe znit. MS DOS prosté tako-
vy je. Chcete-li svym programiim
poskytnout zbyvajicich 15MB,
musite pouZit ovladaé paméti!
Tomu uz viibec nemiize normal-
ni ¢lovék rozumét. Pro¢ ma po-
uZit program, ktery mu dovoli
uZivat draze zaplacenou pamét?
Zkratka takovy ovlada¢ nutny je
a samoziejmé neslouZi proceso-
ru, ktery bez problémi zvladne
Ctyfi gigabyty. Je to ,berlika“
pro MS DOS, aby se i po témér
15ti letech udrZel na nohou. Ne-
jasejte vSak predCasné nad tim,
Ze kdy mate jednu ,,berlicku”, Ze
s tim vystacite. ,,Berlicky“ bude-
te potrebovat pro vase progra-
my nejméné dvé a to jeSté vtom
spravné namichaném poméru
délek, jinak program zakopne
a néco hodné oSklivého se mu
stane. ,Berlicky“ se jmenuji
~Extended Memory“ (pamé rozsi-
fend, standardné spravovand pro-
gramem himem.sys a ,,.Expanded
Memory*“ (spravovand bud €i-
pem na zdkladni desce u starych
pocitacd nebo emuldtorem
EMM386.exe). Zdaleka jsem ne-
popsal vSechny problémy ohled-
né spravy paméti pod MS
DOSem, ale myslim, Ze jako
drobnd ukézka ,pfijemnosti“ ce-
Iého systému by to mohlo stacit.

Windows ve verzi 3.1 a vyS$Si
jako nadstavba DOSu jsou feSe-
nim problému s paméti jen pro
skutecné otrlé. Aplikace pod Win-
dows sice nejsou omezeny hrani-
ci 640kB, ba naopak, pokud médte
operacni paméti nedostatek, do-
kazi Windows vytvofit pamét vir-
tudlni na pevném disku pocitace
a zachézet s ni jako by to byla
pamét operacni. Pristup k virtual-

AMIGA vs. PC

ni paméti je sice fadové 1000
krdt pomalejsi, ale radgji si chvi-
li pockate, nez byste platili 8-9
tisic K¢ za dalSich osm megaby-
ti RAM. MozZnost sprévy virtudl-
ni paméti je snad jedinym
ho systému Amigy (nékteré pro-
gramy, napf. Image FX, ji pfesto
vytvofit dokazi, ale to neni feSe-
ni). Dobra, pamét ve Windows
je omezena pouze kapacitou pev-

| ného disku, ale zmizel-li jeden

problém, nastupuje misto néj fa-
da dalSich. Napfiklad stabilita ta-
kového systému, pro préci
naprosto nezbytna.

Kolikrat se vdm na Amize po-
Stéstilo precist si blikajici cerve-
ny ramecek GURU s jakymisi
Cisly, ktery nekompromisné sdé-
loval, Ze néjaky program se nedo-
hodl s operaénim systémem

| atak se systém radgji cely nas-

tartoval znova, takZe vase tfihodi-
nova neuloZena préce pfiSla celd
vnivec? Veérte vSak tomu, Ze je
to jen zlomek toho, co dokazi
Windows verze 3.1x! Ve Win-
dows se ovSem nestabilita celého
systému zvétSuje umérné s ros-
toucim mnoZstvim nainstalova-
nych programi. Jestlize radi
experimentujete s riznymi soft-
warovymi produkty (pfedevSim
z oblasti shareware a public-do-
main), pak se pfipravte na to, Ze
budete zhruba ve ¢trnactidennich
intervalech velice nutné potfebo-
vat jedendct instalacnich disket
Windows. Systém se instalacemi
,Zanese” riiznym ,smetim“ a rliz-
nymi verzemi knihoven (které se
nejlépe bez varovani vzdjemné
prepisuji pfi instalaci novych pro-
gramdl), Ze se stane prakticky ne-
pouZitelny pravé diky nestabilité.
Windows pfi kolizi nékterého
z program{l napisi: ten a ten pro-
gram porusil ochranu na adrese
té a té, pficem vam nabidnou, Ze
program uzaviou a budete moci
pokracovat bezpecné v prdaci dé-
le. Nevérte tomu. V 99% pfipadi
toto ozndmeni vede k ,zatuhnuti®
systému nebo rovnou restartové-
ni pocitace.

Pokud vycet neduhil nestadil,
mohu pokraGovat dal. Amiga je
povéstna velice dobrym pre-
emptivnim multitaskingem. Mul-
titasking znamend, Ze na jednom
pocitaCi v jednom okamziku
zdénlivé bézi nékolik dloh. Neni to
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pravda, ponévad procesor je jen
jeden a bez néj jaksi samo nic
nebéZi, ale pokud se tlohdm
(programiim) pridéluje procesor
v malych ¢asovych dsecich, pak
to vypada, Ze béZi vic programi
soucasné. Samozrejmé programy
se nevzdaji procesoru dobrovol-
né, takZe musi existovat mecha-
nismus, tzv. preempce, ktery
program{m procesor nemilo-
srdné odebere. Takova je situace
na Amize.

MS DOS neni vicedlohovym
systémem ani nahodou, ve Win-
dows si uZ vic programil najed-
nou spustit maZete. Rikam
spustit, tim ovS§em netvrdim, Ze
vSechny programy pobézi po-
dobné jak je tomu na Amize. Me-
chanismus preemce funguje
pouze v omezené mife pro pro-
gramy MS DOSu spusténymi pod
Windows, ale aplikacim Windows
nechdva pole pdsobnosti zcela
oteviené. Pokud si aplikace pro-
cesor pfivlastni, nikdo ji ho ne-
odebere. To v samém diisledku
znamend, Ze bez problémd Ize
spoustét vice aplikaci pouze po-
kud je programétofi dobfe na-
psali. A poznej to, uZivateli!

Ted jsem uz doufdm presvéd-
¢il véhajici, Ze PC af uZ s jakym-
koli procesorem a jakoukoli
paméti s MS DOSem a Windows
3.1x je pocitatem davnych a dav-
nych dob, ktery rozhodné neni
pro bézné uZivatele zhyckané
Amigou. Zatim jsem pomicel
0 Windows 95 a 0S/2. Oba tyto
systémy jsou systémy moderni-
mi, pfiem Windows 95 si s se-
bou stéle nese dédictvi oSklivych
détskych nemoci svych predki
(pokud je chtél kdy Microsoft od-
stranit, nemohl stdle pfidavat
Jberlicky®, ale vyreSil to jednou
pofddnou ,berli*). 0S/2 firmy
IBM neni podobnymi problémy
zatiZen, Zije se mu tedy daleko
snadnéji (otdzkou ovSem je, jes-
tli pfi snadném Zivoté viibec pre-
Zije).

0S/2 jsem nemél moznost vy-
zkouSet nezbytné nutnou dobu
na svém pocitaci, takZe téch né-
kolik pozndmek neberte jako po-
stfehy uZivatele, nybrZ jako
postfehy nahodné kolemjdouci-
ho... 0S/2 Warp je silnym konku-
rentem Windows 95 (stary
systém MS DOS + Win 3.1x je,
jak jste jisté z vySe uvedeného

\
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pochopili, zcela bezkonkurencni)
Jednd se o pIné 32bitovy ope-
ratni systém s grafickym uZiva-
telskym prostfedim v podobé
oken (jak taky jinak), podporujici
preemptivni multitasking, umoz-
fujici automatickou konfiguraci
vSech periférii (standard
Plug&Play - ¢esky ,Zasuii a hraj“,
0 ném zli jazykové tvrdi, Ze by
se mél pfejmenovat na
Plug&Pray - ¢esky ,,Zasufi a mo-
dli se“). Tento systém vSak trpi
pomérné zdsadnim problémem:
nedostatkem aplikaci, které jsou
pro néj vyvyjeny. Jestli se nesta-
ne néco prevratného, pak zlista-
ne nejspi§ usidlen tam, kde je
dnes: na pocitacich opravdovych
~fajnSmekrl“ vypocetni techni-
ky a na serverech riiznych men-
Sich pocitacovych siti a BBS.
Skoda, ale IBM ziejmé nem4 to-
lik penéz na reklamu a uplaceni
pocitacovych firem, aby vyvijeli
aplikace na jejich operacni sy-
stém. Skoda, preskoda.
Windows 95 mdm nainstalova-
ny zhruba tfi mésice. Podle re-
klamni kampané ve velkém stylu,
jak je ostatné u Microsoftu zvy-
kem, maji mit tytéz atributy jako
0S/2. 32bitové je ovSem pouze
jadro systému, vétSina ovladacii
zlistalo Sestnactibitovych (tudiz
pomalejSich). Stejné tak kvili
kompatibilité se muselo sahnout
ke kompromisu i u samotného
jadra a 95ky nemohou Zit samo-
statné bez MS DOSu, nyni ve ver-
zi 7.0. Pro béZného uZivatele sice
vystupuije jen ve formé CLI vola-
ného z Windows, ovsem pokud
si budete krokovat startovaci se-
kvenci kombinaci kldves
Shift+F8, odhalite, Ze je to vlast-
né jako dfiv. Nejdfive se spusti
MS DOS, pak se napiSe WIN
a jsou tam ,,okna“. Rozdil je pou-
ze vtom, Ze WIN se napiSe auto-
maticky a neni to vidét. Udajné

méla padnout magickd hranice |

640kB paméti. Pravdou vSak je,
Ze doSlo pouze ke sjednoceni
ovladacii a ve Windows 95 se
pouZiva zbyvajicic pamét jen jako
sextended” (ovlada himem.sys
se také pfi startu zavadi automa-
ticky). To v8echno jsou kroky,
které byly ziejmé nezbytné, aby
se zbyvajici fanousci Microsoftu
nenasStvali a neemigrovali jinam.
Vidyt co by asi fekli, kdyby uZ
nespustili na novych Windows

starSi programy? Opravdu nikdo
nedokdZze odhadnout, jak dlou-
ho bude trvat, nez se pocitace
PC oprosti od snah pouzivat pro-
gramy potencidlné bézici na deset
let starych PC/XT. Pravda, Win-
dows hldsaji, Ze béZi aZ od proce-
soru 80386 vyse a stati jim 4MB
operacni paméti (marné si ldmu
hlavu, jak viibec miZe fungovat
A500 s 512kB RAM, a pfitom ma
vlastnosti stejné, nebo lepsi nez
PC s Windows). Ale nenechte se
opét zmylit. Pokud chcete vétsi-
nu ¢asu u zapnutého po€itace
pracovat a ne klit, pak musite mit
nejméné pocita s procesorem
80486 (radéji AMD a ne Intel,
protoze AMD je rychlejsi) takto-
vany na 100 Mhz (jen pro dplnost
doddvam, Ze MC68000
v A500 béZi na cca 7 Mhz) a se
16 MB RAM (PCI sbérnice je sa-
moziejmosti; ¢tendr vSak promi-
ne, Ze jej nezatéZuiji také nesporné
zajimavou problematikou vnéjsi
sbérnice pocitace). Pro sluSnou
praci sice podle Microsoftu staci
i80486 taktovany na 66MHz
s 8 MB RAM, ale to by musel

| byt uZivatel opravdu velice, veli-

ce skromny a predevSim trpélivy.
S i80486/66 by to sice jesté Slo,
ale paméti je Zalostné malo.

U Windows v 3.1x jsem se
zminil o virtudini paméti na disku.
PouZivaji ji samozfejmé i Win-
dows 95 (a jak uvadi propaganda
- daleko Iépe a radostnéji). Zkus-
te si virtudini pamét na pocitaci

| s 8 MB ru¢né vypnout (po na-
| instalovani je automaticky zapnu-

td). Pokud se systém viibec
nastartuje, pak vam budou chybét
takové drobnosti, jako ikony na
pracovni ploSe, nebo tfeba to, Ze
neplijde spustit viibec Zadn4 apli-
kace. Zkratka Windows 95 8 MB
paméti staci, ale ma ji celou pro
sebe, kdyZ chcete jeSté néco

| spustit, potfebujete nejméné dal-

Sich 8 MB (tidajné novy 0S/2
Warp na tom neni 0 mnoho Iépe).
Nevim, jestli 32bitovy kdd pro-
gramu musi byt opravdu o tolik
ndro¢né;jSi na prostor, nebo pros-
té firmy zdmérné zapominaji na
optimalizaci vysledného kddu, tre-
ba proto, aby neustale udrZovali
»hlad“ uZivateld po novych tech-
nickych feSenich a tak pinili kap-
sy nejen sobé, ale i vyrobciim
hardware. Ale to je jen moje ne-
sporné zcela zcestna domnénka,

takze ji miiZete hned zapomenout.
Pro vSeobecné obveseleni jen do-
dam potéSujici zpravu, Ze nové
pfipravovany opera¢ni systém
Cairo bude potfebovat nejméné
24 MB RAM. Vyrobcem neni ni-
kdo jiny, nez M...

Z pfedchoziho mohlo vyply-
nout, Ze PC se pro préci viibec
nehodi. Neni tomu tak. KdyZ na
ném potrebujete napsat dopis
v Textu602, pak nenajdete lepSi
feSeni (pfedevsim proto, Ze Text
602 nebyl pfepsén pro jinou plat-
formu). Cesky uZivatel nejen pi-
Se Cesky, ale umi Cesky i Cist
a na Cestinu slySi. Na to nezapo-
méli ani IBM, ani Microsoft. Je-
jich produkty jsou samoziejmé
pocesténé. Cesti uZivatelé PCtek
jsou na tom lépe alespoii v té
oblasti, Ze se pouzivd v téchto
systémech jednotné kédovani
¢eskych znakd (myslim ale, Ze
na Amize se snad blyska také na
lepSi Casy, jelikoz ESCOM cs
podporuije a prodava Ceské pro-
stfedi jednoho vyrobce). Nevim,
jak je tomu u 0S/2, ale Windows
95 pro podporu mnohondrod-
nich programt chybi systém lo-
kalizacnich katalogi tak, jak ho
ma napiiklad Amiga OS od verze
2.0.

Pro psani textu je PC opravdu
dobré FeSeni a v podobné 286ky
se 40 MB diskem za 5.000,- K¢
dokonce levnéjsi nez elektrické
psaci stroje. Jestlize ale potfe-
bujete délat jeSté néco jiného,
nemdiZete si bohuZel vybrat nic,
co by nemélo alespoil Pentium
na 100 MHz, 16 MB paméti, CtyF-
rychlostni CD-ROM (o tom jsem
se sice nezminil, ale takova pri-
mérnd instalace kancelafského

| software miZe byt i na 30-40 di-

sket; chcete-li pouZivat textovy
editor, vkladat do textu obrazky,
psat tabulky a jeSté to hezky
upravovat, nebo dejme tomu no-
vy Corel Draw, ktery si vezme po
instalaci 192 MB) a nejméné 1,2
- 1,6 GB pevny disk. Zkrétka sah-
néte do penéZenky pro néjakych
80.000,- K& a miizete si to od-
nést. Teprve s takovou konfigura-
ci si budete moci ve Windows
95 dovolit to, co na Amize: for-
métovat disketu, psat text v tex-
tovém editoru a k tomu
poslouchat modul z Noise Trac-
keru.

-DORAMagic-
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MacPicasso a Picasso IV

Village Tronic pfedstavila novou grafickou
kartu Apple Macintosh - MacPicasso. Poprvé bu-
de moZné pouZit na jiné platformé Amigovou
Video-Overlay techniku (Genlocking). Vedle
Amiga kompatibilnich médii umi karta i tzv. Po-
wermodus (24 bitova grafika plus osmi bitovy
Alphakanal). OvSem ani amigisté nepiijdou
zkratka, nebot po ovéfeni MacPicassa v provo-
zu je ohlaeno Picasso IV (pokud oviem se bu-
de jevit amiga trh nadéle perspektivni), coZ méa
byt vylepsené MacPicasso urcené pro Amigu.

Bars&Pipes jsou PD

Tvirce znamého MIDI programu Bars&Pi-
pes firma Blue Ribbon Soundworks, vyviji si-
ce nyni programy pro Microsoft (a tak uZ
pravdépodobné dalsi software pro Amigu nebu-
de), ale ma to i své svétlé stranky. Softwarovy
balik Bars&Pipes obsahujici MIDI-Sequenzer,
Super JAM a dal3i utility, byl uvolnén jako
Public Domain. Mte tedy moZnost za nevelky
peniz (v Némecku cca. 10 DM) ziskat jeden
z nejlepSich MIDI programi pro Amigu.

CD-ROM meéni¢

Na PC se v soucasné dobé rozmahaji vice
CD¢kové hry a aplikace a tak mnozi uZivate-
1¢ PC méni pfi hrani CD&ka skoro jako amigis-
té diskety. Je jen otazkou Casu, kdy podobny

LTIMEDI]

MULTIMEDIA
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Prvni CD-ROM ménic¢ pro Amigu

Jiz dfive spole¢nost IBM ozndmila, Ze za-
stavila dal3i vyvoj svého operacniho systému
0S/2 pro platformy PowerPC a svoje sily
hodla vénovat platformé Intel. Vzapéti se
ale objevily zpravy o tom, Ze by se OS/2
pro PowerPC mohl piece jen objevit. Nebu-
de to vSak brzo.

Ve hie o platformy zistavé spiSe Apple
(a nyni také Amiga). Stavajici operacni sy-
stém 7.5 nebyl vyvijen specialné pro proce-
sor PowerPC a nepodava tedy takovy vykon,
jaky by mohl. Uvedeni nového systému, pod-
porujiciho tento procesor a architekturu Po-
werPC, je tedy pro Apple velice dileZité.

Mobilni MiniDisk

Spole¢nost Sony uvedla na trh malou dis-
kovou jednotku MiniDisk s kapacitou 140
MB urlenou zejména pro piipojeni k pie-
nosnym pocitatum. Pfistroj ma rozméry
86x30x131 mm vCetné baterii a hmotnost
340 gramu. Jednotka je kompatibilni s plat-
formami DOS, Windows a Apple Macin-
tosh (Amiga opét nikde). Ovladace jsou
souCasti dodavky.

Jednotka s nazvem MD-Data je odvozena
od tispésné technologie MiniDisk pro zvuko-
vy zdznam. Data jsou na disku ukladéna po-
moci metody Magnetic Modulation Direct
Overdrive. Zivotnost média je nejméné 10 let.

trend nastane i na Amize. Pomoci Speedup-Sy-
stému CD 4.3 a NEC CDR-251 muZete tomu-

to problému predejit. Jednd se totiZ o prvni
ATAPI CD-ROM méni¢ pro Amigu (a nejen pro
ni). Mechanika pojme aZ étyfi CDCka a pracuje ja-
ko &tyfrychlostni CD-ROM. Podporuje viechny
b&né formaty - HighSierra, ISO 9660-1 a -2, Au-
dio, MPEG, CD-I, Video-CD, XA a Photo-CD
(multisession). Jeji cena se u nasich zdpadnich
sousedu pohybuje kolem 600 DM.

Prvni licence na Amiga technologii

Americké spole¢nost Visual Information Ser-
vice Corp. (VISORP) z Chicaga a AMIGA Tech-
nologies se dohodli na licenéni smlouvé opraviiujici
VISORP k pouziti a distribuci AMIGA-OS a kom-
patibilnich stavajicich verzi technologii jako celku
nebo jako soucasti svych interaktivnich televiz-
nich zafizenich (Set-Top-Box).

VISORP si od pouziti AMIGA technologie sli-
buje vytvofeni komplexni multimedidlniho piistro-
je pro interaktivni TV sluzby, ktery bude slu¢ovat
funkce televizniho pfijimace, telefonu a spravce
sitovych sluzeb. Ma umoznit pomoci tohoto piistro-
je 1 pristup na Internet, ¢imzZ se tato sluzba stane do-
stupnou a pfitaZlivou i pro lajckou vefejnost.

Operacni systém
MAC OS pro PowerPC

Spole¢nost Apple Computer poprvé na ve-
fejnosti predvedla opera¢ni systém MAC OS
pracujici na platformé¢ PowerPC. Platforma

TV-Tuner s ddlkovym ovladacem

PowerPC je definovéna fadou standartii a spe-
cifikaci, které jsou spole¢nym dilem aliance
PowerPC - firem Apple, IBM a Motorola. Ma
se stdt novym standartem architektury osob-
nich poéitaci a spojit vyhody a vykon platfo-
rem Power Macintosh a svéta PC. Prvni
hromadné vyrabéné modely pocitacu s touto
architekturou by se mohly objevit ve druhé po-
loviné tohoto roku a ve stejné dobé by mél byt
k dispozici i operaéni systém MAC OS. Ten
podle spole¢nosti Apple prokazal pfi demon-
straci mimoféadnou stabilitu a vykon (uvidime
jak bude konkurovat AMIGA OS 4).

Eagle Double Big Tower

Zafizeni se pipijuje na interface SCSI-II ne-
bo pomoci rozhrani PCMCIA k pfenosnym
potita¢im (moznost pro A600/1200).

TV-Tuner

Vétsina amigistd méla u svych pétistovek
piipojeny monitor A 1084S nebo Philips 8333.
S prichodem A 1200 se objevuje i nové genera-
ce monitort a tak se staré dobré 1084 prest€ho-
valy nékam do kouta nebo se nanich pousti
video. Nyni se objevila dal$i moZnost jejich vy-
uZiti. Spolu s TV-Tunerem mohou vytvofit kva-
litni TV pfijimac.

TV-Tuner je koncipovan jako podstavec pod
monitor. Na jeho pfedni ¢asti se nachdzi dis-
play zobrazujici ¢islo navoleného kanalu a néko-
lik ovladacich tla¢itek. Vétsina ovladacich prvki
se oviem nachdzi na dilkovém ovladaci, kde

| jsou pomérné dobfe ergonomicky rozloZeny.

TV-Tuner je schopen zpracovat kromé béZného
televizniho pasma i pasmo kabelové televize
pfi¢emZ maximalni pocet navolenych kanalu je
99. Cena na némeckém trhu je cca. 199 DM.

Dvojita véz

Firma Eagle Computer je v posledni dobé
velmi aktivni. Jejim posledni novinkou je Dou-
ble Big Tower pro Amigu 4000 a PC. BIlizsi
predstavu jak uvedend novinka vypada si udélé-
te z priloZzeného obrazku. Skiifi umoZziiuje vesta-
vét vedle Amigové desky i PC desku. Je také

moZné kombinace dvou Amig ¢i dvou PC.

T
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Vysvétlovat ¢tenaiam tohoto Casopisu,
7e Amiga patfila k prukopnikiim multimédi-
i by jisté bylo plytvanim energie. Mnozi
z vas si ur¢ité pamatuji na slavnostni uvede-
ni A3000 (nakonec ja ji mdm dodnes). S prv-
nimi A3000 se také dodaval na tehdejsi dobu
velmi zajimavy program - AmigaVision, ktery
umoziioval jednoduchou tvorbu multimedial-
nich prezentaci pomoci ikon.

Pro¢ o tom dnes piSu? Na trhu se objevil
novy produkt, ktery AmigaVision neuvéfitelné
pfipomina. Pro vyznavace vychodnich vérouk
(osobné je pfilis v 1asce nemam) by to mohl byt
dal3i dikaz pfevtélovani (u programi to ale
samozfejmé jde snaze).

Timto ,,pfevtélencem” je program Maxon
Multimedia. JiZ z ndzvu je patrné, Ze se jedna
o0 dal3i produkt znamé némecké firmy Maxon
Computer. Ta patii k pfednim tvircam aplika-
ci pro Amigu a ackoli je jejich kvalita nékdy
proménliva, jisté si zaslouZi vd€k vSech ami-
gisti.

Ale ted jiZ k véci. Program se dodéva na
4 DD disketach. Da se spoustét i pfimo
z nich, ale pokud neméte masochistické
sklony, jisté radéji zvolite instalaci na pevny
disk. Tu obstarava standardni Installer, tak-
7e neni nijak sloZita.

Po nainstalovani vam program ukousne na
disku 4,5 MB. Vlastni program a nezbytné
doprovodné knihovny ovSem maji necelych
600 KB, zbytek tvoii ptedevsim textury pro
podklady (2,7 MB) a ukazkova prezentace.

Dile program potiebuje 1,5 MB RAM.
Samoziejmé, dalsi pamét navic neuSkodi.
Program by snad mohl pracovat i s Kickstar-
tem 1.3, ale naplno ho vyuZijete aZ s OS
2.x/3.x, jejichZz moznosti vyuZiva.

TakZe program pustime a jako prvni na
néas vykoukne obrazovka z Obr. 1. Jak je do-
brym zvykem Maxonu, miZete rozlideni
a graficky reZim obrazovky nastavovat bez
omezeni. Pro uZivatelské rozhrani mate tfi
zéakladni volby: vlastni obrazovku kopiruji-
ci obrazovku Workbenche, samotnou obra-
zovku Workbenche nebo uZivatelsky
definovanou obrazovku. UZivatelskou obra-
zovku muZete nastavit pfisluSnym requeste-
rem, takZe neni problém s grafickymi
kartami.

Na této obrazovce se poté zobrazuji jedno-
tliva okna. V implicitni konfiguraci jsou
dvé - okno s ikonami nastroji a okno pro
tvorbu prezentace.

Okno nastroju mizZe byt pouze jedno,
aviak oken prezentaci si miZete ote-
viit vic, tedy 1ze pracovat na vice prezenta-
cich najednou. Okna prezentaci muZete
pfemistovat, dd se ménit jejich velikost a ta-
ké je moZné zmenSovat je do ikon.

Pro dal3i praci je nejduleZitéjsi okno na-
strojii. Kazda z jeho zakladnich ikon pfedsta-
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vuje urditou oblast. KdyZ na ikonu klepnete, zo-
brazi se v okn& dal3i ikony, s nimiZ jiZ miZete
pfimo pracovat. Tady nabizi program piijemnou
drobnost: kdyZ nad ikonu umistite ukazatel
mysi, na titulni 1i§t€ obrazovky se objevi struc-
ny popis ikony.

S ikonami se pracuje velmi snadno. Ikonu
prosté vezmete a pfetahnete do okna prezenta-
ce. Poté na ni dvakrat klepnete a zobrazi se
okno (requester), v némZ muZete nastavit bliz-
§i parametry objektu. Okno prezentace ma ras-
tr, ktery slouzi k hierarchickému
rozmistovani ikon.

Dvé& ikony okna néstroju maji specidlni

funkci. Nejspodnéjsi ikonou je vZdy ,.drtic*

Okno prezentace

dvratova ikena

Obr. 2: Ikony pro grafické objekty

KefseN

L

Obr. 3: Hierarchie objektit - rodic a jeho
potomci

(Recycler). V ném muZete likvidovat asti
prezentace. Pislu$nou ikonu prosté vytdhne-
te z okna prezentace a hodite na ikonu drti-
ge. Mazani probihd obvykle bez
varovani, pouze u hierarchickych struktur se
objevi dotaz.

Druhou speciélni ikonou je ikona pro navrat
do hlavniho ikonového menu.

(Vidite ji na Obr. 2).

KdyZ na ni klepnete, zobrazi se opét ikony
zakladnich oblasti.

Té&ch je pét. Nabizi se ikony pro tvorbu sub-
rutin, ikony pro fizeni béhu programu, ikony
pro grafické objekty a ikony pro zvukové objek-
ty. Posledni, pata skupina shrnuje vse, co zby-
va.

Zakladem prezentaci je v Maxon Multimedi-
a obréazek nebo animace (mohou byt pouze ve
formatu IFF). Cela prezentace je vlastné po-
sloupnost obrazku a animaci. Ty tvofi ,,pod-
klad“, na ktery muZete navazovat dalsi
objekty - ,potomky“. Potomci mohou
byt ti druhil - text, §tétce a diagramy. (Stét-
ce nejsou nic jiného neZ malé obrazky for-
matu IFF, které se mohou pohybovat po
zékladnim obrazku). To, Ze objekt je poto-
mek, poznéte z jeho postaveni v okné pre-
zentace - je posunut doprava proti svému
rodi¢i.

(Ukdzku vidite na Obr. 3).

Texty a §tétce pouZiva i ukazkova pre-
zentace programu k ,,sebepopisu‘. Podivej-
te se na Obr. 4. Sipky jsou 3tétce a popisy
u Sipek texty. Texty a Sipky se postupné vy-
kresluji pres podklad, coZ je zde obrazovka
programu a nakonec se vytvofi to, co vidite
na Obr. 4.

Grafické objekty miaZete kombinovat se
zvukovymi objekty. V soucasnosti jsou také
tfi - fe¢ (generovana standardnimi prostfed-
ky systému), digitalizované zvukové vzorky
(,,samply*‘) a hudebni moduly (zatim pouze
ve formatech SoundTracker, ProTracker
a NoiseTracker, moduly OctaMEDu nejsou
podporovany).

V okn& prezentace tak muZete snadno
vytvofit celou strukturu prezentace. Jak jiZ
bylo uvedeno, pro kaZdou ikonu muZete vy-
volat requester, v némZ nastavite dali para-
metry (napfiklad pro obrizek nastavite
konkrétni obrazovy soubor). Pro viechny
objekty existuji editory umoZiiujici nasta-
vovani parametrii pomoci standardnich ovla-
dacich prvki. Vétsina ovladacich prvki také
ma klavesové ekvivalenty. Na Obr. 5 vidite,
jak takovy requester vypada pro obrazek.

Hlavni sila kaZdého prezenta¢niho progra-
mu ovSem spoiva v nabizenych efektech
a zde ma Maxon Multimedia co nabidnout.
Pro obrézky a animace nabizi 13 riznych
ptechodovych efekti. Od jednoduchych pro-
linagek pres vytlatovani z obrazovky aZ po
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komplikované prorustani. Jisté by se daly
vymyslet i dalsi, ale i tak je z ¢eho vybirat.
Navic pro kazdy z efektli muZzete nastavit
mnoho parametri.

Také pro Stétce a texty miZete nastavit
ruzné efekty. Je jich celkem deset. Pro tex-
ty lze pouzivat jakékoli systémové fonty,
véetné vektorovych fonti CompuGraphics.
Ceské fonty lze pouZit bez omezeni.

Z téchto objektl 1ze pomérné snadno vyt-
vofit zakladni prezentace. Ov§em program
umi vic. JiZ vite, Ze okno néstrojui také obsa-
huje ikony pro subrutiny a pro ovladéni bé-
hu programu. Oznaceni téchto ikon jsou
dosti vymluvné - SubRoutine, GoSub, Re-
turn, Loop, EndLoop, If, If-Else, Switch,
Case a End. Znéte-li BASIC, jisté jiz vite,
o co jde. Pro ostatni - tyto ikony umoziuji
tvofit ,,podprogramy*, smy¢ky a podmin-
ky. Mimochodem, bloky subrutin muzZete
v okné prezentace ,,svinovat" a rozvinovat.
U vétSich projektu si tak miZete zajistit lep-
§i prehled. Samoziejmé najdete také ikonu
umoZiujici nadefinovat proménné. I s témi
se zachazi podobné jako v BASICu.

Jesté zbylo pér ikon. Ty umoziiuji pozdr-
Zet program, mohou reagovat na klavesy
nebo na tlacitka mySi. Nema smysl rozebirat
je podrobnéji, staci fici, Ze umoziuji zhruba
to, co AmigaBasic.

Ovsem Maxon Multimedia nenabizi pou-
ze ,,pasivni* prezentace, miZete tvorit také
interaktivni dilka. Vedle jiz zminénych pro-
gramovacich prvki tomu napomahaji dalsi
objekty - gadgety. Nejprve musite vytvorit
Stétce a z nich poté mizete udélat gadgety.
Kazdy gadget ma jednoznacné identifikac-
ni ¢islo (ID), jeZ slouZi k dal§im manipula-
cim. Na Obr. 6 vidite ptiklad gadgetu
z ukdzkové prezentace.

Maxon Multimedia je tedy opravdu ja-
kysi multimedidlni ,,vizudlni* BASIC.

Program nema problémy s multitaskin-
gem, oviem kdyZ spustite pfehravani prezen-
tace, neni mozné pfistupovat k jinym
programim. To je ale pro prezentaci cel-
kem logické. Nemusite se bét, pokud prezen-
taci omylem ,,zacyklite®, pfehravani 1ze
kdykoli prerusit kldvesou Esc.

Spolu s programem vyrobce dodava také
samostatny piehrava¢ prezentaci, ktery mui-
Zete volné §ifit a tak si vase prezentace mu-
Zze ptehravat i ten, kdo Maxon
Multimedia nevlastni.

Na prvni pohled tedy vSechno vypada
velmi p&€kné. OvSem na druhy je to jiz hor-
§i, program rozhodné neni bez chyb.

Predevsim neni zcela stabilni, za ur€itych
situaci se miZe zhroutit. Problém piedstavu-
ji hlavné velké obrazky a animace. To je
samoziejmé zdsadni véc a Maxon by
s tim mél rychle néco udélat.
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Také nékteré postupy nejsou tak intuitiv-
ni, jak by mohly byt. Radu véci (napiiklad
vkladani textu nebo tvorbu gadgetu) Slo za-
fidit obratnéji.

Dosti nepfijemné jsou i velké rozméry
ikon néstroji. Pokud nemate grafickou kar-
tu, jen stéZi zobrazite vSechny ikony najed-
nou. Samoziejmé, obsah okna nastroju 1ze
posouvat, ale praci to nesmirné ztézuje. Kla-
sickd paleta nastroji (jako maji napiiklad
vektorové ilustracni programy) by urcité po-
slouzila lépe.

Prehravani zvuku neni vZdy zcela plynu-
1¢ a pro velké obrazky ve 256 barvach obcas
program hlasi, Ze nema pamét, ackoli to ne-
ni pravda.

RovnéZ by se mohl rozsifit pocet podpo-
rovanych grafickych a zvukovych forma-
ta. Vzhledem k rozsifeni OS 3.x by mohl
program alespon podporovat datatypy.

Co ovsem bude asi vadit nasim uZivate-
1im nejvice, program je v némciné. Jisté, pro
Maxon je Némecko dost velkym trhem,
avSak kdyz si natolik libuje ve standardech,
pro¢ nepouziva standardni lokalizaci? VSech-
ny texty menu a gadgetl jsou uloZeny
,»hatvrdo* do kédu programu. Je vSak tieba
fici, Ze Maxon zastupuje v Anglii firma Hi-
soft, ktera celkem pruzné pfipravuje anglic-
ké verze. Jenze do Anglie je daleko, navic
pfi pouZiti standardnich katalogi by nebyl
problém ani s pfevodem do Cestiny. Prezen-
tace samotné v3ak samoziejmé mohou
byt v Cestiné jiZ dnes.

Program déle postrada elektronickou na-
povédu. Vytvofit soubor ve formatu Ami-
gaGuide dnes neni tézké a tvrzeni, Ze se tak
zt€Zuje prace piratim, rozhodné neobstoji.

Na programu je prosté vidét, Ze se jedna
o prvni verzi. Nicméné i v této podobg je jiz
pouZitelny pro mensi prezentace. Ur¢ité bu-
de vyhovovat lidem zvyklym na klasické
programovdni, ,,ryzi* uzivatelé zfejmé budou
mit vyhrady. TéZko si vSak lze predstavit po-
uZiti pro opravdu rozsdhlé projekty. K tomu
by byl potfebny vykonnéjsi systém spravy
objekti.

S tim v8ak vyrobce zfejmé ani nepocital.
Nakonec cena okolo 100 DEM jasné fi-
ka, do jaké kategorie Maxon Multimedi-
a patfi. Pozici tohoto programu vsak silné
ztizi skuteCnost, Ze Amiga Technologies
standardné dodava s A1200 Magic HD (s di-
skem) program Scala Multimedia 300. V ob-
lasti prezentaci jsou na Amize produkty
firmy Scala standardem a pokud mate moz-
nost ziskat takovy program ,,zadarmo*
s Amigou, sotva budete platit za dalsi pro-
gram. Maxon Multimedia totiz (alespon
v soucasné verzi) rozhodné neni presvédci-
vou konkurenci.

-Kral-

&islo1a 35




Multimédia se definuji vSelijak (napfiklad
amigista a pécéCkar se téZko dohodnou), ale
jedno je jisté - predevsim se jedna o spoustu
dat. Grafika, zvuk, nejnovéji video, to viech-
no spolyka desitky, stovky a dnes jiZ i tisice
megabyti. A tady multimédiim vytrhlo trn z pa-
ty nové médium - CD-ROM.

Ovsem ani v oblasti CD-ROM se nezastavil
Vyvoj, pravé naopak. V tomto ¢lanku jsem se po-
Kusil shrnout informace z riznych zdrojt (papi-
rovych i elektronickych) do jakéhosi obecného
prehledu. Chci se zde soucasn€ vénovat tfem
zéakladnim platformam - PC (DOS/Windows),
Macu a Amize. (Mimochodem, vSechny dale
uvedené ceny jsou vcetné DPH).

Nejprve se podivejme na soucasny stav (mi-
nim zacatek roku 1996). Mechanika CD-ROM je
jiZ béZnym vybavenim. Hodné se zménilo hlav-
né u PC, diky standardu ATAPI jsou pry¢ speci-
alni fadice a levnou CD-ROM mechaniku tak
miZete nainstalovat do kazdé modernéjsi PC
,bedny“. Na Macu samoziejmé stile kraluje
SCSI, na Amize se pouZiva oboje (hodné se ta-
ké rozsifuji CD mechaniky pfipojované na PCM-
CIA port).

Standardem jsou dnes mechaniky ¢tyindsob-
né rychlosti, dvojnasobna rychlost ziistava jiz jen
,»pro chudé“. Na 3picce jsou dnes mechaniky
s Sestindsobnou rychlosti, ale za ty zatim dost pfi-
platite. Od asijskych tygri jiZ pfiputovaly prvni
mechaniky s osminasobnou rychlosti, ale jsou
drahé a hlavné nevyzkousené. Na letosek do-
konce je jiz ohla$ena prvni mechanika s deseti-
nasobnou rychlosti (méla by tedy mit pfenosovou
rychlost 1,5 MB/s!). V pfenosové rychlosti se te-
dy CD-ROM pfiblizuje pevnym diskiim, zatim
ale proti diskiim kulha pfistupova doba.

Pro distribuci softwaru, avsak hlavné multime-
didlnich dat je dnes CD-ROM idedlni médium.
Mechaniky jsou Siroce dostupné a vyroba sa-
motného disku stoji pakatel (vyrobni naklady
na CD- ROM jsou podstatné niZsi neZ na odpo-
vidajici mnozstvi disket).

Pokud v$ak chcete ukladat vy-
sledky vlastni multimedidlni pro-
dukce, bude vam v nazvu CD-ROM
prekéazet to slovo ROM - jen pro
¢teni. JenomZe pravé tady se vloni
situace prudce zménila. Vinikem
je nova zkratka - CD-R. Je to zkrat-
ka pro CD Recordable, tedy nahra-
vatelné CD. Mechanika CD-R je
schopna zapsat dodana data na spe-
cidlni médium.

Disk CD-R je opatien vrstvou
specidlni slitiny vzacnych zemin.
Kdyz se tato slitina ozafi silnym
laserovym paprskem, zméni se
v ozdfeném misté krystalické struk-
tura tak, Ze jeji odrazné vlastnosti
pripominaji normélni ,,dilek* (pit)
na CD- ROM. Proto se také Casto
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mluvi o vypalovani CD. Samoziejmé, z CD-
R disku nete¢ou proudy roztaveného kovu, ale
i z fyzikalniho hlediska je tento termin pfijatel-
ny.

Na disk CD-R Ize zapsat pouze jednou. Ted
namitnete, Ze jste slySeli o tzv. multisession na-
hrévéni. Ale to pozor. Na disky CD-R Ize oprav-
du data piihravat po kouscich (jednomu nahrani
se fika session, odtud nazev multisession). Ov-
$em to misto CD-R disku, které je jiZ popsané
(,,vypélené*) prehrat nemiZete. Je sice pravda, Ze
se pfi multisession nahravani dd simulovat vy-
maz starych dat, to viak spoCivé pouze v tom, Ze
mechanika CD-R tato data znepfistupni, samo-
ziejmé na tkor kapacity média.

Pro uZivatele z toho plyne jedind véc - je
moZné nechat si sva data nahrat (chcete-li, tak
i po etapach) na CD disk, ktery lze prehrévat
v normélni mechanice CD-ROM. Nékteré CD-
ROM mechaniky vSak maji s vypalenymi disky
potiZe, takze jestli si chcete CD-ROM mechani-
ku teprve koupit, zeptejte se i na tohle.

Mechaniky CD-R jsou sice na trhu jiZ déle, ale
teprve v loiiském roce klesly ceny mechanik
a médii na inosnou miru. Cena mechanik klesla
nejprve pod 2000 a poté aZ tésné nad 1000 USD.
Také v CR Ize sehnat tyto mechaniky za 40 aZ 50
tisic K&. Cena média se pohybuje okolo 300
K&, ovSem pfi pouZiti riznych ,Sedych kana-
10 se maZete pribliZit ke 200 K¢.

Presto je stile vyhodné;jsi nechat si CD vypa-
lit u n&jaké firmy. Ona totiZ nestaci jen CD-
R mechanika. Potfebujete také speciélni software
(pékné drahy) a vykonny pocitac, ktery bude
mechaniku krmit daty. Cheete-li pouZit PC, pak
musite mit Pentium, v applovském svété je nej-
lepsi PowerMac (ale vystacite si i s Quadrou).
U Amigy je to jasné - A4000/40. Déle potebu-
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jete rychly SCSI fadi¢ (mechaniky CD-R jsou
vyhradné v SCSI provedeni) a rychly SCSI
disk, na kterém vytvofite ,,obraz* budouciho
CD disku. Na disku obvykle musi byt jak
zdrojova data, tak obraz CD, coZ je
2 x 650 MB, takZe disk 1,2 GB a vice je nutny.
Prost& pokud si nechcete rozjet domaci velkovy-
robu CD, je vyhodné;jsi nechat si CD udélat.

Také zde jiZ ceny klesaji, z pavodnich aZ
2000 K¢ se dostaly k 1000 K&. KdyZ si spocte-
te, kolik by stalo stejné mnoZstvi disket, je to jas-
né.

JenomZe s tim vyvstava dal$i problém. Data
pro CD-R disk (a miZe jich byt aZz 650 MB)
musite k mechanice CD-R néjak dopravit. Diske-
ty jsou silné nouzové vychodisko.

Nastésti se objevila fada novych médii. Je tu
napiiklad ZipDrive a Syquest EZ135. Oba stoji
okolo 10 000 K¢ a nabizeji vyménna média
o kapacité 100 a 135 MB (cena pod 1000 K¢).
Pro plny CD disk sice stale potfebujete 5 aZ
6 t&chto médii, ale to je pofad lepsi neZ 400 di-
sket. Pro doméci pouZiti se tak nabizi tato alter-
nativa - levné vyménné médium s kapacitou
okolo 100 MB a CD-ROM mechanika. AZ se
vam nashromézdi dost dat (a véite, Ze to jde ry-
chle), odnesete sva vyménna média k vypéleni na
CD. Pak vyménna média vymaZete a muZete
pokracovat v hromadéni dat.

Pro vain&j8i préci to oviem nestadi. Jinymi
slovy, vznikla potfeba cenové dostupnych, pre-
pisovatelnych a vyménnych médii s kapacitou
alesponi 650 MB.

Jisté, n&jakou dobu jiZ na trhu jsou magneto-
optické mechaniky. OvSem mechaniky s kapaci-
tou 650 MB (formatu 5,25,,) jsou pofad dost
drahé (existuji také magnetooptické mechani-
ky 3,5“ o kapacité 128 nebo 230 MB, jejichZ ce-
ny pfijemné poklesly).

O slovo se viak nyni hlasi dalsi nova techno-
logie - PD mechaniky. Tyto mechaniky se neroz-
davaji zadarmo, jak by né¢kdo mohl soudit
z nézvu. Je to totiZ zkratka z Phasewriter Dual.
Jsou to mechaniky ponékud schi-
zofrenni, mohou totiZ ¢ist normalni
CD-ROM a zéroveti jsou schopné
Cist a zapisovat specialni PD disky.
Ty vyuZivaji tzv. zmény féze. KdyZ
PD disk ze specidlniho materidlu
(obsahuje telur) osviti laserovy pa-
prsek, dojde ke zméné struktury na
osvétleném misté (k pfechodu mezi
krystalickou a amorfni strukturou).
Je to podobné jako u diski CD-
R, avSak zde je tato zména vrat-
na. Dal§im osvétlenim je totiZ
moZné material prevést zpét do pu-
vodniho stavu. Podle didajii vyrobce
by mélo PD médium vydrZet asi
500 000 zapist. Pom&mé vysoka je
i pfenosova rychlost, méla by se po-
hybovat aZ kolem 1 MB/s, i kdyZ




praktické testy ukazuji nizsi hodnoty (zapis je
jesté pomalejsi). Z prvnich testi vyplyva, Ze
rychlosti i pfistupovou dobou se PD disky vy-
rovnavaji rychlej$im mechanikim CD-ROM,
ovsem navic dovoluji zapis. Vyhodné je, Ze
tyto mechaniky mohou zarovei ¢ist i nor-
malni disky CD-ROM, a to dokonce ¢tyina-
sobnou rychlosti.

Technologii PD mé patentovanou firma
Matsushita a prvni mechaniky nabizi Panaso-
nic a NEC. Cena mechanik pfesahuje 30 000
K¢, PD médium (kapacita 650 MB) stoji oko-
lo 2000 K¢. To nejsou pravé lidové ceny,
ale jist& Casem poklesnou. Pfesto jiZ i dnes by
toto médium mohlo byt zajimavé pro shro-
mazdovani dat k vyrobé CD-R diski. Na PD
disk maZete umistit dplny obraz CD disku
a PD mechanika vam poslouZi také pfi ¢teni
vypaleného CD-ROM disku.

Do pranice asi téZ vstoupi chystana mecha-
nika Jaz firmy Iomega, ktera nabizi 1 GB na
magnetickém médiu 3,5,,. Pfi cené 25 000 K¢
za mechaniku a 2000 K¢ za médium (1 GB) by
mohla prodlouZit Zivot magnetickych médii.

V zékulisi se oviem jiZ pracuje na dalsi
technologii. Jeji predbézny nazev zni CD-
E (Compact Disc Erasable - mazatelny kom-
paktni disk). Podobné jako u PD diskd by
se 1 zde mélo vyuZivat zmény faze, avSak
disk mé byt kompatibilni s CD-ROM. Na CD-
E mechanice budete moci disk €ist i popisovat,
v normalni CD-ROM mechanice jej pouze pie-
Ctete. Na technologii CD-E intenzivné pracuje
Matsushita a néco chysta také Philips. Prvni
CD-E se mohou objevit snad jiZ letos, ceny ale
budou ziejmé dost vysoké (nezarucené prameny
mluvi aZ o 100 000 K¢ za mechaniku).

Ale to pofad jesté neni viechno. Kapacita 650
MB je sice znacn4, ale dat stéle pfibyva. Nejde jen
o produkty Microsoftu (ty se pofad jest€ vétSinou
vejdou na jedno CD), ale hlavné o multimédia. Na
pocitade stale vice pronika pohyblivé video a di-
gitalizovany film a tém 650 MB prosté nestaci.
Nazornym piikladem jsou nové hry (ony to jsou
spi§ interaktivni filmy) na nékolika CD.

Neni divu, Ze se jiZ koncem roku 1994 zaca-
ly vynofovat navrhy novych standardi velkoka-
pacitnich CD disku. Prvni pracovni nizev byl
HDCD (High Density Compact Disc - kom-
paktni disk s vysokou hustotou). Jak je obvyklé,
vynofilo se nékolik konkuren¢nich navrhi.

Firmy Sony a Philips a 3M pfisly se standar-
dem MMCD (Multimedia-CD), ktery definoval
novy CD disk s kapacitou 3,7 GB.

Brzy poté navrhly firmy Matsushita, Toshiba
a Time Warner (znamy obii multimedilni kon-
cern) standard SD (Super Density Disc) o kapa-
cité¢ 5 GB, ve dvouvrstvé varianté aZ 10 GB.

Obé dvé sdruzeni se nékolik mésict dohado-
vala, aviak tlak vyrobct spotfebni elektroniky
a hlavné vyrobcu pocitac je nakonec donutil
k dohod¢. Podpora dvou riznych standardi je

lomega Zip Drive 100MB

v dnesnich ekonomickych podminkach prosté ne-
moZna. Zda se, Ze se konecné zrodil novy jednot-
ny standard velkokapacitniho CD, i kdyZ mnohé
se jesté miZe zménit.

Standard se jmenuje DVD (Digital Video
Disk). Rozméry disku jsou stejné jako u nor-
malniho CD disku, avsak kapacita dosahuje 4,7
GB. Zvysené kapacity se dosahuje presn€jSim za-
ostfenim laserového paprsku a zfejmé také zkra-
cenim vInové délky laseru (tady jsou informace
nejasné).

Disk bude bud jednostranny, nebo oboustran-
ny - ze dvou k sobg slepenych vrstev. Pak bude
moci nést 2 x 4,7 GB, ovSem pfi prehravani bu-
de nutné disk otacet (teoreticky by sice byla
moZna mechanika s oboustrannym ctenim, ale
tim by pfili§ prudce stouply vyrobni naklady).

Navrh standardu SD v3ak navic obsahoval
zajimavou dvouvrstvou variantu. Pocitalo se
s tim, Ze disk bude mit dvé na sebe nalepené
vrstvy, z nichZ horni vrstva bude polopri-
hledna. Systém Cocek mél paprsek laseru za-
ostfovat tak, aby cetl bud horni, nebo spodni
vrstvu. Tim by se kapacita disku zdvojnasobi-
la bez potieby otaceni. Standard DVD s tou-
to technologii zatim zfejmé nepocita, ale asi
to bude jedna z cest k dal§imu zvySovani ka-
pacity. (JiZ dnes se uvazuje aZ o 17 GB na jed-
nom disku).

Mimochodem, vyrobni cena DVD disku by
neméla presahovat vyrobni ndklady na dne$ni
CD-ROM disky o vice neZ n€kolik procent. Za-
jimavé vypadaly i prvni odhady vyrobnich nakla-

di pro dvouvrstvé disky - proti standardnimu
CD-ROM disku mély byt vyssi jen 0 55 %.

Ovsem i DVD disk o kapacité 4,7 GB pfi-
nese zajimavé zmény. Pfi vyuZiti kompresni-
ho standardu MPEG-2 se totiZ na DVD disk
vejde 133 minut filmu v kvalité podstatné
lepsi neZ je VHS a se stereofonnim zvukem.

Ziejmé teprve DVD disky piinesou oprav-
du masové rozsifeni multimédii. PocitaC prece
jen kazdy nema, zato televizi ano a videorekor-
dér je také ve vétSiné domécnosti.

Vysoka kapacita nového média spolu s ros-
toucim vykonem pocitaci by mohla na svét
konecné privést jiZ tolikrat ohlasovaného kii-
Zence televize a poCitate. DVD disky budou
zfejmé i silnym konkurentem on-line sluzeb
(vCetné Internetu). Obé technologie se viak
mohou vhodné dopliiovat. Hlavni masu dat
by bylo mozné §ifit na DVD, on-line sluzby
mohou pfinaset aktudlni zmény. OvSem bez
kiistalové koule (fungujici - nepfebyva vam
jedna?) je tézko véstit.

Zpocatku budou disky DVD ziejmé typu
ROM, tedy pouze pro Cteni. Jisté se vSak Ca-
sem objevi nahravaci mechaniky pro DVD.
Na rok 1997 pak jsou predpovézeny mecha-
niky HDCD-E, schopné opakovaného zépisu
na nova velkokapacitni média.

A co z toho plyne pro nas? Myslim, Ze za-
tim si klidné muZzeme dale kupovat normalni
CD-ROM mechaniky a disky. Vechny nové
ohlasované technologie se totiZ zavazuji k podpo-
fe stavajicich formati CD-ROM. Pro nova médi-
a samoziejmé bude potfebna i nova mechanika,
ale staré disky budou déle pouZitelné.

Navic je jasné, Ze jako kazda nova technolo-
gie budou DVD disky a mechaniky CD-E zpo¢at-
ku cenové tézko pfistupné. Oviem pokud DVD
disk uspésné pronikne do spotfebni elektroniky,
mohou ceny prudce klesnout (podivejte se na
zvukova CD a jejich prehravace).

Vyrobci pocitatli samozi'ejmé k novému stan-
dardu také fekli své. Nakonec hlavné jejich tlak
donutil svafici se skupiny k dohodg. Svét PC jis-
t& DVD mechaniky rychle pfijme a jejich podpo-
ra se objevi ve vSech vyznamnych operacnich
systémech PC. Také Apple prohlasil, Ze bude no-
vy standard podporovat a své nové modely pro
néj pfipravuje. U Amigy je zatim situace nejas-
na, ovem diky jeji oteviené architektuie by ne-
mél byt problém nové médium integrovat do
stavajiciho systému (kdyZ to nedokaZe sam vy-
robce Amigy, pak se jisté najde nékdo jiny).

Mime tedy docela ptijemné vyhlidky. Letos
si vystatime s klasickym CD, na které budeme
moci levné ukladat i své data. Véfim, Ze v rok
1996 bude u nas rokem CD-ROM a CD-R. Ov-
$em v pfistim roce (tedy 1997) miZe byt jiz
vSechno jinak. Pokud jsou sou¢asné odhady
spravné, teprve poté vypukne prava multimedi-
alni revoluce.

-Kral-




Uz pred léty, kdyZ se v obchodech
objevily prvni Amigy, bylo jasné, Ze jednou
z oblasti pouzivani Amigy bude vytvéieni
hudby a zvukovych efekti. Nicméné audio-
hardware zustal od té doby prakticky
nezménén. Vyvoj se nezastavil, a ackoli troven
zvukového subsystému neni zdaleka tak zas-
tarald jako nékteré jiné ¢asti pocitace, poZadavky
(polo)profesiondlnich uZivatelt si vynutily ino-
vace i v této oblasti. Jednim z nich je zvukova
karta Toccata od némecké firmy Macro System
z Wittenu.

Soucast dodavky tvoii pochopitelné i soft-
ware. Od vyrobce dostanete kromé fidiciho pro-
gramu Toccata Control také jednoduché
programy pro zaznam (Toccata Recorder) a
reprodukci (Toccata Jingle Player) zvuka, ketré
vidite na obrazcich. Mnohem zajimavéjsi je
samplovaci program Samplitude, pomoci kterého

Mic ——>{pfedze?ilovaff—> Mic
>

Line

Auxi —[———————————————> Aux1
>{ nixér 2}> > Mix

Ling ————————

Blokové schéma karty Toccata

oznateni ovlddacich prvkid
odpoyidd tislém na obrdzku
Fidiciho okna programu
Toccata Control
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R
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“owmMmo=TT™

Nejprve nékolik technickych parametrt. Cela
karta je postavena kolem signalového proce-
soru CODEC. Digitalizovat a prehravat 1ze
monofonné a stereofoné 8-mi i 16-bitové zvuky.
Dosazitelna dynamika zdznamu je 95 db,
frekvenéni rozsah 10Hz aZ 20 kHz (troveri 0
dB, +0/-0,5dB). Karta je vybavena linkovym,
dvéma pomocnymi a jednim mikrofonnim vstu-
pem s moZnosti mixaZe a jednim linkovym vys-
tupem s nastavitelnou drovni. Digitalizovat je
moZné na nékteré ze 14 vestavénych vzorko-
vacich frekvenci, od 5513 do 44100 a 48000
Hz. Chip umi zmensit mnoZstvi pfenasenych
dat pomoci obou puZivanych typl ztratové
komprese.

Kartu je moZné pouZivat v Amize
2000/3000/4000 s alesponi jednim neob-
sazenym Zorro II slotem. Software vyZaduje
Workbench 2.04 a vyssi, 1 MB Chip RAM a
1 MB Fast RAM. Hardisk je doporuceny, da
se bez néj obejit.

Pro zdroje signalu jsou pouZity stereo-
fonni jacky 6,3 (Auxl, Line a Out) a 3,5
mm (Aux2 a Mic). Vzhledem k nedostatku
mista na krycim plechu karty jsou malé
jacky pfipajeny pfimo na plo$ny spoj.
Firma dodava za pfiplatek jednoduchy
adaptér s dvéma dal§imi konektory v
krycim plechu, které se s kartou propoji
kabelem - zru¢ny amatér si ov§em néco
podobného vyrobi sdm s poZadovanym
typem konektoru.

Pomoci propojek je moZné zapojit vstup
Line na Aux2. Druhd mozZnost je zapojit na
Aux2 zvukovy vystup z Amigy (Toccata a
zvuky z Amigy jsou na sobé viceméné
nezavislé).

se dd jiZ opravdu tvofit. Toccatu podporuji také
nékteré dalsi programy, napiiklad OctaMEDG6 a
MovieShop. Pro instalaci se pouZiva skript nap-
sany ve standardnim Installeru.

Z piikazové tadky lze spustit zvuk piikazem
ToccataPlayer <jméno souboru>

Zcela jednoduse se takto daji 16 bitové nebo
kompresované zvuky prehrét naptiklad v ptika-
zovém souboru nebo v DirectoryOpusu.

Jingle Player

Pro komfortnéjsi prehravani slouzi pro-
gram JinglePlayer. Je vybaven i ARexxovym
portem, jeho pouZiti napfiklad ve skriptech
pro Scalu nestoji nic v cesté. Ridit mizeme
hlasitost a vstup (Aux1 nebo Aux2), do kterého
se bude zvuk pfimichdvat. Okno programu se da
oteviit na libovolné sdilené obrazovce.

Toccata Recorder

Pro zaznam zvuki doddvd vyrobce
ToccataRecorder. Zaznamendvat miZete na jed-
né z vestavénych vzorkovacich frekvencich
(5513, 6615, 8000, 9600, 11025, 16000, 18900,
22050, 27429, 32000, 33075, 37800, 44100,
48000 Hz), mono nebo stereo, v poZadované
kvalité (8 bitl, 16 bitl, 16 biti s kompresi).
Nasnimany zvuk je pochopitelné mozZné i
prehrét. Nahravani i reprodukci lze pozastavit
zaSkrtnutim policka Pauza. Zvuk se uklada pri-
mo do souboru - kromé harddisku Ize nouzové
pouZit napiiklad rad:, zde musite hlidat délku
zvuku, kterd ziejmé nepfesdhne 5 sekund.
Disketa je pro zaznam pfili§ pomala.

Pfi pouZiti harddisku mohou vzniknout dva
typy chyb. Prvni, hlasend jako PreteCeni vstup-
ni (nebo vystupni) fronty vznika v situaci, kdy
fadi¢ harddisku kvili dosaZeni velkého vykonu
vyuziva DMA pro ptenos pfili§ dlouhych bloku
(DMA nelze prerusit), a mezitim se daty sni-
manymi z karty zaplni vstupni pamét. Je nutné
kontrolér bud donutit bloky zmensit nebo kon-
taktovat technickou podporu jeho vyrobce, zda
neexistuje upravend verze ovladaCe. Druhy
mozny zdroj problémi jsou programy inten-
zivné vyuZivajici preruSeni - nelze-li néjak vyp-
nout, soucasné s Recorederem je
nepouZivejte.

Chyba PreteCeni vstupniho (vystupniho)
bufferu vznikne v situaci, kdy zafizeni nesti-
hne pienést data. PoZadovana prenosova
rychlost 200 kB/s by neméla €init modernim
harddiskim (SCSI i IDE) Zadné potiZe.

Toccata T
Control
Program

Toccata Control slouZi ke dvéma ucelim:

1. jednoduchy mixéazni pultik a pfepinac
vstupt

2. nastaveni n€kterych systémovych para-
metra karty

ad 1. vysvétluje nejlépe obrazek. Ve
skupiné Méd se nastavuje zplisob zaznamu
(viz Toccata Recorder vyse), které je obvyk-
le moZné zménit i v aplikaénim programu.
Hodnoty nastavené zde slouZi pouze jako
zdkladni.

Dal3i tfi skupiny ovladacu pfimo ovliviiu-
ji chovéni karty, maji tedy vys§i prioritu neZ
podobna nastaveni v programech.




Sché'mata ke ¢élanku na str.40
UPRAVA FLOPPY

DISKU V NOVYCH
AMIGACH

Skupina Vstup pfepina aktivni zdroj
signalu. Vlastnite-li dynamicky mikrofon,
bude pravdépodobné nutné zapnout piedze-
silova¢.

Skupina Michani nastavuje vzdjemnou
troveti vstupt pfi michani (viz blokové scé-

ma Karty).
Skupina vystup reguluje vystupni trovei H 12
signalu. \*‘-\-._ -
: (il cicczzecacazscaz:z |
MovieShop H

O karté VLab Motion a jejim obsluZném
programu Movie Shop si miiZete a prede-
v§im budete moci precist v tomto a nasledu-

16 10, 181

jicim €isle. Tedy stru¢né. Karta se pouZiv4, jak
jinak, predevsim pro digitalizaci doprovodného
zvuku z videa. Zvukovou a obrazovou stopu je
moZné stithat spolecn€ i oddélené, pripadné zaz-
nam dodatedné ozvucit nebo doplnit o efekty.

Diskutabilni je konkurenceschopnost s PC, kde
karty podobné a mozna i lepsi (Roland Sound
Canvas a Gravis Ultra Sound) stoji méné.
Porovname-li ovSem cenu vyprodejni a piis-
ludné dovybavené dvoutisicovky a normal-
niho multimedialniho PC, vypada naStésti
situace o trochu lépe.

-tom-

Kompresni formaty

Diky telefonnim spoleénostem a jejich
poZadavku na zvySeni kvality pfenosu
zvuku pfi zachovéni objemu dat vznikly
dvé riizné normy ztrétové komprese zvuku.

0Obé dovedou zredukovat mnozstvi dat pfi- NAPIN £ X1
blizng na polovinu. V Japonsku a USA je NA PIN 10 INT

& NA PIN 16 INT
standardem -Law (pfi malych amplitudach NAPRI 4 2 :ﬂ l

Pro zaznam zvuku se pouZiva vlastni partition
a vyrovnavaci pamét. Vestavény je i jednoduchy

mé lep$i odstup signdlu od Sumu), v
(741502 4 [ 4093
ovladaci panel, dosti podobny jako v programu

Evropé se pouziva formdt A-Law (pfes-
néjSi penos pfi stfedni a velké hodnot DB g
%

Toccata Control. . Princip obou je pomé&rné
‘aw; nelinedrni transformace
OctaMED 6 ' sa%pfsm dlgita imca v mﬁm

Hudebni tracker OctaMED verze 6 mé v _MTRO z pinu 16 internt-

>
sobé vestavénu podporu pro prehravani zvuki 3 Hp e floppydais:
prostfednictvim Toccaty. Realizace je pomé&mné | ‘ . . . )
jednoduchd a vychazi z celkové filosofie pro- Zatimeo pﬁ normélnim %esméctibitovém -AELD zpinu 10interni:
gramu - je vém uZ asi jasné, Ze pouze pibyl | zdznamu je teoreticky dosaZitelnd dynamika = e
novy typ néstroje. TakZe zcela stejné jako u | (rozdil hiasitosti nejti$iho a najhlasitéjiho

sampli nebo néstroji pro MIDI staci pfi
vytvafeni oznatit ndstroj jako uréeny pro

mista) 96 dB, osmibitové Ize zaznamenat
pmsza 48 6& coZ pﬁb!iiné odpavma

12

N GND z pinu 1 interniho
o konektoru floppydisku

Toccatu a dale se nemusite o nic starat,
OctaMED sam zafidi korektni odeslani pfis-
lunych dat. Vcelku libovolné se tak daji kom-
binovat viechny dostupné typy.

Podobné jednoduse se zvuky digitalizuji,
proti oby&ejnému osmibitovému sampleru
zjistime pouze rozdil v kvalité.

+ _RDY z pinu I externiho

ms@yﬁ d& ? . mm tom( —m—-l|- konektoru floppydisku
dat; m@ﬁ Wﬁam Zémam” ’ § +5V z pinu 12 externiho

] konektoru floppydisku

N
P1

Co tedy rici zavérem?

Za doporucenou cenu 600 DM muZete koupit
komplexni produkt pro prici se 16-bitovym
zvukem v CD/DAT kvalit€. Po doplnéni o MIDI
interface se miZe i z pouhé Amigy 2000 stéat
zdklad domaciho zvukového studia. Autory
byla karta pravdépodobné vyvinuta jako dopliiek
videodigitizéru VLab Motion, ale domnivam
se, Ze i jeji samostatné vyuZiti méa sviij smysl.

GL/9

-SELB

-MTRO




Na podzim lofiského roku se objevila nova ver-
ze obsluzného programu ke kart¢ VLab Motion

v nové, a na prvni pohled nepfilis viditelné, vylep-
$ené podobé.

Prvni zména se tyka maximalni velikosti partitio-
nu pro zdznam obrazu. Pivodni limit se ze 2 GB piesu-
nuje na 4 GB. V praxi to znamend, mate-li kontrolér
zvladajici takto velké harddisky, nezanedbatelny rozdil
v délce nahravky - piivodnich 50 minut zaznamu preci jen
nebylo mnoho a neustalé presuny z/na magnetoopticky
disk nebo jiné velkokapacitni médiumpfeci jen zdrZuji.

Druha podstatna zména zrychluje vypocet efektﬁ
a vyzadoval znaCnou zkuSenost. Jinak feceno jsme
pocitali kaidou prolinaéku alcspoﬁ trikrat, nez se ném
cech ani nemluvé. Reseni bylo prekvaplve jednodu-
ché... Nyni se da vygenerovat (navic v redlném Case!)
jakysi ndhled v nizkém rozliSeni a malém okné. Tepr-
ve kdyz je vse definitivné prodiskutovano, vyzkouse-
no, nastaveno, vypocitaji se, tieba pfes noc, scény
na Cisto .

Jako tfeti v pofadi stoji vylepSeni aZ cimrmanovské.
Autori nezamykaji hlavni vchod, ale aZ neuvéfitelné
zrychlili prepocet JPEG/24-bitova RGB bitmapa a zpét.
Pivodni externi program VJPEG byl pomaly a pamé-
tové narocny, vestavéné rutiny jsou o mnoho rychlej-
§i. Projevi se nejen pfi importu/exportu jednotlivych
snimka, ale pfedevsim pfi pocitani jednodusSich efek-
tu (prolinacka, zatmivacka, roztmivacka), kde se obvy-
kle dekéduji dva plivodni snimky a jednou kéduje
vysledny - vypocet vlastniho efektu je zaleZitost trivi-

dlni. Vezmeme-li v ivahu, Ze pfi vypoétu tfisekundo- |

vé prolinacky je nutné zpracovat 150 snimkd, tj. 300
kédovani a 150 dekddovani, je ¢asova dspora znacna.

Sympatickd novinka jsou ,stamps*, znamé z profesi-
onalnich videosystému - na scéné v TimeLine se nacha-
zeji miniatury prvniho a posledniho snimku scény, coz
uzivateli znatné zjednodusuje orientaci, zejména v roz-
sahlej$im projektu. Volit muZeme ze dvou velikosti
a barevnosti az 256 barev. Pro rozumné vyuZiti vyrobce
veelku opréavnéné doporucuje vlastni grafickou kartu
Retina. V dalSich verzich by s jeji pomoci mélo byt
moZné miniatury zobrazovat i v médech HiColor a Tru-
eColor.

Zvukové ¢ast MovieShopu a jeji omezené moz-
nosti byli dosud teréem opravnéné kritiky. Teprve od
této verze se da pfimichat zvuk v zadaném poméru
k pavodnimu, takze je doufim konec tichym vybu-
chiim a nechténym hlasitym pazvukim. UZite¢na je ta-
ké podpora zvukovych formatt WAV a AIFF pfi
importu/exportu a volitelné parametry (mono, stereo,
8 a 16 bitu a frekvence) pii exportu.

Kone¢né umi program ¢asovou lupu pfimo, bez
nepohodIného a nepruzného obchazeni pres ARexx.
Dokonce pry lépe nez analogova zafizeni, protoze
pro vypocet jsou pouZity vSechny palsnimky (nikoli
pouze kazdy druhy) a pochopitelné se da pfislusné
zrychlit nebo zpomalit i zvukova stopa.

Pokladéani znacek. Klavesou tabulétor se daji
do béziciho zaznamu polozZit znacky a pak se k nim
vracet.

Pri digitalizaci je nyni program méné citlivy na
chyby vznikajici pfenosem pfili§ velkého objemu
dat. Typicky se projevi jako drop-outy nebo chyby
v synchronizaci. Nejjenodussi je dolistovat na vadny
pulsnimek (Sipky+Alt) a nahradit ho bezchybnym ne-
bo odstranit.

Nasleduje dlouhy seznam drobnych tprav. Video-
partition se da reorganizovat. Zbytenym pfepoctim
efekti odpomuze ochrana neaktivni ¢asti TimeLine
(mimo lokatory). Da se vytisknou seznam scén projek-
tu. Lokétory se umistuji kliknutim mysi a navic si
dvojic muzete nadefinovat, kolik chcete a pak jen
prepinat. TimeLine se d4 jemné scrollovat a pfibyla
ovladaci tla¢itka. Navic se da doscrollovat i za posled-
ni scénu, takZe se snadnéji pipokuji scény na konec.
Vylep$ené efektové operatory Compose (umi antiali-
asing) a Noise (Ize nastavit frekvenci a realistictéjsi Su-
my).

Zprava na konec. Od verze 3.0 se vyZaduje mini-
mélné 8 MB RAM a procesor 68020 nebo lepsi. Ov-
Sem provozovani videostfizny na neurychlené Amize
2000 si stézi dovedu predstavit. Koprocesor neni, stej-

| né€ jako u pfedchozich verzi, nutny, ale vitany.

Vyzva: pokud patfite, stejné jako ja, k uZivate-
lim karty VLab Motion a programu Movie Shop,

| ozvéte se! Vymena zkuSenosti, tip, triki, ARexxo-

vych skripti, feSeni problému, ceska lokalizace atd (tel.
(02) 25 28 90, vecer).
-tom-

Tento Clanek se svym obsahem to této
pfilohy pfili§ nehodi, ale bohuZel jinde ne-
bylo misto.

Na Cetné dotazy naSich tenaft a zakaz-
niki jsme se rozhodli zvefejnit nékolik in-
formaci tykajicich se floppydisku
instalovaného v novych Amigich. Autor ani
redakce nenese zodpovédnost za Skody zpiso-
bené provedenim dprav zvefejnénych v tomto
¢lanku. Porusenim plomby ztricite ndrok na
zaruku poskytovanou prodejcem.

Kli¢ové informace pochézeji z archivu
A1200FDfix (adresaf hard/hack), jehoZ autorem
je Christian Sauer (E-Mail: sauerTento archiv
najdete také na naSem NewsDisku.

Nejprve nékolik teoretickych tdaji, jak Ami-
ga obsluhuje disketovou jednotku. V zdsadé
existuji dva typy signdli, datové a fidici. Pfenos
a dekédovani dat fidi obvod Paula a systémovy
DMA zprostfedkovany Agnusem nebo Alici.
Zde 7adny problémy u novych Amig nevznika-
Ji, dal¥i ddaje 1ze nalézt v poslednich kapitolach
publikace Floppy kurs nebo v Hardware manu-
alu.

Ridici signaly, ovladajici pohyb krokovych
motort: a dale detekci signali poskytovanych di-

V NOVYCH AMIGACH

sketovou jednotkou, napfiklad ochranu proti
zapisu, zajiStuje obvod CIA 8520. A zde je ja-
dro pudla. Opera¢ni systém, tj. zafizeni track-
disk.device a také PC kompatibilni
potitaCe, nevyuZivaji viechny signaly z diske-
tové jednotkami, a co je podstatngjsi, signaly
Jjednotlivych typt floppydiski se od sebe navza-
jem trochu Lii. Identické neni ani zapojeni pfi-
pojovaciho konektoru. Bylo tomu tak vZdycky,
ale Casem se ustalil jakysi minimélni standard
(4. to co vyZaduje fadi¢ PC), ktery zvladaji
vSechny typy.

Nyni konkrétng. Jedna se o signdl _RDY,
ktery informuje pogita¢ o tom, Ze se disketové
jednotka todi a je pfipravena pro Cteni a zapis.
Disketové jednotky montované dfive jej vZdy
poskytovaly, takze
kdynepouﬁvai,bylzdokummﬁ:vén,amﬁose
uZivat. Amigy vyrﬂ)émé Amiga thmoiagms

a&oh}qopem&ﬂsyﬁémm- ~

zfejmé z divodu sniZeni nakladd pouZivaji
disketovou jednotku z PC, kterd shodou
okolnosti signal _RDY nemd (normélni PC
ho také nepotiebuje).

Regeni je pomérné jednoduché. Sig-
ndl _RDY se da vytvofit ze signali _MTRO
a_SELO. Jsou-li oba aktivni (v logické nule), se
zpoZdénim 500-600 ms jde do nuly také _RDY.
Mnohé jednotky maji stejné zapojeni jiZ pfipra-
vené na plo$ném spoji pfimo od vyrobce, napfi-
klad Panasonic JU-257. Staci doplnit vynechané
soucastky - ndvod je na Ammew

Schéma dipravy vypa& My hkto.
Potenciometrem P1 se dd regulovat zpoZdni.

Seznam soudastek:
plosny spoj .
IC1 741802 (4 hradla NOR)
P1 potenciometr 25 kohmit
DI dioda IN4148 e

- IC2 4093 (4 CMOS hmdla%&l\ll))
CI kondenzdtor 22 F/16V

~ asi 50 cm plochého kabelu
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Tak jako kazdy rok i letos vyhldsil
némecky Amiga Magazin vysledky

Software

Textové editory: Zvitézil FinalWriter od
Softwoodu s 56% pred WordWorthem
od Digity Int. s 41%.

Flickerfixery: ScanDoubler Il od
CompServ s 85%

Modemy: Fastline s 28% pred TKR Tris-
tar s 20% oba od TKR, pred ZyXel Elite
s 14%.

Diskové manazery: Jednoznacné vitézi
Directory Opus od GP Software s 81%.
Databdze: Prvni MaxonTwist od Maxo-
nu s 49% pred FinalData od Softwoodu
s 23%.

ankety o Nejlepsi vyrobek roku

1995 pro Amigu. Jelikoz u nds se
Zadna podobna anketa nekona
anémecky trh je nyni
domacim trhem Amigy

Sitové karty: Vyrobek ktery doséhl
viibec nejvétsi pocet hlasd (92%) - Ari-
adne od Village Tronic.

Digitizéry: VLab od Macro Systemu

s 59% pred Graffito24 od HK-Computer

Hudebni programy: Oktamed od Teijo
Kinnunena s 53% pred Samplitude od
SEK’D s 15%.

DTP: V podstaté jediny kandidat - Pa-
geStream od SoftLogicu s 87%.
Kreslici programy: PersonalPaint od Cloanta a DeluxePaint od
ElectronicArts oba s 25% pred Photogenics od Almathery se 14%.
Animacéni programy: MainActor-Broadcast od Main Concept

s 28% pred clariSSA od proDAD s 23%. Teti a ¢tvrté misto obsadi- |

ly Animage a Adorage rovnéz od proDAD.

Raytracing: MaxonCinema 4D od Maxonu s 50% (je to némecka
anketa) pred Reflections od AmigaOberland s 17%, LightWave od
NewTeku s 14%, Real 3D od Activa Inc. s 12% a Imaginem od
CAD-Art s 7%.
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Vitézna databdze Naxon Twist 2

Presentacni software: Scala MM 400 s 60% pfed Scallou MM 300
s 20% obé od Scaly. Treti skoncil Maxon Multimedia s 11%.
Video software: Opét Scala MM 400 od Scaly s 24% pfed Adorage
s 15% a Monument Designerem s 12% od proDAD.
Programovaci jazyky: Maxon C++ od Maxonu s 51% pied Arex-
xem a Can Do se 7%.

Utility: Directory Opus od GP Software s 32% pted TurboPrintem
od Irsee Soft s 8%.

Hardware

HHD tadice: Fastlane Z3 s 30% pred SCSI modulem pro turbokar-
tu Cyberstorm s 21% oba od phase 5.
Turbokarty s MC 68030: Jednoznacné Blizzard 1230 od phase

(a tudiz rozhodujicim), myslime si,
ze vysledky budou zajimat i vas.

5579%.

Turbokarty s MC 68040/60: Cyberstorm s 71% pfed Blizzardem
1260 s 14% oba od phase 5. }
Emuldtory: Emplant od Utilities Unlimited s 53% pred ShapShifte-
rem od Christiana Bauera s 21% - zde se jedna pouze o softwarovy
emuldtor.

$ 22%.

Jehlickové tiskdrny: Tii prvni mista ob-
sadily se ziskem 16% Star LC 24-30 od
Star, Citizen Swift 200c a Citizen ABC
Printer od Citizenu.

Inkoustové tiskarny: Epson Stylus Color Il od Epsonu s 37% pted
Canon BJC 4000 od Canonu s 17%.

Laserové tiskarny: HP LaserJet 5L od Hewlett-Packard

s 32%. V8echny modely fady Laserjet 5 ziskaly dohromady 64%.
CD-ROM jednotky: Mitsumi FX 400 od Mitsumi s 25% pred Toshi-
bou XM3701 B od Toshiby s 13%, TEAC CD 56 E od TEACu

s 12% a Toshibou XM3601 B s 10%.

Zvukova rozsifeni: 16ti bitovd zvukova karta Toccata od Ma-
croSystemu s 89%.

Grafické karty: CyberVision 64 od phase 5 s 73%. Na dalsich tfech
mistech se umistily Piccolo SD64, Picasso Il a Retina Z3 shodné

s 8%.

Monitory: 1438 S od Amiga Technologies/Microvitec se 46% pred
IDEK 8617 E od liyama s 19%.

Video systémy: CAVIN od Electronic-Design/proDAD a VLab-Mo-

| tion od Macro Systemu oba s 41%.

JPEG karty: VLab-Motion od Macro Systemu s 71%.

RozsiFeni pro A1200: Blizzard 1230 a 1260 od phase 5

s 23% pred Squirrelem od HiSoftu s 14%.

RozsiFeni pro A4000: Turbokarta Cyberstorm s 46% pfed grafickou
kartou CyberVision 64 s 15% obé od phase 5.

Pievzato z Amiga Magazinu 3/96.
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Nejrychlejsi karta pro Amigu 1200 - Blizzard 1260
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>HARDWARE-NABIDKA

* PRODAM Amiga 1200 - 2MB, HDD 40MB

velké mnozstvi software (hry+animace
apod).Levné. TEL: 05/46210471

* PRODAM Amigu CD32 + hry: Gloom,

Shadow Fighter, Microcosm, Rise of the

Robots, Lotus Turbo Trilogy, Chuck
Rock |1 a Chaos Engine. Cena 5000,
K&. RENE KOSOWSKI, PROSETICKA
214/2, TEPLICE, 415 01, tel: 0417-
41082

* PRODAM externi DD mechaniku za
1209,- K¢ a externi modem Commodo-
re 2400 BD za 900,- K&. IVOS BURIAN,
Sidlisté Prazska 6/g, Znojmo, 669 02,
tel: 0624/75565

* PRODAM Amigu 500+, 2 MB RAM, pre-
pina¢ 1.3/2.0, HDD 40 MB, AT-bus fa-
dic Alfa Power, mys3, joystick, software.
Cena dohodou. Levna!!! JAN STREDA,

POD VINICi 730, CESKA SKALICE, 552

03, tel: 0441/452226

* PRODAM Amigu 600, 2 MB RAM + hodi-

ny, joystick, my3, kryt kidvesnice, velké
mnoZstvi her a program, zdarma lite-

raturu. Perfektni stav. Cena 18000,- K¢.

IVAN HOREJS, BRECLAVSKA 1,
PLZEN, 310 01, tel: 019/532141

* AMIGA 1200, 2 MB RAM, 0S 3.0, zaklad-

ni vybaveni + joystick QS 175, stereo
repro sound mate 4, 50ks. disket. Cena
12000,- K&. JOSEF DOLEZAL,
DUK.HRDINU 283, KRUPKA, 417 42,
tel: 0417/61074

* PRODAM Amigu 600 1 MB RAM, my3,

2x joystick, 35 disket, literatura - vSe za
6000,- K&. PAVEL SVEHLA, RESSLOVA

11, ZNOJMO, 669 02

* PRODAM Amigu 500+, TV modulator,
2x joystick, my$, 70 disket (pfevdzné
hudebni a grafické programy), literatu-
ra. Cena 6500,- K¢ nebo dohoda jistd.
MARTIN MUSIL, NAD SKALKOU 972,
BAKOV NAD JIZEROU, 294 01

* PRODAM harddisk 63 MB Conner + pro-
pojovaci kabel. Nainstalovan WB 3.0
s Eeskym prostiedim + mnoho super
her a utilit (KS 1.3). Cena 3000,- K¢.
RADEK MRACEK, IVAN 35, 796 02

* PRODAM CD32 + Paravision SX-1, kld-
vesnice, kryt, my$, externi FDD 3.5,,
3ks CD, programy a hry na disketdch -
to vSe za 17000,- K&. Stafi 1 rok. Do-
hoda mozn4. RICHARD VASKO,
MOSTECKA 2050-706, LITVINOV, 436
01, tel: 035/334641 od 7 do 14 hod.

* PRODAM Amigu 500, 1 MB RAM, hodiny
- Workbench v1.3, my$ s podlozkou, jo-

ystick, box - 100 disket, TV moduldtor,
plakit, literaturu atd. Cena 7500,- K&
déle 14" Stereo Color Monitor - cena
5500,- K& a specidini stiil za 3000,- K¢.
Celek 15000,- K&. MARTIN VASATKO,

INZERCE

- nabidka - poptdavka - vyména - apod. -

PROgKOVA 1377, KOSTELEC NAD
ORLICH, 517 41

* PRODAM Amigu CD32 + hry Tower

Assault, UFQ, Frontier, Dragonstone,
Sens.Soccer, The Clue, Lemmings, Top
100 Games + ¢as. CD32 Gamer 10

s CD. STANISLAV SKACH, VIiTKOV 40,
TACHOV, 347 01

* AMIGA 600, 2 MB Chip RAM + zélohova-

né hodiny, mys, Workbench 2.1. Cena
8000,- KE. Amigu 1200, 6 MB RAM,
420 MB HDD, Blizzard 1220/28 MHz,
sampler, monochr. monitor, ext. disk.
jednotka, mys$, 2x joystick, 500 disket,
VBS, Scala MM 400, Ceské prostredi -
cena 28000,- K¢. PAVEL STASTNY,
Z.VINOHRADY 4665, CHOMUTOV, 430
01, tel: 0396/25212 (do zaméstnani)

* PRODAM sériovou tiskérnu ROBOTRON

K6304 s kabelem, oviadacem a txt. edi-
torem za 700,- KC. Vhodnd k Amize.
KAREL ZEMAN, VYSOKOMYTSKA
1375, CHOCEN, 565 01

* PRODAM Kldvesnici- 1000,- K&, zdroj -

800,- K&, skiifl pocitace - 200,- K¢, kryt
poditade - 50,- K¢. VSe A1200 - zacho-
valé. JAN KUREK, BATNOVICE 193,
542 37, tel: 0439/933305

* PRO AMIGU 500(+) prodédm externi

SCSI-1I fadi& (HDD, CD-ROM atd.)

s osazenim 2MB FastRAM, ke kompletu
zdarma pfidam filtr na monitor + kabel
k HDD. Cena asi 2100, K¢. MARTIN
STRIBRNY, GOCAROVA 1105, HRADEC
KRALOVE, 500 02, tel: 049/36911

* PRODAM Fax (Guis EtFax 7) - cena

3500,- K¢, Atari 520ST (bez zdroje),

2x disk. jednotka SF354 + 2 zdroje (bez
propoj. kabel(i), my$, joy, 6 Gisel Alertu,
1 disketa, kabel Atari-TV, SUPER cena
1000,- K¢. EDUARD GRATZL (ml.),
JALTSKA 9, KARLOVY VARY, 360 01,
tel: 017/25829

* PRODAM Faxmodem 14400 + soft, v z4-

ruce 100% stav, levné. TEL:
0185/92261

* PRODAM Amigu 600 + 30 disket + joys-

tick. Ve malo pouzivané - cena 5000,
KG. TOMAS DRTINA, SEZIMOVA 527,
TABOR, 390 02

*PRODAM A1200/50MHz, 6 MB RAM, ho-

diny, HDD 210 MB, externi 3,5 mech.,
barevny stereo monitor, joy, diskety,
hry, literatura atd. - cena jen 31000,-
K&. M.HALTMAR, SYPKA 26, BRNO,
613 00, tel: 05/579915

* PRO AMIGU novou tfitlagitkovou mys za

220,- K&, Video-Backup System na zélo-
hovéni disket a harddisku na videokaze-
ty s verifikaci za 350,- KC (Cesky
ndvod). MARTIN KONIGSMARK,

U NIKOLAJKY 16, PRAHA 5, 150 00,
tel: 02/5358625

* AMIGA 500/1MB, hodiny, TV modulator,

100 disket uZitkovych programdi a her,
vSe ve vborném stavu, cena dohodou

do 6000,- KE. MARTIN HABR, NOVE
DVORY 16, STARE HOBZI, 378 71, tel:
0332/97159

* PRODAM Amigu 500, 1MB RAM + hodi-
ny, TV moduldtor, podlozku, mys, plas-
tykovy kryt, joystick, box + 80 disket
her a programd, Action Replay, 100%
stav, 1 rok stard. Cena 8000,- K¢. JIRI
WOLF, SOBECHLEBY 168, PREROV,
753 54

>HARDWARE-POPTAVKA

* KDO POSKYTNE informace o N.-
Booku Paravant RLT-88. ALEXANDER
DRABEK, HORNICKA 13, USTi nad
LABEM, 400 11, tel: 047/43455

* KOUPIM TV modulator k pocitai Amiga.
Nabidnéte! JOSEF VYBIRAL,
PIONYRSKA 12, BRUNTAL, 792 01,
tel: 0646/4359

* KOUPIM Amigu 600, 2 MB RAM, Color
monitor (C-1084S), cena do 7500,- K&;
mozno s externim HDD 120 - 340
(1500 - 3000,- K¢). PETR KOMAN,
K.J.ERBENA 150, VRCHLABI 3, 543
03, tel: 0438/22113 Po- S0 6 - 17
hod.

>SOFTWARE-NABIDKA

* NA AMIGU 500/600/1200 nabizim nejl.
hud. moduly /DANCE, HOUSE, RAVE
atd./, hud. dema, hud. programy atd.
Piste si 0 seznam !!! MAREK VOKUR-
KA, B.NEMCOVE 1064, DOBRIS, 263
01

* NAHRAJI levné jakékoliv moduly a ob-
razky, shareware software. Prodém
velmi levné stard &isla Casopisu Sco-
re a Excalibur. Seznam za$lu za
zndmku. MIROSLAV BROZ,
PRAZSKA 325, LISANY, 270 52

* PRODAM origindly her: Jurassic Park
za 300,- K&, Savage a Ghouls,N'Ghost
po 100,- K&. Vyukové programy: ma-
tematiky a anglictiny po 100,- K&,
komplet Amos Basicu (kniha + 4 dis-
kety) za 200,- KC. KAREL ZEMAN,
VYSOKOMYTSKA 1375, CHOCEN,
565 01

* PRODAM nebo vyménim hry na CD32:
Litil Divil (800,- K¢&), Banshee (500,
K&), International Sensible Soccer
World Champ. (550,- KE). Plati stdle.
PAVEL ZAHRADNIK, KARLA CAPKA
783, KOPRIVNICE, 742 21

* VELKE mnozstvi sharewarovych her
a programil najdete v nasi nabidce za
jedineCnou cenu 1. disk za 32,- KE.
Katalog zdarma. JAN KAMENY,
GENERALA HRUSKY 1214, 0ST-
RAVA 8, 709 00, tel: 069/52489

>SOFTWARE-POPTAVKA

* SHANIM néjaky MID! Sequencer

(Bars&Pipes 1.0, Steinberg 24 atd.), dd-
le editor pro syntetizér Roland MT-32

a Kawai K4, vyména moZnd. MILAN
SMAKAL, POD ZAMECKEM 384,
HRADEC KRALOVE, 500 06, tel:
049/34193

* HLEDAM majitele CD32 ve Zliné a okolf
7a (icelem vymény her. ALES MERICKA,
OKRUZNI 4724, ZLIN 5, 760 05, tel:
067/42091

* KOUPIM plnou verzi programovaciho ja-
2zyku Blitz Basic v2.0. MIROSLAV
VESELY, FRANCOUZSKA 1206,
KOPRIVNICE, 742 21, tel: 89/4795
6:00 - 13:30 hod.

* KOUPIM nebo vyménim kvalitnf soft-
ware, schémata riznych hardwarovych
dopliikd, prodam VBS (400,- K&).
DUSAN JANIS, KOSMONAUTU 1, 0ST-
RAVA 3, 700 30, tel: 292/9828

>RUZNE

* PRODAM gasopisy Amiga, Excalibur, Bajt
- cena dohodou. Seznam za zndmku.
PAVEL STEPAN, POCITACOVA GRAFI-
KA, TUROVSKA 200, CHROUSTOVICE,
538 63, tel: 0456/94747
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Originalni vyukovy program

Wuka pfirodopisu, déjepisu a zemépisu pro 5. az 8. tridu 75

- programy obsahuiji vice nez 250 otazek napsanych podie
platnych ucebnic

- kazdy program ma viastni editor s moznosti doplnéni
dalsich otazek dle viastnich poZadavk{

{ Prirodopis
Zemepis

Déjepis

Integrovany vyukovy systém

obtiznost
zpUisob zkouseni

odnoceni chyb, znamkovani
€ hodnoceni

i soubor( $patné vyhodnocenych otazek pro ‘

AMIGA

A M GA version )

- u programt pro pocitace fady Amiga je navic originalni
zvukové hodnoceni, miuveni, pina kompatibilita se vemi
verzemi Kickstartu, podpora systému, multitasking

AMIGA

. version:

typl programu je umoznéna instalace
disk.

ramy jsou distribuovany ve
zich pro systémy pocitacu
Amigai PC

G A Prodejna: Sumavska 19, Praha 2,120 00
nfo

tel.: 02/256201, 02/253708, fax: 02/254227
P.0. BOX 729, 111 21 Praha






