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FAXModemy Lifestyl
14400 bps, externi provedeni 6897 ,
14400 bps, PCMCIA 7980

28800 bps, V34, ext. provedeni 12560

*Robotics

The Intelligent Choice in Data Communications

FAXModemy Sportster
14400 bps, interni provedeni 4999
14400 bps, externi provedeni 5780
28800 bps, V34, int. provedeni 9999
SRS on ® 28800 bps, V34, ext. provedeni 10780

FAXModem Supra
14400 interni provedeni 4999

FAXModemy Deskport
28800 bps, V34, int. provedeni 11780
28800 bps, V34, ext. provedeni 13756

Voice FAXModem Cirrus logic
14400 bps, interni provedeni 3490

FAXModem Rockwell
28800 bps, V34, ext. provedeni 5490

Ceny jsou uvedeny véetné DPH
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Vitam Vas v dalsim cisle
Amiga News

DrZite ve svych rukou posledni leto3ni
¢islo tohoto ¢asopisu. Poprvé v histori
AN se podarilo vydat kompletni ro¢nik, ve
kterém jsme se Vas snazili pfinaset infor-
mace ze svéta nami (a doufam i Vami) to-
lik milovanych potitacd Amiga. Podle
Vasich dopisti soudime, Ze jsme to nedé-
lali $patné (potet kladnych ohlast vysoko
prevyduje ty zaporné) a hodlame v tom
| proto pokracovat i nadale.

Situace v uplynulém roce rozhodné
nebyla fanouskim Amig ptizniva. Ami-
| gy se nevyrdbely, pouze se rozprodavaly
| staré zasoby. Navic po definitivnim krachu
firmy Commodore nastalo totalni ,Amigo-
vé vakuum®, kdy na trhu bylo pouze
|CD32 a nalada pomalu klesala k bodu
'mrazu. Po pfevzeti Commodoru firmou
Escom a vytvoreni dcefiné spolecnosti
Amiga Technologies, jsme vsichni napja-
té ocekavali vyvoj k lepsimu, ktery by ko-
ne¢né pfinesl nové (vykonéjsi) modely
a vratil tak Amize ztracené pozice. Ov-
$em kromé rlznych prohlaseni se nic
| podstatneého nedélo a Amigy pfichazeji
ina trh az nyni.

Kdo by otekaval nové modely, muze
klidné snit dal. Pfichazeji opét staré zna-
mé A1200 (oviem nyni s OS 3.1}
a A4000 (v provedeni tower). Jinak se nic
' nezmeénilo. Pravda, k A1200 se nyni stan-
dartné dodava balik uzite¢ného softwaru
| (TurboCalc 3.5, Wodworth 4SE, Photoge-
| nics 1.2SE, Personal Paint 6.4, Organiser
1.1, Datastore 1.1 a hry Whizz a Pinball
Mania, pfipadné Scala MM300), ale to
|je vdechno madlo. Vzdyt potitatovy svét je
vykonostné i cenové mnohem dal. Jsem
zvédavy kdo u si nas pofidi napf. Amigu
1200 s harddiskem 170 MB a monito-
rem (mimochodem novy vyrobek Amiga
Technoliges s nazvem Amiga M1438S) za
cca 32000 K¢, pfi neexistenci kvalitniho
| Ceského softwaru (0 moznosti pofizeni

|zahrani¢niho softwaru a hardwaru ani|
| nemluve), kdyz za tu samou cenu seZene- |

|te PC-AT 486DX4/100 s barevnym SVGA
' monitorem a harddiskem minimainé 850
MB, které je mnohonasobné vykongjsi
a hlavné na néj na kazdém rohu sezene-
| te uplné viechno. Doufam jen, Ze si Ami-
gu nebudou kupovat pouze nadienci,
|i kdyZ pokud k jeji propagaci bude mit
Escom ¢i Amiga Technologies, stejny pif-
| stup jako na londynském ECTS &i brnén-
| ském INVEXu, kdovi jak to dopadne.

. Dosti uz ale chmurnych vizi a pojdme
| se vénovat News disku, na kterém najde-
te demoverzi programu pro vedeni doméd-
ciho ucetnictvi Home Manager,
program na tvorbu grafia Multiplot
XLN, optimalizatni program TSO 1, bi-
narni editor FileX a vyzkousené navody
na pfipojeni joysticku k CDTV a sériové
mys3i od PC k Amize.

To je pro tentokrat v3e. Pfeji Vam néja-
ky ten kus nového hardwaru ¢i softwaru
|pod strometkem, Zadné viry v novém
|roce a t&3im se v lednu nashledanou.

Vas séfredaktor
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AKTUALITY

Invex'95

Krdtkd zprdva z letoSniho
INVEXu, ktery se tradicné konal
na Brnénském vystavisti:

Pravda je takova, Ze jsem se
do Brna chtél podivat, jakym smé-
rem se asi bude vyvijet vypocetni
technika do budoucna (dokonald
multimédia, virtudlni realita na
osobnich pocitacich, novinky
v grafickém softwaru i hardwaru
atd.). Dal$im diivodem byla na-
vStéva mohutného, zafi z monito-
rli osvétleného stanku s hrdym
ndzvem ESCOM-AMIGA.

Mé nadSeni opadlo po 10-ti
minutdch od doby pFekroceni
prahu hlavni brany, kdy jsem za-
vital do pavilonu A. Situaci celé-
ho INVEXu se podafilo vystihnout
jednomu ndvstévnikovi, ktery na
jeho adresu prohldsil, Ze se jedna
o prehlidku ztraceného Gasu. Ta
predstava, kvili které jsem vazil
tak dalekou cestu se ndhle rozply-
nula jako vidina kvalitniho ray-
tracingového programu u stanku
AutoDesku. VSechny pavilony by-
ly nacpany pocitaci typu 486DX2
nebo PENTIUM pokud mozZno se
starym dobrym soundblasterem,
CD-ROMem tak 4xspeed, 15,
monitorem EIZO nebo pod. tedy
vlastné normdlni konfigurace na
které neni nic tak pfeborného.
Vlastné pfeborného jsem tam to-
ho moc nevidél. Myslel jsem si,
Ze tento veletrh je od toho, aby se
ukazalo co nového se vyvinulo
pro pohodli zékaznika, aby se vy-
robciim ukazaly nové sméry ku-
dy ma kracet vyvoj. Asi ne. Obcas
jsem nevéfil svym oc¢im, kdyz
jsem narazil na stanek typu nej-
menované pocitaCové firmy z Na-
choda, ktera vystavovala klasické
PC 486, opravdu by mne zajima-
lo, co tuto firmu vedlo k tomu
aby zde vystavovala.

Jind situace byla u stanku 1BM,
s jejich novou 0S/2 se opravdu
mohou chlubit (mdj ndzor: zkusil
jsem si pri této pfileZitosti préci
v prostfedi MS-WINDOWS 95
a v 0S/2, situace je takovd, Ze
0S/2 je opravdu povedend, kdez-
to WIN'95 nepfekrodi stin MS-
DOSU byt ve verzi 6.22, ale co
- Workbench je Workbench).
U Apple Computers se honosili
svymi Power-Macy a na pred-
naskach o svém 0S.7 nezapom-
néli po kazdém nové vysvétieném
pfikladu porovnat s jiz zminény-
mi WIN'95 (mimochodem, bylo

AMC
INVEX 95

to velmi zdbavné. Zvlast kdyz
WIN"95 prohraly kvili absenci
Trashcanu - mluvilo se o tom
snad 20 minut). Néktefi vysta-

vovatelé vsadili na zdjem mladsi

generace 0 pocitacovou zdbavu
a rozhodli se predvést néco virtu-
alni reality v podobé DOOMa i
DESCENTa v helmach typu FR-1
apod. Podafrilo se jim naldkat lidi,
ale jen z diivodd, Ze jinde se ne-
dalo koukat vilbec na nic. Roz-
hodné to byl ale lepSi ndpad, nez
na velkoploSnou obrazovku pro-
mitat Jursky Park a nabizet pfi
tom PC 486DX4-100, to mi pfi-
padlo jako opravdovy propadak.
Zajimavé bylo vidét tfeba ve stan-
ku firmy DIGITAL nejvykonéjSi
server ve stfedni evropé na bazi

‘ logem Commodoru a se spusté-

nym demem SPEED (3D chunky
chodicka), které béZelo na monito-
ru a do bryli i-GLASSES, které si
¢lovék mohl vyzkousSet. Bezvadna
volovina za pouhych 35000,-. Za

| mou delSi pfitomnost se u stanku

vystfidali dva lidé, ktefi to méli na
starost. Skoda jen Ze se ani nedo-
kézali shodnout na tom, zda je to
samotna A1200 nebo rozSitena
o pamét ¢i tak néco. Na miij dotaz,

| zda ESCOM planuje obnovit vyro-

bu, jsem se dozvédél, Ze jako jo.
Vyvoj novych komponent( (AAA

| Cipova sada atd.) snad jako ne
. a jinak se z ndkupu nové

RISCi fady ALPHA. Sviij mohut-

ny, vSude zddraziiovany vykon
predvadél na pfehrdvani jedné
animace od Erica Schwarze v roz-
liSeni 320x200 - prosté bezvadny.

Zacit novy odstavec si zaslou-
Zi snad jenom expozice Silicon
Graphics, kde jsem se zdrZel
snad nejdéle z celého INVEXu.
Zkusit si praci se stanici zaloZzené
na béazi SGI Indigo 2 s grafikou
ONYX a Reality Engine 2, to
opravdu stoji za to. U stanku fir-
my WaveFront jsem se rad podi-
val na tvorbu ve zndmém
3D programu Alias, kratce - je
to fantazie. Clovéku a7 zamrazi,
kdy? vidi tak nesmirny vykon na
tak “maly,, pocitac.

Myslim, 7e ted byste uZ rédi |

védeéli, jak dopadlo, to pro€ jsem
tam vlastné byl. Ano, myslim Ze
této otdzce se stejné nevyhnu, tak

do toho. Faktem zlistdva, Ze hledd- |
ni mého vySe zmingného stanku |

ESCOM-AMIGA (nebo tak néco)
trvalo déle nez jsem predpokla-

dal, a mohlo trvat jesté déle kdy- |

bych neuvéril svym ocim hned
napoprvé. Jeden still, jeden poci-
tac, jeden Clovék, jeden monitor,
jedny bryle i-GLASSES a to je vSe
kdyZ pominu reklamni letak hldsa-
jici “PENTIUM, vykonny pomocnik
presné pro Vés - v hlavni expozi-
¢i ESCOMu v pavilénu bla.bla...,,.
Opravdu jsem nevédél co délat.
Stala tam jedna A1200 se starym

A1200 miizeme téSit pred vanoce-
mi a to jeSté mozZnd. Snad jeSté
mohu uvést ceny:

tim to nevidim pfili$ riZové, ba
naopak. Napovida tomu také to,
Ze programy pdvodné psané pro
Amigu se UspéSné prevadéji na
jiné platformy. Viz napf. Caliga-
ri pro MS-Windows, LightWave
pro WindowsNT, Imagine 3, sli-
buje se pInd verze PageStrea-
mu na PC, pfestoZe na Amigu
jeSté ostra verze neni atd.
| u stanku zmifiovanych SGI na-
bizeli softwarové produkty jako
LightWave nebo TVPaint pro Si-
licony (nezapomnéli aspon
uvést, Ze se jednd o GspéSny
graficky software z platformy

| Amiga). TakZe na zévér bych

chtél podotknout, Ze 16-ti bito-
vy DSP zvuk, plné 24-bitovd

| grafika s podporou 3D (nebo
1 alespoﬁ néjaky dal$i vyvoj) se

A tvorba profesionalniho soft-
waru? MiZeme jen doufat, Ze
se jednoho krasného dne v né-

| jakém odborném Casopise do-

A1200 bez niceho

A4000T-060, —,—

A1200 170HD,2MB RAM,2 hry,joystick
(nevim co znamend to 2MB ram, asi FAST)
A4000T-040,1GB HD,6MB RAM,SKALA MM300 93562, K¢

15396,- K¢
19593,- K¢

105835,- K¢
ceny jsou uvedeny s DPH

Resume zni asi takto:
ESCOM je snad jesSté vétsi slibo-
techna nez Commodore, s tim-
to pfistupem opravdu nevim co
nam budoucnost pfinese. Za-

| Cteme o Uspé&Sné konverzi
| programu Alias, ElasticReality
| i tak néco, pro platformu Ami-
| ga. Nebylo by to super?

-Wintersoft-

Nova verze teského prostiedi Il

V téchto dnech pfichdzi na trh inovovand verze programu Ceské pro-
st¥edi IIL. Hlavni zménou je roziiteni podtu podporovan?ch éﬁkﬁwn
V soutasné dobg je moZné tisknout v &e3ting prakticky na viech tiskar-
néch kompatibilnich s Epson pomoci grafiky, podpewvény u jak de-
vitijehlitkové tiskdrny v médu Epson i emulace
ProPrinter/GraphicsPrinter, tak 24-jehli¢kové tiskdm! -
ce Epson. Hlavni vyhodou jsou pom&mé malé naroky na kompatibili-
tu, tak¥e zakladni verze grafickych ovladati bude fungovat i na
starych tiskéméch. Vylepieni ovladate tisku také poti majitele inkous-
tovych a laserovych tiskdren kompatibilnich s tiskdrnami firmy Hewlett-
Packard - pro tisk fontem Coun&' 112 s:aéf

40
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SOFTWARE

KdyZ chcete napsat na poGi-
tagi dopis, potiebujete k tomu
textovy editor. Kde jsou doby,
kdy jste zasedli za pocitac
a napsany text v nezménéné
podobé poslali na tiskdrnu.
Dnes je vyZadovano, aby mél
dopis i pé€knou upravu (lay-
out), dhledné a dobfe Citelné

AMICN

nic ménit, jako tomu je napf.
u Wordworthu - uzivéte-li totiz
pfi tisku s WW anglicky ovla-
dac (v8e se tiskne jako grafika,

Final Writer - Release 4
v

TR R
mnoho lidi bude popitat)

jeden z nejlepiich pristrojt

co kdy Commodoze vymobil.
Oviem mohl mit nékteré
vylepieni - zejména vétii

pamét, Oviem vie se dd

doloupit. Neni problém

vybavit swého mildtka 10MB

pismo (nejlépe se spréavnou
cestinou) zvyraznéné na dile-
Zitych mistech podtrZzenim,
kurzivou apod. a kromé toho
musi byt gramaticky a syntak-
ticky spravné. O v8echno toto
se staraji textové editory
s desktopovymi moZnostmi.
Na Amize je jeden z nejlepSich
(nebo vilbec nejlepsi) FinalWri-
ter, jeho jediny konkurent je
WordWorth. Posledni verze Fi-
nalWriteru je IV.
Editor je schopen pracovat
v jakémkoli rozliSeni a umi se
oteviit i na obrazovce
Workbenche. Na zagétku si na-
stavite poCet pouZivanych ba-
rev - nejoptimalngjsi je 8.
Pamétové naroky jsou dost
znacné, protoZe jen samotny
program zabird bez 20 KB je-
den MB! Na nerozSifené Amize
1200 je préce s nim témé&f ne-
moznd, protoze po nahréni za-
bere pfesné 1,5 MB, takze vdm
z va$i paméti vlasné nic nezbu-
de. Harddisk je také nutnosti -
minimdlni instalace zabere
kolem 5 MB (dd se ,oCesat aZ
na 1,5 MB), maximélni pak ko-
lem 12 MB. Pfi instalaci se mi
zdélo, Ze FinalWriter nema rad
MultiUser, takZe jsem nechal
radéji vSechny soubory bez
vlastnika. Tisk probihd pfes
standardni ovladace Workben-
che, takZe nemusite po tisku

takze nevadi) a ve WB méte na-
instalovany Cesky, WW vdm
prepiSe preference a méte po
¢eStiné do nového nabootové-
ni. Proti Wordworthovi md Fi-
nalWriter jeSté dalSi vyhody,
které my ale moc neocenime:
jsou jimi vynikajici slovnik, the-
saurus a kontrola gramatiky
(zatim jen v anglické nebo né-
mecké verzi). Jen pro zajima-
vost uvedu, Ze korektor
pravopisu dokdze upozornit
i na nesprdvnou syntaxi, uzi-
vani zargonu, zkratek misto pl-
nych slov (zkratky se napf.
v korespondenci povazuji za
malinko neslu3né), kontroluje
sparovanost zdvorek, davé po-
zor na interpunkci, upozorfiuje
na pouZzivéani pasiva apod. Tak-
to vytvofend uméld inteligence
neni samoziejmé dokonald,
takze vice neZ polovina hlaSeni
je pfi zapnuti piné kontroly zby-
tecnd...

A jak je to s fonty? FinalWri-
ter pracuje pouze s vektorovy-
mi, bitmapy do néj prosté
nedostanete. Formdty jsou
NimbusQ, Adobe Type 1 a kla-
sické amigdcké Intellifonty.
S NimbusQ je to lehké, u Ado-
be Type 1 nutno upozornit, Ze
se budou do neakcelerované
dvandctistovky nahrdvat kolem
minuty, a to pravé nastane,
kdyZ budete chtit na papir do-

stat Intellifont. Nejde totiZ zvo-
lit jméno fontu v adreséfi _Bu-
llet_Outlines, musite najet na
jméno fontu kongici pfiponou
.font! Obrézky pfiddte vekto-
rové ve formdtu Adobe Illus-
trator nebo bitmapové IFF
ILBM a TIFF. Oba typy jdou
zmenS§ovat/zvétSovat na Sitku
i na délku bez problémd. Ob-
razky mohou byt v dokumentu
pevné prihrany nebo na né uka-
zuje pouze link. Jejich umistg-
ni urcite bud vepsanim ¢isla
do string gadgetu v parame-
trech (parametry zobrazite tak,
Ze dvakrdt kliknete na poZado-
vany objekt) nebo posunutim
mys$i na pfibliZznou pozici. Kro-
mé toho miiZete pfimo v edito-
ru pridavat c&ary, kfivky,
obdélniky, kruZnice a jiné kfiv-
ky. PFi pouZiti téchto pomicek
se od kurzoru odvinou ¢&ary
ukazujici na méfitku pfesné va-
$i pozici. Kliknete-li pak dva-
krat na takto vytvoreny objekt,
ukazi se vam jeho parametry,
jako je barva, obtékani textu,
Sitka Gar apod.

Pfi psani textu pouZivéte ta-
bulatory, riizné druhy zarovna-

Final \Writer

du: moZnost nastaveni rozlise-
ni obrazovky vertikalné i hori-
zontdlné, takze pfi 100
% zoomu budete vidét obrazky
i pismo presné tak velké, jako
tomu bude na papife - odpovi-

| daji tomu i pravitka nalevo i na-

hofe (toto Ize udélat pomoci
menu View/Preferences/Dis-
play/Screen DPI). Preferencemi
nastavite snad opravdu vSe, jen
v menu jich najdete 5 druhi!
Tyto pak muZete uklddat nejen
globdlné, ale i spolu s kazdym
dokumentem, takZe pfi praci na
cizim pocitaci jste jako doma...
Ke konfigurovatelnosti pfispi-
vd i mozZnost obsazeni funké-
nich kldves a jejich kombinaci
Arexxovymi scripty, textovymi
fetézci nebo poloZzkami menu
(podobnost s CEDem Gisté na-
hodnd).

A co novému editoru chybi?
Je to podpora datovych typd,
dal$ich druht pisem, moZnost
importu z jinych program( (za-
tim podporuje jen ProWrite,
WordPerfect, PenPal, Final Co-

| py a “standardni, ASCII) a sa-

moziejmé ceské slovniky
a Ceskd gramatika (také moz-
nost tvofit tabulky, formulare
nebo matematické vzorce -
pozn. Oscar). Mimochodem,

| vyzkousite-li si déleni slov, bu-

dete mile pfekvapeni, jak to

Final Writer - Release 4

ine:264cm.  [Pos:324cm.

TATAT] pPogen [V W] 1937

2510195

vani, clipboard (funguje
dokonale, neni problém prenést
data napf. z CEDu...), rizné ty-
py a velikosti pisma, zvyrazfiu-
jete kurzivou, podtrZenim,
vycentrovanim nebo zvétSenim
fontu, prosté dokonalé. Abyste
mohli v8e udélat pfesné, slou-
Zi vdm zoom od 20 do 400 %,
a co pokladam za velkou vyho-

| zvladd - ale to je u vSech jazy-
| ki podobné (zajimavé totiz je,

Ze dokaze délit i slova, ktera
nenajde ve svém slovniku,
s gramatikou to tak neni). S ry-
chlosti je to bajecné, dovolil
bych si ji srovndvat i s CEDem,
a na paméfovou ndrocnost si
asi budeme muset zvykat.

.jg.
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SOFTWARE

IG

ShapeShifter

Neni Zadnym tajemstvim, Ze
Amiga a Apple Macintosh maji
hodné spole¢ného. OvSem diky
Commodoru je dnes postaveni
téchto systému dost rozdilné -
Macintosh je stéle ,¢islo 2“, za-
timco Amiga bojuje o preZiti.

Neni proto divu, Ze se jiz velmi
zahy objevily pokusy o emulaci
Macintoshe na Amize, kterd je

V4

ne-w-s

N

Jablecna Amiga

samoziejmé).

A navic to je shareware, nere-
gistrovanou verzi (s ¢astecné
omezenymi funkcemi) mizete
zcela volné S§ifit. Plnou, regis-

& soubor upravy cobiasit

program.

BREEEENE 2

Claris Works jsou velmi zajimavy integrovany kancelaisky

ShapeShifter kaimi nema Zzdie problémy.

EEEEG

Muzete zde délat i takovéhle hezké tabulky.

100 | L[ sanis 1 |

Toto je opravdu Amiga

ostatné rajem emulatort. Velkou
vyhodou byl stejny procesor
obou platforem. Nicméné tyto
prvni pokusy byly dosti omeze-
né. Prvni skute¢né funkéni fe-
Seni byl emuldtor Amax-II.
Nepracoval sice v multitaskingu
(Amiga se prosté zménila v Ma-
ca) a podporoval pouze ¢ernobi-
16 zobrazeni, ale fungoval.
VyZadoval ovSem pfidavny hard-
ware (alespoi jeho legdlini ver-
ze).

Teprve s rozvojem AA Amig
a s nastupem vykonnéjSich pro-
cesordl se mohly objevit i lepsi
emuldtory Macintoshe. Objevily
se dokonce dvé - Emplant
a AmaxIV. V obou pfipadech jde
o karty Zorro-Il, takZe je Ize po-
uzit pouze na Amize
2000/3000/4000. Umoziuji jiz
emulaci s barevnym zobrazenim
a emulace béZi jako dalSi paralel-
ni Gloha. OvSem cena okolo
1000 DEM je dost odrazujici
a navic emulace ob&as miva pro-
blémy.

Toto vSe zcela zménil némec-
ky programator Christian Bauer
a jeho emuldtor ShapeShifter.
Co je na ném tak vyjimecného?
ShapeShifter je Cisté softwarovy
emuldtor, nevyZaduje Zadny spe-

cidlni hardware (kromé Amigy, |

trovanou verzi pak pofidite za
40 USD nebo 50 DEM (dosta-
nete softwarovy KIi¢ aktivujici
vypojené funkce, a to i pro
vSechny budouci verze).

Rikate si, 7e za tuto cenu se
jednd o néjak oSizeny emulétor?
Ani ndhodou, ShapeShifter se
miize svym komerénim konku-
rentlim sméle postavit, umi totéz
€0 oni.

Samoziejmé ani ShapeShifter
nebude pracovat na kazdé Ami-
ze. Minimdini poZadavky jsou
procesor 68020, 4 MB RAM
a 0S 2.1 nebo vysSi. Pro rozum-
nou prdci je nutnosti také pevny
disk (to nakonec plati i pro
Workbench).

Zprovoznéni emulace neni ex-
trémné obtizné, ale neni to ani
prace pro zacateCniky. Nejprve
musite na sv(j disk do néjakého
adresdre zkopirovat emulédtor
a doprovodné soubory. Mimo-
chodem, emulator md jen 97 KB,
je menSi nez jeho vlastni doku-
mentace.

Do startup-sequence musite
navic doplinit programek Prepa-
reEmul (pod 0S 3.x také pro-
gram MacMem), ktery provede
potfebné zmény organizace pa-
méti. BEézné, systémové Cisté
psané programy pro Amigu by to

nemélo nijak ovlivnit.

Nyni potfebujete systémovy
software Macintoshe. Mac stejné
jako Amiga pouZzivd systémovou
ROM a teprve nad ni vlastni ope-
racni systém. Problém je pravé

" bude pouzivat jako disk Macin-

toshe.
MiiZete vytvofit disky dvou ty-

| pd. Bud je mozno disky simulo-

vat v souborech, nebo miizete
pouZit normalni oddil (partition).
Souborové disky nevyzaduji

. zménu rozdéleni disku, jsou ov-
. Sem pomalej$i. MiZete vytvorit

v ROM. Hardwarové emuldtory |
' rovymi disky, oddily nastavit ne-

maji obvykle patici pro original-
ni (a drahou) ROM. ShapeShifter
to FeSi jinak, pouzivd obraz ROM
v souboru. Z pravnich divodl
ovSem autor nemiZe tento sou-
bor §ifit, doddva vSak program,
ktery umoziiuje ROM ,vysat”
z normalniho Maca. To je samo-
ziejmé legdlni jen pokud méte
Macintoshe nebo pfisluSnou
ROM. ShapeShifter umoziiuje
pouzit pouze ROM o velikosti
512 KB nebo 1 MB, star§i ROM
256 KB nebo 128 KB odmita.
,Vysdvaci“ program si to samo-
zfejmé zkontroluje a upozorni
vas, Ze ROM neni vhodna. Obraz
ROM umistite do adresére emu-
latoru.

Pak potfebuje operacni sy-
stém Maca, Systém 7.x. Ten se
doddva na disketach. Jsou to ov-
Sem HD diskety, takZe je vhodné
mit HD mechaniku. Oklika pres
DD diskety je moZnd, ale obtizna.

Nyni musite spustit Sha-

dva oddily a dva souborové dis-
ky. Neregistrovand verze vSak
umi pracovat pouze se soubo-

Ize.
V registrované verzi mizete
dale nastavit i riiznd SCSI zafize-

| ni (pokud mate SCSI fadic), coZ

dovoluje pfipojit takova zafizeni
jako mechaniky CD-ROM (SCSl),
vyménné disky Syquest, ZipDri-
ve, atd.

ShapeShifter podporuje az dvé
disketové mechaniky, které ta-
ké nakonfigurujete zde.

Déle maZete nastavit velikost

' paméti pro emulaci. Operacni

systém Maca vyZaduje souvisly
blok paméti, takZe pokud je pa-
mét fragmentovana, miZe si za-
Cit stéZovat na malo RAM, ackoli
ji fyzicky mate dost. NejlepSim
feSenim byva reset Amigy. Z to-
hoto diivodu je vhodné emulaci
spustit hned po zapnuti Amigy.
Kromé pevné nastavené velikos-
ti paméti mazete také urdit, Ze
emuldtor pouZije nejvétsi volny
souvisly blok paméti.

Tohle vsechno si muZete nastavit

peShifter. Ten vdm nejprve na-
bidne konfiguracni okno s fadou
gadgetd, jimiZ se oteviraji okna
pro konfiguraci jednotlivych
komponent systému. (Pfedstavu
si mlZete udélat z obrdzku). Pre-
devsim zde musite ur€it, co se

| kdyZ nastavite pevnou veli-
kost paméti a tak velky blok RAM
neni k dispozici, ShapeShifter se
zeptd, zda md misto toho pouzit
nejvétsi volny blok. Chytré, Ze?

Pochopitelné milZete nastavit
porty, emuldtor piné podporuje

6
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sériovy a paralelni port Amigy |

a dokonce i rozSitujici karty na-
bizejici dalSi porty.
KdyZ jsme u porti, ShapeShif-

ter podporuje také zapojeni do |

sité, ovSem s jistymi omezenimi

(ale to stejné pro vétSinu nasich |
| lou vpied). V3e, co se neobraci
Opravdu propracované je pak

uZivateli nema velky vyznam).

zobrazovéni. MizZete zvolit libo-
volny graficky mod ECS i AA &i-
pG a emuldtor podporuje také

grafické karty. Nabizi podporu |

pro karty standardu CyberGrap-
hics (CyberVision64), kartu Pi-

casso-I, EGS Karty (Picollo, GVP |

Spectrum) a kartu Merlin.

Na ECS ¢ipech muZete praco- |

vat az s 16 barvami, na AA Gi-
pech az s 256 barvami (HAM
mody samozfejmé nepodporu-
je), pro grafické karty Ize zvolit
i 15bitovou a 24bitovou barvu.

Emulaci také miZete spustit
v okné na Workbenchi (ovSem
pouze ernobile).

| ze (i s AA Cipy) tak Ize rozumné |
rychlosti doséhnout pouze v cer- |

Po nastaveni parametrd se |

spusti zavadéci obrazovka Maca
a miZete zacit instalovat systém.
Zde neni misto na podrobny po-

pis, je vak tieba pfipomenout, |
Ze nejprve musite naformatovat |
z diskety ,Diskové ndstroje” na- |
staveny disk. Teprve na néj mi- |

Zete nainstalovat systém. To

provadi instaldtor Applu, takze |

je to docela snadné.
A pak vas jiz kone€né uvitd

AMICH

Ted se samoziejmé dostdva- |

me k hlavni otazce - jak je to ry-
chlé a jaka je kompatibilita? Co
se tyCe kompatibility, funguije té-
méf vSechno, vEetné vétSiny her
(mél by fungovat i DOOM, takZe
miiZete vyrazit s motorovou pi-

pfimo na hardware, obvykle pra-
cuje normdiné. A na Macu je ta-
kovychto ,sluSnych“ programii
vétSina.

Rychlost je jind otdzka. Zde je
problémem zobrazovani. Macin-
tosh a Amiga totiz pouZivaji od-
liSné systémy zobrazovani.
Amiga pracuje s bitovymi plo-
chami, zatimco Mac s jednotlivy-
mi body. To znamend, Ze
emuldtor musi zobrazeni pfepo-
Citavat, coz se samoziejmé déje
na dkor rychlosti. Na bézné Ami-

nobilém zobrazeni.

Jind véc je, kdyZ mate grafic-
kou kartu. J4 mam Picasso-II
a ShapeShifter pracuje ve 256

Velice dobra je i spoluprdce
i mezi emulovanym Macintoshem

a Amigou. Sdileni systémovych
‘ prostiedkl je bez problém0
a dobrd je také vyména informa-
ci. Texty Ize pfendSet i pres clip-
| board (problémy mohou byt
s rozdilnym kddovéanim Cestiny)
a ShapeShifter dokonce nabizi
i specidlni handler, ktery umoz-

ShapeShifter

Macy zdkladni ¢esky kancelar-
| sky balik (Ceské ClarisWorks, Ce-
| ské dcetnictvi a databazi
FileMaker).

Je ovSem jasné, Ze pro ro-
| zumnou prdci nemU{Zete pouZzit

jakoukoli Amigu. M(j soukromy
| odhad minimdini ,kancelarské“
| konfigurace je procesor 68030
| na 25 MHz, 8 MB Fast RAM (4

S0 Comparisan - Machine Records ~ Full St i nan

|

ter 40/25 w| 7

v

Mac¢ Quadre 70

Shapeshifter 060/50 Vl 7
I EERRERRRRRREL:

Y
FPUFEY Piid
ko W1 i1t

U Matrin
FFU Bve.

| 280
4 Bt
2 B

Color ave,

i T

Amiga s Motorolou 68060 jasné vitézi

barvach hezky svizné. TotéZ pla- |

ti i pro ostatni karty. Pokud se ty-
¢e 15bitové a 24bitové barvy, na
karté Picasso-Il je emulace pfili§
pomald. Zde vdm pomize pouze
novd karta CyberVision64, kterd
je opravdu rychlé (sbérnice Zo-
rro-111, 64bitovy graficky proce-
sor a hardwarovéd podpora
emulace Intuitionu).

Zahrajete si i vétSinu her urcenych pro Macintosh

Macintosh, véetné pocatecniho
zabrnkani (ShapeShifter napino
vyuZiva zvukovy €ip Amigy). Jak
vidite z obrdzku, od ,pravého”
Maca k nerozeznani. Stai ov-
Sem stisknout Amiga-M a mate
na obrazovce Workbench.

VSechny ostatni operace jsou
stejné rychlé jako na srovnatel-
ném Macu. Samoziejmé, sou-
borové disky jsou pomalejSi (na
rychlosti jim miiZete pfidat pfika-
zem ADDBUFFERS, s 500 buf-
fery pracuji docela svizné).

| fuje (pfi béZici emulaci) pfistup
' na disky Macintoshe z Amigy,
takZe se mlzete na disku Maca
napfiklad pfehrabovat pomoci
Directory Opusu. (Jen tak mi-
' mochodem, software CrossMac
| umoziujici praci s disketami
' a disky Maca ve stylu
. CrossDOSu stoji 200 DEM).
TakZe tedy mame Macintos-
he. Divite se, pro€ z toho délame
takovou uddlost? Co Amize
| u nas chybi? Kancelafské pro-
gramy a programy ,Sité na miru“
| Ceského trhu. A tohle vSechno
Mac ma. Operacni systém Maca
je diisledné lokalizovany a exis-
tuje i poGestény kanceldrsky soft-
ware. Pfikladem jsou
ClarisWorks na obrazku. Pro tex-
tové editory se nabizi ¢esky ko-
rektor pravopisu, je vyfeSen
prenos do forméti pro PC, atd.
niky.
| Nezajimavy neni ani nelokali-
| zovany software. VétSina stan-
dardnich programii (i kdyZ ne
vSechny) pro Windows existuje
také pro Maca a v oblasti DTP
ma Mac stale velmi silné slovo.
Toto vS§e ma nyni k dispozici
i Amiga. Mimochodem, hlavni
¢esky distributor pocitacd Apple
zacal od zéfi doddvat se vSemi

‘ MB pro Maca, zbytek pro emula-
| tor a Amigu), pevny disk (pro
| Maca vyhradte alespori 80 MB)
a HD mechanika. Pokud méte
| Amigu se Zorro sloty, pak také
" hned bézte pro grafickou kartu.
Méte-li sloty Zorro-II, bude asi
nejlepsi Picasso-Il, pro sloty Zo-
rro-I1l je dnes optimalnim feSe-
nim CyberVision64. (NaSetfite-li
si také na procesor 68060, bude-
te mit nejrychlejsi Quadru na
SVELE).
| Ostatné za cenu hardwarového
emuldtoru Maca pofidite grafic-
. kou kartu i registraci ShapeShif-
teru. (Vyrobcim hardwarovych
emuldtor( tedy rozhodné neni
Co zavidét).
Podle (nejen) mého nédzoru
predstavuje ShapeShifter jednu
z hlavnich udalosti amigovské
scény letoSniho roku. Do naSich
strojil ndm témér zadarmo pribyl
dalSi pocitac, ktery nabizi mnohé
z toho, co Amize zatim chybélo.
0 ohlasu tohoto emulétoru
svédci rozbihajici se diskuse na
Internetu. Christian Bauer navic
neustdle uvoliiuje nové verze
. a objevily se jiz i dalsi PD do-
i pliiky. O vyvoji v této oblasti vés
| samoziejmé budeme priibézné
informovat.
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SAS/C

Ti, co nas Casopis Ctou pravi-
delné si jisté pamatuii, Ze v Cisle
5/1994 byla uverejnéna recenze
na vyvojarsky balik firmy SAS
Institute Inc. pro Amigu jménem
SAS/C. Tehdy to byla verze 6.3,
kterou jsem popisoval v samych
superlativech. Ale jiz v té dobé se
na trhu zacinala objevovat lpIné
novd verze s Gislem 6.50, kterd
pfinaSela velkou fadu novych
moznosti.

1/1{1‘!{/65 x
SAS/C 6.5

ho zatiZeni procesoru (eatcycles),
sledovani neopravnénych pfistupl
do paméti (pro majitele MMU
Enforcer, pro ostatni MungWall)
a mnohé dalsi, kterymi se jednot-
livé probereme v dalSich &islech
Casopisu.

SASIC 6.55

Dnes se tedy po delSim testova-

ni konecné dostavame k tomu, |

abychom otiskli recenzi na tuto
novou verzi, kterd po pér lpra-

véch ziskala €islo 6.55, jeZ je ozna- |

Covdna s nejvétsi pravdépo-
dobnosti za definitivni. Ta je piibliz-

né z jara tohoto roku a od té doby

se nic noveéjsiho neobijevilo.

Jaké jsou tedy v SAS/C 6.55
novinky? Prvni, Eeho si jisté vSim-
nete, je samotna velikost. Ta se ze

7 MB zvysila na 10.5 MB, hlavné |

kvili novym utilitdm a podpore
C++.

Co se tedy po nainstalovani bu-
de vSechno nachdzet na vaSem
harddisku? (Ani nepfedpokladdm,
Ze byste pouzivali SAS/C z dis-
ket...) Ve zndmém adresafi
sc:c naleznete kromé obvyklych
nutnosti, jako compiler, linker, de-
bugger, cross-debugger a dalSich

také ohromnou spoustu debug- |
govacich programki, které pomd- |

haji pfi ladéni programd a nalézani
skrytych chyb. Oproti staré verzi
jich skutecné pfibylo, je jich tam
117, a véetné samozrejmé doku-
mentace maji asi 2.2 MB. Mimo ji-
né méte k dispozici programy na
simulaci situaci s nizkou paméti
(eatmem a memoration), velké-

Dal$i nezbytnou véci jsou sys-
témové hlavickové soubory v ad-
reséfi include:. SAS/C dodéva jak
céCkové tak i assemblerové inclu-
dy, tyto jsou jiz pro Kickstart 3.1,

revize 40.13, navic jsou zde v3ak |
i standardni include pro C++ v ad-

resdfi cxxincludes.

Kazdého programétora jisté na- |
dchne moznost prohlédnout si jak |

to déla profik” v ukdzkovych proga-
mech v adreséfi sc.examples. Ty
v3ak nejsou zaméfeny na predvade-
ni systémového programovani, ale
spi§ na demonstraci schopnosti
SAS/C. Zdrojové soubory jsou sa-
moziejmé také dokumentované
a zabiraji necely piimegabyte.
Dalsi zdrojové soubory pak na-
leznete v adreséfi sc:sources. To
v8ak nejsou ukdzkové programy,
ale zdrojové soubory pro jednotli-
vé funkce pouzivané SASem. Na-
priklad tam naleznete assemble-
rovy zdrojovy text ke startup kédu.
JiZ verze 6.3 podporovala
ARexx velice dobre. VV tomto smé-
ru si SAS/C své dobré vlastnosti
zachoval a opét umoziiuje vétSinu
funkei ovlddat pfimo z ARexxu,
k editoru se doddva fada ARexxo-
vych scriptii a neni problém si né-
jaké dalSi vytvorit. Kdyz jiz

hovofime o editoru, nemohu
vzpomenout, Ze jsem ho v minu-
Ié recenzi trochu pomluvil. Mu-
sim pfiznat, Ze novy editor si
trochu polepsil a to hlavng kvili na
jinych poditacich jiz bézné schop-
nosti - barevného odliSovani zdro-
jového textu. Tato schopnost je
navic velice dobfe konfigurova-
telnd, takze si miZete odlisit text
nejen podle barev Workbenche,
ale i stylem pisma (plain, bold,
italics). Editor rozliSuje asi deset
trid rdznych objektd, které se mo-
hou ve zdrojovém textu objevit,
coZ vyrazné pomdhd ke zpfehled-
néni textu. Editor se jsem si na-
konfiguroval tak, Ze mé vétSinu
funkei shodnou s CygnusEdito-
rem, ale pokud by vam ani tak ne-
stacil neni problém pomoci ARexx
portu pouzit jakykoliv jiny editor,
standardné jsou doddvény roz-
hrani pro CEd a TTX.

Celkové Ize Fici, Ze si u SAS
Institute také uvédomili, Ze existu-
je novy systém a konecné zacali
vyuZivat jeho schopnosti. To je

| vidét hlavné na grafickém rozhra-

ni, které je ted vyrazné uZivatelsky
privetivéjsi.
Jist8 se zeptdte, jaky poéitac po-

alespori 6MB ale lépe 8 nebo 10
MB paméti, rychly harddisk (nejlé-
pe SCSI) a dobry monitor, ze které-
ho vés nebudou bolet oi. Pokud se
chcete pouze naucit programovat
améte dost ¢asu, vystacite s holou
A1200 a harddiskem, ale pocitejte
s tim, Ze opravdu jen dogasné, nez
se pustite do nééeho vétsiho.

Nové (ale i staré) vlastnosti to-
hoto programového baliku stile
testuji, takze v dalSich €islech si
miiZzeme o nékterych z nich pové-
dét podrobnéji. Prité bych se rad
zaméil na tzv. Globalni Systémo-
vé Tabulky (GST), které majite-
Idm pocitact s trochu vétsi paméti
velice uSetfi ¢as s nacitanim jed-
notlivych include soubord.

Opét mi tedy nezbyvad nez
SAS/C 6.55 viele doporu€it. Je to
dalsi krok na cesté k dokonalému
vyvojéiskému prostiedi. Pouze
jedna véc déld jeho uZivatelim
starosti. Firma SAS Institute se
rozhodla, Ze vzhledem k pfili§ vy-
soké hladiné softwarového pirat-
stvi na pocitaGich Amiga jiz tento
produkt nadéle nebude podporo-
vat. Zbyva jen doufat, Ze prdva na
néj prodd nékomu jinému, aby
verze 6.55 nebyla verzi posledni.
MozZna byste se mohli nad sebou
zamyslet, jestli by obCas nestélo za
to si program, ktery skute¢né po-
uZivéte, koupit a ne jen nékde

| ukrast. Pak se vam totiZ stane, Ze

tfebujete, abyste mohli
SAS/C 6.55 pouzivat. Samozfejmé
néroky se budou velice iSit, ale pro
skutecné profesiondlni pouZiti na
tvorbu stiedné velkych projektti (ve-
likosti do 100KB) budete potiebovat
minimélné pinokrevnou 68030
(s MMU) na néjaké vy33i frekvenci,

GoldEd a SAS/C si spolu dobre rozuméji

e

jednoho dne uz nebude vilbec co
krast...
Program: SAS/C
Verze: 6.55
Typ: komer¢ni produkt
Copyright: SAS Institute Inc.
Instalace: 10,3 MB
- A.C.VELLUX -
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Tento program je uZiteCnym
néstrojem pro programatory v ja-
zyce G, ktefi pouzivaji balik
SAS/C verze 6.0 a vysSi. Otesto-
val jsem ho i pod verzi 6.55 a ne-
zjistil Zddné nedostatky. Program
slouzi pro ulehéeni préace se zdro-
jovymi soubory, obzvl4$té pokud
tvorite vétsi projekt, ktery se skla-
da z vice zdrojovych soubori
a hlavicek.

UmozZiiuje vypsat seznam
zdrojovych soubori, definovat
globdlni a lokdlni nastaveni, dé-
lat seznamy lokdlnich hlavicko-
vych soubori a z danych
informaci vytvofit makefile pro
smake. Pfimo z programu Ize
kompilovat jednotlivé soubory,
linkovat, stavét smakem. Lze edi-
tovat témér vSechny typy zdrojo-
vych soubor(.

Vlastni archiv SASCProjectMa- |
nager.lha se sklddd z dokumen- |

tace, kterd dostateCnym
zplisobem program popisuje,
vlatniho programu, ktery se mu-
si zkopirovat do adresafe
»SC:C“ mezi ostatni utilitky a no-
vého adresare Starter_Project,

kterym nahradite stavajici na- |

instalovany Starter_Pro- ject do-

dévany se SAS/C. V ném chybi |
jiz nepotfebné soubory Edit, Bu- | |
ild a SCOptions, je tam novad iko- |

na pro Debug a Find a tplné
nové ikona ProjectMan. Nezapo-

mefite tam také zkopirovat vlast- |
ni Debug soubor, protoze ten je |

soucasti SAS/C, a tak se s Pro-

ject Managerem doddva jen no- |

va ikona Debug.info (pro
MagicWB).

Program  se  spousti
z Workbenche, podporuje také
Tooltypes popsané pozdéji.
Objevi se hlavni okno, v némz
naleznete velky listovaci gadget
se seznamem pouZzitych zdrojo-
vych soubort a ikony na jejich
spravu (pfidat, ubrat, sefadit).
Zdrojové soubory Ize pfidat z fi-
le requestert, které podporuji
vybér vice soubord, nebo funkci
tahni a pust (AppWindow). Tato
verze podporuje jednak zdiojové
soubory
C a C++ (.c/.cpp/.cxx/.cc) ale
noveé také zdrojové soubory as-
sembleru (.a/.asm/.s).

Pfi programovani v SAS/C se
vam jisté stalo, Ze jste nékteré
¢asti programu potfebovali
zkompilovat s jinym nastavenim,

AMICN

a tak jste Gasto museli spoustét
program SCOptions a nastaveni
ménit. Project Manager v3ak na-
bizi mnohem elegantngjsi feSeni
tohoto problému: systém global-
nich a lokdlnich nastaveni. Glo-
bélni nastaveni (v rdmci projektu)
jsou spolecnd vSem zdrojovym
souboriim, naproti tomu se vSak
kazdému souboru daji pfifadit
nastaveni lokalni, kterd maji pfed
globalnimi prednost. Autor pro-
gramu vSak varuje, Ze vzhledem

k povaze programu SCOptions
neni mozné globalni nastaveni
vzdy zastinit - to hlavné u nasta-
veni typu Ano/Ne, kdy globalni
Ano nelze prepsat lokdlnim Ne.

Hlavni okno obsahuje gadgety
slouzici pro spousténi hlavnich
| program(i SAS/C:

MAKE - aktivuje rekompilaci
a linkovani v8ech soubort, které
to vyZaduiji - tedy téch, které byly
zménény - pomoci programu
smake. Také automaticky vytvori
smakefile, pokud je to potieba.
Pokud nevlastnite zalohované ho-
diny, méli byste nejprve pouZit
funkci BUILD, jinak mizZe dojit
k nesmyslnym i fatdlnim vysled-
kam.

LINK - relinkuje vSechny ob-
jektové soubory (.0).

BUILD - rekompiluje a relinku-
je vSechny zdrojové soubory bez
ohledu na to, zda je to potfeba
nebo ne.

HEADER - ukdze v§echny ne-
systémové hlavickové soubory
(.h), ty jsou vkladény direktivou
#include ,ndzev“. Project Ma-

nager prohleda jen vybrany
zdrojovy soubor, ne hlavicky, to
znamend, Ze vnorené includo-
vani bude ignorovano! V této
verzi jsou také identifikovany
hlavi¢kové soubory pro assem-

| bler (.i). Prohleddvani souboru

miZe Casto trvat del$i dobu,
a tak Project Manager umoZiiu-
je vloZzit do zdrojového souboru
komentér /* END INC */, ktery
oznacuje, Ze vSechny include
soubory jsou jiz zavedeny a pro-
hleddvani mlze skondit.

EDIT - spusti editor (viz Toolty-

' pe EDITOR).

Dalsi funkce Project Manageru
jsou pristupné z menu. Mezi né

' patfi funkce jako zkompilovat
| soubor a relinkovat, remake - ja-

ko make, ale pokud byl vytvoren

| nebo pfidan novy zdrojovy sou-
| bor a mnohé dalsi.

Jak jiz bylo feceno program
podporuje funkci tdhni a pust,
pouzivanim AppWindow. Ikonifi-

| kace programu se pak provadi

do aplika¢ni ikony (Applcon).
P¥i praci vytvafi Project Mana-
ger fadu soubori, o kterych je
Iépe védeét, aby nedoslo k jejich
ndhodnému smazani nebo ztraté:
ProjectMan - je soubor, ktery

| patfi k ikoné ProjectMan.info

a obsahuje seznam zdrojovych
souboril a soufadnice levého hor-
niho rohu okna. Je to textovy
soubor, ktery Ize béznym zpiso-
bem editovat.

GlobalOpt - sem se uklddd glo-
bélni nastaveni SCOptions.

<jméno>.lopt - lokdIni nastave-

SAS/C Project Manager

SAS/C

ni pro zdrojovy soubor <jméno>.
smakefile - nastaveni pro
funkci smake SAS/C.
<projekt>.Ink - standardni na-
staveni pro linker.

Project Manager umozriuje po-
uZiti libovolného jiného assem-
bleru nez je ten doddvany se
SAS/C. Ten vSak musi splfiovat
jista omezeni - musi byt spustitel-
ny z Command Line (CLI) a mu-
si byt schopen z pfikazové fadky
prevzit parametry - pro detaily se
podivejte do dokumentace k pro-

- gramu.

Program také podporuje fadu
Tooltypi:

EDITOR - pind cesta k editoru,
ktery mad byt pouZzit po vyvolani
funkce EDIT. Pfednastaveno na
sc:c/se.

WINX, WINY - soufadnice zo-
omnutého okna, vlastni okno se
uklada do ProjectMan souboru.
Prednastaveno na 20, 20.

HEIGHT - vy$ka okna Project
Manageru. Na ni zavisi také vys-
ka seznamu zdrojovych soubo-
ri. Je vzdy lep$i mit je na
obrazovce vSechny, takze po-
kud jich je vic, tento Tooltype

| upravte. Standardné je nastaven

na 88.
OPCON - velikost vystupni kon-
zole SAS/C ve formatu

x/y/w/h. Pfedem nastaveno na
0/20/640/180.

CONDEV - vystupni konzole
SAS/C - napf. ,CON:* nebo
»KCON:*.

ASMCMD - pina cesta na as-
sembler, ktery ma byt pouZit na-
misto standardniho assembleru
SAS/C a ktery musi splfiovat vy-

| Se uvedené parametry.

SAS/C Project Manager je pro-
gramem, ktery jsem zacal po-
uZivat takika ihned poté, co jsem

| ho ziskal. Skutecné vyrazné zvy-
| 8i produktivitu vasi prace, zvIas-
| t& u vétSich projekti. Je volné
| Sifitelny a najdete ho napfiklad

na Internetu na ftp situ
src.doc.ic.ac.uk v adresari ami-
net/dev/c. Autora Ize kontakto-
vat také elektronicky na adrese

| donald Program: SAS/C Project

Manager
Verze: 2.10
Typ: Freeware
Autor: Donald Milne
Archiv: 22 kB
Instalace: 43 kB
-A.C.Vellux-

*9

gislo 11




GRAFIKA

Animace

Omlouvdm se v§em, ktefi
marné listovali v minulém ¢i-
sle tohoto Casopisu, hledajice
¢lanek vénovany 3D animacim.
Ze znamych divod, které $é-
fredaktor v tomtéz Cisle osvétlil,
dnes vychazi tento seridl delsi.
Také naleznete recenzi na pro-

AMICK

POCITACOVA
ANIMACE

ji animacni techniky tak doko-
nalé, Ze jimi Ize vytvéret tak do-
konalé animace i se zachovanim
fyzikalnich zakonid (napf. do-
pad kostky na desku, kdy se
kostka pohybuje po hyperbo-
lické draze rychlosti danou jeji
hmotnosti a kostka se odrazi

gram, ktery ma ke 3D grafice
nejblize a to Imagine verze 3.3.

Déle bych podékoval tém,
ktefi ndm piSi. Jeden Ctendr se
nds ptal, zda by bylo mozné bli-
Ze se zajimat o nastavovani atri-
buti jednotlivych objektl a to
hlavné v programu Imagine.
Budu se snazit vyhovét vSem
vasSim pféanim.

Domnivéam se, Ze pokud po-
zorné Ctete tento seridl od za-
Catku, mdte nasbirdno tolik
zkuSenosti, Ze miZeme pfistou-
pit k jednoduchym animacnim
technikdm.

Animacni techniky se jako
ndstroje liSi od programu k pro-
gramu. Kazdd firma, zabirajici
se grafickym softwarem (af uz
2D nebo 3D) si vytvofi svoje
specifické techniky, které rozvi-
ji v novéjSich verzich progra-
mu. Nékteré programy umi
jenom malo z animacnich tech-
nik (avSak ty na Amize nena-
jdete) a nékteré (napf. Real
3D verze 2 a nyni i verze 3) ma-

od podioZzky podle fyzikdlnich
zakon( a vykona takové pohy-
by, jako ve skute¢nosti). NeZ
vytvofite prvni animace, je nut-
no se seznamit s nékolika poj-
my.

Tak za prvé je to frame, ne-
boli policko animace. Lze si ho
predstavit jako jedno poliko
normdlniho filmu.

Za druhé jde o tzv. keyframe.
Tento pojem je velice ¢asto po-
uZivan a vystihuje klicovou po-
lohu objektu na scéné. Nemusi
vystihovat jenom polohu, ale
i velikost, natoceni, zména atri-
butu nebo zména jednoho ob-
jektu do druhého.

Zatfeti tzv. timeline. Z pfe-
kiadu vyplyvd, Ze se jedna o ¢a-
sovou linii, na které jsou
vyznacené jednotlivé keyframy.
Podle ¢asové linie fidite pri-
béh animace, protoZe pouze za-
davate, v jaky moment (Cas) je
dany keyframe. Casova linie (jak
z ndzvu vyplyvd) se fidi Casem
a tudiZ odpadd vypocitavani ca-

su z poctu frami (obrdzki) jak
je tomu u jinych programd.
DalSi z pojmdi je path. Z pre-
kladu vds asi nepfekvapi, kdyz
ho budu déle nazyvat cesta. Ta
miZe byt dvoji a to zaviend
(closed path) nebo oteviend
(open path nebo jenom path).
Na tuto cestu je mozno dévat
rizné atributy. Napf. aby se po
ni pohyboval objekt nebo aby
objekt byl stale zdeformovan
smérem po cesté a pod.
Inverzni (vice se vSak pouZi-
vd reverzni) kinematika je ozna-
ceni pro metodu animace
pomoci tzv. bones. Tyto bones
(ddle tento vyraz budu prekladat
doslovné jako kosti) jsou do-
slova to, co vyjadfuji v prekla-
du. Definovana kost se chova
jako normadini kost v téle. Tj.
v pfipadé, Ze pohneme kosti,
pohne se také okolni body ke
kterym je kost asociovéna (pfi-
fazena). Kost se otaci jak jinak
nez v kloubu. Polygony, které
se hnou s kosti se taktéz jakoby
otacely v kloubu, ale s tim roz-

pretrzeni, ale plynulému vyhla-
zeni vSech hran. Touto meto-
dou se délaji triky do filmd
a pod. (napf. Jurassic Park).
Dal$i pojmy jsou dva a maji
néco spolecného. Je to morph-
ing a warping. Rozdil je mezi
nimi takovyto. Morphing je ply-
nuld zména jednoho objektu do
druhého (vétSinou i s atributy
a pod.). Zakladem jsou vzdy
dva objekty, zdrojovy objekt
a cilovy objekt. Vy, jako anima-
tor zadate v kolika oknech (ne-
bo z jakého keyframu do jakého
keyframu) bude objekt morpho-
vat a pocitac jiz vypocte zbylé
meziframy. U warpingu je ming-
no zména (deformace) objektu
s Casem tj. protahovani, zvétSo-
vani a pod. To je také rozdil
mezi warpingem a morphin-
gem, ktery néktefi prehlizeji.
Rozdilny je také 2d a 3d mor-
phing/warping. Warping je vcel-
ku jednoduchy, ale
u morphingu narazite na jeden
podstatny problém. VétSina
programii dokdZe morphovat

dilem, Ze tato metoda je tzv.
nedestruktivni. To znamena, Ze
kdyZ hneme kosti v pravo, poly-
gony se ohnou doprava, kdyz
ale vratime kost zpatky, vrati
se také polygony. Ohyb nevypa-
da, Ze by doSlo ke zlomeni nebo

pouze objekt s x polygony do
objektu s x polygony. To zna-
mena, Ze kdyZ chcete morpho-
vat néjaké logo do druhého
loga, musi mit stejny pocet po-
lygond (nebo chcete-li faces).
Existuji sice programy, které

10 ¢
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pfi morphovéni nemusi mit
stejny pocet polygond, ale tyto
programy zase nejsou tak kom-
fortni a hlavné nejsou to vizua-
lizaéni programy ale pouze
editacni (napf. Morphus, ktery
vam dokdze zmorfovat cokoliv
do Cehokoliv).

0 kamerdch a svétlech se
zminim v konkrétnich pfipadech
u jednotlivych programi.

A ted aspoi vite par novych
cizich slov. Jak ale dal? Pokus-
me si to ukazat na jednodu-
chém pfipadé. Vezmeme si
treba krychli (aby to pofad ne-
byla koule) a pokusime se ji
animovat a to prostym otéce-
nim. Tak jak tento problém vy-
feSime treba v Imaginu. Nejprve
vyrobime krychli a to jedno ja-
kym zpdsobem (krychle je vzdy
krychle). Nastavime si u ni né-
jaké atributy a uloZime si tento
objekt na pozdéjsi zpracovani.
V ACTION editoru nastavime
pocet oken (Highest Frame) na
25 a uloZime (Save Changes).
Nyni mdme pfipravenou scénu
na vyrobu animace. Na dotaz
Stage editoru Frame Number
odpovézte 1 a nahrajte vami vy-
robenou krychli. Nastanou dva
stavy. Bud krychli vidite, nebo ji
nevidite. V druhém pfipadé ji
naleznéte kombinaci kldves
RAmiga+F. Pokud jste si ji ne-
pojmenovali, naleznete ji pod
ndzvem PLANE. Oznaéte ho
a hned vite, kde objekt je. Pfi
spusténi Stage editoru jste si
jisté vSimli takové malinké ku-
licky z které tréi Carecka. Tak
to je kamera. U Imaginu od ver-
ze 3.0 Ize v menu Display na-
stavit, a by se kamefe
zobrazoval zorny thel (Camera
Lines). Ten vdm pom(iZe zvI4$-
té s editaci kamery. Nastavte
kameru tak, aby zorny dhel za-
sahoval na objekt a zvolte po-
lozku Camera View v menu
Display. V pravém hornim rohu
(neboli tzv. perspektivnim okné)
byste méli objekt vidét. V pfipa-
dé, Ze se vam pohled nelibi,
stacéi, kdyZ oznacCite kameru
a tak dlouho s ni pohybujete
nebo otétite, az budete spoko-
jeni. Toto byla sloZit&jSi varian-
ta tzv. ostieni objektu, Imagine
dokdze sdm nasmérovat kame-
ru na objekt, ktery mu zadate.
Déla se to nasledovné: v menu

AMICH

Object zvolte poloZzku Camera
(re)track a napiste jméno ob-
jektu, na ktery se chcete natogit.

| Zde bych jenom upozornil, Ze
| kamera se natoCi na osu objek-

tu, to znamend, Ze kdyZ mate
osu objektu mimo objekt, nada-
le nic neuvidite. KdyZ uz mate
objekt v zorném poli, nechte
editace a pozice si uloZte.
V tomto pfipadé staci pouze Sa-
ve Changes z Project menu.
Takto jste definovali tzv. prvni
(nebo také nulty) keyframe.
A jak tedy animovat? U Imaginu
to Ize dvéma zplsoby. Nejprve
si ukaZeme definovéni Keyfra-
md. Zvolte menu Frame a po-
loZku Goto. Vyberte napf. frame
¢islo 10. Nyni editujete okno
animace ¢islo 10. Oznacte ob-
jekt a zvolte rotaci. Rotujte
napf. v ose Z o 80, v ose
X060 avoseYo10. Nyniuz
nestaci jen zvolit Save Chan-
ges, ale musite vytvofit Keyfra-
me. To se déld bud zvolenim
poloZky Aligmnet Bar v menu

| Object (protoZe objektem pou-

ze rotujeme, v pfipadé, Ze bys-

| 'me ménily vSechny tfi atributy

- pozici, velikost a natoceni,
musime zvolit vSechny tfi po-
lozky tj. Position Bar, Aligment
Bar a Size Bar) nebo kombina-
ci kldves RAmiga+8 (pro Posi-
tion Bar je kombinace
RAmiga+7 a pro Size Bar je
RAmiga+9). Timto jste uloZili
keyframe na framu 10. Nyni
staci zvolit Save Canges (je nut-
né) a vyzkouSet animaci pomo-
c¢i menu Animate polozky Make.
V pfipadé, Ze v nékterych fa-
zich nevidite cely,objekt (vétsi-
nou je to zpisobeno tim, Ze osa
objektu neni uprostred) staci

pouze pohnou kamerou smé- |

rem od objektu. To bylo 10

oken, a co se zbylimi? Nastav- |
te pomoci Goto aktivni okno na |

20. Oznacte objekt a znovu ho
rotujte. V ose X 0 10, v ose
Y060 avoseZo90. UloZte
Keyframe a znovu zvolte Goto
a nastavte aktivni frame na 25.
Na tomto okné nastavte Align
(v menu Object poloZka
Transformation) na X-0 , Y-
0 aZ-0.Potvrdte a uloZte Ke-
yframe. A nyni mate vytvorenou
animaci, ktera je navic cyklicka,
tj. Ze po dokonceni za€ind ze
stejného mista (proto nastave-

ni Aligment, kdy je natoCeni
vSech os nulové v poslednim
25 framu). Klidné si nechte vy-
pocitat preview a prehrat. Toto
byl jenom ndvod, jak krychli ro-
tovat. Krychli Ize taktéz pohybo-
vat stejné jako u rotace pomoci
Keyfram(. V prvnim okné (fra-

| me) si uloZite keyframe na urci-

té poloze a v poslednim okné si
uloZite keyframe na jiné pozi-
ci. Tyto rGzné modifikace Ize
kombinovat. Tfeba pohyb kry-
chle po néjaké draze, kterda na-
vic rotuje. Rozdil je v tom, Ze
ukladate keyframe jak pozice,
tak i rotace.

Druhy mozny zptisob, jak ro-
tovat krychli kolem néjaké své
osy, je pouziti efektli Imaginu.
Imagine je program, ktery vy-
uZivé externich podprogramil
jako jsou textury (bindrni sou-
bory, které matematickou rovni-
ci popisuji zadany materidl)
nebo efekty (taktéZ bindrni sou-
bory, které ovliviluji strukturu
objektu). Zatimco textury se na-
naseji na objekt v Detail editoru,
efekty aplikujete na objekt
v Action editoru. U kaZdého ob-

Animace

jektu jsou tzv. kandly, které cha-

| rakterizuji jednotlivé vlastnosti.

U objektu krychle je to Actor
(herec) neboli vlastni oznaceni
objektu, misto, kde je uloZen
(na disku) a také pres tento ka-
ndl Ize morphovat (o tom tfeba
pri§té). DalSim kandlem je Posi-
tion. Zde se ukladaji veSkeré in-
formace, kde se objekt nachézi
v urcitou dobu (respektive v ur-
Citém okné - framu). DalSim ka-
nalem je Aligment, coZ je pravé
natoCeni objektu. Zde si mize-
te vSimnout, Ze kanal je rozdé-
len do nékolika ¢asti, které
definuji poCétek (prvni keyfra-
me) a konec'(druhy keyframe)
dané sekvence mezi keyframy.
DalSi kandl je Size, ktery cha-
rakterizuje velikost objektu. Dal-
§i kandl je Association, ktery
nam charakterizuje k jakému
objektu je tento zdruzen. A nd-
sleduji kandly pro specidlni
efekty (ve verzi 3 jsou tyto ka-
ndly Ctyfi). Jestlize chcete pridat
néjaky efekt a aplikovat ho na
objekt, musite aktivovat tlacitko
ADD, kterym priddvate do jed-
notlivych kanal(. Pfidejte tedy

AMIGA CD 32
PARAVISION SX-1
AMIGA 1200

A501plus 512k RAM
A500 512 K RAM
A600 1 MB RAM
MONITOR 1084S

AMIGA 1200/170/PACK
AMIGA 4000T/2/8/1GB SCSI

AMIGA SHOP + PG

Prodejna pocitacu Amiga a PC

BLIZZARD 1220,1230/50,HDD,FDD,
SOFTWARE,HRY,REPRO,JOY,MYS,
SIMM,MONTAZ HDD atd.

POCITACE PC VSECH KONFIGURACI.

DALE NABIZIME TYTO SLUZBY:
ZALOHOVANI VASICH DAT NA CD ROM.
KOMPLETNI VYBAVENI INFOKANALU PRO
KABELOVE TELEVIZE,OBCHODY A VYSTAVY.
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Cimicka 166/19
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Animace

ke krychli (pojmenovana prav-
dépodobné jako PLANE) néjaky
efekt a to tak, Ze nejprve ozna-
Cite zdrojové okno (frame)
v kterém se efekt m a aplikovat
a poté cilové okno (frame). Me-
zi zdrojovym a cilovym oknem
mZe byt nespocetné jinych
oken v kterych bude aplikovén
efekt na objekt. KdyZ mate vy-

brany dvé hrani¢ni okna, musi-
te vybrat také poZadovany efekt.
Tyto se nachézeji v néjakém ad-
resafi (vétSinou Effects) a je
jich tam celkem dost. Vyberete
si néjaky z nich (v naSem pfipa-
dé Rotate) a potvrdite. Objevi se
dotaznicek, v kterém budete 7a-
dani na nékolik zékladnich
vlastnosti rotovaného objektu.
Predevsim to je kolem které osy
ma objekt rotovat a o kolik
stupfiti ma dany objekt rotovat.
Pak jsou tu dvé okénka na edi-
taci hranicnich frami. KdyZ po-
tvrdite zadané hodnoty (tj.
rotace bude provadéna v ose
X 0 360 ) musite jeSté zvolit
Save Changes. Poté se vrafte
do Stage editoru a nechte si
znovu vytvofit pomoci Animate
- Make rychlé preview. VSim-
néte si, ze krychle rotuje v ose
Y jinak neZ predtim. Se svétlem
Ize provadét tytéZ tkony, jako
s objekty. Svétlu taktéZ mizu
definovat jakykoliv keyframe,
ale pouzivat se bude stejné je-
nom pozice a natoceni. Totéz
plati i o kamefe, u které Ize na-
stavovat i sledovani jednoho
objektu na scéné (to Ize i u ob-
jektd, ale o této funkce se zmi-
nim pfiSté, kde se bude
rozebirat pouZiti cest).

U programu LightWave je po-

ANC

stup vytvofeni keyframu podob-
ny. Vytvorte si v Modeleru kry-
chli a exportuijte ji do Layoutu.
Zde se vam implicitné nastavi
kamera tak, Ze pfimo koukate

krychli? JednoduSe. NejdFive
musite nastavit pocet frami na
animaci a to se déla takto.
V menu Scene nastavite Last

of 1

“Untennebaen Zuku
D.Konig 11.11.1994

Frame na uréeny pocet. V na-
Sem pfipadé to bude 25 frami.
Nyni jiz mate jeden Keyframe
vytvofeny a to v prvnim framu.
Tento Keyframe nelze smazat,
Ize ho pouze editovat, tj. napr.
objekt posunout a uloZit. Vlast-
ni rotaci krychle vznikne takto.
V dolni ¢asti obrazovky je slider
(posuvné tlacitko, kterym se
pohybujete v animaci). Nastav-
te tento slider na hodnotu 25.
Zatim se nic nezménilo. Nyni
zvolte Edit Object na levé strané
panelu. Aktivujte Rotate a mi-
Zete rotovat. Rotovat muzZete
bud ruéné nebo miZete zadavat
hodnoty pomoci tlacitka Nume-
ric Input, kde zaddvate natoCe-
ni pfimo ve stupnich. Nyni bych
se zminil o systému LightWavu.
NepouZiva zde rotace kolem osy
X, Y nebo Z ( jako takovych)
ale rotaci Heading, Pitch
a Bank. Je to vlastné obdoba
rotace kolem os kde Heading
znamena svislou osu, Pitch
a Bank znamenaji vodorovné
osy, které jsou na sebe kolmé.
Prakticky vSechny osy jsou na
sebe kolmé a protinaji se upro-
stied objektu. Jsou to tzv. edi-
tativni osy (jako napf.
u Imaginu), kdy je osovy sy-
stém spojen s objektem. To
znamend, Ze kdyZ pootoCite He-

ading o 45, tak ostatni osy jsou
taktéZz o 45 natoCené v hori-
zontalnim sméru. Snad jste to
pochopili, nic zvlastniho to ne-

| ni. Tak tedy v okné 25 nastavte
na objekt. A jak vytvofit rotujici |
' hodnoty na 360 . Program je
| opravdu tak chytry, Ze hodnoty

pomoci Numeric Input v§echny

hned nepfepoditd, ale ponechd
a od prvniho okamziku se bude
snazit dosdhnou do 25 okna
vSech tfi hodnot tj. bude ob-
jekt rotovat. Po zadéni vSech
hodnot musite dany Keyframe
uloZit. To se déld pomoci tla-
¢itka Create Key. MiZete si vy-
brat, jestli chcete vytvofit
keyframe pro vSechny objekty

| na scéné nebo pouze pro jeden

objekt, ktery pravé editujete. Po
této tpravé mate vytvofenou
animaci. Pro jeji prohlédnuti
staCi dat jenom v Preview po-
loZku Make Preview. Je pocho-
pitelné, Ze mizZete celou
animaci rozkouskovat na jed-
notlivé ¢dsti, v kterych objekt
bude napf. rotovat rychleji nebo
naopak pomaleji. To Ize nasta-
vovat v Motion Graph po zvole-
ni pfislusné osy nebo natoceni.
Keyframe Ize také editovat.
U keyframu lIze nastavit nékolik
velice dilezitych véci. Hlavni je
tzv. Linear. Toto tlacitko se ob-
jevi, zvolime-li Spline Controls
a definuje, jak se ma jevit pre-

Real 3DV2.49

chod z jednoho Keyframu do
druhého. V pfipadé, Ze je tla-
¢itko aktivni, zména nastdva li-
nedrné plynule. KdyZz vSak
tla¢itko Linear neni aktivni,
zména se interpoluje. Objekt se
potom pohybuje realisti¢téji

| anemd néjaké cukavé pohyby.

DalSi véci, kterou lze editovat

pfimo, je hodnota keyframu.
Jak jiz bylo Feceno, slouZi k to-
mu Motion Graph, kterym edi-
tujete keyframy objektd.
U nékterych nastaveni miZete
téz zvolit Envelope (neboli obal-
ku). Envolope mé podobny cha-
rakter jako timeline. Je fizena
keyframy (které se ale definuji
ne zavisle na keyframech na
scéné) a hodnotou keyframu.
Typickym pfikladem je intenzi-
ta svétla. MiZzeme mit svétlo
pouze na jednom misté (jeden
keyframe v okné 0), na zménu
intenzity (v menu Lights je ve-
dle hodnoty, udavajici intenzitu
svétla, také tlacitko oznacené
E) vSak musite pouZzit obalku,
v které vytvorite tfeba pét key-
frami a ty potom nastavite na
pozadované hodnoty. Jinak Ize
u svétla definovat tytéz keyfra-
my jako u normalnich objektl
(tj. pozice a natoCeni). U kame-
ry Ize nastavit spoustu parame-
trd, tykajicich obdlek. NapfF.
pfiblizeni, velikost rozmazani
vlivem pohybu, hodnota hloub-
ky ostrosti a pod.

Velice rad bych vam fekl néco
o0 animacnich technikdch vynika-
jictho programu Real3D, ale pfi-
znam se bez muceni, Ze tento
program je natolik sloZity (ndzor
toho, ktery v Realu déld uZ néko-
lik let by byl opacny), Ze si ne-

troufdm vam predhazovat moje
postupy, které jsou i pro mé dost
naroéné. Snad se na mé
nebudete zlobit, ale nech-
ci pouze citovat manudl.

' AZ budu védét vice, urcité
' ses vami 0 moje pozndm-
j ky podélim.
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GRAFIKA

Neni tomu tak dlouho, co jsem
vam fikal, Ze Impulse pfipravuje
novou verzi svého 3D programu
Imagine. Plivodné se jednalo
o0 verzi 4.0, ale ta se jak se zdd
o0 néjaky ten patek protahne. Nyni
je dostupna verze 3.3, o které bych
pravé v tomto Cldnku chtél pové-
dét néco vic.

Imagine 3.3 se od zakladni ver-

ze 1.0 liSi vSemi sméry. Proto bu- |

de rozumnéjsi, porovndvat ho
s novejsi verzi (a také nejpouzi-
vangjsi) 2.0.

Nova verze doznala velkych
zmén, jak v oblasti vypocti, tak
v oblasti komfortu. Od verze 3.0 je
dostupny Spline editor pro edita-
ci b-splinovych kfivek. Ale to neni
jenom jedna moznost nového pro-
gramu. Od verze 3.1 byl upraven
a dopInén algoritmus, ktery ukla-
dal (nebo Iépe Feceno exportoval)
objekty do nebo z DXF formatu.
Byl pfiddn States Atributes pro
zmeénu atributd. Dal$i novinkou je
pouZiti animovanych brush{ na
objekt (ANIM formét). PFibyla
funkce prohlizeni obrazkil a ani-
maci pfimo z Imaginu. Ti animato-
fi, ktefi pouzivaji Imagine
profesiondlné na tvorbu pro tele-
vizni animace se jisté zaraduji nad
novou funkei Field Rendering, kte-
ra uklada prolddané snimky pfimo
uréené pro televizni zpracovani.
MiZete téZ ménit atributy z edito-
ru Stage (toto Slo pouze v editoru
Detail). Po zméné atributli vam
program nabidne, zda chcete zmé-
ny uloZit ¢i ne. A zajimavou funkci
od verze 3.1 je téZ pohled z objek-
tu nebo ze svétla. To umozni lep-
§i editaci jak objektti tak svétel.

0d verze 3.2 milZete Imagine
spustit ve vétSich rozlisenich (po-

AMIGN

kud mate néjakou grafickou kartu,
kterou program podporuje: Retina,
Opal, FireCracker). Rozliseni Ize
nastavit na 640x512 (standartni
rozliSeni),

800x600, 1024x768 a 1280x1024
(pouze s grafickou kartou). Imagi-
ne 3.2 miZete také spustit

| v 256 barené grafice, ale v pfipa-

dé, Ze nemate grafickou kartu, je
veSkery vystup na obrazovku vel-
mi pomaly. Proto tento méd nedo-
porucuji uZivatelim Amigy 1200
(opravdu vystup je velmi pomaly).
V editoru Detail pribyla funkce Qu-
ick Attributes, pomoci které miize-
te nastavit rychle materidl objektu.
Je to divné, ale pravé Detail editor
doznal nejvice zmén. Je mozZné
uschovani objektli nebo skupin.
MiiZete také pouZit vyhlazovaci
metodu Smooth Edge Line pro
lepsi hladkost objektu. Novinka je
taktéZ zobrazeni obrazku v jednot-
livych pohledech, tzn. Ze si zobra-
zite obrdzek pod objektem
a potom objekt editujete do pfi-
sluSnych pozic tak, aby sedél s ob-
razkem. V tomto editoru je navic
funkce Scrub pro preview ani mo-
vaného objektu. Ale, to si myslim,
jiz davno vite. Dnes je tu Imagine
verze 3.3.

A co miiZete od této verze oce-
kavat? Myslim si, Ze podstatného
rozdilu si vSimnete pouze v Detail
editoru. Pfibyla funkce Smooth
fracture, kterd vyhlazuje polygony
(nebo lépe Feceno hrany polygo-
nii). Velice byl prepracovan Atribu-
te editor. Nyni je celkem

' prehledndjsi a také komfortngjsi.

Kazdého jisté zaujme funkce ry-
chlého vykresleni nastaveného
atributu. Tuto funkci Ize zapnout
pouze v pripadé, Ze Imagine spus-
tite v 256 barvach. Mizete ménit
svétlost objektu (Bright-ness) ne-
bo nastavit nahodné barvy. Vlast-
né nastaveni atributii doznalo
nejvétsich zmén. PFi pouZiti brus-
hi (IFF obrazk(i nebo ANIM ani-
movanych obrézki) Ize nastavit,
jak se dany brush md na objekt
aplikovat. MiiZete si (z novych)
funkei vybrat Specular Mapping
(hodnota Specularu je fizena brus-
hem) a podobné tak Hadness
Mapping, Shinines Mpping,
Brightness Mapping, Fog Legth
Mapping, Index Of Refraction
Mapping, Ambient Light Mapping,
Roughness Mapping. VSechny ty-
to atributy jsou zavislé na cervené
sloZce brushe. Takto Ize vytvéret
velice zajimavé objekty (respekti-
ve materidly). Pribyl také primy
vybér brushe nebo textury pomo-
ci tlacitek Next (dalsi) a Previous
(pfedchdzejici). Velmi mé prekva-
pilo, kdyZ jsem nacetl néjakou tex-
turu, u které se nastavovaly barvy.
KdyZ vam Imagine béZi v 256 bar-
véch, Ize nastaveni barvy textury

délat prez slidery, které méni hned
aktudiné nastavenou barvu. V pfi-
padé, Ze neni aktivovan méd 256
barev, Ize nastavovat barvy po-
moci Point-And-Click metody, kdy
vedle hodnot jsou slidery, které
miiZete nastavovat. KdyZ aplikuje-
te na objekt brush (IFF obrazek |

Imagine

nebo ANIM animaci), mizete se
hned podivat prez View Brsh jaky
to ten brush viastné nanasite. VSu-
de, kde nastavujete atributy ob-
jektu (at uZ je to v Texture editor
nebo Brush editor) Ize pfimo zvo-
lit Quick Render (rychla vizualiza-
ce) daného objektu. MiZete také
jednotlivym texturdm ¢i brushiim
pfifazovat svoje vlastni jména.
Brushe nebo textury Ize pfimo na
daném objektu kopirovat pomoci
tlacitka Dup (duplicate) nebo (aniz
byste museli do Texture editoru
nebo Brush editoru) zrusit texturu
pomoci tlacitka Drop. Textury (ne-
bo brushe) miiZete na daném ob-
jektu povolit nebo zakazat
(Disble/Enable) pomoci jediného
tlacitka. Vyrobce pocita s tim, Ze
uZ vlastnite néjakou tu gfx kartu,
a tak je mnoZstvi vylepSeni aktiv-
nich, kdyZ spustite Imagine
v 256 barevném mddu. Takovy
pripad je i zobrazovani renderova-
ného objektu v redlném case
v 256 odstinech Sedi. To by asi byl

| nastin zmén v Detail editoru. Dal-

§i zmeény se tykaji hlavné Preferen-
ces. MiZete zde nastavit, do
jakého editoru ma Imagine po
spusténi nabéhnout nebo zéklad-
ni nastaveni jednotlivych kandll
atribut(. Zavérem Ize pouze dodat,
Ze tyto zmény se tykaji pouze pfi-
stupu programu k uZivateli, ktera
uz i tak byl na vysokeé trovni. Jinak
samotny vypocetni algoritmus je

- stdle stejny. Na testované
| A1200 s turbokartou byl provoz

v 256 barvéach celkem nednosny.
To asi mé donutit zdkaznika o kou-
pi 24bitové gfx karty, protoZe pra-
vé v 256 barvach dostdva Imagine
dalSi rozmér.

-Wintersoft-
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Dnes se budeme vénovat funkcim Intuitionu souvisejicim s obra-
zovkami. Obrazovky jsou grafické objekty Intuitionu, které definuji zak- OpenScreenTagList <- intuition.library (V36)
ladni spolecné parametry (napf. poCet a hodnoty barev, grafické Obur:zm m;::é Oper;S;weél tk:ré ;cmoiﬁuje pfimo zadat pole taghi (tj. bez
& & { H 4 H mi H v 1t oz strul XtiNewdcreen),
rozlieni) pro vSechny ostatni grafické objekty, se kterymi pracujeme Piku sy nepkd;f’,kmtel s stmc: Moot (ot o T3 kit
(okna, menu apod). > se parametry zadané pomoci pole tagii, nedefinovanym parametriim se pfifadi
Pfed tim, nez se budeme vénovat funkcim a vlastnostem novym pro implicitni hodnoty. V piipads, Ze se pedd nulovy i druhy ukazatel, otevfe se tak

verzi 36 a vy3Si, vyjmenujeme si funkce, které jsou soucasti kni- obrazovka se viemi parametry implicitnimi.
hovny Intuition jiZ u verze 34 (tabulka 1 ) Syntaxe: struct Screen *OpenScreenTagList ( struct NewScreen *novaObr,
Pozn. budeme-li v nésledujicim textu odvoldvat na V36+, budeme (i‘(;;’c‘ Tagkem )
tim rozumét verzi 36 a verze vySSi (obdobné V39+, apod). Vystup: Ukazatel na nové otevienou obrazovku nebo NULL v piipad nedspéchu
(pfi¢inu nedspéchu lze zjistit pomoci proménné, na kterou byl pfedan ukazatel
. o . . pomoci tagu SA_ErrorCode). :
Tabulka 1. Funkce knihovny Intuition (V34) urfené pro préci s obrazovkami novaObe: Ukasatel b stk NewSecern (oagorinng - e e
CloseScreen Zavie obrazovku (ve V36+ vraci hodnotu TRUE pii NULL).
tisp&&ném zavieni). tagy: Ukazatel na pole struktur Tagltem, ukongené hodnotou TAG_END
CloseWorkBench Pokusi se zavfit obrazovku Workbenche. (nepovinny parametr, miZe byt NULL). Viz tab.2.
DisplayBeep Bliknuti obrazovkou/displaye.
MoveScreen Posune obrazovku.
OpenScreen Otevie obrazovku.
OpenWorkBench Znovu otevie obrazovku Workbenche. Tabulka 2a. Tagy odpovidajici jednotlivym poloZkdm struktury NewScreen.
ScreenToBack  Premisti obrazovku za ostatni. SA_Left - ekvivalent poloZky LeftEdgelns_LeftEdge
ScreenToFront Pfemisti obrazovku do popfedi. SA_Top - ekvivalent poloZky TopEdgelns_TopEdge
ShowTitle Ovléada zobrazovani titulni listy obrazovky. SA_Width - ekvivalent poloZky Widthins_Width
ViewAddress Vriti ukazatel na strukturu View Intuitionu. SA_Height - ekvivalent poloZky Heightins_Height
ViewPortAddress Vrati ukazatel na strukturu ViewPort piislulejici danému SA_Depth - ekvivalent polozky Heightins_Height (implicitn& 1)
oknu. SA_DetailPen - ekvivalent poloZky DetailPenins_DetailPen (implicitnZ 0)
WBenchToBack Obrazovka Workbenche za ostatni. SA_BlockPen - ekvivalent poloZky BlockPenins_BlockPen (implicitné 1)
WBenchToFront Obrazovka Workbenche do popfedi. SA_Title - ekvivalent poloZky DefaultTitlelns_DefaultTitle (implicitné NULL)
MakeScreen Zavola funkci MakeVPort v soucinosti s innosti Intuitionu. SA_Font - ekvivalent poloZky Fontins_Font (implicitné NULL, tj. font
RemakeDisplay - MakeScreen (pro vSechny obrazovky) + RethinkDisplay. pfednastaveny uZivatelem)
RethinkDisplay Obnovi a zrekonstruuje display. SA_BitMap - ekvivalent polozky CustomBitMaplns_CustomBitMap
GetScreenData  Zkopiruj data obrazovky (u V36+ vraci nékteré fale3né SA_Type - ekvivalent poloZky Typelns_Type (nastavené vlajky mohou byt
informace, aby byla zaru¢ena compatibilita smé€rem dolu, bud PUBLICSCREEN nebo CUSTOMSCREEN, nastaveni ostatnich
vlajek musi byt provedeno prostfednictvim piisluiného tagu -

SA_Behind, SA_Quiet atd.)
Obdobné jako existuje struktura ExtNewWindow, kterd umozni pre-

dat funkci OpenWindow pole tagli s poZzadovanymi viastnostmi nového

okna, existuje obdobnd struktura i pro otevirdni obrazovek - struktu- A R BRI e
" x Xy e abulka 2b. Tagy typu lean (obsahujici logic oty) odpovidaji piis-
ra ExtNewScreenv. Tato §truktura je oopet rozsnremmlstruktlvlry Tk Viajhdm poloZky Typelwd Tpo strlktury NewSeréeti
NewScreen o moZnost pfedat pole tagi (obsahuje navic polozku SA_ShowTitle - ckvivalent viajky SHOWTITLE (implicitn& TRUE)
Extensionlens_Extension). Vy&et tagi urenych definovani otviranych SA_Behind - ekvivalent vlajky SCREENBEHIND (implicitn& FALSE)
obrazovek je uveden v tabulce 2. SA_Quiet - - ekvivalent vlajky SCREENQUIET (implicitn& FALSE)

Je-li nastavena vlajka NS_EXTENDED v poloZce Typelns_Type,

funkce OpenScreen ve V36+ ofekavd, Ze preddvand struktura je typu

ExtNewScreen. Pomoci struktury ExtNewScreen a funkce OpenScreen Svazané obrazovky

Ize tak tvofit programy vyuZivajicich novych parametr(i obrazovek a

zarovefi slucitelné s V34-. Oviem pro programy urcené pro V36+ je V39+ podporuji tzv. svdzané obrazovky (attached screens),
doporuceno pouZivat pfimo funkce, kterym se ukazatel na tagy predavd  které umoZiiuji, aby jedna nebo nékolik dcefinnych obrazovek byly

jako parametr. Tyto funkce jsou dvé: svazany s rodiovskou obrazovkou. Tvoii tak rodinu obrazovek.
Svédzané obrazovky jsou dopfedu ¢i dozadu premistovany jako
. skupina a zlistdvaji tak vidy vzdjemné stejné usporddany.
OpenScreenTags <- amiga.lib (V36) o 2 i, it 3 =
. Predozadni usporddani dcefinnych obrazovek Ize provést prostred-
"Varargs” varianta funkce OpenScreenTagList, provédi stejnou Zinnost jako tato nictvim funkce ScreenDepth. Pokud je dcefinnd obrazovka oznate-
?g&i;*f;g:gﬁ:apfe@m?m““””y““h Pogrmovacich jagykh, na jako neposunovatelnd (tag SA_Draggable=FALSE), je
Syntaxs: rict Soreen *OfenScienTags ( st NowSétecs #1ovaObe: neposunovatelna relativné vzhledem k rodicovské obrazovce a Iz
ULONG tagl, ...) ji posouvat vzdy pouze jako celek s touto rodiGovskou obra-
(z8s0bnik) zovkou. Posunovatelné dcefinné obrazovky Ize posunovat
Vystup: . Ukazatel na nové vytvolenou obrazovku. nezévisle na roditovské, pfiemz pfi posunu roditovské obrazovky
rovaOhs:, Defities sovt, chmaaviy dnepovion), : smérem dolu jsou posunovany spole&né s ni. Ke svazanim obra-
tagl,... Tagy jsou pfedany formou argumenti funkce. Viz 2 : N :
OpenScreenTagl ist. zovek slouzi tagy SA_Parent, SA_FrontChild a SA_BackChild (viz
tab. 2).
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Tabulka 2¢c. Parametry pro otvirdni obrazovek nové zavedené ve V36+

SA_DisplayID: v poloZce ti_Data je umistén 32-bitovy identifikator médu disple-
je (moZné médy jsou definovany v hlavickovém souboru graphics /modeid.(hli)
pro V39+, pfip. v graphics/displayinfo.(hli) pro verze V37 and V38).

SA_DClip: ti_Data je ukazatel na obdélnik, ktery definuje oblast DisplayClip
pro tuto obrazovku (bliZe viz QueryOverscan). Parametr se pouZiva hlavn€ u
obrazovek vyuZivajici Overscan plochu displaye (o Overscanu pfiSté).

SA_AutoScroll: tato logicka hodnota ur¢i, ma-li se provést automatické
skrolovéni obrazovky v okamZiku, kdy ukazovitko mysi dosdhne hrany
zobrazené &4sti obrazovky. Tato funkce najde vyuZiti u obrazovek s rozméry
vét§imi neZ plocha vymezena v poloZee DisplayClip (viz téZ tag SA_DClip,
graphics/view.(hli)).

SA_PubName: Pokud je tato poloZka obsaZena (a ukazatel v poloZce ti_Data je
riizny od NULL), znamena to, Ze obrazovka bude sdilend. Jméno, pod kterym
bude pfistupnd, je uréeno fetézcem, na n&jz ukazuje ukazatel v poloZce ti_Data.
Sdilené obrazovky jsou otevieny v médu PRIVATE a musi byt uvolnény pro
vyuZiti ostatnimi aplikacemi prostfednictvim funkce PubScreenStatus.

SA_PubTask: Uloha (nebo proces), které ma byt poslan signil (viz SA_PubSig).
Neni-li tento tag zadan, bude signél posléan tiloze, kterd funkci
OpenScreenTagList (pfip.OpenScreen) zavolala.

SA_PubSig: Cislo signalu, ktery bude pouZit pro upozoméni, Ze bylo zavieno
posledni hostujici okno na sdilené obrazovce.

SA_ErrorCode: ukazatel v poloZce ti_Data ukazuje na prom&nnou typu
ULONG, do které bude v pfipadé neisp&$ného pokusu o otevieni obrazovky
uloZen nenulovy kéd urtujici pfi¢inu nedspéchu (hodnota 0 znamena tspésné
otevieni). MoZné kody:

OSERR_NOMONITOR - neni dostupny monitor pro pozadovany méd dis

playe.

OSERR_NOCHIPS - pro zvoleny méd displaye je potieba novéjsi Cipova
sada.

OSERR_NOMEM - nedostatek paméti.

OSERR_NOCHIPMEM - nedostatek paméti typu CHIP.

OSERR_PUBNOTUNIQUE - sdilena obrazovka daného jména jiZ existuje.

OSERR_UNKNOWNMODE - nezniamy poZadovany méd displaye.

OSERR_TOODEEP - obrazovka obsahuje pfili§ barev pro aktudlni
&ipovou sadu (V39)

OSERR_ATTACHFAIL - poZadovéno nepovolené propojeni obrazovek (V39).

SA_Parent (V39) - Chceme-li oteviranou obrazovku svazat s jiz otevienou
rodiovskou obrazovkou, pouZijeme tento tag a do ti_Data umistime ukazatel na
otevienou rodiovskou obrazovku. (Viz popis svazanych obrazovek).

SA_FrontChild (V39) - Chceme-li k otevirané obrazovee pfipojit jiZ otevienou
dcefinou obrazovku, pouZijeme tento tag a do ti_Data umistime ukazatel na
otevienou deefinou obrazovku. Deefina obrazovka se pfemisti dopfedu pred
ostatni obrazovky rodiny, jejiZz rodinou obrazovku otevirime (Viz popis
svazanych obrazovek).

SA_BackChild (V39) - Chceme-li k otevirané obrazovce pripojit jiZ otevienou
deefinou obrazovku, pouZijeme tento tag a do ti_Data umistime ukazatel na
otevienou dcefinou obrazovku. Deefiné obrazovka se pfemisti dozadu za ostatni
obrazovky rodiny, jejiZ rodinou obrazovku otevirame (Viz popis svdzanych
obrazovek).

SA_BackFill (V39) - ti_Data obsahuje ukazatel na 'hook’ pro vyplnéni pozadi
- viz struktura Layer_Info obrazovky (podrobnéji se tim budeme zabyvat u
funkce InstallLayerInfoHook z knihovny layers.

SA_Draggable (V39) - ti_Data obsahuje logickou hodnotu (implicitné TRUE).
Chceme-li aby obrazovka nesla posouvat, nastavime ti_Data na hodnotu
FALSE (pouZivat rad&ji jen v krajnim piipad€). Pozn. pro svdzand dcefinnd
okna je posuv zakazan relativné vzhledem k roditovské obrazovcee.

SA_Exclusive (V39) - ti_Data obsahuje logickou hodnotu (implicitné FALSE).
Hodnotu TRUE nastavime, pokud nechceme, aby tato obrazovka byla
zobrazena soucasn& s jinou obrazovkou. Tzn. tuto obrazovku nelze pfesunout
dolu, aby se tak za ni ukdzaly ostatni obrazovky, ani ji nelze spatfit za ostatnimi
dolu posunutymi obrazovkami. Ve V40+ mohou i svazané obrazovky byt
oznateny jako SA_Exclusive (o0znadi-li se tak vechny svazané obrazovky jedné
rodiny vytvofi celou rodinu jako vyhradné zobrazitelnou).

SA_Interleaved (V39) - ti_Data obsahuje logickou hodnotu. Ma-li hodnotu
TRUE je pro tuto obrazovku poZadovéana prokladana bitmapa (implicitné
FALSE). Nepodafi-li se béhem otvirani obrazovky otevfit prokladanou bitmapu,
pokusi se Intuition otevfit neprokladanou.

SA_VideoControl (V39) - ti_Data ukazuje na pole tagi, které po otevieni obra-
zovky budou pfedany funkci VideoControl grafické knihovny.

SA_ColorMapEntries (V39) - ti_Data urtuje kolik poloZek poloZek pro barvy
mé Intuition alokovat ve struktufe ColorMap této obrazovky. (Rozsifenou
strukturu ColorMap vyZaduji n&které funkce grafické knihovny.) Implicitni hod-
nota je max( 1<<"hloubka obrazovky" , 32 ).

SA_LikeWorkbench (V39) - ti_Data obsahuje logickou hodnotu (implicitné
FALSE). Nastavime-li tuto hodnotu na TRUE, ziskdme obrazovku s parametry

shodnymi s parametry obrazovky Workbench. Vybrané parametry lze pfedefino-
vat pomoci piislu$nych tagi.

SA_MinimizeISG (V40) - ti_Data je logicka hodnota. Intuition vZdy zajistuje, Ze
mezera mezi obrazovkami je alespon tfi neprokladané fadky. Pokud chceme vytvorit
obrazovku, pro kterou chceme minimalizovat tuto meziobrazovkovou mezeru, nas-
tavime ti_Data na hodnotu TRUE. Druhy duvod, pro¢ nastavit tuto hodnotu jako
TRUE je pouziti tagu VC_NoColorPaletteLoad s hodnotou TRUE ve funkei
VideoControl pro potlateni nahravéni palety barev pro ViewPort této obrazovky.

Sdilené obrazovky

Zcela novym prvkem uvedenym ve verzi 36 je "Public Screen'
(zvefejnéna nebo spolecna obrazovka, Ci lépe sdilend). Tak je nazva-
na obrazovka, na které miZe otevfit sva okna libovolna aplikace
(takova okna budeme nazyvat hostujici). Ve verzich nizsich nez V36
byla takovou obrazovkou pouze obrazovka Workbenche, kromé ni
bylo moZno vytvofit pouze uZivatelskou obrazovku, kterou mohla
vyuZivat pouze aplikace, kterd ji otevrela.

V novéjSich systémech je tedy mozno mit otevieno vice
sdilenych obrazovek najednou, coZ umozZni vybrat pro kazdou
spousténou aplikaci obrazovku s takovymi parametry, které se
pro danou préci hodi nejlépe. Zarovei se tak Setii pamét,
protoZe neni nutno aby kazdd aplikace otvirala svou vlastni
uZivatelskou obrazovku.

Implicitni sdilend obrazovka je takovd sdilend obrazovka, na které
jsou otevirana okna, pro které poZadovéna urcitd obrazovka (napf.
pomoci tagu WA_PubScreenName nebo WA_PubScreen). Po startu
systému je implicitni sdilenou obrazovkou obrazovka Workbenche,
pamatujme.vSak, Ze implicitni sdilenou obrazovkou miZe byt i kterakoli
jind sdilend obrazovka.

Sdilend obrazovka se miiZe také nachazet v specidlnim rezimu ¢in-
nosti, ktery si nazveme mdd PRIVATE. Na sdilené obrazovce v tomto
madu nelze oteviit Zddné hostujici okno. Kazda sdilend obrazovka se
v tomto mddu nachézi bezprostfedné po oteveni a pfistup cizich
aplikaci k nové oteviené obrazovce je nutno povolit (to se provede
volanim funkce PubScreenStatus).

Je snazsi pouzivat otevienou sdilenou obrazovku nez ji vytvofit, pro-
to zaénéme funkcemi, které slouzi k pfistupu ke sdilenym obra-
zovkam. Zde jsou:

LockPubScreen <- intuition.library (V36)
Zabrani zavieni sdilené obrazovky (zpisobi tzv. uzamceni obrazovky). PouZiva
se napf. v dobg otevirani okna.
Syntaxe: struct Screen *LockPubScreen( UBYTE *nazev ) (a0)
Vystup: Ukazatel na obrazovku nebo NULL v pfipad€ netispéchu (napf. obrazov-
ka daného jména neexistuje nebo neni sdilena).
nazev: Ukazatel na nazev obrazovky nebo NULL pokud chceme uzamknout
implicitni sdilenou obrazovku. Obrazovka Workbenche se jmenuje
"Workbench” (neni-li uz oteviena, volani této funkce zpisobi jeji
otevieni).
UnlockPubScreen <- intuition.library (V36)
Uvolni uzam&eni obrazovky provedené funkei LockPubScreen. Odkaz na obra-
zovku je nejlépe provést prostiednictvim ukazatele vraceného pfedchozim
voldnim funkce LockPubScreen (tzn. pfedat funkci nulovy ukazatel nazev).
Syntaxe: void UnlockPubScreen (UBYTE *nazev,

| struct Screen *obrazovka )

(a0/al)
nazev: Ukazatel na nazev sdilené obrazovky. Je-li ukazatel nulovy (NULL),
bude jako pfimy odkaz na obrazovku pouZit ukazatel 'obrazovka'.
obrazovka: Ukazatel na sdilenou obrazovku (je pouZit pouze pokud ukazatel
Nazev je nulovy). Tento ukazatel musel byt vricen odpovidajicim voldnim
LockPubScreen. V pfipadg, Ze oba ukazatele jsou nulové, neprovede funkce
Zadnou akci.

0bé uvedené funkce se pouZivaji zpravidla béhem otevirdni hos-
tujiciho okna. Postup v takovém pfipadé je nasledujici:
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LockPubScreen() ... zamezi pfipadnému uzavieni obrazovky Syntaxe: void SetDefaultPubScreen (UBYTE *nazev) (a0)
OpenWindow() ... otevieni hostujiciho okna Vystup: Tato funkce vraci (navzdory uvedénému funk&nimu prototypu)
UnlockPubScreen() ... odstranéni uzaméeni sdilené obrazovky ukazatel na implicitni sdilenou obrazovku (samoziejmé v registru DO).
... zde muZeme pouZivat oteviené hostujici okno ... Ovsem neni zarudeno, Ze v okamzZiku pouZiti tohoto ukazatele je$té bude
CloseWindow() ... uzavfeni okna obrazovka oteviena. Jediné moZné pouZiti tohoto ukazatele je porovnat jeho

Je ziejmé, Ze neni nutno, aby obrazovka byla uzamé&ena po celou
dobu pfitomnosti hostujiciho okna, protoZe tato pfitomnost sama o
sobé zarudi, Ze obrazovku nebude mozno uzavfit. Mimochodem toto
je hlavni divod, pro¢ ve V36+ se zménila ndvratovéd hodnota funkce
CloseScreen z void na BOOL.

Funkci LockPubScreen a UnlockPubScreen vyuZijeme také v pfipadé,
Ze chceme pfistupovat k datiim obrazovky, kterou otevrela jina aplikace
(typicky ke struktufe Screen obrazovky Workbenche).

DalSi funkce pro obsluhu sdilenych obrazovek jsou:

SetDefaultPubScreen <- intuition.library (V36)
Zméni implicitni sdilenou obrazovku. Uréi obrazovku na niZ budou otevirina
v8echna okna, které Zadaji o otevieni na implicitni sdilené obrazovce, nebo kterd
74daji o otevieni na sdilené obrazovce v médu PRIVATE.
Syntaxe: void SetDefaultPubScreen ( UBYTE *nazev) (a0)
nazev: Ukazatel na nazev nové implicitni sdilené obrazovky. Je-li ukazatel
nulovy (NULL), bude implicitni sdilenou obrazovkou obrazovka Workbenche.
NextPubScreen <- intuition.library (V36)
Vriti ndzev nasledujici sdilené obrazovky ze seznamu sdilenych obrazovek. Je
tak umoZnéno, aby se okna aplikace mohla pfesouvat z jedné sdilené obrazovky
na jinou (viz napf. KingCON).
Syntaxe: UBYTE *NextPubScreen (struct Screen *obrazovka,

UBYTE *nazev)

(a0/al)

Vystup: Vraci NULL v pfipadé, Ze nejsou v systému Zadné sdilené obrazovky,
jinak vraci ukazatel Nazev.
obrazovka: Ukazatel na sdilenou obrazovku (napf. na které je otevieno naSe
okno), nebo NULL v pfipadé, Ze nemame k dispozici ukazatel na Zadnou sdilenou
obrazovku.
nazev: Ukazatel na bufer dlouhy MAXPUBSCREENNAME+1 znakii. Do toho-
to buferu bude umistén nazev dalsi sdilené obrazovky v pofadi (toto pofadi neni
predem definovéno). Neni nijak zaruceno, Ze obrazovka tohoto jména bude jesté
v dob& névratu z této funkce existovat nebo Ze nebude ve médu PRIVATE (je
nutno pouzit LockPubScreen atd).
SetPubScreenModes <- intuition.library (V36)
Nastavi parametry, které jsou spole¢né pro vechny sdilené¢ obrazovky.
Syntaxe: UWORD SetPubScreenModes ( UWORD param ) (d0)
Vystup: Pfedchozi nastaveni.
param: Nové globdlni parametry:
SHANGHALI: Okna Workbenche budou otevirana na implicitni sdilené
obrazovce.
POPPUBSCREEN: Kdykoli je na sdilené obrazovce otevieno hostujici okno,
tato obrazovka je pfemisténa dopfedu pred ostatni obrazovky.
PubScreenStatus <- intuition.library (V36)
Zméni stavové vlajky sdilené obrazovky. Tuto funkci mitZe volat pouze vlastnik
obrazovky (tzn. tyto vlajky nelze zménit ani pro obrazovku Workbenche!!).
Syntaxe: UWORD PubScreenStatus ( struct Screen *obrazovka, UWORD stav)

(a0,d0)
Vystup: NejniZ3i bit je nulovy pokud obrazovka neni sdilend, nebo pokud
zména stavu na méd PRIVATE nemohla byt provedena, protoZe je na obra-
zovce otevieno hostujici okno. Ostatni bity jsou rezervovany pro budouci
rozSifovani.
obrazovka: Ukazatel na sdilenou obrazovku.
stav: Stavové vlajky. Pro V40- je definovana pouze jedina: PSNF_PRIVATE:
zakéZe na této obrazovcee otevieni hostujiciho okna.

hodnotu s ukazatelem na obrazovku, ziskanym jinym zplsobem (napf.
ukazatel na obrazovku, kterou jsme otevieli, nebo na niZ mame oteviené
okno, &i kterou jsme uzamkli funkei LockPubScreen). Zjistime tak vlastng,
je-li dana obrazovka implicitni sdilend. Nebyla-li nastavena Zadna implicitni
sdilend obrazovka, je touto obrazovkou automaticky obrazovka
Workbenche, aviak v tom pfipadé je vraceny ukazatel nulovy (nikoli tedy
ukazatel na obrazovku Workbenche).

nazev: Ukazatel na bufer délky MAXPUBSCREENNAME, do kterého bude
zapsan nazev implicitni sdilené obrazovky. MiiZe byt i nulovy.

LockPubScreenList <- intuition.library (V36)

ZakaZe provadéni zmén systémového seznamu obrazovek. Uzaméeni pifistupu
k tomuto seznamu by mélo byt co nejkratsi. Tato funkce je urCena pro
manaZery sdilenych obrazovek.

Syntaxe: struct List *LockPubScreenList (void) (-)

Vystup: Ukazatel na systémovy seznam sdilenych obrazovek. Uzly seznamu
jsou struktury PubScreenNode.

UnlockPubScreenList <- intuition.library (V36)

Opét povoli pistup do systémového seznamu sdilenych obrazovek, zakdzany
funkei LockPubScreenList.

Syntaxe: void UnlockPubScreenList (void) (-)

Ve V39 byly do knihovny Intuition pfidany funkce, jichZ Ize vyuZit
pfi manipulacemi s obrazovkami. Tyto dvé nové funkce jsou:

Nasledujici tfi funkce pravdépodobné nevyuZijeme, protoZe jsou
uréeny pouze pro obrazovkové manazery. Uvedme si je viak pro
lipinost:

GetDefaultPubScreen <- intuition.library (V36)

SlouZi ke zji$téni nazvu implicitni sdilené obrazovky. PouZiti najde pfedeviim v
riznych obrazovkovych manaZerech, protoZe otevieni okna na implicitni sdilené
obrazovce je zajisténo automaticky.

ScreenDepth <- intuition.library (V39)

Meni umisténi obrazovky v pfedo-zadnim sméru, podle pfedanych viajek.
UmoZiiuje i zmény relativniho pfedozadniho uspofadani v obrazovkovych rod-
indch (viz svazané obrazovky). Tato funkce rozsifuje moZnosti funkci
ScreenToFront a ScreenToBack.

Syntaxe: void ScreenDepth ( struct Screen *obraz, ULONG vlajky, APTR rezerva)

(a0,d0/al)

obraz: Ukazatel na strukturu Screen pfesouvané obrazovky.

vlajky: Smér pfemistovani se ur¢i jednou z viajek SDEPTH_TOFRONT (dopfe-
du) nebo SDEPTH_TOBACK (dozadu). Je-li okno ¢lenem obrazovkové rodiny,
muZeme také nastavit viajku SDEPTH_INFAMILY, tak urujeme, Ze pfesum se
ma provést v ramcei rodiny obrazovek. Pfesouvat okna v ramci obrazovkové
rodiny by mél pouze vlastnik této rodiny.
rezerva: Rezervovéano pro budouci roz§ifovéni, musi mit hodnotu NULL.
ScreenPosition <- intuition.library (V39)

Posouvié obrazovku na zadanou pozici nebo o zadany pocet bodii danym smérem.
Funkce je rozsifenim funkce MoveScreen.

Syntaxe: void ScreenDepth ( struct Screen *obraz, ULONG vlajky,

LONG x1, LONG yl1, LONG x2, LONG y2)
(a0,d0/d 1/d2/d3/d4)

obraz: Ukazatel na strukturu Screen posouvané obrazovky.

vlajky: Parametry posouvani musi byt ureny jednou z vlajek
SPOS_RELATIVE (posun obrazovky je uréen relativné pomoci x1,y1),
SPOS_ABSOLUTE (soufadnice x1,y1 uréuji absolutni poloha obrazovky
po posunu) nebo SPOS_MAKEVISIBLE (x1,y! a x2,y2 vymezuji obdél-
nik, ktery chceme mit cely umistény ve viditelném vyfezu skrolovatelné
obrazovky). Navic k jedné z popsanych vlajek lze nastavit viajku
SPOS_FORCEDRAG. Tuto vlajku nastavime v pfipad¢, kdy chceme
posunovat obrazovku, kterd byla oteviena s tagem
SA_Draggable=FALSE. Vlajku SPOS_FORCEDRAG by mé¢l pouzivat
pouze vlastnik obrazovky.
x1,y1: Absolutni poloha nebo relativni zména polohy v pfipadech, kdy jsme nas-
tavili n&kterou z vlajek SPOS_ABSOLUTE nebo SPOS_RELATIVE. U vlajky
SPOS_MAKEVISIBLE uréuje tato hodnota polohu levého horniho rohu obdélni-
ka, u kterého ma byt zaru¢ena viditelnost. Pfesahuji-li hodnoty tohoto parametru
povoleny rozsah, provede se maximalni povoleny posun obrazovky v daném
sméru.
x2,y2: Ignorovény v pipadé nastavené vlajky SPOS_ABSOLUTE nebo
SPOS_RELATIVE. U vlajky SPOS_MAKEVISIBLE uruje tato hodnota polohu
pravého dolniho rohu obdélnika, ktery ma byt zarucené zobrazeny.

Pozn. Soufadnice x1,y1,x2,y2 jsou ve stejném méfitku jako je rozliSeni obrazovky.

-brm-
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Obchodni adresa /7 objednavky: Amiga Info, Box 729, 111 21 Praha 1

LITERATURA
Deluxe Paint IV AGA 299,-Ké

Podrobna pfiruka pro uZivatele grafického a ani-
macéniho programu Deluxe Paint

Na Amigu Assemblerem 120,-Ké

Skvéla kniha pro v8echny, ktefi chtéji programovat
v Assembleru na Amize. Dvé diskety s priklady.

Uzivatelska piirucka Il 250,-Ké
Pro v8echny typy Amig od A500 a A1200 azZ po
A4000 (popisuje systémy 1.3 aZ 3.0)

Assembler 68000 165,-Ké
Kniha uréena predevsim &tenardm, ktefi chtéji na
Amize programovat v assembleru. V8echny prikla-
dy uvedené v knize naleznete i na prilozené disketé.

Amiga profi 1&2 299,-Ké
-nezbytna pomticka pro v&echny programatory v
jazyce “C” na pocitacich AMIGA. V knize najdete
veliké mnozstvi prikladd na programovani grafiky,
hudby i uZivatelského prostredi pro Vase programy.
Ke knihdm je priloZzena disketa s pfiklady.

UZivatelska prirucka AG00 110,-Ké
- zékladni seznémeni s pocitatem A600
AMOS Basic 219,-Ké

Jeden z nejproduktivnéjsich programovacich jazyk(
pro Amigu. Kompletni vyvojové prostredi pro tvorbu
graficky, hudebné a anima¢né zamérenych aplikaci.
Cena zahrnuje disketu s programovym systémem a
rozsahly manual.

Sada disket k AMOS Basicu 199,-Ké
Obsahuje 5 her programovanych v Amosu a jednu
disketu s utilitami

Komplet s AMOS Basicem 399,-Ké
PROTRACKER - Komplet 658,-Ké
11 disket songll + program

Podrobny navod na komponovani hudby v

nejrozsitengjsim hudebnim programu pracuijicim s
internimi zvukovymi obvody Amigy

Floppy Kurs 79,-Ké

Hardwarowa pfiru¢ka pro kazdého, popisujici pro-
gramovani disketovych jednotek (OFS) do funkci
opera¢niho systému az po pfimé programovani
hardwaru

GFA BASIC 250,-Ké
Jedna se o soubor vice publikaci - u¢ebnice GFA
Basicu, popis interpretru a compilatoru, referenéni
priru¢ka. Na prilozené disketé je velké mnozZstvi
ukézkovych program( popsanych v knize.

Amiga a pevné disky 79,-Ké

Popis prace s pevny diskem - instalace software,
rozdéleni a obsluha disku.

Maxiplan 95,-Ké

Podrobny navod k nejpouzivanéj§imu  tab-
ulkovému procesoru.

Civilization, Railroad Tycoon,
Warlords

Podrobny ndvod k tfem tdspéSnym hram.

Literatura na disketach

Amiga Basic 99,-Ké

Komplexni popis standartniho Basicu.

79,Ké

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

Superbase Professional 99,-Ké
Popis nejvykongjsi databaze pro Amigu
Amiga Hardware 99,-Ké

Podrobné popisy oviadani koprocesort, zvukovych
kanalt, grafiky, vstupl a vystup(, popis systé-

movych registrl aj.
Jednoduché iicetnictvi

pro pocitace AMIGA “PU-2.01"  1995,-
Nejnovéjsi verze osvédceného programu
pouzivaného jiz od roku 1990. Obsahuje - Penézni
denik, Knihu zavazk, Knihu pohledavek, Knihu
jizd, Knihu ukold, Knihu majetku, Mzdovou eviden-

ci, Skladové hospodarstvi, Adresar.
VyZaduje 1.5MB RAM!

Jednoduché ucetnictvi

AMIGA “PU-2.01" Basic 990,-Ké
Zkracena verze pro pocitate s 1.0MB paméti
Home Manager 1,5 390,-Ké

Propracované domaci ucetnictvi pro kom-
pletni finan&ni planovani domécnosi.
Prijemna obsluha jisté kazdého potési.

PCQ PASCAL Compiler 1.2b 99,-Ké
Nejrychlejsi Pascal pro Amigu, vhodny pro systé-
mové programovani, 150KB velky manudl v anglict-
in&, desitky prikladd. Kompatibilni se véemi verzemi
opera¢niho systému.

ACE v1.02 BASIC Compiler 99,-Ké
Pro kazdého, kdo chce v Basicu programovat
samostatné programy, nezavisle na interpretru,
spustitelné z Workbenche nebo CLI. Kompatibilni
se systémem 1.3, 2.04 a vySe. Pro stiedné velké a
vétsi programy potrebujete pocitac a alesport 1MB
paméti. Obsahuje 175KB anglické dokumentace.

AGA -> VGA 99,-Ké
Nejiednodussi feSeni pro pripojeni VGA monitoru k
Amize. Idedini feseni zajistujici velmi kvalitni obraz
ve vétsing uzivatelskych program( a nékterych
hrach. Instalace probiha naprosto automaticky
prakticky bez zasahu uZivatele.

Antivirovy balik I 99,-Ké
Antivirové programy pro AMIGU 500
Antivirovy balik Il 99,-Ké

Zaméren specialné na Amigy se systémem 2.04 a
vy88im - obsahuje nejnovéjsi verze programd Virus
Checker a VirusZ Il

99% 99,-Ké
Software na této disketé Vam zaruci kompatibilitu
Vasi A1200 se softwarem na A500 a AS00PIus.
Jsou zde programy jako SKICK, DEGRADER atd.

PROTRACKER v2.3 99,-K¢

Jeden z nejpouzivangjsich hudebnich programti pro
AMIGU.

PROTRACKER sada songii 490,-Ké
Sada obsahuje 1 disk songti a 10 diskd nastrojti
SOUNDMASTER SET 99,-Ké

Spigkové hudebni programy Octamed, Sonic
Arranger

SOUNDMASTER SET MODULY 1 199,-Ké

Sada modulll k hudebnim programdm na 5ti
disketéach.

SOUNDMASTER SET MODULY 2  199,-Ké
Dalsi perfektni moduly pro Amigu.
SOUNDMASTER SET MODULY 3  199,-Ké&
Pokragovani fady uspésnych moduld z Amigy
SOUNDMASTER SET MODULY 4  199,-Ké
Dal$i sada uspésnych hudebnich modult.
SOUNDMASTER SET MODULY5  199,-Ké

Sada hudebnich modulti s uzite¢nym prehravaéem
Smart Play.

SOUNDMASTER SET MODULY6  199,-Ké
SOUNDMASTER SET MODULY7  199,-Ké
Moduly Jogeir Liljedahl 99,-Ké

Ukézka prace Uspésného tvirce modull - super

DTP Cliparts pack 1 250,-Ké
Sada vice jak 4000 obrazk( pro DTP na 8
disketach.

DTP Cliparts pack 2 250,-Ké
DalSich asi 4000 clipartt
ATV - vyuka psani na stroji 199,-Ké

Program pro vyuku psani na klavesnici véema desti
prsty. Jeden z nejlepsich programti na trhu.

Emulace PC-XT a ZX Spectrum  99,-Ké&

Softwarovy emulator PC - Task 2.02 demo verze a
softwarovy emulator ZX - Spectra v 1.4.

North C

Preklada¢ jazyka C & textovy editor AZ

110,-Ké

DirWork 1.51 a SID 1.06 99,-Ké

Dva vyborné programy pro praci se soubory.

SLOVNIK 290,-Ké
Databéze anglicko-Ceska a Eesko-anglicka.
Obsahuje vice nez 20 000 hesel v&etné frazeologie
(vice nez 40 000 slov a slovnich spojeni)

POPS 199,-K¢

Anglicko-Cesky slovnik s moznosti prekladu textt
(blize viz AN5/94)

XPK 99,-K¢

Jedine¢na Sance softwarového zdvojnasobeni
kapacity Vaseho pevného disku

Vektorové fonty 16+1disk 3000,-K¢
Ceské vektorové fonty ve formatu Intellifont a Cest-
in& KOI8 vhodné pro programy DPaint, SCALA,
PageStream, ProPage a dalsi.

Vektorové fonty 1disk ze sady  250,-Ké
Ceské prostiedi Il 190,-Ké

Soubor program( pro ¢eskou verzi Workbenche
(norma KOIB) - Eeské znaky na obrazovce, kom-
pletné ¢eska menu a systémova hiaseni, Ceska a
slovenska klavesnice, prevodni program, tisk na
mnoha typech tiskaren a Eeska menu pro dalsi pro-
gramy (CygnusED 3.5 a dalsi). VyZzaduje Amigu 500
Plus, 600, 1200, 3000 nebo 4000. (Workbench 2.1
nebo vyssi.)

* 17
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Obchodni adresa / objednavky: Amiga Info, Box 729, 111 21 Praha 1

Ceskeé prostiedi Il
Lokalizace pro KindWords 3 a WordWorth, editor
map klavesnice, Ctyri vektorové fonty, patch pro
SuperBase Pro 4, seznam PSC ve formatu
uperBase Pro 4.

DISK UTILITIES | 99.-Ké

Soubor nepostradatelnych programti pro riizné
ulohy souvisejici s disky. Obsahuje napf. backupo-
vaci program ABackup 4.03, pakovaci program na
diskety DMS 1.52, program na obnovu smazanych
soubort ARestaure 2.01 a editor fyzického obsahu
disku, pfipadné soubor(, DPU 1.2

AVS-Amiga View Super Set 99,-Ké

Sada 3 vybornych prohlize¢d obrazk( rozlicnych
formatd

Virus WorkShop 4.8 99,-Ké
Nejlepsi zbran na viry
ATAPI CD-ROM 190,-Ké

Disk s ovlada¢em umoznujicim pripojeni ATAPI CD-
ROM mechaniky k Amize

CHAOS 2.0 250,-Ké
Cesky databdzovy program

TAPI 3.0 AJ neho NJ 220,-Ké
rezidentni slovnik, OS 1.3, 20 000 hesel

ABAMAT 199,-Ké
Vyuka matematiky pro ZS

ABAMAT prvni stupeii 199,-Ké
Super Duper 99,-Ké

jeden z nejlepsich kopirovacich programti
umozniuijicich kopirovat celé diskety

Amiga Testy 99,-Ké
mnoho testl

Deluxe GALAGA 99,-Ké
jedine¢na vesmina strilecka

Strasny Botich piibéh Il 200,-Ké
STAR TREK 99,-Ké

Dvoudisketova hra na motivy slavného filmového
seridlu.
Pouze pro AMIGU 500!

GAME SET 1+2 99,-K¢

Xmas Lemmings, Doctor Who, Croak, Family
Solitaire, Pacman 87

GAME SET 3+4 99,-Ké
Humans, Tykkipeli, Minen, Greed, Chess, Boulder
Bash, Mega Ball, Missle Command

GAME SET 5+6 99,-K¢

Cybernetix, Microbes, Quick Money, Rollerpede,
World!, Brain, Pick Out, Premiere - prewiev, Tetron

GAME SET 7+8 99,-Ké
AmigaMaze, Bubbles, Card Games, Copper,
Downhill, Go Moku, Interfero, Mine Field, Atlextris,
Extreme Violence, Magic Pockets, Poing, Proker,
Space Invanders

GAME SET 9+10 99,-Ké

Peter’s Quest, Connex, Point To Point, External
Rome, Pacman, Mamba Move

190,-K¢ | GAME SET 11+12

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

99,-Ké
Marble Slide, Yatz, WBLander, Running, Flip It!,
Fast LIFE, Air Ace, Triangle

GAME SET 13+14 99,-K¢

Bally Illl, Amoeba, Backgamon, Llamatron, Fleuch,
Little Boulder, Thinkmania

GAME SET 15+16 99,-Ké
Imperial, SSW, MiniGames, rebouldix
GAME SET 17+18 99,-Ké

DIxGalaga, MineRunner, DynamiteWar, Orm
Megasquad, galactoid, VChes

GAME SET 19+20 99,-Ké
Tankhunter, Circlesup, Joey

" GAME SET 21+22 99,-Ké
Dominos, Egypt, Landmine, Roach Motel,
Drivewars, ShuffleRun

| Artilerus a Miniblast 79,-Ké

Dvé hry, které maiji jeden spolec¢ny rys - vyhraje
lepsi strelec

Scorched tanks 79,-Ké

Velice akéni souboj mezi dvéma (i vice), po zuby
ozbrojenymi tanky.

Legends of Lothian a DUNGEON  79,-K¢

Dvé textové “adventure” hry

Krillian Incident 79,-Ké

Vesmirna strilecka

HOCKEY ARENA 1994 79,-Ké
| Starite se i Vy aktéry findle hokejového turnaje

BIG TETRIS A1200 290,-Ké
. BIG TETRIS A500 255,-Ké

Dnes jiz klasicka hra, perfektni zpracovani vyuziva-

jici moznosti Amigy.

' AlfaScan - Color

Amiga miniset 79,-Ké

Pinball, Revenge, Interlock

HARDWARE

Scanery & Digitizery

KRYTY PRO VSECHNY DRUHY AMIG 99,-Ké
PODLOZKA POD MYS 99,-Ké

VIDI 12 Video digitizer AGA ver. 4990,-K¢
VIDI 12 VD AGA + Audio digit.  5590,-K¢&

Realtime ¢ernobila digitalizace plus non-real
barevna. PIné vyuziva AGA

AlfaScan800 3990,-Ké
Rucni scaner 800dpi, 256 odstint $edi, zakladni
software

9990,-K¢

Barevna verze AlfaScanu Plus, 18bit(i -> 256k
barev, 200 - 400dpi

VGA redukce 390,-Ké

Redukce umoznujici pfipojeni VGA monitoru k poci-
ta¢m Amiga

Picasso Il 1MB 12910,-Ké
24 bitova graficka karta A2000/A3000/A4000 max-
imalni rozliseni 800x600 pii 16 milionech barvach,
1024x768 pii 64k barev a 1280x1024 pri 256
barvéch (vSe non - interlaced)

PAL - Genlock 9900,-Ké
Externi genlock pro v&echny typy Amigy, (RGB
Splitter, fader, color control, contrast, iluminace)

SCART kabel 390,-ké
Kabel pro pfipojeni Amigy k TV s RGB vstupem
A501 1490,-Ké
Rosireni paméti o 0.5MB pro A500 s hodinami
AS501 bez hodin 1290,-Ké
A502 1990,-Ké
Rozsiteni paméti o 1MB pro A500 Plus

A601 2890,-Ké
Rozsiteni paméti o TMB pro A600 + hodiny

AB601 bez hodin 2690.-I(¢
Alfa RAM 1990,-Ké

Externi rozsireni FAST RAM pro A500 a AS00Plus o
0 az 8MB s priichozi sbérnici. Rozsifeni pomoci
obvodu ZIP 1MBx4bit vzdy po 2MB (4xZIP)

1MB pro Alfa RAM 1600,-Ké
Alfa RAM + 2MB RAM 4490,-Ké
Alfa POWER + 2MB RAM 5490,-Ké
Alfa Power IDE 3990,-Ké

Externi radi¢ harddisku pro A500 a AS00PIlus s
rozhranim IDE a moznosti rozsireni paméti o 0 az
8MB (po 2MB)

Hodiny pro A1200

Interni realtime karta

790,-Ké

Externi DD mechanika - 880kB 2790,-Ké
Externi HD mechanika - 1.76MB 3990,-Ké

Turhokarty Blizzard pro A1200

A1230-IV MC68030/50MHz  SUPERCGENA

Matematické koprocesory
MC 68882/33MHz PLCC 2490,-Ké
MC 68882/50MHz tel.
AMIGA 1/0 rozSireni
Auto mouse/joystick switch 669,-Ké
MIDI Interface 990,-Ké
A1200 0d15290,-Ké
cD32 5700,-Ké
AG00 8290,-Ké
HOST DD 100ks 1290,-Ké
HOST BULK (baleno po 50ks) 119,-Ké
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¢islo 11



Black Legend

Moznd se vas ostatni asopisy pi-
§ici o hrach snazi presvédcit, Ze pra-
vé probéhla podzimni ECTS vystava
her v Londyné byla pouze o PC. Vel-
ké mnozstvi novych produkt(i na této
strance, jenz se maji na Amigu obje-
vit nejpozdéji do konce roku a v lednu
roku pfistiho vds ale jisté presvédci
0 opaku. Od naSich oblibencil jsou
zde jiz dfive ohlaSené tituly RPG
EVILS DOOM, bojové Sachy CHESS
THROUGH THE AGES, jiz hotové au-
ticka WHEELSPIN, hra typu Doom
SWITCHWORLD, 3D zdvody SPEED,
arkada/adventure IN YOUR DREAMS
a vektorovy simulator F1 pod néz-
vem LEADING LAP. Jako nové tituly
zde méame dal$i auticka THE BIG
ENGINE, RPG o slavném hrdinovy
CONAN THE CONQUEROR, anglic-
kou verzi obchodni strategie SOFT-
WARE MANAGER, strategii s oblasti
automobili MOTOR CITY (anglicka
verze hry OLDTIMER), nové pokraco-
vani slavného fotbalu FOOTBALL
GLORY INDOORS, pinball ARCANE
PINBALL a zatim blize neupfesnéné ti-
tuly ANTS, HILI a ARNIE.

Team 17
Pouze jiz ohlasené tituly ALIEN
BREED 3D, SPERIS LEGACY,
WORMS, FINAL OVER CRICKET
a PUSSIES GALORE.

Audiogenic

Aga verze slavné strilecky
EXILE, dobfe vypadajici cricket
IMRAN KHANS CRICKET, pokra-
covani vyborné arkddy BUBBLE
& SQUEAK 1, dal$i aga verze hry
SUPER LOOPZ, arkada ODYSSEY
a dalSi dil nejlepSiho fotbalu vSech
dob, WEMBLEY INTERNATIONAL
SOCCER 96.

Renegade
Nova verze SENSIBLE WORLD
OF SOCCER v.1.2, velmi ocekava-
nd stfilecka CHAOS ENGINE
2 a skvéld adventure FLIGHT OF
THE AMAZON QUEEN.

Grandslam
Roztomila arkdda RUFFIAN,
RPG 7TH SWORD OF MENDOR
a predev8im druhy dil genidlni
strategie Reunion pod ndzvem
PHOENIX.

U.D.S.

Svédové pro nds pripravili aga
verzi skvélého pinballu OBSES-
SION a ECS hru typu Doom SUB-
STATION.

Core Design
BIR RED ADVENTURE bude
skvéld adventure s velmi humor-
nym déjem a fantastickou grafi-
kou.

g-a-m-e.s

AMIGAME

stala herni pfiloha

Anglicka hitparada
1. PLAYER MANAGER 2 Anco

2. PREMIER MANAGER 3 Gremlin Interactive
3. SENSIBLE WORLD OF SOCCER Sensible Software

4. ULTIMATE SOCCER MANAGER Impressions

5. VIROCOP Renegade

6. COLONIZATION Microprose
7. FEARS Manyk
8. SIm cmr 2000 Maxis
FIFA INTERNATIO

4. MAD NEWS Ikarion Software
5. BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK Software 2000
6. FEARS Manyk
7. OLDTIMER Max Design

3. CHAMPIONSHIP MANAGER 94 Domark
4. CYTADELA Black Legend
5. VIROCOP Renegade
6. LOST IN MINE Marksoft
7. MAD NEWS Ikarion Software
8. DOMAN Mirage
9. GULP ICE
10. HIGH SEAS TRADER Impressions

Hry do tohoto é&isla zapajéil

archiv redakce

HRY

Gametek

Jako prvni zde mame FRON-
TIER: FIRST ENCOUNTERS, déle
vyborné vypadajici adventure
BUREAU 13, strategii BALDIES
a vesmirny simuldtor STAR CRU-
SADER.

Vulcan Software
Dal$i naSi oblibenci prichazeji
s datovym diskem do TimeKee-
pers, jenZ se zatim neoficidlné jme-
nuje NEW TIME ZONE. TézZ se
velmi vazné mluvi o VALHALLA 3.

Impressions

Kral strategii pfindsi hru s mo-
dernimi vidcky POWERHOUSE, va-
le¢nou strategii FRONT LINES
a treti dil velmi tispé§né strategic-
ké sci-fi BREACH 3.

Manyk

Sotva dokongili Doom klon
FEARS a jiZ se blizi druhy dil, jed-
nodu$e nazvany FEARS 2.

Binary Asylum

Zeewolf byl velkym hitem a pro-
to je tu nyni ZEEWOLF 2, jenz by
mél pfinésti vice misi, nové pro-
stiedi, vice stroji a vylepSenou
grafiku.

Alternative
Software

Pripravuji hned 5 novych titulli
a to TRACKSUIT MANAGER 2,
TRAITOR, RAGE, SANTA WARS,
RUGBY BOSS a THOMAS TANK
ENGINE PIBALL.

Guildhall Leisure

Zde mame také 5 novych tituli
a to predevSim samé sportovni si-
mulace, ANDRE AGASSI TENNIS,
TEST MATCH CRICKET, WORLD
OF SOCCER a INTER ONE DAY
CRICKET. Jedinou nesportovni
hrou je namofni vale¢nd strategie
BRAVO ROMEQ DELTA.

Domark

Mimo nédmi touzebné ocekava-
ného CHAMPIONSHIP MANAGER
2 (ktery pro Domark jako vzdy vy-
tvari firma Interlek), je zde dal$i
titul s fotbalovou tématikou, jenz je
vSak zatim zahalen rouskou tajem-
stviato TOTAL FOOTBALL.

Codemasters

PokraCovéni slavnych auticek
MICROMACHINES 11, ovSem nyni
jen a pouze pro CD32.
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HRY

Zni to skoro neuvéfitelng, ale je
tomu tak. Konéi rok 1995 a tim se
uzavird i prvni kompletni roénik va-
Seho oblibeného Amiga News. Je to
pro nds velky divod k oslavé, kdyz
se nam podafilo udrZet ¢asopis
0 Amize, pro ni v takto pohnutych
dobdch, ale o tom v§em bude prav-
dépodobné pséti Sefredaktor Oscar
ve svém (vodniku a ja mu tuto zave-
reénou poctu rad prenecham, proto-
Ze je to predevsim jeho zdsluha, Ze
Amiga News vychdzel pravidelné
a po cely rok v takto vysoké kvalité.

Nyni jiz ovSem k posledni Hre ¢&i-
sla tohoto roku, jiz se prekvapivé
stala CYTADELA, naprosto necekany
ze sousedniho Polska. CYTADELA
je vytvorem firem Arrakis Software
a VD Software, které hru vydavaji
jak v polské, tak v anglické verzi.

Intro. Monumentalni intro s vel-
kym mnozstvim kvalitnich animaci,
jenZ vas pfimo vtahnou do déje a jiz
nepusti. Pie se 24 stoleti, pfesngji
8.6. 2305 a chladnym vesmirem plu-
je obrovska valecna lod smérem ke
planeté X16, na jejimz povrchu se na-
chdzi gigantické zafizeni na tvorbu at-
mosféry, neoficidlné zvané Cytadela.

Jiz nékolik mésict se planeta ne-
ozivala a proto heslo znélo, hlavné
opatrné! Ale pfes vSechna moznd
bezpeCnosti opatfeni se jaksi poza-
pomélo na genidlni obranny systém
stanice Cytadela, jenZ se nikdy nemél
postavit proti svym tvircim...

Takto alespofi uvazovalo vojen-
ské veleni a nedalo pfikaz vysunout
radarové senzory, které by na 100%
zaznamenaly bliZici se raketu mo-

hutné sily. Ale v té chvili se vSichni
zabyvali pfipravou dvojélenného vy-
sadku, ktery praveé sjizdél na starto-
vaci rampu.

Prvni pilot patfil k nejlep§im
a proto start vySel na jednicku. Dru-
hy pilot se po opusténi mateiskeé lo-
di jen tak zb&zné ohlédl, kdyzZ tu
ndhle ke svému velkému zdéSeni
spatfil raketu, ale nez mohl cokoliv
fici, obrovskd vojenskd lod typu
B104-G512 se v mohutné explozi
rozptylila do celého vesmiru a doslo-
va ve zlomku sekundy bylo zmafeno
pres 1000 lidskych Zivoti...

Byl to Sok a mozZnosti se zmensi-
ly. Pouze pfistdni na Cytadele byla
Sance a proto Scout 01 rychle kles!
do atmosféry, odkud se ovSem do-
Ckal silné nepratelské odezvy. S po-
slednich sil prvni pilot posadil
rozstfilenou lod na prvni runway
a vzapéti po tézském prastrelu ze-
mfel. Druhy pilot vyskogil ven a za-
vitel za sebou dvere vstupniho tunelu
pravé v okamZiku, kdy fizena strela
na$la osamoceny vrak s mrtvym té-
lem a zménila jej v paru.

Vasi posledni $anci byla rezervni
lod kolonistl, avSak v cesté vam
stdla...Cytadela!

Jak je vidét, autofi vemi dobie
studovali jak filmovou, tak podita-
¢ovou (od Team 17) trilogii o ve-
trelcich, protoZe lepSi zacétek pro
takové dobrodruZstvi si ¢lovék pros-
té nem(ize prat. Ale jak vlastné vypa-
dé toto dobrodruzstvi?

Podle obrazku jste jiz jisté pozna-
li, Ze se jedna o druhy oficidlni klon
akéni 3D hry DOOM na Amize, coz je
v soucasnosti myslim velmi atraktiv-

ni Zanr. Nejdfive se podivame na va-
§e moZnosti. V dvodu se nabizi moz-
nost 5 tréninkovych misi, nahrani
pozice a volba detaild, které se daji
volit i pfimo ve hie. MiiZete vypnout
stropy a podlahy, zmensit detaily
a predevsim herni okno, kterych je
zde 8. Od dpIné drobného, az po to-
talni full screen.

Vasim cilem je projit 8 obrovskych
leveld, coZ vam jednak usnadni moz-
nd paleta aZ 6 zbrani (raketomet,
brokovnice, laser, pistole, rotatni ku-
lomet a plamenomet) a dédle moz-
nost po zdoldni levelu uloZit pozici.
Ov3em levely jsou obrovské, ale nas-
tésti je zde velmi prehledny automa-
ping, ktery vam zna€né usnadni boj
proti pestré Skdle vetfelci a zmutova-
nych plvodnich obyvatelli stanice.
Ov3em to jeSté stdle neni v3e, nejde
jen o tupé stfileni. Velké mnozstvi
tajnych spinaci, teleportl a zamde-
nych dvefi, ke kterym existuji 3 dru-
hy riiznych elektronickych karet, déld
hru sice znatné obtiznou, ale o to
vice zabavnéjsi. Zébavu navic podpo-
ruji i takové malickosti, jako moz-
nost v mistnostech s presilou
rozstfilet sudy s trhavinou, coz oko-
Ii znaéné vycisti, &i protivnika zapalit
plamenometem a pak jiz jen v klidu
sledovat jeho efektni pfeménu v pla-
nouci svici...

Hudba je skvéla a téZ i zvuky
a proto rychle ke grafice, jenZ je v té-
to oblasti nejvice zajimavd. Grafika
jasné pred¢ila prvni DOOM klon Glo-
om a to na celé ¢are. Nejen, Ze je
podstatné detailnéjs, ale téZ si dovo-
luje specidlni efekty jako jiz zminéna
»planouci svice®, ¢i velmi efektni
strikdni krve ze zasazenych tél. Pros-

té super a vy si nyni jisté fikdte, jak
rychlou turbokartu u své A1200 asi
potfebuji? Jedna velkd mylka,
CYTADELA méd mnohem lepi grafi-
ku neZ Gloom a pfitom nepotrebuje
AGA. CYTADELA se vyborng hraje na
staré dobré A500 v menSim okné
a hratelné se na A500 dd provozovat
i full screen!!! Ato je pravé to, co Ci-
ni s hry CYTADELA onu obrovskou
bombu. AGA na hru typu DOOM ne-
ni viibec tieba, proto také autofi na
optimdlni chod doporuduji Amigu
3000 a na té je to opravdu maxi-
malni zaZitek!

Zapomerfite na Gloom AGA, pfi-
chdzi ECS CYTADELA! V8em pfizniv-
clim Amiga News a predevsim herni

| rubriky preji vSe nejlepsi do nového

roku (zvIasté to pFeji vSem uZzivate-
Im ECS Amig a predev§im CDTV)
a téSim na dalSi setkani v pravidel-

| ném terminu na konci ledna roku

1996.
Only him...and The Cytadela.
-key-

& Cytadela @I
| Black Legend 1995
Grafika 90% | Hudba 86%
879%] Atmosféra HIT
‘ .

Zvuk
Minimum {
Amiga 500 s | MB RAM

Doporuéeno J

A3000 a dvé disketové jednotky
' Jazykové naro&nost: Stiedni
o Poget disket/MB HDD: 5/-

N\ Typ: Action

II e
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JelikoZ hned vedle si mizete
precist recenzi na soucasnou RPG
bombu Whales Voyage 2, rozhodli
jsme se vam pfiblizit i dil prvni,
ktery rakouskd firma NEO Software
vytvofila na zaGétku lofiského roku
ajenz nebyl v Cechach nikdy, nikde
a nikym recenzovdn, i kdyzZ k vel-
kym kvalitdim dané hry je to vice
nezZ s podivem.

WHALES VOYAGE se nachézi ‘

ve specidlnich verzich pro ECS/AGA
Amigy a CD32. Zatim co disketové
verze se prakticky nelisi, u CD na-
chazime pékné intro a predevsim

skvélou titulni pisefi, prekondvajici |

tivodni hit z CD verze hry Tiebreak
od Starbyte Software. Navic je zde
jesté jedna tak trochu negativni od-
li8nost, jimZ je v tomto pfipadé ne-
moznost u CD32 uklddat pozice
a proto zde byl pouZit velmi zvlast-
ni systém pristupovych kod.

WHALES VOYAGE se d4 rozlo- |

Zit do kategorii RPG, obchodni
strategie a strategie bojovd. RPG
poznte jiZ v Gvodu pfi velmi ori-
gindlnim vytvareni 4 vaSich po-
stav, coZ zde znamend vybrat otce
a matku, narozené dité nechat vy-
studovat urcitou zdkladni Skolu
a nakonec Skolu vysokou, kde se
vytvofi jeho Zivotni specializace.

Vybér povoldni pfesné odpovidd |

své dobé, coz je velmi zdalend bu-
doucnost, kde lidstvo jiz b&zné
kolonizuje planety a potkdva cizi
rasy.

Po vytvoreni charakter se oci-
tate na orbitu jedné ze 7 planet
zdejSiho systému jako majitelé po-
starSi kosmické lodi. Na orbitu se

/lMIG
4 g-a.-m-.e.s AN filoha Amig:

WHALES VOYAGE

dd obchodovat, telefonovat, &i do-
tvaret vlastni lod. Pokud se papr-
skem prenesete na planetu, ocitéte
se v klasickém 3D krokovém médu
a vaSe moznosti jsou opravdu ve-

' liké. Interakee, boj, ndkupy, hrdin-
| nd zdchrana vetchého starce,
| mapovani mésta, ziskdvani infor-

maci a mnoho jiného.

Obchod znamend penize a kdyz
jich budete mit dost, mizete si
jednak koupit vysadkovy modul,
umoziujici navstivit planetu mi-
mo hlavni mésto a nebo odletét na
jinou planetu, ovéem let vesmi-
rem md sva rizika a jednim z nich

jsou pirdti. V pripadé boje se hra |
| pfepne do strategického modu |

a budto vyrabujete a nebo budete
vyrabovan.
WHALES VOYAGE je vyborné

| a znacné origindlni RPG, jehoz
kvality podlamuije snad jen téZko- |
padné ovladani, vyuZivajici pou- |

ze joystick.
-key-

@Whales Voyage@l

| NEO 1994

1 Grafika 73%| Hudba 85%
Zvuk  60% |Atmosféra 85%

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM, joystick
Doporuéeno

Harddisk, 2 MB RAM

' Jazykové nérofnost: Vysokd
: Poget disket/MB HDD: 7/6
\ Typ: RPG
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WHALES VOYAGE 2

Prvni zprévy o pokracovani vy-
borné, i kdyZ trochu nedotazené
hry Whales Voyage se objevily vi-
ce nez pred rokem. Toto Iéto nds
NEQ jiz zahrnuli velkym mnoZstvim
slibnych obrazk{ a informaci, jenz
mluvily o obrovské bombé, ale jen
pro CD32.

Ale jelikoz zde disketové
WHALES VOYAGE 2 mame v pl-
ném lesku a paradé, je vidét zména
obchodni politiky, ovSem pfesto
stale plati plvodni, Ze na konci toho-
to roku vyjde CD32 verze, vylepSe-
na predevsim o spoustu dokonalych
animaci a hudebnich skladeb. To
vsak jeSté neni a proto se podivejme
na disketové pokracovani.

WHALES VOYAGE 2 zacind vel-

0d Whales Voyage doslo k obje-
veni 3 novych planet, takze jich je
nyni 10 a vystavéni obrovské ob-
chodni stanice pfimo uprostted ga-
laxie. Dale doSlo ke zvétSeni
moznosti vaSich postav, je zde vice
dopliikd pro lod, vice zbozi, mno-

| hem pratelStéji je vyFeSen systém
| boje s piraty. Celé grafické zpraco-
| vani vSech statickych lokaci je na

velmi dobré trovni, coz plati
i 0 3D pohledu na planetach, jenz se
stal pIné scrolovacim (stejné jako
genialni Ambermoon) a scroluje
opravdu rychle. Pokud vdm to ov-
Sem nevyhovuje, je moznost pre-

| pnou zpatky do klasického
| krokového médu, ktery se da jeSté

mi péknym intrem, ve kterém vaSe |
skupina po mnoha letech otevird |
| vesnice, coZ celkové vytvéfi
| z WHALES VOYAGE 2 opravdo-

vrata hangéru a ze silné zaprase-
nou Whales Voyage znovu vyrédzi
do vesmiru. Pfesnéji na orbit nové

objevené planety Securon, kde |

hned po pfistani absolvuje zajima-
vy telefonni hovor, ve kterém pad-
ne jméno planety Antolos a jakysi

| tajemny Mr.Nefft...

Po intru je zde tolik oblibend ge-
nerace opét 4 postav, Ci jen zfidka
vidéna transportace vaseho tymu
z minulého dilu. Generovani po-
stav oproti minule doznalo znacné

vlastnosti si vyberete povahu a po-

| volani. Pak jiZ jen zaddte jméno

a charakter je hotov, coz znamena

hou stranu je zde o jednu (a to
dost dilleZitou) rasu vice, coZ sou-
visi s rozsitenim zdejSi galaxie.

:” o 2R

. zmény, po rozdéleni bodd na rlizné |

| zanéné zjednodusSeni, ale na dru- |

riizné definovat.
Jako posledni je kone¢né kom-
pletni oviddani pomoci mysi &i kla-

vou a nefalSovanou bombu.
-key-

[Armisioe )
Grafika 83%

Hudba 90%| |
|

i Zvuk  62% |Atmosféra HIT
‘ -

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
oruéeno
Harddisk, 2 MB RAM, turbokarta
Jazykové naro&nost: Vysoki
.~ PoCet disket/MB HDD: 6/6 »
N Typ: RPG
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V roce 1991 pfichazi Ralph
Stock (takovy némecky Sid Mei-
er) s genidlni mySlenkou a spo-

le¢né s firmou Rainbow Arts ji |

pretvafi do obchodni strategie
MAD TV. Minule ndm Hollywood
Pictures od Strarbyte Software

podrobné zasvétil do vyroby fil- |

mi a jejich distribuce do kin,

a nyni nds MAD TV (jenz je zde |
jednak diky svym kvalitdm a jed- |

nak diky druhému dilu hned ve-
dle) zavede a ukdze zékulisi
televizni stanice, coz je nabidka

znacné ldkavé (také byl MAD TV |

ve své dobé absolutnim hitem
a i dnes se mu jen mdlo her to-

hoto druhu vyrovnd) a proto pro- |

sim, exkurze pravé zatind...

Steve Feinbein je mlady, na- |

déjny a znacné talentovany ma-
nager, jemuZ se vSak ke své
smille vSechny lukrativni nabid-
ky vyhybaiji velkym, ale opravdu
velky obloukem. Nakonec v oka-

mZiku nejvétsiho zoufalstvi pfiji- |

ma nabidku nejhorsi stanice ve
mésté (jimZ je staré dobré San
Francisco) a po kratkém, ale jas-
né vedeném rozhovoru s maji-

telem MAD-TV se pousti do |
prace. A to do prace velmi obtiz- |
né, ba pfimo sebevrazedné, pro- |
toZze trumfnout konkurenéni |

FUN-TV, ¢i snad dokonce samot-
nou SUN-TV, to je zdleZitost jen
pro opravdového mistra.

Osoba Steva je zde zosobnéna

malou postavickou, jenZ pobihd |

po mnoha patrech obrovského

mrakodrapu, kde se nachdzi |

vSechny nutné instituce pro chod

cisio

televizni stanice (mimo jiné zde
sidli i obé centraly konkurence
a proto zdkefné drzeni vytahu, Gi
vykupovani nejlepSich filmi je
zde na dennim poradku). Najde-
te zde reklamni oddéleni, filmovy
archiv, vlastni studia, vrétnici,
osobni kanceldr, jako i kancelar
majitele a mnoho jiného.

Hlavni kouzlo hry MAD TV spo-
¢ivd v odehravani se v redlném
Case (asi jako slavnd bojova stra-
tegie Dune Il), takZe nestaéi jen
dobre planovat stavbu denniho
programu, ale také to musite stih-
nout, jinak dojde k mezerdm ve
vysilani a divaci si preladi na jiny
kandl. Proto zde neni neobvyklé, Ze
vecerni zpravy vkladate do pfistro-
je nékolik sekund pfed vysilanfm.
A to jeSté nemluvim o opakovani
filmd, o kritice, o sledovanosti, ¢i
o vlastnickych pravech. 4

MAD TV byla bomba v roce
1991 a je to bomba i v roce 1995!

-key-

& map 1V )

' | Grafika 65%| Hudba 49%
|

| |Zvuk  51% | Atmosféra 90%!
|

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporu&eno
Harddisk, 2 MB RAM
* Jazykové niro&nost: Stfedni
<. Pofet diskct/MB HDD: 2/2 |
\ Typ: Strategie

/lMIG
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MAD NEWS

Rok 1991, hra Mad TV a velky
komer¢ni i hraésky dspéch. Proto
asi nikoho nepfekvapilo, kdyz
Raplh Stock dsty Rainbow Arts
od dva roky pozdéji, presnéji na za-
¢atku roku 1993, ozndmil hned
dvé pokracovani této fantastické
hry a to Mad News a Mad Burger,
a prvni zverejnéné obrazky a in-
formace vypadaly vice nez slibné.
JenZe Cas opét plynul a znovu se
zddlo, Ze s toho nic nebude, ale
pravé nyni, na podzim 1995 se
vSichni pfiznivci Mad TV koneéné
dockali. Velké fanfary, pfichdzi
MAD NEWS alias Mad TV 2!

0 co méné se o tomto pokraco-
vani mluvilo, o to vice se pracova-
lo a vysledek je opravdu skvostny.
Pod MAD NEWS se opét podepsal
nestarnouci Ralph Stock, i kdyz ny-
ni jiz ne pro Rainbow Arts, ale pro
noveé vzniklou némeckou firmu Ika-
rion Software, jenZ se ndm letos
pfedstavila jiZ jednou a to vybornou
strategii Zeppelin Giants Of Sky. Za
zminku v oblasti tvircd stoji jesté
hudebnik Chris Huelsbeck, jenZ sto-
ji za fantastickou a dnes jiz legen-
darni hudbou v trilogii Turrican.

Mad TV stacily pouhé dvé diske-
ty, MAD NEWS jiz potfebuje 9 MB
na harddisku, coZ je ovSem na hre
znat. VSe zatind intrem, kde jiz
(ispéSny a zndmy manager Steve
Feinbein sestavuje program vano¢-
niho vysilani a jelikoZ je znacné
unaven, misto déského vysilani

pusti do éteru porno film. Nésledny |

skandal re$i stanice jeho vyhazo-
vem, ale jelikoz mé Steve stale do-
bré jméno, najima ho Mad-News,

nejhorsi noviny ve mésté. A vse se
opakuije.

MAD NEWS jiZz ne mrakodrap,
ale obrovsky parnik, kde opét na-
leznete vSe pro plnohodnotné na-
plnéni denniho vydani (neni tfeba
pfipominat nekalou konkurenci ny-
ni po jmény Bad-News a Sad-
News), coZ znamend oddéleni
sportu, komiks(, kiiZovek a hlavo-
lamd, povidek, reportéri, pocasi,
recepty, klepy a samoziejmé téz
tiskarnu. Staci sehnat zpravné
Clanky, nasédzet stranky, nechat
vytisknout a pak jiZ jen zajistit dis-

' tribuci (prosté jako v Amiga News

- pozn. Oscar). Snadné, ze? Ov-
Sem opak je pravdou, procedite
hodné potu, nezZ se dostavi ales-
pori maly dspéch...

MAD NEWS je jesté vétsi trhak
nez jeho predchiidce a proto se
dost moznd brzy do¢kdme i ono-
ho Mad Burger.

-key-

[SAMAD News@
| Ikarion Software 1995

Grafika 90%

Hudba 88% ’

Zvuk  70% |Atmosféra HIT‘

Minimum
Amiga 500, 2 MB RAM, harddisk
b Doporueno
4 MB RAM
*  Jazykové néro&nost: Stfedni
... Polet disket/MB HDD: 5/9
\ Typ: Strategie
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Je to presné rok, co jsme
v Novinkach v Amiga News 5/94
psali o chystané a velmi dobre
vypadajici hie Glup, jenZ méla
byti lepi, neZ-li legenddrni Lem-
mings od DMA Design. Dokonce
jsme jiz dostali hratelné previ-
ew, ale ¢as plynul a Glup stéle
nikde. Navic se vyrobce, zndma
firma ICE (Abandoned Places
I'all), plné odmicela a kolova-
ly zarucené zprdvy o jejim kra-
chu. Diky tomu jsme se
s mySlenkou na skvéle vypadaji-
ci projekt Glup pomalu, ale jisté
rozlou€ili, kdyZ tu néhle, jako
blesk s Cistého nebe, je ona hra
zde, pInd a hratelna!

Podle prohlaSeni vydané zhru-
ba pfed mésicem firmou ICE,
museli cely rok bojovat s obrov-
skymi finaénimi a persondinimi
problémy, a proto pevné doufaji,
Ze to bude pravé GULP, ktery jim
pomiiZe k ndvratu mezi softwaro-
vou hemnf elitu. Ze jsem se pfekle-
pl? Ani v nejmen$im, pouze doSlo
k drobné zméné oficidlniho nazvu,
takZe jiz ne Glup, ale GULP.

GULP zagina velice kvalitnim

|games

GULP: The Fantastic

stava jedinou a posledni nadéji

lidské rasy na preZziti.
Zachranna lod' startuje smérem
k Zemi, ale jeji posadku netvofi

lidé, jsou to ryby a dobrodruzstvi

zaCind... Spravné, takto zaCind
GULP a hned na zacétku si fekné-
me, Ze se jednd o opravdu dobry
klon hry Lemmings. GULP obsa-
huje desitky levelli a na kazdy

|z nich nasadite houf malych ryb,
| ale jiz zde je originalita, neni to

nekone¢na masa jako Lemmings,

| jejich presné 20 a maji sva jmé-
| na, jako napfiklad Marilyn, Stallo-

ne &i Bruce Lee. Levely jsou
velké, asové limity dosti kruté,
ale nastésti zde jsou klasické pfis-
tupové kody.

Ryby ovladate pomoci riiznych

" pracovnich ikon, stejné jako Lem-

intrem, kde uvidite jednu z moZ- |

nych tvéfi budoucich véki, celou
planetu Zemi pod mofskou hladi-
nou. Neprekvapi, Ze v téchto po-
hnutych ¢asech je lidsky rod na
vymfeni, jen nékolik malo jedin-
ct s poslednich sil prezivd v do-
bfe chrdnénych stanicich na
dnech oceani. AvSak dochdzi po-
traviny i kyslik. V té chvili se z da-
leké vesmirné vypravy vraci
kapitan Gulp a proti své vili se

N N'N- A0 N =
i g e

mings a to vSe ve skvélé grafice
podporené vybornou animaci, ne-
mluvé o zvucich a hudbé, kde se
da pouZit jen jediné slovo. Super.

-key-

(& Gulp @
ICE 1995

Grafika 90% | Hudba 85%

% | Atmosféra 90%

FT

|

Min

Amiga 500 s I MB RAM

orudeno
Harddisk, 2 MB RAM
Jazykové nirofnost: Nizkd
Potet disket/MB HDD: 3/3
\ Typ: Logical 7

0% 0503

LOST IN MINE

Nézev ¢asto velmi napovi a ne-
jinak je tomu i v pfipadé necekané
bomby LOST IN MINE (déle jiz
jen LIM). ProC necekané? | kdyz
se jednd o opravdovou bombu,
reklamni propagace byla témér
nulova. Navic distributor Marksoft
neni prili§ zndm a ani samotny
tviirce, firma Wookiesoft, neza-
rucuje na prvni pohled nic.

OvSem pravé necekané se vét-
Sinou stdva hitem a naopak velmi
chténé casto propada. LIM je ne-
Cekané silné zdfici hvézda, jenz se
nad Amiga svét vznesla z pol-
skych luh{ a hajd a stejné jako

pravdépodobné velmi dlouho.
VSe zacind pro polsky herni
priimys| dokonalymi filmovymi
titulkami, coZ znamend intro pri-
béZné prokladané jmény tviirci.
Najezd kamery sjizdi od tfpitu
vesmirné oblohy k zledovatélym
horskym masiviim a odtud jesté
hloubéji, dolii pod zem, az do
hloubky nékolika tisic metrd, pfi-

je cely svét velmi drobny. Hlavni
postavitka md jen nékolik pixeld
a presto md naprosto neuvéri-
telnou animaci (jeden maly pfi-
klad. Po zmacknuti tlacitka
Escape se vas hrdina postavi do
pozoru, vytdhne s kapsi revol-
ver, pfiloZi jej k hlavé, zavie oCi
a stiskne spoust...) a to pfi vse
svych ¢innostech.

To samé plati o vytecné static-
ké grafice, zvucich a predevsim
hudbé, kde byly pouZity melodi-

| e zndmych komercnich hitd. To-

to vSe je super, ale presto je

| nejvétSim kladem hry LIM néco
Cytadela, tak i LIM bude zafit

UplIné jiného. Na odchod z dolu
potfebuje prorédZet stény, provr-

| tavat stropy, podlahy, pokladat

naloZe a k tomu vadm poslouzi
velké mnozstvi riiznych razicich

| strojti, které miiZete ovladat po-
| moci jakéhosi délkového ovlada-
| ni. Nemusim pfipominat, Ze i zde

mo do spleti dilniho labyrintu |

chodeb. To vSe za podpory vyni-
kajici hudby.

LIM je evidentn& inspirovdn |

genidlni akéné/logickou hrou Be-
nefactor od Digital lllusions a pro-
to vds stavi do role tvrdého
chlapika, jenZ se za podivnych
okolnosti dostal na cizi planetu
a nyni je uvéznén hluboko v do-
lech. V&S cil je cesta ven a to zna-
mend projit vSech 40 levelii, coz
ani v nejmensim neni snadné.
LIM je logickd 2D arkdda
a stejné jako Benefactor, tak i zde

animace nema chybu.
-key-

&Lost in Mine E
| Marksoft 1995 |

Grafika 80% | Hudba 90%| |
i Zvuk  82% |Amosféra 92% 1

: Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporuéeno
Harddisk, 2 MB RAM
Jazykova nirognost: Stiedni
Pocet disket/MB HDD: 3/3

Typ: Logical A
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HIGH SEAS TRADER

Relativné neddvno jsme v No-
vinkach psali o pfipravé dobfe
vypadajici stfedoveékeé lodni stra-
tegie od krald tohoto oboru, fir-
my Impressions, jenz méla nésti
nazev HIGH SEAS TRADER
(dlouhé ndzvy pfimo podnécuji
k vytvoreni zkratky a proto dale
jiz jen HST). Minule jsme uZ psa-
li, Ze tato slibné vypadajici hra
byla pravé dokoncena a proto
vam nyni (stejné jako v pfipadé
hry Virocop) pfindSime podrob-
nou recenzi.

Pfedstavovat firmu Impressi-
ons nebudu (jiZ jsem to délal
v minulosti nékolikrét) a téz se
nevratim ke star§im hrdm po-
dobného typu, i kdyZ je jich
opravdu mnoho, ale opravdu ve
zde bylo feceno jiz v minulych
Cislech. Bez dlouhych pritahi
se na HST podivejme a hned prv-
ni pohled ndm odhali nestan-
dartni zpracovani této tématiky
doslova na kazdém kroku.

V hernim Casopise Level byla
tato hra pfirovndna k Elite ve
stfedovéku a i kdyZ to toto médi-
um nema Casto ve zvyku, nyni
miuvili dplnou pravdu. Ale jeli-
koZ je zde novy vék pocitaCovych
her a také abych se neopakoval,
feknu jednoduSe Frontier (Elite
2) a budu mit také pravdu.

Jakmile zadate jméno své, lo-
di a ur€ite ndrodnost, ocitate se
v krdsné rucné vykresleném
mésté, kde mate nékolik moz-
nosti. Banka, obchod, lodénice
(opravy, prodej a ndkup lodi),
hospoda a navigacni centrum.

Prvni 3 instituce jsou vcelku kla-
sické, coZ ale neplati o hospo-
dé, kde mimo najimdni vojéka,
posadky a rozhovor{i s barma-
nem, je hlavnim a origindlnim
prvkem zdkaznik (Ci zdkaznici).
Stejné jako Frontier, tak i zde do-
stanete zakazku, po jejimz lispés-
ném splnéni  nasleduje
samoziejmé patficnd odmeéna.
A jako posledni je zde navigacni
centrum, kde se jednak proda-
vaji mapy mofi celého tehdy znd-
mého svéta a ddle je zde dlezita
mozZnost najmout navigatora.
Samotny pohyb po mofi je
zpracovam revoluéni 3D grafi-
kou, takZe nevidite malou lodi¢-
ku, ale vSe vlastnima o¢ima. HST
dale nabizi stéle se ménici skveé-
lou grafiku, souboje s pirdty, sty-
lovou hudbu, mozZnost objevi
neznamych mist a mnoho jiného.
HST je opravdu origindlni a vice
neZ vynikajici hrou.
-key-

'&High Seas Trader
Impressions 1995
Grafika 94% | Hudba 62%| !
1
Zvuk  60% |Amosféra HIT l
|

Minimum
Amiga 1200
Doporuéeno
Harddisk, 4 MB RAM
Jazykova naro&nost: Stiedni
. Pocet diskct/MB HDD: 4/4 »
\ Typ: Strategie

LasanIn

(ol

ASHES OF EMPIRE

ACR

... Specidlni agent to ma v Zivo-
té vice neZ téZké. Pfed dvémi le-
ty jsem mélem zemfel zimou pfi
zachrané severniho pélu, loni za-
se ono pfiSerné horko na souos-
trovi blizko Afriky a nyni muselo
dojit k nejhor§imu. V byvalém
SSSR se opét situace vyhrotila,
hrozi nova diktatura a zase jen
jednotky KVV (kam jsem byl za
zasluhy preloZen z FVPF Force)
do toho musi jit. Je to smidila,
pravé jsem se chtél konecné oze-
nit se Sarah a spolecné si s Ho-
wardem a Karlem trochu uZit,
jenze mam asi smilu.

Piivodné jsem si myslel, Ze
kdyZ se dostanu do jednotek
KVV, coz je jednotka pozorovate-
G, budu mit veelku klid, ale jeli-
koz pravé sedim v polorozpadlém
vrtulniku a nad hlavou mi krouzi
dva naprosto nezndmé typy su-
permodernich letadel, zaindm
silné pochybovat nad svoji pi-
vodni pfedstavou.

DalSi raketa, zaGinalo zde byt
poradné horko a kdyz jsem jeSté
navic zahlédl na protéjSim kopci
pravé se zaméfujici tank, bez va-
hani jsem zved| stroj do vzdu-
chu. Ale Sance na unik byla
nulova, elektronické Ltocné sy-
stémy protivnika mé lehce zamé-
fily a jeding diky hustému porostu
mUj pad nebyl zase a7 tak kata-
strofdlni. JenZe co nyni? Sam,
uprostied Sirokych plani Ruska
a beze zbrani? To byla sebevraz-
da, a i kdyZ jsem Sarah snad tisic-
krét pfisahal, Ze jiz se to nikdy
nestane, znovu jsem byl v tom...

John Stark je zde potfeti, coz
znamena treti dil série Midwin-
ter, nyni pod nazvem ASHES OF
EMPIRE. Ze se déj odehrdva na
lizemi byvalého SSSR, jste jiZ jis-
té pochopili, a proto rychle ke
zménam. Hlavnim zménou je vy-
robce, némecka firma Midnight,
jenz zavér této bajecné trilogie po-
jala opravdu velkoryse. Pofadné
tuény manudl a VHS-kazeta (ale-
spoil v némecké verzi), na které
naleznete nejen zajimavé animace,
ale téZ dokument o vyvoji hry.
Hry, jenZ jiz nyni kombinuje vekto-
rovou grafiku s bitmapovou, jsou
zde kompletni mésta, spousta ex-
tra obrazki, novych 14 strojli na
ovladani a predevSim mohutné
prohloubend strategie, takZe po-
kud si poradné, ale opravdu po-
fadné neprostudujete manual,
budete v této fantastické hre ztra-
ceni stejné, jako John Stark po
svém tvrdém pfistani.

-key-

@Ashes of Empiré"

Midnight 1993

i
Grafika 95% | Hudba 72%| |
1

Zvuk  80% |Atmosféra HIT | |

Minimum |

Amiga 500 s | MB RAM

Doporuéeno ]

Harddisk, 2 MB RAM, turbokarta

* Jazykové nirofnost: Vysoka

.. Pocet disket/MB HDD: 4/3
N\ Typ: RPG
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HRY

AMIGH

THE COMPLETE

LR B

V dobéch tak trochu nesmysl-
né honby za vytvorenim nejlepsi
hry typu Doom na Amize, se jak-
si zapomind na opravdové hry,
jako napfiklad hru krald, Sachy.
Spolecné si zapétrejme v pamé-
ti a prakticky jediné co lze na-
Iézt, jsou BattleChess I a ll, a The
ChessMaster 2100, coz jsou $a-
chové programy jiz pro oprav-
dové pamétniky a déle jen
prazdnota. Ale zména je Zivot
a proto se i tento neutéSeny stav
nyni prudce zménil k lepSimu
a to v podobé hry THE COM-
PLETE CHESS SYSTEM od fir-
my Oxford Softworks, jenZ se na
Sachy pfimo specializuje.

CCS je idedInim predstavite-
lem nové generace her, coz v pra-
xi znamend grafickou pfitaZlivost
a technickou dokonalost. Jak sa-
mi vidite podle obrazku na titulni
strané (doufam), grafické zpra-
covani CCS je opravdu excelent-
ni, 3 rizné 3D renderované
Sachovnice a figury pfitdhnou
i obycejného laika, ale jak kazdy
trochu znaly ¢lovek vi, sila poéita-
¢ového Sachu neni v grafice.

Jakd je inteligence pocitaCové-
ho protivnika nefeknu, ale jelikoz
mé stdle pordzel a pfi sledovani
obrovského mnoZstvi dopredu
predpocitanych kombinaci jsem
doSel k poznani jeho velké sily.
Sledovat strategii pocitace mi-
Zete stejné, jako si prepnout do
2D pohledu, €i hrédt s lidskym
protihraéem, ménit barvy pozadi,
otaCet si Sachovnici, zapnout si
ndpovédu, stavét si vlastni speci-

B W

alni situace, zménit hodnoty jed-
notlivych figur a mnoho jiného.
Hlavnim kladem ov§em ziis-
tava moznost tvorby vlastni zapa-
sové databanky a pfedevsim jiz
vloZend databanka, obsahujici
stovky nejlepSich zapasi minu-
lych let, plus celé mistrovstvi
svéta 1993. Zde si mlZete vy-
brat jakoukoliv partii a pak ji bud
jen sledovat, analyzovat, ¢i sdm
vstoupit do hry a napadnout na-
priklad samotného Kasparova...
CCS je Sachovd simulace
s atraktivnim zpracovanim na sa-
mé hranici reality a seriéznosti,
pritom obsahuje dokonale zpraco-
vanou Sachovou technologii,
strukturu a inteligenci. GCS je ne-
jen nejlepSim programem svého
druhu na Amize, ale téZ velmi
tvrdym ofiSkem pro nejdokonalej-
§i Sachové simulace z jinych poci-

' taCovych systémi, coZ je opravdu

obdivuhodné.
.key.

8\ ccs %
Q()xfnrd Softworks 199! il
[ |
Grafika 90% |

Hudba 0% |

Il
j Zvuk  10%]| Atmosféra 90%| |
| .

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporuéeno

A1200, harddisk, 4 MB RAM
' Jazykové ndrognost: Stiedni
2. Pocet disket/MB HDD: 4/4
\ Typ: Logical -

Uspéch filmu nezajisti pouze
jeho kvalita, ale predev§im jmé-
no jeho hlavniho tvirce ¢i protago-
nisty a nejinak je tomu v posledni
dobé i v oblasti pocitacovych her.
Velkym lakadlem pro hréce jsou jiz
samotnd jména jako napfiklad Sid
Meier, Mike Singleton ¢i Andrew
Braybrook. A pravé posledni tvir-
ce je znam svoji maximalné kvalit-
ni tvorbou akénich her (pfedevsim
Paradroid a Uridium 2) a jeho po-
sledni titul VIROCOP tento fakt jen
potvrzuje. Dalo by se fici, Ze je to
zatim jeho absolutni programa-
torsky vrchol a to jiz u tak slavné-
ho jména néco znamena!

Graftgold se nechal zastitit
slavnou firmou Renegade a pro-
to se zde naskyta mozné spojeni
hry VIROCOP s legendou Chaos
Engine, ale aZ na distributora, ak-
ci a skvélou zdbavu zde Zadné
pfimé spojeni neni (snad az
u Chaos Engine 2...). VIROCOP je
naprosto originalni akéni hrou,
jenZ byla vytvofena pfimo a jen
pro Amigu, coZ je po spusténi ta-
ké okamZité znat. Skvéld animace
malého robota, jehoZ tikolem je
zlikvidovat zékefné viry v mnoha
pocitadovych hrach, coz zname-
nd mnoho leveld, mnoho nepfé-
tel a maximdiné skvélou zabavu.

VIROCOP byl vyddn v AGA
i ECS verzi a jsou zde dvé odlis-
nosti. AGA verze ma tidajné o ce-
ly jeden svét vice (fikam
»adajné“, jelikoz je to informace
pouze z doslechu) a jde instalovat
na harddisk (to jiz potvrdit mohu,
ale ani v nejmensim nechapu,

pro¢ tomu u ECS verze neni stej-
né). Jinak aZz na pocCet barev je
vSe prakticky stejné.

JiZ jsem mluvil o dokonalé ani-
maci a to samé plati i o grafice,
zvucich, hudbé a ovlddani, jenz
pIné podporuje CD32 joypad
a predevsim diky nému je na-
prosto dokonalé. Dal$im kladem
akéniho hitu VIROCOP jsou skvé-
le vyvazené levely, pfistupova
hesla, moZnost dvou hraci na-
jednou (jeden stfili a druhy ovla-
da pohyb robota) a velmi pestra,
atraktivni prostredi.

VIROCOP je naprosto skvélym
dokladem velkych moznosti po-
Citaového systému Amiga a ta-
ké dokonalym nédvodem, jak
tento systém udrzet pfi Zivoté.
VIROCOP jasné dokazal, Ze kva-
litni hru nevytvafi silny proce-
sor, ani CD disk, ale hlavné
a predevSim schopny tym nadSe-
nych programdtord a tvirc(.

-key-

M Virocop
Renegade 1995

' | Grafika 93%| Hudba 75%| '

\ |
Zvuk  82% |Atmosféra HIT :

‘ 0 [

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporu&eno
A 1200, harddisk, 4 MB RAM
Jazykovéa naro¢nost: Nizka
.. Po&et disket/MB HDD: 3/3
N\ Typ: Action <

* VII

cislo 11



HRY

Vytvorit skvélou akeni hru pro
jednoho hréce, hru jenZ vas pfimo
vtéhne do déje, je tézké, ale jesté
t8z8i je vytvofit takovou hru pro
dva hrdce soucasné. Upfimné, od
dob Hired Guns a Termindtor 2:
The Arcade Game, jsme si v redak-
¢i jiz dlouho tak skvéle ,,nezafadili“
jako nyni s novou hrou zndmé pol-
ské firmy Mirage Software DOMAN.

DOMAN jak nazvem, tak celym
obsahem je jasnou parodii na legen-
darniho knizniho hrdinu Conana
a zpracovanim presnou kopif slav-
né hry Barbarian od Palace Software
a predevsim jejiho druhého dilu. Po
skvélych filmovych titulkdch se vZivd-
te do role barbara jménem Doman
(nebo Baurus) a vyddvéte se na ob-
tiZznou pout, na jejimz konci Cekd dé-
belsky Ardan a osvobozeni krélovstvi.
DOMAN je zpracovan ve 2D pohledu,
kde vidite velkou postavu vaseho bo-
jovnika, ktery po zabiti urcitého
mnoZzstvi nepfatel vzdy postoupi
0 nékolik obrazovek dale.

DOMAN méd excelentni hudbu
a zvuky, naproti tomu dosti amatér-
skou grafiku a animace, ale co je
hlavni je hratelnost a ta je opravdu
totalni. Kdyz jesté priddm fakt, Ze
DOMAN je hrou neskutecné krva-
vou a brutdlni, pak jiz snad nemu-
sim fikat vice.
-key-

'&Q Doman )
Mirage 1995 I
F}raﬁka 40% | Hudba 94%| |
I
Zvuk  85% [Atmosféra 92% |

|

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporuceno
Harddisk, 4 MB RAM
* Jazykova naro&nost: Stiedni
.. Pocet disket/MB HDD: 5/5
N Typ: Bojova

1/%%\

TURBO TRAX

Autickovych her je nyni mno-
ho, projektii od Black Legend téZ
a proto to smichejme a podivej-
me se na jeden takovy vysledny
produkt. Black Legend méme vel-
mi radi, ale v pfipadé hry TURBO
TRAX uvedeme i samotného vy-
robce Arcane Software, ktery si-
ce neni pfili§ znam, ale jakmile
dokon¢i hru s lakavym nazvem
Conan, mozna jiz bude.

Kopirovat ndpady cizich her
sice neni prili§ cestné, ale v sou-
¢asné dobé naprosto normaéini,
ale Arcane Software $li jesté da-
le a okopirovali hru Overdrive od
Team 17 prakticky na 100%.
A i kdyZ predloha byla propada-
kem, kopie je vyborna. Jak je to
mozné? TURBO TRAX jsou ma-
14 specialni vozidla vidénd s pta-
¢iho pohledu, tvrdé spolu bojujici
na okruzich v réiznych koutech
svéta. Systém hry je naprosto
stejny jako u hry Overdrive, coZ
plati i o podobné skvélé grafice

a ozvuceni, a dokonce zde na-
leznete i moZnost propojeni dvou
Amig, coZ je samozfejmé super.
Overdrive mél skvélé technic-
ké zpracovani, ale diky nizké hra-
telnosti propadl. TURBO TRAX
ma téZ skvélé technické zpraco-
vani, ale diky vysoké hratelnosti

ma velkou $anci stat se hitem.
-key-

r&QTurbo Trax@ill
| Black Legend 1995
Grafika 85% |Hudba 65%| |
1
Zvuk  75% |Atmosféra 90%
l {——J

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
orudeno
Harddisk, 2 MB RAM
Jazykové néro&nost: Nizka
.. Poget disket/MB HDD: 3/3
\ Typ: Autitka A

TENNIS

Stejné jako Sachy a hokej, tak
i tenis, v minulosti velmi Casto
programovany sport, v posled-
nich letech na pocitacich znacné
skomird. Ale i do tretice se situ-
ce méni a po velmi pékném Cen-
ter Court od Blitz Ware (coZ je
odnoz slavnych Acid Software),
je zde nyni Mental Software a je-
jich TENNIS CHAMPS.

Po tvodnim roztomilém zvu-
kovém intru vdm TENNIS
CHAMPS nabidne dvé klasické
volby a to turnaj i exhibici.
K dispozici dostanete 8 rliznych
hract, volbu povrchu a poctu se-
td. Uvodni volby jsou celkové
velmi slabé, navic je zde mozno
hrat pouze dvouhru, ale nastésti
si mohou zahrat proti sobé i dva
lidsti hradi. Proto se rychle podi-
vejme na samotny zapas.

Volby sice nic moc, ale prove-
deni zdpasu je naprosto super.
Mimo vybornych zvuki a dobré
grafiky (jenZ je spojena s dobrou

CHAMPS

animaci hrac), se jednd prede-
v§im o dokonaly pohyb miCku
a naprosto rediné prevedeni teni-
su na pocitacovou obrazovku.
Jednoduse si s mickem muZete
dovolit cokoliv, coz ve starSich
tenisovych simulacich zase tak
samoziejmé nebylo a neni.
-key-

&Tennis Champs @l
| Mental Software 1995 !

| Gratika 70% | Hudba 45%

Zvuk  80% |Atmosféra 88%| !

Minimum {
Amiga 500 s | MB RAM
Doporuéeno ‘
Harddisk, 2 MB RAM
Jazykova narognost: Nizkd !
.. Poget disket/MB HDD: 2/2 »
\ Typ: Sport 7

CDT

Uvodem této recenze bych rad
pozdravil v§echny majitele tak
dokonalého pfistroje, jakym byl,
je abude CDTV. A pravé jim je ur-
¢ena tato recenze na jednu z nej-
lepSich her, kterd kdy na tento
pfistroj vznikla. Slavna firma Gine-
maware jako prvni dil své lege-
darni sportovni série TV Sports,
vydala hru simulujici americky
fotbal a to pod ndzvem TV Sports
Football. Ale to jiZ je hodné davno
a proto kdyZ CDTV otevielo epo-
chu CD diski, Cinemaware ne-
vahali a vytvofili CD verzi.

Pravidla amerického fotbalu
zde nebudeme rozebirat a radéji
se piimo zaméfime na technickeé
moznosti hry. ObsaZeny jsou zde
véechny ligové tymy, plus redini
hraci a jejich podrobné statistiky.
Vy sami miZete hru pfimo ovld-
dat, nebo si zvolit funkci manage-
ra. V8echny moznosti se presné
a do nejmensich detail(i shoduji
s pravidly dané hry a proto rychle

ke grafice a animaci. Grafika je
vynikajici a animace vérohodné
Ziva. Kvalitni zvukovy doprovod je
jaksi samozfejmosti a kdyZ jesté
pridame pres 300 MB doprovod-
nych animaci, mame zde 3pic-
kovou zaleZitost pro vase
$pickové CDTV (Ci CD32).

-key-

S\ oV Foattal &hﬂ
Cinemaware 1993
Grafika 90% | Hudba 70%| !
Zvuk  60% |Atmosféra 91% ‘
|

Minimum
. CDTV, CD32 nebo CD-ROM
Doporuceno
CD32 joypad, 2 MB RAM
Jazykové naro&nost: Stiedni
Poet CD: |
Typ: Sport
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Obchodni adresa / objednavky: Amiga Info, Box 729, 111 21 Praha 1

CD-ROM Pro AMIGU od 2990,-K¢é
A1200 14350,-Ké
cD32 5700,-Ké
AG00 8290,-Ké
HOST DD 100ks 1290,-Ké
HOST BULK (baleno po 50ks) 119,-Ké

MySi a trackbally

Mega Mouse 400dpi 599,-Ké
Nejlepsi mys pro Amigu

Mega Mouse Il 260dpi 549,-Ké
Optomechanic. mouse infra 1990,-Ké
Optical mouse 300dpi 1490,-Ké
Optical pen 200dpi 1690,-Ké
TrackBall 162dpi Key-Lock 1190,-Ké
TrackBall 162dpi svitici koule 1290,-Ké
Profesional control PAD 890,-Ké

HARDDISKY

Montaz do Amigy 1200, 600 800,-Ké

Harddisky nejréiznéjsich velikosti od 20MB az po

1GB

4OMB HD - 2,5" + Kabel 2290,-K¢
120 MB HD - 2.5" + Kabel 3490,- Ké
420MB HD 6490,-Ké
560MB HD 6990,-K¢
730MB HD 7390,-K¢
850MB HD 7590,-K¢
340MB SCSI 4999,-K¢
80MB SCSI 2,5" 2999,-Ké

Aktualni ceny Zadejte telefonicky

Kabel pro pfipojeni harddisku do A600 a
A1200

Kabely jsou vyrabény na zakazku pro nasi firmu.
Specialni technologie zarucuje mnohem delsi Zivot-

nost a stabilitu.
2,5" 500,-Ké
2,5" - 3,5" 600,-Ké

Quad Speed NEC 6490,-K¢
Quad Speed Mitsumi, AGER 5990,-Ké
Pripojeni CD-ROM pro A500-A1200  tel.

Dalsi hardware

Filtr na monitor skienény 490,-Ké
Monitory pro Amigu
PHILIPS, stereo 9590,-Ké
Multisyric MicroVitek 10990,-K¢é
TISKARNY
EPSON LQ100 6370,-Ké

24 jehel, oviadace pro AMIGU

oName S 149,-Kc
HOST DD 10ks 149,-Ke

| HOST DD 100ks 1290,-K¢&
HOST Bulk (baleno po 50ks) 119,-K¢
HOST Bulk 500ks 4950,-K¢e
NASHUA DD 10ks + plastovy box 230,-K¢
NoName HD 10ks 149,-K¢
NoName HD 100ks 1190,-Ke
Verbatim HD 10ks 249,-Ke
Verbatim HD 100ks 2299,-K¢

Sestavy PC v libovolné konfiguraci za
perfektni ceny.

CENOVA BOMBA

486DX-4 100VLB, 850MB HD EIDE,
4MB RAM, 1MB 32bit. graf. karta,
SVGA Color monitor LR, 3,5" FD,
SoundBlaster16, CD-ROM DS, klavesnice
mys + zdarma 4ks CD

34899,-K¢

Provadime servis a modernizace PC

MPEG Decoder Card

Spicka technického pokroku
FULL SCREEN VIDEO 640x480!!!
AZ 30 snimkd/sec.
16 bitova STEREO CD kvalita zvuku

6990,-K¢

1MB X 9, pina parita 1190,-Ké
1MBx 8 1090,-K¢é
4MB x 9, pina parita 3690.-Ké
4MB x 8 3590,-Ké
4MB (1MB x 32) 4700,-Ké
Voice FAX Modem 14400 3490,-Ké
V32.bis, V42.bis, MNP5, V42, FAX Group Ill, UART
16550
FAX Modem 14400 ext. 4489,-Ké
FAX Modem 28800 Int. 5490,-Ké
V34, V32.bis, V32, V42.bis, MNP5, FAX Group IIl,
UART 16550
FAX Modem 28800 ext. 7104,-Ké
Modemy US Robotics Sportsier
14400 Int.SI 4999,-Ké
14400 Ext. SI 5780,-Ké
14400 int. 6495,-K¢
14400 Ext. 7127,-Ké
28800, V34, Int. 9999,-K¢
28000, V34, Ext. 10780,-Ké
14400 Ext. pro MAC 7988,-Ké
28800 Ext. pro MAC 9999,-K¢

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

Modemy Supra
14400 Int. 4999,-Ké
28800 Int. 9267,-Ké
28800 Ext. 10704,-Ké
28800 Ext. pro MAC 12514,-Ké
Modemy Motorola
14400 Ext. 6897,-Ké
14400 PCMCIA 7980,-Ké
28800 V34, Ext. 12560,-K¢
28800 Ext. pro MAC 13993,-Ké
28800 Power ext. 14710,-Ké
28800 Power ext. pro MAC 16145,-Ké
Modemy Microcom
Deskport 28800 Int. V34 11780,-Ké
Deskport 28800 Ext. V34 13756,-Ké
Deskport 28800 paralel. ext. 16080,-K¢
PCMCIA faxmodem 14400 5875,-Ké
Automat. prepinaé FAX/TEL 2999,-K¢

Integrované vyukové programy pro PC
i Amigu. V rozsahu osnov 5. aZ 8.
tiidy.

Obory:

Prirodopis, Déjepis, Zemépis

Jeden obor pro jednu tfidu 199,-Ké

Komplet pro vice tiid resp. vice oborii
499,-K¢

Mnozstevni slevy!
Hledame nové dealery!

Prodejna:

Amiga Info & ALLSTAR

Otevieno Po.-Pa. 10h-18h .
Sumavska 19, Praha 2, 120 00
telefon: 02/256201, 02/253708

fax.: 02/254227

Posta:
P.0.BOX: 729
111 21 Praha 1

Prodej na Slovensku zajistuje:
KONTIKI
Hlavna 40 - prvni poschodi
KOSICE -
tel.: 095 6227021
Ceny jsou uvedeny véetné DPH!
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PROGRAMOVANI

Blitz Basic 2

VEtSina lepSich programova- |
cich jazyki nabizi fadu rtiznych
datovych typd. Ty umoZiuiji lep-
§i vyuZiti paméti, zrychleni prace |
a nékdy i podstatné usnadriuji
ndvrh programu. To vSe BB2 na-
bizi v bohaté mife. |

Datové typy se samoziejmé |
prirazuji proménnym, ovSem BB2
mé (jako spravny kompildtor) ta- |
ké konstanty. Proménné se sa-
moziejmé oznacuji ndzvy, které
mohou sestdvat z pismen, ¢islic
a podtrzitek. AvSak pozor! BB2
v ndzvech proménnych rozliSuje
mald a velkd pismena, takZe na-
priklad ,Var“ a ,var“ jsou dvé
riizné proménng.

Ted se podivejme na konstan-
ty. BB2 podporuje pouze celogi-
selné konstanty. Zaddvaji se
takto:

#Ndzev=<celé &islo>

V ndzvu se opét rozliSuji mala
a velkd pismena. Definice konstan- |
ty musi stdt na zaatku progra-
mu. Pfifazeni hodnoty se provadi ‘
jako obvykle rovnitkem (to plati ‘
samozfejmé i pro proménné). Ve |
vlastnim programu pak na kon- |
stantu odkaZete vyrazem ,#Nd- |
zev“. Hlavni vyhodou konstant |
proti celogiselnym proménnym je |
vy3i rychlost vysledného kédu. |

Konstanty mohou byt pouze ce-
1 Cisla, coZ ovSem neplati o pro-
ménnych. Ty mohou byt riznych
typl. Samozfejmé, jako spravny
Basic ani BB2 nevyZaduje expli-
citni deklarace. KdyZ neudate typ |
proménné, bude to prosté desetin-
né Cislo. BB2 ovSem ma v zasobé |
fadu dalSich typd. ;

Datové typy deklaruje BB2 vel- |
mi zajimavym zpGisobem. Mate |
dvé mozZnosti. Bud uvedete typ
pfimo v ndzvu proménné, nebo |
pouZijete pfikaz DEFTYPE.

Prvni moZnost vypada asi takto:

AMICh,

SIMOIWVNYEDASTC

Dil. 2 Nesmélé pocateéni
kroky

Nebo
DEFTYPE:

lze pouZit pfikaz

DEFTYPE .typ [promén-
ndl[,proménnd?,...,]]

Za te¢kou nésleduje popis typu
a pak pfipadné ndzvy promén-
nych. KdyZ Zadné neudate, bu-
dou mit tento typ vSechny dalSi
proménné. Pfikaz DEFTYPE se
hodi hlavné pro definice vice pro-
ménnych najednou.

Ted vés ovSem jisté zajima, ja-

ké Ze typy to vlastné jsou. Jejich |

prehled najdete v tabulce 1.

Jak vidite, typ ,string“ ma
dvé oznaceni ,..s"“ nebo ,$"“. Pri-
pona ,$“ je vyjimecnd v tom,
Ze nepouZiva tecku. Tato dvé
oznaceni jsou ddna vyvojem
BB2. Plivodné se pouZzivala pou-
ze pfipona ,.s“, ovSem kviili
kompatibilité s ,normdinim*“ Ba-
sicem byla pozdéji prejata kla-
sicka syntaxe.

Ziejmé vés zarazila ,velikost”
4 bytil pro fetézce. To je ovem
pouze v proménné obsazend ad-
resa ukazatele na vlastni znakovy
fetézec. Samotnou délku vlast-
niho fetézce miizete omezit prika-
zem MaxLen:

MaxLen
na>=<Vyraz>

<Promén-

Délku retézce je vhodné ome-
zit na co nejmensi moznou hod-
notu, protoZze kompilator podle
toho pfifadi pamét.

Otazky ve vas asi také vzbudil

| typ ,quick“. Tento typ sice pracu-
| je se stejnym rozmezim hodnot

| jako typ ,word"“, ale diky dvoj-

x.w=5000

BB2 nyni vi, Ze proménnd
X" je typu ,word“ (dvoubytové
celé Cislo). Co je za teCkou, je
pfipona typu. Naddle jiz miZete
Vv programu pouZzivat pouze ozna-
¢eni ,.x“, pfiponu si kompildtor
~domysli“ sdm. Samoziejmé ne-
miiZete stejnému ndzvu promén-
né pfifadit rGzné pfipony
(kompildtor ohldsi chybu).

nasobnému poCtu bytd by mél
zrychlit vypocty a snad i zvySit
presnost.

Ponékud maceSsky se BB2
chové k desetinnym €islim, za-
tim chybi typ ,double” (dese-
tinné Cislo dvojndsobné
presnosti, obvykle v 8 bytech).
Pro béZzné vypocéty ,float” staéi,
vy$8i presnost je potfebna jen
v takovych aplikacich jako jsou
raytracery a podobné (psani no-

vych raytracerd pro Amigu
v BB2 by stejné bylo dost donki-
chotské).

BB2 vSak témito datovymi
typy neskongil. Vy si totiz m-
Zete vytvorit i své vlastni da-
tové typy, podobné jako
v Pascalu nebo v C (tam se vét-
Sinou mluvi o strukturéch), zde
jim budeme Fikat strukturované
typy.

K tomu slouZzi pfikaz NEW-
TYPE:

NEWTYPE .typ
proménndl[.typll:pro-

ménnd2[.typ] [:[...]]

'['}.Droménnd 1[.typll:pro-
meénnd2[.typ] [:[...]]]
End NEWTYPE

Konstrukce ,,<klicové slovo>
... End <Kklicové slovo>“ je pro
BB2 typicka, setkdme se s ni jes-
té Casto.

A ted konkrétni priklad:

NEWTYPE .datum

| proménné ,d“ typu ,,datum* pfi-
fadit hodnotu:

d.datum\den=21
d\mesic=8
d\rok=1968

Deklarace typu je obvykld, ov-
Sem v prifazovacim vyrazu musite
jesSté urcit, ktera ¢ast strukturova-
né proménné se ma pouzit. K tomu
slouZi zpétné lomitko. Pred lomit-
kem je ndzev vlastni proménné, za
nim pak pfislusnd ¢ast. Je to opét
podobné jako v C nebo v Pascalu.

Zcela stejnym zpiisobem mi-
Zete pouZit proménné strukturo-
vanych typ(i v ostatnich vyrazech
a vypoctech.

Zajimavy je tisk takovychto
proménnych. Pfikaz

NPrint d

funguje, oviem vypiSe jakési
podivné €islo. To neni nic jiného,
nez adresa pfisluSné proménné.
Ta se nékdy mizZe hodit, ale ob-
vykle spiSe potfebujete hodno-
ty. Opét nastoupi zpétné lomitko:

NPrint L.Datum:
",d\den,,."”,d\me-
sic,,..”,d\rok

Tak se vypiSe prislu$né datum.

V deklaraci strukturovaného
typu samozrejmé miiZete pouZit
i dalSi jiz pfedtim definovany typ.
Napfiklad tento typ miZe slouZit
pro osobni kartu zaméstnance:

den.b

mesic.b

rok.w

End NEWTYPE
Tabulka 1: Datové typy BB2
Nézev Oznateni  Potet byt
byte b 1
word W 2
quick q -+
long .l 4
float .f (nebo nic) 4
string .snebo $ 4

Rozsah piipustnych hodnot typu pro
proménnou
-128 .. +127
-32768 .. +32767
-32768 .. +32767
-2147483648 .. 2147483647

-9¢-18 .. -9e+18, +9¢-18 .. +9e¢+18

Typ ,.datum® slouci do jedné
proménné vSe, co potfebujete pro
zadani data. Pro den a mésic staci
typ ,byte®, pro rok (véetné stoleti)
ovSem jiZ potiebujeme typ ,word".

Ted si samoziejmé musime fi-
ci, jak se takovymi typy zachdzi.
Dejme tomu, Ze potiebujeme

NEWTYPE karta
jmeno$
prijmeni$
bydliste.adresa
narozeni.datum

plat.w
End NEWTYPE
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Jak vidite, bydlisté a datum na-
rozeni jsou dalSi strukturované ty-
py. Typ ,datum® jiz znéte, typ
L,adresa“ miZe vypadat treba takto:

NEWTYPE .adresa
ulice$

cp.w

mesto$

PSC$

End NEWTYPE

U takovychto proménnych pak
musite pouZit dvé zpétnd lomitka:

k.karta\jmeno=, David”
k\prijmeni=, Pleskot”
k\narozeni\den=1
k\narozeni\mesic=3
k\narozeni\rok=1970

VSimnéte si také toho, Ze pro
fetézce nesmite uvadét znak ,,$“
- typ si BB2 sém zjisti z deklara-
ce typu.

Nékdy mozna budete potfebo-
vat védét, kolik bytd takovéto
strukturovand proménna zabira.
To milZete pohodIné zjistit pfi-
kazem SizeOf:

SizeOf .typ

Dé se tak zjistit velikost kazdé-
ho typu (i standardnich typ( z ta-
bulky 1).

Pro bézné proménné by ovSem
strukturované typy nemély velky
vyznam. Hodi se hlavné pro pole.
Pole je skupina proménnych stej-
ného typu, které jsou néjakym
zplisobem usporadané a k nimz
miZete jednoduSe pfistupovat.
Deklaruiji se pfikazem Dim:

Dim <Ndzev pole>[.typl]

(lrozmérl[,rozmeér?,....1)

Pro nézev pole plati totéz, co
pro ndzvy normdlnich promén-
nych. Stejnym zpiisobem urcite
i typ pole a pfirozené je mozno
zadat strukturovany typ. Pak na-
sleduje deklarace rozmér(i pole.
Uddte mnozZstvi prvkil v kazdém
rozméru. Pocet rozmér(i neni ex-
plicitné nijak omezen. Prvni prvek
daného rozméru mé ¢islo 0, po-
cet prvki je tedy o jednicku vys-
Si nezZ ¢islo v deklaraci.

S prvky pole se pracuje po-
moci indexd, vyraz

x(0,0)=5

AMIGH

znamena, Ze do prvniho prvku
dvourozmérného pole dosadite
Cislo 5.

Pokud je pole strukturovaného
typu, opét pfijdou ke slovu zpét-
nd lomitka:

Dim x.datum(5)
x(0N\den=5

Vedle ,normdlnich“ poli BB2
zavadi jeSté jeden velmi zajimavy
typ - seznamy (lists). KdyZ dekla-
rujete normdini pole, kompilator
rezervuje pamét pro vSechny prvky
pole, i kdyZ v nich pravé nejsou da-
ta. Chcete-li tedy mit rezervu, bu-
de spousta paméti vlastné
nevyuzita. A pravé tady prichdzeji
seznamy. Deklaruji se takto:

Dim List <Ndzev sezna-
mu>[.typ] (rozmér)

Narozdil od normélnich poli se-
znamy mohou mit pouze jeden
rozmér. Hlavni odliSnosti od béz-
nych poli je to, Ze seznam v pa-
méti zabird pouze tolik, co jeho
data, pro ,prazdné” prvky se pa-
mét dopliiuje dynamicky az do
meze dané deklaraci. Z tohoto
divodu se ovSem musi se sezna-
mem také ponékud jinak zachdzet.

Umisténi prvku neni pevné da-
no indexem, prvek se miiZe v se-
znamu pohybovat. Pro praci
s prvky seznamu slouzi specidini
funkce a pfikazy. Namisto indexu
se obvykle pouZivd Citac sezna-
mu, coZ je ukazatel na urgity pr-
vek. Funkce a pfikazy pro
seznamy mimo jiné posouvaji
tento ukazatel. Diky tomu se pro
seznamy viibec nemusi uvadeét
indexy, staCi pouze prazdné za-
vorky.

VSechny funkce seznami{ ma-
ji format

Funkce(seznam())
Ptikazy vypadaji podob-
neé:

Piikaz seznaml()

U jména seznamu nesmite za-
pomenout na pdr prazdnych za-
vorek.

Funkce Addltem( pfipoji novy
prvek za aktudlni prvek. Tomu
poté musite pfifadit hodnotu:

Dim List x.w(10)

n.w=10

While Addltem(x())

x()=n
n=n+10
Wend

Funkce AddItem vraci (stejné
jako ostatni tyto funkce) ozna-
meni 0 ispéchu. Neuspéje-li (do-
stala se na konec seznamu a vice
prvkii nelze pfipojit), uvedeny cy-
klus skonci.

Budete-li se chtit vrdtit zpét na
prvni prvek, pouZijte pfikaz

Firstltemn x()

BB2 nabizi pro seznamy nasle-
dujici zakladni funkce a pfikazy:

Addltem Ptipoji prvek za
aktudlni prvek

AddFirst Ptipoji prvek na
zaddtek seznamu
AddLast Ptipoji prvek na
konec seznamu

Firstltem Posune &ita¢ na
zaddtek seznamu

Blitz Basic 2

Nextltem Posune &ita&
o prvek vpted

Killltem Vymaze ze sezna-
mu aktudlni prvek
Lastltern Posune &ita¢ na
konec seznamu
Prevltem Posune &itacd
o prvek zpét

SortList Settidi zadany se-
znam

Takto se miZete pohodIné po-
hybovat po celém seznamu. Kon-
krétnim vyuzitim mize byt
napfiklad kartotéka zaméstnan-
ci. Vytvofite seznam z vySe uve-
deného typu ,karta“ a mate
vlastné zéklad celé kartotéky.
Spotfebuje pouze tolik paméti,
kolik budete mit zaméstnanci
a pravé popsanymi funkcemi se
mUZete po seznamu rychle pohy-
bovat a pracovat s nim.

PriSté zjistite, Ze BB2 se ne-
ztrati ani ve svété strukturova-
ného programovani.

-Kral-

VANOCE JSOU JIZ ZA DVERMI
NEZAPOMENTE ...

AMIGA Star

Triida Miru 112 (Obchodni dim Danila 1. poschodi)
503 02 Pardubice
Tel./fax: (prosime o trpélivost) 040/514 990 kl. 11, 516 258 k. 11

nové pocitace (i PC) za vyborné ceny
levné komisni a repasované pocitace (i PC)
vyborny Ucetni program pro AMIGU (UCTO 95)
literatura, Gasopisy (i anglické) pro Amigu
hry pro pocitace (i PC, PC CD-ROM)

AMIGA CD-32, nejsirsi nabidka her pro CD-32 v CRI!!
shareware na CD pro AMIGU i PC -Siroky vybér
prenosné herni systémy ATARI LYNX
SEGA GAMEGEAR

modemy, voicefaxmodemy za vyborné ceny

ZASILKOVA SLUZBA

JSME TU PRO VAS | VASE KAMARADY PC&kdie
PRIJEDTE SE PRESVEDCIT,
MAME CO NABIDNOUT

CESTA K NAM SE VYPLATI

PO-PA 9:00 - 18:00, SO 9:00 - 12:00 hod.
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FISH DISKY

887-941

AMIGH
Fish-Disk

Fish Disk 887

ARTM:

Amiga Real Time Monitor zo-
brazuje a Fidi systémové aktivity
jako tasky, okna, knihovny, zafi-
zeni apod. Velmi uziteCné. Verze
1.7, update verze 1.6 z diskety
Fish #652. Shareware, bez zdro-
jového kodu.

Fish Disk 888

Main Actor:

Programovy balik obsahujici
moduly pro prehravani animaci
a obrdzkd rlGznych formati.
Arexxovy port je obsazen. Verze
1.0, bez zdrojového kddu.
NewlList:

VykonéjSi ndhrada pfikazu
LIST. Podporuje mnoho druh(
tfidéni, znakovych filtri, UNIXov-
ské ,divoké karty“ a mnoho dal-
Siho. Rutina pro tfidéni je velmi
rychld a pamétové naroky mini-
malni. Verze 8, update verze 6.0
z diskety Fish #597, bez zdro-
jového kédu. Nutny WB 2.0
a vyssi.

Fish Disk 889
Csh:

Shell pro Amigu, ktery vznikl
z verze 2.07 Shellu Matta Dillo-
na. Slouzi jako ndhrada
Workbenchového Shellu, obsa-
huje mnoho vestavénych pfika-
zli a funkei. Verze 5.31, update
verze 5.19 z diskety Fish #624.
V¢etné zdrojového kddu.

Fish Disk 891

formace o ndboZenstvi a mezina-
rodnich organizacich. Freeware,
zdrojovy kdd v jazyce Modula-2
je k dispozici od autora.
BadLinks:

Testuje celistvost (odkazy tla-
Citek) nové napsaného dokumen-
tu v amigaguide formatu. Verze
1.17, bez zdrojového kodu.

Fish Disk 894

CDTV-Player:

PfehravaC hudebnich CD
v multitaskingu na obrazovce
Workbenche. Podrobnéjsi popis
v Amiga News 2/1994. Verze
2.05, update verze 2.0 z diskety
Fish #868. Fish-ware (nelekejte
se, taky ten termin vidim popr-
vé), bez zdrojového kddu.

Fish Disk 896

AnsiView:

Zobrazova¢ ANSI grafiky.
Podporuje 16-ti barevny IBM
Ansi standart. Funguje na kte-
rékoliv Amize. Verze 1.0, zdrojo-
vy kdd pouze od autora.

Fish Disk 897

DNet:

Propojeni dvou pocitacli po-
moci sériovych porti. Verze
2.32, update verze 2.10 z diske-
ty Fish #294. Vetné zdrojovych
kddu pro systémy Amiga i Unix.
PriSc:

Umoziuje vytisk obrazovky
pomoci kldvesy PrtSc (Print
Screen), ktera je za normalnich
okolnosti nefunkéni. Vyzaduje

matd pro 0S 2.0 a vysSi. Verze
3.1, bez zdrojového kodu.

Fish Disk 902

VirusZ:

Slusny antivirovy program.
Kontroluje i kompresované sou-
bory. Pracuje se vSemi dosud
zndmymi verzemi Kickstartu.
Verze 3.07, update verze 3.00
z diskety Fish #820. Sharewa-
re, bez zdrojového kddu.

Fish Disk 903

SuperDuper:

Velmi rychly a oblibeny pro-
gram ke kopirovani a formatova-
ni podporujici multitasking.
Verze 3.00, update verze 2.02
z diskety Fish #753, bez zdro-
jového kddu.

Viewtek:

Skvély zobrazovac obrazk(
a animaci formatl ILBM, GIF,
JPEG a ANIMS5. PIné vyuziva
moznosti AGA strojd, ackoli Ize
provozovat i na starSich Gipech.
Obsahuje i verze pro nékreré
grafické karty, ale vice se jiz do-
Ctete v Amiga News 1/1995.
Nutny Workbench 2.04 a vyssi.
Verze 1.05, update verze 1.02
z diskety Fish #787. Bez zdrojo-
vého kodu.

Fish Disk 904

ATS:

Umozni scroling iff obrazku,
ktery svou velikosti pfesahuje
okraj obrazovky. Vhodny napf.

pro tvorbu zavérecnych scroluji-
cich video-titulkd. Verze 1.0,
véetné zdrojového kédu.

Fish Disk 906

Magic Menu:

Nahradi klasicka menu Iépe
vypadajicimi. Podporuije tzv. ,,pu-
ll-down“ a ,pop-up“ menu. Me-
nu mohou byt zobrazena rovnéz
v 3D-vzhledu. K dispozici je rov-
néZz mnoho dalSich funkci usnad-
nujicich praci. Verze 1.27, bez
zdrojového kddu.

PowerData:

Rezidentni utilita, kterd umoz-
ni vSem programi{im ¢ist a zapi-
sovat soubory kompresované
metodou PowerPackeru. Je na-
sledovnikem programu Po-
werPacker Patcher. PoZaduje
Workbench 2.04 a vysSi a je Cas-
te€né lokalizovan pro pouziti
s Workbenchem 2.1 a vy$§im.
Verze 38.200, update verze
38.115 z diskety Fish #841. Sha-
reware, bez zdrojového kédu.

Fish Disk 907

Velmi rychly a maly zobrazo-
vac GIF-obrazki, idedlni pro po-
Citace s AGA-Cipy (v Sedych
odstinech vSak pracuje i se star-
Simi grafickymi Cipy). Verze 0.4,
bez zdrojového kédu.

Fish Disk 908

GoldEd1:
Perfektni programdtorsky edi-
tor s mnoha funkcemi. Toto je

DiskSalv2: 0S 2.0 (V36). Verze 1.08, free- FITIGH K
Utilita uréend k opravam, za- =~ ware, véetné zdrojového kadu [ 31 tasks ,
chranim a obnové smazanych = v assembleru. Mopress T Nel Sunels Sle tole Tpe N
dat. Aplikovat Ize na vSechna . . 8330%54 15 gw 3233339 v E == Bask card, resource
standartni zafizeni. Verze 11.27, Fish Disk 898 83%3'7’283 2933 3§833338 wit B §?3i‘ess éafggé?'fidfxm'
shareware, bez zdrojového kodu. |~ VCLI: B2iete0 6 MO8 ORSHTANE uslt El-- process « Mhrats'
<h DI Voioo Gommand Line ner- |l § 1 St e it
Fish DIsk 893 ' face-ovadani cLi niasem pres | §H#54 1§ S5 MG wat B (e, dietnte
AmigaWorld: sampler. Verze 7.0, update ver- ggmggg gesg §§§§33§§ a ET-- pgggm ogggggggkeez
Databdzovy program, ktery ob- | ze 5.2 z diskety Fish #807. Bez 382‘:?@3 20 6 gggggixg v E = practas mggm
sahuje informace o kazdém sta- | zdrojového kodu, nutny mini- oe%mfo 28478 8281888 va E process Directorylpus
té na Zemi. MiiZete zde vyéist =~ mdlné AmigaDOS 2.0. 83§§§§§3 ! ’33§ gggﬁ%&a o e
data 0 kazdém stits, nebo jich ) A 88328038 - 319 '“1“. vait E ?’ process ( :
nékolik porovnat mezi sebou. Po- . FiSH DiSk 899 | Tasks | Windous | Libraries | Devices | Resources | Ports | Resid
Zaduje 1MB paméti. Verze 2.0, =~ SmartPlay: fokerrupts] Yectoes | Wenory | Mowt | fesion | Lecks |_Fo
update verze 1.2 z diskety Fish Krétky a rychly prehrévag hy- = =lacduare | Res Gnds | | | |_Monitor | Last fAlent

#851. Nové obsahuije vlajky, in-

debnich modul( rozlicnych for-

Amiga RealTime Monitor v.1.7
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pouze prvni €ast baliku, druha
¢ast je nahrana na disku 909.
Verze 0.94, bez zdrojového kodu.
MegaView:

Program typu Multi-View zna-
mého z Workbenche 3.0 a vySe.
Tento je vSak pouzitelny
i s Workbenchem 2.0. PouZiva
knihovnu ,Whatls.library“ (obsa-
Zena). Verze 1.03, public do-
main, véetné zdrojového kddu.

Fish Disk 909

GoldEd2:

Perfektni programatorsky edi-
tor s mnoha funkcemi. Toto je
druhd €ést baliku, prvni je na-
hrana na disku 908. Verze 0.94,
bez zdrojového kédu.

Fish Disk 910

DSound:

Prehrdva¢ sampli formétu
8SVX. UmozZiuje prehravat
i samply vétsi neZ je VaSe ope-
raéni pamét piimo z disku, ktery
by vSak mél mit poZadovanou
rychlost (tedy hlavné harddisk,
CD-ROM apod., nikoli diskety
a podobny bés). Verze 1.30, up-
date verze 1.20 z diskety Fish
#729.

PowerCache:

Novy, uZivatelsky pfitulny
program pro konfigurovani
disk-cache (tedy vyrovnévaci
paméti). Chova se jako komodi-
ta, podporuje ARexx a obsaze-
na je podrobnd dokumentace.
Nutny minimdlné Kickstart
2.04. NejlepSi vysledky vSak
dosahuije s 3.0 a vy$Sim. Verze
37.64, bez zdrojového kddu,
shareware.

Fish Disk 913

Virus Checker:

Antivirovy program urceny ke
kontrole paméti, bootblockil
a souborl. RovnéZz oznamuje
pritomnost nestandartniho boot-
blocku. Obsahuje AREXXovy
port, verze 6.30, update verze
6.22 z diskety Fish #825. Bez
zdrojového kodu.

VoiceShell:

Nahrada programu VoiceCLI.
Nema sice nijak pfepychovy vzh-
led apod., ale zd4 se, Ze spotfe-
buje daleko méné strojového
Gasu hlavniho procesoru a mél
by byt rychlejSi. Pfidany jsou
rovnéz nékteré novéjSi funkce.
Verze 1.11, bez zdrojového kddu.

AMICN

Fish Disk 914
Main Actor:

Programovy balik obsahuijici
moduly pro pfehravani animaci
a obrazka rliznych formatd. M-
Zete vytvéret a prehravat ani-
mace rlznych velikosti
z harddisku, u 0S3.0 dokonce

v okné. Arexxovy port je obsa- |

Zen. Podporuje rovnéz grafic-
kou kartu Picassoll (recenze
v Amiga News 5/1995). Verze
1.16, update verze 1.0 z diske-
ty Fish #888. Bez zdrojového
kddu.

Fish Disk 915
StatRam:

Obdoba Workbenchového ne-
resetovatelného RAD-disku s tim
rozdilem, Ze pokud u StatRam
vymazete néjaky soubor, pfiby-
de Vam odpovidajici mnoZzstvi

paméti. Ureno pro 0S2.04 |

a vySSi. Verze 2.1, update verze
1.5 z diskety Fish #871. Bez
zdrojového kédu.

Fish Disk 917
MandelMania:

Rychly program k poéitani
fraktalovych obrazkil a animaci.
Podporuje vSechny grafické mo-
dy Amigy, véetné AGA-madi
a scrolovanych obrazovek. Ver-
ze 4.1, nutny Kickstart 2.1 (asl.li-
brary v38 a vy$Si), bez
zdrojového kédu;__

Fish Disk 920
AmigaGuide:

Znamd hypertextovd utilita pfi-
mo od Commodora pro Cteni
soubort ve formatu AmigaGui-
de. Obsah baliku: AmigaGuide
34.3, amigaguide.library 34.11,
AD2AG 39.2 a WDisplay 34.1.
Update verze z diskety Fish
#870.

BigAnim:

Za jeho pomoci prehrajete IFF
animace typu 5 a 7 pfimo z dis-
ku (tedy i vétSi, nez je VaSe pa-
méf). Verze 3.3, poZaduje
minimalné Kickstart 2.04 a vy$-
popis v Amiga News 4/1995
PcRestore:
mnozstvi souboril z PC (nebo
hodné velkych soubori) za po-
moci disket, které jsou na PC
archivované pomoci pfikazil
BACKUP/RESTORE. Blize viz
Amiga News 4/1995.

Fish Disk 923
bBaselll:

VylepSeny databdzovy pro-
gram, ktery vychdzi z bBasell.
Vhodné k evidenci adres, (vide-
o)kazet a podobné. Verze 1.4,
update verze 1.3 z diskety Fish
#878.

Fish Disk 928
AddTools:

Umozni Vam pfidat si do me-
nu Workbenche vlastni polozky.
VyZaduje 0S2.04 a vysSi. Verze
1.11, freeware, bez zdrojového
kédu.

| Miser Print:

Za jeho pomoci sméstndte

| 8 stranek textu na jeden list pa-

| piru, &imZ rozhodné usetfite.
Verze 1.0, nutny Kickstart 2.04

a vySe, bez zdrojového kddu.

Fish Disk 932
DynamicSkies:

Astronomicky zaméreny
software, s jehoZ pomoci se
napf. dozvite, co miZete dnes
vecer pozorovat na obloze
z VaSeho okna, vytvofit obraz
této oblohy, nebo dokonce ani-

| movat trasu nékterych planet.
| Verze 1.0, bez zdrojového ké-
| du.

Fish Disk 933
EditKeys:

Keymap editor s mnoha uzi-
te€nymi moznostmi (pro Ce-
ského Clovéka je to zejména

| moznost definice mrtvé klave-
sy-uZite€né v pfipadé psani ¢a- |

rek a hack(d nad velkymi

| pismeny v souladu se stan-

dartni Geskou kldvesnici). Spus-
titelné rovnéz z AmigaDOSu
1.3. Verze 1.4, update verze 1.3
z diskety Fish #817. Bez zdrojo-
vého kédu.

GuiAre:

Graficky interface pro archi-
vovaci programy, u nichz jste
jinak odkazan na prikazovou
fadku v CLI (LHA, ARC, Z0O
apod.). PIné konfigurovatel-
né. Verze 1.22, update verze
1.10 z diskety Fish #863. Vy-
Zaduje AmigaDOS 2.0 a vysSi.

| Freeware, bez zdrojového ké-
| du.

Fish Disk 934
ABackup:

Program k zalohovani VaSich
cennych dat. MiZete archivovat

887-941

| jak zafizeni, tak samostatné sou-

bory. Obsazena je Anglickd, né-
meckd i francouzska verze. Tato
verze dosahuje oproti pfedcho-
zim dokonce aZ 40-ti procent-
niho zrychleni. Verze 4.03,
update verze 2.43 z diskety Fish
#871. Shareware, bez zdrojové-
ho kddu.

Fish Disk 935
Virus Checker:

Antivirovy program urceny ke
kontrole paméti, bootblocki
a souborli. RovnéZ oznamuje
pritomnost nestandartniho boot-
blocku. Obsahuje AREXXovy
port, verze 6.33, update verze
6.30 z diskety Fish #913. Bez
zdrojového kodu.

Fish Disk 936
TKEd:

Velmi komfortni ASCII edi-
tor. MZe ¢ist soubory kom-
presované PowerPackerem,
ma uZivatelsky definovatelna
menu, komfortni AREXX inter-
face se 116 pfikazy a mnoho
dal§iho. Verze 1.17a, update
verze 1.11 z diskety Fish #781.
Bez zdrojového kddu, share-
ware.

Fish Disk 939

‘ ExtraCmds:

Kolekce 18-ti AmigaDOSo-
vych pfikazll inspirovanych sy-
stémem UNIX. Obsahuije pfikazy
Common, Compare, Concat, Co-

| pyright, Count, DirTree, Find,

Head, Lower, Prepare, SCD,
Split, Splitname, Tee, Testbits,
TimeCom, Unique a Usage.

Uréeno pro 0S 2.04
(V37) a vyssi.

Fish Disk 941
Guide2Doc:

Konvertuje soubor formatu
AmigaGuide do normélniho do-
kumentu s podporou ANSI-sek-
venci. Verze 1.0, freeware,
véetné zdrojového kddu v jazy-
ce C.

SOUNDEffect:

Samplovaci program s mno-
ha dobrymi efekty. Verze 2.10,
shareware, bez zdrojového k-
du.

-Raduz-
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3. éast - prehled chybovych hlaseni

Kurs ARexxu

Pfi b&hu programu muiZe dojit k nejriiznéj§im chybam. Interpret vypiSe Cislo
chyby a popis do standardniho chybového vystupu STDERR, je-li definovan,
pfipadné do standardniho vystupu STDOUT. Je-li program spoustén
pfikazem RX, jedna se obvykle o okno Shellu. Pfi startu z uZivatelského pro-
gramu miiZe byt pfesmérovan do nil:, v takovém pfipadé nebude chyba
viibec ohla$ena (pokud si ovem neoteviete ladici okno pfikazem TCO - viz
pozdéji o ladéni).

Pro tplnost jesté dodejme, Ze ackoli chybové hlaSeni nejsou standardizové-
na, urditd podoba mezi ARexxem a TRL2 existuje. O chybovych kddech se to
rozhodné fici nedd.

V nasledujicim prehledu jsou prakticky vSechny chyby doplnény struénym
popisem Casteji se vyskytujicich pfiin. Berte prosim s uritou rezervou.

Cislo v zavorce oznaduje stupeii zavaznosti chyby, Grovné jsou podobné jako
v Amiga DOSu:

5 - méné zavazna chyba
10 - béZzna chyba
20 - velmi zdvazna chyba

Pomoci pfikazu SIGNAL ON SYNTAX je mozné nékteré chyby “odchytit” a
piesmérovat na obsluznou rutinu. Z pochopitelnych divodi se to netyka
chyb Gislo 1, 3 az 8, 10 a 11 - jsou hldSeny jiz v priibéhu analyzy programu tj.
pred spusténim.

Chyba 1. Program not found (5)
Program nenalezen. PFi spousténi pomoci pfikazu RX jméno probiha hledani
nejprve v aktudlnim adresafi (bez a s pfiponou .rexx), neni-li nalezen pfis-
lu$ny program, prohleda se stejnym zpdsobem adresaF REXX:. Tato chyba je
téz hlaSena, nezacina-li program komentarem, tj. znaky /*.

Chyba 2. Execution halted (10)
PreruSeno. B&h programu byl preru$en klavesami Ctrl+C nebo pfikazem HI.

Chyba 3. Insufficient memory (20)
Neni dost paméti. Interpret nemize alokovat pamét pro nacteni a spusténi
programu.

Chyba 4. Invalid character (10)

Chybny znak. Program nesmi obsahovat fidici znaky, v pfipadé potfeby
napfiklad v fetézci je nutné pouzit konverze z bindrniho nebo hexadecimal-
niho tvaru.

Chyba 5. Unmatched quote (10)

Neuzaviené uvozovky. Interpret zjistil v souboru lichy pocet uvozovek
ohrani¢ujicich fetézce. Tato chyba nékdy neni hldSena, protoZe ARexx
dovoluje napsat fetézce obsahujici vice fadkd, nebo dokonce zaddvané bez
uvozovek, takZe vynechdnim jedné uvozovky miize vzniknout sice nesmysiny,
ale syntakticky vpodstaté spravny zmatek, za chybgjici ukongovaci znak mize
byt pouZita napfiklad uvozovka uvnitf fetézce.

Chyba 6. Unterminated comment (10)
Neukon&eny komentaf. Komentare je mozné vklddat i do sebe, ke kazdé dvo-
jici znakli /* v8ak musi existovat odpovidajici */.

Chyba 7. Clause too long (10)
Pfili§ dlouhy fadek. Rozdélte na vice kratSich.

Chyba 8. Unrecognized token (10)
Nerozpoznany piikaz. Tato chyba se objevuije jiZ pfi nahravéni programu a
zpiisobuije ji znak, ktery neni mozné pouZit jako soucdst jména proménné,
jako operator ani nema specidlni vyznam, vyskytnuvsi se mimo fetézec

AMIGN

Chyba 9. Symbol or string >65535 characters (10)

PFili§ dlouhy fetézec. Velikost fetézce miize byt maximélng 65535 znakd, coz
se tyka i prom&nnych. Tuto chybu miiZe zplisobit i nestastné vynechand uvo-
zovka.

Chyba 10. Invalid message packet (10)

Do message portu nékdo poslal nespravny paket. Zfidka se vyskytuijici
chyba, miiZe se vyskytovat v knihovnich funkcich. Chybné zapsané adresa
message portu vyvold chybu 18.

Chyba 11. Command string error (10)

Chyba v piikazovém fetézci. Tuto chybu negeneruje pfimo interpret ARexxu,
ale program s ARexxovym portem v situaci, kdy byl pfikaz ispé&Sné odeslan
externimu programu k vykonani (interpret nemize prekontrolovat
spravnost),

ale vyskytuje se v ném chyba. V této situaci musi pomoci manuél k
ARexxovému portu programu.

Chyba 12. Error return from function (10)

Chyba pfi navratu z funkce. Tato chyba se obvykle nevyskytuje u b&znych
ivnitfnich a vnéjSich funkci, tam je vétsinou hlaSena konkrétni chyba, ke které
doslo, ale objevuje se u programii s ARexxovym portem v situaci, kdy pro-
gram interpretu ohldsi, Ze doslo k chybé, ale bliZe ji nespecifikuje.

Chyba 13. Host environment not found (10)

Externi program nenalezen. Program, do jehoZ ARexxového portu jsou
sméfovany prikazy, neexistuje. Pficina byva v piikazu ADDRESS, ktery
neovéfuje zda pozadovany ARexxovy port existuje, chyby se vSak objevi aZ
pii provadéni prikazd.

Chyba 14. Requested library not found (10)

Pozadovana knihovna nenalezena. Chyba vznikne, jestlize pfi vyvolani funkce
neni mozné nalézt nékterou z knihoven pfidanych do systému chybnym
piikazem ADDLIB(). Pfikazem AmigaDOSu RXLIB nebo SAY SHOW('L’) se
vypiSe seznam pfipojenych knihoven, funkci REMLIB() jméno nenalezené
knihovny ze seznamu odstranite.

Chyba 15. Function not found (10)

Funkce nenalezena. U vnitinich funkci Gasto zpiisobeno preklepem ve jménu
nebo labelu, piipadné zapomenutym apostrofem (neuzavieny fetézec, inter-
pret “nevidi” label). Nedostupnost externich funkci obvykle zpiisobuje
nevhodné nastavena prohledavaci cesta, pfipadné extenze jména (lze zjistit
programem SnoopDOS). Externi funkce musi, stejné jako kazdy ARexxovy
program, zacinat komentarem. U tietiho typu, knihovnich funkci, mize byt
zavingna chybou ve volani funkce ADDLIB(), respektive programu RXLIB,
nebo zcela vyjimecné téZ chybou pfimo v knihovné.

Chyba 16. Function did not return value (10)

Funkce nevratila hodnotu. Obvyklou pfi¢inou chyby je poufZiti prikazu
RETURN bez parametru. Funkce hodnotu v kazdém pfipadé vracet musi
(jinak to neni funkce), je tedy dobré zvyknout si psét za pfikazy RETURN a
EXIT alespoii hodnotu 0, je-li pro nds zajimavy pouze vedlejsi efekt a nikoli
vracend hodnota. Neni-li to z néjakého diivodu mozné, musi se volat pouze
prikazem CALL jako procedura.

Chyba 17. Wrong number of arguments (10)

Chybny pocet argumentd. VétSina funkci poZaduje podle situace rizny pocet
argumentii, nékteré volitelné Ize nékdy vypustit. Tuto chybu hlasi vestavéné
nebo knihovni funkce, chybéji-li ¢i prebyvaji argumenty.

Chyba 18. Invalid argument to function (10)

Chybny argument funkce. Nejcastéj$i pficinou je zdména &isla v argumentu
fetézcem nebo Castéji neinicializovanou proménnou v diisledku preklepu, ale
nelze vylougit ani jiny typ zdmény.

Chyba 19. Invalid PROCEDURE (10)

Chybny piikaz PROCEDURE. Tento pfikaz Ize pouZit pouze v podprogramu,
narazi-li se na n&j pii vykonavani programu, obvykle z diivodu chybéjici
instrukce EXIT & RETURN, bude ohldSena tato chyba.

Chyba 20. Unexpected THEN or WHEN (10)

Mogekavany pfikaz THEN nebo WHEN. Prikazy THEN nebo WHEN mohou byt
pouzity pouze jako souast konstrukci IF nebo SELECT. Chyba miiZe byt téZ
zpiisobena nevhodné zapsanou podminkou.

24 .

Cislo 11



IG

PROGRAMOVANI

V4

Chyba 21. Unexpected ELSE or OTHERWISE (10) l

NeoCekavany pfikaz ELSE nebo OTHERWISE. Kli€ové slovo ELSE musi byt f
pouZito jako soucast piikazu IF, coz se nejsnadnéji zajisti vytvorenim bloku |
pfikazy DO/END. Kli€ové slovo OTHERWISE v pikazu SELECT musi byt

poutzito jako posledni, aZ po v8ech vétvich WHEN.

Chyba 22. Unexpected BREAK, LEAVE or ITERATE (10) ‘

NeoCekavany pfikaz BREAK, LEAVE nebo ITERATE. Pfikazy LEAVE a ITER-
ATE je mozné pouZit pouze uvnitf cyklu DO, BREAK miize prerusit bud cyklus |
nebo provédeéni piikazu INTERPRET. |

Chyba 23. Invalid statement in SELECT (10)

Chybny pfikaz v bloku SELECT. V§echny pfikazy mezi SELECT a END musi
byt soucasti nékterého piikazu WHEN, respektive OTHERWISE. Chybu mize
téz vyvolat nevhodné vytvofeny blok DO/END za prikazem WHEN. 1

Chyba 24. Missing or multiple THEN (10)

Chybéjici nebo nadbitecny prikaz THEN. KaZdy pfikaz IF nebo WHEN musi
byt vzdy doplnén kliGovym slovem THEN. Chyba ve vyrazu za IF miZe také
zplisobit chybu 46.

Chyba 25. Missing OTHERWISE (10)
Chybéjici OTHERWISE. Chyba se objevi, neni-li spinéna ani jedna z podminek |
v pitkazech WHEN a neexistuje ani odpovidajici pfikaz OTHERWISE.

Chyba 26. Missing or unexpected END (10)

Chybéjici nebo nadbytecny prikaz END. Kromé opomenuti pfikazu END uza-
virajiciho cykly DO a prikazy SELECT muiZe byt zptisobena zapomenutym
apostrofem na konci retézce - pak je prikaz END interpretovan jako jeho
souCast a pro interpret je “neviditelny”.

Chybny symbol. Zfidka se vyskytujici chyba, generuji ji napfiklad externi
funkce. MiZe byt téZ vyvolana pfikazy END, ITERATE a LEAVE, nesouhlasi-li
fidici proménna cyklu DO s parametrem prikazu.

Chyba 28. Invalid DO syntax (10)
Chybné syntaxe pfikazu DO.

Chyba 29. Incomplete IF or SELECT (10)

Nedplny pfikaz IF nebo SELECT. Za klicovym slovem THEN musi nasledovat
prikaz, v pfipadé, Ze se nema dit nic (programy ve fazi ladéni), Ize pouzit NOP
nebo prazdny blok DO/END.

Chyba 30. Label not found (10)

Label nenalezen. Chyba vznikla obvykle v pfikazu SIGNAL - program musi
obsahovat odpovidajici obsluznou proceduru, nelze ji definovat dodatecné
napfiklad pfikazem INTERPRET. Chybné zapsané funkce naproti tomu hldsi
chybu 15.

Chyba 31. Symbol expected (10)

Ocekdvan symbol. Pfikaz vyZaduije jako parametr symbol. Viz téZ chyby 32,
33,34 a45.

Chyba 32. Symbol or string expected (10)

Ocekavan symbol nebo fetézec. Obvykle se jednd o neliplny pfikaz, pfipadné
o klitové slovo, za kterym ma byt parametr. Obecnéj§i forma této chyby se
bude hiésit jako 45 (oCekdvan vyraz), zde chybi konstantni fetézec nebo sym- |
bol. !
Chyba 33. Invalid keyword (10) ‘
Chybné kli¢ové slovo. Klicové slovo pouzité v prikazu je v této situaci ‘
nespravné.

\
\
Chyba 27. Symbol mismatch (10) ‘

Chyba 34. Required keyword missing (10)
Chybi kliové slovo. Soucést nékterych piikazli tvori kli¢ové slovo upfesiiuijici
vyznam argumenti. V tomto pfipadé chybi nebo je nevhodné pouZito.

Chyba 35. Extraneous characters (10)

Nadbyte¢né znaky na konci pfikazu. V pfikazu jsou znaky, které na tomto |
misté nelze pouZit (Carka, dvojtecka), mize téZ chybét kliCové slovo nebo |
jsou specialni znaky (vétSinou oddélovace) nevhodné pouZity.

Chyba 36. Keyword conflict (10)
Rozpor v klicovych slovech. Chyba je hidSena v situaci, kdy se v pfikazu

n-e-w-s

N

arexx
objevi navzajem si odporujici nebo zdvojena kli¢ova slova.
Chyba 37. Invalid template (10)

' Chybnd $ablona v pfikazu PARSE pro pfeddvani argumentii. Riizna klicova

slova vyZaduii rGizné parametry.

Chyba 38. Invalid TRACE request (10)

Chyba v trasovacim pfikazu. Parametr pfikazu TRACE nebo funkce TRACE()
je chybny.

Chyba 39. Uninitialized variable (10)

| Neinicializované proménnd. Proménné pouZzité ve vyrazu dosud nebyla
} pfifazena hodnota. Interpret normalné chybu neohlasi, neinicializovanou

proménnou povaZzuje za fetézec. V pfipadé, Ze pouZijete pfikaz SIGNAL ON
NOVALUE, vyvola preruseni.
Chyba 40. Invalid variable name (10)

Chybné jméno proménné nebo pokus pfifadit hodnotu konstanté. Objevuje
se vzacné, protoZe interpret (chybné) vyéisli pfifazovaci vyraz jako logicky,

| pfipadné ohlasi jinou chybu-- napfiklad 28 ¢i 47.

Chyba 41. Invalid éxpression (10)

Chyba pfi vyéislovani vyrazu. Zkontrolujte zda obsah proménnych odpovida
operacim, které se s nimi provadéji (ndsobeni fetézcl atp), uzavieni fetézcil

| do apostrofli apod. Zaludnd jsou zejména jména soubor véetné cesty (neod-

délena apostrofy), kde lomitko oddélujici adresére je povaZovano za aritmet-
ickou operaci.

Chyba 42. Unbalanced parentheses (10)
Neuzaviena zdvorka. Vyraz je chybné uzavorkovany. Ke kazdé levé zavorce

| musi existovat pravd. Na rozdil od chyby 5 se objevi az v okamziku

vycislovani vyrazu a Ize ji tedy zachytit.

Chyba 43. Expression nesting >32 (10)
ZapInéni vnitfniho zasobniku pro vyGislovani vyrazu. Zkuste vyraz rozdélit na
vice jednodu$Sich a pouzit proménnych.

Chyba 44. Invalid expression result (10)

Vrécena chybnd hodnota vyrazu. K problému nedo$lo pfi vycislovani, ale az u
prikazu, ktery oCekaval hodnotu, ktera je v daném kontextu chybna.
Prikladem miZe byt fetézcova proménna pouZita pro fizeni cyklu, nespravny
pocCet desetinnych mist v pfikazech NUMERIC FUZZ/DIGITS apod.

Chyba 45. Expression required (10)

Ocekavan vyraz. Pfikaz poZaduije jako povinny parametr hodnotu vracenou
vyrazem. Napfiklad pfikaz SIGNAL musi byt nésledovan ON, OFF nebo
vyrazem, v pfikazu IF musi byt vyraz vracejici hodnotu 0 nebo 1 apod.

Chyba 46. Boolean value not 0 or 1 (10)

Logickd hodnota neni 0 nebo 1. Pfikaz, napfiklad IF ¢i WHEN, vyZaduije jako
parametr pouze hodnoty vracené logickymi operatory. Tato chyba se objevi
napfiklad ve spojeni s nevhodné zapsanymi funkcemi SHOW() nebo ARG().

Chyba 47. Arithmetic conversion error (10)

| Chyba pri konverzi Cisla. Pfi vy&islovani vyrazu se objevil fetézec, coz miize

zpiisobit neinicializovana proménnd, nebo doslo k chybé pfi konverzi hexa-
decimalniho ¢i binarniho ¢isla.

Chyba 48. Invalid operand (10)
Chybny operand. Operator neni schopen provést operaci se zadanymi

operandy. Typicka chyba je déleni nulou nebo mocnéni na necelé ¢islo, vétsi-
na ostatnich aritmetickych chyb je hlaSena jako 47.

Chyba Undiagnosed internal error

Nezjistitelnd vnitfni chyba. Odstrafite ze sklepa plutonium. Vynadejte
autor(im programu.

-tom-

Pozndmka: vzhledem k omezenému rozsahu naseho ¢asopisu neslo pojednat
podrobnéji, ackoli téma si zevrubny popis zaslouZi. Ze stejného divodu
dopadl layout tak, jak dopadl (hnusné). Popis prostiedkii pro ladéni se tedy
objevi aZ v dal$im pokracovani kursu, spolu se zbylymi piikazy a nékterymi
funkcemi.
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HomeManager

V nabl’dce firmy Amiga Info se
co pro uZivatele, ktefi chtéji mit
stly prehled o rodinnych finan-
cich. Program pfiznacné nazva-
ny Home Manager slouzi pro
vedeni domdaciho dcetnictvi. V né-
sledujici recenzi bych se s vami
rad rozdélil o nékteré dojmy z mé-
ho vikendového testu.

Pro spusténi programu staci
prakticky minimdlni konfigurace
- Kickstart 1.3 a vyssi, 1MB RAM
a prostor na HDD minimdlné

AICN

Home
Manager

dajti a Prijmd“ za jednotlivé mési-
ce. Po stisku libovolné kldvesy se
objevi druhd, na které najdete tida-
je 0 tom, jak vysoké jste méli vyda-
je a pFijmy za cely rok. Jsou zde
také zobrazena vSechna odvétvi
sestupné sefazena podle vyse ce-
loroénich vydajd.

-

[HomeNanager 1.5 - (c) 1999 Fido/Sauria - Obdobi:
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1MB. Je dost mozZné, Ze by fungo-
val i na nijak nerozSifené
A500, v kazdém pfipadé se dd bez
problému provozovat z diskety.

Po instalaci, kterd je povinnd
(nelze spustit z instalaéni diskety)
a spusténi se otevie obrazovka
s ikonami, kterou vidite na obraz-
ku. Kliknutim se oteviraji jednotli-
vé vydajové Uéty, v manudlu
nazyvané tabulky. Prijmovy (cet je
pouze jediny.

Na rozdil od tiéetnich programi
pro podnikatele se zde dé snadno
poditat i v jednotkdch SI - kg,
m atp. Prdce se trochu podoba
psani dodacich listd. Tato metodi-
ka je pro vedeni doméciho dcet-
nictvi velmi praktickd, coz mi
ziejmé potvrdi kazdy, kdo nékdy
zkusil vést domdci Ucty v nékte-
rém jednoduchém Ucetnictvi.

S tabulkami je mozné provadet
vSechny bézné editatni operace
véetné setfidéni. Na konci bézné-
ho mésice se provadi uzdvérka,
po ni Ize data pouze prohliZzet. Na
konci roku se dé vygenerovat
»Rocni prehledovd tabulka“, kterou
tvofi v podstaté dvé obrazovky se
statistickymi vysledky. Jako prvni
se objevi prehled ,Prenosi, Vy-

Pro tisk slouzi specidlni okno,
jednotlivé tabulky se daji tisknou
samostatné i jako soucdst rozsa-
hlejSi sestavy. Posledni funkci,
o které bych se rad zminil, je zdlo-
hovani - vyfeSené jednoduse, le¢
funkéné.

A dal?

Jak jste si jisté vSimli, pfed-
chozi odstavce nebyla recenze,
ale suchy popis moznosti progra-
mu. Chcete-li znat mé nazory, ¢té-
te ddl, nechcete-li pfeskocte.

Nejdfive zdpory. Je vlastné pou-
ze jeden. Program se vyznacuje
v dnesni dob& nemistnym samo-
zasobitelstvim v oblasti imple-
mentace Cestiny.

Home Manager si v prvni fadé
zapind vlastni kldvesnici. Ne tak
$patnou, ale vlastni - jinak fe¢eno
pravdépodobné jinou nez méte vy
a co je horsi, nikde nezdokumen-
tovanou. Takze chcete-li napsat
znak paragraf, dolar, némeckeé pre-
hlasované znaky nebo tfeba am-
persand, nevim jak by se vam to
mohlo podafit. Znaky pravda mé-
né frekventované, ale vyuZiti si do-
vedu docela Zivé predstavit. Pro
porddek dodejme, Ze ani ndhodou
neodpovida standardnimu ¢eskeé-

mu psacimu stroji, protoze ma
tradicné americky prehozené
ZaY. Pozoruhodné je pouZiti nu-
merického bloku, ktery Ize pouZi-
vat pro fizeni kurzoru.

Neodpustim si druhou a uz po-
sledni kritickou pfipominku, kterd
se bude tykat tisku. Program ne-
pouziva systémové ovladace, ale
tiskne pfimo na tiskdrnu prostied-
nictvim parallel.device. V nabidce
najdete tiskdrny s eskou EPROM
Latin-2, Kamenicti, KOI8, tiskdrnu
bez Eestiny a export do programu
PSSF. Majitele pomérné rozsite-
nych inkoustovych tiskdren He-
wlett-Packard jisté nepotési, ze
do vystupu jsou pridané fidici k-
dy pro tiskdrny kompatibilni
s Epson, takze ackoliv vlastni Ge-
skou ROM, vysledek bude vypadat
jinak, nez zfejmé autor zamyslel.
Udivujici je, Ze Fidici znaky jsou
pfimichény i do vystupu bez dia-
kritiky, kde opravdu nemaji co dé-
lat - pfinejmenSim ne bez
upozornéni, Ze vaSe tiskdrna ma
byt i v tomto pfipadé Epson kom-
patibilni. Diskutabilni se mi zda
i pfipadné poutZiti berlicky v podo-
bé programu PSSF, které nés vra-
ci o néjakych pét let zpét
a znamena dal$i zbytecné vydaje,
zdrZovani a komplikace predevsim
pro majitele Amig bez harddisku.

Napada mé, jak velky problém
by asi byl nahradit EPROM KOIS8,
kterd se u tiskdren prakticky nevy-
skytuje, pouhym vystupem do za-
fizeni printer.device? Na tomto
misté md totiZ uz vétSina uzivate-
IG nainstalovany ovladac pro svo-
ji tiskdrnu, ktery pouziva k tisku
prakticky ze vSech programd. Tisk
z ostatnich ¢eskych ROM klidné
miZe zlstat jako alternativa...

Na fadé jsou vlastnosti, tedy
véci, které se mi néjak nezdaji,
ale Ize je akceptovat.

Program nejde nijak konfigurovat.
Musite se néjak poskladat do existu-
jich tabulek a vzhledem k dobre zvo-
lené struktufe se vdm to obvykle
podafri. Toto omezeni je bohaté vy-
vazeno zjednoduSenim obsluhy - ty
ikony jsou vdzné dobré.

Na dali omezeni mé pfived|
Vlasta Kral, majitel karty Picasso,

ktery rozdéluje programy také podle
toho, maji-li ScreenMode requester
nebo ne. Napevno nastavené 640
krat 256 v 16 barvach a 50 Hz moz-
nd staCi na barevné televizi. Nezda
se mi tak velky problém pfidélat
treba volbu pro otevieni na obrazov-
ce Workbenche. Majitelé monitor(

| zvykli na neblikajicich 70Hz by byli
| vdécni. Pouziti ForceVGA/Ami-

gaToDblPal pfece jen situaci zcela

| nefesi, protoze okno je moc vysoké

a na Multiscan Productivity obra-
zovku se prosté nevejde.

Dali problém, ktery zrovna mé
viibec neboli, se jmenuje kddovani
¢estiny. Docela by mé zajn’malo jak
normou E2 nebo PBX na odliSnou
kldvesnici a pochybnou metodu ti-

| sku. Pokud by chtgli vysledky vy-
| tisknout do souboru a déle editovat,

narazi. Souéésti dodavky téchto
prostreds jsou, stejné jako u Ceské-
ho prostredi Ill, ovladace k nékte-
rym tiskdrndm, mnohdy i dost

| exotickym, které se pfimo z pro-

| termotiskdrnu

gramu nedaji pouzit.

Jesté k tisku, viastnite-li vycho-
donémeckou Epson kompatibilni
Robotron
K6304 pfipojenou na seriovy port,
nevytisknete zpoCatku ani ¢arku.
Ndsleduje pouZiti pfikazu CMD,
pfesmérovani na Ram disk atd.
Echte Tortur.

Nevim, do jaké miry povinnd in-
stalace zkomplikuje Zivot majite-
IGm Amig bez harddisku - jisté by
bylo mozné zafidit i spusténi z in-
stalaéni diskety, pfipadné jeji kopi-
e, které u testované verze skonéi
po chvili hrabani na disketu bez

| jakéhokoli vysvétlujiciho hlaSeni

(program totiz nenajde konfigu-
ratni soubor). Druhou moZnosti

| by byla instalace na disketu.

| v naprogramovani Ize nalézt
drobné chyby, typu ignorovani my-
§i, zbyteCné alokace Chip RAM (pfi
3 MB volné paméti jsem se dozvé-
dél, Ze nelze alokovat dalSi - jak jsem
Zjistil, opravdu mi doSla Chip RAM.
Na co se pfi tisku pouzivd grafickd
pamét a proé se do ni nahrdvd také
vechen kdd programu?), ponékud
vlezlé tykani a nezdvofilost progra-
mu a misty téZkopddnost obsluhy.
Upozoriiuiji, Ze testem prochazela
betaverze, ve vysledku budou né-

| které chyby ziejmé opraveny.

A nyni klady, nevelké rozsa-

| hem, ale s o to v&tsi vahou.
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HUDBA

Dovoluji si tvrdit, Ze s progra-
mem miiZe pracovat i plny laik.
Program béhd na béZzné Amize,
nevyZaduije harddisk ani kvanta pa-
méti. Slovo b&hd v minulé vété by
mélo byt dvakrét podtrzené, proto-
Ze se opravdu neplouZi rychlosti
hlemyzdé zahradniho (Helix po-
matia). A co vice, béhd spolehlivé
a solidné, coZ dokazuje i skutec-
nost, Ze mi za celou dobu testova-
ni ,spadl“ snad dvakrat...

Tradiéni otazka, co tedy Fici zavé-
rem. Home Manager je vcelku zda-
fily program (ted uZ BEZ ironie),
ktery dobfe poslouzi svému tcelu
tj. vedeni tcetnictvi b&zné Ceské
rodiny. Nechcete-li vysledky pfili§
¢asto tisknout na papir a smifite
se s vySe uvedenymi plusminusy,
je pravdépodobné, Ze budete spo-
kojeni. A az autor v nékteré dalSi
verzi doplni vypinace svych poku-
sti o ¢estinu, budeme spokojeni
i my, kverulanti. Do té doby se mu-
sime pfizpdsobit a jd sdm si my-
slim, Ze to stoji za to.

-tom-

TIPY A TRIKY
PRO HOMEMANAGERA

Jak obejit tisk

Nevlastnite-li podporovanou tiskar-
nu, miizete pomérné snadno tisknout
pomoci jednoduchého triku. Nastavte
,Tiskovy vystup” na ,KOI8¢s
v EPROM* nebo export pro PSSF,
poté piipadné zvolte pozadované tcty,
a spustte tisk pfislusnym tlatitkem
Tisk. V této chvili by méla byt ov-
Sem tiskdrna vypnuta. Program si do
adresdfe Spool vytvori soubor, ktery
bude tisknout. Jakmile se tlatitko N4-
vrat zméni na Stop tisku, kliknéte na
ngj, ¢imZ je operace hotova. Nyni se
v adresafi Spool nachdzi soubor jmé-
nem HM_Tabulka.prn (pfipadné
HM_Rok.pm, HM_01-Mesic.pm atp.),
ktery se da naist do nékterych texto-
vych editoris (MEmacs, ktery je stan-
dardni soucasti WB, CygnusED). Po
odstranéni fidicich znaku se dé text
vytisknout nebo déle editovat ¢i zacle-
nit do ,,Vyro¢ni zprévy o rodinném
hospodafeni® :-).

Problémy pfi instalaci

Program pouZiva pro vybér zafize-
ni, do kterého se mé instalovat, file re-
quester z reqtools.library. Diky chybé
v programu v okné zbytky z pfed-
choziho jména zafizeni - napiiklad
pfi volb& zafizeni v pofadi
»Workbench:“ a ,Work:*“ vznikne
paskvil ,,Work:ench:*, na ktery po-
chopitelng instalace neprob&hne. Re-
Seni je jednoduché - program
ukoncete a spustte znovu.

AMIGN

Play ' 6verze 1.5

Témér kazdy, kdo se zabyvd
zvukem, uZ urcité pracoval nejen
se samply 8 bitovymi, ale také s
16 bitovymi. Amiga ma v tomto
sméru omezené moznosti, nebot
samply, které se pouzivaji témér
ve vSech hudebnich programech
jsou pouze osmi hitové. Bohuzel
tomu je i nyni, kdy existuii jiz mod-
ely jako Amiga 1200 a 4000. Ti,
ktefi oCekavali u téchto modell
Amig jiz osm zvukovych kandl{i a
16 bitovy zvuk, byli jisté zklamani.
Je pravdou (a to mohu potvrdit ze
své vlastni zkuSenosti, i kdyZ nék-
tery zatvrzely pisickar mi to bude
vyvracet), Ze Amiga ma jiZ pfi osmi
bitovém zvu-kovém vystupu lepSi
zvuk, nez PC se zvukovou kartou,
jejiz cena se vyrovnd cené Amigy
600 nebo dokonce i 1200. Ale o
tom jsem vlastné ani psét nechtél.

Pokud tedy chcete pracovat se
16 bitovymi samply, naskyta se vam
nékolik mozZnosti. Jedna z moZnos-
ti je , Ze si pofidite profesiondlni
piisluenstvi k Amize (izn. zvukovou
kartu a pfisludny software - mohu
piné doporudit program Studio 16
se kterym spolupracuje dokonce i
program Bars & Pipes profession-
al). Druhd moZnost je Cisté soft-
warova. A té se nyni budu vénovat
na nasledujicich Fadcich.

Program, ktery vdm umozni ale-
spoii prehrét si 16 bitové samply na

ovlada¢, pomoci néhoz je mozné
prehravat 16 bitové stereo samply
ve 14 bitové kvalité. K tomu, aby

pomoci kalibraéniho progrdmku,
ktery je sou€dsti programového
baliku. Kazdd Amiga ma odliSnou

charakteristiku D/A prevodniki. Tato |

charakteristika neni pfesné linedrni,
takze pro 14 bitovy driver pofebuijete
vytvorit optimalni konverzni tab-
ulku. Kalibrace téchto prevodnikii
vam zabere podle autora programu
asi 20 minut. J4 jsem to zkouSel a
vysledek se dostavil asi za pil
hodiny. Kalibrace se provadi asi
timto zplisobem: nejdrive si spustite
kalibraéni program. Ten vds pfi

svém startu informuje, Ze program
pouzivate na vlastni nebezpedi,
nebot se miiZe stat, Ze pokud neb-
udete dbdt pokynd pfi kalibraci,
poSkodi se vase HIFI pfistroje. Podle
instrukci je nutné hlasitost vaSeho
HIFI pristroje zvySit na témér max-
imum a pak mlZete pokraGovat
dale. Otevre se vdm okno, ve kterém
vidite kalibraéni pdsmo a pomoci
kldves Sipka doleva/doprava pro-
jizdite toto pasmo tak dlouho, dokud

| neuslySite ton. Frekvenci tohoto
tonu Ize ménit pomoci kldves +/-. Az

se vdm bude zddt, Ze mate zvukové
kandly nejlépe nakalibrované v
celém kalibratnim pasmu, uloZte si
toto nastaveni. To, s jakou max-
imélni vystupni frekvenci budete pra-
covat, je zavislé na typu Amigy, ktery
vlastnite. Pokud mate Amigu s ECS
Cipy, maximaini frekvence je néco
kolem 28 kHz. U AGA €ipid miiZete
pracovat az s frekvenci 60 kHz.
Jestlize jste provedli vSechny tyto
operace, jste pred ukoncenim kali-
braéniho programu upozornéni, aby
jste hlasitost vaSeho pfistroje stahli
na normalni drover. Tim jste na kon-
ci s kalibraci. Po kalibraci ovladat
zabere v paméti néco kolem 150 KB.
Nyni se dostdvame se k samot-
nému programu Play16, pomoci

| néhoZ miiZete prehrdvat 16 bitové
| samply. Zakladni rysy tohoto pro-
| gramu jsou tyto:

8 bitovych zvukovych kandlech |
Amigy, se jmenuje Play16. Spole¢né |
s timto programem se doddvd i |
| bez GUI rozhrani)

- automatickd detekce samplovaci
frekvence samplii
- pind podpora Workbenche (ovsem

- prehrdvdni delSich sampld v redk

| ném Case z harddisku
jste dosahli maximélni kvalitu zvuku, |
je nutné tento ovladaC zkalibrovat |

- optimdini 14 bitovy vystup

- automatické nebo manudini
oviddani audio filtrd

- prehrdvani mono sampli do vsech

| zvukovych kandlii najednou
- je moZné prehrdvat i ve smyckdch |
| pro file requester.

samply, jejichZ velikost je vétsi neZ
samotnd pamét

- Oata, kterd jdou na zvukovy vystup,
Je mozZné uloZit do souboru (to se miiZe

| hodit ke konverovdni sampli do jiného

tvaru).

- podporované typy soubort jsou: *
Microsoft RIFF-WAVE (WAV) mono/
stereo, 8/ 16 bit, linear | uLaw *

Shareware

stereo, 8/ 16 bit, linear * Sun/NeXT
Audio (AU) mono [ stereo, 8/ 16 bit,
linear | uLaw * MacroSystem MAUD
(.MAUD) mono/ stereo, 8/ 16 bit, li-

| ear/ uLaw * Apple/SGlI/Amiga AIFF

(-AIFF) mono | stereo, 8/ 16 bit, linear
* Amiga IFF-8SVX (.IFF) mono/ stereo,

8 bit, linear | FibDelta * Jakekoliv raw

sound data jejichZ formdt a délka je

| totoZnd s ndsledujicimi tdaji: - 8 biti -

16 bitii Intel formdt (LSB prvni) - 16
bitii Motorola format (MSB prvni)

A nyni si popiSeme, jak se viastné
tento programek pouZiva, a jaké
naroky si klade na hardware.
Program Play16 pracuje na viech
Amigdch, které pouzivaji 0S 2.04 a
vy$8i. K tomu, aby jste mohli mohli
pouzivat kalibrovany 14 bitovy vyst-

' up musite mit v ENVARC: direktoréfi
| nahrany spravny CyberSound kon-
 figuraCni soubor. Jestlize ho neviast-

nite, musite si ho vygenerovat
pomoci kalibrace (viz postup kali-
brace). JestliZe tento program
pouZivate s MPro kartou, musite mit
v adresdfi libs: nahranou knihovnu
Maes-tix.library V38 nebo vyssi.
Pouzivani tohoto programu je dale
uz jednoduché. Staéi, kdyZ v CLI
okné napiSete Play16 <ndzev sam-

| plu>. Jestlize startujete program z

ikony, objevi se vam file requester,

| kde si vyberete sampl, ktery chcete
| prehrét. Pokud chcete nastavit nék-
| teré parametry, je samoziejmé
| mozné je zadat do prikazové Fadky
| (jestlize se program startuje z CLI)

nebo je nastavit pfimo v ikoné jako

 tooltypes. V ndsledujicich fadcich si

jich par popiSeme.

Paula8 - standartni 8 bitovy vyst-
up pro Amiga hardware. Tento para-
metr je nastaven jako default.

8SVX - nepfehrdva sampl, ale
vytvofi IFF-8SVX soubor, ktery

| obsahuije data. Tyto data jsou ve vys-

| Creative Voice File (.VOC) mono /| |

tupnim kddu pro Paula8. Nazev toho-
to nové vytvofeného souboru je
totoZny s ndzvem vstupniho sou-boru.
Rozdil je pouze v koncovce .IFF.
FILTER=ON/OFF/AUTO - oviddani
zvukovych filtrd Amigy.
PATH - nastaveni default cesty

BUFFER - velikost bufferu pro
samply. Miize nabyvat hodnoty od
32768 az po 131072.

Na dal$i parametry mi uzZ zde
nezbylo misto, takze pokud se chcete
dozvédét néco vice o ostatnich para-
metrech, nahrajte si Play16 do své
Amigy a miiZete zaCit testovat.

vt

° 27

gislo 11



SOFTWARE

Shareware

Jeden z programii na NewsDi-
sku, bindrni editor FileX, bude
pravdépodobné zajimat jen malou
skupinu zkuSenych uZivateld.
K rozhodnuti vénovat mu tolik
prostoru v ¢asopise nas ved| pe-
devSim fakt, Ze tak dobry pro-

gram u nds prakticky nikdo |

neznd, a misto néj se pouZivaji
rlizné vykopdvky typu NewZap
nebo dokonce CygnusED.

Co vlastné program umi? Je
toho dost:

se da upravit podle potfeby. Oce-
nite zejména pfi editaci poli struk-
tur, kdyZ bézny editor vytvofi na
obrazovce periodicky zmatek, za-
timco zde staCi nastavit sprav-
nou Sitku a mate je sefazené pod
sebou jako podle pravitka. Spat-
né se vysvétluje, musi se zaZit.
- dé se editovat ve vice ok-

nech, budto jeden soubor nebo |

nékolik. Také Ize okno rozdélit

- v programu Ize fidit zpsob
jakym zobrazuje znaky na obra-

AMIG

jem pFevodni tabulky pro
CrossDOS. Pokud si tedy chcete |

vytvofit tabulku pro Windows EE,
staci nahrat odpovidajici tabul-
ku ,Windows EE (cp

1250).crossdos”, odstihnout z ni |

- druhou polovinu, blok uloZit na
- editovaci okno se da oteviit |
na jakékoli obrazovce, velikost |

disk a znovu nacist volbou menu
Settings/Display/Load...

- v programu je vestavéna kalku-
lacka se zakladnimi aritmetickymi
funkcemi v dec/hex/bin/oct a pie-
nosem z/do clipboardu. Zde by ne-
Skodilo doplnit logické operace.

- uZiteGnou véci je konvertor
obsahu clipboardu (odklddaci pa-
méti), na ktery se miizeme divat
jako na €islo ve zvolené soustavé
(bindrni, desitkové, hexadecimal-

| ni, octalové) nebo fetézec a pre-
a divat se na soubor z vice mist. |

zovce - |ze poZadovat pouze pis- |
mena a cisla, ASCII $20 a7 |
$7F, vSechno nebo uZivatelskou |

tabulku. Velmi jednoduSe se tak
daji editovat soubory v jiném k-
dovani ¢estiny, nemusite mit do-
konce ani odpovidajici font
v pocitaci. Tabulka md nejjedno-
dussi moznou formu, 256 byt(i za
sebou, a Ize ji vytvofit pfimo ve
FileXu. Mate-li lokalizovany
Workbench, jsou skvélym zdro-

vadét je mezi sebou. Jinak fece-
no ve spolupréci s kalkulackou

| aclipboardem se daji ménit hod-

noty proménnych v programu.

- program umi Undo a Redo,
omezené jenom paméti. O tom,
kolik usetfi tyto funkce ¢asu ne-
md ani smysl mluvit.

- velmi komfortni blokové ope-
race. Kromé obvyklych Cut/Co-
py/Paste se bloky daji Gist
a ukladat na disk, vkladat, pfipo-
jovat a tisknout.

- chytré hledéni, které podpo-
ruje ndhradni znak ,,?“, a fungu-
je nad ocekdvani dobfe (a da se
i vypnout). Pochopitelné Ize na-
stavit, hledd-li se Cislo nebo feté-
zec a problémy nedéla ani fetézec
obsahuijici bajt 0.

| [FileX"%
u} rmx 2 ii 1’93’1991 llm mm 2
HMBL. ifE

Jter: A8, b
™ T Ty %g
)

(| Bin |[P9PLILIILIII118R11111111100

- znacky - do souboru je mozné
umistit jakousi zaloZku, ke které se
miZete jednoduse kdykoli vratit

- dobrd konfigurovatelnost -

kromé oken, popsanych vySe,
se FileX pfizplisobi zvolenému
fontu, podporuje narodni jazyky
formou lokalizace, nyni véetné
CeStiny. Také pfi zobrazeni sou-
boru si miZete upravit vzhled po-
dle potieby - hexadecimalni nebo
ASCII nebo oboje, forméat zobra-
zeni long, word, byte nebo bez
mezer.

- vyuzivaji se mozZnosti
Workbenche. FileX se umi iko-
nifikovat a podporuje AppWin-
dow (vezmete ikonu, poloZite ji
na oteviené okno programu a tim
se automaticky nacte odpovidaji-
ci soubor)

- program umi pre€ist a modi-
fikovat data pfimo z paméti. V re-
questeru si vyberete adresy,
a dale se pracuje jako s normdl-
nim souborem.

- dobfe vyfeSeny ARexxovy
port potési, stejné jako moznost
pridani viastnich maker do menu.
K ARexxové Cdsti programu se
moznd dostaneme v nékterém
| pokraGovani kurzu o ARexxu.

Par véci mi sice jeSté chybi -
urcité by se napfiklad hodilo po-
rovnani obsahu oken, podpora
editovani soubori formatu IFF
a dalsi funkce v kalkulacce - ale
da se predpokladat, Ze vyvoj pro-
gramu se nezastavil a dost moz-
na se ¢asem objevi.

-tom-

TWINS SPEED

OPTIMIZER Il

Jak ndzev napovidd nazev, mé |

program TSO Il za dkol optimali-
zovat vaSe diskety a harddisky.

Oproti ReOrgu md mnohem men- |

§i schopnosti, je ov§em pozoru-
hodny pomérné malymi rozméry
(je cely napsany v assembleru),

coZ potéSi zejména majitele ma- |

lych harddiskii. Podporuje vSech-
ny zndmé formaty disket od OFS
aZz po DCFS tj. DOS/0 az DOS/5.
Problém nejsou ani soft- a har-
dlinky a také umi optimalizovat
jen Cast zafizeni. Pri testovani ne-
doSlo k Zadnym kolapstim, z ce-

hoZ jsem mél po reorganizovani
mého harddisku upfimnou radost.

0d stejnych autori pochézi ko-
modita (pomocny program) Ti-
mer |l, ktery slouZi ke spousténi
jinych programii v zadanou dobu.
Opét s minimalni spotfebou pa-
méti, funguje pochopitelné pro
vice programl, zadani ¢asu neni
viceméné nijak omezeno. Spous-

tét Ize jak synchronné tj. pockat |
nez program skonéi, nebo asyn- |

chronnég, tedy necekat.

Oba programy jsou ureny |

' pouze pro WB2.0+. Na nasem

NewsDisku najdete jak Timer I,
tak demoverzi TSO I, kterd se
od plIné lisi pouze znervéziiuji-

| né pokroCilého crackera i pomér-
‘ né snadno odstranit). Registrac-
i ni poplatek je 15 DM.

cim requesterem, coz se myslim tom-
dd prekousnout (a v pfipadé mir- |
AUTORIZOVANY SERVIS fy.
SERVIS WPOCETNI TECHNIKY
I  Pavel RYBAR - Miroslav SVATOS
OPRAVY POCITACU (C-64, AMIGA 500, 600, TRAM 11 Spolllov

1200, 3000, 4000, CDTV, CD 32)

PRODEJ, MONTAZ, OPRAVY,
RENOVACE POCIY
KOMPONENTU a P lSLU§ENST\II

ACU PC, jejich

provozovna: (objekt Z5)
Na Chodovci 2700
141 00 Praha 4-Spofilov

T (02) 76 23 05

spojeni: METRO trasa C
stanice ROZTYLY a dale
BUS 118 smér Spofilov
(4. stanice MECHENICKA)

nebo BUS 136 (kone¢né st.), nebo TRAM 11 (kone¢nd st.)
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Také jsi véZzeny uZivateli do-
spél k zavéru, Ze Ti tiskdrna Ze-
re prespfili§ papiru? Tak to jisté
zoufale premyslis, jak bys uSet-
fil a utnul tim tak vysokou spo-
tfebu dnes pomérné drahého
kancelafského papiru. Pfesné
tyto problémy totiZ inspirovaly
jednoho holandského progra-
matora k napsadni programu
DocDump.

Idea je jednoducha. Zvoli§ tex-
tovy soubor v ASCII formétu.
Program pak umozni jeho tisk
do Ctyfech stranek psanych drob-
nym pismem na jediny list papi-
ru. Jinymi slovy, na jeden list
papiru vytiskne$ Gtyfi stranky,
pfipadné i osm pfi oboustran-
ném tisku.

Program je typu SHAREWARE
($7) a najde$ ho tedy na mno-
hych PD sériich, ve verzi 3.6 mi-
mo jiné i na Fish Disku #800.
Cislo Fishe rovnéZ napovidd, 7e
se nejedna o Zadnou horkou no-
vinku. Je§té neddvno jsem totiz
DocDump prehliZel jako druz-
stevni lany, nebot muj mozek se
mylné domnival, Ze Zadna dia-
kritika nebude. O to vice se vSak
ma Usta pooteviela, kdyZ se na
mé z tiskarny vyvalil kopec Ces-
kych znaki. Vedle néco malo do-
danych driver(i pro nejbéznéjsi
tiskarny totiz program umoziuje

AMICK
DOCDUMP 3.6

i odkaz na driver nastaveny v pre-
ferencich Workbenche (ANSIX).
No a kdyZ v ném mas nainstalo-
van driver s downloadem Cestiny
pro Tvou tiskdrnu, tak jsi prosté
za vodou.

Potom uZ Ti zbyvé jenom si
zvolit formét stranky papiru
(pro nasi zemépisnou Sitku nej-
vhodnéjSi A4) a hlavné, nastavit
si druh tisku. V pfipadé, Ze ne-
chas BOOKLET, najde$ na svém
listu papiru po 4 strdnkéch
z kazdé strany, Cili celkové 8.
Tady si hlavné nesplet otoceni
papiru s jeho vyménou za Gisty.
Program tiskne nejdfive vSech-
ny ,liché“ strany a potom az
vSechny ,sudé” (ted mluvim
o fyzickych strandch). Jelikoz
jsem si jist, Ze jsi pfedchozi vé-
tu s nejvétsi pravdépodobnosti
nepochopil, bude lepsi, kdyz si
to vyzkou§i§ sdm a zjisti$, kdy
Ti strdnky jdou (Ci spiSe ne-
jdou) po sobé. Volba DUMP po-
tom bude tisknout jenom
jednostranné po 4 strankdch
a COLUMN jednostranné po
dvou vysokych sloupcich, coz je

vyhodné zejména pro vypisy

| rliznych seznami (napf. pro-

gramii z BBS).

Jinak ,hejblatek” je tu pomér-
né dostatek, ale jelikoZz nemam
v imyslu psat podrobny ndvod,
pfejdu je micenim. VétSina se
stejné tyka jen kosmetickych
Uprav textu, anebo Ti jejich
funkce bude hned jasna. Snad
jenom o jedné bych se rad zmi-
nil. Je uréena predevs§im pro

| nadmiru neschopné uZivatele

Shareware

v tiskdrné (tfeba proto, Ze chté-
ji uSetfit par halérl a vyrabi pak
doma na kolené vlastni pasky
do tiskarny). Pak se totiz hrozné
divi, kdyZ jim po vytisku chybi
napf. dolni polovina pismen.
| na tyto zoufalce programator
myslel, a proto si m0ze$ pre-
pnout, zda chce$ tisknout hor-
ni/dolni (SuperScript/SubScript)
fadou jehlicek na Tvé tiskdrné.
To je vhodné i pro pfipad, Ze
napf. dolni polovina pasky je
,vymldcend“ vice nez horni.

Tak a to je definitivni konec.
Doufam proto, Ze se po otisk-
nuti tohoto ¢lanku sniZi pocet
loupeznych prepadeni v papir-
nictvich!

(jako tfeba ja), kterym se po- -Raduz-
dafi vyru§it nékolik jehlicek
o] DocDump V3.6 by Robert Grob =

Support FF | Support Tab|
MHrap+ On | Chop LF On |

EEE

SuperScript | To File | B
M | Single | [ S
PocDump. txt |  Booklet | Load Drv |
Raduz' = | hbout. 7 Stewp |

It se nepte)]  Analyse | View/Edit |
PR | e | ey

Nasi stéli Ctendfi si urcité jes-
t& pamatuji na seridl o MUI (Ma-
gic User Interface). Dnes bych
vam rad predstavil jednu z aplika-
ci pro toto skvélé prostredi.

Jisté jste jiz nékdy na své Amize
potrebovali kalkulacku. Ta dodava-
na s Workbenchem neni pravé
Spickova. Velice dobry je v Amiga
News jiz popisovany Calc 3.0, ten
v8ak pochdzi jeSté z 0S 1.3 amdlo
vyuZivd novych moznosti 0S Ami-
gy. KdyZ jsem hledal néco lepSiho,
narazil jsem na kalkulatku MCalc
(nejnoveéjsi verze nese Cislo 1.4),
vyZadujici MUI 2.1 nebo vySSi. Au-
torem programu je znamy Kai Iske
(autor skvélé KCommodity).

MCalc samoziejmé vyuziva vech
prednosti MUI (ikonifikace, senziti-
vita na pouZité fonty, je komoditou,

atd.), ovsem sam umi také hodng, |

prestoZe zabira jen 47 KB. MCalc je
totiz jak védeckotechnickd, tak pro-
gramatorska kalkulacka. Nabizi
vSechny zakladni algebraické funkce

Magicka kalkvlaéka

a rovnéz vSechny bézné programa-
torské funkce (vCetné bitovych rota-
ci). Mize pracovat v desitkové,
dvojkové, osmickové a Sestnactko-
vé soustavé, uhly Ize vyjadFovat
v radidnech a ve stupnich.

Navic nabizi tfi paméti, uklada-
né do ,proménnych” X, Y a Z (os-
tatni pismena slouZzi k zaddvani
Sestnactkovych Cisel).

MCalc zobrazuje jak zapsanou
operaci, tak vysledek (z podob-
nych programii toto umi pouze
Calc 3.0). Navic se neomezuje jen
posledni operaci zobrazenou na
Ldispleji“, v posuvném seznamu
uklada frontu mnoha predchozich
operaci, z nichz miZete snadno

| znovu vybrat levou nebo pravou

stranu (vzorec nebo vysledek).
MCalc samoziejmé zobrazuje

~Klavesnici“ sloZzenou z pfislusnych
gadgetd, ovem stejné dobre po-
slouZi i skutecnd kidvesnice Amigy.
VSechny ostatni parametry (&isel-
nd soustava, dhlové jednotky, atd.)
se nastavuji pomoci menu, kterd
také maji kldvesové ekvivalenty.

Navic polozkou ,Project/Pre-
ferences...“ mizete oteviit dalSi
konfiguracni okno, v némz na-
stavite vSechny parametry z me-
nu a mnoho dal$iho. MCalc je
vysoce konfigurovatelny, miiZete
napfiklad urcit, které gadgety se
maji zobrazovat a kolik operaci se
bude udrZovat ve frontg.

MCalc je (hlavné diky MUI) vy-
borné integrovan do O0S
2.x/3.x. Podporuje systémovy
clipboard, takZe neni problém
prenaset vzorce a vysledky mezi

nim a jinymi programy (jako je
tfeba Cygnuskd 3.5).

MCalc samoziejmé podporuje
ARexx. To je dalSi moznost, jak jej
integrovat s ostatnimi programy.
MCalc tak mdZze slouZit jako ,kalku-
lacni server” pro jiné programy.
Myslite, Ze to je zbyte¢nost? A co
tfeba pouZiti spolu s DPaintem V -
goniometrické funkce se daji vyuzit
pro zajimavé obrazce vyjadrené
v poldrnich soufadnicich. (Jisté,
Slo by pouZit systémové matema-
tické knihovny volané pfimo
z ARexxu, ale takhle je to snazsi).
Mimochodem, pomoci ARexxu Iz
z MCalcu ziskat dokonce i vystup
ve formdtu TeX, cozZ v§ak oceni
pouze vasnivi matematici.

Zavér? Mate-li na své Amize
nainstalovano MUI a potiebujete-
li kalkulaCku, vite, co hledat.
MCalc je giftware, takze autorovi
byste méli poslat néjaky darek
(zaslouZi si ho).

-Kral-
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SX32

Pokud si majitelé CD32 chteéli svij
pristroj dovybavit tak, aby z néj mé-
li plnohodnotny pocita¢ méli done-
ddvna jen jedinou volbu - Paravision
SX1. Nyni se jejich moznosti poné-
kud rozsifili, nebof se na trhu obje-
vily v kratké dobé hned dva
rozifovaci moduly. Prvnim z nich je
polsky Promodule, ktery se koncep-
ci podoba pdvodnimu RapBoxu (za-
tim ho nemdme k dispozici,
abychom ho mohli otestovat, takze
snad nékdy pri§té) a druhym je né-
mecky SX 32.

SX 32 se pripojuje k CD32 stejné
jako jeho konkurenti pfes expanzni
slot, ovSem oproti konkurenci md
tu vyhodu, Ze po instalaci je cely
schovan uvnitf CD32. Nezabird tedy
Zadné dalSi misto na stole, nehrozi
nebezpedi, Ze pfi posunu dojde k pre-
ruSeni kontaktu jako u Paravisonu
a naslednému zhrouceni systému.
RovnéZ uZ neni problém vzit si svo-
je CD32 ke kamarddovi a tam ho
ohromovat novym hardwarem. Ne-
dostatkem tohoto FeSeni je skutec-
nost, Ze nelze mit zaroven pfipojen

AMIGN
Nejmensi Amiga

FMV modul a SX 32 (Paravision to-
to umoZiuje), ale pro béZného uZiva-
tele je tento nedostatek zanedbatelny,
nebot FMV modul neni piilis rozsire-
nym dopliikem.

Na zadni strané SX 32 se nachaze-
ji paralelni a sériovy port, konektor
pro piipojeni disketové jednotky, RGB

monitoru (23 pinfi) a VGA monitoru
(15 pindi) - pfi pfipojeni lepSiho mo-
nitoru (multiscan) neni tedy nutné
kupovat VGA redukci. Uvnitf na kar-
té najdete misto pro pfipojeni 2,5
palcového IDE harddisku a pozici pro
SIMM na rozsiteni paméti do veli-
kosti az 10 MB (2 MB Chip RAM

v CD32 + 8 MB Fast RAM). Jak vidi-
te nikde nenajdete konektor pro pfi-
pojeni PC kldvesnice, takze musite
pouZzit upravenou klavesnici od Ami-
gy 1000, 2000, 3000, 4000 nebo
CDTV. Toto feSeni méd kromé vyhody,
Ze méte origindl kldvesnici , ktera do-
konale funguije a vSechna tlaitka jsou
tam , kde maji byt, tu nevyhodu, Ze
amigdcké klavesnice se u nds velice
Spatné shdnéji a jsou velmi drahé.
Dalsim nedostatkem bude pro ce-
ského uZivatele mozZnost pfipojeni
jen 2,5 palcového harddisku (stejné
jako u Paravisionu). OvSem bézny
3,5 palcovy harddisk pfipojite také, ale
budete ho muset mit poloZeny nékde
venku (cozZ neni z estetického a prak-
tického hlediska to nejlepsi) a navic
bude urcity problém vytahnout k né-
mu kabely (v tomto ohledu je na tom
nejlépe Promodule).

Pokud tedy chcete udélat ze své
(D32 pInohodnotnou A1200, pred-
stavuje pro vds SX 32 moznost, jak
to provést a navic ziskat nejmensi
Amigu se CD-ROMem na svétg.

-Oscar-

Jednoho krésného dne jste si
koupili dom{ pocita¢ v tom lep-
$im pfipadé to byla Amiga. NejdFi-
ve jse jen tak zacali hrat rlizné
hry od A aZ po Z. Casem jste si
mezi hrami zacali vybirat a pos-
tupné jste se seznamovali z riizny-
mi programy, ¢asem néktefi z vas
zkouSeli i programovat, skladat
hudbu, ,hrat“ si z grafikou a po-
zas méné. Kazdopadné kazdy si
sedél ve svém pokoji nebo jiné
mistnosti. KdyZ jste néco potiebo-
vali, tfeba néjakou knihovnu nebo
program nebo cokoli, potfebova-
li jste to ted, ale jak se k tomu do-
stat kde to vzit. Jedno z moznych
feSeni je pofidit si modem. Kde
mUZete délat nejen toto, ale mno-
ho dalSiho. Jedinou nevyhodu,
kterou na modemovani vidim je
telefonni ticet. Mé osobné chodi
tucet okolo 1000 K&, ale to je jen
otdzka toho kolikrét voldte a jakou
mate linku. TakZe ted se na tuto
véc podivame trochu bliZe.

Nejdrive struné co modem je
a co umoziiuje. Modem je modu-
lani a demodulacni zafizeni, které
umi posilat data pres telefonni lin-
ku bud pocitaci, faxu nebo néjaké-
mu jinému termindlu. Také nékteré
modemy umozZiuji zaznamenat

hlas na harddisk (slouZi jako zaz-
namnik). To znamend nejen Ze m-
Zete posilat nebo pfijimat soubory,
ale i fax nebo hrét tfeba néjakou
hru s nékolika lidmi nebo pocitaci
najednou, to plati i konverzaci s ng-
kolika lidmi najednou tfeba i z ce-
Iého svéta pokud na to méte nebo
oni maji dost penéz. DalSi véci je
FIDO, co? je elekt-

ronic-
ka poSta
kterd umoz-
ni posilat ne-
bo si Cist zpravy

od lidi z celé planety a to za cenu
pouze jednoho impulsu. TakZe ne-
ni problém napsat Teamu 17 jak
bude pfedbézné vypadat Alien Bre-
ed 3D atd. Znam pér lidi co je FIDO
totalné vtahlo do sebe a oni nic ji-

Amiga, modemy a .....

ného nedélaji nez piSou zpravy.
Toho dilkazem je Ondfej Zima
z Wintersoftu. Prosté vSe se déje
velmi rychle, pokud potfebujete
néco prodat ¢i koupit, pfes mo-
dem je to asi nejrychle;jsi.
Modemy se déli podle toho ja-
kou maji rychlost, od 2400 baud
do 33600 baudd.
Také je dobré
védét jaké
proto-

koly pfenosu
modem podporuje. Pfi dnes-
nich cendch se nevyplati koupit
modem s rychlosti menSi nez
14400 baudd a mél by mit i fax.
Moznd si myslite, Ze néco tako-
vého nevyuZijete, ale cena mode-
mu se vyrazné nezméni. NejlepSim
externim modemem pro zacatec-

niky je GVC faxmodem 14400, je- |

ho cena se vejde do 3.500 Kc. Dal-
§im velmi dobrym modemem je
USRobotic faxmodem 28800
Sportster. Jeho cena presahuje
10.000, ale ziskdte kvalitu, ktera
je vysoko nad cenou. A pokud by
nékdo zatouZil po super rychlém
modemu, tak je tu USRobotic fax-
modem 28800 Courier. Tady cena
je vic neZ 25.000, ale modem ma
svou dalSi pamét, coZ umoznuje
softwarové zvySeni rychlosti na
33600 baudl. Samoziejmé je
mnoho vyrobcii, ktefi vyrabgji
Spickové nebo horSi modemy: Zy-
xel, Zoltrix, Microcom, Motorola,
Nokia, Supra, MultiTECH, Inec
a mnoho dalSich. Cena modemu
stoupd pokud je homologovany
(schvéleny pro naSe linky).
Zavérem lze jen fici, Ze modem
vds spoji s okolnim svétem aniz
byste, museli nékam chodit, napl-
ni vas informacemi, které pote-
bujete. Modem nabizi dnes
mnoho firem, ale pokud chcete
modem provozovat s Amigou
(coz predpokladdm, jinak byste
asi necCetli tento ¢asopis) doporu-
Cuji navstivit prodejnu Amiga Infa,
kde maiji Sirokou nabidku mode-

. mi a ochotné vdm vyberou pro

vaSe potfeby ten nejlepsi.
Michal Vojacek
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PfiSel ¢as si zas néco fici
0 CD-ROMech, protoZze mnoho
uZivateld potfebuje pfistup k gi-
gabytlim dat nebo si tfeba jen
zahrét néjakou z her urCenych
pro Amigu CD32, ale jsou i taci,
ktefi si CD-ROMku koupi jen, Ze
chtéji poslouchat hudebni CD¢ka
a neni se ¢emu divit vZdyt cena
u doublespeedu se vejde do
3.000,- K¢ a navic jak jsem Fekl
nemusite poslouchat, ale miizete
vyuZzit kapacitu CD (650MB), kde
naleznete mnoho clipartd, font,
obrazk(i, modulti, animaci, filmd
ve formatu MPEG a takto bych
mohl pokracovat je$té hodné
dlouho. No, néktefi z vas si ted
asi fikaji, k éemu mi bude CD-
ROM, stejné se dat na svém gi-
govém disku nezbavim, protoZe
na CD samoziejmé nejde zapi-
sovat. Toto tvrzeni je pravdivé,
ale je tu uz mnoho firem, které
provdadéji zélohovani dat na CD.
P¥i tom cena za jeden kus CD se
pohybuije okolo 1.000,- K¢, coZ za
650 MB je dost dobré cena a do-
konce dostanete na vypdlené CD
i zdruku.

Tak ted jsme si fekli, pro€
koupit CD-ROM a ted si Fekne-
me co by mél umét a spliiovat
v{ci uZivateli. Prvnim kritériem
pro kazdého asi bude rychlost
CD-ROMKky v Kilobytech za se-
kundu. Ze zacatku se zacaly dé-
lat singlespeed, pak pfiSly

doublespeed, potom se objevily |

triplespeed (ty se na trhu, ale
moc neudrzely). Objevily se totiZ
quadspeedy, jejichZ cena nebyla
0 moc vy$Si neZ u triplespeedu.
Dnes se jiz proddvaji Sestiry-
chlostni mechaniky (a objevuji
se uZ i osmirychlostni), jejichZ
rychlost presahuje 900 Kilobyti
za sekundu. Dal§im méfitkem je
pfistupova doba. Pristupova do-
ba u CD-ROMek se pohybuje od
350 do 150 ms. Samoziejmé,
Ze s novymi typy pfichdzi i nizsi
pfistupovéd doba, to znameng,
Ze nékolik doublespeedl bude
mit rozdilnou pfistupovou dobu
tfeba i 0 100 ms. DalSim tdajem
co ovliviluje rychlost mechaniky
je cache (vyrovndvaci pamét).
Velikost cache se pohybuje oko-

lo 128 KB u quadspeed. Samo- |

zfejmé, Ze jsou i vyjimky kdy
jsou velikosti cache i 512 KB

nebo treba jen 32 KB. Na tento |
tidaj se pfi koupi mechaniky ne- |

AMICH

CD-ROM a AMIGA

musite moc ohlizet jestli Ze ku-
pujete doublespeeda, pfi koupi
rychlejSi mechaniky bych to do-
porucoval. Samoziejmé jestli
chcete pfipojit CD-ROM jako
druhy harddisk musi byt CD-
ROM ATAPI nebo IDE kompati-
bilni jinak byste si moc zabavy
neuZili. CD-ROM by také méla
umét ¢ist multisessions CDCka,
protoZe se miiZe stat Ze se vdam
do ruky dostane tfeba CDEko
kde bude tento zplisob ukladani,
ale mechanika ho nepfecte. Je
sice pravda, Ze kazda CD-ROMka
co se dnes proddvaji umi multi-
sessions automaticky a u néja-
kych se to povaZuje za
samoziejmost a vyrobce to ani
neuvadi v manudlu. Kazda po-
fadnd CD-ROMka md mit vys-
tup na sluchdtka a reguldtor
hlasitost. V dnesni dobé se sta-
lo standartem, Ze mechaniky
jsou vybaveny tlagitky: play, skip,
stop a samoziejmé i eject. Cena
se vyrazné nezvySi a mlzZete si
hudbu pustit kdykoli, i kdyZ tre-
ba hrajete néjakou hru co netas-
kuje a nebo viibec nepotfebujete
pocCita¢ na prehravani hudebnich
CDcek, staci vam jen zdroj. Tak
to by byl predni panel, na zadnim
je dalSi audio vystup, ktery dopo-
rucuji zapojit do néjakého HIFI
zesilovace. Nékteré CD-ROMky
maji i digitalni vystup. To umoz-
nuje zaznamenat zvuk na DATa
(digital audio tape, dovoluje za-
znamenat hudbu v samplovaci
kvalité 48 KHz) bez jakékoliv ztra-
ty kvality, i kdyZ pochybuji, Ze
nékdo vlastni DATa, pokud ano,

mél by pfi koupi mechaniky na
toto zaméfit (osobné jsem vy-
dél jen jednu mechaniku co toto
umozZiiuje, byl to doublespeed
DOLPHIN, ktery md i tlagitka na
pfehravani hudby, tuto CD-
ROMku doporucuji vsem kdo si
chtéji koupit doublespeeda a bu-
dou zejména poslouchat hudbu).

CD-ROM

spektivni mechaniky a prejdeme
rovnou na doublespeedy. V prv-
ni fadé jak jsem napsal vySe
doporucuji DOLPHINa, dalSi do-
brou mechanikou je AZTEC ma
také tlacitka. DalSi je mechani-
ka od SONY jenZ nema tlacitka,
ale zato je to 2.4 rychlostni CD-
ROMka a navic ma i 128 KB ca-
che. Triplespeedy také
preskocime a rovnou k qu-
adspeeddm. Doublespeedy po-
skytuji dostate¢nou rychlost na
hry, ale pokud pracujete s CD-
ROMkou béZné kupte si radsi

-

T

Majitelé Amigy 4000 v desktopo-
vém provedeni, by méli pfi kou-
pi také myslet na to jak je
mechanika hlubokd, vétSinou je
to kolem 19-21 ¢cm a v tom je
pravé chybicka. JelikoZ je v Ami-
ze 4000 malo mista tak se snaz-
te sehnat co nejkratSi mechaniku,
nebo docilite toho, Ze vdm bude
mechanika ,koukat” nebo ji bu-
dete mit tplné narazenou aZ na
zdroji a vétrdk, co se to tam vSe-
chno snazi vétrat, uz toho moc
neuveétra. Tak to byly obecné po-
znatky a ted néco k jednotlivym
typdm.

TakzZe singlespeedy pfesko-
¢ime, protoZe to nejsou jiz per-

rychlej$i. Jedna z nejlepSich je
CD-ROMka NEC kterd déla 611
KB za sekundu a pfistupovou
dobu ma 250 ms. Jeji nevyhoda
je, Ze nema tlacitka na pfrehra-
vani hudby, ale jinak je to solid-
ni mechanika. J& momentalné
vlastnim ACERa ma i tlacitka
na prehravani hudby, pfistupo-
vou dobu 230 ms a rychlost
674 KB za sekundu. Déle velmi
dobré jsou TOSHIBY, co se tykd
pfistupové doby. Dnes mate
moznost sehnat quadspeedy
s pfistupovou dobou 150 az
200 ms. Ten kdo by chtél
opravdu hodné rychlou praci
s CDckem at si koupi Sesti
rychlostni mechaniku, ale musi
pocitat s tim, Ze cena se pohy-
buje az 3 krat vice nez u qu-
adspeedu. Musim, ale dodat,
Ze quadspeeedka je pfi prdci
s dlouhymi soubory uZ stejné
rychld jako harddisk a téZko
rozpoznate co je co. Zavérem
Ize jen CD-ROM k Amize dopo-
ru€it, protoZze Amigu posune
zas 0 kus dal do multimedialni-
ho svéta a oddali rychle se pfi-
bliZzujici se PC, kde se stal
CD-ROM standartem.

Michal Vojacek
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HARDWARE

Opticka mys

Mys$ se dnes jiz stala neroz-
luénym spole¢nikem vSech osob-
nich pocitaéli. Amiga i v tomto
patfila mezi priikopniky. Ov§em
standardni hlodavec od Commo-
doru neni pravé dlouhovéky
a kvalitou také patfi spiSe k pra-
méru.

Standardni my$ Amigy pouzi-
vd membranova tlacitka, kterd
maji jen omezenou odolnost, po
del§im uZivani nakonec presta-
nou fungovat a my$ se odebere

AME

N

LUXUSNI
HLODAVEC

zafizeni se ovSem €asem opo-
tfebi a navic kulicka na sebe po
¢ase nabali Spinu z podkladu
a mys zacne prokluzovat. Speci-
sice omezi, ale zcela odstranit je
nemohou.

do véénych lovist. Standardni
my§ md navic pouze primeér-
nou citlivost (200 bod(i na palec
- dpi) a mnohym se nelibi jeji
design.

Také moje mys$ zacala jevit
zndmky stéfi a tak jsem se rozho-
dl najit si za ni ndhradu. Vystava
Computer ,94 v Koliné nad Ry-
nem byla dobrou pfileZitosti.

Zvolil jsem ponékud radikalni
feSeni (co se ceny tyce) a koupil
optickou my$ AlfaOptic tchajwan-
ské firmy AlfaData. Vyhodou této
mysSi je prace na optickém princi-
pu a treti tlacitko.

Nyni bude potiebnd mensi teo-

retickd odbocka. Standardni myS |
Amigy a také vétSina ostatnich my- |

$i pro Amigu pracuje na optome-
chanickém principu. To znamend,
Ze kulitka mysi pfi odvalovani po

podkladu otaci valecky, které pre- |
ruSuji svéteiné paprsky vysilané |
mechanismem mysi. Tak vznikaji |

svételné pulsy, které se poté preva-
déji na napétové signaly, jeZ si Ami-
ga jiz dokdze pres port mysi
zpracovat. Signdly jsou dva, jeden
pro vodorovny, druhy pro svisly
smér pohybu mysi.

Vyhodou optomechanické my-
Si jsou nizké vyrobni ndklady a te-
dy i pfijatelna cena. Mechanicka
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Optickd mys je proto idealnim
feSenim pro liné uZivatele (na-
pfiklad pro autora ¢ldnku), ktefi
nechtéji pofad Cistit mys. Optic-
ka my$ Zadnou Spinici se kulicku
nemd. Misto ni nasazuje dvé své-
telné diody. Ty mohou pracovat
pouze se specidlni podloZkou,
ktera je nedilnou soucdsti optic-
kych mysi. Tato podlozka mé na
povrchu jemnou arovou mfizku
prekrytou prihlednou ochran-
nou vrstvou. Pfi pohybu mysSi
po podloZce diody vysilaji papr-

Citky, ovSem rozdil je jeSté vy-
raznéjSi poté, co my$ otodite.
Misto kulicky md na ,bfiSe” vyfez
tvaru pismene L, v némz jsou
umistény dvé ervené diody a za-
ostruijici Gocky.

Mys se zapoji tipIné stejné ja-
ko standardni mys (je vSak tfeba
ji zapojit pfi vypnutém pocitaci).
0 vSe ostatni se postard Amiga.
Tento fakt ndleZité ocenite, po-
kud jste nékdy instalovali my§
na PC. My$ funguje se vSemi
Amigami, nema zadné zvlastni
poZadavky.

Svételné diody se rozsviti
ihned po zapnuti pocitaCe a sviti
prekvapiveé silné. Pracujete-li ve-
¢er pfi slabém osvétleni, je celd
mys$ viditelné prozarend cerve-
nym svétlem a po otoCeni je z ni
docela dobrd svitilna.

Ale i jako my$ se €ini sluSné.
Diky optickému principu si mize
dovolit vySSi citlivost - 300 dpi,
0 polovinu vice nez standardni
mys. Pi této citlivosti podloZka
s rezervou vystaci k pohybu po
celé obrazovce. Mys reaguije vel-
mi citlivé, coZ se nejlépe vyzkou-
§i pfi kresleni (tfeba v DPaintu).
Pouze je potfeba si zvyknout na
to, Ze my$ nesmi opustit podloz-
ku, mimo ni samoziejmé nefun-
guje.

Neskrblilo se ani na tlagitcich

| mysi. PouZivaji mikrospinace, coz

sky svétla na podlozku. Podle |

toho, zda paprsek dopadne na
linii nebo na oko mfizky, se své-

tlo bud odrazi zpatky, nebo se |
| ov8em jejich pocet, misto stan-
| dardnich dvou zdobi mys tlacitka

pohlti. Tak opét vznikne sled své-
telnych pulsti pro oba sméry,
které se zase prevadgji na napé-
tové signaly, stejné jako signaly
optomechanické mysi.

Mys AlfaData AlfaOptic je pra-
vé takovato optickd myS. Vedle
mySi viceméné standardniho
vzhledu (vypadad jako vétSina kva-
velice pohodiné) dostanete ob-
déInikovou podlozku rozmérti 21
x 18 cm. Aktivni ,,vybéh“ pro my$
je men$i o pdlcentimetrovy okraj.

0d béZnych amigovskych my-
§i'se na prvni pohled lisi tfemi tla-

zaruCuje dlouhou Zivotnost
a presny chod. Stisk je snadny,
avsak presné definovany a signa-
lizuje jej zretelné klapnuti.
Hlavnim rozdilem u tlacitek je

tfi. Amiga totiz podporuje i tfi-
tlacitkové  mySi,  ackoli
Workbench a vétSina aplikaci vy-
staéi se dvéma.

Treti tlacitko umoZiiuje zvysSit
komfort ovladani Amigy. Existu-
je totiz fada PD utilit, které toto
tlagitko mohou vyuZit.

Nejobvyklej§i je funkce
MMBShift. Jak jisté vite, pokud
chcete ve Workbenchi zvolit my-
§i vice ikon souCasné, musite
podrZet kldvesu Shift. To ov-
Sem znamend mit ruce jak na

mysi, tak na kldvesnici. Treti tla-
¢itko miiZe kldvesu Shift zastou-
pit - budete je drZzet misto ni
a uSetfite si prstovou ekvilib-
ristiku.

Dal3im astym vyuZitim tfetiho
tlaCitka je pfesouvédni oken
a obrazovek do pozadi nebo do
popiedi, kdy napfiklad dvojité
klepnuti prostredniho tlacitka
zobrazi dalSi obrazovku.

0d Workbenche 2.1 Ize treti
tlaitko bez omezeni pouZit téz
v horkych kldvesdch volajicich
komodity.

Zndm4 utilita ToolManager sa-
moziejmé také umi vyuZit pro-
stfedni tlac¢itko, je mozZnd
napfiklad takové konfigurace,
kdy treti tlacitko mySi vyvold iko-
novy ,dok“, z néhoz lze volat
aplikace.

Jd osobné treti tlaCitko vyuZi-
vam pfes utilitu KCommaodity.
Jednak mam zapojenu funkci
MMBShift a dale pouZivdm dvo-
jity stisk tfetiho tlacitka pro pre-
pinani obrazovek. KdyZ napfiklad
mam soucasné oteviené obra-
zovky Workbenche a Directory
Opusu, staci dvakrét klepnout
prostrednim tlacitkem a vyskoci
druhd obrazovka (bez ohledu na
polohu ukazatele mysi).

Treti tlaGitko ostatné muize vy-

| uzit i standardni souborovy ASL

requester - jeho stisk zobrazi
v requesteru seznam vSech svaz-
ki a zafizeni.

MozZnosti nasazeni tretiho tla-
Citka je celd fada, avSak i zde mé-
né byva vice: je vhodné rozmyslet
si, které funkce nejvice vyuZijete.

Jak vidite, opticka mys AlfaDa-
ta md fadu vyhod. Dlouho vydr-
Zi, nemusi se Cistit, ma vyssi
citlivost a navic tfi tladitka. Jeji
tvar umozriuje pohodIinou a bez-
problémovou praci.

Za vyhody se ovSem musi
v tomto tvrdém svété platit. My$
AlfaOptic stoji v Némecku okolo
69 DEM (jd ji koupil na vystavé za
60 DEM). V Cechdch ji dostane-
te napfiklad u AMIGA INFO za
1490 KE. To je hodné, na druhé
strané méate v cené podlozku a ta-
ké plastovou ,gardz“ pro uscho-
vani vypnuté mysi.

Konecny verdikt? Nezalekne-
te-li ceny, ziskate jednu z nejlep-
Sich mysi, jakou dnes Ize k Amize
poridit.

-Kral-
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* paoom A500 10 mésic starou,

1MB RAM, hodiny, my$, SCART,
literatura, software. Cena 7000,-
K. ALES BLAHA, PREMYSLOVCD

2027, LOUNY, 44001
* PRODAM A1200 2MB RAM HDD

20 MB, my$ s podloZkou, joystick
a 100 disket plnych super her.
Rok stard v perfektnim stavu. Ce-
na 16000,- K&. PETR MOCKA,
V.VOLAVEHO 1632, STRAZNICE,
696 62, tel: 0631/942569

* AMIGA CD-ROM Atapi IDE DS zn.

Sony, vietné kabell a diskety.
Emuluje Audio-CD, CDTV
aCD32. Cte | PC format. V zaruce
- cena 4200,- K&. STANISLAV
CESKA, VAJDOVA 13, PRAHA

INZERCE

 * PRODAM Biizzard 1230-1/40MHz

+ 1xSIMM Motorola 4MB - jedna
pozice pro SIMM volna. Cena
12000,- K&. ALES KUGMERIK,
KLOKOCI 59, 753 61,
DRAHOTUSE

* PRODAM Kickstart ROM
v.2.05 a prepinac Kickstartu pro
A500(+). VSe nové nepouzité.
FRANTISEK ROKYTA,
STEPNICKA 1093,
UH.HRADISTE, 686 06

* PRODAM Atari 800XL, dataset,
turbo 2000, joy, zeleny monitor,
hry + programy a mnoho literatu-
1y. Cena 3500,- K&. ANTONIN
BARTON, CAPKOVA 33, BRNO,
602 00, tel: 05/754557

* PRODAM A500 1MB RAM, hodiny,
monitor C1084, mys, joy, 50 dis-
ket, 2 boxy za 10000,- K&. Tel:
02/4710138 (veter nechat vzkaz)

* PRODAM digitalnidiaF Casio SF-
9500 IC Card systém + kartu
+ propojovaci kabel na pogitat
+ literaturu, anglicky, ¢insky, ¢es-
ky, pamét 64KB - moZno rozsifit.
PETR OLEJNIK, DRUZSTEVNI
595, VRBNO p.PRAD., 793 26

nitor C 1084S, WB 2.1 CZ (soft-
warové i 1.3 a 3.0), SCSI HDD 52
MB, hardwarovy PC emulator

AT286 ATonce (MS DOS 6.2), ex-

terni FDD 880 kB (960 kB), kryt
kldvesnice apod. MoZno i jednot-
livé. Cena vcelku 20000,- KE. Pri
rychlém jedndni 15% sleva.
MIROSLAV JANICEK,
SRAMKOVA 3211/8, USTi nad
LABEM, 400 11, tel: 047/49815

>HARDWARE-POPTAVKA

* KOUPIM pro Amigu pamét
A601, externi disketovou jednot-
ku. Popis, cena. BOHUMIR
ONDRAK, TYRSOVA 851, NOVE
MESTO NA MORAVE, 592 31

* KUPIM turbokartu pre A1200, naj-
rad3ej M-TEK - rozhoduje cena.
Dobierku prijmem aj na adrese
v CR. RAFAEL SZABO, ZDIARS-
KA 24, KOSICE, 040 12, tel:
095/73293 (do préce)

>SOFTWARE-NABIDKA

* PRODAM hru UFO pro A500 za
200,- K& na dobirku + poStovné.
P.0.BOX 181, OSTRAVA-PORU-

*-éinabi‘dka, - poptadavka - vymé&na - apod. -

* PRODAM na CD32 hru Jungle
Strike a CD s hrami Oscar a Dig-
gers (i zviast 700,- a 200,-). JIR
ANTON, L.M.PARIZKA 6, CESKE
BUDEJOVICE, 370 07, tel:
038/60642

>SOFTWARE-POPTAVKA

* SHANIM na Amigu 600 tyto hry -
Aladdin, Lion King, Jungle Stri-
ke, Flight of the Amazon Queen
za rozumnou cenu. MICHAL

RICHTER, OTAKARA KUBINA 11,

BOSKOVICE, 680 01

* KOUPIM nejnov&j$ hudebni mod.,
obrazky vSech formatd, sharewa-
re, literaturu (manudly - Imagine,
DPaint V... atd.) - nabidnéte.
OLDRICH FRIDRICH,
KOVODELSKA 611, MORAVSKY

PISEK, 696 85, tel: 0631/952691,

linka 223 (8-14 hod)

>RUZNE

* HELP! Shanim &esky manudl pro
obsluhu verzi Oktamed 4.0, 5.0,

6.0. Prosim o jakoukoliv informa-

ci. RICHARD CHADIM, DRUZ-
STEVNI 1171, VSETIN, 755 01,

10, 102 00, tel: 7924789 * PRODAM AS00+, 2MB RAM, mo- gy 708 00 tel: 0657/49214
T e o s 2
i | = &= 1
| AmigaNews NEWS DISK KUPON | i news PREDPLATNE |
I i i
- Tento kupon slouZi k jednorazové objedndvce News Disku &. 11, i Tento kupén slouZi k objednéni Sesti isel AmigaNews za pred- |
- ktery Vam zasleme za 77,- K¢ (v cené je zahrnuto postovné i platitelskou cenu 174,- K¢. Tedy 29,- K¢ za jeden vytisk . |
: (dobirka)). i L Postovné zdarma. AmigaNews do SR se zasild za 34,- SK, |
! i - t-celkemza198,-SK. ]
I 7 . 1
: Jméno: 1 LW ]
I o ] | = | Jméno: i
E g ! |: Prijmeni: i
. Adresa a PSC: | Il :
. I' 1 | AdresaaPSC: i
I 1 1
: i B :
| i :
:.. ..... o s — — w— — — Y f— t— — —— — — t— — T — - .—l m :
| INZERTNI KUPON !’f [rekon 5
i Amiga News i O ;
: Pro jeden bezplatny soukromy inzerit I o s ’ e 1 1 :
: : o Predplatné od Cisla: :
{ Text: o Prejete-li si, aby Vam spolu s &asopisem byl pravidelné i
I ! zasilan i News Disk, proskrtnéte prosim, tento ramecek: :
: : 2 6x News Disk=234,- K& SR: 258, Sk :
I 1
i ] ‘O Piislusnou ¢astku zaplatte pomoci sloZenky typu C akon- |
i i O trolni dstfiZek spolu s timto kuponem zaSlete na adresu: |
i . i
| : 3 Amiga Info KON TIKI |
| Hardware-nabidka [ | Hardware-poptdvka [ | Software-nabicka [ | : P.0.Box 729 Hlavna 70 (vo dvore) |
b : 111 21 Praha 1 040 01 Kosice !
E Software-poptévka| | Wyména......... [ Tond .o {:] i Ceské republika Sloventids fapisbilka ]
LCRRTEeelUla L oL LLdBlRRREEslLLRdaLsiGiidaaa duvedalusgtusunc gl llo biBuuiaelusiuiisa v 4
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st Navishiul 5 8 14500 b 102 643075 | » ; ;
i Naklad PREHLED CENY INZERCE V CASOPISU AmigaNews DLE OBSAZENI STRANEK
‘ 6000 vitisk, doporuZend prodejnf cena 29 K ;
‘ Tisk |
: DSI'::?:;‘ "":C 39‘:‘;’-”-_ ‘ Barevnd zadni strana obalky
| PNsas, Transp';evs;u fs.azliafliou'ﬂ;:h}(msmnmoﬁ Aisiany 11.000,-
| avate ‘
i 1.700,-
(¢)1934 Amiga Info : i
AT Coli vitiol strana Barevna vnitfni strana obalky
i - MKCRGBZ? L 5.000,- 7000,'
Ini novinovy'ch zésilek povoleno Feditelstvim post Praha
cislojecnaci NP 589/94 ze dne 24.3.1994 - -
i Yoo b oy 1/2 strany Objednavky zasilejte na adresu
14.2:1995 pre firmu KON TIKI KOSICE 2.600,- vydavatele:
- mxrgos%d{um e Amiga Info, P.0.Box 729
el Corseon, ossTeg 11121 Praha 1
e el "
| Prostfedni dvoustrana ¢asopisu )
Info, Box 729, 111 21 Praha 1,
e i & 9.000.- A fax: 02/254 227
»Obchodni* adresa (objedndvky a pfedplatné
Kw&'ﬁ;ﬂ&%‘?g};g‘?&’&% 5% sleva pri platbé pred vytisténim Casopisu.
fox-zaz; +42 095 6228455 Ceny jsou uvedeny bez DPH ve smluvnich hodnotach.
Cislo nepro3io jazykovou kerekturou.
B T R R T N R R N RS EaTE i YO P R T R s P R R S T e e b |
I 1
1 4 & | 1
SR PREDPLATNE | Amiga News NEWS DISK KUPON |
: . . " ” ! . " . i
i L Pomoci tohoto kupénu si miiZete objednat dalsich | Na tomto News Disku ¢. 11 jsme pro Vas |
: =J  Sest Eisel AmigaNews za cenu 174,- K¢ vietné pos- i L. ii f imalhi & 1
L ANE oo i pripravili formou maximalni komprese a |
A i jednoduchosti ovladani tyto produkty: |
- l': Pokud mate zdjem, s Casopisem si miiZete objednat i i i
i o NevsDisks nejnovejSimi utilitami, hudebnimi modaly, i MULTIPILOT XLN, TSO IL, i
i -1 obrazky, fonty a programy popsanymi v ¢asopisu za I RMA 1
; n cu 234.- K& za Sest diska, tj. 39,- K& za kus. | FILEX 2'0’ SE US’ E
L0 | CDTV JOY, CEDTOXEN, ,
! L Staci, kdyZ na adresu redakce odeSlete kupon s Vasi | HOME MANAGER ]
s Now adresou a kontrolni stfiZek sloZenky typu C. | !
i | i
H o e e e e —
! Prosime v z4jmu bezproblémového vy¥Fizeni Vasi | !
I - . i
t ) objednivky, piste itelng TISKACIM PISMEM. I Amiga News INZERTNI KUPON !
' o ] Pro jeden bezplatny soukromy inzerat !
i Q@ Mitedizdjem o vew, & mensi predplaceni isel asopisu ! g ]
- AmigaNews popt. i diskety NewsDisk, spotitejte si ! ]
i W s pozadavek s uvedenymi cenami. ! Pfijmeni: i
E o Vypoctenou &astku zaplatte sloZenkou typu C. Na zad- : & i
! < ni stranu sloZenky uvedte Vasi poZadovanou objed- i Adresa a PSC: i
! = nivku i E
I m . 1
I I 1
I Diilezité upozornéni: : 1
I I
; E U pfedplainého zasilaneho do SR je nuno ke kazdému ek i
! = ¢asopisu AmigaNews, ¢i NewsDisku pficist 5,- Sk (z i . ;
: == diivodu vysgich nakladu). i Prosime, piste &itelng, TISKACIM PISMEM !
:. 3 (ve vlastnim zdjmu - neitelné inzerity nebudou otisknuty. .
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Originalni vyukovy program
Wyuka prirodopisu, déjepisu a zemépisu pro 5. a2 8. tfidu Z8
- programy obsahuiji vice nez 250 otazek napsanych podle
platnych ucebnic

- kazdy program ma viastni editor s moznosti doplnéni
dalgich otédzek dle viastnich pozadavk

Prirodopis
Zemepis

Déjepis

Integrovany vyukovy systém

obtiznost
zplisob zkouseni

odnoceni chyb, znamkovani
& hodnoceni

i soubor(i $patné vyhodnocenych otézek pro ‘

AMIGA

AM G A version 1

- u programt pro pocitae fady Amiga je navic originaini
zvukové hodnoceni, miuveni, pina kompatibilita se vdemi
verzemi Kickstartu, podpora systému, multitasking

v
r

SEIEPISH

IIRBYIOvAR PO PuRdvy pAuam

AMIGA

. version”

typl programu je umoznéna instalace
disk.

ramy jsou distribuovany ve
zich pro systémy pocitacu
Amigai PC

(GA Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, 120 00
f tel.: 02/256201, 02/253708, fax: 02/254227
nio P.0. BOX 729, 111 21 Praha
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