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Jednoduché ucetnictvi

| pro poéitate AMIGA "PU-2.0"

RrpEEEREEEEREEEREEEEEREER R EEEE
Nejnovéjsi plna verze osvédéeného programu pouZzivaneho
jiz od roku 1990 obsahuije:

enézni denik

nihu zavazku

nihu pohledavek

ihu jizd

ihu ukolu

ihu majetku

dovou evidenci
ladové hospodarstvi
dresar

a dalsi pomuicky usnadnujici vedeni bézné agendy
podnikatele

Program umoziiuje pouzit poCitace jako pokladny v
maloobchodé i velkoskladu.

zarovenh verze "PU-20 B"

zkracena verze pro 1 MB RAM obsahujici:

Ienéim’ denik

Bliz&i informace, demoverze, objednavky na adrese:
AMIGA INFO, Sumavska 19, Praha 2 - 120 00
tel.: 02/25 62 01, 02/25 37 08
P.O. Box 729, 111 21 PRAHA
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Vitam Vas v dalsim cisle
Amiga News
V minulém cisle jsme na tomto misté
pfinesli informace o situaci firmy
| Commodore. Hovofily o tom, Ze s nej-
vetdi pravdépodobnosti koupila spolec-

Commodore UK. Tyto informace v3ak
| nepochazely, jak jsem upozornil, z ofi-
' cidlnich zdrojti a ukazaly se jako ne-
pravdivé. Némecka televizni stanice

o tom, ze firmu Commodore po rocni
agonii ziskala na aukci, ktera se konala
120.4., i u nas dobfe znama, némecka
spole¢nost Escom, ktera se zabyva ze-

PC. Podle dostupnych informaci se ho-
dla Escom s technologif Amigy dostat
na 3pitku v oblasti multimedii a nadale
pod pavodni znatkou pokracovat ve vy-
robé levnych potitat pro domdcnost,

thovofi i o znovuobnoveni vyroby
{A600 a C64). Dalsi znama némecka
i spole¢nost Quelle (patfi ji sit obchod-
nich domu), ktera viastni 25% akcif
Escomu, hodla jesté do konce tohoto
roku otevfit na 150 obchodl s naz-
vem Escom Shop, které by se mely za-

domacnost {tedy hlavné Amig). Jelikoz
Escom ma rozsahlou sit zastoupeni

prvni Amigy objevi znovu na nasem
trhu.
Nyni jesté nékolik informaci, které se

| pro Vas pripravili News Disk, na kterem
'najdete nasledujici programy: diskovy
manager DirWork, kopirak SuperDu-
per, program na konverzi samplt z PC
na Amigu a opactné SoundMachine,
vynikajici komoditu KCommodity a jako
bonbonek nejlepsi potitatovou hru Te-
tris, ktera se ukryva pod nazvem WBTris.

Dale jen nekolik upozornéni. Pokud
si objednavate News Disk pomoci pfilo-
Zeného kuponu, méjte na pameti, ze
v cené 39 K¢ za kus, neni zahrnuta do-
birka, ktera stoji 38 K¢. Stava se nam to-
tiz, ze néktefi ¢tenafi po spatfeni Castky
77 K¢, zasilku nepfevezmou a my mu-
sime platit zpétné doruéeni zasilky. Na

a ne na adresu prodejny firmy Amiga
Info. Jen tak budete mit jistotu, Zze Va-
3i postu skutetné dostaneme.

To je pro tentokrat vie. Tésim se na-
shledanou koncem Cervence v deva-
tém cisle.

Vas séfredaktor

nost Commodore jeji britska pobocka

ZDF pfinesla jako prvni zpravu (a po ni|
i dalsi stanice napf. SKY ONE, SAT 1)}

jména vyrobou a prodejem potitact

jako je Amiga 1200 (nékteré zpravy

byvat vyhradné prodejem pocitact pro.

i u Nas, nezbyva nam néz Cekat, kdy se

tykaji naseho casopisu. Jako vzdy jsme

zavér jedté jedna prosba. Pokud nam pi-|
Sete do redakce, posilejte svou kore-
spondenci na adresu postovniho boxu |
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HARDWARE /11‘/[ 1G
Test 1 ne-w-s \

Ugelem tohoto &ldnku je | roz$ifujici paméfovou kartou
vnést trochu svétla a pofadku Jak m““ I‘YQh.Q“ ANI’“? | obsahujici 4 MB paméti typu
mezi amigisty, ktefi se neustdle | Extended Ram. Pod pofadovym

hadaji a dotazuii, jak rychla je je- | Gislem Sest je ukryta opét Ami-
jich Amiga ve srovnani s jinou, 1) A4000 - 68040/25Mhz | rychlost vypoétl pomoci kopro- | ga 1200, tentokrat rozSifena ka-
at jiz lepsi, Gi hor$i. Vtomto ¢a- = 68882/25 Inst Cache,Data Ca- | cesoru. PocitaC je osazen proce- | tou firmy Advanced Phase 5
sopise byly jiZ publikovany tes- = che,Copy Back=ON 2MB Chip | sorem Motorola 68040 | vyrabénou pod oznacenim Bliz-
ty jednotlivych pfidavnych = Ram + 6MB Fast Ram taktovaném na frekvenci | zard 1230/Il, nesouci procesor
pamétovych karet a turbokaret, 2) A1200 - 68020/14Mhz No = 25Mhz.0 matematickou podpo- | Motorola 68030 plus koproce-
ale nebylo zatim mozné srov- = Math Inst Cache=ON 2MB Chip | ru se stara koprocesor Moto- | sor 68882 stejné znacky, oba
nani vykonu pocitacd témito = Ram . rola 68882,na stejné taktovaci | taktované na shodné frekvenci
kartami osazenych. Proto je zde 3) A1200 - 68020/14Mhz No | frekvenci, vSe doplnéno dvémi | padesat megahertz, a déle dva-
kratky pfehled nékolika testo- = Math Inst Cache=ON 2MB Chip | megabaijty paméti Chip Ram | ndct megabajtd paméti typu

vanych strojd. Ram + 8MB Fast Ram (Memo- | a Sesti megabajty paméti Fast = Fast Ram. PFi testech byli za-
K testlim byl zvolen program = ry Master) Ram. Aktivovana byla i funkce @ pnuty oba druhy cache. Stejné
AIBB, a to zejména proto, Ze je 4) A600 - 68000/7Mhz No | Copy Back. DalSi pocita¢, opét = osazeni ma i Sestd testovand

jednak mezi amigisty pomérné = Math No Cache 1MB Chip Ram s béZnou konfiguraci, byla Ami- | Amiga 3000, taktovana vSak na
roz§iten, a jednak nabizi rozsa- 5) A2000 - 68000/7MHz No | ga 1200, kterd skryvd procesor | poloviénim kmito€tu 25MHz.
hlé testovaci moznosti. Testova- | Math No Cache 512KB Chip | Motorola 68EC020 bézici na fre- | Také do této Amigy byla dosaze-
lo se viemi testy, které program |~ Ram + 512KB Fast Ram + 4MB | kvenci 14MHz. BohuzZel v zd- | na paméfovd karta s paméti pfi-
umozioval. Testovaci program = Extendet Ram (Ram Card) kladni konfiguraci neobsahuje | pojenou jako Fast Ram.
byl spoustén jako jediny, bez 6) A1200 - 68030/50Mhz | Zzadny matematicky koprocesor. | Nastaveni cache procesoru je
workbenche a jinych programi. | 68882/50Mhz Inst Cache,Data | Zapnuta byla pouze instrukéni | stejné jako v minulém piipadé.
U vSech testovanych pocitac = Cache=ON 2MB Chip Ram  cache, protoZe procesor jinou | Poslednim testovanym mode-
bylo v rdmci zachovani stejnych | + 12MB Fast Ram (Blizzard = neobsahuje. Ve tfetim pfipadé | lem byla Amiga CD-32 dopl-

podminek nastaveno stejné gra- = 1230) | se jedna opét o Amigu 1200, | nénd o modul Paravision SX-1.
fické rozliSeni obrazovky testo- 7) A3000 - 68030/25MHz  tentokrt rozsifenou o paméfo- = Tato Amiga je osazena stejnym
vaciho programu. (PAL | 68882/25Mhz Inst Cache,Data | vou kartu Memory Master, ne- | typem procesoru jako Amiga
320*256). Cache=ON 2MB Chip Ram = souci 8MB paméti adresovanou | 1200 na stejné taktovaci frek-

Testim byly podrobeny tyto | + 18MB Fast Ram | jako Fast Ram. | zde byla za- | venci. Zbyva dodat, Ze 4MB pa-

potitaGe - Amiga 4000, tfikrat 8) CD 32 - 68020/14Mhz No | pnuta pouze instrukéni cache | méti Fast Ram byly do systému
Amiga 1200, Amiga 2000, Ami- | Math Inst Cache=ON 2MB Chip | a to ze stejného ddvodu jako | doddny pravé pfes modul Para-
ga 600, Amiga 3000 a CD-32. | Ram + 4MB Fast Ram (Paravisi- | v minulém pfipadé. Ostatni osa- | vision.

Pocitat Amiga 500/500+ v zavé- = on SX-1) zeni je stejné jako ve druhém |  VSechny naméfené hodnoty
ru do testti nebyl zarazen, nebot Ddle k jednotlivym podcita- | pfipadé. Nasledoval méné roz8i- | jsou uvedeny v tabulce. Pro ori-
je naprosto identicky s Amigou | €dm. V prvnim pfipadé se jednd | feny model Amiga 600 opét bez | entacni srovnani slouZi vybrané
600. Naopak dnes nejperspek- | o standartni konfiguraci Amigy | jakychkoliv pridavnych karet. | grafy. U grafil, kde je na svislé
tivnéjsi pocitac Amiga 1200 byl, = 4000, bez jakychkoliv pfidav- | Tato Amiga je osazena proceso- | ose vynaSen Cas, samoziejmé
jak jsem jiz uvedl, zafazen do | nych karet, tak jak se bézné pro- | rem 68000 tikajicim v hodino- | plati, Ze ¢im je hodnota v grafu
testl hned tfikrat a to jednou | ddvala. Pfi testech byly obé | vém pulzu sedmi megahertz(i, | men§itim rychlejsi je dany po-
v zdkladni konfiguraci a dvakrat | (instrukénii datovd) cachee za- | také bez matematického kopro- | €itaC. Jak je patrno z jednotli-
obohacen o rozSifujici karty. Pro | pnuty a pouZivala se tzv ,étyfi- | cesoru se zdkladni paméti IMB | vych testl, dd se uréit, Ze na
tplnost nasleduje podrobny po- | citkova matika“ (odvozeno od | Chip Ram. Stejnym proceso- | prvnim misté se umistila Amiga
pis jednotlivych konfiguraci tes- | 40th-Math), coZ mélo podstatny | rem osazend, je i patd testovana | 4000, i kdyz ji v nékterych tes-
tovanych poéitac. vliv zejména v testech méficich | Amiga 2000, ktera byla osazena | tech pfedehnala druhd Amiga
1200 rozSitend turbokartou Bliz-
zard 1230. Treti misto obsadila
Amiga 3000, nasledovand Ami-

A4000  A1200 AI200F  A600 A2000 Al200M A3000 CD32 JEDNOTKY

EMUTEST 2285 251 491 137 1.39 13.15 695 50 Simulated MHz e
WRITEPIXEL 191716 372024 540924 123820 123483 696616 797656 603184  Pixelsfsec | gou GD-32 s modulem Paravisi-
SIEVE 561 1520 D81 6671 a4 3 714 12.81 sec ' on a Amigou 1200 doplnénou
DHRYSTONE 30664 3225 5767 1588 1632 17941 9124 5824 Dhrystones w "
SORT 02?4 1565 9T8 5190 407 834 15.52 sec | 0 kartu Memory Master, ktere
ELIPSETEST 619 1306 979 315 2558 817 10.98 1004 sec se umistily prakticky na stej-
MATRIX 147 6% 413 28 B 1.20 234 408 sec | ném misté. Déle je to Amiga
IMATH 225 IL19 903 9464 9338 261 522 9,04 sec i : _
MEMTEST 412 328 701 120 123 1083 7381 7.10 MByte/sec 1200, Amiga 2000 a jako po
TG TEST 173325 95258 116350 77884 101849 139764 103571  H{17.04  Characters/sec . sledni Amiga 600.

LINETEST 126514 115987 122417 77884 101849 141797 92387 134167 Lineslsec Zbyva jen doufat, Ze firma
SAVAGE 283 33842 19522 70476 69336 169 336 19275 sec Commodore obnovi vyrobu
FMATH 033 @25 \Bn M NS 19 30 203 sec )

FMATRIX 166 1416 843 P38 M9 2% 454 828 sec a Vy se budete moci rozhod-
BEACHBALL 386 30932 18072 77485 64696 856 13.86 178,30 sec nout, kterd je pro Vés ta prava.
INSTTEST 4811800 790951 1601528 457288 464935 4979217 2527058 1621321  Instructions/sec Snad Vam k tomu trochu do-
FLOPS 26073 00132 00229 00064 00065 08944 04502 00232 Scalar AIBB Mflops R b p
TRANTEST 517 43146 24641 90535 88996 47 9.10 25408 sec - pomdize i tento kratky test, zatim
FTRACE 212 23447 13595 49465 48726 195 402 13420 sec vyrabénych modell podcitaci
CPLXTEST 143 2018 1180 4036 3942 290 566 1165 sec Amiga.

“Jhe-
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TGN HARDWARE
V4 ne-wsg N Test

\
i 24 Elipse test [sec] 25
i

Emu test [simulated MHz]

13.15 .95

T : : |
. Fmatrix [sec] — Inst test [instruction#sec] |

4700000

4200000

3700000

3200000

2700000

| 2200000

1700000

1268000

7680000
] |
200000
1.66 14.16 8.43 32.38 31.9 2.36 4.54 8.28 | 4811809 798951 1601528 457288 464935 4979217 2527858 1621321
[ T e o 5 = T
| . Matrix [sec]

Line test [lines/sec]

1265.14 1159.87 1224.17 778.84 1818.49 1417.97 1.47 6.58 a.13 23.82 23.26 1.2 2.34 4.08

Mem test [MB./sec]

24869) Write pixel [pixel#sec]

[

|

|

|

‘ 18108
i 16200
|

|

| 14300 -

12400

18500

|

|
8600
6700
4800
2900

|

|

|

1000
19171.6 3720.24 5409.24 1238.2 . . . |
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HARDWARE

Scannery

AMICN

kd. Vlastni scanovani v rozliSeni
800 DPI vyZaduije dost praxe, ne-
bof je potfeba pohybovat se
scannerem velice pomalu a navic
pokud méte malo paméti (2 MB
Ram jsou minimum) nascanuje-
te jen pér ctverecnich centimetrd.
Poslednim modelem je Alfa
Color, ktery kromé scanovéni
| v 64 odstinech Sedi v rozliseni
a7 400 DPI, nabizi i moZnost sca-
novani aZz v 262144 barvach
(méd HAM8 na Amigach s AGA
Cipy) ovSem jen v rozliSeni 200
DPI, coz je pro profesionalni pra-
ci mdlo. Vlastni scanner se opro-
ti predchozim pfipojuje pomoci
switch boxu, ktery Cerpd napdje-
ni z portu pro disketovou me-
chaniku (konektor je pochopitelné
prlichozi) a jeZ je pfipojen na pa-
ralelni port. Switch box md na
| zadni strané vyveden volny para-
leni port, takZe je moZno pfipojit
| soutasneé i tiskarnu a tlacitkem na
| predni strané pfepinat mezi ni
| a scannerem. Toto feSeni ma
| i své nedostatky. Pokud méte
k A1200 pfipojeny napf. dva
' harddisky a turbokartu, miize se
liSeni se provddi pfepinatem na | vam stat, Ze zdroj jiZ scanner ,ne-
spodni strané scanneru, kde Ize  uZivi“ a vdm nezbyde nez si pofi-
zvolit bud rozsah 100-400 DPI ' dit silnéjSi. O obsluzném softwaru
nebo 500-800 DPI. DalSi rozdil = plati to samé co u Alfa Scanu
oproti minulému typu je v soft- =~ 800 s tim rozdilem, Ze zmizela
warovém vybaveni. U firmy Aifa | funkce Merge a objevila se
Data ziejmé plati, Ze ¢im drazSi = funkce pro barevnou korekci.
vyrobek tim horsi dodévany soft- Zavérem snad jen konstatova-
ware. Nenajdete zde retuSovaci = ni, Ze pro domdci pouZiti je nej-
program Touch-Up, ale jen pou- = vhodnéjSi Alfa Scan Plus, jehoz
hy scanovaci program s ndzvem  max. rozliSeni 400 DPI povaZuiji
Alfa-Scan, jehoZ jedinou vymoze- - pro ruéni scanner za dostatecné
nosti (kromé& scanovdni) je ‘ a i softwarové vybaveni md
funkce Merge, kterd slouZi ke | z uvedenych modelil nejlepsi.
spojovani nascanovanych obrdz- -oscar-

Pocitace Amiga byly vzdy zna-
mé pro své vynikajici schopnos-
ti v oblasti zpracovani grafickych
a zvukovych dat. Svymi vlast-
nostmi jsou pfimo stvofeny pro
multimédia a mnoho lidi si za-
koupilo Amigu jen proto, aby si
s jeji pomoci mohli vytvaret viast-
ni animace, titulkovat videona-
hravky, vytvaret dokumenty
v DTP programech ¢i sklddat
hudbu. Jejich snazeni vSak bylo

Zagéneme nejprve tim, co je pro |
v3echny tfi spolecné, a to je obal.
V8echny scannery jsou doddvany
v solidni papirové krabici, kterd
dobfe plni svou primarni funkci |
ochrany vyrobku a jez se pro jed- | ometrickych tvard, vyplfiovéani
notlivé typy liSi pouze velikosti | vzorky, pfimou editaci jednotli-
l vych pixelli apod.. Jednotlivé na-
|

nascanovéanu néjakou predlohu,
mZete s ni provadét nejriiznéjsi
operace, jako jsou zrdcadlové
efekty, rotace, vytvoreni a zesile-
ni obrysi, kresleni zdkladnich ge-

4
' stroje Ize kombinovat, takZe
| celkovy pocet moznych operaci je
5’| | pomérné znacny. Samotny pro-

| | ces scanovani je rovnéz snadny.
Stadi jen nastavit poZadované
rozliSeni, zvolit jeden ze dvou
modi (textovy reZim pro snima-
| nitextl a cernobilé grafiky nebo
| tzv. Photo reZim pro sniméni ob-
| razka), poloZit scanovany obrézek
» | narovnou tvrdou podlozku a dat
| | sedo prace.
' Druhym modelem v fadé je
, | Alfa Scan 800. Jedinym hardwa-
| rovam rozdilem oproti pfedcho-
| zimu typu je moZnost scanovani
v rozliSeni az 800 DPI. Volbu roz-

Obrdzek scanovany v 16 odstinech Sedi a 400 DP/

0mezovano vysokymi cenami po-
tfebného hardwaru a malym vy-
konem starsSich typi Amig (Kazdy
si nemohl pofidit napf. Amigu
3000 s mnoZstvim paméti, vel-
kym harddiskem a grafickou kar-
tou. Vzdyt jeSté pred takovymi
tfemi lety byste za sestavu, kterd
by dosahovala moZnosti
A1200 s turbokartou a harddis-
kem, zaplatili néco pres 200000 |
K&.). V soucasné dobé vsak ceny |
paméti a harddiska klesly na pfi- |
jatelnou drovén a A1200 nabizi jiz |
dostatedny vykon pro grafické :

operace (zvlast kdyZ se vybavi |

a potiskem. Uvnitf krabice je ve |
zvlaStnim papirovém baleni ulo-
Zen vlastni scanner a jeho pfi-
sluSenstvi. Nyni jiz k jednotlivym
typdm.

Alfa Scan Plus je zékladnim
a nejlevnéjSim modelem celé fa-
dy. Nabizi moZznost scanovani
v max. 256 odstinech Sedi pfi
rozliSeni 100 - 400 DPI v Sifce
105 mm. Po otevieni krabice na-
leznete, kromé vlastniho scan-
neru, externi zdroj, interface box
(krabicka, kterou pfipojite na pa-
ralelni port Amigy a zapojite do ni
scanner), instalacni diskety a ob-

POTED. © ~r

turbokartou a v&tSi paméti). Nic = jemny manudl. Instalace hardwa-

tedy nebrdni tomu, aby se ndka- |

za zvana multimédia rozsifila me-
Ne vZdy si vystacite pouze s Ami-
gou. Pro prdci s videosignalem
budete potiebovat genlock nebo
videodigitizér a pfi snimani tisté-
né predlohy se neobejdete bez
scanneru. Pravé scannery se za-
byva tento ¢lanek.

Firmu Alfa Data je zndma jako
vyrobce relativné levného a kvalit-
niho hardwaru pro Amigu. Ve
svém vyrobnim programu ma kro-
mé turbokaret, radicd, mysii fadu

tfi rucnich scannerd, na které se |

nyni podivdme trochu blize.

ru i obsluzného softwaru je velice
snadnd a neméla by Cinit potize
ani zacatecnikim. K instalaci
snad jen jediné upozornéni: Nikdy
nepfipojujte nebo neodpojujte
scanner od Amigy, kdy?Z je za-
pnuta!

Po lispésné instalaci a spusté-
ni obsluzného programu Touch-
Up od firmy Migraph, zjistite, Ze
pied sebou nemdte jen pouhy
scanovaci program, ale i pomér-
né sluny retuSovaci software.
S jeho mozZnosti jmenujme napf.
natitani, retuSovani a ukladani
obrazki ve formatech IFF, PCX,

| TIFF, GIF atd.. Pokud jiZz mate

Junak a Junak Il

Materidl: Bavina & stanovka
: 30x15x50
251

Universaln{ batoh s naklddanymi
kapsami na bocich, na klapn&a s
plochou kapsou na t&le batohu.
Kapsy jsou ze stanovky. Vyztuzend
z&da a nosné popruhy. Uchyty na
karimatku, e$us, spaci p
Junék Il je vyroben cely z plachtoviny

ytel apod.

Obal na p. ldhev

Materidl: Bavina

Cernobily obrdzek ve 400 DP/
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SOFTWARE

PC

Pocitace se

svété a snaZi se uplatnit ve vSech
odvétvich kazdodenniho Zivota.

staly

Bohuzel tento fakt dopadd i na |
uzivatelé pocitatli AMIGA, ktefi |
jsou €asto nuceni s PC pracovat

v praci nebo pfi studiu. Ne kazdy

si v8ak mize svou praci, jejiz |

pocatek se vaze k PC, dokongit v
klidu doma na své AMIZE.

Timto problémem se zabyval |

Chris Hames a vyvinul softwarovy
emulator pocitate PC -> PC Task.
Nejprve se jednalo o verzi 2.04,
2.3 a kone¢né je zde i verze dosud
nejvy$Si, PC Task 3.00. Od svych

pfedchidch se lisi predevSim |
emulaci PC-AT a tim i moznosti |

vyuZiti extented memory. Jednd se
pravdépodobné o nejlépe prove-
deny emulator, jak z hlediska
vstupli a vystupd, tak z hlediska
emulace grafiky nejpouZivangjSich
typd graf. adaptérd. Je jen na Vs
v jakém rozliSeni si prejete praco-
vat. Mate na vybér tyto adaptéry;
MDA, CGA, VGA, SVGA, SVGA
512kB, SVGA 1Mb, SVGA 2Mb.
No feknéte, neni to pardda? Je tu
vak opét nékolik pro a proti. Jste-
li majitel Amigy 1200 se stan-
dardnim vybavenim tj. 2Mb RAM,
procesor 68020, Hard disk (mj
pripad) nebo Amigy 600 a chceti-
li vyuZit emuldtor pro solidni pra-
ci (napf. v textovém editoru T602),

aniz byste byli nuceni ¢ekat na |

vykresleni menu nékolik sekund

(nebo i déle), asi si zvolite CGA |
nebo VGA adaptér. Pokud takto |

neucinite, po pdl hodiné préce

(néktefi i dFive) si zainete s poci- |
taGem povidat a nakonec budete |

nuceni provést reset. To ovSem

neplati zcela pro majitele Amigy |

500 a 500+, pro které existuji
hardwarové emuldtory ATonce a
ATonce Plus (nebo KCS Power
PC Board - pozn. Oscar), které
sezenete v cenovych relacich od
3000 K& do 5000 KE. Popisem
hardwarové emulace se nebudu
zabyvat. Uvedu snad jen, Ze
ATonce je osazena procesorem
Intel 286 na 7MHz a ATonce Plus
procesorem téz 286,avSak na

16MHz. Jediny divod, pro¢ tyto |

emuldtory nepfipojite k A1200/
600, je ten, Ze u téchto poéitacl
chybi pétistovkovy expanzni port.
Musime se tedy spokojit s emulaci
softwarovou, coZ je postaCujici
pro mnoho aplikaci. Asi zklamu

ANG

PC TASK v3.00
ANEB JAK SPOUSTET
PROGRAMY Z PC

herni fanousky, ale na stroji nizsi

kategorie nez je Amiga 4000 nes-
pusti v PC Tasku skoro Zadnou
hru (zkouSel jsem na své A3000
hrat Wolfensteina a byl hrozné
pomaly - pozn. Oscar). Jestli ten-
to fakt nékomu vadi, tomu af si
radéji koupi original PC. Zavérem
této dvodni ¢asti snad jen to, Ze
praci s PC Taskem znaCné urych-
Ii, jako i u jinych programd, tur-
bokarta s vétSi pameéti.

Popis PC Tasku

Program se prodava na dvou
disketach. Prvni obsahuje samot-
ny program PC Task ve verzich
pro procesory 680000 a 68020.
Ddle instalaci na V4$ HD (velice
urychli prdci), adresar s
MSDOSovymi utilitami (napf.
prace s CD-ROM a podpora
mySi), kratké upozornéni na
aktudlni zmény v anglictiné a dva
dalSi programky nesouci nazvy
TDPatch1213 a LeaveSlowFast,
ke kterym je zde i kratky popis.
Jen ve struénosti. TDPatch1213
pouZiji pouze lidé, ktefi pracuji
pod KickStartem 1.2 nebo 1.3
(Amiga 500...). Opravuje néjaké
chyby v trackdisk.device.
LeaveSlowFast je program téz
pro uZivatele Amigy 500 s 512kB
a Kickstartem 1.02, 1.03 a 2.04,
ktery alokuje pamét pro PC Task.

Druhd disketa neni pro
spusténi nutnd, jelikoZz obsahuje
turboverzi PC Tasku (asi jako kdyZ

potfebujete pouze tehdy, zvolite-
li tak v instalacnim procesu.

Obrazovka pro nastaveni kon-
figurace.

Po samotném spus$téni PC
Tasku (z diskety nebo z HD) méte
moznost nastaveni své vlastni
konfigurace emulovaného PC.
Obrazovka je rozdélena na Gtyfi
okna (viz obr.)

Prvni obsahuje informace o
autorovi, verzi programu, Séri-
ové Cislo a Udaje o opravnéném
distributorovi. Hlavni pozici zde
také zaujima ikonka pro start
celého systému.

Druhé okno vyuZije snad kazdy
pFi nastavovdni grafického

rozhrani a emulovaného proce-
soru. Méte moznost vybéru mezi
procesory 8086 a 80286, mezi
nejrozliénéjSimi grafickymi adap-
téry od MDA aZ po SVGA 2Mb

(viz. uvod tohoto €lanku). Déle |

je zde polozka nesouci nazev

>Advanced Video Options<, po
jeiimZ zvoleni mliZete v nové
otevieném okné provést nasle-
dujici nastaveni.

Zvoleni grafického médu (vSe
v PALu). Pro orientaci; jsou zde
moznosti od 320x256 Nolaced
aZ do 1280x512 Interlaced. Jste
okamZité informovani, jaké
grafické adaptéry mizete v dan-
né situaci pouZit a 0 maximal-
nim poCtu barev (max. 256).
Dal§i a zaroveii posledni
polozkou je volba >Window<
nebo >Screen<, kterd zajisti
spusténi PC Tasku v okné (kde
jste ochuzeni o volbu grafického
mddu) nebo otevie novou obra-
zovku. V pripadé, Ze vlastnite

. grafickou kartu, je PC Task
na PC zapnete turbo). Tento disk |

schopen ji pouZit a rychlost
grafického vystupu se néko-
likanasobné zrychli.

Posledni étyfi volby tohoto

' okna si muzZete zvolit tzv.

odSkrtem. Jsou to; sériovy, para-
lelni port, sound a COM2 mouse.

Treti okno obsahuje volbu
zafizeni pro  simulovéani
mechaniky A (DF0:) a B (DF1:
napf.) a adreséfli C:\ a D\, u
nichz je tfeba zadat kompletni
cestu (vyhnete se tak nepfijemné
situaci pfi pfipojovani HD). DalSi,
velice ldkavou, nabidkou je
moznost vytvofeni souboru na

VSem HD, ktery PC Task pouziva

jako HD pro PC (velké urychleni
prace). Timto zplsobem miZete

PC-Task

pouzivat adresare C:\ a D:\ Po
nakliknuti  volby >Create
HardDiscFile< mate moznost
zadani jména simulovaného
zafizeni (napf. DHO:PC_DISK_C -
vytvofi na zafizeni DHO: soubor
PC_DISK_C, ktery bude nasledné
pouzivan jako adresar C:\ nebo
D:\). Nezapomeiite také zadat
velikost tohoto souboru v MB
(standardné je nastavena hod-
nota 8Mb). <

PR RO RO

Posleni z oken obsahuije volby
tykajici se nastaveni velikosti

| pouzitelné paméti pro PC Task

(max. hodnota 704kB se zda
moznd malo, ale pro fadu
aplikaci posta€uje) a priority
vybéru. Oproti verzi 2.04 je zde
mozno definovat extended
pamét. Pokud nevite, jak presné,
co nastavit, zvolte volbu >Use
Defauls<, ktera provede implicitni

| nastaveni vSech vySe uvedenych

zmén. Mate také moznost
uloZeni Vasi konfigurace, kterd se
pfi kazdém zpusténi PC Tasku
automaticky aktivuje. Posledni
volbou tohoto okna je >QUIT<
pro navrat do WB.

Zavérem

PC Task je velmi dobry
pomocnik pfi zpracovani dat,
ktera byla nebo teprve budou
prenesena na pocitace fady PC.
Je sice pravdou, Ze v dnesni dobé
existuje mnoho velice kratkych

- & rychlych programéi, uréenych
| pro konverzi dat mezi PC a

Amigou, ale ne kaZdy je s oblibou
vyuZivd. Ti pohodIngjsi jisté sah-

" nou po PC Tasku.

Ja sém vyuZivdm tento emula-
tor jen ke zpracovani a pfipravé
textu pro textovy editor T602 (asi
jako 99 procent uZzivatel(i). Déle
pracuji v programovacim jazyku
PASCAL v7.0 Borland. Totf ve 0
jedineCném softwarovém emula-
toru pocitage PC.

-Pasan-
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HUDBA

MIDI

Na Amigu dnes existuje mnoho
prehrdvact hudebnich modull. Asi
jednim z nejdokonalejSich programii
tohoto druhu je Eagle Player. Ten,
kdo predtim pracoval s programem
Delitracker, poznd, Ze Eagle Player
prevzal nékteré vlastnosti tohoto skvé-
Iého prehravaCe. V mnoha pripadech
ho dokonce predCil. Eagle Player je
doddvan v sharewarové verzi a po za-
placeni registracniho poplatku dosta-
nete plnou verzi. Je distribuovan na
dvou disketach, nebo jako LHA soubor
na Internetu.

Jak jsem jiZ naznacil na zadatku,
Eagle Player je program, pomoci né-
hoZ Ize pehrévat riizné zvukové for-
méaty. Umi rozeznat tolik hudebnich
forméti, Ze mé az prekvapilo, kolik
takovych formétli dnes uZ existuje.
Snad ani nemusim zd(razfiovat, Ze
rozezna vsechny nejbéznéjsi formaty
jako napf. Soundtracker, Octamed,
Octalyzer aj., ale tato verze jiz také
dovede prehravat moduly, které byly
vytvorené na PC ve formédtu S3M.

Prehravaci  rutiny,  které
Eagle Player obsahuje, je mozné roz-
délit do dvou skupin. Prvni skupinu
Ize nazvat jako interni prehravace.
Tyto prehravace se okamZité pfi star-
tu programu nahraji do paméti poci-
taCe a pak je moZné s nimi pracovat.
Druhou skupinu tvofi tzv. externi pe-
hravace. Pokud totiz Eagle Player na-
razi na modul, ktery neumi prehrat,
pak na 99 procent muzete veéfit, Ze
v externich prehravacich rutinach na-
leznete ten sprdavny prehrdvac pro

AGh,

€agle Player

1.540

vas$ hudebni modul. VSechny prehra-
vaci rutiny jsou uloZeny jako runti-
me soubory v adresafi EaglePlayers.
VSechny interni prehrdvace
Soundtracker modul umoziuji i pre-
hrdvéni soungi ze Soundtrackeru.
Songy a samply mohou byt zkom-
primované. Pokud budete chtit pfe-
hravat songy, je nutné nastavit pro
samply cestu v konfiguraénim soubo-
ru EaglePlayeru. To povazuiji za ne-
dostatek tohoto programu, nebot
kazdy, kdo pouziva Soundtracker ne-
bo jeho riizné varianty, vi, Ze v songu
jsou zaznamenany nejen nazvy pouzi-
tych sampl, ale také cesta, ktera ur-
Cuje, kde se poZadovany sampl
nachdzi. Nevidim proto dlivod, aby
se v konfiguraénim souboru musela
nastavovat specialni cesta pro samply.

Kromé prehravacich rutin Ea-
glePlayer obsahuije i programové mo-
duly (tviirci programu je nazvali

Userprograms). Eagle Player téchto ‘

modulil obsahuje 18, z nichZ pouze
nékteré funguji na 0S 1.2/1.3. Nékte-
ré z téchto modulil jsou dokonce na-
psany specialné pro 0S 3.0 a vySSi.
Jen namdatkou mohu jmenovat mo-
duly jako napf. graficky analyzér,
kvadraskop, HiFi (simuldtor hifi sou-
stavy, vypada jako véz Technics s né-
zvem Kenwood), stereoskop aj.

Je samoziejmosti, Zze moduly,

které chcete prehrdvat, mohou byt
vybirany nahodng, nebo jsou nacitd-
ny z adresare moduldl postupné tak,
jak jsou sefazené v seznamu mo-
duld. Pri testovani jsem si vyzkousel
obé mozZnosti a pfi obou se mi pro-
jevovala jedna zavada, kterou jsem
nedoved| odstranit. Eagle player mi
totiz nékteré moduly pfi prehravani
zkracoval. Ale to je asi jedind vada
na krase u tohoto programu.

A nyni néco ke knihovndm, které
Eagle Player pouzivd ke své praci. Pfi
svém startu se pokousi oteviit kompri-
movaci knihovny, (XPKMaster.library,
Crm.library, Powerpacker.library

| aLH.library). Pro FileRequester si uzi-

vatel mliZe vybrat ze tfi moznosti
(ASL.library, Req.librrary nebo Regto-
ols.library). Program Ize spoustét
zikony nebo z CLI.

Jedna z vyhod Eagle Playeru je ta,
Ze funguje i na Amigach s operac-
nim systémem 1.2/1.3 a 512 KB
RAM. Pokud v§ak budete chtit vyuZit
takovych funkci, jako Appwindow,
musite vlastnit Amigu s 0S 2.0 a vy$-
§im. DalSi vyhodou tohoto progra-
mu je také to, Ze pokud vlastnite
Amigu pouze s 512 KB chip ram
(a téch je mezi uzivateli Amig stdle
dost), ale mate mnoho fast ram pa-
méti, pak muZzete vyuZit volbu Lo-

3 adFast, kterd vdm umozni prehravat si
moduly, které vyZaduji velkou chip
| ram pamét. Modul se totiZ nahraje
do ,fast ramky“ a jste, jednoduse fe-
¢eno, za vodou.

vt

| kdyZ se u nds Amiga prodava rela-
tivné dlouho, malokdy zahlédnete na
pultech obchodt midi interface a kdyz
se vam to preci jen povede, tak je inter-
face nefunkéni (to se mi vazné stalo
a proto jsem si postavil vlastni). KdyZ
jsem byl tedy pozadan, abych proved|
test jednoho MIDI rozhrani, byl jsem
zvédav, zda se nebude opakovat situa-
ce, kterou uZ tak dobre znam. Pro¢
jsem tak uvazoval ? Kdyz si totiz pre-
Ctete par radki z velmi stfidmé doku-
mentace, kterd se k tomuto interfaceu

dodédva (format této dokumetace je |

polovina listu Ad), zjistite, Ze vas tam

upozoriiuji na jednu dileZitou skuted- |

nost, cituji: ,MIDI je testovan za pomo-
ci méfici techniky, tedy nikoli
praktickym pfipojenim k zafizeni s mi-
di interfacem. Proto diisledné prostu-
dujte ndvod k  programu
a pfipojovanému zafizeni (varhany
atd.)*. Co jsem si o tom tedy mohl

myslet? Rekl jsem si ale, 7e budu dii-
véfovat firmé, kterd tento interace vy-
rdbi (mimochodem je to firma MW
servis) a vrhnu se na testovani.

Midi interface, ktery se mi objevil
na stole, je ¢erna krabicka o rozmé-
rech 6x13.5 x3.3 cm, takZe na prvni
pohled je to velmi robusni. Na boku je
v umélohmotném vylisku vyfiznut otvor
pro tfi pétikolikové DIN konektor, které
jsou oznacené jako MIDI OUT a na zad-
ni strané je jeden MIDI IN a MIDI OUT.
Na pfedni strané je umistén 25pin ko-
nektor pro pfipojeni k sériovému portu.
Tak tolik o vnéjSi popisu tohoto interfa-
cu a nyni uZ k vlastni funkénosti.

Hned pfi pfipojovéani k Amize jsem
narazil na problém. Pokud totiZ chcete

MIDIi
interface

pfipojit MIDI interface k Amize a méte
na paralelnim portu pfipojen kabel od
tiskarny, musite tento kabel od Amigy
odpojit. Pokud tak neucinite, MIDI in-
terface pro jeho velikost k Amize nepfi-
pojite. TakZe jsem udélal, co bylo nutné
a pokracoval v testovani. Pripojil jsem
midi kabel do MIDI IN a pak jsem zkou-
Sel druhy kabel vloZit do MIDI QUT za-
suvky. Ale co to ? Konektor kabelu se
mi nepodafilo zasunout cely. Diivod,
pro¢ mi neSel zasunout konektor kabe-
lu do MIDI OUT byl prosty. Otvor, kte-
ry je vyfiznuty v umélohmotném
nektoru. Aby jste neméli problémy
s tim, Ze vam pak bude konektor kabe-
lu z MIDI OUT vypadavat, je nutné,

aby jste si vzali do ruky pilnik a trochu
opravili to, co vyrobce zanedbal. Aby
jste toto mohli provést, musite inter-
face rozebrat. Tim se ale porusi za-
ruéni prelepka, takze pak ztracite na
tento vyrobek Sestimésicni zaruku. Ja
jsem tyto tipravy nedélal, protoZe pre-
ce jen jsem mél vyrobek zapdijcen pou-
ze k testovani.

Po v3ech téchto ttrapach jsem tedy
MIDI interface zprovoznil. ZkousSel jsem

| ho se softwarem Bars & Pipes Profes-

sional a Music X a musim fici, Ze fun-
guje opravdu dobfe, za coz mu pfi
tomto testu musim pfipsat sice pouze
jedno - ale zato velké - plus. Doufam, Ze
aZ se zase na naSem trhu nékdy objevi
néjaky cesky vyrobek uréeny pro Ami-
gu, nebude mit tolik chyb jako tento.
Na zavér bych chtél fici, Ze inter-
face byl testovan s pocitatem Amiga
500+.
-vt-
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GRAFIKA

Almathera Systems neni u nds
tak znamou firmou, ale svym po-
slednim produktem ur€ité vstoupi
do povédomi vSech, ktefi se zaby-
vaji pocitatovou grafikou. Almat-
hera totiZ pfiSla na trh s programem
nazvanym PHOTOGENIC. Tento
program je z velkého poétu grafic-
kych aplikaci, provozujicich se na
Amigdch, néco zcela nového. Zasa-
huje do odveétvi poéitacové grafiky
zvaného image processing.

Nejlepsi zplisob, jak seznamit
¢tendre s timto zcela novym vy-
robkem, je srovndvat ho s jinymi
programy. V tomto pfipadé je to
velmi obtizné, protoze nezndm pro-

gram, ktery by se mohl
s PHOTOGENICem srovndvat.
PHOTOGENIC umoziiuje préci
s grafickymi daty ve 24-bitové
hloubce barev. Na tomto mist& mu-
sim podotknout, Ze i kdyz PHOTO-
GENIC pracuje pouze v true color
grafice Ize ho provozovat bez spe-
cidlniho grafického hardwaru. Sta-
¢i mu jakykoliv stroj minimdlné
s ECS ¢ipy. Je pravda, Ze potom
se veSkerd prdce odehrdva
v 16 odstinech Sedi. Jinak PHO-
TOGENIC plIné podporuje AGA sa-
du. PHOTOGENIC ve$kerd data,
ktera nahraje prevede do 24-bitil
(i dvoubarevny obraz) a ulozi do
paméti. PHOTOGENIC md implan-
tovény loadery na IFF, GIF a JPEG.
Posledni z jmenovanych je prek-
vapivy svou rychlosti jak v nahrdvé-
ni tak i v ukladani. Almathera slibuje
do budoucna dalsi loadery jako
napf. CDXL, Targa ¢i PCX a to for-
mou volnych updates.
PHOTOGENIC mimo jiné umoz-
fuje velmi snadnou préci s alfa ka-
nalem. Vysledek PHOTOGENICu,
ke kterému Ize pomoci kresliciho
nagini dostupného v programu, po-
uZitim alfa kandlu a kompozici efek-

AMION

PHOTOGENIC

til, kterymi PHOTOGENIC disponu-
je, posouva tento program daleko
dopredu. Prace, se kterou Ize po-
moci excelentnich moznosti voleb
funkci alfa kanalu, preview a redo
funkci, pfi procesu dvou obrazil
snad nikdy nebyla tak snadnd
a pruznd. Skvéld je také moznost
nahrat obrazek do druhého bufferu
(jako secondary image) coZ umoz-
fuje nékteré velmi pékné efekty.
Prace s alfa kandlem je velmi zjed-
nodusena také tim, Ze na rozdil od
jinych programi disponujicich po-

uZitim alfa kandlu, se data nemusi
prevadét do 256 rovni Sedi. Do
alfa kandlu ve PHOTOGENICu Ize
jednodus$e nahrat jakykoliv obrd-
zek.

Zatim jsem se nezminil o zpliso-
bu prdce a mozZnostech nastaveni,
které PHOTOGENIC nabizi. PHO-
TOGENIC pracuije tak, jak jsem se uz
zminil, tak Ze nahrany obrdzek pre-
vede do 24 bitové barvy a uloZi ho
do paméti. Z tohoto obrazu vytvofi
preview, které se ukdze na obra-
zovce ve svém viastnim okné. Ten
kdo ma AGA Cipy, miize preview
provozovat v rezimu Fast HAMS ne-
bo 256 barev. Ma to své vyhody, ale
za cenu jistych kompromis(. Previ-

nez v rezimu 256 barev, je to ale |

dano tim Ze bézi v poloviénim rozli-
Seni nez onéch 256 barev. Samo-

| kliknuti na tento gadget se otevie
| vlastni okno pro nastaveni 24 bito-

vé palety. K dispozici jsou hned tfi
riizné zplisoby nastaveni poZado-
vané barvy. V toolboxu dale najde-
me gadgety pro kresleni pfimek,
kruhtl, étverci, elips a kresleni vol-
nou rukou. Jednd se o zékladni
funkce kreslictho programu, nechy-
bi ani funkce jako je pipeta pro zjis-
téni aktudlni barvy bodu nebo
vyplnéni zadaného objektu. Dale zde
najdeme funkci lupy a vyfiznuti
brushe. Brush Ize vyfiznout dvéma
zplisoby a to tak jak tfeba v DPain-
tu (brush tvaru pravidelného Etyu-
helniku), nebo vyfiznout konturu
(jakoby perofizkem) volnou rukou.
Pribyl zde vSak gadget pro funkci
SMEAR (rozmazani kresby zvole-
nym nastrojem), a poté gadgety
MODE a BRUSH. Gadget MODE
nam umozni vybrat si z palety 52
riiznych m6du kresleni a efektli. Né-
které efekty jsou ndm dobfe zndmi
napf. z ADpro apod. Popis jednotli-
vych funkei tu nebudeme rozepiso-
vat, protoZe by to zabralo pfes
polovinu ¢asopisu a nezbylo by na
ostatni. Vedle gadgetu MODE je
gadget MODE PARAMETERS, kte-
rym lze nastavit pro jednotlivé mo-
dy jejich parametry. Jako pfiklad
uvedu efekt MOTION BLUR. Tento
efekt je pro vas, ktefi se zabyvate
grafikou na pocitaci (i prostorovou)
zcela jasny (jedna se o rozmazani
objektu vlivem pohybu). Pro tento
efekt v MODE PARAMETERS na-
stavime délku a dhel, jak se ma
kresba vlivem pohybu rozmaznout.
Pod gadgety MODI se nachazi gad-
gety pro BRUSH a BRUSH PREF-

. ERENCES. Gadgetem BRUSH

zvolime typ brushe, jehoz pomoci
v roli alfa kandlu budeme aplikovat
kresbu do obrazu. Viybér z brushil

- umoZiiuje kresby typu kulickového
ew v rezimu Fast HAM8 je rychlejsi |

zfejmé na plvodni obraz to nemd |
| stroji, jehoZ zaklad tvofi brush, na-

Zadny vliv. Takze v tomto preview,
jehoZ velikost jakozto rozmér okna
Ize libovolné ménit s nulovou ztrétou
informace, se provadéji veskeré
funkce a efekty v programu dostup-
né. Toolbox, ktery tvofi jakési srdce
programu, umoziiuje bézné funkce,
jako je tfeba nastaveni barvy. Po

pera, spreje nebo neonu a dalsi.
Brushe si Ize podle potieby vyrobit
a dosadit do uritého adresdre a nd-
sledné pouzivat. Gadgetem BRUSH
PREFERENCES Ize kreslicimu né-

stavit rozmér, tlak vyvijeny na
nastroj a priihlednost viici podloZce.
Ddle nasleduji gadgety pro aplikové-
ni efektu na cely obraz a gadget pro
undo. Poslednim gadgetem je

| funkce FIX. Tato funkce je velmi di-
| lezitd, protoZe prepocitd veSkeré

Photogenic

. zmény z preview do obrazku uloZe-

ného v paméti. Znamena to ze pi-
vodni obraz si zachova sv(ij plivodni

. vzhled do doby dokud nezvolite FIX.

Funkce undo o které jsem se tu
zminil Ize také aplikovat stiskem
pravého tlagitka mysi a to v rozsahu
konkrétniho kresliciho nastroje.
Uplné dole na obrazovce

| PHOTOGENICu je zobrazeno okno
| s ikonami obrazii ulozenych v pa-

meéti. Jejich volba se provede jedno-

' duSe Kliknutim na jejich ikonu, nebo

se mliZe prenést do kolonky ozna-
¢ené jako alfa kanal nebo secon-

' dary image. V li§té obrazovky
 PHOTOGENICu se zobrazuiji infor-
'~ mace jako je teba nézev obrazu se

kterym se pracuje, jaky mod je zvo-
len a jaky brush a o jaké velikosti
pouzivame. Ddle vidime stdle stav
volné paméti CHIP i FAST a nechy-
bi ani idaj o Gase.

Na zavér bych chtél informovat
0 pozadavcich na systém. PHOTO-
GENIC neni v podstaté néroCny pro-
gram i kdyZ by jsme to pfi praci
s 24 bitovou barvou ¢ekali. Almat-
hera uvadi ze PHOTOGENIC pra-
cuje na kazdé Amize s pracesorem
alespoil 68020, 2 MB RAM
a Kickstartem 3.0. Myslim si, Ze
tyto ndroky na tak bezesporu vybor-
ny software jako je PHOTOGENIC
jsou neuvéfitelné malé. Staci na to
A1200 v zékladni sestavé. OvSem
jednd se opravdu o nutné mini-
mum. Takovy harddisk neni na Sko-
du a trochu té paméti navic mu
urité neublizi. J jsem PHOTO-
GENIC testoval na pocitaci A1200 s

' procesorem 68030 na 33MHz
| a 16MB FAST RAM a samoziejmé
| s harddiskem. Na této konfiguraci

mi pfipadlo, Ze se dd jiZ néco délat
a to jeSté Almathera slibila, Ze pre-
déld nékteré mody. Takze se mize-
me téSit na rychlejsi efekty. Co se
tyCe paméti, nepfipadlo mi onéch
16 MB az takovy prepych. Pfi pré-
ci s obrdzky o vy3Sim rozliSeni, kdy
jeden v paméti zabiral necelé 4 MB,
se mi docela hodila. Presto si my-
slim, Ze PHOTOGENIC stoji za to
mit, nebot jeho moZnosti jsou
opravdu obrovské. JelikoZ Aimathe-
ra neustale slibuje updates s no-
vymi loadery, rychlej§imy a novymi
efekty, je mozné, Ze se nakonec
PHOTOGENIC pfiblizi nejlepSimu
softwarovému baliku z oblasti ima-
ge processingu na osobnich pogi-
tacich.

-Wintersoft-
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Animace

AMICN

POCITACOVA

Tak a jsem tady znovu se seri-
alem o pocitacové grafice a ani-
maci. Minuly dil pojednaval
0 vytvareni objektli pomoci rota-
ce kolem predem definované osy.
Nyni vds sezndmim s vytvarenim
objektli pomoci jistych progra-
movych dopliik{i nebo lépe Fece-
no vyuzivanim programovych
nastrojii (toold).

Kazdy program téchto nastro-
ji mize mit nékolik, a proto se
budu zabyvat jen témi nejd(ilezi-
t8j8imi.

Asi nejzndméjSim a nejpouziva-
néj$im bude ndstroj protahovdni
(jiz v minulém dile jsem se 0 ném
zminil u Imaginu, nyni vas se-
znamim, jak s timto ndstrojem
zachdzet u jiz uvedenych softwa-
rovych produkti). Tento néstroj je
znam jako EXTRUDE, ale neni
vZdy podminkou, aby se tak jme-
noval u v8ech programil (napf.
LightWave ma tento ndstroj skryt
pod ndzvem BEVEL). Pomoci
funkce EXTRUDE miiZete jakyko-
liv objekt protahnout na jakykoliv
tvar. Je mozno protahovat i kom-
plikované 3D objekty (ovsem ty
nebudou vypadat tak dobfe jako
protazené jednoduché obrysy).
Prikladem miZe by trubka, kdy
se jedna o protaZeny kruh. A ny-
ni k jednotlivym programiim.

IMAGINE - tento program tuto
funkci ma v zdsadé (jako i jiné

funkce) velice jednoduchou.
V pfipadg, Ze mate jiz urcity tvar,
ktery chcete protahnout, staci
zvolit v menu polozku MOLD (zde
asi bude namisté pozndmka
ohledné nalezeni polozky MOLD,
protoze se vzrlistajicimi verzemi
Imaginu se jednotlivé polozky
v menu riizné posouvaly a tudiz
nemohu konkrétné Ctendre na-
vést na pfimo urcenou polozku
v menu, u verze 3.0 a 3.1, s kte-
rou pracuji, se tato polozka na-
chdzi v menu FUNCTIONS, ale je
pochopitelné, Ze nazev polozky
se u jinych verzi nelisi). Tak tedy
mame tfeba kruh a potfebujeme
z néj vytvofit trubku o déice 100
dilkd. Nejdrive se ujistime, jestli
0sa Y sméfuje v pravém thlu od
objektu, protoZe protahovdni je
mozné pouze po této ose. Poté
oznacime objekt a zvolime poloz-
ku MOLD. Naskytne se dotaznik
s polozkami EXTRUDE, REPLI-
CATE a SPIN a SWEEP. Posledni
dvé polozky jsme jiz rozebrali mi-
nule. Nyni zvolte polozku
EXTRUDE. Ndsledné ndm pro-
gram ukédze dotaznik funkce
EXTRUDE. Jsou tu jednotlivé pre-
pinaCe a ruzné kolonky, do kte-
rych Ize napsat tdaje. Tak tedy
prepina¢ TO LENGTH ukazuije, Ze
protazeni bude provadéno po ose
Y pouze po uréitou vzddlenost
urcenou hodnotou v poliku

Alessandro Tasora

ANIMACE

LENGTH. ALONG PATH znamena,
Ze objekty budeme protahovat po
cesté, a to se jménem v polozce
PATH. V pripadé, Ze pouZijeme
ALONG PATH muZeme zvolit
ALIGN Y TO PATH coZ znamena,
Ze objekt a hlavné osa Y budou
presné kopirovat cestu (bez zvo-
leni tohoto prepinace by se objekt
sice protahoval, ale jeho osa Y by
smérovala porad jednim smérem)
a milzete vytvorit treba zahnutou

trubku. Pak tu je poloZka SEC-
TIONS, ktera udavd, na kolik dilti
(sekci) se ma vysledny objekt vy-
tvorit. JestliZze chcete trubku, sta-
¢i 1 sekce, jestlize protahuete po
cesté, urcité dejte vice sekci, ale
¢im vice sekci, tim vice se vypo-
et daného objektu zpomali. Na-
sleduje polozka Y ROTATION,
ktera uddva, o kolik se ma dany
objekt otoCit pfi protaZeni (uddva
se ve stupnich). DalSi polozky
jsou X a Z SCALING, které udava-
ji, 0 kolik se ma dany objekt zvét-
Sit v té které ose pfi protaZeni.
A nakonec polozky X a Z TRANS-
LATE, které uddvaji, o kolik se
objekt ma posunout v pfislus-
nych osach (v dilcich). Podob-
nou funkci jako je EXTRUDE je
i funkce REPLICATE. Tato funkce
ale objekt neprotahuije, ale kopiru-
je (bud v urcité délce, nebo po
cesté). To znamend, Ze objekt ne-

ni jednolity, ale jsou to jednotlivé
zkopirované objekty, posunuté
neho zvétSené nebo rotované, po-
dle toho jakou funkci vyberete.
Dotaznik funkce REPLICATE je
stejny s dotaznikem EXTRUDE
a proto ho tu nebudu popisovat.

Nyni k programu REAL - u to-
hoto produktu neni pfimo funkce
EXTRUDE, ale jsou tu jiné velice
zajimavé funkce. Napfiklad CIR-
CULAR SUBDIVIDED (v menu

Alassandro Tdsora

CREATE, podmenu COMPOUD
TOOLS). Tato funkce vytvofi vé-
lec, ktery miize byt rizné zprohy-
bany a v disledku toho, Ze
vytvorend kfivka je prepocitana
na B-SPLINE, je vélec naprosto
hladky. U této funkce se vds Re-
al pouze zepta, jak jemnou krivku
budete potiebovat (SUBDIVISION
- ¢im vetsi Cislo, tim jemnéjsi
kivka). Poté navrhnete, jak velky
mé byt primér valce a nakonec
naCrtnete tvar, jaky md valec mit.
Dal$i funkce (ROUNDED CIRC.
SUBD.) se od predchozi funkee li-
$i pouze tim, Ze misto protahuji-
ciho se kruhu se tentokrdt
protahuje koule. Vysledkem je va-
lec se zakulacenymi konci. DalSi
funkci je SHARP CIRCULAR, kte-
ra vytvari valec, ktery je lomeny
(tato funkce nepouZzivd prepocet
na B-Spline kfivku). DalSi funkci
je ROUNDED CIRCULAR. Tato

10«
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funkce je podobnd funkci
ROUNDED CIRCULAR SUBDI-
VIDED (ROUNDED CIRC. SUBD.)
ale nepouzivd prepocet na B-Spli-

ne kfivku. To znamena, Ze v pfi-
padé, Ze lomite trasu, je v lomu
umisténa koule a jinak je zbytek
sloZen z valcd. Dal$i funkci je
CONICAL. Tato funkce vytvafi po-
dobny tvar jako pfedchozi funkce.
Vy ale miZete editovat jednolivé
koule v lomu. Nezadavite trasu,
ale jednotlivé lomy (nebo lépe Fe-
¢eno jejich velikosti v podobé
koule). DalSi funkce je CONICAL
SUBDIVIDED. Tato funkce se lii
od predchozi pouze tim, Ze vy-
sledna cesta je prepocitavana na
splinovou kfivku. Jinak opét zadd-
vate jednotlivé zlomové body.
Dalsi funkci je RECTANGULAR.
Tato funkce vytvari objekt prota-
hovanim valci. To znamena, Ze
prifezem takového télesa je ob-
delnik. U této funkce neprobihd
pfepocCet na splinovou kFivku,
a tudiZ je vysledna cesta lome-
na. DalSi funkce je RECTANGU-
LAR SUBDIVIDED. Tato funkce
se od predchozi li$i pouze tim,
Ze pouZivé splinovy prepocet. Dal-
§i funkce RECTANGULAR CONI-
CAL. Je podobnd, jako funkce
CONICAL, ale nepouZziva jako zd-
kladni primitiv kouli, ale valec.
Zde zadévate zlomové body (je-
jich velikosti). Dal$i funkci je REC-
TANGULAR CONICAL
SUBDIVIDED. Tato funkce je stej-
nd jako ROUNDED CIRCULAR
SUBDIVIDED, ale s tim rozdilem,
Ze prhfez neni kruh, ale obdel-
nik. Dal$i funkci je ROUNDED
POLYGON, kdy vytvéfite objekt
pomoci ichytnych bodii. Vysled-
ny objekt je pouze 2D. Ale hned
nésledujici funkce (ROUNDED

AMIGH

POLYHEDRON) tento nedostatek
odstraiuje. Pomaci iéto tunkce
vytvofite urcity tvar objektu, kte-
ry se protdhne do prostoru. Dal-

o Alessandro Tasora

Si funkci je ELLIPSED POLYGON.
Vytvéfite polygon pomaci tichyt-
nych bodi. Tento polygon nebu-
de riizné kostrbaty, protoze je
pouzivana splinovd kfivka. Jako
u predminulé funkce je vSak poly-
gon jen dvourozmérny a proto
funkce ELLIPSED POLYHEDRON
protahne vytvoreny objekt do pro-
storu a vznike trojrozmérné téle-
so. V pfipadé, Ze si chcete
néjakou predchozi funkci udélat
ruéné, pomaze vam funkce JOIN
PRIMITIVES, kterd spojuje dva
nebo vice objekty. Pfitom vytvo-
fi mezi objekty polygon. A po-
sledni funkci je OBJECT- PIXEL
TOOL. Tato funkce prevadi jedno-
duché bitmapové obrazky na po-
lygony. Potud asi vSechno
z COMPQOUD TOOLS programu
Real3D.

A zbyva jesté program LIGHT-
WAVE - zde najdete funkci
EXTRUDE v menu MULTIPLY.
Funkce v tomto programu je po-
dobnd funkci EXTRUDE v pro-
gramu Imagine. Méte vytvoreny
objekt a zvolite funkci EXTRUDE.
Ndsledné zvolite, v jaké ose se
objekt bude protahovat. Osa pro-
tahovani je vzdy kolma ke zvole-
nému pohledu, to znamend, Ze
v pfipadé, Ze zvolite okno Top,
objekt se bude protahovat v ose
Y, v okné Face v ose Z a v okné
Left v ose X. Funkci LATHE jsme
popsali jiz v minulém dile a pro-
to preskocime na funkci MIR-
ROR. Tato funkce vytvofi dalsi
objekt pomoci osové soumér-
nosti. To znameng, Ze jestlize po-
tfebujete vytvofit objekt, ktery je

zrcadlovym odrazem jiného ob-
jektu (napf. potiebujete ruce, jed-
nu jiz mate, tfeba levou,
a potiebujete pravou), nezacnete
stejnym zplisobem sloZité sklddat
polygony, ale staci zvolit MIR-
ROR a mate tu dva objekty které
jsou totozné, ale zrcadlové otoce-
né). DalSi funkci v menu MULTI-
PLY je BEVEL. Tato funkce
pfipomina funki EXTRUDE s tim
rozdilem, Ze protaZeni je pouze
v ose Y a miZete jeSté cilovy ob-
jekt zmensit. Tim Ize vytvofit ob-
jekt, jako je skosena deska stolu
nebo stropni dlazdice. Funkce
SMOOTH SHIFT taktéZ protahuje
pouze v ose Y. Zde vSak Ize zada-
vat jisty uhel vyhlazovani. DalSi
funkci je PATH EXTRUDE. Tato
funkce protahuje objekt po
MOTION PATH. MOTION PATH je
cesta, kterd milZe byt pouZita pro
rizné efekty. Hlavné se pouziva
pro trasu objektu na scéné. A na-
slednd RAIL EXTRUDE pouzivd
jako cestu protahovani vytvore-
nou kfivku (curve) at otevienou
nebo uzavienou. Zde se objevi
dotaznik Single Rail Extrude. Zde
miiZete zvolit polozky pro AUTO-
MATIC SEGMENTS - pocet seg-
ment( bude zvolen podle
obtiznosti kfivky; UNIFORM
LENGHTS - vzddlenost mezi nd-
sledujicimi segmenty bude kon-
stantni a UNIFORM KNOTS - kde

vzdalenost mezi nasledujicimi
segmenty je taktéZ konstantni,
ale je urcena vzdalenosti KNOTU.
Funkce PATH vytvéfi cesty z kii-
vek (curves). Funkce SKIN spoju-
je dva polygony do jednolitého
objektu a funkce MORPH vytva-

Animace

fi podobny efekt jako funkce
SKIN, ale je mozno plast, spoju-
jici objekty, rozfézovat na vice
segmentd. Funkce CLONE vytva-
fi objekty kopirovanim. U této
funkce se miize nastavit posu-
nuti, rotace v jakékoliv ose, zvét-
Seni Ci zmenSeni a hlavné pocet
kopii. Funkci ARRAY vytvofite
trojrozmérné pole o velikostech,
kterych si urcite v dotazniku. Tak-
to lze vytvofit tfeba dlazdicovy
strop. Potom jsou zde posledni
funkce, a to PATH CLONE a RAIL
CLONE. Funkce PATH CLONE po-
uZiva jako cesty pro kopirovani
MOTION PATH, kdeZto RAIL
CLONE pouzivd normalni kfivku
v background layeru. U RAIL
CLONE Ize nastavit tytéZz moz-
nosti jako u RAIL EXTRUDE. Tak-
to asi vypada vycet funkei, které
vlastni r(izné programy. Zde je
vidét, co vSechno Ize pomoci
protahovani vytvofit a také Ze to
neni jen tak jednoduché. Protaho-
vani objektli osobné pouzivam
asi nejcastéji. Pomoci protahovd-
ni Ize vytvofit rizné povrchy ne-
bo tvary. Budu se snazit, aby
obrazky, které uvidite na téchto
strankach, byly z nasi dilny,
a v pripadé, Ze se najde néjaky
odvézlivec, ktery ndm na adresu
redakce poSle néjaky obrdzek Ci
animaci, je docela mozné, Ze i je-
ho obrdzky budou na téchto

Alessandro Tasora

strankdch. A na zavér mizu fici,
Ze se objevila nova verze progra-
mu firmy Maxon, a to Maxon Ci-
nema v2.1 Professional, a proto
se mizZete tésit na recenzi toho-
to softwarového produktu.
-Wintersoft-
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G

Imagine

KdyZ jsem se doslechl, Ze fir-
ma Impulse bude pokraCovat ve
své fadé vynikajiciho 3D modelo-
vaciho a raytracovaciho progra-
mu Imagine, cely jsem se
nedockavosti tfdsl na novou ver-
zi 3.0. JelikoZ se vSechno sebéhlo
tak, jak se to sebéhlo, nyni mi
na stole lezi k otestovani verze
3.2. Ale od zacatku.

KdyZ firma Impulse pustila do
svéta verzi 1.0, byla to revoluce
ve vytvareni 3D animaci. Hlavni
podil na tom mél jak vypocetni
rychlost, tak riizné animacni
schopnosti (napf. pfifazeni efek-
tu pro kazdy objekt). U nés je
nejznaméjsi verze 2.0, kterd ne-
byla podle vyrobcti zrovna po-
vedena. Je pravda, Ze uméla vice
funkci nez verze 1.0, Action edi-
tor se stal samostatnym a zrychli-
ly se vypoCty. Pak nastala mensi
pauza, kterou trochu natrhla be-
taverze 3.0 (pod pracovni verzi
2.9). Tato verze vSak byla oprav-
du Spatnd. Hroutila systém, vSu-
de bylo plno chyb a nemyslim
si, Ze se néjak ujala. Pak zase na-
stala chvilicka oddechu a pfiSla
zbrusu nova verze 3.0. A pravé tu
vam bliZze popiSu.

Na prvni pohied se verze 3.0
od 2.0 lisi jenom tvodnim ob-
razkem, ale Imagine verze 3.0
doznala velkych zmén. Tak nejpr-
ve ty hlavni. PFibyl novy editor
a to Spline editor. V tomto edito-
ru miZete editovat pomoci b-
splinovych kivek. Tyto kFivky
jsou urceny fidicimi body (tzv.
knoxy). Ridici bod se skldda ze
dvou bod, které jsou spojené
useckou. Jestlize chcete vytvo-
fit splinovou kfivku, Fidici bod
urCuje, pod jakym dhlem kfivka
pljde do bodu a také pod jakym

I
4 lnf'w's %

thlem bude kfivka bod opous-
tét. Kazdého potési, Ze v tomto
editoru je mozné nahravat vekto-
rové fonty, nebo Iépe feceno na-
hrajete PS-Adobe type font se

zadanim textu a pocita¢ vam zob-
razi napsany text ve vektorovém
formatu. Tento format nemizZete
pouZivat jako objekt do jinych
editorti a proto je tu funkce ADD
POINTS, ktera udéla z vektero-
vého pisma vektorovy objekt. Ta-
to funkce mize rovnou dané
pismo protahovat a osekavat hra-
ny. Takto vytvofeny objekt uz
miiZete pouZit v jiném editoru.
Déle to vezmeme poporadku.
Detail editor - jsou tu nova me-
nu a nékteré polozky se prestého-
vali. Nové menu tu je States.

Pomoci states miZete vytvaret

velice pdsobivé animace s redl-
nym pohybem po scéné. Pravé
v menu States najde polozky, za-
Cinajici na BONES. Bones jsou
(jak jiz z prekladu vyplyva) kosti,
kazdému objektu miZete pfifa-
dit néjaké kosti. V pfipadé, Ze pak
tyto kosti editujete, jejich zména
se projevi také na objektu, ale
tak, Ze objekt je naddle hladky
a md vSechny svoje rysy. Takto
Ize vytvofit pfesnou kopi-
i mavani kridel. Ale to neni prvni
detail, ktery zaujme. KdyZ se po-
divate pozorné, uvidite u okna
Persp tfi tlacitka. To prvni, ozna-
cené jako A (angle) znamend, Ze
v tomto okné bude editovat tihel
pohledu (u verze 2.0 byly na tuto
funkci dva Cerné slidery). DalSim
tlaGitkem je Z (zoom). Timto tla-

Citkem urcujete pfiblizeni v okné
persp. A nakonec tlacitko
P (perspective), kterym nastavu-
jete tzv. FOV angle, neboli nasta-
vujete, jakou perspektivu bude
okno mit. Dale pfibyla riizna tla-
Citka na spodni strané obrazovky.
Ro (rotace), Sc (scale) a Mv (mo-
ve) jsou zndmd z drivéjSich verzi,
ale tladitko Tw (twist) a dalSi uz
ne. Tlacitkem Tw (twist) miZete
objekt kroutit, tladitkem Sh
(shrink) miZete objekt klopit, tla-
Citkem Tp (tapper) zvétSujete je-
nom urcité ¢asti objektu, tlacitko
Pi vytvari vypouleni objektd, tla-
Citko Bn vytahuje ¢asti objektu
a tlaCitko St rlizné zvétSuje nebo
zmenSuje objekty. Na vSechna
tato tlacitka ma vliv nastaveni
osy objektu (jeji velikosti). Tak
napfiklad twist se provede pouze
na tu ¢ast osy Z, kterd lezi v ob-
jektu a pod. Dalsi velice péknou
véci v Detail editoru je novy mod
v okné persp. Tento mod je na-
zvan jako NewMode a md tu vy-
hodu, Ze milZete pfimo editovat
objekty v okné persp. DalSi novo-
tou je zvoleni QuickDraw. Zde
vam Imagine nabidne dva rezimy.

ReZim Bounding Boxes kdy
vSechny objekty jsou zobrazova-
ny jako kvadry a Quick Edges,
kdy vSechny objekty Imagine
zobrazi pouze jako 0sy.

Forms editor se nijak nezménil,
snad jediné na okno persp, ketré
skyta ty samé moznosti jako
v Detail editoru.

Cycle editor doznal tolik zmén

jako Forms editor.

Ve Stage editoru se zménily
jisté maliCkosti. Funkce v okné
persp jsou (v pfipadé Ze mate
zapnut Camera View) prendSeny
pfimo na kameru (odpada dlou-
hé editovani kamery). Takovd
maliCkost; v pFipadé, Ze editujete
kameru (nékam ji posouvate),
vSechny akce vami provedené
jsou zobrazovany v okné persp
(to uvitd kazdy). DalSi pfijemnou
véciCkou jsou v menu Display
polozky Camera Lines a Light Li-
nes. Camera Lines ukazuje v po-
dobé zdeformovaného kvédru,
kam kamera ukazuje a Light Li-
nes (v pfipadé, Ze méte svétla
vdlcova nebo kdnickd) ukazuje
jak, svétlo bude doopravdy vy-
padat. PoloZka Quick Stage ndm
vSechny objekty zapne do Quick
Draw (bounding boxes). DalSi
véc mé udivila pfi nahrdvdni ob-
jektl. Néjdrive zadavate Layer
(napodobenina félie, na které
jsou objekty, ale jako prostor)
a pak se objevy dotaznik z Action
Editoru, kde 1ze ménit nékteré
dilezité uidaje. DalSi véci je prida-
ni svétla do scény. Kdyz tak uci-
nite, hned vdm Imagine nabidne
dotaznik pro nastaveni svétla,
ktery upIné stejny najdete v Acti-
on Editoru. Lze zde nastavit Point
Source - paprsky se Sifi vSemi

sméry rovnomérné, Paralel Rays
- paprsky se Sifi poze jednim
smérem, Round Shape - papr-
sky jsou ve valcovém dtvaru,
Rectangular - svétlo je étvercové-
ho tvaru (nebo CtyFuhelnikové-
ho).

V Action Editoru pribyly ke kaz-
dému objektu dalSi dva efekty
(takZe kazdy objekt miize mit az
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Ctyri efekty F/X). Je zde pfimo
volba Loopingované animace
(animace se opakuje pofad doko-
leCka, pricemz objekty provadéji
cyklycké pohyby).

V Project Editoru jsem nalezl
v Modify dotazniku novy prepinac
AAcs, kterym muzete zapnout
renderovani do 256 barev nebo
HAMS.

V Preferences jsou tyto nové
poloZky. Use old ,antialiasing*
mode - tento prepina¢ zapind
star§i metodu vypoCtu antialia-
singu (v pfipadé Ze zapnete novy

/lMIG
Vel VAR BN

antialiasing, vypocet jednoho ob-
razku se prodlouZi na trojndsobek
vypoCtu se starym antialiasin-
gem). Pouziti grafické karty
OpalVision a v neposledni Fadé

Stanis HUMEZ '1994
také pouZiti AA Cipl (v pripadé Ze
vlastnite A1200 nebo A4000).

Novinkou oproti verzi 2.0 je
striktni dodrZovani pfipon. Textu-
ry maji .itx a efekty .ifx. Normal-
né dostanete zakladni textury
nebo textury pfedélané z verze
2.0. To v8ak nestacilo a Impulse
vytvoril spoustu textur pod spo-
lecnym ndzvem Essence.

Jestlize si myslite, Ze program
Imagine 3.0 je bez chyby, tak se
opravdu mylite. V Detail editoru
nefunguje funkce Add Font
Object. Nelze prevadét textury
z Imagine 2.0, ale staré efekty
novy Imagine nahraje normalné.
A pak také vypocetni rychlost.
V dobé, kdy jiz byl na trhu pro-
gram LightWave vypadal Imagi-
ne velice ling. Obrazky ve
Scanline mddu sice pocitd jakz-
takZ rychle, ale Trace madd je
opravdu hodné pomaly (kdy?Z je
jeSté zapnut novy antialiasing,
miZete se divit, Ze vam vypocet
jednoho obrazku bude trvat
i 8 hodin).

Zanedlouho po vypusSténi ver-
ze 3.0 pfiSel Impulse s upgra-
dem na 3.1, kde pry jsou
opraveny nékteré chyby a také
pfibylo pfimé prohlizeni obrdz-
ki a animaci. Pro uZivatele to-
hoto vynikajiciho 3D programu
takové perlicky. UZ ted se mi do-

Imagine

stala do rukou novd verze a to
3.2, ktera je zase 0 néco lepSi
a ma opravené nékteré podstatné
chyby jak v programu, tak v efek-
tech. Dale zde firma Impulse uvé-
di uvedeni verze 3.3 na trh
koncem bfezna (no u nds zatim
nic) a na kvéten se pfipravuje
verze 4.0.

Program Imagine je vcelku
velice dobry (jako jeden z méla
mé prdvé efekty s objekty)
3D a animacni program. Je jed-
noduchy (proto bych ho dopo-
rucil i zaGinajicim grafikiim), ale
zaroven umoziiuje profesiondl-
ni animaci a modelovani. Veli-
kou oporou je editovani objektu
a nastavovani tzv. cyklickych
objekti. Snad Impulse bude na-
dale pokracovat ve vyvoiji a pfi-
vede Imagine k dokonalosti.
Urcité to nebude jednoduché
v boji tfeba s jiZ zminénym
LightWavem.

-Wintersoft-

Pamatujete si je$té na recenzi
DiskSalvu ze Sestého Cisla Ami-
gaNews? V kratkosti pfipomenu, Ze
se jednd o program na zdchranu
dat, jehoz verze 2.x byla sharewaro-
va. V roce 1994 vznikla verze treti
a od ni bude program pravdépo-

dobné $iten jiZ jen piné komercné.
Ihned, co si spustite novou verzi,
upoutd vés délka nahravani: pinych
5 vtefin nahrdvani oproti dvéma
u predeSlé verze. Také ndrocnost
na misto v paméti se zvétSila: opro-
ti 250 KB je to nyni okolo 450 KB.
DalSi véc, co se jeSté zvétSila, je po-
platek za program (a to opravdu
0 hodng).

PrijemngjSi zmény se tykaji uziva-
telského prostredi. Horni menu zlis-
talo skoro beze zmény, ale hlavni
okno doznalo jistého grafického
zZlepSeni. Chvili vam bude trvat zvyk-
nout si na grafické symboly misto
popsanych gadgeti, ale nebudete-
li védét, co je co, staCi stisknout

klavesu Help a nahraje se vam pfi-
slusny dsek AmigaGuideové ndpo-
védy. Prejete-li si zobrazit jen
nejzakladnéjsi informace o véci, nad
kterou je kurzor mysi, zapnéte v me-
nu polozku Internal Help a misto
rozsahlé ndpovédy se ukdze v jed-
noduchém okné pouze
minimum informaci. Mi-
mochodem, népovéda
kldvesou Help funguje
i tehdy, kdyz si najedete
“ na nékterou z poloZek
v menu, a také ve vSech ostatnich
oknech, ktera pfi praci miiZete obje-
vit.

Jako v minulé verzi si volite
hlavni méd: mZe jim byt Salvage,
Undelete, Repair, Unformat, Check,
nové jsou Backup a Cleanup. Bac-
kup funguje pouze jako dosovy pfi-
kaz Copy a Cleanup ma za kol
LVyCistit“ vas disk. VSechny blo-
ky, které nejsou pouzity, jsou pfe-
zkouSeny a preformétovany a vy
tim ztratite posledni Sanci na obno-
vu dfive smazanych soubor(
(DiskSalv ani jiny program nebude
moci takovd data obnovit, protoze
jiz nebudou fyzicky existovat).

- CrossDOS. Dale

Sound

Zkouseli jste nékdy konvertovat
2vuky z PC na Amigu? Nejde jen o to,
Ze Amiga pouZziva jiné diskety nez
PC, oba pocitace majii odliSné forma-
ty pro ukldddni zvukovych soubord.
U Amigy je to standard IFF (Inter-
change File Format) a u PC nejvice
soubory s koncovkou .VOC a .WAV.
Na prevadeéni fild z jednoho standar-
du do druhého existuje (jiz od roku
1993) napf. SoundMachine. Jedna
se 0 jednoduchy konverter, ktery kro-
mé prevraceni zvukové kfivky neumi
2vuk nijak editovat. Na zménu nahra-
ného zvuku, jakou je napf. ozvéna
nebo uméle pridany Sum, budete mu-
set pouZit jiny program (nejlépe
OctaMED). Ted tedy, jak se konverze
provadi:

NejdFive spustite néktery z pre-
vodnik(i PC disket na amigdcké; typic-
ky to bude

odstartujete Sound
Machine a vlozite
do disketové jed-

' notky PCEkovou

disketu naformatovanou na double
density, mate-li HD mechaniku, pak
high density. Stisknete v okné Sound
Machine gadget Open nebo to samé

udélate v menu a nahrajete jakykoliv
z2vuk. O rozpoznani formatu se posta-
ra sam program, nemusite se jim ted
zabyvat. Ve verzi 1.0 umi SoundMa-
chine rozezndvat formédty RAW, VOC,
WAF a IFF, a to komprimované i nor-
mélni. BohuZel je ochuzen o stereo
i 016 bitd. V&tSina PC Karet jiZ pouzi-
vd 16bitovy stereo zvuk, takze své
vytvory budete muset konvertovat
jesté na PC do 8 biti mono.

AZ si zvuk nahrajete, zménte for-
mét tak, Ze vyberete mysi jiny z dol-
nich gadgetti a navic miizete prepsat
i frekvenci (Rate). Abyste védéli, co
konvertujete, miizete si nechat zvuk
prehrét (Play). Informace o tom, jak je
zvuk dlouhy, si pfectete nahofe
(Length) a vydélite-li to frekvenci, do-
stanete délku ve vtefinach. Ukladat
miiZete bez nebo s komprimac (gad-

get Compress), uSeti se asi polovina
mista (ale funguje jen u formatu
IFF...).

-jis-
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pruvodce

4{,‘1{,5

pr’ogramavanlm Amigy 5.dil

Velmi diileZitou sou¢asti multitaskového (vice-tlohového) systému,
jakym je Amiga 0S, je podpora komunikace mezi jednotlivymi dloha-
mi (dlohou rozuméjme spustény program). Systém umoZiiuje posilat
zpréavy (bloky dat), GehoZ Ize vyuZit nejen pro vlastni pfenos dat, ale za-
roveii i pro synchronizaci riiznych dloh. Pro utvofeni ndzorné predsta-
vy si budeme prenos zprdv mezi tlohami demonstrovat pomoci
postaka.

Predstavme si, Ze chceme poslat zpravu z jedné tlohy (odesilatel)
do druhé (adresat). Kromé vlastni zpravy budeme potfebovat posta-
ka, ktery tuto zpravu dorudi, a také adresat musi vlastnit schranku, do
které bude zprava dorucena. Pos$takem je jadro systému, které posky-
tuje nékolik nezbytnych sluzeb (doru¢ zprévu, vyber zpravu ze schran-
ky, Gekej na zprdvu, je schranka prazdnd?). My se témito sluzbami
budeme zabyvat pozdéji, nejprve se vSak budeme vénovat podpiirnym
sluzbam pro preddvani zprdv - sluZzbadm signalizace. Z pohledu po$ta-
ka predstavuiji tyto sluzby ... zvonek. Po$tak miZe nejen dorucit zpra-
vu do schrénky, ale miZe i upozornit adreséta, Ze ji doru¢il. K tomu jsou
urCeny prévé signdly. Navic kromé postaka miZe na zvonek ,zazvonit*
i kdokoli jiny. Tzn. Ze libovolnd tloha miiZe aktivovat libovolny signal
jiné tlohy (kazda dloha miZe mit vice signéld - zvonkd). Tim Ize do-
cilit synchronizace dvou dloh apod.

V Amize se pouZivaji signdly predevsim k tomu, aby se jednotlivym
tilohdm ozndmilo, Ze nastala ur€itd udélost (vétSinou doruceni zpra-
vy do ,,schranky*). Kazda tiloha md vlastni sadu 32 signali, z nichZ je
16 vyhrazeno pro systémové pouZiti a 16 je volné k dispozici pro apli-
kaci.

Chceme-li signdl pouZivat, musime ho nejprve alokovat. Tak bude
vyhrazeny jenom pro nds a nemiize se stat, Ze by ho jind ¢ast tilohy po-
uZivala souGasné k tipIné jinému ticelu. Samoziejmé v okamZiku, kdy
ho jiz nebudeme potfebovat, bychom ho méli uvolnit (takového ,,ukli-
zeni“ po sobé& bychom méli mit jiz zaZité - viz pfedchozi dily). K aloka-
ci, resp. uvolnéni signdlu slouZi funkce AllocSignal, resp. FreeSignal
(alokaci signdlu provadime nepfimo i pfi volani funkci CreatePort, Cre-
ateMsgPort, OpenWindow; k témto funkcim se dostaneme pozdéji). Pro
vlastni nastaveni signalu slouzi funkce Signal (vétSinou vSak jejich slu-
Zeb vyuZzivame nepfimo - prostfednictvim jinych funkci).

rary (V33) s
ci loze, | kwﬁmw fmkcx vela A!okman mule bytdany ;
'wjaz&nﬁi Y pofad[. A}okovani sxgaél bude xmciail-

: &MW&WS;M«:&?{&) .
u. ﬁpadé mmmsa Jadaného mgnﬂu ”

Signal <- exec.library (V33)

Aktivije zvoleny signél zadané tlohy. Pokud je dana dloha v neaktivnim stavu,

v ném? teka na prichod/aktivaci tohoto signalu, bude sput€na. Pokud Gloha
nenf ve stavu Sekdni na signdl, bude signdl aktivovan a tak umoZnéno jeho pfi-

padné pozd&jsi precteni a pouZiti. Signél tedy miiZe byt poslan tloze bez ohle-

du na to v jakém stavu se nachézi.

Syntaxe: void Signal(struct Task *task, ULONG signals) (a0,d0)

task: Uloha které posilame signal (strukture Task se budeme jeSté obsahle

vénovat pozdéji a dozvime se jak ziskat tento ukazatel).
signals: Posilané (aktivované) signaly.
Pozn. Tato funkce miZe byt voldna i z obsluiné rutiny pferuSeni.

VSimnéme si, Ze funkce AllocSignal a FreeSignal pracuji s Cislem sig-
ndlu, zatimco funkce Signal (a déle uvedené funkce) pouZivaji k repre-
zentaci signalii bitovou masku. Je to z toho diivodu, Ze kromé pfipadu,
kdy signal alokujeme/uvolfiujeme, potfebujeme mit moZznost uréit je-
den ¢i vice signélli jedinym parametrem. Alokujeme si napf. signaly 17
a 23 dvéma volanimi funkce AllocSignal, pak je ale chceme oba sou-
Casné nastavit. Jak se to provede? Pravé pomoci bitové masky, ve kte-
ré nastavime 17 a 23 bit do jednicky a ostatni bity do nuly. Prakticky
to pak vypadd v C takto (v asembleru je to tiloha pro za¢atecniky):

unsigned long sigMaska;
sigMaska = 1L < 17 & 1L < 23;

Signaly umoziiuji zastavit ¢innost jednotlivych tiloh az do doby, kdy
nastane uddlost, ktera je pro dalSi ¢innost ulohy nezbytna a kterd
aktivuje signdl (k tomuto ¢ekani je uréena funkce Wait). Touto udalosti
zpravidla byvé dorudeni zprévy, ale miiZe ji byt i napf. pfijem signélu
BREAK (po némzZ by méla tiloha ukongit svou €innost).

Wait <- exec library (V33) :
Podka na aktivaci vybranych signali. Funkce zastavi glohu aZ do okamZiku
aktivace jednoho nebo vice signalli. V okamZiku, kdy bude nektery/ngkteré ze
_ signald aktivovn, pfipravi se znovuswm tlohy a phijaté signaly budou
nulovany,
Nastane-li néktery z poZadovanych sxgzléh’x pi‘ed zavolanim této funkce, iloha
pokratuje v béhu bez prodlevy.
Syntaxe: ULONG Wait(ULONG signaluSet) (d0)
‘Vystup: Bitov4 maska urujici aktivované signaly. i
sxgnaiSet Sada signalii, na jejichZ aktivaci se bude Eekat. Kazdy bit repreze
 tuje jeden signal. Signaly 1 aZ 16 jsou uréeny pro systémoveé pouZiti.
Z nich je pro nas zajimava &tvefice signali, definovand v hlavicko-
. vém souboru <libraries/dos.(hli)>: _
- Cisla signald:
SIGBREAKB_CTRL_C
SIGBREAKB_CTRL_D
SIGBREAKB_CTRL_E

~ SIGBREAKB_CTRL F

- bitové masky pro jednotlivé signaly:

'  SIGBREAKF CTRL _C

SIGBREAKF _CTRL_D

SIGBREAKF CTRL_E

SIGBREAKF CTRL_F ‘

Priklad: Cekani na signdly CTRL-C, CTRL-D nebo nami alokovany signal 17:

, aktSignaly =

Wait(SIGBREAKE ¢ CTRL_CISIGBREAKF CTRL Diib<<1’7}.

Pozn. Tato funkce nesmi byt voldna v modu supervizoru ani 2z béhem obsluhy
preruseni. Funkce zrudi stav zavedeny funkei Forbid nebo funkef
Bxsable(kamsege&témﬁme) .
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Narazime vSak i na pfipady, kdy tloha sice potrebuje hlidat stav ur-
¢itych signdld, ale nem(iZe na jejich aktivaci ¢ekat (pfikladem miiZe byt
hlidani pfichodu signalu BREAK). V takovém pfipadé ndm poslouzi
funkce SetSignal (kterd umi signdly navic i modifikovat, tomu bychom
se vSak méli ve vétsiné pripadd vyhnout). Je tfeba dét pozor na to, aby-
chom nevytvorili smycku, ve které se nedéla nic jiného, nez Ze se tes-
tuji signdly a jeSté se hlida stav néjaké dalSi uddlosti, kterd nenastavuje
Zadny signal. Takova smycka citelné zatéZuje procesor (i pes to, Ze té-
méF nic nedéld) a tim prudce sniZi vykonnost multitaskového systému.
Potfebujeme-li presto takovou smycku vytvofit, je vhodné do ni zafa-
dit i voldni funkce, kterd na chvili naSi tlohu zastavi, a vytvofi tak pro-
stor i pro jiné dlohy (funkce WaitTOF nebo pro procesy AmigaDOSu
Delay, WaitForChar, pfip. Ize vyuZit sluZeb zafizeni timer.device).

SetSignal <- exec.library (V33) .
Nastavuje/Cte stav vlastnich signali. Tato funkce slouZi jak pro nastaveni
stavu vlastnich signali, tak pro dotaz na jejich aktualni stav.

Syntaxe: ULONG SetSignal(ULONG newSignals. ULONG signalMask)
(d0,d1)

Vystup: Pfedchozi stav viech signala.

newSignals: Nové hodnoty maskou uréenych signald.

signalMask: UmoZttuje vymaskovat bity, kterych se zména netyka.

Priklady:

Ziskani aktudlniho stavu signdld bez jejich ovlivnéni: SetSignal(OL,0L);

Vynulovani signdlu CTRL-C: SetSignal(OL,.SIGBREAKF_CTRL_C);

Test aktivace signalu CTRL-C a jeho vynulovani:

if (SetSignal(OL,SIGBREAKF_CTRL_C) & SIGBREAKF_CTRL_C)

obsluzCTRL_C();

Do skupiny funkei urenych pro praci se signdly patfi jeSté jedna
funkce, funkce SetExcept. Tato funkce umozni vyvolani obsluzné ru-
tiny vyjimky po pfijeti nékterého ze zvolenych signalii. Tento typ vyjim-
ky bychom v Zadném pfipadé neméli zaméfiovat s vyjimkami
procesoru. Pfipomerime si, Ze vyjimka je takovy stav, jehoZ diisledkem
je pferuSeni normadlni ¢innosti programu a ndsledné vyvolani obsluz-
né rutiny.

V pripadé vyjimky procesoru je vyjimka zplisobena bud vnéjsi
hardwarovou Zadosti o pferuSeni nebo je vyvolana samotnym proce-
sorem (Ize ji vyvolat i nékterymi instrukcemi); zpracovéni tohoto typu
vyjimky probihd v mddu supervisoru.

Naproti tomu vyjimka, které se nyni budeme vénovat a kterd je
zapfiGinéna aktivaci signdlu, je Cisté softwarovou zélezitosti a jeji
zpracovani probihd v uZivatelském reZimu procesoru (rozdil mezi
modem uZivatele a supervisoru Ize nalést v pfiruckach o procesorech
MOTOROLA 680x0). V podstaté se jednd o prerueni jediné dlohy, vy-
volani obsluzné rutiny, po jejimZ provedeni nasleduje pokracovani
¢inosti dlohy. Vyvoldni tohoto typu vyjimky je tedy véci lokalni, tyka-
jici se jediné tlohy, pficemzZ ostatnich dloh se nijak nedotkne. Pes to
ovSem plati, Ze z obsluzné rutiny signalové vyjimky nesméji byt aloko-
vany a uvolfiovany signaly a vyjimky.

ProtoZe na obsluznou rutinu signdlové vyjimky neni kladeno
tolik omezujicich pozadavkii jako na obsluzné rutiny vyjimek pro-
cesoru a preruSeni, pfedstavuji signalové vyjimky pomérné silny
prostredek v rukou programadtora. Nanestésti to méa ovSem néko-
lik hagkl. PredevSim zbytek operacniho systému vyjimky pfili§
nepodporuje (vyjimka miZe napf. nastat v okamZiku, kdy jsou se-
mafory uzaméeny a prostiedky systému alokovany; miZe se stat,
Ze béhem obsluZné rutiny vyjimky nebude moZné provést jakouko-
li smysluplnou ¢innost). Druhy problém je, Ze Exec nepracuje
s vyjimkami zcela korektné. Aby se zamezilo jejich vnofenému
volani, je béhem zpracovani vyjimky doCasné zakdzén pfijem dal-
Sich signdlti. OvSem po ndvratu z obsluzné rutiny vyjimky se jiz ne-
hlidd, nebyl-li béhem jejiho zpracovani signal znovuaktivovan.
TakZe signdly pfijaté béhem zpracovani budou ignorovany aZ do je-
jich nového pfichodu. Navic bitovd maska funkce Wait neni chré-
néna proti zméné.

pravodce

SetExcept <- exec.library (V33)
Povoli/zakaZe, aby aktivace zadanych signali zpisobila pferuSeni. Tato funkce |
definuje, které ze signdlt tlohy zptisobi lokalni vyjimku. V okamziku aktivace |
nékterého ze zvolenych signili se pak provede spudténi obsluzné rutiny; pokud |
byl signdl aktivni pFed voldnim této funkce nastane vyjimka okamzité. |
Syntaxe: ULONG SetExcepttULONG newSignals, ULONG signalMask)

(d0.d1)
Vystup: Pfedchozi nastaveni signall zpisovujicich pferuseni.
newSignals: Nov¢ hodnoty signalt specifikovanych pomoci signalMask,
jejichZ aktivace ma/nema zplsobit pferuSeni.
signalMask: UmoZiiuje vymaskovat bity, kterych se zmé&na netyka.
Piiklady:
2ji¥t¢ni signalt zplsobujicich vyjimku:
SetExcept(0,0);
povoleni, aby pouze aktivace signilu CTRL-C zpisovila vyjimku:
SetExcept(SIGBREAKF_CTRL_C $FFFF);
povoleni, aby také aktivace signdlu CTRL-C zpuisobila vyjimku:
SetExcept($SFFFF,SIGBREAKF_CTRL_C);
zékaz generovéni vyjimky signalem CTRL-C:
SetExcept($0000.SIGBREAKF_CTRL_C);

V nékolika poslednich odstavcich jsme se vénovali mozZnostem
vzniku vyjimky, ale zatim jsme se nezminili o tom, jakd obsluznd ruti-
na se pfi generovani vyjimky vold. Adresa obsluzné rutiny signélové vy-
jimky musi byt uloZena ve struktufe struct Task v poloZce
tc_ExceptCode (pro assembler je to poloZka s ofsetem TC_EXCEPT-
CODE) pfed povolenim generovani vyjimky funkci SetExcept. Tato ob-
sluznd rutina vyjimky je po vygenerovani vyjimky voldna s nasledujicimi
parametry:

newExcptSet = (*tc_ExceptCode) (signals, exceptData, SysBase)
(d0,a1,a6)

Vstup do funkce je jednak sada signalil, které vyjimku zpGsobily (sig-
nals v registru d0; tyto signdly maji zakdzdno generovat dalSi vyjimku),
dale pak ukazatel na data obsluzné rutiny vyjimky (exceptData v regis-
tru a1). Hodnota tohoto ukazatele je ziskdna z polozky (tc_ExceptDa-
talTC_EXCEPTDATA) struktury Task. Poslednim vstupem je ukazatel
na knihovnu Exec v registru a6.

Vystupem obsluzné rutiny (newExcptSet v registru d0) je sada
signdll, kterd ma byt znovu povolena pro generaci vyjimky. Obvykle
to je ta sama sada signal(, kterd vyjimku zpdsobila (viz téZ odstavec
0 podpofe ¢i nepodpofre 0S).

Timto jsme si probrali vSe souvisejici se signalizaci a signaly,
a priSté se jiZz budeme vénovat slibenym zpravam.
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PROGRAMOVANI

ARexx

Standardné dodévanou soucésti
systému Amigy je interpret jazyka
ARexx. Nemdm tuSeni, ma-li nahra-
zovat plivodni AmigaBasic nebo byl
zafazen z jiného diivodu, v kazdém
pripadé se jedna o néco potencialné
velmi uZiteGného i pro uZivatele- ne-
programétora. K ,malym“ Amigam
se bohuZel z dGivodu snizeni naklad(
nedoddva manudl, takZe jen malok-
do tusi, jak vyuZit naprosto unikat-
nich moznosti tohoto jazyka.

Nékolik vét o historii...

Predchtidce jazyka ARexx, jazyk
Rexx, vytvofil nékdy na zaGatku
osmdesatych let Mike Cowlishaw od
IBM pro mainframy s operacnim sy-
stémem CMS. IBM pozdéji zatlenila
jazyk do System Application Archi-
tecture (SAA) a pres ni se Sifil na
dal$i typy firemnich poéitacd. Tato
verze Rexxu je popsdna v roce 1985
v publikaci ,, The REXX Programming
Language, A Practical Approach to
Programming*“ (zkracené TRL1),
¢imz byl vytvoren jakysi standard.
Druhé vydani (1990, TRL2) definuje
soucasny stav jazyka a pravdépo-
dobné bude v nejbliz8i dobé nahraze-
no normou ANSI.

V soucasné dobé je Rexx imple-
mentovan na vétSiné pocitac, pre-
devsim pokud maji néco spolecného
s IBM. Pro uzivatele osobnich poci-
tach je dulezité, Ze tvofi nejen sou-
¢ast systému 0S/2, ale existuje
i verze pro MS-DOS, Unix, Windows
a pochopitelné pro Amigu (zde se
nazyva ARexx). Pfenositelnost pro-
gramu limituji moZnosti riznych
platforem, dd se vSak fici, Ze holy
Rexx se da prenést bez problému. Ze
své praxe vSak mohu potvrdit, Ze
v ARexxovych pouzivam velké mnoz-
stvi funkci zprostredkovanych dalSi-

mi programy (vysvétleno déle) |
a vlastni pfikazy Rexxu predstavuji |

maximadliné tfetinu kddu. O mozZnos-
ti pfenosu jinam se tedy dd tispé$né
pochybovat.

Jak jiZ bylo feGeno v tvodu, dodé-
va se ARexxovy interpret ke vSem
Amigdm s Workbenchem 2.0 a vy3-

§im. To neznamend, Ze nefunguje |

na starSich Amigdch, je pouze nutné
si opatfit instalacni disketu pro

WB1.3 nebo soubory prekopirovat |

od kolegy s novéjsi Amigou.

A nyni bych se kone¢né rad zminil |

0 nékterych specifickych viastnostech
jazyka, které pokud vim, v takovém
mnoZstvi, riznorodosti, ale zarovei
i jednoduchosti nenajdeme nikde jinde.

Prvni vlastnost: ARexx je stra§né
jednoduchy, moznd i jednodussi nez
zékladni verze Basicu. Naucit se ho
mize opravdu kazdy, kdo je schop-
ny spustit pocita€ a napsat v editoru
néjaky text.

Druhd vlastnost: ARexx je inter-

pret v nejlep$im slova smyslu. Zdd- |
| ADPro, natédhne do stranky, zafadi
. novou polozku do rejstfiku/sezna-
| mu obrézkd a doplni textem, ktery si

na kompilace, Zddné linkovani,
minimdlni deklarace, jednoduché la-
déni.

Treti viastnost: ARexx je pruzny.
Valnd vétSina profesiondinich pro-

graml pro Amigu md takzvany |

ARexxovy port. Ponékud zjednodu-
Sené feceno to znamend, Ze umite-li
tu kterou aplikaci ovladat, umite ji ta-
ké programovat v ARexxu (a vice
versa). Stara se o to kouzelny prikaz

ADRESS, pomoci kterého se spusté-

nd aplikace fidi ARexxovymi piikazy |

z vaseho programu. V drtivé vétSiné
pipadii se jmenuiji stejné jako poloz-
ky v menu nebo, coZ je oviem na-
prosto extrémni pfipad, existuje
v jednom nejmenovaném textovém
editoru prikaz MENU, ktery provede
polozku z menu.

To pfindSi vyhody jak z hlediska
uzivatele, tak programatora. Uziva-
tel se nemusi ucit dalSi makroja-
zyk, pouze si preéist o funkcich,
které umi ten ktery program. Cy-
Kly, procedury, proménné, fetézco-
vé a matematické funkce - to
vsechno uZ ddvno umi. Situace pro-
gramatora je podobna - to co zajis-
tfuje ARexx se uZ nemusi znovu
programovat, staéi udélat jakysi
most do vaSeho programu (a to je
vse).

ZloGiny a poklesky

Za to v8e se:musi néjak zaplatit.
Pokud zacnete vytvaret komplexy
spolupracujicich programi typu:

Z béZiciho PPage se spusti makro,
které vezme obrézek podle dat uloZe-
nych v Superbdzi, provede s nim
néjaké operace v ImageFX nebo

naformétuje a pfipravi v ProWritu,
a poté v3e odfaxuje.

Nedivte se, Ze vdm nebudou 4MB
paméti stacit. VySe uvedeny pfiklad
neni nic pozoruhodného a neobvy-
klého, stadi Ze se dostanete do situ-
ace, kdy budete muset udélat mnoho
prace za kratkou dobu (napfiklad
odfaxovat va$ stostrankovy katalog,
ktery viibec neni hotovy a véera uz
bylo pozdé).

Druhd zaludnost se tykd autord.
Obcas jsou ARexxové rutiny Popel-
kou, na kterou mdze, ale také ne-
musi zbyt ¢as pfi testovani. Vyskyt
chyb v ARexxovych portech je citel-
né vétsi neZ v ostatnich ¢astech pro-
gramu, nehledé na to, Ze obgas
nejsou pfistupné mnohé funkce pro

‘nastaveni parametr{ a podobné.

Tieti vada na kréase se tyka pro-
gramatord. REXX byl vytvofen pred
vice nez deseti lety pro strediskové
potitace IBM. V zdkladni verzi nejsou
funkce pro grafiku, spravu soubori

| ani pohodinou komunikaci s uZivate-

lem. Redenf je bud v programech
s ARexxovym portem (kdyzZ je dost
paméti, rychly potita¢, spravné na-
instalovany systém a programy...

Ukdzka programu v Arexxu

prosté jenom na vasem pocita¢i, do-
kud nic nesmazete) nebo jakymsi
interfacem k systémovym knihov-

- nam Amigy (kdyZ se md program
| provozovat na mnoha riiznych Ami-

gach, nemd Zrat pamét...).

Kde ho najdete...
Kde by se dal zjistit tiplny seznam
programii s ARexxovym portem ne-

| vim (n&jaky seznam je na Fish-discich
. - pozn. Oscar). V dnoru ,94 to pry by-

lo 370 program(i. Pokud moje zkuSe-

. nost sahd, daji se programovat

napiiklad tyto aplikace (pokud je uve-

. deno &islo verze, znamend nejméné

tato a vys8i, bez ndroku na sprav-
nost):

sprdvce soubori DirectoryOpus 3.40
ProWrite 3.0, GygnusED 2.0, GoldED
1.0, Edge, TurboText
spreadsheety ProCalc 1.0 a Tur-
boCalc

 editory fontd TypeSmith 2.0 a Font

Designer 2.22

hudebni programy DeluxeMusic 2.0,
Music-X2.0, Delitracker, EdPlayer
a dalsi prehrdvace

nezaraditelny program Scala Info-
channell Multimedia

grafické programy DPaintV, Ima-
geFX 1.50, ADPro 2.0, ImageMaster,
Vertex 2.0 a dalsi

DTP programy PageStream 3.0

a ProPage 4.0

Co tedy fici zavérem...
ARexx miize byt uZiteny pro kaz-
dého, kdo to s vyuzivanim Amigy

- mysli vazné. Pritom nedokdZeme od-
| hadnout, jak velkd skupina lidi to
| vlastné je, respektive kolik jich Cte

AmigaNews. Jinak feceno, jestli sto-
ji za to zverejnit seridl o programova-

| ni v ARexxu, véetné pfikladd
| spolupréce s dalsimi vybranymi pro-

gramy. Proto bychom v této chvili
potiebovali Vasi spolupraci. Mate-li
tedy o takovy seridl zdjem, napiste
ndm prosim na adresu:

Amiga News

P.0. Box 729

111 21 Praha 1

s pfipadnym poZadavkem ,co
konkrétné“ by se mélo v €ldncich
objevit. Korespondencni listek oznac-
te heslem ,AREXX“. Druhd moZnost

| je zavolat/nechat vzkaz na zaznamni-

ku na (02) 25 28 90. Najde-li se ale-
spoii deset zdjemcd, seridl bude (na
jednoho co napiSe, pfipada deset co
nenapiSe a tficet, ktefi jeSté nevédi,
Ze se jim ARexx bude hodit).

-tom-
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LITERATURA

UzZivatelska pfirucka Il 250,-Ké
Pro v&echny typy Amig od A500 a A1200 az
po A4000 (popisuje systémy 1.3 az 3.0)

Assembler 68000 165,-K¢
Kniha uréena predevsim ¢tenarlim, ktefi
chtéji na Amize programovat v assembleru.
V8echny priklady uvedené v knize naleznete i
na prilozené disketé.

Amiga profi 1&2 299,-K¢
-nezbytnd pomUicka pro v8echny programa-
tory v jazyce “C” na pocitagich AMIGA. V
knize najdete veliké mnozstvi prikladd na
programovani grafiky, hudby i uZivatelského
prostredi pro Vase programy. Ke kniham je
priloZzena disketa s priklady.

UZivatelska pfirucka A600 110,-Ké

- zakladni seznameni s pocitatem A600

AMOS Basic 219,-Ké
Jeden z nejproduktivnéjsich programovacich
jazyk( pro Amigu. Kompletni vyvojové
prostredi pro tvorbu graficky, hudebné a ani-
macéné zameérenych aplikaci.

Cena zahrnuje disketu s programovym sys-
témem a rozsahly manual.

Sada disket k AMOS Basicu 199,-Ké
Obsahuije 5 her programovanych v Amosu a
jednu disketu s utilitami

Komplet s AMOS Basicem 399,-Ké

PROTRACKER - Komplet
11 disket songl + program
Podrobny névod na komponovani hudby v
nejrozsirenéjSim hudebnim programu pracu-
jicim s internimi zvukovymi obvody Amigy

558,‘K¢

Floppy Kurs 79,-Ké
Hardwarowa prirucka pro kazdého, popisu-
jici programovani disketovych jednotek (OFS)
do funkci opera&niho systému az po pfimé
programovani hardwaru

GFA BASIC 250,-Ké
Jedna se o soubor vice publikaci - u¢ebnice
GFA Basicu, popis interpretru a compilatoru,
referenéni prirucka. Na prilozené disketé je
velké mnoZstvi ukdzkovych programd pop-
sanych v knize.

Amiga a pevné disky 79,-Ké
Popis prace s pevny diskem - instalace soft-
ware, rozdéleni a obsluha disku.

Maxiplan 95,-Ké
Podrobny navod k nejpouzivanéj§imu tab-
ulkovému procesoru.

Civilization, Railroad Tycoon,
Warlords 79,-Ké

Podrobny navod k tfem GspéSnym hram.

Prodejnariumavski 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

mmmmmmmm

Amiga Basic
Komplexni popis standartniho Basicu.

Superbase Professional 99,-Ké

Popis nejvykongjsi databaze pro Amigu

Amiga Hardware 99,-Ké
Podrobné popisy ovliadani koprocesord,
zvukovych kanald, grafiky, vstupl a vystup(,
popis systémovych registrl aj.

SOFTWARE

. Jednoduché uéetnictvi

' Jednoduché igetnictvi

pro poéitaée AMIGA “PU-2.0” 1995,-
Nejnovéjsi verze osvédceného programu
pouzivného jiz od roku 1990. Obsahuje -
Penézni denik, Knihu zavazku, Knihu
pohledavek, Knihu jizd, Knihu ukolt, Knihu
majetku, Mzdovou evidenci, Skladové
hospodarstvi, Adresar.

VyZzaduje 1.5MB RAM!

AMIGA “PU-2.0” Basic 990,-Ké
Zkracena verze pro pocitace s 1.0MB paméti
INFO PRINT 195,-Ké

Specialni CS tiskovy program, ktery tiskne
text s diakritickymi znaménky v kvalité Draft i
NLQ. Program neni piimo zavisly na typu
editoru (Wordperfect, TXED, Notepad,
Microemacs,...). Soucasti dodavky je i kom-
pletni systém pro psani CS textd - fonty,
definice klavesnice a textovy editor.

! Pouze pro A500 s 1.3WB!

PCQ PASCAL Compiler 1.2b 79,Ké
Nejrychlejsi Pascal pro Amigu, vhodny pro
systémové programovani, 150KB velky
manual v angli¢ting, desitky prikladd.
Kompatibilni se véemi verzemi opera¢niho
systému.

ACE v1.02 BASIC Compiler 79,-Ké

Pro kazdého, kdo chce v Basicu programo-

| vat samostatné programy, nezavisle na inter-

pretru, spustitelné z workbenche nebo CLI.
Kompatibilni se systémem 1.3, 2.04 a vySe.
Pro stfedné velké a vétsi programy potrebu-
jete pocita¢ a alespori 1TMB paméti.
Obsahuje 175KB anglické dokumentace.

AGA -> VGA 79,-Ké
Nejjednodussi fedeni pro pripojeni VGA mon-
itoru k Amize. Idedlini fedeni zajistujici velmi
kvalitni obraz ve vétsiné uzivatelskych
progamU a nékterych hrach. Instalace
probiha naprosto automaticky prakticky bez
zasahu uzivatele.

Antivirovy balik | 99,-K¢
Antivirové programy pro AMIGU 500
Antivirovy balik Il 99,-Ké

Zaméren specidlné na Amigy se systémem
2.04 a vy$8im - obasuhuje nejnoveéjsi verze
program( Virus Checker a VirusZ Il.

| PROTRACKER v2.3

99% 69,-Ké
Software na této disketé Vam zaru€i kom-
patibilitu Vaseho A1200 se softwarem na
A500 a A500Plus. Jsou zde programy jako
SKICK, DEGRADER atd.

99,-Ké
Jeden z nejpouzivanéjsich hudebnich pro-
graml pro AMIGU.

PROTRACKER sada songil 490,-Ké
Sada obsahuje 1 disk songli a 10 diskl
nastrojt

SOUNDMASTER SET 99,-K¢
Spickové hudebni programy Octamed, Sonic
Arranger

SOUNDMASTER SET MODULY 1  199,-Ké

Sada modulli k hudebnim programtm na 5ti
disketach.

SOUNDMASTER SET MODULY 2  199,-Ké
Dalsi perfektni moduly pro Amigu.
SOUNDMASTER SET MODULY 3  199,-Ké

Pokragovani fady Uspé&snych modulll z
Amigy

SOUNDMASTER SET MODULY 4  199,-Ké

Dal$i sada uspésnych hudebnich modulC.

SOUNDMASTER SET MODULY5  199,-Ké
Sada hudebnich modull s uzite€nym prehra-
vacem Smart Play.

Moduly Jogeir Liljedahl 99,-Ké
Ukézka prace Uspésného tviirce moduld -
super

DTP Cliparts pack 1 250,-K¢é
Sada vice jak 4000 obrazk( pro DTP na 8
disketach.

DTP Cliparts pack 2 250,-Ké
Dalsich asi 4000 clipart’
ATV - vwyuka psani na stroji 199,-Ké

Program pro vyuku psani na klévesnici
v8ema desti prsty. Jeden z nejlepsich pro-
graml toho typu na trhu.

Emulace PC-XT a ZX Spectrum  99,-K¢
Softwarovy emulator PC - Task 2.02 demo
verze a softwarowy emulator ZX - Spectra v
1.4

North C 110,-Ké
Preklada¢ jazyka C & textovy editor AZ

DirWork 1.51 a SID 1.06 79,-K¢

Dva vyborné programy pro praci se soubory.

SLOVNIK 290,-K¢
Databaze anglicko-Ceska a Sesko - anglicka.
Obsahuije vice nez 20 000 hesel v&etné
frazeologie (vice nez 40 000 slov a slovnich
spojeni)

POPS 199,-Ké

Anglicko-Cesky slovnik s moznosti prekladu
textl (blize viz AN5/94)
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Jedine¢na Sance softwarowého zdvojna-
sobeni kapacity Vaseho pevného disku

99,-Ké

Vektorové fonty 1-16 250,-Ké
Ceské vektorové fonty ve formatu Intellifont
nebo PageStream DMF vhodné pro pro-
gramy DPaint, PageStream, ProPage a dalsi.

Ceské prostredi Il

Soubor programt pro ¢eskou verzi
Workbenche (norma KOI8) - ¢eské znaky na
obrazovce, kompletné ¢eska menu a systé-
mova hlaSeni, Ceska a slovenska klavesnice,
prevodni program, tisk na mnoha typech
tiskaren a ¢eska menu pro dalsi programy
(CygnusED 3.5, Kind Words a dalsi).
VyZaduje Amigu 500 Plus, 600, 1200, 3000
nebo 4000. (Vyzaduje Workbench 2.1 nebo
vySSi.)

Ceské prostiedi Il 190,-Ké
Lokalizace pro KindWords 3 a WordWorth,
editor map klavesnice, Ctyii vektorové fonty,
patch pro SuperBase Pro 4, seznam PSC ve
formatu SuperBase Pro 4.

190,-Ké

DISK UTILITIES | 69.-Ké
Soubor nepostradatelnych program@ pro
r(izné Ulohy souvisejici s disky. Obsahuje
napr. backupovaci program ABackup 4.03,
pakovaci program na diskety DMS1.52, pro-
gram na obnovu smazanych soubort
ARestaure 2.01 a editor fyzického obsahu
disku, pripadné souborti, DPU 1.2

m HRY NA AMIGU

STAR TREK 79,-Ké
Dvoudisketova hra na motivy slavného fil-
moveho serialu.

Pouze pro AMIGU 500!

GAME SET 1+2 99,-Ké
Xmas Lemmings, Doctor Who, Croak, Family
Solitaire, Pacman 87

GAME SET 3+4 99,-K¢
Humans, Tykkipeli, Minen, Greed, Chess,
Boulder Bash, Mega Ball, Missle Command

GAME SET 5+6
Cybernetix, Microbes, Quick Money,

99,-K¢

Rollerpede, World!, Brain, Pick Out, Premiere |

- prewiev, Tetron

GAME SET 7+8 99,-K¢
AmigaMaze, Bubbles, Card Games, Copper,
Downhill, Go Moku, Interfero, Mine Field,
Atlextris, Extreme Violence, Magic Pockets,
Poing, Proker, Space Invanders

GAME SET 9+10 99,-Ké
Peter’s Quest, Connex, Point To Point,
External Rome, Pacman, Mamba Move

GAME SET 11+12 99,-Ké
Marble Slide, Yatz, WBLander, Running, Flip
It!, Fast LIFE, Air Ace, Triangle

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

GAME SET 13+14 99,-Ké
Bally Ill, Amoeba, Backgamon, Llamatron,
Fleuch, Little Boulder, Thinkmania

GAME SET 15+16

Imperial, SSW, MiniGames, rebouldix

99,-Ké

GAME SET 17+18 99,-Ké
DiIxGalaga, MineRunner, DynamiteWar, Orm
Megasquad, galactoid, VChes

GAME SET 19+20 99,-Ké
Tankhunter, Circlesup, Joey
GAME SET 21+22 99,-Ké

Dominos, Egypt, Landmine, Roach Motel,
Drivewars, ShuffleRun

Artilerus a Miniblast 79,-Ké
Dvé hry, které maji jeden spole¢ny rys - stiel-
bu

Scorched tanks 79,-K¢
Velice ak&ni souboj mezi dvéma (i vice), po
zuby ozbrojenymi tanky.

Legends of Lothian a DUNGEON  79,-Ké
Dvé textové “adventure” hry

Krillian Incident 79,-Ké
Vesmirna stfileCka

HOCKEY ARENA 1994 79,-Ké

Starite se i Vy aktéry findle hokejového turna-
ie

BIG TETRIS A1200 290,-Ké
BIG TETRIS A500 255,-K¢
Dnes jiz klasicka hra, perfektni zpracovani
vyuZzivajici moznosti Amigy.

HARDWARE

Scanery & Digitizery

VIDI 12 Video digitizer AGA ver. 5590,-Ké
VIDI 12 VD AGA + Audio digit.  6590,-K¢

Realtime ¢ernobila digitalizace plus non-real
barevna. PIné vyuziva AGA

VIDI 12 Real Time 10990,-Ké
Schopen barevné digitalizace v rediném
rezimu

VIDI Amiga 24RT 17910,-Ké
PIné 24bitova verze VIDI 12RT
AlfaScan800 & 3990,-Ké

Ruc¢ni scaner 800dpi, 256 odstinG $edi, zak-
ladni software

AlfaScan - Color 6™ 9990,-K¢

Barevna verze AlfaScanu Plus, 18bitl ->
256k barev, 200 - 400dpi

VGA redukce 390,-Ké
Redukce umoznuiici pripojeni VGA monitoru
k pocitatim Amiga

Picasso Il 1MB
24 bitova graficka karta

12910,-Ké

A2000/A3000/A4000 maximalni rozliseni
800x600 pfi 16 milionech barvach,
1024x768 pri 64k barev a 1280x1024 pfi
256 barvach (v8e non - interlaced)

PAL - Genlock 12900,-Ké
Externi genlock pro vSechny typy Amigy,
(RGB Splitter, fader, color control, contrast,
iluminace)

Y - G Genlock 17500,-Ké
Externi Y-C Genlock pro v§echny typy
Amigy, (RGB Splitter, fader, color control,
contrast, iluminace)

SCART kabel 390,-ké
Kabel pro pfipojeni Amigy k TV s RGB vstu-
pem

A501 1490,-Ké
Rosifeni paméti o 0.5MB pro A500 s hodina-
mi

A502 2490,-Ké
Rozsifeni paméti o 1TMB pro A500 Plus

AG01 2890,-Ké
Rozsiteni paméti o 1TMB pro A600 + hodiny

Alfa RAM 1990,-Ké
Externi rozsiteni FAST RAM pro A500 a
A500Plus o 0 az 8MB s prlichozi sbérnici.
Rozsiteni pomoci obvodi ZIP 1MBx4bit vzdy
po 2MB (4xZIP)

1MB pro Alfa RAM 1600,-Ké
Alfa RAM + 2MB RAM 6" 4490,-Ké
Alfa Power IDE 3990,-Ké

Externi fadi¢ harddisku pro A500 a A500Plus
s rozhranim IDE a moznosti rozsifeni paméti
0 0 az 8MB (po 2MB)

Hodiny pro A1200

Interni realtime karta

790,-Ké

Interni HD mechanika - 1.76Mb 3490,-Ké
Externi DD mechanika - 880kB 2790,-K¢é
Externi HD mechanika - 1.76MB 3790,-K¢&

Turbokarty Blizzard pro A1200

A1220 - 28MHz, 4MB RAM 9900,-Ké
A1220/4 expanzni karta 7490,-Ké
A1230-11 680EC30/40MHz 9990,-Ké
A1230-11 MCE68030/50MHz 9990,-Ké
4MB SIMM pro Blizzard 5177,-Ké
8MB SIMM pro Blizzard 10490,-Ké

Matematické koprocesory Motorola

MC 68882/16MHz tel.
MC 68882/20MHz tel.
MC 68882/25MHz tel.
MC 68882/33MHz 3590,-Ké
MC 68882/50MHz tel.

18 ¢ <¢isios
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Nejproduktivnéjsi firma
soucasnosti pfichazi s no-
vou RPG/adventure jménem
SPERIS LEGACY, jenz se
stejné jako jeSté nedokonce-
ny titul WITCHWOOD inspi-
ruje v klasickych japonskych
dobrodruznych hrach. Bude
obsahovat velmi roztomilou

grafiku, pfijemné ovladani

a podle prohlaSeni tviiréiho
tymu naprosto strhujici déj.
Ddle se chystd ARCADE
SPORT CRICKET, tfeti dil
populdrni sportovni série,
nyni pod ndzvem FINAL
OVER.

Gametek

Bojové hry jsou nyni velmi
populdrni a dal$im pFirGistkem
do rodiny je fantastickd hra
BRUTAL: PAWS OF FURY, jenz
po grafické strance vypadd na-
prosto ohromné, oZivlé posta-
vy s komiksl jako vtipna

parodie na soucasné brutalni

hry. Termin dokonceni: Cerven
1995. Jako druhou novinku
zde mame strategickou hru
BALDIES, jakysi mix mezi
LEMMINGS, CANNON FOD-
DER, THE SETTLERS a POPU-
LOUS, jenZ néas prenese do
fantastickych ¢ast dob ddvno
minulych.

Grandslam

Hlavni pozornost budi pfe-
devsim hra ve stylu DOOM
pod pracovnim nézvem
3D WOLFENSTEIN-CLONE,
i kdyZ neni zatim zndmo vice
nez nékolik velmi hezkych ob-
razkid. Dale je jiz skoro hotov
dobre vypadajici ITS CRICK-
ET.

Acid Software
V na$i redakci velmi popu-

larni firma pfipravuje pomoci

nové verze svého vlastniho
programovaciho jazyku Blitz
Basic dal$i hru typu DOOM,
ktera vam umozni hru dvou
hrach na jedné obrazovce, pfi-
nese detailni bitmapovou gra-

fiku a to vSe v extrémni

rychlosti. Jeji jméno je GLOOM
a je to takovy cerny kin Amiga
News v soucasném boji o nej-
lepSi hru tohoto typu na Ami-
ze.

g-a-m-e-s

AMIGAME

stala herni priloha

Anglicka hitparada
1. SKIDMARKS 2 Acid Software
2. SENSIBLE WORLD OF SOCCER Sensible
3. SHADOW FIGHTER amnn mm«m -
4. ROADK!LL Ac:d Software
5. ALL NEW wom.n OF LEI!&mNGS Psygnosis
6. PINBALL ILLUSIONS Digital liusions
7. FOOTBALL GLORY Black Legend

8. CWWSH?P WGER QTAI.!A 95 nomark -

9. mmc Psygmls ‘
. 10, uwo. anem unxnown Micropro'

i smoow mma Greaslin interketive’
2. UFO: ENEMY UNKNOWN M prose |
3. RUFF n"m ILE Renegade
4. SKELETON new Core Design
5. OVERLORD Rowan Software .
6. ALIEN BREED TOWER ASSAULT Team 1 ‘
7. MORTAL KOMBAT Il Acclaim
8. PINBALL ILLUSIONS Digital lilusions
9. ALADDIN Disney Software -
10. FRONTIER (ELITE I} Gametek

Hry do tohoto é&isla zapnajéily:

archiv redakce

FeteS)
S s

HRY

Millennium

Komu se libila strategic-
ko/akéni hra DIGGERS ma ny-
ni opét §anci na nové uspéchy
ve druhém dile. EXTRACTORS
nds opét zavede do prostfedi
velmi vzdalené planety, kde
0 nerostna bohatstvi bojuje né-
kolik zivo¢isnych druh( a jen
ten nejlepSi bude viddnout.

Microprose

Po IMPOSSIBLE MISSION
2025 zde mdame dalSi klasic-
kou arkadu BOO THE GHOST,
jenz vas postavi do role sym-
patického ducha, ktery musi
zlomit vlastni prokleti. Po od-
koupeni prdav od Software
2000 na obchodni strategii
PIZZA CONNECTION je zde je-
ji anglickd verze PIZZA
TYCOON. A nakonec dobra
zprava pro vSechny majitele
A500. Po velkém zdrzeni do
nasi redakce konecné dorazila
ECS verze genidlni strategie
UFO, ktera nds prekvapila pre-
devSim kompletné predélany-
mi zvuky a hudbou, jenz je
jeSté lepSinez u A1200 a CD32
verze! Po strance rychlostni
a grafické je téz vechno 0 .K..

Empire
JiZ jsme otestovali A500 ver-
zi skvélé adventure
DREAMWEB a je naprosto
stejnd (to i po strance grafické)
jako na Amize 1200.

Bomb Software

Nezndma firma dokoncCuje
dal$i hru typu DOOM jménem
FEARS. Bude obsahovat obraz
pres celou obrazovku, detailni
grafiku, pIné volny a plynuly
3D pohyb, velké mnoZstvi
monster, efektnich zbrani
a rozsahlych level(l. Detailni
automaping, velkou zavérec-
nou pfiSeru na konci kazdého
levelu, skvélé zvuky a moznost
propojeni dvou pocitacl.

Domark

Jako posledni zde mame
opravdovou lahidku. CHAMPI-
ONSHIP MANAGER ITALIA"95
a predevdim CHAMPIONSHIP
MANAGER 2, ktery by mél byt
totalnim prevratem u fotbalo-
vych manager(l a opravdu se
na néj velice téSime.

cislo 8 o]
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BIING!

Ted mozZnd jesté ne, ale brzy si
jisté vSimnete drobné zmény v na-
Sich hodnoticich tabulkdch. Jelikoz
za herni rubriku mém odpovédnost
ja, zlistalo na mné to vysvétlit. K od-
stranéni kolonky Idea a zavedeni
kolonky Hudba nds ve své podstaté
dotlagily dva riizné proudy.

Népad hodnotit ideu vznikl jiZ za
staré redakce, ale ¢im déle na Ami-
ga News pracujeme, tim vice jsme
se zacali zamy$let nad faktickym
vyznamem slova idea. Jednd se
o velmi mlihavou kategorii, kde
vliastné nikdy nebylo pIné jasné co
viibec hodnotime. Nakonec jsme se
ideou snazili hodnotit originalitu
her, coZ se ndm ale v tomto okam-
Ziku zdd naprosto zbytecné. Origina-
lita je velmi zvlaStni véc, o které si
troufdm tvrdit, Ze neni nikdo, kdo by
ji mohl objektivné posoudit, a proto
to jiz od tohoto &isla nebudeme dé-
lat ani my.

Kazda hra je ve své podstaté ori-
gindini a kazdd hra ma téZ v sobé
velké mnozstvi ndpadii z her jinych
a navic si myslime, Ze originalita
neni piili§ dileZitd, hlavni je atmos-
féra, hratelnost a dobrd zabava. Ori-
ginalitu v nékterych smérech ani
neni mozné vytvorit (tim myslim
hry predevsim sportovni); grafiku,
hudbu, zvuky i to nejddleZitejsi - za-
bavu - ano, ale originalitu ne.

Tim se dostdvam k néhradé ide-
y, a to kolonkou Hudba. Je mnoho
her, jez maji vybornou hudbu a sla-
bé Ci zddné zvuky, tak je tomu i na-
opak a kdyZ to vSe budeme davat
pod oznaceni zvuk, velmi tim obéma
strandm uSkodime. Jako pfiklad si

vezmu nejlep$i RPG véech dob |
AMBERMOON od némecké firmy |

Thalion, jenZ mé opravdu vynikajici
skladby, ale ani jediny zvukovy efekt,
takZe v recenzi ve starém hodno-
ceni dostala 71%. V soutasném

hodnoceni by vSak dostala HIT za
hudbu a 0% za zvuky, coZ se ndm |

zdd mnohem objektivnéjsi.

Ale dost feci. Minule jsem slibil 3

prevratnou herni rubriku a tou také
myslim opravdu je, ale co z takové
herni rubriky musi byt UpIné nej-
lepsi? Ano, je to tak, je to hra Cisla.
BIING! je hra, jenZ v3echny ostatni
prevySuje minimdiné o dvé tfidy a je
to stejné neuvéritelny a revolucni

krok, jako ve své dobé DUNGEON ‘

MASTER a FRONTIER.

BIING! je dokonaly ve vSech
smérech, poCinaje samotnym oba-
lem, jenz je skvéle propracovan stej-
né jako manudl. Zde zjistite, Ze

vyrobcem neni nikdo jiny neZ tviir- |
ce dvou skvélych RPG FATE GATES |
OF DAWN a LEGEND OF |

FAERGHAIL, némecka firma Reline
Software, kterd na tomto projektu
pracovala vice nez dva roky a jesté
si musela na pomoc pfizvat firmy
Magic Bytes a Ascon Software. Po-
Cet disket (ECS 12/AGA 19) vés jen

utvrdi v ocekdvani néceho velkého - |
a to navic se jednd o diskety pouze |

instalacni (ECS 26 MB na hardisku
a AGA 37 MB na harddisku)!

Jesté nez zatnu psat dél, musime |

si nejdfive ujasnit jeden dileZity
fakt. BIING! je totiz hra naprosto
Silend a téZ Silené vypipland a proto

neprekvapi, Ze jakmile zaCne insta- |

lace (trvd zhruba 1 hodinu), na

obrazovce se objevi hra ATTACK
OF THE MUTANT HOSPITAL
EQUIPMENT, coz je vlastné klasickd

hra INVADERS a jejim tGkolem je

zpfijemnit pravé probihajici velmi
nudnout operaci. Déle je BIING! vel-
mi ndrocny na pamét a takovych
6 MB zaplni jakoby nic... (b&Zi sice
i na 2 MBytech, ale neni to ono -
pozn. Oscar).

Vlastné jsem vdm jesté nerekl,
Ze BIING je eroticky lad&nym simu-
|atorem nemocnice, coZ hned jasné
ukdze i skvélé intro, jenz chvili piibli-
Zuje invazi UFO na Zemi, pak skoci
do pribéh a grafiky ala Walt Disne-
y, aby vSe nakonec vyvrcholilo jako
presna kopie hry PROJEKT X. Ze
to zni Silend? Také to Silené je, ale
samotnd hra je jiz opravdu simuld-
torem nemocnice v souasné dobé
a jelikoZ se jednd o strategii, hlavnim
cilem je postavit nemocnici co nej-
vice vydéle¢nou a prosperujici.

To znamend zakoupit pozemek,
budovu, recepci, sklad a prvni oddé-

nespokojeny pacient si mize klidné
vybrat nékoho jiného...

Nemluvé o moznosti kupovat sa-
nitky, transplantovat nejriiznéjsi or-
gény, provadeét operace Ci sledovat
soukromy Zivot kazdého vaSeho za-
meésnance, BIING! je naprosto ne-

| uvéfitelng propracovan a obsahuje

tisice dalSich a dalSich véci a moz-
nosti. BIING! prosté nemd slabinu,
coz plati i o grafice, jez je jednak
fantastickd (navic HIRES-INTER-
LACE rozli$eni) a jednak neuveri-
telné osobitd a dovolim si Fici Ze
origindIni (napfiklad Option vypa-
dd jako Windows na PC). Hlavnim
prevratem jsou v3ak zvuky. Tak kva-

' litni a tak Sirokou a pestrou Skalu
' zvukii jsem jesté u Zadné hry (ani

leni (doporuguji zubae), co? ni- |

sledné znamend najmout persondl
(coZ vés jisté potéSi hlavné u sestfi-
¢ek, jenZ maji u své karty vzdy ero-
tickou fotografii a v samotném
zaméstnadni mohou provadgt i strip-

tyz...), nakoupit vybaveni, zafidit re- |

klamu a Gekat na prvni pacienty,
kterych je velmi mnoho, maji ob-
sahlé karty (stejné jako cely perso-
nal, nebo tfeba i obytejnd tuzka),
rlizné choroby, riizné ndlady. To téZ
souvisi s funkci Lékafskych Novin,
kde staCi pacienta vyhodit ¢i $patné
oSetfit a vzpéti se objevi velmi kri-
tizujici Cldnek a stejné i naopak.
A jelikoz méte mnoho konkurentd,

CD hry) neslySel!

BIING! se nedd popsat jednou
recenzi, BIING! je only Amiga,
BIING! je neuvéfitelny, BIING! je gi-
gantické dilo, BIING! je hra, na kte-
rou mize a snad i musi byt kazdy
majitel Amigy hrdy!!!

-key & oscar-

¥\ Biing! @)
| Reline Software 1995 i

Grafika HIT

Hudba 70% ’

Zvuk  HIT |Atmosféra HIT’

Minimum
Amiga 1200 s harddiskem
Doporudeno
8 MByte RAM, multisync monitor
' Jazykova narofnost: Vysokd
.. Poget disket/MB HDD: 19/37
\ Typ: Strategie A

IIe
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Psygnosis a DMA Design. Jiz
po nékolik let stoji tyto dva pojmy
v pocitaovém svété za jednou
z nejslavnéjsich a mozZnd plné
nejslavnéjsi herni sérii vSech dob,
sérii LEMMINGS. Neni pfekvape-
nim titul Hra Roku 1991 pro za-
kladni kdmen mozaiky prvniho
dilu LEMMINGS, jenZ znamenal
revoluci a pomohl zaloZeni nové-
ho trendu ak&né-logickych her.
Ale ¢im vlastné dokazaly DMA
Design pocitacové hrace tak zau-
jmout?

Mala firma DMA Design vsa-
dila na kartu origindlniho ndpa-
du, dobré grafiky, vyborného intra
i outra, skvélé a velmi pestré hud-
by, a predevsim $pickové odstup-
flované obtiZznosti, jenz na hrace
plisobila doslova jako droga a do-
nutila jej odlozit my$ teprve az
v okamziku triumfalniho potlesku
samotnych tviirci. LEMMINGS
se stali takovym hitem, Ze v ndsle-
duijich letech vzniklo mnoho dato-
vych disk( a naprosto logicky
v roce 1993 LEMMINGS 2 THE
TRIBES.

LEMMINGS nabizeli 8 druhti
povoldni, kdyZz tu LEMMINGS
2 vynesli toto ¢islo na neuveri-
telnych 52. LEMMINGS 2 pfisli
s UpIné novym pohledem na véc
a s naprostou technickou dokona-
losti. To byl také dlivod vzruse-
nych rozhovord mezi hraci
v okamzZiku zvésti o dilu tretim.
Bude tispésny €i nikoliv? Budou
to jen nové levely Ci dali novy
pohled? Prekonaji DMA Design
opét sami sebe?

Ano, ano, ano. Na kazdou s po- |

loZenych otdzek musim na 100%
Fici ANO! Ve tretim dile prosli

Lemmingové opét velkou premé- |

nou. Sestrojili velky balén a nyni

jim patii svét. Tento svét je rozdé- |

len do 3 Cdsti a to EGYPT, SHAD-
OW a CLASSIC, a kazdy navic
obsahuije 30 obtiznych leveli. Po
technické strance se zménilo sko-
ro Uplné vse. Lemmingl je pod-

VétSina vyrobcl her dfive Ci
pozdéji vytvofi vlastni osobitou
sagu, kterd se stane jakymsi vy-
véstnim Stitem dané firmy, podle
kterého jsou potom posuzovéany
jeji nové projekty. A tento osud,
se jak se zda, nevyhnul ani zné-
mé némeckeé firmé MAX DESIGN,

' jenZ v roce 1992 stvorila celosve-

l

statné méné, Iépe se ovlddaji, jsou |

Iépe prokresleni a animovani.

V ovladani se nyni vyskytuje pou- |

ze 5 povoldni, coZ v3ak ani v nej- |
mens$i hru neochuzuje. SpiSe |
naopak, nové pozndte manipula- |

ci s rliznymi predméty, moznost
Lemmingy kdykoliv oto€it, ¢i po
zablokovani znovu rozchodit, aniz
by jste je museli zni€it explozi.
Novinek je pochopitelné mnohem
vice, stejné jako nddherné grafiky,
Ci opét kvalitni hudby.

MLemmings 3 @
| Psygnosis/DMA 1995

; Grafika 85%

Hudba 73%‘

i {zmc 55% | Atmosféra 90%’ }

Minimum
Amiga 1200
oruteno

Harddisk, 4 MB RAM
Jazykové naro¢nost: Nizka
o:  Pofet disket/MB HDD: 4/3

\ Typ: Strategie A

tovou lodni strategii 1869,
s drobnym podtitulem ERLEBTE
GESCHICHTE Teil I, cozZ Ize volné
preloZit jako Zivotni & Pravdivé
pribéhy.

bude ¢asem stét jedna budova
vedle druhé, uprostfed rozdéleny
Zivotné dleZitou Zeleznici. Zde
musite vybudovat vyvoj, nasled-
né vyrobni halu a mnoho dalSiho,
co je nutké k produkci automobi-
Ii. Podobnou déjovou ndplii mél
i DETROIT od Impessions, ale
OLDTIMER je mnohem, ale
opravdu mnohem lepsi.

Diky svym 12 MB dat si proto
miiZze hravé dovolit animované

- ukdzky ze starych filmii a prede-

Vice nez 3 roky museli vSak |

fanou$ci ¢ekat na ERLEBTE
GESCHICHTE Teil Il, nazvany vel-
mi kratce a vystizné OLDTIMER.
A jestlize nas dil prvni zaved! na
§iré ocedny, dil druhy ndm servi-
ruje prevodovky, kola, karosérie,
volanty, velké vyrobni haly
a v celkovém souhrnu automobil,

Ano, spravné jste uhodli, jedna se
o strategii zamérenou na vyrobu
automobild.

vSim samotnou simulaci vaseho
vozu, jenZ celé nasi redakci do-
slova vyrazila dech. V3e vidite
z va$eho pohledu, celd krajina je
pIné vytvorena bitmapovou gra-
fikou, coZ vytvari neuvéritelny
plasticky efekt a i kdyZ zabird
skoro celou obrazovku, je vSe
naprosto plynulé a rychlé. Cel-

- kové feceno je OLDTIMER na-
budouci zhoubu této planety.

Prvni, &im vas OLDTIMER za- |

ujme, je krasna hudba a nasled-
né titulky obsahujici na §vém
konci velky napis AMIGA ZIJE!

Po tomto milém zd8leni si jiz mi-

Zete zvolit pocet hraci, obtiznost
a zemi pro svuj startu.
Po stisknuti ikony Start se oci-

| tate ve své kancelafi (leden roku |

1896), jeZ je jako celd hra vykre-

" slena ve velmi pfijemné a krasné
- grafice. Odtud se prenesete do
dalSiho pohledu hry, jenZ pfipo-

mina legendu SIM CITY a znazor-
nuje pozemek vasi firmy, kde

prosto fantasticky a ojedinély
projekt.
-key-

r& .
S ordiimer B

Grafika 88%

Hudba 75%

Zvuk  65% |Atmosféra HIT

Minimum
Amiga 1200 s harddiskem
oruteno I
4 MByte RAM a turbokarta
Jazykovi naro&nost: Stiedni [
«  Polet disket/MB HDD: 8/12
\ Typ: Strategie

o III
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SHADOW FIGHTER

Sotva pohled kamery proSel
chomacem Utrzk( bilich mraki
a pfibliZil krvechtivym divakiim
obrovskou trat vysoko nad v§emi
budovami mésta, zdblesk star-
tovniho svétla presel do zelené
a Sestice supermodernich vozli
jako stado dravcii vyrazilo kupre-
du.

VSe se zdalo byti v pofadku,
ale jiz v prvni zatacce fanouskdm
zatrnulo, hlavni favorit zdvodu Cy-
clone vytlacen najel do hrazeni
a ziistal bezmocné stét. V/ té chvi-
li jiz bylo celé startovni pole dale-
ko a problémy leadera bleskové
vyuZil ¢ernoplamenny Cannon,
ale jeho nadéjny pokus velmi br-
z0 ztroskotal a po opravdu hrizo-
straSném premetu mohl mluvit
0 Stésti pfi zniCeni pouze svého
vozu. Mohlo vSak dojit k nasledné
explozi a proto musel rychle ven.
Odpojil ochranné pasy, vystoupil
na kapotu a tu...

V té chvili se jiz Cyclone v plné
rychlosti pokousel dohnat ztrtu
a vykon jeho motoru stoupal kaz-
dou sekundou. Vidél sklouznuti
svého pfitele do stfedu silnice
a vidél ho dostatecné dlouho na
objezd €i zastaveni, ale v obou
pripadech by ztratil. Mohl zastavit,
ale misto toho seSplépl plyn na
maximum. A §lo to rychle, ve
zlomku sekundy sklo zalila krev,
kterou vzapéti odsal vitr a jedin-
nym pozistatkem brutélniho ¢inu
se tak stala osamocena pfilba na
studené dlazbé a hrizou otevfené
oci v ni.

Cyclone chtél vyhrat za kazdou
cenu a byl natolik dobry, Ze sma-
zal ztrdtu a utocil na celo. Jem-
nym pohybem ruky aktivovany
elektronicky systém vzapéti vy-
pustil samonavadéci raketu vzp(-
sobujici po ndrazil oblak ohng, ze
kterého vyjel jiz jen Zluty Inferno
a outsider Slam. Bok po boku se

vritili do cilové rovinky, kdyZ tu si |
Inferno pozdé vSiml minového |
pole a jeho let zastavila aZ ochran- |

nd bariéra. Slam byl vitéz, 3a-
chovnicovy praporek protnul
vzduch a on proletél cilem, ale
diky necekané vibraci ne na 4 ko-
lech, ale v ohluSujicim explozi...
Toto je hruby obsah Spickové-
ho intra CD32 verze sci-fi autiCko-
vé hry ROADKILL od firmy ACID
Software, jenZ ma super grafiku,
hudbu, neuvéritelny paralaxni
scrolling a je tim nejlepSim na-
stupcem legenddrnich SUPER

CARS.
-key-

f& E -
@ Roadkil

; Grafika HIT

Hudba 80%]

\
[
i

|

Zvuk  90% |Atmosféra HIT

Minimum
Amiga CD32
Doporuéeno

Jazykové nérocnost: Nizka
Potet CD: 1
Typ: Auticka

Jiz od dob prvnich poitati: se |

bojové hry rozdélily do dvou prou-

dd, jenZ by se daly pojmenovat ja- |

ko proud klasicky a proud
fantasticky. Klasickym proudem
jsou my3lena redlnd bojova uméni
a jejich historickym hernim pilifem
je bezesporu INTERNATIONAL
KARATE, na které pozdgji navézal
napfiklad BUDOKAN, FULL CON-
TACT Ci KING OF KARATE.

Legendu proudu fantastického
Ize snadno najit ve druhém dile sé-
rie STREET FIGHTER, jenZ nasledu-
je sdga BODY BLOWS, MORTAL
KOMBAT | a Il, ELFMANIA &i v po-
sledni dobé SHAQ-FU a RISE OF
THE ROBOTS. Uspéch Ize hledat
predevsim ve velké pestrosti po-
hybd, iderd a magickych kouzel,
cozZ neni v silach klasického prou-
du nabidnout.

V soucasné dobé je jasné nejlep-
§i bojovou hrou MORTAL KOM-
BAT Il a to predevSim diky existenci
pro vétsinu silnych hernich systé-
mii, ale co je vrcholem na PC i
SEGA, nemusi byt zakonité vrcho-
lem na Amize. JiZ v oblasti arkdd
ma Amiga tu nejlep$i, THE MIS-
ADVENTURES OF FLINK a nyni te-
dy i v oblasti her bojovych.

SHADOW FIGHTER od GREM-
LIN INTERACTIVE je bezpochyb
nejlepSi bojovou fantastickou hrou
vsech dob, ale nepredbihejme. Za-
¢néme u klasického menu, jenZ na-
bizi jak klasické souboje, tak
Sampiondt, tak Spickovy trénink.
V option menu je mozné navolit
obtiznost, dobu trvani jednotlivych

)
|
|
|
|

kol a nebo zapnout &i vypnout krva-

| Vé efekty.

Hlavnim magnetem bojbvych
her jsou v8ak samotni bojovnici

' aani zde SHADOW FIGHTER nic
| neztraci ze své povésti NUMERO

UNO. Nabizi 16 zakladnich a velmi
riiznorodych postav plus nejsilnéj-
§i postavu SHADQW, a trénink bo-
jovnika PUPAZZ THE SINISTER,
jenZ je jasné nejlepSim pfinosem
hry a velmi tvrdé vés presvédci, Ze
hadrovy pandk neni jen obyCejnd
hracka...
| specidlnich tderu je zde ne-
uvéfitelné mnoho a jsou opravdu
velmi efektni, coZ plati i o nadher-
né rucné kreslené grafice a dobrém
ozvudeni. V soucasné dobé byla
dokongena AGA verze a jiZ se pilné
pracuje na pfidavnych discich, jenz
2vysi pocet bojovnikil a krajin na vi-
ce nez 30, coZ jen podtrhuje, Ze
SHADOW FIGHTER je naprosta jed-
nicka.
-key-

@Shadow Fighterﬁ@I
| Gremlin Interactive 1995

Hudba 50%]

; Grafika 85%

|
Zvuk  65% |Atmosféra HIT’

Minimum
Amiga 500 s 1 MB RAM
Doporuéeno
Dvé disketové jednotky
Jazykové nirognost: Nizka
. Polet disket/MB HDD: 4/-
\ . Typ: Action

.

IV ¢

¢islo 8



HRY

Pokud vlastnite AMIGU a né-
kdo se pfed vami zacne ohdnét
hrami jako DOOM ¢&i DARK
FORCES, méte prakticky jen dvé
moznosti. Budto zradit, spélit
AMIGU a zakoupiti PC a nebo vy-
razit do nendsilného protidtoku
(nebo pouZit nasili - pozn. Oscar).
Pred hrami jako BANSHEE, ROAD-
KILL, ZEEWOLF ¢i PINBALL ILLU-
SIONS mohou majitelé PC jen
blednout zavisti a ani koupé PEN-
TIA jejich véné komplexy ne-

pomalu, ale jisté upadajici PC sy-
stém a radéji se zaméfme na po-
sledni jmenovany titul.

ské skupiny DIGITAL ILLUSIONS
nasadil latku kvality vzdy minimal-
né o tfidu vySe a tak je tomu
i v pfipadé PINBALL ILLUSIONS,
tretiho to pokraCovani. Ale nez za-
¢nu s podrobnym popisem, musi-
me si nejdfive Fici, Ze PINBALL
ILLUSIONS byl vytvofen pouze
pro AGA pfistroje a osobné si my-
slim Ze je to prvni hra, kterd pino-
hodnotné napliiuje vyznam zkratky
AGA a lidé tyto Cipy nevlastnici
mohou opravdu litovat, Ze nema-
ji moznost si PINBALL ILLUSIONS
zahrdt. Je super!!!

V8e zacind intrem, jenZ pova-
Zuiji za jedno z nejlepsich, co jsem

kozto DUNGEON MASTER od FTL
v oblasti RPG. O rok pozdéji vzni-
ka PINBALL FANTASIES, jenZ jes-
té zvySil aspéch dilu minulého,
stejné jako CHAOS STRIKES BACK
doplinil DUNGEON MASTERA.
A stejné jako bude novou revoluci
DUNGEON MASTER I, tak jiz no-
vou revoluci je pravé PINBALL

| ILLUSIONS (nemluvé o skvélé lo-
| gické hfe BENEFACTOR, jenZ je

jen tak mimochodem dalSim vel-

' kym tspéchem firmy D.1.).
zmen§$i. Nechme vSak stranou |

V jeho Utrobdch naleznete
3 Spickové propracované stoly,
vytvorené ve skvélé grafice, s do-

. konalymi zvuky a jeSté dokonalej-
Kazdy dil pinballové sagy $véd- |
| pfepnout rozliSeni do HIRES-
- INTERLACE, stejné jako vyskyt vi-
| ce kulitek na obrazovce, {i

mél tu Cest kdy spatfit. Za dopro- |

vodu Spickové hudby vés sezna-
muje s historii nejlep§i pinballové

sdgy vSech dob a vSech pocita- |
Covych systémi. V3e zacind v ro- |
ce 1992, kdy je vytvoren PINBALL |

DREAMS, stejna to revoluce, ja-

Si hudbou. Novinkou je mozZnost

prekvapivé zjisténi, Ze prondsle-
dovani zlo€inc(, &i parasutismus
neni jen zélezitosti adventure Ci
her akénich...

-key-

Mpinbau 111usions’@1
| Digital Illusions 1995

| Grafika 95% | Hudba HIT’

Zvuk

85% | Atmosféra HIT ’

|

Minimum
Amiga 1200
oruceno

Harddisk, 4 MB RAM
Jazykova naro&nost: Nizka
. PoCet disket/MB HDD: 4/4 |

\ Typ: Simulator

KdyZ jsem v AMIGA NEWS

| 4/94 psal recenci na VALHALLA

AND THE LORD OF INFINITY,
prvni to hru nové firmy Vulcan
Software, ani v nejmen$im jsem
neodekaval, Ze ani ne po pil roce
zde bude pokraCovani, a to opét
s pfitaZlivym nézvem VALHALLA
BEFORE THE WAR (navic s ma-
ximédlné zajimavou a origindlni
legendou).

Rychlost vydani druhého dilu
neni zase az tak prekvapiva, kdyz
si uvédomime cile firmy Vulcan

| Software, jeZ se podle neoficidl-

nich zdroji nechala slySet, Ze

VALHALLA bude stejné tak ma- |

sivni séga, jako legendarni ULTI-
MA od ORIGIN na PC, cozZ by
mohlo byti opravdu zajimavé,
takze se nechame prekvapit.
VALHALLA vyprévéla o malém
princi stejného jména, jehoz otec

| Garamond dobfe a spravedlivé
- vladl zemi, kdy? tu nahle byl na-
| paden armddou svého nevlastni-
' ho a zlého bratra Lorda Infinity,

jenZ nakonec po litém boji dobila
hrad a ovlddla zemi VALHALLA.
Sém Lord Infinity vzapéti zavraz-

| dil svého bratra a prohldsil se

kralem, coZ donutilo malého
prince odejit ze zemé a trvalo
mnoho let, neZ ziskal dostatek

sil na krvavou odplatu...

Pokud jste pomohli malému

| princi v kladné véci, jisté s toho

mate dobry pocit, ale jakmile
spatfite VALHALLA 11, vSe se tpl-

| né obrdti. D& hry je zasazen jes-

té pred udalosti dilu prvniho
a kladnym hrdinou je ke vSeobec-

nému prekvapeni sam Lord Infi-
nity, jenZ vam v dobfe provede-
ném intru zdéli, Ze coby nevlastni
byl krélovskou rodinou odvrZen
a Ze jeho bratr, krdl Garamond, je
ve skuteénosti zIa bestie, kterou
on musi zlikvidovat a tim vratit
klidné Casy do zemé Valhalla.
Po tomto tivodnim Soku jiZ na-
sleduje samotnd hra, jenZ tézZ do-
znala urcitych zmén. Jednak se
zvétSilo herni okno, drobné byla

| vylepSena grafika a zvuky, stejné

jako pfibylo vice postav na inte-
rakci. Hra je opét celomluvici,
coZ souvisi s dalSi novinkou
umoziujici mluveni vypnout, coz
potési stejné jako nova funkce
mapy.

Dohromady oba dily sagy
VALHALLA pfedstavuji opravdu
skvély celek, ktery co do zpra-
covani, tak i obsahu mizZe vice
neZ hrdé konkurovat legenddrni
hie CADAVER.

-key-

lhall 2@]
Mxlcaan SofwamaIQQS

|
|
i Zvuk  69%Aumosféra 85%| |
| I

|
Grafika 83% | Hudba 58%’ |

Minimum
Amiga 500 s 1 MB RAM
oruceno

Harddisk, 2 MB RAM

Jazykova naro&nost: Vysoka
. Polet disket/MB HDD: 6/5

2
\ Typ: Adventure

\\
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OVERLORD

Letecké simuldtory nevznikaji
pro Amigu kazdy den, ale kdyZ uZ je
néjaky vytvoren, vétSinou stoji

opravdu za to. Rok 1994 dal po&i- |

taGovym pilotdm tfikrdt moZnost
vznésti se do oblak a bojovat za
kladné cile. Jako prvni priSel za-
¢atkem roku Spickovy COMBAT
AIR PATROL od firmy PSYGNO-
SIS a krétce na to DIGITAL INTE-
GRATION a jejich TORNADO, tedy
opét simuldtor moderniho bojové-
ho stroje a nyni i fantastickou vek-
torovou grafikou, jeZ vsak pfimo
imérné poznamenala rychlost a te-
dy i samotnou Uspé3nost progra-
mu. A treti?

Pamatujete si jeSté na vytecny
letecky simuldtor REACH FOR THE
SKIES od pomérné nezndmé firmy
ROWAN SOFTWARE? Jednalo se
o0 velmi uspéSny produkt jak po
strance technické, tak po strance
rychlosti a proto ani v nejmensi
neprekvapilo, Ze pod souasnou
novinkou OVERLORD je podepsé-

nd prévé skupina programatord

ROWAN SOFTWARE. A opét jako
v dile prvnim, i nyni se ocitdime
uprostied valecné vravy druhé své-
tové vélky a to presnéji v cervnu ro-
ku 1944, v okamzZiku invaze
spojeneckych vojsk do Norman-
die.

naprosto jasna. Jako stihaci pilot
Spojencli musite jednak chranit
vlastni tizemi, jednak nicit nepratel-
ské cile a hlavné tvrdé zrafiovat
v té dobé jesSté velmi nebezpecnou

némeckou LUFTWAFE. K tomuto |

icelu vdm poslouzi nékolik velmi

Vase Gloha v tomto divadle je |

redlné zpracovanych letadel, jenz |
jsou stejné jako krajina vytvoieny
z tistych a velmi rychlych vektord, |
které dohromady vytvafi opravdu
dobry pocit ze hry samotné. OVER-
LORD déle obsahuje v3e, co md
letecky simuldtor obsahovat. Obsd- |
hié OPTION menu s volbou mnoz- |
stvi barev a detaili, podrobny
pohled na vasi zakladnu, kde je |
mozné navstivit nejrizngjsi lokace |
spojené s létdnim, i dnes jiZ klasic-
kou moznost vytvorit o svém letu
vlastni dokumentarni film.

Hlavnim kladem OVERLORDU
je ale vynikajici atmosféra a skvéld
hratelnost, coZ predchazejici dil tak
trochu postrédal (na zévér dobrd
zprava, ROWAN SOFTWARE prévé
dokongily na AMIZE svij tieti simu-
lator jménem DAWN PATROL a po- |
dle v8ech ohlas{i se méme na co |
t83it). (a dalsi dobrd zpréva - Oce- |
an pry konecné dokonéuje TFX - |
pozn. Oscar)

-key-

& Overlord @
| Rowan Software 1995

|
|
Grafika 75% | Hudba 30%' }

i
!

Zvuk  72% |Atmosféra 80%'

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporuéeno
Harddisk, turbokarta, 2 MB RAM
Jazykovi naroénost: Stredni
<« PoCet disket/MB HDD: 3/2 |
\ Typ: Simulator <

Jesté jsme si nestacili ani od- |

pocinout po skvélé vektorové

parbé EMBRYO od Black Legend |
a jiz tu mame dal$i. Nova skupi- |
na programatord Binary Asylum |

pfichazi do herni svéta opravdu

razng a jejich prvotina ZEEWOLF
ma obrovskou Sanci stati se hrou |
roku 1995, coz by méla potvrdit |
| né jako stfelivo doplni, nemluvé

Nejdrive je tfeba ale znt néko- |
lik zdkladnich faktd. ZEEWOLF je |
simulator vrtulniku, kde vSak svét |
nevniméte ogima pilota jako tie- |
ba v GUNSHIP 2000, ale vidite |

i tato recenze, takze zacnéme.

samotny vrtulnik. ZEEWOLF je

&istd vektorovy simuldtor vyuzi-
vajici nové programovaci tech- |
niky, jenZ jsou aplikovdny do |

jednotné ECS/AGA verze.

ZEEWOLF je obsaZen na pou-
hé jedné jediné disketé, coZ vSak
ani v nejmensim nevadi, pokud
neocekdvdte bombastické ani-
mace a hudbu. Ani intro zde ne-
hledejte, jako nahrada vSak slouzi
obrovskd, do stfibra zalitd désivd
hlava vlka zabirajici nékolik obra-
zovek, pres kterou kamera po
celou dobu nahrévéni plynule
prejizdi a vytvari tak velmi pékny
efekt. Option menu také neni pfi-
1i§ obséhlé, pouze vybér ovldda-
ni, ¢i zadani klasického
pristupového hesla a pak jiZ jen
Start Game.

Po prostudovani mapy a sa-
motné tkolu (mise jsou zde
opravdu pestré a zarucuji skvélou
zabavu) prichdzi akce a jiz prvni
pohled na vrtulnik vétSiné hraci
dd vzpomenout na vynikajici sé-

rii STRIKE od EOA/Ocean. Ano,
podobnost je opravdu velikd, ale
aZz na grafiku je ZEEWOLF pod-
statné lepSi a to ve vSech smé-
rech.

ZEEWOLF je mnohem redlnéj-
§i, napriklad kdyZ potfebuijete pa-
livo, musite se vratit na svou
letadlovou lod, kde vam jej stej-

0 dobfe provedeném radaru Gi
mapé, pfi jejimZ vyvolani méate
stale moZnost sledovat svij vrtul-
nik. Naprosto vyborné jsou téz
animace vSeho pohyblivého, Gi
velmi efektni exploze predevsim
nepfételské techniky. To plati
i 0 moZnosti prenaSet na lané
celé tanky Ci letadla, nebo o moz-
nosti zachrarovat Ziva rukojmi.
Naprostou nadherou jsou pada-
jici vrtulniky, ¢i hofici stromy,
které jen dokresluji do maximal-
nich detailli dotazenou préci fir-
my Binary Asylum.

-key-

& Zeewolt &ﬂ
|

Grafika 75% | Hudba 40%

Zvuk  76% |Atmosféra HlT'

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporuceno
Turbokarta

Jazykové narofnost: Stiedni
... Potet disket/MB HDD: 1/-
\ Typ: Action

Assault Carrier
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ALL TERRAIN

Jak se zdd, je prelom roku
1994-95 zasliben klasickym ,au-
tickovym*“ hrdm a prdvé tento
rozkvét v Zddném pripadé nemo-
hl ignorovat nejlepsi soucasny
vyrobce her pro Amigu, TEAM
17. Proc pravé TEAM 17? Odpo-
véd je prekvapivé jednoduchd.
TEAM 17 se v minulosti jiZ dva-
krat pokusil v oblasti automobilo-
vych zdvodi prosadit, ale ani
jednou se mu to kupodivu nepo-
vedlo. OVERDRIVE, predpokldda-
ny to novy nastupce legendarnich
SUPER CARS | a Il od jesté legen-
darngjSich MAGNETIC FIELDS
prines| skvélou grafiku, rychlost,
moznost propojeni dvou potitaci,
a presto se hitem nestal.

"

- jednoznatné fadi ke kladnym
| ohlastim, jelikoZ ATR je vice

nez dobrou i kdyZ ne redlnou

' hrou.

Velmi slabou atmosféru se |
; kové je ATR bezchybné a to plati
vylepsit ve hie F17 CHALLENGE.

TEAM 17 o rok pozdéji pokusili

Predpoklddany to novy néstupce
legenddrnich LOTUS I, l1a Ill od
jesté legendarnéjSich MAGNETIC
FIELDS pfinesl skvélou grafiku,
rychlost, mozZnost celého Sampi-
ondtu Formule 1 a pfesto se vel-
kym hitem opét nestal. | kdyz
osobné si kladu otdzku pro¢,
F17 byla a stale je hrou, jenZ m-
Ze sérii LOTUS hrdé konkurovat,
takZe se spiSe jednalo o Spatné
nacasovani samotného vzniku.
Dva nedspéchy by moznd
mnoho tvirci odradily &i poucily,
ne vSak TEAM 17. Jejich Zhavd

novinka nese hrdy ndzev ALL |

TERRAIN RACING a i kdy?Z to bu-
de zniti skoro neuveéritelng, znovu
se kritika na nové dilo TEAM 17

velmi rozchazi. AMIGA NEWS se |

Uvodni volby jsou vcelku pes-
tré, je zde volba Arcade, Battle
a League. League ddvd moZnost
vice hractim a vétSimu mnoZstvi
soubojd. Battle je tvrdd bitva je-
den proti jednomu, hojné podpo-
fend  fizenymi  stielami.
A nakonec Arcade, kde jsou
k dispozici 3 riizné lokace trati
a 3 vozy na vybér. V samotném
zavodé ovlddate malé auticko,
jezdite po okruzich a sbirate riz-
né urychlovace, bonusy, penize,
atd. Tedy jako SUPER CARS,
i kdyZ v3e je vidéno vice izomet-
ricky. Po strance grafické i zvu-

i 0 hratelnosti a zabavé.

ATR, to jsou prosté takova roz-
tomild mald auticka na ddlkové
ovladani...

-key-

& A B

Hudba 60% \

L Grafika 86%

Zvuk  60%

Atmosféra 87%] I

Minimum
Amiga 500 s 1| MB RAM
oruceno
Harddisk, 2 MB RAM
Jazykové nirofnost: Nizkd
<« Potet disket/MB HDD: 2/2 |
\ Typ: Autitka 2

N

JestliZe jsem v recenzi na OLD-
TIMER nacnul mySlenku na vznik
hernich sérii, pokusim se nyni
vniknout vice do problému, a to

| pfimo do jedné specifické Casti,

kterou tvofi sportovni série.

. AikdyZ se ndm nékteré herni Ca-

sopisy snazi vnutit opak, sportov-
ni hry a sportovni managery byly,

| jsou a stéle budou tim, co velké

mnozstvi hraci pfitahuje k obra-
zovkdm monitord.
Tuto skuteGnost nemohou vy-

| robci her samozfejmé ignorovat,

a proto md vétSina firem svoji 0so-
bitou sportovni sérii, kde si jen na-
matkou miZeme pfipomenout
Software 2000/Kron a jejich mana-
ger sdgu (Bundesliga, Eishockey),
EOA a jejich EA SPORTS, firmu
Anco a sagu OFF (pffiméd specializa-
ce na sport), Sensible Software
a sagu Sensible (soccer, golf), Au-
diogenic a WORLD CLASS ¢i Cine-
maware a jejich TV SPORTS. Takto
bych mohl pokracovat jesté dlouho,
ale toto neni tivaha, ale recenze,
a to recenze na novou hru, sportov-
ni hru KINGPIN od TEAM 17.

Jak v8ak do sportovnich sérii |

zapada TEAM 177 Loni vznikl vel-
mi tspéSny simuldtor kuleCniku
pod nazvem ARCADE POOL a le-
tos tedy KINGPIN, simuldtor kuZe-
lek s podtitulem ARCADE
BOWLING, navic jiz v tomto okam-
Ziku TEAM 17 dokoncuji FINAL
OVER, simulator kriketu s podtitu-
lem ARCADE CRICKET, coz v sou-
hrnu myslim vytvafi dost dobry
diivod domnivat se, Ze se jednd
0 sportovni sérii.

Ale kdy? je to pokraGovani, mé-
lo by mit s pfedchézejicim dilem
néco spolecného - a to také md -

stejny pocet disket obsahujich
dohromady jak AGA - tak ECS ver-
Zi, vwborné technické zpracovani
a predevSim simulaci dosti exo-
tického sportu. Po strance technic-
kych moznosti a po strdnce
pravidel je KINGPIN opravdu prvo-
tfidni. Samotné ovladani zdpasu
je pfimo lahddkové pfijemné
a zvIasté pfi pouZiti joypadu vam
velmi brzy prejde do krve. Ry-
chlost, animace a grafika jsou jako
vzdy od TEAM 17 perfektni, coZ
plati i o strace zvukové, kde je za-
jimavosti predevSim samplovany
hlas ve stylu sagy ALIEN BREED.

V celkovém souctu neni nic, co
bych KINGPIN vytknul, a proto
vam jej vice neZ viele doporuCuji.

-key-

ﬁ& Kingpin
| Team 17 1995

Grafika 75%

Hudba 0% ’

|
Atmosféra 90%‘ |

Zvuk  85%

Minimum {
Amiga 500 s | MB RAM
oruceno |
Harddisk, 2 MB RAM
Jazykova naro¢nost: Stiedni |
- Polet disket/MB HDD: 1/1
\ Typ: Sport A
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BASE JUMPERS

ARG

1Y

Vidéli jste skvélou americkou
komedii Nebezpecné pady s Cha-
rlie Sheenem v hlavni roli? Zné-
te dnes jiZ klasické 2D arkady
firmy Core Design RICK DAN-
GEROUS I a 11? Fajn; a kdy?Z tyto
dvé zdleZitosti nasypeme do mi-
xéru, stiskneme tladitko start
a nechame chvili mixovat, co
vznikne? Spravné, vysledkem je
nova hra BASE JUMPERS - a ne-
bo se vdm to zda divné? Vysvé-
tlim.

Firma Rasputin neni pfili§ pro-
duktivni ani slavna (mezi jeji nej-
vetsi aspéchy Ize jednoznalné
zaradit CD32 verzi slavné hry JET
STRIKE), ale BASE JUMPERS se
jim opravdu poved!. A diivod?
Jedna se o klasickou 2D arkadu,
kde ovlddate svého malého hrdi-
nu/paraSutistu, jehoz cilem je 16z-
ti na riizné vysoké objekty, a to
rychleji a dfive neZ jeho 3 konku-
renti. Tato ¢dst se vyznacCuje do-
brou grafikou, likvidovanim

strazi, rozbijenim stén a objevo-
vénim rliznych pfekvapeni. To
nejlepSi vSak zacing, aZ kdyZ se
vSichni 4 sejdou nahofe a hro-

madné se vrhnou dolti - ve skvé- |

16 zabavé BASE JUMPERS vitézi
pouze ten, kdo posledni otevie
padék...

-key- |

@Base Jumpers ﬁ‘"
| Sasputin 1995

Grafika 75%

Hudba 40%‘ |
|
[
|

Zvuk  60% |Atmosféra 85%‘

Minimum
Amiga 500 s 1 MB RAM
Doporuéeno
Harddisk, 2 MB RAM
Jazykové naro&nost: Nizka

. PoZet disket/MB HDD: 1/1
. Typ: Arcade

DEATH MASK

Je sice vice nez désivé, Ze je
kvalita kazdého pocitatového sy-
stému hodnocena podle mnoz-
stvi her typu DOOM, ale sotva
to nékdo zméni, a proto se
v tomto sméru nyni podivejme
na Amiga scénu. Od dob vzniku
3D stfilecky DOOM jsme nuceni
trpét neustaly posméch majiteld
PC v ohledu neschopnosti zvlad-
nout podobnou hru na Amize.
Ai kdyZ se podle téchto her neto-
Ci svét, presto jiz velmi brzy bu-
deme schopni konkurence
(FEARS, ALIEN BREED 3D ¢i
GLOOM), ale neZ se tak stane,
pfipravila ndm nova firma Apa-
che Software jakysi pfedkrm
jménem DEATH MASK.

DEATH MASK se nachazi ve
verzi ECS/AGA i CD32 a predsta-
vuje klasickou 3D stfilecku typu
DOOM, jenZ vSak nescroluje ping,
ale pouze CasteCné jako tfeba
SPACE HULK. Grafickd stranka

je na pfijatelné drovni, stejné ja- |

ko hratelnost (moZnost hry dvou
hrééd na jedné obrazovce) a to
plati i o velkém mnoZstvi leveld.
Obsahova ndplii je zase napros-
to nizkd, stale jen stfilite, stfilite
a stfilite. Nejvétsi klad vak vidim
ve zvucich a predevsim ve fan-
tastické hudbé.

-key-

(8)\pearn MasicJ&

Hudba 90% ’

Grafika 60%

|

lZvu.k 80% |Atmosféra 65%’

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporuéeno
Amiga 1200, 4 MB RAM
Jazykovi nirotnost: Nizk
<. Potet disket/MB HDD: 2/-
\ Typ: Action

KdyZ jsem v minulém Cisle
v recenzi na POWER DRIVE mlu-
vil 0 simulaci rally jako o original-
nim prvku, ani v nejmensim jsem
netusSil, Ze zde hned pfisté bu-
deme mit hru podobného typu.
Viyrobee, firma Flair Software, je
sice vSeobecné zndma, presto
vSak nepatfi mezi elitu, ale kdyZ
se mi dostalo do rukou 7 disket
obsahujici jejich nové dilko,
upfimné jsem se na néj zacal té-
$it. Mnoho disket a pouze AGA,
to znélo slibné.

A vysledek? KdyZ budeme hru
podle ndzvu posuzovat jako rally,
tak dopadne velmi slabg, protoze
s-opravdovou rally nemd skoro
nic spole¢ného a konkurenci
POWER DRIVE nesahd ani po
kotniky. Ale kdyZ ji posoudime
jakozZto normdlini autickovou hru
terénnjho zaméreni, zjistime, Ze
se jedna o hru vlastné velmi do-
brou. Dobré grafika, zvuky, ry-
chlost, animace. MoZnost

jednotlivych zavodi i Sampiona- |
tu. Vybér navigatora a jeho sam-
plované mluveny doprovod po
trati. MoZnost vybéru gum, &i |
neustdle se ménici pocasi, to vSe
mluvi pro RALLY CHAMPI-
ONSHIP jako velké plus.

.qu.

@Raliy Championship
\

Flair Software 1995

Grafika 72%

“ Hudba 50%’

|
Zvuk  52%|Atmosféra 65%’ ]

Minimum
Amiga 1200
Doporudeno
Harddisk, 4 MB RAM
Jazykové narognost: Nizka
Poget disket/MB HDD: 7/6
Typ: Auticka

NejlepSi hrou je ta kterd do-
kdZe pobavit a pfitom kladné pro-
cvicit mozek, coZ nejlépe dokazi
hry logické a proto kazdou novou
jen vitdme. Pfedstavime vam ny-

ni opraSeni starého népadu fir- |

mou Psygnosis,

jenz |

pojmenovala opravdu podivhym |

nazvem X-1T. A co Ze je tim sta-
rym ndpadem? Pfed mnoha lety
pfiSla firma Specrum Holobyte
s dobrym ndpadem na presouva-
ni beden SOKO-BAN, jenZ se stal
velmi populdrnim, ale na profi
tirovni se jiz k nému nikdo znovu
nevratil a tedy teprve az nyni fir-
ma Psygnosis.

Zakladem hry je v urcitém blu-
disti pfesunout urcity pocet be-
den na presné uréend mista, coz
mozna zni snadné, ale kdyZ si
uvédomite moznost bedny pou-
ze tlait, neni mozné je tahat, br-
zy zjistite, co je opravdové peklo.
X-IT v8ak mimo velkého mnoz-

zlepSovaky jako jsou skluzavky,
teleporty, elektricka pole, propa-
dla, skakaci plosiny, samojezdici
kvadry, pfistupové hesla, rozto-
milou grafiku a mnoho dfive ne-
poznanych véci jenZ vytvareji
z X-IT opravdu vybornou zébavu.

-key-

Hudba 60% ’

L Grafika 75%

Zvuk  50% |Atmosféra 9()%’

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
uleno
Dve disketové jednotky
Jazykové nérotnost: Nizka
.. Potet disket/MB HDD: 2/-
N\ Typ: Logical 7€
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Obchodni adresa / objednavky: Amiga Info, Box 729, 111 21 Praha 1

AMIGA I/0 rozSireni

MultiFaceCard3 2860,-Ké
Karta pro A2000, A3000 a A4000, 2xSer. +
1x Par,

SerialMaster500 5650,-Ké
Rozsifeni A500 a A500+ o 2x Serial port

Auto mouse/joystick switch 669,-Ké
MIDI Interface 990,-Ké
Oddélovaé paralelniho portu 295,-Ké
- ochrana paralelniho portu Amigy

Mysi & trackbally
Mega Mouse 400dpi 599,-Ké
NejlepSi mys pro Amigu
Mega Mouse Il 260dpi 549,-Ké
Optomechanic. mouse infra 1990,-Ké
Optical mouse 300dpi 1490,-Ké
Optical pen 200dpi 1690,-Ké
TrackBall 162dpi Key-Lock 1190,-Ké

TrackBall 162dpi svitici koule 1290,-Ké

Profesional control PAD 890,-Ké
Pro Amigu CD32

HARDDISKY
Montaz do Amigy 1200, 600 800,-Ké

Harddisky nejrliznéjsich velikosti od
20MB az po 1GB

20MB HD - 2,5" + instalace 1990,-K¢é
80MB HD - 2,5" + Instalace 4950,-Ké
420MB HD 6490,-K¢
560MB HD 6990,-Ké
340MB SCSI 4999,-Ké
150MB SCSI 2999,-Ké
80MB SCSI 2,5" 2099,-K¢

Aktualni ceny Zadejte telefonicky

Kabel pro pfipojeni harddisku do
AGOO0/A1200

2,5" 500,-Ké
25" -3,5" 600,-Ké
CD-ROM Mechaniky
Quad Speed 6950,-Ké
Double Speed 4950,-Ké
Dalsi hardware
Podlozka pod my$ 99,-Ké
Filtr na monitor skienény 490,-Ké
Filtr na monitor plastovy 390,-Ké
Filtr na monitor nylonovy 290,-Ké

Pocitate Commodore AMIGA

Amiga CD32 6500,-Ké
Amiga 1200 tel.
Amiga 4000 tel.

. FAX Modem 283800 6

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

Monitory pro Amigu
PHILIPS, stereo 9590,-Ké
Multisync MicroVitek 15300,-Ké
Externi modem 14400 5950,-Ké

Fax Modem vhodny pro v§echny typy poci-
tacl Amiga. V32.bis, V42.bis, MNP5, V42,
Fax Group Il

TISKARNY
EPSON LQ100 6990,-Ké
=
DISKETY 3,5"
NoName DD 10ks 149,-K&
MAGIX DD 10ks 149,-K¢
Precision DD 10ks 169,-K¢&
NoName HD 10ks 149,-K¢
NoName HD 100ks 1190,-K¢
Verbatim HD 10ks 249,-K¢
Verbatim HD 100ks 2299,-K¢&
]
Sestavy PC-HARDWARE

486 DX2-66 VLB ¢ 34.890,-K¢
486 DX4-100 VLB 36.990,-K¢
Pentium 75 ) 52.359,-Ké
Pentium 90 ¢ 58.517,-Ké
Pentium 100 65.604,-K¢

Uvedené sestavy obsahuiji:
Rychly 560MB pevny disk
Grafickou kartu VESA 1MB
3,5" floppy mechaniku
Color SVGA monitor MPRII
4MB RAM
Provedeni minitower
CS-US Kklavesnice
My$

Provadime servis a modernizace PC

MPEG Decoder Card 9999,-Ké
Spitka technického pokroku

FULL SCREEN VIDEO 640x480!!!

AZ 30 snimku/sec.

16 bitova STEREO CD kvalita zvuku

SIMMY 70ns
1MB X 9, pina parita 1190,-Ké
4MB X 9, pina parita 3690,-Ké
4MB (1MB x 32) 5177,-Ké

MODEMY - Zaruka 5 let

Voice FAX Modem 14400 & 3990,-Ké
V32.bis, V42.bis, MNP5, V42, FAX Group |lI,
UART 16550

5990,-K¢
V34, V32.bis, V32, V42 bis, MNP5, FAX
Group Ill, UART 16550

Integrované vyukové programy pro PC i
Amigu. V rozsahu osnov 5. az 8. tridy.
Obory:

| Prirodopis, Déjepis, Zemépis

Jeden obor pro jednu tiidu 199,-Ké
Komplet pro vice tfid resp. vice ohoru

499,-Ké

@ Software & GAMES

na GD pro PC
7th GUEST 799,-K¢
Central Intelligence 1290,-K¢
DeltaV 790,-K¢
Desert Strike 1290,-K¢
| F-117A 550,-Ké
F-15 Strike Eagle Ill € 550,-K&
Family ZOO 690,-K¢e
Gabriel Knight 790,-K¢
Genghis Khan 590,-K¢
GUNSHIP 2000 550,-ké
Humans 1 & 2 990,-K¢é
Inca 750,-K¢&
Indiana Jones IV 990,-K¢&
Journeyman Project 790,-K¢
King Quest V 550,-K¢
Kings Table 870,-K¢
Lawnmower Man 790,-K¢
Litil Divil 1290,-K¢
MAD DOG MCCREE I 590,-K¢
Nick Faldos GOLF 790,-K¢
Pinball deluxe 990,-K¢&
Rebel Assault 990,-K¢
| SATAN 590,-K¢
Star Crusaders 1290,-K¢
Terminator 2029 790,-K¢&
| Tower of Fear 590,-K&
Wacky Funster 790,-K¢
World circuit 550,-K¢é
 Zool 2 990,-K¢
Corridor 7 790,-K¢&
a
desitky dalSich znamych
+

stovky CD s Shareware,
Obrazky, Kliparty, Erotikou,
Utilitami, Fonty,
CDI video filmy
v cenach okolo 290,- a 390,-K¢!

Mnozstevni slevy!
Hledame nové dealery!

' |Prodejna:

Amiga Info & ALLSTAR
Sumavska 19, Praha 2, 120 00
telefon: 02/256201, 02/253708

fax.: 02/254227

' |Posta:

P.0.BOX: 729
111 21 Praha 1

Ceny jsou uvedeny véetné
DPH!

*19
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SOFTWARE

vektorové fonty

V minulém ¢isle ¢asopisu jsme
se zabyvali vektorovymi fonty
v obecnéjsi roving, v tomto pokra-
Covani se jiz dostaneme ke kon-
krétnim informacim. Neni-li fe¢eno
jinak, vztahuji se vSechny informa-
ce v dal$im textu k Intellifontdm,
které se doddvaji k nékterym DTP
programim nebo které prodava
Amiga Info.

Casti vektorového fontu

Kazdy vektorovy font se sklddd
ze tii nebo vice soubord. Vzdy exi-
stuje soubor jméno.font, napfiklad
CGTimes.font. Jeho délka by méla
byt 4 byty, pokud neexistuji bit-
mapy. Parametry fontu zjiSténé pfi
instalaci jsou umistény v souboru
jméno.otag (velikost, rozliSeni,
umisténi, jméno knihovny generu-
jici bitmapy atp). Déle je v adre-
séfi _Bullet_Outlines vlastni
definice znaki, obvykle v souboru
jméno.type (tj. napfiklad CGTi-
mes.type).

Intellifont a Fountain

Vektorové fonty je mozZné ve vét-
Siné aplikaci na Amize pouzit aZ
po nainstalovani a pfevedeni na
bitmapovy. Ve verzi 2.04, 2.05
a 2.1 se pouzivd program Foun-
tain, v novéjSich verzich 3.0
a 3.1 k tomuto Géelu slouzi pro-
gram Intellifont. Oba programy
jsou funkéné shodné, ddle popsan
bude novéjsi Intellifont.

Instalace vektorového fontu

Program Intellifont je umistén
v adreséfi System na disketé
Workbench. Spustite ho dvojim
Kliknutim na jeho ikonu. Otevie se
okno, které vidite na obrdzku. Exi-
stujici verze nepodporuije lokaliza-
ci, komunikuje tedy zdsadné
anglicky.

Do poli¢ka ,,Outline Font Source*
napiSte cestu k fontiim, respektive
k adresdri, ve kterém se nachazeji
soubory s koncovkou .type, které
chcete nainstalovat. Zafizeni pro
diskety ve formatu MS-DOSu na-
instalované CrossDOSem se jme-
nuje PCO:. Poté se v okné Source
Typefaces objevi jména vech zna-
kovych sad ze zadaného zafizeni.
Pro pohodInéjsi zadani cesty je
mozné vyuzit standardni file requ-
ester, ktery se otevie po Kliknuti
na symbol nalevo od policka.

V ,Destination Font Drawer* je
nastavena cesta k logickému zafi-
zeni Fonts:. Pokud je sloZeno z vi-
ce adresdri, daji se pohodiné
prepinat tlacitkem se Sipkou (Fonts:

AMIGN

Vekforové

fonty

Path component #). Obsah vybra- |

ného adresére je v okné ,Existing |

Fonts & Typefaces", vektorové fon-
ty jsou oznadeny teckou. Do polic-

ty ,uvidi.
Fonty, které chcete instalovat,
nakliknéte mySi v okné ,Source

plugin.types, hq3updt.tyq (nainsta-
lované fonty, systém zatim nepo-
uzivd) a if.fnt a hq3.fnt (popis

| nainstalovanych fontd, systém opét
ka nahofe je moZné zapsat |
jakoukoli cestu, neni vak zaruce- |
no, Ze aplikace na jiném misté fon- |

zatim nepouZivd).
Vytvareni bitmapovych fontii
Po Kkliknuti na gadget ,Modify
Existing Typefaces...” se otevie no-

| vé okno. V requesteru ,Existing

Typefaces” (Nalezené fezy). Vybra- |
| te na ten, ze kterého chcete gene-
| rovat bitmapovy font, napfiklad pro

né fonty budou oznaCeny znamén-
kem +.

Tlacitkem ,Install Marked Type-
faces" (Instalovat oznacené fezy)
se spusti instalace. Vybrané fonty

Outline Typefaces” jsou vSechny
dostupné vektorové fonty. Klikné-

DTP program nebo graficky edi-

| tor. Gadgetem ,Delete Typefaces"

budou pFekopirovény a program |
- ti bitmapovych fontd bude Intelli-

také vytvofi soubory *.otag
a *.font.

Tladitko ,Modify Existing Type- |
faces...“ (Upravit existujici fezy) |
| Ze do policka Size zapiSete pozado-
| vany rozmér a kliknete na ,Add Si-

miZete vytvorit nové bitmapové
znakové sady (popsano déle).

Program Intellifont ukonCite za-
viracim tlagitkem v levém hornim
rohu.

Pozndmky: Vektorové fonty ve
formatu CompuGraphic Intellifont
se obcas pouzivaji i na poéitacich
PC. Z disket ve formdtu MS-DOSu
je mozné soubory precist nejlépe
pomoci CrossDOSu - zafizeni PCO:,
ale Ize pouzit i nékterého emulato-
ru PC nebo bridgeboardu. BohuZel
nékteré fonty pouZzivaji upraveny,
na Amize nefungujici, format.

Program vyzaduje ke korektni
instalaci existenci nékterych soubo-
ril v adresafi _Bullet. Jednd se ze-
jména o soubory if.uc/if.ss (pfevod
16bitového kddovani na 8bitové),

o A2 Ogmane (RN SDRY Enew: Patanse

miZete vektorovy font smazat.
Déle musite ur€it, které velikos-

font generovat. Pfedem nastavené
hodnoty jsou v okné Size & Bit-
map. Dal3i velikost pfipojite tak,

| ze". Podobné miiZete tlacitkem

' ,Delete Size” velikosti smazat.

Tlacitko ,,Create Bitmap“ oznaci
font velikosti zadané v politku Size
jako bitmapovy. Tlacitkemm , Dele-
te Bitmap* toto oznaceni opét sma-
Zete.

Po oznaceni musite velikosti
a bitmapy vygenerovat na disketu
gadgetem ,,Perform Changes*. Ne-
zapomeiite poté spustit program
FixFonts. Pro nékteré uZivatelské
programy (napfiklad star$i verze
DeluxePaintu) by byly nové fonty
Lneviditelné“, vyuZivaji totiZ infor-
mace ze souboru .font, které Inte-
llifont nevytvafi. Tladitkem Cancel
se vratite do hlavniho okna pro-

22:29:17

et )

Ukdzka definice pismene z vektorového fontu

gramu Intellifont.

Systémové proménné pro Inte-
llifont

V  systémové proménné
SYS:Prefs/Env-Archive/Sys/Intelli-
font jsou uloZeny velikosti, které
vam program nabidne v requeste-
ru ,Size & Bitmap"“. Pfedem na-
stavené jsou hodnoty 15, 30, 45,
60 a 75. Ke zméné mizete pouZit li-
bovolny textovy editor, ktery umi
ulozit ,Gisty“ ASCII text bez fidi-
cich znak{. Mizete pouzit maxi-
malné 20 velikosti.

Proménnou SYS:Prefs/Env-
Archive/Sys/Diskfont nastavujete
parametry pro knihovnu diskfont.li-
brary. Jednd se o riizné hustoty,
nastavené parametry XDOTP
a YDOTP a vzdjemny pomér vySky
a Sitky nastaveny parametry XDPI
aYDPI. _

Predem nastavend hodnota pro
XDOTP a YDOTP je 100, jednomu
bodu ve fontu tedy odpovida je-
den bod na obrazovce. Tuto hod-
notu mizete zménit, ale rozdil bude
patrny aZ pfi pomérné malych
(anebo naopak mnohem vétsich)
hodnotach téchto parametri.

Parametry XDPI a YDPI maji ta-
ké predem nastavenou hodnotu
100, jeden bod na $itku odpovidd
tedy jednomu bodu na vy$ku. Po-
kud napfiklad pouzivate méd inte-
rlace, moznd by se vdm hodilo
zvétSeni fontu ve svislém sméru

' 1.5z 2 krét. Zadejte tedy do sys-

témové proménné SYS:Prefs/Env-
Archive/Sys/Diskfont hodnoty XDPI
100 YDPI 50.

Pozndmka: Hodnoty pro para-
metry XDPI a YDPI musite zadat
obé. TotéZz plati pro XDOTP
a YDOTP.

Klavesnice

Po startu systému je automa-
ticky aktivovdna americkd mapa
kldvesnice. Ta ovsem nevyhovuje
potiebé psani ceskych znakii. Ma-
pa kldvesnice se nastavuje v edito-
ru Input. Ceské mapy klavesnice
jsou bud na 17. disku sady (s loka-

| lizaci Workbenche) nebo na dis-
' ketach Ceské prostredi |l a lll.

PD programem KeyMapEd (je

" i na Ceském prostedi|l) si miiZe-

te definici kldvesnice upravit po-
dle potreby.

Pozndmky k instalaci

V ndsleduijicich nékolika odstav-
cich najdete shrnuté zhruba dvou-
leté zkuSenosti z pouZivani
Intellifontd, nékteré problémy, na

20 °
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které muZete narazit a dal$i infor-
mace.
DPaint2,3a4

DPaint 11l je typicky program |

starSi generace, ktery dovede vek-
torové fonty pouzivat pouze pokud
100% emuluji fonty bitmapové.
Jste omezeni na velikosti vygenero-
vané programem Intellifont pfi in-
stalaci ani neni mozZnd
neproporciondlni zména velikosti.
Kromé hladkych obrys( a ispory
mista na disku tedy neziskdte mno-
ho novych moznosti.

DPaint 4.01, 4.5 a 4.6, Scala
1C400 a MM300

Nové programy, vytvafené po
roce 1991, obvykle umoziuji do
svého dialogového okna pro vy-
bér fontli zapsat pfimo poZadova-
nou velikost pismen v bodech.
Neproporciondlng se velikost pisma
ménit neda. Do této kategorie pat-
fi kromé DPaintu a Scaly i valnd
vétSina dnes pouZivanych grafic-
kych aplikaci.

KindWords

Textovy editor, urCeny prede-
v§im pro malé Amigy, dovoluje po-
uzit vektorové fonty zajimavym
zplisobem. Pfi tisku pouZiva maxi-
malni mozné rozliSeni dané tiskdr-
ny, které mlize byt dvakrat nebo
Ctyrikrat vetsi nez rozliSeni na obra-
zovee, ¢imz se vyrazné zlepsi kva-
lita tisku. Da se tedy napfiklad
vytvofit kombinace bitmap 12 bo-

L Anewsk M

di velké, ruéné nakreslené (tak
maly font se nedd vektorové po-
psat) a virtudini velikosti 48 bodi
pro tisk (font této velikosti se da
vektorové popsat docela dobfe).
Prikladem miZe byt kombinace bit-
mapovych fonti z Ceského pro-
stfedi Times-K8 a vektorového
Globe, Courier-K8 a Monarch €i
Helvetica-K8 a Kalvin.

WordWorth AGA

Tento textovy procesor pfimo
podporuje vektorové fonty. Instala-
ce je pomérné jednoduchd, pro-
gramem Agfa Install podle
manualu.

PageStream 2.2 a 3.0

Tento zndmy DTP program pod-
poruje nékolik typ(i vektorovych fon-
td, mimo jiné i formét Intellifont.
Instalace je velice jednoducha. Preko-
pirujte fonty z disket do jednoho ne-
bo vice adresdril (daji se vyuZit
i Intellifonty instalované programy
Fountain nebo Intellifont do adresa-
fe _Bullet_Outlines) a poloZkou me-
nu , Type:Font/Points® oteviete
dialogové okno pro vybeér fontd. Klik-
néte na ,Font Manager", nalistujte
cestu k fontlim a kliknéte na ,Add".
Kliknutim na Save Default s zobra-
zené nastaveni cest k fontlim ulozi na
disk. Font Manager se ukonci tlacit-
kem Exit. V okné se jmény fonti by
se jiz nyni méla objevit novéa jména.

Pozndmka: PageStream musi
byt na harddisk nainstalovan, pou-

hé prekopirovani nestaci. Pokud
se objevi problémy, prekontrolujte
nejdrive, funguiji-li vyrobcem do-
davané Intellifonty CSTriumvirate,
CSTimes a Garamond. Nefunguiji-li,
je nutné PageStream pfeinstalo-
vat.

Scala 1C500

Zatimco starSi verze programu
Scala pouzivaly vektorové fonty
pouze jako bitmapové, nova Scala
IC500 ma vestavénu pfimou podpo-
ru Intellifont( nazyvanou ScalaType.
Vyhodou je potom naprostd vol-
nost v rozmeérech a proporcich tex-
tu - rozméry okna se daji ménit
prakticky libovolné a pokud neni
zapnuty antialiasing, mize byt i vét-
§i nez fyzicky rozmér obrazovky.

Systém perfektné funguje pro
originalni Intellifonty. U fontd vy-
tvdrenych programy Font Designer
a Type Smith, coZ jsou mimocho-
dem vSechny naSe ceské fonty, pro-
gram ustfihne horni ast velkych
pismen s hacky a ¢arkami, coz je
u ceskych fontli vada dosti pod-
statnd. Pfi¢inu se ndm nepodafilo
presné zjistit, zfejmé souvisi s roz-
meéry a rozliSenimi pismen ve fontu.

Odstranéni vySe popsané zdva-
dy neni naStésti nijak slozité. Pokud
se pfi otvirani fontu zjisti, Ze je vek-
torovy, Scala ho prozkoumd a vy-
pocita si podle jeho rozméri dvé
celd éisla. Predtim se ale ,,podiva“
do své databaze, kterou md ulo-

vektorové fonty

zenu v souboru ENV:Sca-
la/InfoChannel.oFontDB. Pokud v ni
font najde, nic se pocitat nebude
a pouziji se hodnoty ze souboru.
Pokud je font otevien poprvé, pfi-
pisi se zjiSténé hodnoty na konec.
Vyznam ¢isel se ndm nepodafilo
zjistit zcela pfesné. Prvni hodnota
udavd jakési rozliSeni nebo faktor
zvétSeni a pohybuje se v rozmezi
50 aZ 100. V nasi tpravé jsme ho
zmenSili asi 0 20 aZ 30 %, ¢imZ
se pismeno celkové zmensi a vejde
se do ramecku. Druhé Eislo udavd
horizontalni pozici pismene v ra-
mecku, zménou se pohybuje naho-
ru a dolii (zmenSenim nahoru).

Téchto faktii vyuZiva nade tpra-
va. V souboru InfoChan-
nel.oFontDB na disketé #16 jsou
hodnoty odzkou$ené pro naSe fon-
ty. Soubor staéi pfekopirovat do
adresare SYS:Prefs/Env-Archi-
ve/Scala a nebo vloZit do vaSeho jiz
existujiciho souboru InfoChan-
nel.oFontDB

FED

Editor bitmapovych fontli FED
Cte font pfimo ze souboru na disku.
Musite ji proto vytvorit pfi instala-
ci programem Intellifont. Podobny
problém nastavd u vétSiny editord
fonti nebo rliznych konverznich
programii (napfiklad Font Conver-
ter pro Broadcast Titler 2)

(pokracovdni pristé)

Tak jako v predchozich dvou Eislech,
byl mi zde ponechan prostor na krat-

kou zminku o jednoduchém ttetnictvi |

pro Amigu fady ,,Pfitelkyné icetni“.

Dnes bych se tedy rad zminil ne- ‘

jen o zatim nejnovéjsi verzi PU
2.01, ale i o pfipravované verzi PU
2.1, ktera bude znaéné odliSna od
verzi predchozich.

PU-2.01

jiz zapsanou polozku penézniho deniku
a opravit tak chybny zaznam (presnéji
feceno polozku dle litery dafiového zéko-
na pouze oznai a déle ji nezahmuije do
vypocti). DalSim vitanym vylepSenim je
plna podpora tiskdren Hewlett Packard
a jinych, kompatibilnich s jazykem PCL.
Samoziejmé jsou nadéle podporovany
tiskamy Epson a kompatibilni. Nova je zde
také moznost tisku pres printer.device,

atedy viceméné na jakékoli tiskarné. Tisk |
| zim. Vysledkem této zmény je snazsi
| ajasnéjSi zadavani udajl.

pres printer.device je vSak ponékud po-
malej$i, a wpis je chudsi, nebot nelze

Pritelkyneé

Gcetmni
Ve.07 a V2.7

| pouzit tak Sirokou Skalu Fidicich kodii
| agrafickych znakii jako pfi pfimém tisku.

K vétSimu pohodli patfi i moznost

" snadného a prehledného zobrazeni jiz
| v8ech vedenych knih na obrazovce.
Tato verze jiz konecné dokdZe smazat |

Zmény k lepSimu doznalo i celkové
chovéni programu. Zpravy programu
jsou nyni prehledngjSi a jasnéjsi. Vlyz-
namnym vylepSenim je i vétSi podpora
multitaskingu, nez mély predchozi verze,
zejména pak snizeni zatéZe procesoru.

Jista zlepSeni jsou i ve vypoctu dané

| z pfijmu, ackoliv tuto funkci vyuZijeme

az témér za rok.

Pro platce DPH je vyznamné, Ze
byl pozménén zplisob zapisu a vy-
poctu DPH oproti pfedchozim ver-

Drobnych vylepSeni programu je
jeSté cela fada a jejich vyCet a popis by
zabral mnoho mista. \lyznamné v3ak je,

| Ze se program neustdle vyviji a pruzné
| reaguje na pozadavky uZivatelii i na

zmény v dafiovych zdkonech.

PU 2.1

Tato verze by méla byt v distribuci
na prelomu jara a léta tohoto roku
a pfinese mnoho zmén. Asi nejdlilezi-
téjSi zménou je to, Ze program bude
napsan v jiném programovacim jazyce.
To sebou pfinese pinou podporu ope-
raéniho systému Amigy a s tim i mno-
ho novych gadgetii, requesteri atd.
Tim se vylepsi celkovy vzhled a chova-
ni programu. Autofi doufaji i ve snizeni
naroku na pamét a zvy$eni rychlosti.

Déle bude tato verze umoZiiovat

¢lenéni penezniho deniku na vice riiz-
nych polozek, bude zde navic inventar-
ni kniha drobného majetku
(samozfejmé s moznosti pfimého za-
pisu z penézniho deniku pri ndkupu),

' kniha pfijaté a vydané posty, darovaci,

dédicka a silniéni dari atd.

Velmi vyznamné jsou i statistické
funkce umoziujici formou graf, ne-
bo tabulek zpracovat hospodareni ti¢-
tované firmy.

Samoziejmé i v této verzi pak bude
cela fada drobnych vylepSeni, prispiva-
jicich zejména ke snadné ovladatel-
nosti a prehlednosti.

Pokud se tedy vSechna tato vylepSe-
ni zdari tak, jak je planovano, je rozhod-
né na co se tésit.

Na zavér bych se rad zminil, Ze cena

‘ upgrade na verzi 2.01 se prakticky rov-

na cené diskety a postovného a upgrade
na verzi 2.1 nebude o moc drazsi. Verze

| 2.1 bude uvedena za cenu shodnou
| s nyngjSi cenou verze 2.0 a verze 2.0 bu-

de pri této prilezitosti znacné zlevnéna.
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Fish-Disk

Fish Disk 689

TKEd:

Velmi komfortni ASCII editor.
MiZe Cist soubory kompresované
PowerPackerem, ma uZivatelsky
definovatelna menu, komfortni
AREXX interface s 79 pfikazy
a mnoho dalSiho. Verze 1.05, up-
date verze 1.00a z diskety Fish
#620. Bez zdrojového kodu.

Fish Disk 690

FastGif:

Rychly zobrazovaé obrazki for-
matu GIF87, zobrazi vSak pouze
obrazky s maximalné 32 barva-
mi. Podporuje overscan, umoz-
fuje scrolling obrazki vétSich nez
je obrazovka. Verze 1.00, bez
zdrojového kodu.

Fish Disk
691-695

CManual:

Kompletni manudl jazyka C pro
Amigu. Popisuje programovani obra-
zovek, oken, gadgetd, requester(,
menu, spritd, atd. Vysvétluje rovnéz
pouziti VaSeho C-kompileru a preda-
va dlileZité informace o tom, jak Ami-
ga pracuje. Manudl je rozdélen do
vice nez 40-ti kapitol soucasné se
175 spustitelnymi priklady i se zdro-
jovym kddem. Po rozpakovani téchto
disket zabira manual spolu s priklady
témér 12 disket. Verze 3.0, update
verze 2.0 z disket Fish #456-457.

Fish Disk 695

PPData:

Mald utilita pro kompresi dato-
vych soubor(i pomoci knihovny po-
werpacker.library od Nica Francoise.
Nutny Kickstart 2.0 a vy$Si, vCetné
zdrojového kodu.

Fish Disk 696

MemSnap:

Pomoci tohoto monitorovaci-
ho programu zjistite, kolik pamé-
ti Vam zabiraji jiné programy.
Nutny Kickstart 2.0 a vyssi, vCet-
né zdrojového kodu.

Fish Disk 699

IFFConvert:
Program ke konverzi soubor(i
IFF ILBM mezi jeho odliSnymi

kompresnimi metodami. Podpo-
ruje normdini kompresi, ,novou*
metodu, kterd kompresuje po
sloupcich namisto radki a ddle
je zde podpora nekompresova-
nych soubor(. Verze 1.11, bez
zdrojového kodu.

ReOrg:

Rychly optimizer disk{ pod
AmigaD0Sem. Doddva se ve dvou
verzich-anglické a némecké. Po-
drobnéji se o ném doctete v Ami-
ga News 1/95. Nutny Kickstart
2.04 a vySSi. Verze 2.3, update
verze 2.1 z diskety Fish #678.
Shareware, bez zdrojového kddu.

Fish Disk 700

TextPlus:

Textovy procesor v némecké
a anglické verzi, umoznuje snad-
né a komfortni psani dokumentt,
programi apod. Verze 4.00, upda-
te verze 3.00 z diskety Fish #484.
Shareware, bez zdrojového kddu.

Fish Disk 703

BootX:

Oblibeny antivirovy program,
rozpoznava bootblockové a sou-
borové viry. Verze 5.00, update
verze 4.45 z diskety Fish #641,
bez zdrojového kodu.

Fish Disk 704

PowerPlayer:

Vhodny program pro prehra-
vani hudebnich modulli z progra-
m jako jsou NoiseTracker, MED,
Oktalyzer a dalSi. Prehrdvd rov-
néz moduly kompresované riiz-
nymi programy. Verze 3.0, update
verze 2.7 z diskety Fish #687. Fre-
eware, bez zdrojového kddu.
SFCoder:

Umozriuje zakddovat VaSe sou-
bory s pouzitim pfistupového hesla.
PouzZiva sloZité rutiny k zabezpe-
¢eni Vasich dat. Verze 3.2, update
verze 3.0 z diskety Fish #687. Fre-
eware, bez zdrojového kodu.

Fish Disk 706

ABackup:

Program k zélohovani Vasich
cennych dat. MiZete archivovat
jak zafizeni, tak samostatné sou-
bory. Obsazena je anglickd i fran-

couzskd verze. Verze 1.31, share-
ware, bez zdrojového kodu.

Fish Disk 708

Icons:

Icony urCené zejména majite-
IGm Workbenche 1.3, ktefi zavidi
majitelim WB 2.0 a vyS$Sich
3D vzhled jejich ikon. Tyto ikony
ale rovnéz vypadaji dobfe i pod

Fish Disk 710

bBasell:

Jednoduchy databdzovy pro-
gram. Limitovan deviti poli v jed-
nom zdznamu, umoziiuje rychlé
tiidéni, vyhledavani podle riiznych
poloZek, velmi jednoduchy pro
pochopeni. Verze 5.5, update ver-
ze 5.32 z diskety Fish #652, bez
zdrojového kodu.

Fish Disk 713
LongPlay:
Prehrdvac soubori forméatu IFF

8SVX. Tyto samply Cte béhem |

pfehrdvani z disku, ¢imZ Vam
umozni prehrdvat témér nekonec-
né velké samply. Pracuje v multi-
taskingu jako jeden z task(i. Bez
zdrojového kodu.

Fish Disk 715

LhA:

Velmi rychly a oblibeny program
pro archivaci soubord kompatibilni
s MS-DOSovym LhArc V1.13 a LHA
V2.13, stejné jako s Amiga-Doso-
vym LhArc. Oproti jinym archive-
riim ma mnoho vyhod, které z néj
udélaly nejrozSitengjsi archivacni

g W

program. Verze 1.32, update verze
1.22 z diskety Fish #637. Sharewa-
re, bez zdrojového kddu.

Fish Disk 716

ReOrg:

Rychly optimizer diski pod
AmigaD0Sem. Dodava se ve dvou
verzich-anglické a némecké. Po-
drobnéji se 0 ném doctete v Ami-
ga News 1/95. Nutny Kickstart
2.04 a vysSi. Verze 2.31, update
verze 2.3 z diskety Fish #699.
Shareware, bez zdrojového kddu.

Fish Disk 721

DirWork:

Rychly, maly, vykonny file-ma-
nager. Konfigurovatelné funkce
a tlacitka, u verejnosti pomérné
obliben. Verze 1.62, update verze
1.51 z diskety Fish #670. Share-
ware, bez zdrojového kddu.

Fish Disk 724

BackUP:

Dal$i ze zdlohovacich programi
harddisku. Ke kompresi pouZivd
knihovnu Ih.library. K jeho Gspés-
nému provozovani potrebujete
minimdlné Workbench 2.0, arp.li-
brary V39 a Ih.library V1. Verze
3.5, bez zdrojového kodu.

Fish Disk 726

PowerSnap:

Utilita, kterd Vam umozZiiuje
oznaCit si vyfez textu kdekoliv na
obrazovce a ten poté vypsat nékde
jinde (napf. v jiném CLI). Verze
2.0, update verze 1.1 z diskety
Fish #542, bez zdrojového kddu.

Iolde AU | By name | By date | Bybite | Reversa | Pt |
Bolade AU | By nase | By dafe | By bits | Feeursle ot |
Directory Ikl‘ Ninb:sbesbim? oomywk §
Slestion [ s _ 10|
Yerify 4

feaipErglic /Y“@J

Facluptnalis torplin N [

fBachuptralic .

Backpralis Backp links W)

E@.mf@ St ahie it s |

e |

Backp report Moo | Long |

Bk to [ ld
poimml
e

Lane| |

ABackup v.4.03
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Fish Disk 727
Vertex:

3D editor objektd, ktery se
mnohym lii od jinych 3D editord.
Miizete zvolit jakykoliv pohled
véetné perspektivy, rotovat s nim,
pohybovat a zvétSovat miZete jak

pomoci zaddni hodnoty, tak za |

pomoci mys3i

apod. Verze |

1.62a, update verze 1.36.3 z dis- |
kety Fish #648. Shareware, bez |
| DeliTracker:

zdrojového kddu.

Fish Disk 729

DSound:
Prehrdva¢ sampl formatu
8SVX. Umoziuje prehrdvat i sam-

ply vétsi nez je VaSe operacni pa- |

mét pfimo z disku, ktery by vaak
mél mit poZadovanou rychlost (te-
dy hlavné harddisky, CD-ROMy
apod.). Verze 1.20, update verze
1.00 z diskety Fish #654.

Fish Disk 731

GadToolsBox:

Vynikajici program, v mémz si
nejdrive vytvofite grafickou po-
dobu Va$eho budouciho progra-
mu (gadgety, menu). Ndsledné
vygenerujete kdd pro jazyk C Ci
assembler.Pracujete-li v progra-
mo- vacim jazyce E, miiZete si za

pomoci prisluSné utilitky rovnéz |

vygenerovat kéd pro tento jazyk

a uSetfit si tim takvelice mnoho |

prace s grafickym navrhem pro-
gramu. Verze 1.4, update verze
1.3 z diskety Fish #659.

Fish Disk 742

CloseWD:
UmozZni Vam zavfit okna,

mech na nékteré obrazovce
a napf. kv(li zhrouceni progra-
mu jsou jiZ nepouZitelnd. Verze
1.2, pouze pro 0S 2.xx a vySSi.

V4

Fish Disk 745

ARexxBox:

ARexxBox, inspirovany pro-
gramem GadToolsBox (Fish
Disk #731) Vam umozni navrh-
nout a zabudovat interface
ARexxu do VaSeho programu.
Verze 1.00, bez zdrojového ko-
du.

Fish Disk 748

Vykonny systémovy prehra-
va¢ hudby. Podporuje ARexx
a prehraje i soubory kompreso-
vané na bdzi XPK. Prehraje vétsi-
nu  hudebnich  moduld
dostupnych na Amize. Podporu-
je totiz vice nez 40 riiznych for-
mat. Napevno je vestaven
modul pro prehrdvani soubord
ve formdatu SoundTracker, dalSi
vSak mohou byt dohrany z disku
(jako napf. MED, 8SVX, SMUS
a dalsi). Verze 1.30, shareware,
bez zdrojového kédu.

Fish Disk 751

VCLI:

Voice Command Line Interface-
ovladani CLI hlasem pfes sam-
pler. Verze 5, update verze
4 7 diskety Fish #618. Bez zdrojo-
vého kddu, nutny minimalné Ami-
gaDO0S 2.0.

Fish Disk 752

ToolManger:

S pomoci tohoto uzitecného
programu si mZete u systému
2.x a vysSiho pridat do WB dalSi
menu, pfidat do WB gadgety

| apod. Verze 2.0, véetné zdrojo-
kterd zbyla po jinych progra- |

vého kédu a mnoha grafickych

' ikon.

FreeWare, bez zdrojového ko- |

du.

Fish Disk 744

FO:
Fast Optimizer-tof rychld op-
timalizace disket AmigaDOSu.

Optimalizace jednoho disku mu |

trvd méné nez 2 minuty 30 se-

kund. MozZno spustit z Worben- |

Fish Disk 753

SuperDuper:

Velmi rychly a oblibeny pro-
gram ke kopirovéni a formato-
vani podporujici multitasking.
Verze 2.02, update verze 2.01

|z diskety Fish #590, bez zdrojo-

che i CLI, jako cilovou lze |

pouZit nezformdtovanou diske-

tu. VyZaduje 1Mb paméti. Verze |

1.3, update verze 1.0 z diskety
Fish #537. Bez zdrojového ko-
du.

vého kddu.
Zoo:

Archivovaci program typu LHA,
ARC a jemu podobnych. Verze
2.10, update verze 2.00 z diskety
Fish #164.

Fish Disk 754

BootLogo:
Pfi bootovani pocitace bude

| zobrazeno logo, jez se ztrati

ne-w-s

N

s otevienim prvni obrazovky.

689-781

Fish Disk 767

Nutny AmigaD0S 2.0 a vy3s$i. | BackUP:

Verze 1.0, bez zdrojového kédu.

Fish Disk 755

OctaMED:

Oblibeny hudebni, editor ur-
¢eny plvodné jako editor hudby
do her, dem apod. Funkci SAVE
nelze pouzit. Verze 4.00, upda-
te verze 1.00b z diskety Fish
#579.

Fish Disk 756

PopUpMenu:

Méni normalni menu Intuitionu
na ,pop-up-menu“ (oteviou se
na pozici ukazatele mysi). Verze
5.0, update verze 4.3 z diskety
Fish #667. VVGetné zdrojového ké-
du.

Fish Disk 758

BFormat:

Formétuje médium s chyba-
mi, které by normadlni pfikaz
FORMAT se zapnutou verifika-
ci odmitl zformatovat. Podpo-
ruje OFS i FFS.

Podrobnéji se o ném do-
Ctete v AmigaNews 3/1994.
Verze 4.0, bez zdrojového ké-
du.

Sysinfo:

Podéva informace o konfigura-
ci VaSeho pocitace, testuje jeho
rychlost a zdroven jej porovnava
s ostatnimi, ur€uje verzi operac-
niho systému, rychlost harddiski,
zafizeni apod.

Idedlni pro testovani rychlos-
ti tubokaret apod. Verze 3.01,
update verze 2.69 z diskety
Fish #642, bez zdrojového ko-
du.

Fish Disk 759

ABackup:

Program k zalohovéni Vasich
cennych dat. MizZete archivovat
jak zafizeni, tak samostatné sou-
bory.

Obsazena je anglickd i fran-
couzskd verze. Verze 1.60, up-
date verze 1.31 z diskety Fish
#706. Shareware, bez zdrojového
kddu.

CDTV-Player:

Pfehrdvac hudebnich CD
v multitaskingu na obrazovce
Workbenche.

Podrobnéj$i popis v Amiga
News 2/1994. Verze 1.0 bez
zdrojového kédu.

DalSi ze zdlohovacich progra-
m( harddisku. Ke kompresi po-
uzivé knihovnu lh.library. K jeho
UspéSnému provozovani potre-
bujete minimdiné Workbench 2.0.
Verze 3.77, update verze 3.5 z di-
skety Fish #724. Bez zdrojového
kddu.

Fish Disk 769

PowerPlayer:

Schopny program pro pfehra-
vani hudebnich moduld z pro-
gramil jako jsou NoiseTracker,
MED, Oktalyzer a dalSi. Pfehrava
rovnéZz moduly kompresované
rGiznymi programy. Verze 3.4,
update verze 3.0 z diskety Fish
#704. Freeware, bez zdrojového

| k6du.

Fish Disk 776

WFile:

Mald, ale uZiteGna utilita ke
konverzi ASCII souborti mezi riiz-
nymi operacnimi systémy (Ami-
ga, MS-DOS, UNIX). Verze 1.32,
update verze 1.11 z diskety Fish

| #536. Vcetné zdrojového kodu
v jazyce C.

Fish Disk 780

ABackup:

Program k zélohovéni VaSich
cennych dat. MiZete archivovat
jak zafizeni, tak samostatné sou-
bory. Obsazena je Anglickd i Fran-
couzska verze. Verze 2.00, update
verze 1.60 z diskety Fish #759.
Shareware, bez zdrojového ko-

| du.

Fish Disk 781

PowerSnap:

Utilita, kterd Vdm umoZiiuje
oznagit si vyrez textu kdekoliv na
obrazovce a ten poté vypsat né-
kde jinde (napf. v jiném CLI). Ver-
ze 2.1b, update verze 2.0
z diskety Fish #726, bez zdrojové-
ho kddu.

TKEd:

Velmi komfortni ASCII editor.
MuzZe Cist soubory kompresova-
né PowerPackerem, md uZivatel-
sky definovatelnd menu,
komfortni AREXX interface se
109 pfikazy a mnoho dalsiho.
Verze 1.11, update verze 1.05
z diskety Fish #689. Bez zdrojové-
ho kddu.

-Raduz
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Utility

Nasledujici ¢ldnek popisuje
v nejvétsi mozné struénosti moz-

nosti freewarového kopirovaciho |

programu SuperDuper. Pfedsta-
vuje, alespori z mého hlediska, za-
jimavou alternativu k béZnym

o

Lkopirakiim*“ typu XCopy a spol.

V tivodu origindlniho néavodu |

pide autor zhruba toto: ,,SuperDu-
per je program na kopirovani/for-

matovdni disket, ktery md ambice |

stat se v oblasti kopirovdni tim,
¢im je Mostra pfi prohlizeni ob-
razkd.”

Z vlastni zkuSenosti mohu po-
tvrdit, Ze tato slova nejsou daleko
od pravdy. Klicové Cdsti progra-
mu jsou pravdépodobné napsané
v assembleru, z &ehoz plyne znac-

AMICN

SuperDuper

harddisku (a obsluha viibec ne-
musi tusit, co se vlastné provadi,
staCi pouze vkladat diskety). Nic by
nebranilo ani simultannimu tisku
etiket nebo sledovani vyuziti pra-
covni doby.

- najdem mnoho dal3ich, do-

' sud ne zcela béZnych drobnosti -

nd rychlost: celou disketu s verifi- |

kaci program dokdze zkopirovat |

za méné neZ sto sekund, bez veri- |
fikace dokonce pouze za 69 se- |
kund. Nadteni diskety do paméti |
trvd 36 sekund, verifikovany zd- |
pis z paméti 67 sekund, neverifiko- |

vand kopie 36 sekund. Tyto
parametry dosahuji hranice tech-

nickych moznosti diskového sub- |
systému Amigy. Pfi kopirovani je |
dokonce mozné pro neverifikova- |

ny zapis pouZit vSechny ¢tyfi dis-
kety najednou, pfiéemz na sadu
disket je tfeba 38 sekund.

Rychlost pochopitelné neni vSe-
chno, podobnych ¢asii dosahuje
vétSina béznych kopirovacich pro-
gramil, oviem malokdy nabizeji
nasledujici moznosti:

- vytvéfeni kopii disket do soubo-
ru na harddisku, nebo obecné na ja-
kémkoli zafizeni. Také je mozné
natahnout kopii diskety do paméti,

zi SuperDuper kontrolu zapisova-
nych dat - pokud néktery
nekorektné napsany program naru-
§i obsah paméti, objevi se chybové
hla3eni.

- velmi vyhodnou se jevi i kom-
prese dat z kopirovanych disket,
zvIasté ukladate-li je na harddisk.
VlyuZivany jsou knihovny systému
XPK, mnohé z nich uméji dekom-
presovat data tak rychle, Ze prak-

dé se oteviit na kterékoli verejné
obrazovce, akustickd vyzva, auto-
matické spusténi pfi zalozeni dis-
kety nebo tfeba seznam jiz
zkopirovanych disket

- naprosto bezproblémovy mul-
titasking, pfi kterém vytéZuje pro-
cesor na nejniz§i moznou miru,
ale mimochodem umi i vypnout
systém tak, Ze se do 1 MB vejde
opravdu celd disketa i bez kom-
prese. Pfi formatovani podporuije
snad vSechny zndmé formaty FFS
i DCFS.

- jako snad jediny by mél zvlddat
i HD diskety, cozZ jsem zatim nemél
moznost ovéfit

- najdou se i diskutabilni viast-
nosti - verze 3.0 vyZaduje Kickstart
2.0 a vys8i, majitelé systému 1.3
zlistavaji odkazani na verzi SD 2.0.

V soudasné verzi bohuzel neni

moznd lokalizace SD 3.0 do esti-
ny.

Obsluha programu

V nésleduijicich nékolika odstav-
cich jsou popsany zdklady obsluhy
programu. Nemaji v Zddném pfipa-
dé nahrazovat vy&erpavajicim zpi-
sobem zpracovany manudl, ktery

| najdete v hypertextové napovéde.
zde oproti jinym program{im nabi- |

ticky nedojde ke zdrZeni. Diky |
tomu je mozné vyrobit kopii diske- |
ty i na Amize s 1 MB paméti (a jes- |

té pifitom napriklad psét tento text).

- ARexxovy port nemd snad
Zadny konkurent - snadno se dd
realizovat personalizace kopi-
i seriovym ¢islem, pfipadné pos-
tupny zapis disket uloZenych na

Soubor se jmenuje SD.guide, a dd
zobrazit programy AmigaGuide ne-
bo MultiView. Pokud by ho néjaky
dobrovolnik preloZil cely a uvolnil
k volnému Sifeni, rddi ho zafadime

na néktery z piistich NewsDiskd.
Vice neZ nesmrtelnou sldvu vSak
nemiizeme nabidnout...

Po spusténi se otevie okno, na
kterém se nachazeji tlacitka pro
ovlddani programu (SD nepouzivd
menu).

Skupina Mode obsahuje tlacitka,
kterymi fidite zpGisob préce pro-
gramu:

Disk2Disk - kopirovani z diske-
ty na disketu, podle zaSkrtnuti ve
skupiné Src/Dest.

Buffer - disketa se napfed zko-

a teprve poté na druhou disketu.
Idedini zpdsob, jak vytvaret vice
kopii z jedné diskety.

VDBuffer - podobné FeSeni, mis-
to paméti se pouziva zafizeni Exe-
cu, napriklad resetuvzdorny
ramdisk

HDBuffer - vytvoii se kopie do
souboru. Nejpouzivanéjsi pro ar-
chivaci celych disket na harddisk
(distributofi, pirdti, majitelé velké-
ho harddisku atp).

Skupina Src/Dest jiz byla zminé-
na, nastavuje se jimi cilovd a zdro-
jova disketa.

Treti skupinou je Control panel.
Zde se nachazeji nejpouzivanéjsi
akéni tlacitka:

Stop

Copy - zkopiruje disketu, Ize po-
uZit pouze v médu Disk2Disk
(v ostatnich bude zamlzend)

Read - pfecte obsah diskety do
paméti (toto a nasledujici tlagitko
nepracuje v modu Disk2Disk)

Write - zapiSe obsah paméti na
diskety zaSktnuté jako Dest, po-
dle nastaveni options s verifikaci
nebo bez.

SuperDuper 3.1 Copyright © 1991,1992,1993 Sebastiano Vigna
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Check - hleddni chyb na diske-
té, nikoli ovSem chyb z hlediska
AmigaDOSu (pro tento dcel Ize
pouZit program DiskSalv z predmi-

| nulého NewsDisku)

Format - tladitko spoucti for-
matovéni podle parametrii nasta-
venych v Options

Options - zde se nastavuji nejriiz-
néji parametry - pro piikaz Format
typ filesystemu (FFS/OFS /Intl/DCFS)
a jméno diskety (Label), pro cely
program verifikace zapisu (Verify),
automatické spousténi vkladanim di-
sket (Auto), jméno souboru pro ulo-
Zeni na harddisk (Options/Filename),
kompresovaci metoda (Xpk Lib), hla-

| sové upozornéni (Talk), rozsah kopi-
piruje do vyhrazené Césti paméti |

rowanych stop (Start/End Cylinder),
pocet opakovéni netispéSné operace,

| obwvykle chyby pfi verifikaci (Retry),

kompresi obsahu zdrojové diskety
(Comp), nastaveni aktudiniho data
na cilové disketé (Date), vytvareni
podrobného hldSeni o Ginnosti
(PrintErrors) a dalSi

Info - otevie okno se statistikou
0 poctu zkopirovanych disket, Ga-
se atp.

ARexx - otevre se dialogové ok-
no pro vybér soubord, kterym si
vyberete program v ARexxu, kte-
rych chcete spustit. O ARexxu vi-
ce viz origindlni dokumentace.

NoWB - zavie obrazovku
Workbenche a oteviie pro SD malou
dvoubarevnou obrazovku, coZ ci-
telné Setfi pamét. Diky této funkci se
dé zkopirovat celd disketa na Amize
s 1 MB. Na ploSe Workbenche ne-
sméji byt spusténé Zadné programy
(kromé SD), obrazovka by nesla za-
viit.

SaveCon - uloZi aktudlni konfi-
guraci jako ARexxovy program
spoustény pfi startu

Iconify - zabali program do iko-
ny. PouZzivd se v situaci, kdy by
vam okno s programem piekazi,
ale z néjakého dlivodu ho nechce-
te ukongit. Znovu se otevFe dvojim
kliknutim na tuto ikonu.

Ato jeSté neni vSe...

Pro poradek jeSté dodejme, Ze
soudasti archivu se SuperDupe-
rem jsou dal$i dva programy -
SetTDDelay, kterym se nastavuiji
parametry pro zpoZdovaci smycky
(pouZivd se, jestlize by program
hidsil Error while recalibrating)
a ToggleClick na vypindni cvakani
disketovych jednotek.

-tom-
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Sharewarovy program KCom-
modity znd zatim méné uZivatell,
doufdme, Ze k vétSimu rozsiteni té-
to z Sedého priiméru vynikajici ko-
modity pomdiZe i nasledujici ¢lének.

TakZe, jak by se vyjadfil jeden
mdj zndmy, ,vo co de“. KCommo-
dity patfi k program(im nazyvanym
sluzebni, nebo také doslovnym pre-
kladem piivodniho terminu, komo-

dity. Vyznaduji se tim, Ze bézi

prakticky neustale, ale procesor vy-
t6Zuji nepatrné. Pouze dojde-li k né-

jaké akci, napfiklad Kliknuti mysi

nebo zavieni okna, aktivuji se a ur-
¢itym zpdsobem doplni vestavé-
nou funkci.

0d vzniku Kickstartu 2.0, ktery
jako prvni dovoloval pouzivat ko-
modit, jich vznikly desitky, moZna
stovky. Jenom standardni soucés-

AMICN

tét sprévce soubori nebo rlizné ji-
né pamétové narocné aplikace bez
neustdlého strachu z kolapsu systé-
mu kvilivd nedostatku paméti.

Tim nechci tvrdit, Ze KCommodi-
ty je samospasitelnd nahrada jakeé-
koli komodity, ale tim, Ze se misto
deseti programi bude pouZivat jen
jeden nebo dva, se prece jen par
desitek kilobytl usetii. Posudte sa-
mi, co v8echno KCommodity umi:

- predefinovdni funkénich kld-
ves, i s kvalifikatory. Spolehlivé na-
hradi FKey, véetné ARexovych
maker a skriptl (kdyZ se pouZije
ten spravny pfikaz ;-) rx/execute)

- vypind klapdni disket

- dovoluje kone€né vyuZit pro-
stiedni tlacitko mysi (pro rozsifeny
vybér, misto Shiftu)

- umi provadét kouzla s mysSi -

17
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Wovact doba

Ukdzka nékterych oken programu KCommodity

ti systému jsou komodity pro pre-
definovdni funkénich kldves,
vytahovani oken Kliknutim, zhaSedlo
obrazovky i mySi Sipky, vypinani
CapsLocku, ovlddaci panel pro
CrossDOS a automatické prepindni
oken. Dal$i komodity vznikaly jako
houby po desti, dilem k nahrazeni
standardné doddvanych lepSimi,
dilem k nejriiznéj$im dalSim ¢in-
nostem.

Postupem casu se tedy mij
harddisk a hlavné pamét zacala za-
plfiovat riiznymi programky, které
sice zpfijemiovaly préci, ale... By-
lo nutné ob¢as, a pozdgiji dost Cas-
to, néco vypinat, aby se program
XXX veSel do paméti spoleéné
s textovym editorem YYYYEd, aby
Sel pouZivat kompildtor C, abych
nemusel neustdle vypinat a spous-

automatické aktivovani oken,
zrychleni, prehozeni tlacitek a zmra-
zeni v jednom nebo druhém sméru
- klapani kldvesnice oceni jen
ten, kdo si ho vypne

KCommodity

0] Graficky tisk i Kldvesa-ALT NUMERICPAD *

utility

el

Hustota
Préh

Poloha B Vodorownd | ez BI  Pozitionf |
 Qisting B teenob(lé | e, T, L Hod,
Bozklad B Vaorkov ] ‘ ,
Phepotet (] Celd strdnka !!elikost %
i _m | | Centrovat | Vyhlazovat
o ms v Listy
Snérovinf tisku (3 B  Soubor |
Grafika B1 Wechno |x @] ¥ [
Tisknout z | obrazovky [RCommodity, Kai Iske, Sharehare
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| ]

| Proporce
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Okno tiskového programu

- nastavovani riznych parametrd
obrazovek (rozliSen, graficky
mad...)

- zamykani oken a task(i

- velmi chytry program pro kopii
obrazovky na tiskdrnu i do IFF sou-
boru. Umi zkopirovat i vyfez a na-
stavit vSechny bézné parametry pro
tisk

- formétovaci program, automa-
ticky se zeptd pfi vloZeni nenafor-
métované diskety

- majitelim modemu nabizi auto-
maticky monitoring a vypoCet tele-
komunikaénich poplatkli (vEetné
riiznych kombinaci zlevnénych tari-

| fli atp) a vytvareni logovaciho sou-

boru

cestiny (hotové katalogy najdete na

- Ceském prostreds I11)

- mnoho dalSich drobnosti (viz
plivodni manudl)

Instalace  KCommodity

|z NewsDisku

- uzitetnd drobnost - zavirdni |

oken ESCapem

- dalSi vybornou véci je vkiddani |

znaki pomoci kldvesy Alt (jako na
PC)
- hodiny na li§té obrazovky

Workbenche v tisici a jednom for- |

maétu, se dnem v tydnu i bez néj...

Program umi i budit v zadanou ho-

dinu nebo periodicky (tfeba kdyZ
Clovék usne pfi modemovani)

- Setfi¢ obrazovky, véetné vy- |

pnuti Sipky pfi psani z kldvesnice

- mnohem lepSi néhrada
ClickToFront, umi i pfesun oken
mezi a dozadu

Na NewsDisku se KCommodity

KComwdltv. Kai Iske. ShareHave

_Kowunikatn{ poplatk

nachazi ve formé samorozbalovaci-
ho archivu KCommodity1.run. Jed-
nd se 0 obsah diskety, kterd ovSem

| neni uréena k samostatnému star-

tu. Optimdlini postup rozbaleni je
ndsledujici:

- piekopirujte archiv do ramdis-
ku (pfikazem Copy nebo nékterym
spravcem soubori - MTool,
DirWork, DOpus, Filemaster,
DiskMaster, BDM, DosControl, Ma-
xonTools ...)

- rozbalte archiv na prazdnou di-
sketu v df0: pfikazem

ram:KCommodity1.run df0:

ktery zadate pomoci polozky me-
nu Vykonat pfikaz/Execute... z me-

| nu Workbench
- program se dé lokalizovat do |

- nyni je mozné nainstalovat pro-
gram pomoci ikony Install - dvojim
kliknutim se spusti standardni
Installer (blizSi popis viz publikace
Amiga & pevné disky). Program se
dd instalovat jak na harddisk, tak na
disketu, je-li na ni dost mista.

-tom-
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Utility

Pocitace si pomalu, ale jisté buduiji
misto v naSem kaZdodennim Zivote.
Mnoho a mnoho z nds s nimi travi svij
(as jak v praci, tak doma ve svém volnu.
Existuji ovSem lidé, ktefi nejsou sto si k
témto >strojim budoucnosti< nalézt
cestu. Setkdvame se s ndzory nejroz-

manitéj§iho razu, ze kterych ¢pi ona |

nezasvécennost do problému.
Uvédomme si, Ze pocitaCe nejsou jen
na hrani {jak se domnivaji néktefi
uZivatelé PC o Amize}, ale dokazi mno-
hem vice - dokaZzi ném pomoci.
Tviircem programu Amiga Plot 2D
je vysokoSkolsky profesor matematiky z

USA, ktery se mimo jiné zabyva ve svém |

volném case také programovénim.
Program vytvofil pro své studenty alge-
bry, coZ ovéem neznamend, Ze nemiize

byt vyuZit i pro jiné matematicko-grafické |

metody a statistiky.

Pokud méte k tomuto diku néjaké

pripominky nebo jiné napady, jak pro-
gram vylepsit, miiZete navdzat s autorem
primy kontakt.

Uvop

Amiga Plot 2D {dale AP2D} je graficky

program uréeny pro kresleni grafii funkci |
nebo diagramii zadanych pomoci tex- |

tového souboru. Né kazdy tento zpi-

sob znd a proto se ho pokusim pfiblizit. |

Funkci Ize zadat jednoduchou rovnici
{napr. SIN x ; x*2 ; TG SIN COS X atd.}.
Tento zapis je pro urceni pribéhu velice

pfesny a pfi vykresleni se vyznafuje |

plynulymi pfechody z bodu do bodu.
Proto Ize timto zplisobem zjistit priibéh
kaZzdé funkce zadané funkéni rovnici
{oceni predevsim studenti pfi vySetfovani
priibéhu funkce}.

Predstavte si, Ze potfebuijete vytvorit |

graf nebo diagram, ktery bude zna-
zorfiovat zavislost napf. nabidky a pop-

tavky. Zde budete jen velice téZko hledat |

néjakou funkéni rovnici. Jak tento prob-
1ém vyfedit? Pouzitim textového
souboru, ktery obsahuje informace o
pfislusnych  hodnotéch. Velice
jednoduché a pitom (celné. Data v tom-
to formétu dokézi uklddat nékteré tab-
ulkové procesory, ale i Vy, pouZijete-li
néktery textovy editor {CED}. Do jedno-

ho sloupce zapisujete hodnoty X a do |
druhého hodnoty Y. Nyni staci uZ jen |
soubor uloZit a pouZit v AP2D, ktery |

vykresly grafickou zdvislost. Timto zp(i-
sobem si ved! Joe Martin {autor AP2D}
informace o svych studentech.
Program pracuje pouze ve
dvourozmérném souradnicovém systé-
mu. Maximdlni podet soutasné

zobrazitelnych grafil jsou 4, kazdy jinou |

barvou.
Potiebnd konfigurace pro zpuSténi

|

V4

AP2d je; Aiga Dos verze 1.2, 1.3, nebo
2.0..., Amiga 500, 1000, 1200, 2000
nebo 3000 s jednim Mb paméti (min-
imaing).

AP2d je mozno zpustit z Workbenche
dvojim kliknutim na ikonu nebo z CLI:
type ‘cd <your aplot dir>' <ret> type
'run ap2' <ret>.

Popis obsahu disku

Disketa je rozdélena na nékolik direk-
toridri, kam program uklada data.

AParams2D/ obsahuje soubor(y), s
koncovkou *.params, ktery se auto-
maticky nahdva pfi zpusténi APlotu.

DATA/ ur€eny pro data (grafy atd.)

Pics/ pro ukladéni obrazkd ve for-
métu IFF

PenColors/ obsahuije lidaje o barvach

Popis obrazovky APlotu (viz. obrazek)

APlot pracuje v rozliSeni hires/inter-
laced (8 barev). Qverscan je mozné
zapoijit pres preference ve Workbench.
Kreslici plocha obsahuje implicitné
nadefinované osy s ndvéstim a je
rozdélena do sité (ocenite pfi cteni
grafd).

V horni &ésti naleznete Ctyfi trochu
del8i gadgety, do kterych miiZete zadat
minimdlni nebo maximalni hodnoty pro
vymezeni krelici plochy. Zadani ukoncite
stiskem <ESC>.

Pod témito gadgety jsou dal$i Gtyfi
(tedy max. 4 soucasné zobrazitelné grafy),
oznacené jako >Function/Data Entry<,
které obsahuiji vlastni zépisy funkénich
rovnic. MiZete sem zadat také cestu k
souboru, ve kterém méte uloZena data
(viz. vy3e; nabidka a poptévka). Pokud si
prejete, aby Vas graf byl pozdéji vykreslen,
musi byt prisluSny gadget zvolen. Gadgety
jsou implicitné znaCeny jako 'f(x),f(x),h(x)
ai(x). Mate-li zvoleno vice gadgetti socas-
né a provadite >Load Data< (popis
pozdéji), bude obsah prvné zvoleného

SMainlerieny
SRS

ne-w-s

AMIGA PLOT 2D
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gadgetu nahrazen daty novymi. Proto je
wyhodnéjsi mit v této situaci zvolen pouze
jeden, kam budou uloZeny nové tidaje.

Méte také moznost vyuzit pfedem
nadefinované proménné. Napf. a=x"2,
b=sin(a), f(x)=3sin(0.1(a+b))-2cos(0.2(a-
b)), coZ Vdm mnohonasobné zpiehled-
ni zapis sloZitého vyrazu. PouZzitelné jsou
vechny goniometrické funkce vcetné
ABS a Cisel Pl a e (Euleovo €islo).

Gadgety pro préci s grafy

Tyto se nachazeji nalevo od kreslici
plochy.

Zooming (Zoomin a Zoomout)

SlouZi pro zvétSeni (zmenSeni)
zkoumaného grafu. PouZiti je nésledujici.
Proklapnéte prislusny gadget a potom
ukazte (Sipkou mysi) na oblast, kterou s
piejete zvétsit (zmensit). Novym stie-
dem se stane nakliknuty bod.

Tick Marks

V tomto pripadé bude snad Iépe uvést
néazorny priklad. Méte zvoleny Xmin=-15
Xmax=15 (Zaddvé se horni Casti obra-
zovky). Rozpéti X-ové souradnice je tedy
30. Pokud je nastaven >Tics< na 10
(napf.), provede se operace 30/10 -> 3.
Pokud je nastaveno >Absolute Tics<
ziskate hodnoty -15-12 -9 -6 atd. Jedna
se 0 rozdéleni prislusné osy na jed-
notlivé dilky.

Center

Provadi centrovéni grafu. PouZiti ste-
jné jako u >Zoom<.

Default

Pracuje s chybou funkce na kreslici
ploSe, jejiz dimenze jsou -10 az +10
dilkd.

PickVal

Docela uZitetnd funkce, potrebujete-
li zjistit okamZitou hodnotu néjakého
mista grafu. Prosté kliknete na misto,
které chcete uréit. Hodnoty sourdnic se

vypisuji v dolni ¢sti krelici plochy

e T

- wRO NS :

| (moznost pozdéjSiho premisténi).

FindY
Slouzi pro nalezeni Y-ové soufadnice
zkoumaného priibéhu.

Plot

Provede vykresleni definovanych
priibéhd.

Stop

Zastavi vykreslovani.

Clear

Vymaze kreslici plochu.

Line/Point

Méni aktualni kreslici méd. Line -
body grafu jsou propojeny dseckou.
Point - pouze body grafu (vhodné pro
pozdéjsi dokresleni priibéhu.

Popis funkci menu

File/Load Params - nataZeni para-
metri pro grafy

File/Save Params - ulozeni parametrii
aktudiniho grafu

File/Load Data - natazeni dat pro va$
graf.Moznost nacteni pouze X-ové, Y-ové
nebo XY-ové souradnice.

File/Save Data - uloZeni dat zvolenych
priibéhd

File/Save IFF - Velice uzitetnd funkce,
pomoci niz miZete své grafy uklddat ve
formatu IFF. Ty je mozné ndsledné
vytisknou nebo déle editovat (napf. v
DPAIN nebo Image FX)

File/Quit - no comment (!neuloZi

' dosavadni data)

File/About - autor, rok atd.

Data/ExchangeXY - prohodi hodnoty
souradnic Xa 'Y

Display/Tic Marks - Autoticks a
Absolute Tics. Absolutni a automatické
déleni souradnicovych os.

Display/Grid - vypina a zapind zobra-
zovani mfizky.

Display/PlotText - umozZiiuje

| popisovéni grafl. S texty Ize plynule

pohybovat pomoci mysi.
Display/Color Map - Nastaveni pale-

| ty obrazovky.

Display/Pen Colors - Paleta pro

' kresleni grafll popisového textu.

Zavérem

Program Amiga Plot 2D je velice
jednoduchy na ovladani, coz umoziiuje
jeho maximdlni vyuZiti. Chybi zde funkce
pro aproximace priibéhu s moZnosti
proloZeni grafu mezi zadanymi body.
Takrka vSechny funkce jsou pfistupné z
hlavni obrazovky, z ¢ehoz plyne velice
rychla obsluha. Urcité se nejednd o pro-
gram pro profesionaini vyuZiti (vzdyt ho
Joe Martin vytvoril plvodné pro grafické
zobrazeni informaci o svych studen-
tech), ale pro bézné vyuZiti je naprosto

| postaCujici. Oceni ho jisté studenti pfi

zpracovani grafti do referétu.

-Pasan-
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Zfejmé jste jiz néco slySeli
0 nejvétsi pocitaCové siti Inter-
net. Kazdym rokem se pocet po-
citacd pripojenych na tuto sit
zhruba zdvojnasobuje (jestli to
v roce 1993 bylo kolem dvou
miliénd poéitach, v roce 1994
je jiz k pocitacové siti Internet
pripojeno kolem Gty milion{ po-
¢itacti). Odhadovany pocet uzi-
vatelll vSak ¢ini asi 20 miliénd.
Jednou z jeho mnoha ¢asti je
AMINET, €ili jak uZ jisté spravné
tusite, ,hromada“ vS§eho moz-
ného z celého svéta, co ma néco
spolecného s Amigou.

| rozhodla se onehda jakasi
skupinka, Ze bude pravidelné
stahovat tato data pro Amigu,
dokud jich nebudou mit tolik,
aby jimi zaplnili cely CD. A co
vice, témér vse je kompresova-
no. Tak se podafilo autordm na
jeden CD ,nacpat” aZ neuvéri-
telnych 1,1 Gigabytd, které tvo-
fi zhruba 3300 archivid (cca
1800 uzitkovych programii, 200
her, 500 hudebnich moduld, 350
dem, 250 obrazkd a 80 animaci).
Disk prectete prakticky na jaké-
koli Amize vybavené jednotkou

AMCN

AMINET 3

CD-ROM. Jesté bych rad dodal,
Ze tento disk je updatovan k cer-
venci 1994.

Predné je tfeba upozornit, Ze
disk neni bootovatelny.
Workbench tedy musite zavést
z jiného disku (hardisk, diske-
ta...). Pokud mate pouze jeden
drive CD-ROM (jako Ze asi vétsi-
na), viele nedoporucuji zavadét
systém z CD, sic budete ,pre-
hazovat" kompakty zhruba tak
do smrti (a to jeSté plati dvojna-
sob napf. pro majitele CDTV,
ktefi musi navic disk ukladat nej-
dfive do pouzdra CADDY).

V hlavnim adresafi CD se na-
chazi dva hlavni programy, s ni-
miz miZete vcelku pohodiné
ovladat cely obsah disku. Prvni
z nich je Find. Po jeho spusténi
zadate do jeho fadky fetézec zna-
ki, které budou alespoii Gasti na-
zvu Vami hledaného programu.
Chvilku Vam bude sice ,.chroch-
tat“ jednotka CD-ROM, ale po
chvilce se dostavi o¢ekdvany vy-

sledek-vSechny archivy, v jejichZ
ndzvu se nachazi zadané znaky,
budou pfehledné vypsdny na
obrazovku v podobé Amiga Gui-
de. Na kazdé radce se nachazi
informace o jednom archivu. Nej-
dfive je to jeho jméno (napf.
»Dance_now.lha“, potom zamére-
ni (,mods/pro*), délka v zapako-
vaném stavu (,,571K") a nakonec
poznamka (,Dancefloormusic
MOD*®). MySi mizete kliknout
bud na ndzvu archivu, nebo na
poznamce. Pfi aktivaci nazvu se
pokud moZno archiv rozbali (zde
budou dpét zejména majitelé
s pouhym 1MB paméti, ale ani
2MB nejsou pro tyto délky nic
extra). V tomto pfipadé se tedy
rozbali a prehraje zminény hu-
debni modul. Na poznamce klik-
nete v pfipadé, Ze poZadujete SirSi
informace o archivu. Tim ziskate
listing vSech souborli v ném ob-
sazenych, zjistite také odkud byl
soubor pofizen a mnohdy také
nékolik Fadki od autora (zaméfe-

utility

ni programu apod.).

Druha ikona v hlavnim adresafi
ma ndzev Index. Jednd se o kom-
pletni seznam vSech archivii (sou-
bor md délku pfes 600kB) ve
formatu Amiga Guide. Zde si m(iZe-
te vybrat celkem z 16 kategorii roz-
délenych  podle zaméfeni
program(. Konkrétné jsou to:
Obchodni software, komunikace,
grafickd a hudebni dema, progra-
matorsky software, diskové/harddi-
skové utility, textové dokumenty,
Fish disky, hry, grafika, hardware,
hudebni moduly, hudebni software,
obrazky, programy pro zpracovani
textu, utility a ostatni. Po volbé
kterékoliv z téchto kategorii uvidi-
te seznam archivil uspofadanych
stejné jako pfi jejich vypisu pro-
gramem Find (viz vySe). Pfi del-
$im pouZivani jsem zjistil, Ze na
CDTV s predpotopnim 0S 1.3 se
Amiga Guide velice rdd hrouti.

Toliko asi hrubé nastinéni obsa-
hu disku. Kazdopadné musim kon-
statovat, Ze Aminet je jedna
z nejlepSich (ne-li GpIné nejlepsi)
sérii, které miiZete na CD-ROM se-
hnat.

Vyuiiti ANSI Esc
sekvenci

V origindlni dokumentaci firmy
Commodore jsou popsané Fidici
sekvence pro tiskarnu, vytvorené
zCasti podle normy ANSI X3.64, dale
podle pocitaci DEC a nékteré dalSi.
V bézné distribuovanych manualech
je vSak nékolik nepfesnosti, které
neumoZiuiji stoprocentni vyuZiti.

Jedna se zejména 0 nejasnou
definici sekvence pro nastaveni para-
metrdl pro horni a spodni, respek-
tive levy a pravy okraj. Spravny
formdt ma vypadat takto:

<Esc> [<n>;<m>r
pro horni/spodni okraj a

<Esc> [<n>; <m> s
pro levy/pravy okraj. Misto <n> a
<m> se dosazuji hodnoty napsané
béznymi &isly (v pdvodni doku-
mentaci uvedené jako Pn1a Pn2,
pficemzZ neni jasné, kde zaCind
parametr a kon¢i pfikaz). <Esc>
znamend znak s kodem 27, mezery
jsou pridané kvili prehlednosti.

Priklad:

<Esc>[10;50s
nastavi na tiskarné levy okraj 10 znak
od kraje okna, pravy na 50 znak(i od lev-
ého okraje okna. Pro tplnost dodejme,

Ze pfikaz musi podporovat i ovlada¢
tiskarny, coZ neni vzdy pravidlem.

RozSifené prikazy

Podobna situace je i u pfikazu
aEXTEND pro roz§ifené prikazy.
Sekvence se zadava:

<Esc> [ <n> " x <d1> <d2>

...<dn>
kde <n> uddva délku parametru,
<d1> aZz <dn> jsou vlastni data pro
ovladac tiskarny.

Priklad:

<Esc>[3'xabc
Ovladag tiskarny provede pfikaz abc.

Data pfimo do tiskarny

V dokumentaci neni popsan prikaz,
ktery umoZiuje poslat data pfimo do
tiskarny. V praxi to budou Casto piikazy
pro predefinovani znakl (download),
grafika specificka pro konkrétni typ
tiskarny nebo tfeba pfikazy pro nas-
taveni riiznych typt pisma (Courier,
Roman, Sanserif, Script...).

Tuto Cinnost provede pfikaz
aRAW, kterému odpovida sekvence

<Esc> [ <n> " r<d1> <d2> ...<dn>

Priklad:

<Esc>[3'r<Esc>k2

zapne na moji Star LC-10 v NLQ
maddu pismo Orator.

tom-

AMIGA SHOP

Norska 12
Praha 10 \VrsSovice

Amiga CD 32

Ext.Fdd 3,5"
INnt. Fdd 3,5"

MyS 260 dpi
MysS 400 dpi
Optical MysS

Paravision S>X-1
Monitor 1084 S
MicrovVitec PC/AM. 1

Modem VM 2400

Diskety HD 10ks.
Akt Repro od 2 do 80 watt
v cené od 599. - do 1990.-

Turbokarty,Joy,hry CD 32+PC atd.
Pfijimame objednavky na monitor
MicroVitec 17" cena cca.16000.-

. 490, -
.A490, -
. 900, -
990, -
399, -
190, -
499, -
430, -
599, -
1.299,-
139,-

ANWOOO

PC 486 DX2/66 VL BUS od 35.000.-

CENY JSOU UVEDENY S DPH.

Zhozi zasilame na dobirku.
tel :02/732441

fax :02/732502

AMIGA
iy ==
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planky

V minulém ¢isle jsme vam
slibili, Ze budeme zvefejfiovat
planky na stavbu jednoduchych
hardvarovych dopliikd. Svij slib
plnime, a tak vam po planku na
VBS pfinaSime schéma videodi-
gitizéru, o némz jeho autor
tvrdi, Ze je kompatibilni
s osvédéenym DigiView. Nemé-
li jsme moZnost zapojeni prak-
ticky ovéfit, takze nemiizeme
ruéit za jeho funkénost. Roz-
hodnete-li se nékdo digitizér
podle uvedeného planku posta-
vit, budeme radi, podélite-li se
0 své zkuSenosti s ostatnimi
¢tendri. Mimo planku na video-
digitizér jsme pro vés pfipravi-
li ndvody na pfipojeni
analogového joysticku a vyrobu
adaptéru pro Ctyfi joysticky,
které potéSi zejména hréce.

Amiga a ¢ty joysticky

Nékterych her se mohou zi-
castnit az Gtyfi hradi najednou.
Problém ale je, kam pfipojit tfeti
a Ctvrty joystick. Autofi programu
Gauntlet Il vyuZivaji pro tento
ticel paralelni port zapojeny na-
sledovné:

Joystick ¢.3 Paralelni port
Pin1->Pin6
Pin2->Pin7
Pin3->Pin8
Pin4->Pin9

Pin 6 -> Pin 13

Pin 7 -> +5V

Pin 8 -> GND

V4

Joystick ¢.4

Pin1->Pin 2

Pin2->Pin3

Pin 3->Pin4

Pin4->Pin5

Pin 6 -> Pin 12

Pin7 -> +5V

Pin 8 -> GND

Pozndmka: Cisla ve schematu
odpovidaji ¢islim podle doku-
mentace k Amize/UZivatelské pfi-

ne-w-s

Hardwarové drobnosti

N

‘ nazyvany analogovy nebo pro-

porciondlni. Ackoli ho hardwa-
rové podporuji vSechny typy
Amigy po celou dobu existence,
autofi her jakoby o tom neméli
tuSeni. V poslednich dvou letech

~ se diky masové vyrobé pro PC
| (jak také jinak) ceny prakticky vy-

ruky 2. Stejnd Cisla byvaji |
vylisovdna i na vétSiné konektori |
| jednoduché a sklddd se v zdsadé

vedle pfisluSnych pind.
Takovyto adaptérek snadno vy-

robite z 25-kolikového konektoru

Canon, dvou 9-kolikovych zésu-

vek Ganon a dvou kusi plochého |

kabelu. Neni vylouceno (a je to

dokonce pravdépodobné), Ze tak-

to zapojeny adaptér bude fungo-
vat i v nékterych dalSich hréch.
VaSe zkuSenosti by jisté zajimaly
i dalSi Ctendfe - nevahejte tedy
nam napsat, v herni rubrice radi
zvefejnime dalSi informace.

Analogovy joystick pro Amigu |

Utzivateld Amigy nevlastnicich
joystick se najde zfejmé velice
mdlo. V&tSinou se jednd o tzv.
digitaIni joystick, ktery se skladd
v minimalni verzi z péti spinaci
(pfed revoluci jsme si je stavéli
sami). Mnohem méné rozSite-

rovnaly. Také pomalu pfibyvaji
programy, které se daji ovladat
timto joystickem (viz seznam na
konci ¢lanku).

Pripojeni joysticku je velice

ze dvou konektori a kabelu. Jed-
na se 0 9-pinovou zasuvku (sa-
mice) na strané Amigy
a 15-pinovou (také samice) na
strané joysticku. Zapojeni podle
tabulky dole fungovalo na prvni
pokus.

9-pinovy Amiga JoyPort 15
Pin PC JoyPort

Pin 1 Nic

Pin 2 Nic

Pin 3 Tlacitko 1 —-> Pin 2

Pin 4 Tlagitko 2 —-> Pin 7

Pin 5 Potenciom. X ->Pin 6

Pin 6 Nic

Pin 7 Zem -> Pin 1

Pin 8 +5V ->Pin 4

Pin 9 Potenciom. Y -> Pin 3

Pozndmka: \ pfipadé malé cit-
livosti je moZné zapojit mezi piny
5&8 a 5&9 (Amigy) kondenza-
tor o velikosti 2.1 uF.

Tipy a triky

Cena analogovych joysticki se
pohybuije od 400 do 1000 K¢. Ja
jsem si predloni o vanocich pofi-
dil nejlacingjsi typ QuickShot tu-
$im za 399 K¢ (cena v prodejné
Amiga Info) a zatim slouZi k piné
spokojenosti. VyzkouSelo ho i né-
kolik kolegii a presto funguje :-).
Joystick tohoto typu neni vyba-
ven linedrnimi potenciometry, ale
jakymisi podezrele vypadajicimi
posuvnymi Soupatky, ale jak jsem
jiz napsal, slouzi mi dobfe na
Amize i na PC.

Programy ovladatelné analo-
govym joystickem:

Knight of the Sky (Microprose)
- spousti se Alt+J!!!!

F-1 Grand Prix (Microprose)

F-15 Strike Eagle 1| (Micropro-
se)

Genie Airwarrior (Kesmai)

Fighter Duel Corsair vs. Zero
(Jaeger Software)

a pripadné dalSi letecké nebo
automobilové (??? Lotus) simu-
latory

Hlavni problém velice ¢asto je
zjistit, Ze se program analogo-
vym joystickem ovlddat da. PFi-
padné informace o dalSich
funguijicich radi zvefejnime. Na
NewsDisku najdete dale program
AnaCal pro kalibraci joysticku.

-tom-
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DROBNOSTI

AMION

Programatorskeée
zertiky

Kdesi na Internetu se objevil nasledujici vtip [za Ceské komentére se
predem omlouvam, ale angli¢tina md své kouzlo, které by se mym neo-
bratnym p¥ekladem ztratilo]:

From: ¢s161fhn%sdcc10@ucsd.edu (Dennis Lou)

Subject: Evolution of a programmer (Vyvoj programatora)

Date: 13 Nov 90 00:30:05 GMT
The Evolution of a programmer. [Evoluéni vyvoj programétora)

(Okay, it's late and 1'm not thinking straight, but at least it's origi-
nal...)

High school/Jr. High (na gymnaziu...)

10 PRINT "HELLO WORLD"

20 END

First year in college (prvnim rokem na technice...)

program Hello(input, output);

begin
writeln
end

Senior year in college (pfed statnici...)
(defun hello

(print
(cons

('Hello world');

"HELLO (list 'WORLD))))

New professional (Gerstvy inZenyr...)
#include <stdio.h>

main (argc,argv)

int argc;

char **argv; {

printf ("Hello World!\n");

}

Seasoned pro (po par letech praxe...)
#include <stream.h>

const int MAXLEN = 80;

class outstring;

class outstring {

private:

int size;

char str[MAXLEN] ;
public:

outstring() {size=0; }
~outstring() {size=0;}

)

)
void print();
void assign(char *chrs);
¥
void outstring::print() {
int 1i;
for (1=0 ; i< size ; 1++)
cout << strlil;
cout << "\n';

}

void outstring::assign(char *chrs) ({

int 1i;

for (1=0; chrs[i] !'= '\0';i++)
str[i] = chrs[i];

size=1;

}

main (int argc, char **argv) {
outstring string;
string.assign("Hello World!");
string.print ();

}

Manager (vedouci...)
/* George, | need a program to output a string "Hello World!" */
/* Jirko, potfebuju program, aby napsal "Nazdar vSichni!"*/

humor

Pred néjakou dobou se
objevila na datove siti BitNet zajr

mavd pithoda. Jeden americky |

majitel Amigy navstivil poci-
tacovou vystavu a trochu si
zaZertoval s pracovnikem, ktery
predvddél pocitace Apple

Macintosh. Rozhovor probihal |

zhruba takto:

Mac zobrazovat?

Odpovéd: 16.7 miliénu.

Ja vim, to je paleta, ale kolik
jich miiZe zobrazit najednou?

16.7 milliénu.

16.7 milliénu najednou?

Ano.

V jakém rozliSeni?

1024 na 768.

To dava 786.432 pixelli na
obrazovku, takie jak se da
zobrazit 16.7 millidnu barev na
786.432 pixelech?

Well, um, to je jen teoreticky.

Ale kam mam zapojit ten
genlock?

Do expansniho slotu.

Tam ui je prece karta na
signal NTSC.

Budete potfebovat
expansnich slot.

Smiila...Co je za¢ ten vnitFni

vice

| modem?
Otazka: Kolik barev miZe |

1200 nebo 2400 baud.
Ma vestavéné MNP5 (opra-
va chyb a moZnost pribéZné

. komprese)?

Zatim ne.

Ale to by miij modem mit
mél. A co HST?

Well, nebudete to mit. (pra-

| covnik uz se zda byt ponékud
. podrazdény)

Takze, poctvrté, kolik barev |

miiZe zobrazovat najednou?

V zékladni sestavé 256, ale
zvolit si je miZete ze 16.7 mil-
liénu.

A co cena?

$4995, vietné tiskarny.

To je docela levné...(mirné
ironicky)

Kolik ma expansnich slotii?

Jeden.

Pro¢ tak malo?

VétSina uZivateld je nepote-
buje a koneckonci, skoro vSech-
no uZ je vestavéné.

Skoro vSechno? Co?

Kontrolér harddisku, floppy-
disk, sifova karta, modem.

Jak se pridava pamét?

Pfes expansni slot.

Faxmodemova karta?

Pres expansni slot.

Dala by se pridat turbokar-
ta? (Zadina to byt zajimavé,
ie?)

Pres expansni slot.

Jak by se dalo nahravat na
video?

Pres genlock.

A nebudu na to potiebovat
zakodovany NTSC signal?

Ano.

A kde ho vezmu?

Existuje karta... do expansniho
slotu.

Umi Mac multitasking?

Samoziejmé, pomoci Multi-
Finderu.

MiiZete mi to ukazat?

Jisté, rad.

MiiZete mi ukazat, jak se for-
matuji dvé diskety najednou?
(Pro Amigu Zadny problém)

Hum, zkusime to.

<SYSTEM CRASH &

' REBOOT>...

Asi to neptjde...

Ale predtim jste mi Fikal, Ze
umi multitasking.

Umi, spi§ bude néco s tim
zatracenym drajvem...

Omluvte ponékud hruby
pieklad, snad se podafrilo zacho-
vat silné americky charakter tex-
tu. Ddle - text je vice jak dva,
mozn4 tfi roky stary a ceny a
vlastnosti uz vibec nejsou
aktudlni. | kdyZz dneSnimu
primérnému Macu mdZze stézi
konkurovat jakdkoli Amiga,
pfesto dvé diskety najednou
Finder, pokud vim, dosud nafor-
métovat neumi.

-tom-
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navod

DirWork patfi do kategorie |

spravcl soubord, diskovych

manazer( apod. Je mezi svymi |

kolegy unikdtem hlavné co se
tyCe velikosti a rychlosti. Ve své
verzi 1.62 je cely program veli-
ky pouhych 70968 byti, da se
spakovat a7 na 37 KB, a zabird
se vSim vSudy v paméti kolem
125 KB - pro srovnani: po tom,
co se nahraje DirectoryOpus,
vam zmizi okolo 650 KB!
DirWork v necelé ¢tvrtiné nabi-
zi skoro v3e, co jeho konkuren-
ti: je velice dobfe
konfigurovatelny, umi pouZivat
workbenchové app-icony a pie-
jit do ,,spaciho” reZimu, rozezna-
vd nékolik druh souborl
a provadi s nimi automaticky
urcité operace (vyhodou je, Ze
se u nékterych z nich nenahré-
va Zadny externi modul, jako je
tomu u DOpusu), md vestavény
prohlize¢ text(, obrazki a ikon
s podporou systému, viechny
bézi jako samostatny proces.
Adresdre se naditaji do buffe-
rli, takZe je neni nutné ¢ist néko-
likrat. DirWork obsahuje pfimou
podporu PowerPackerem spa-
kovanych soubord, pfimo v pro-
gramu je i antivirovy program
prohlizejici pamét a bootbloky
diskd. Déle neni nutné nahré-
vat samostatny program na ko-

pirovani ani formdtovani - to
vse je totiZ v DirWorku jiz obsa-
Zeno. DirWork dokaZe nahradit
i nékolik komodit: jednak umi
sam vypnout obrazovku, takZe
monitor nedostava tolik zabrat,
jednak dokaze urychlit my$
a funkci AutoPoint automaticky
aktivovat okno, nad kterym je
pravé kurzor mysi. Jedna z vel-
kych vyhod, kterou oceni hlav-

AMIGh

né majitelé Amig se starym sy- |

stémem, spoCiva v tom, Ze umi
nacitat obsah adresar z disket
velmi rychlym zplisobem, sko-
ro tak rychle, jako se to da udé-
lat za pouziti DC-FFS nového

systému. Toto vse ziskdte |

v 70 KB programu!

UzZ jsem se zminil o vysoké
konfigurovatelnosti programu.
Konfiguraéni editor je samostat-

nym programem, ktery se da |

spustit rovnou z menu, ale mu-
site ho mit samozfejmé na dis-
ku. NejdFiv se ale musime pustit
do ovladdani hlavniho programu
- DirWorku. Na obrdzku jsou
ocislované body: pod jednickou
se schovava standardni amigo-

vy gadget na ukongeni prace |
s programem - budete-li chtit |
misto skonceni pouze pfejit do |

»Spaciho® rezimu, zvolte v me- |

nu polozku CloseGadget=Sle-
ep. Pod bodem dvé je lista
menu a na ni jsou zobrazeny
lidaje o samotném DirWorku
a mnozstvi paméti (oddélené

Chip RAM a RAM celkem). Tre- |
ti bod obsahuje tladitka, kterd |

si vysvétlime podrobnéji. Ctvrty
bod je na gadgetech CD, No
a All, slouzi pro zménu aktualni-
ho adresare a zvoleni/deaktiva-

ci vSech souborli v aktudinim |

okné. Pétka je string-gadget, ve |

kterém je vepsana cesta k zob-
razenym souboriim a adresa-
fm (jde také pfepsat pfimo
klavesnici), Sestka slouZi k po-
sunu o jeden stuperi vy$ v adre-
safové  hierarchii  (tzv.
parent-gadget) a sedmicka ob-
sluhuje vyménu levého okna za
pravé a kopirovani obsahu jed-
noho okna do druhého. Pod os-
mym bodem je okno s nazvy

souborli a adresar(, pfiznaky
a velikosti. Jeho obsah miiZete
posunovat postrannim slide-
gadgetem, na ktery ukazuje de-
sitka. Kone¢né pod devitkou je
misto, kde se vypisuji chybové
zpravy a jiné informace (napf.
nazev disku a pocet volnych by-
tl apod.).

Vratme se k obsahu dvou
hlavnich oken. Budete-li chtit
nacist néjaky adresar, napiSte
jeho cestu do string-gadgetu
(5). VétSinou to Ize ale udélat ry-
chlejSim zplisobem a navic si
ani nemusite pfesné pamatovat
cestu: staci kliknout na jedno
z dolni fady tlaGitek (3) a ihned
se vdm nacte pfislusny disk
(mize to byt i cela cesta, kterou
nastavite natrvalo v konfigurag-
nim editoru). Po nagteni obsahu
disku se dostanete do nékteré-
ho z adresari tak, Ze kliknete
dvakrat za sebou na jeho jméno.
0 jednu troven zpét se dostane-
te parent-gadgetem (6). Naje-
dete-li na tento gadget
a stisknete pritom tlacitko prave,
dostanete se do nejvy3si mozné
trovné (tzn. vétSinou do kofe-
nového=hlavniho adresare dis-
ku). Zajimavé na tom je, Ze
DirWork si pfi vaSi cesté dis-
kem pamatuje obsah predes-
lych adresard, takZe je nenacitd
znovu, jestlize
jste tam jiz jed-
nou byli! A ted
jesté jeden zpd-
sob: Najedte na
string-gadget
(5), stisknéte
pravé tlacitko
mysSi a v okné se
vam objevi ob-
sah internich pa-
méti, vSechny
disky, které ma-
te k dispozici, a navic vSechna
pfifazeni logickych ndzv(i (as-
signy) k adresdriim. Vyberete
si tak, jako by okno bylo me-
nu: drzite pravé tlacitko, dokud
nenajedete nad nazev vybrané-
ho disku; nestagi-li velikost ok-
na na zobrazeni vSech, dejte
kurzor mysi UpIné dold a ob-
sah okna se zaéne rolovat. Jinou
moznosti je, Ze nejdfiv stiskne-

te pravé tlacitko a pak levé (pra-
vé stdle drzite) - obsah okna
vam ziistane i po uvolnéni tlaci-
tek mySi a vdm nezbyva nez si
vybrat a jeSté pfitom miZete
pouZit rolovaci listu (10). Jste-
li nepfitelem mys$i, nezbyvd vam
nic jiného, nez vypisovat direk-

| tordfe do string-gadgetu (5) -

ten levy aktivujete klavesou Del

| a pravy klavesou Help.

AZ si naCtete potfebny adre-

| saf, budete asi chtit zvolit nékte-

ré soubory, abyste s nimi mohli
provést urgitou akci. Volite si
levym tlaGitkem mysSi uprosted
okna, nesmite ale byt tipIné na-
levo. KdyZ budete totiZ tipiné
nalevo a stisknete levé (nebo
i pravé) tlacitko, objevi se pred

| vami okno s ndzvem souboru,
| komentarem, zkratkami stavo-

vych bitl souboru (téch bitd je
osm: hidden = skryty soubor,
script = davkovy soubor, pure
= |ze uloZit residentné do pa-
maéti, archived = byl archivovan
po posledni zméné, readable’=
Ize nacist do paméti, writeable

| = je mozné do néj zapsat, exe-
| cutable = jedna se o program,

deletable’= soubor je smazatel-
ny), datem a ¢asem posledni
zmény souboru a velikost. Prv-
ni tfi jmenované véci miZete
zménit a zménu uloZit levym
gadgetem (pravym pfepsani
stornujete). Pfimo na okné bys-
te jeSté nalezli typ souboru tak,
jak ho rozliSuje sdm DirWork.

~ Podle toho, do které skupinky
| soubor zafadi, s nim provede

uréitou akci, jakmile dvakrat
kliknete na jeho jméno. Jiny vyz-
nam ma pravé tlacitko (to staci
stisknout jednou) a jesté dalSi

| mlze mit prostfedni (mate-li

mysS se tfemi...).

Zakladni operace, které po-
dle druhu souboru DirWork pro-
vadi jsou ndsledujici (pofadi

| uvedenych operaci je druh - le-

vé tlacitko - pravé tlacitko):
hudebni modul/zvuk - pfe-
hravani - prehravani
archiv - vylistovani obsahu -
extrakce soubor(
obrazek/ikona - zobrazeni -
zobrazeni
animace - prehrani - pfehrani

30 ¢
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textovy soubor - interni zo-
brazovat - externi editor

program - vykona se - vyko-
nd se Bindrni soubor - interni
HexType - externi
NewZap.

DalSi operace miZete se sou-

editor |

borem provést tak, Ze zvolite |

jedno ze tfi Fad tlagitek (3). Vét-
§ina'z nich je jak na levé strané,

tak i na pravé. Budete-li potie- |

bovat misto, sta¢i vam kazdé

py)

tlaéitko pouze jednou, protoZe |
stejného efektu, jako stisknuti |
druhého z dvojice gadgett, m-
Zete dosahnout i vyuZitim ob-

raceného tlacitka na mysi

DHEdit V1,623

SuapButton | _SuapRou |
{opy Button

V4

DirWork najit v nékteré ze svych
cest (nejlepsi je asi C:). Neni-li
zvolen zadny soubor, bude
spuStén pouze préazdny
NewZAP.

CpyAs - prekopiruje zvolené
soubory a adresafe, ale nejdfiv
se zeptd, pod jakym jménem
(zadate nové jméno). Je to
vlastné to samé, jako byste sou-
bor nejdfiv pfekopirovali (Co-
a pak pfejmenovali
(Rename).

Info - aktualizuje informace
zobrazované na dolni li§té (jmé-
no disku a pocet volnych byti)
a ukdze, kolik adresdr, soubo-

O

£d Poplools _Options | PrintConfig it |

Quit & Use |

ne-w-s

N

gadgetem WriteBuf. MiizZete to
udélat i nékolikrat za sebou bez
neustalého nahravani zdroje (da-
ta jsou v bufferu do té doby, nez
z kopirovaciho programu vyleze-

| te). Kdyz budete potiebovat zfor-
| matovat disketu, napiSete nejdriv
| novy nazev do string requesteru

(miize byt dlouhy aZ 30 znaki),
pak zvolite jeden z gadget(i pro
formétovani (FFS funguje pouze
pod 0S 2.0 a lepSi, OFS fungu-

| je na v8em, nebyla-li disketa jes-

té nikdy formdtovana, pouZijte
Format, jinak vzdy FormatQk).
Instalace disket, neboli zapsani
bootovatelného boothloku, se
provede pouhym stisknutim
gadgetu Install. Posledni, co Ize
s timto progrdmkem udélat, je
prezkouSeni spravnosti diskety:
nattete ji celou do bufferu, jako
byste ji chtéli kopirovat, a pokud

| na ni jsou chyby, objevi se vam
| na obrazovce.

Commd - otevre na obrazov-
ce DirWorku okno CLI (Shell)

| a vy si spustite vSe, co budete

Instol Print| SerchLZ 8 Inf o DskOp|NewZF Connd|NewShi Ad cn{ S Leep
E8cpt Prote Play§Hakbi Hove) De Let] ixTym MakD ] P LaySi Protel VMK
PatSel Run |Show Edit | CopyiRenanl Typel Edit] Shoul Run [PatSel
NORK:| $YS: |DH1: |DHE: ROM:) OF8: DFS:| DHB:l DRI SYS:/WORK:]
KOETED

HOD. | ARC | DS .un}.uu PRKC| R | ZIP |.Z00 | GIF | INFO]  8SVY . ANIM . ILBN
SHUS|FIXT] Most] PP | .Exec| Text|Binryl .LHA |, UUE |, JP

HOD. | .ARC | (DMS -HH}.LWI.PMI.HRP JZIP 1,200 | GIF | INFO 8SVX AN, ILBY
SHUS] FTXT] Most] PP | Exec|.Text|Binryl ,LHA | UUE |, JPG

1ms Va“

(LW |.PAK | R | 217 | 200

JSHUS FIXT] Most] PP | .Exed

his s currently ',

(stisknete-li na pravé strané pra-
Vé, je to jako byste stiskli na le-
vé levé...). Nyni si je popiSeme:
Instn - md stejnou funkci, ja-
ko byste vSechny zvolené sou-
bory dvakrat odkliknuli.
Print - pfekopiruje soubory

Jext{Biney LA
B, uF8----,Mostra’ press lef

na tiskarnu (odeSle je na PRT:). |

PFi tisknuti se vyuZiva nastave-
ni systémovych preferenci.
DirWork se vas jeSté pred zacat-
kem zeptd, jestli opravdu chce-
te soubor vytisknout a nabidne
vam moZnost pfemeénit vechny
tabuldtory na mezery.

Search - hledd ve vybranych

souborech kombinaci znakl, |

kterou zadate do requesteru.
Pfepina UC==LC nabizi moz-
nost vypnuti/zapnuti rozliSova-
ni velkych
a malych (Lower Case) pismen.

LZ A - pfida soubory a celé
direktorafe do archivu, jehoZ
jméno musite zadat do reques-
teru.

NewZP - nahraje zvoleny sou-
bor do bindrniho editoru
NewZAP. Tento editor je samo-

(Upper Case) |

statny program, ktery musi |

JIF | INFOL 859 NI, 116N
JUUE | JPG

o change

rli a bytd je zvoleno. Info je vel-
mi vhodné, chcete-li védét, jestli
se vam vejdou zdrojové soubo-
ry na cilovou adresu pfi kopiro-
vani (staCi porovnat pocet
volnych bytd u cile a pocet by-
tl, které zabiraji zdrojové sou-
bory - neni to ale dpIné pfesné).

DskOp - spusti samostatny
interni program pro kopirovani,
formatovani a instalaci disket.
Béhem operace jsou priibézné
zobrazovény tracky a ¢iselné ké-
dy chyb. Kdykoliv chcete, miZe-
te proces zastavit stisknutim
horniho levého gadgetu v okné.
PFi kopirovani disket se objevi
zprava ,Non standard boot
block®, nezna-li DirWork boot-
blok diskety (Gasté u her a zavi-
rovanych disket). Chcete-li
kopirovat, musite mit bud dvé
disketové jednotky, nebo 1 MB
volné paméti. U dvou mechanik
nejdfiv vyberete zdroj, pak cilo-
vou jednotku a nakonec stiskne-
te tlacitko diskcopy. Mate-li
volnych 1 MB RAM, nahrajete
nejdriv celou disketu do paméti
a z ni pak kopirujete zpét na disk

potiebovat. Az skoncite s CLI,

- vratte se do programu pfika-
' zem EndCLI nebo EndShell

(majitelé Amig s 0S 2.0 a vy$
tak mohou u€init i pomoci levé-
ho horniho gadgetu okna) - do
té doby je samotny DirWork

| blokovan.

NewSh - udéla to samé jako
Commd, ale neblokuje hlavni
program. Nahrazuje DOSovy

| pfikaz NewShell.

Adlcn - vytvoii ikonu (pikto-
gram) k soubordm (programy

| nebo projekty) i direktorafiim.

Je to dobrd pomiicka pro ty,
ktefi jsou zvykli na Workbench
a narazili na program/adresér
bez ikony.

Sleep - poSle program
»Spat“. ,Vzbudi“ se na kombina-
ci Gtrl+Shift+Alt+D (vSechny kla-
vesy jsou levé). Okno zmizi,
uvolni se trocha paméti => do-
konce miiZete DirWork odstar-
tovat jiz ve ,spacim“ maédu,
takze bude ¢ekat pouze na stisk-
nuti kldvesnicové kombinace,
aby se ,probudil”. (Stai ho
spustit s parametrem -s, tj. ,DW
-s“ v DOSu, nebo tool typem
SLEEP & DONOTWAIT ve
Workbenchi).

EScpt - vykond davkovy/po-
velovy soubor, neboli script.

Prote - zméni nastaveni sta-

| boru

navod

vového bitu Deletable, coZ zna-
mena, Ze ze smazatelného sou-
u€ini nesmazatelny
a obracené. Soubor, ktery nelze
smazat prikazem Delete, je
oznaéen v okné pismenkem

-, u“. Ostatni stavové bity nasta-

vujete tak, Ze najedete na nd-
zev souboru nebo direktorare

| Uplné vlevo a stisknete jakékoliv
| tlagitko mysSi. Stavové bity se

pak nachézeji v okné ve tretim

requesteru shora.

PlayS - pfehraje jakykoliv

| soubor rychlosti 10000 by-

td/vtefinu. Spravna rychlost je

' zaru€ena pouze u formatu zvu-

ku 8SVX (takovy soubor Ize ale
prehrat i dvojklikem, coz je ry-

- chlejsi).

VMK - interni virus Killer (an-
tivirovy program). Jednodu-

. chym zplisobem kontroluje, zda

nejsou prepsané kritické vekto-
ry v paméti a poda hlaseni, kdyz

| najde néco abnormalniho (mU-
| Ze to zplsobit ale i néktery

z patchovacich programd...).
MakDi - vytvofi novy adre-

| saf, po véas vyZaduje jeho na-

Zev.

HxTyp - zobrazi soubor v he-
xadecimalni (Sestnactkové) sou-
stavé. K pohybu pouZivejte listu
vpravo nebo kurzorové Sipky ne-
bo €iselny blok na klavesnici.
Na dal$i stranku skoCite mezer-
nikem, na predeSlou kldvesou
backspace. Zacatek souboru na-
leznete s CTRL+Sipka nahoru
a konec CTRL+Sipka dol(i. Kldve-
sa h pfepne zobrazeni z reZimu
hexadecimdlniho do textového,
po stisknuti s nebo f zadate reté-
zec znak( a program se ho bude
snazit v textu najit. Ukongit pro-
hlizeni Ize kldvesou Esc. RozliSe-
ni a mod obrazovky muzZete
zménit konfiguraénim editorem
DWEdit. DirWork umi pracovat
i se soubory spakovanymi Po-
werPackerem - automaticky je
rozbali a poda vam zpravu ,was
powerpacked”. Nevejde-li se ce-
ly soubor do paméti, nahraje se

| pouze Cast a vy dostanete hlaSe-

ni ,partial load“.

Delet - smaZe soubory a ad-
resdre. Neni-li adresar prazdny,
program se vas zepta, jestli si
opravdu pfejete ho zrusit (toto
nastaveni se da prekonfiguro-
vat). Ihned po akci se aktualizu-
je informace o volném misté na
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navod

disku (nemusite stisknout Info).

Move - pfemisti soubory a ad-
resare ze zdrojového okna do ci-
lového. Je to lipIné to samé, jako
byste je nejdfiv zkopirovali a pak
smazali zdroj. Pfesunuijete-li pou-
ze v rdmci jednoho disku, je ak-
ce velmi rychld (pfepiSe se pouze
informace o logickém umisténi
souboru, ale ten sam zlstane
fyzicky na stdle stejném misté).

Pouzivate-li move na pfesun |

z jednoho disku do druhého, je
to zdlouhavéjsi, ale DirWork udé-
|4 automaticky jeSté par véci na-
vic: zaktualizuje informace

_ 0 volném misté na disku, preko- |
piruje origindini datumovku, ko- |
mentar, stavové bity atd. Zde je |

| Tools. V DW-Stuff jsou trvalé

nutno upozornit na jednu logic-
kou bombu: kdyZ se budete sna-
Zit pfemistit néktery adresdr do

jeho podadreséie, miZete o néj |

pfijit (plati hlavné pro 0S 1.2

a 1.3). | kdyZ o nic nepfijdete, |
mohou pfi kopirovani do sebe |

vznikat jisté zriidnosti (nekonec-
ny adreséf, bude se kopirovat

do té doby, dokud bude misto na |

disku apod.).
PatSe - bude po vés Zadat Sab-
lonu na zvoleni souborti a direkto-

rarli. Toto tlacitko funguje pouze |

za podminky, Ze nemate stary sy-
stém (1.3). Kromé Sablony si mi-
Zete jeSté vybrat, zda bude platit

pouze na soubory, pouze na adre- |
sére, nebo na oboje. MiiZete vyuzit |

nasledujici specidini znaky'(joke-
ry):? -nahrazuje jakykoliv znak,
# - nasledujici znak se milze obje-
vit ve jménu 0 a vicekrat (tedy #?
je jakykoliv soubor), (ablcd) ve
jménu miize byt bud ab nebo cd,~
-neguje nasledujici vyznam

(~a znamend vSechna pismena |

kromé a), [abc] - odpovida jaké-

mukoliv pismenu, které je v zdvor- |
ce a [~abc] jakémukoliv, které |

neni, znak % nahrazuje fetézec
o délce 0 - vyuZije se napf.
u (abl%) = ab, nebo ,,nic".

Run - spusti zvolené soubory |
a nabidne vam zadani jejich ar- |
| tou (bod 5 na obrézku).

Show - zobrazi obrézek a na- |
hraje ihned dalSi v poradi, takze |
nemusite pfi prohliZeni Cekat. |
Na nedostatetné velké obrazov- |
ce se dostanete ke zbyvajicim |
Gastem mysSi nebo kurzorovy- |

gumentd.

mi Sipkami.

Edit - spusti editor (musite
ho mit!) a nahraje do néj zvole- |

AMIGh

ny soubor.

Type - Velmi podobné tlacit-
ku HxTyp, zobrazi textovy sou-
bor (bez moZnosti editace).

Renam - pfejmenuje soubor
nebo adresar. Timto zplisobem

muZete nahradit i pfikaz Move |
| velice mdlo (vlastné zadny kro- |
| mé systémovych a XCopy-ové-
| ho), takZe vdm moc v eliminaci

pouzity v ramci jednoho disku.
Nelze prejmenovat na jméno, kte-
ré se jiz v direktorafi vyskytuje.

Copy - prekopiruje zvolené
soubory.

Kromé popsanych tlacitek si
mdZete vytvofit vlastni, napros-
to odliSna. Dale také miZete pro-

gram ovladat pomoci menu (ito |

si mizete predélat). Horni menu
DirWorku je rozdéleno na 2 ¢és-
ti: nalevo je DW-Stuff a napravo

nezménitelné poloZky, Tools
mizZete (plné pfedélat. Zabyvat
se budeme pouze levou ¢asti:
Use external configuration
editor povold program DWEdit,
ktery uleh¢uje konfiguraci tlaci-

tlacitka. Pfimo z programu tedy

mUZete ménit konfiguraci. Obje- |
vi se pfed vami jednoduché ok- |
|z programu. KdyZ budete chtit,
| aby pouze preSel do spani (pro-
budit ho maZete kombinaci |

no a v ném pétipismenny nazev
tlagitka, ¢arka, parametry, ¢arka

a pak, nejednd-li se o interni |

funkei, i pfikaz, co se ma udélat.

Change Popkey/Tools Data
- zména polozek menu Tools.
Kazda poloZka za€ina tzv. ,zavi-
nacem* (€arkou je ndzev pro-
gramu s cestou.

Save Current Setup to a DW
- uloZi konfiguraci pfimo do sou-
boru DirWorku. Zepté se vas na
cestu, vepiste ji do requesteru.

Buffered Directories - po-
slednich 8 adreséfil si program

pamatuije, takZe je nemusi naci- |

tat znovu, kdyZ se do nich chce-
te podivat. Potfebujete-li védét,
jaké adresdre zrovna v pameéti
jsou, stisknéte pravé tlagitko
nad string-requesterem s ces-

Fast & Smooth FloppyDirs -
majitelim starSich Amig pfi-
jde velmi vhod urychleni, které
tato volba poskytuje. Na Ami-
gdch s DC-FFS Zadnou akcelera-
ci nepocitite, totéz se da fici
0 harddisku.
Auto Floppy Change Get Dir
- nacte znovu v8echny soubory,

‘ pokud vyménite disketu v jed-

notce (napi. méte-li DFO:, nacte
se znovu hlavni adresdr).
Check disk for BootBlock vi-
ruses - kontroluje bootbloky di-
sket a hldsi vSechny
nestandardni. Rozpozna jich ale

virli nepom0iZe.
Periodic Virus Memory

Check - nechd kontrolovat pa- |

mét internim podprogramem

| VMK kazdych 8 vtefin. Periodi-

cita se da zménit DWEditem.
Screen Blanker - po urgité
dobé necinnosti (pfednastaveno
je 8 minut) ztmavne obrazov-
ka, takZe se tolik nevypaluje.
Dirs above Files - umozni
vypisovat v okné nejdfive adre-
sére a teprve po nich vSechny

| soubory. Bez této volby budou

| smichdny a serazeny podle abe-

| cedy.

| tek a umoziiuje par dalSich véci. |
Change Last Action/Button - |

DirWork véas necha zménit pa- |

| rametry posledné zvoleného

Display .info Files - vypnete-
li tuto volbu, nebudou ve vypisu
ikony a vam se tak préce zpfe-
hledni.

CloseGadget=Sleep - stan-
dardné se po stisknuti levého
horniho rohu dostanete ven

CTRL+SHIFT+ALT+D), nastavte
tuto polozku v menu.

Screen - DirWork se umi ote-
vfit na vlastni obrazovce, ale
i ve Workbenchi. Tam je oSkli-

| véjsi, ale mizete okno progra-

mu vic natdhnout. Barvy se
pfizplisobi nastaveni WB.
VétSinu nastaveni Ize provést
pfimo v hlavnim programu.
Jsou vSak véci, které objevite
pouze v DWEditu, konfigurac-
nim editoru DirWorku. Az ho
spustite, naleznete tyto nejdle-
ZitéjSi preference:
NoWBenchTools - zastavi
pfidavani svych poloZek do me-
nu Tools ve Workbenchi (ano,
ikdyz je DirWork vzadu, jsou ve
WB pridany nové polozky...).
BusyPointer - kdy?Z je pro-
gram zaneprdzdnén, zméni se
kurzor mysi na hodiny.
Interlace - pfepne obrazovku
do médu interlace. Takovy méd
se vyznaduje dvojndsobnym
vertikdlnim rozli§enim, ale polo-
viéni frekvenci (boli z toho o€i).

Productivity - méd producti-
vity je velmi stabilni, obrazovka

| se nechvéje, mohou si ji ale do-

volit pouze maijitelé Amig se sy-
stémem 2.0 a vy$ vybaveni
navic VGA nebo lep§im monito-
rem.

TaskPriority - priorita tasku

- oproti ostatnim, zvySite-li hod-
| notu, nebude DirWork nic

zdrZovat (ale kdyZ se vam za-
sekne, pobé&Zi pouze on).
MouseAccel - kolikandsob-
né se ma urychlovat pohyb my-
8i. Urychleni neni pocitit inned,
nejdfiv musite mysi trochu po-
hnout a teprve potom se pohyb
nasobi (kolikrdt, to nastavite
v MouseTreshhold). Divodem
je, aby pro malé pohyby byla
mys velmi citlivd, ale velké plo-
chy pfitom prejizdéla rychle.
ScreenBlankTime - udéava
(v desetindch vtefiny), po jak
dlouhé dobé necinnosti poéita-
Ce se vypne obrazovka).
BufferedNumber - pocet di-
rektorafd, které budou drZzeny
v paméti pro rychlejsi vypis.
Kazdy buffer urychluje praci, ale
zabira misto v RAM.
VMKTime - periodicita sca-
novani antivirového programu
(Udaj je opét v desetinach vtefin,
doporuéend hodnota 80).
WindowLeftEdge, Win-
dowTopEdge, WindowWidth,
WindowHeight jsou vzdalenos-
ti od levého horniho rohu a §if-
ka a vySka okna, pokud je DW
otevien ve Workbenchi (da se

| stejné zmeénit).

AutoPoint - automaticky zvo-

' If okno (jako byste na néj Klikli
| levym tlaéitkem...), pod kterym
| je kurzor mysi.

NoDWDuplicates - potfebuje-
te-li zabréanit, aby vdm béZel
DirWork vicekrat (poSlete ho
»Spat“, zapomenete na to a pak
spustite znova)...

ExternalConfig - konfigura-
ce se zapisuje bud pfimo do
hlavniho souboru nebo se pfi-
hrava externé z S:DW.config.

ButtonsBelow - dostanete tla-
Gitka dol@ - tak, jak je to napf.

| u DOpusu.

Generalinfo, SelectionInfo
a Functionlnfo - nevite-li si
s nécim rady, naleznete po
stisknuti téchto tladitek anglic-
kou textovou napovédu.

-j $-
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- énabl’dl{a - poptdvka - vyména - apod. -

- mawmg.mmxg * PRODAM turbokartu pro FRANTISEK ROKYTA, >SOFTWARE-VYMENA

’ PRGD&M A500 1 MB RAM
+ hodiny, TV Moduldtor, mys,
podlozka, 2 Joy. 100 disket -

 hry, programy, super mvmky, ‘
kryt, 100°

? zatémew BOCEK, PISEK 124,
 okr. FRYDEK-Mistek,
 JABLUNKOY, 73984

. Paaam GVP A530 + harddisk
pro A500(+): 120MB, 2MB Fast
_ RAM, PC/AT 16 MHz emulator,

~ JAN KUSY, PIONYRU 3447,
CHOMUTOV, 430 01, tel:
0396727354

* PRODAM A1200, RAM 6MB -
HD 540MB, cof. mon. MicroVi-
 tec-1438, turb.kart. Blizzard,
mneho nového orig.graf.softv.
ve. Page Str.3 + manudly. Ve
staff do 9 més. Bezvadné. Na-

SCS! H interface. Cena 12000 K&.

 kupni cena 58000 K¢. Pmdém .

A1200 Blizzard 1220, 4MB
RAM, hodiny za 8900 K¢. BORIS
MASNIK, HOGEROVA 677/2,
Praha 5, 152 00, tel:
02/5819644

* PRODAM pevny disk WD Caviar
1210 - 210 MB. Bez vadnych
sektordl. Pfiddm ndvod na mon-
tdZ do A1200. Gena 6000 K¢. -
ALES KUCMERIK, KLOKOCi 59,
DRAHOTUSE, 753 61

>HARDWARE-POPTAVKA

* KOUPIM A1200 s pfisluSenstvim
do 13000 KE. Ve vyborném stavu.
JANUSZ BOCEK, PISEK 124,
JABLUNKOV, 739 84

* KOUPIM A500, TV moduldtor,
hodiny, myS. Cena dohodou.
STANISLAV CABLA, Ol§[¢SKﬁ
1344, VRACOV u HODONINA,

696 42

STEPNICKA 1093, UHER-SKE
HRADISTE, 686 06

* KOUPIM pamét 2 MB pro
A500. Bud do harddisku nebo
do pocitace.

JAROSLAV CADA, BRATRI
KRICKU 22, BRNO, 621 00,
tel/fax: 771444

>SOFTWARE-NABIDKA

* PRODAM nebo vyménim CD na
CD32: Super Stardust - 1000
K&, Beneath A Steel Sky - 1000
K¢, Gunship 2000 - 1000 K&,
Oscar & Diggers - 200 K¢.
PAVEL ROSKOTA, BLAHOUTO-
VA 628, PARDUBICE, 530 12

>SOFTWARE-POPTAVKA

* SHANIM program TEX pro
A1200, nejlépe verzi LATEX.
Prosim kazdého, kdo vi, kde ho
sehnat, aby mi napsal, Dekuii.
RADEK KRPEC, PSTRUZI 136,

* VYMENIM hry na A500. Seznam
zaslu. .
FRANTISEK KRAL, KVETENSKA
433, PRIBRAM 11, 261 02

>RUZNE

* KDO zdigitalizuje nékolik foto-
grafii v jakémkoliv grafickém
formatu Amigy, i ve stupnich Se-
di.

VACLAV MOULIS, K.H.MACHY
769, LOM U MOSTU, 435 11

* HLEDAM amigisty v okr. Jihlava
za titelem vymeny zkuSenosti
d. DAVID ZAZIMAL, PALACKE-
HO 986, TREST. 589 01, tel:
066/915068

* KDO predvede préci s genloc-
kem. Pozdgji odkoupim, do
17000 K&.

o . e

 veelku za 39000 K& TEL: 069/6177444
' VILEM VODRAZKA, ROZOVA * KOUPIM Kickstart ROM FRYDLANT N.0., 739 11
1237, ﬁﬁ%’f 4348‘! tel: v.2.04 a WB 2.1, piip. ROMKu
%5/42380 . v31aWB31 proA500.

________________________________________ "l_""""_'_—__—_—_"—_—___—__—______—___________':

- i - 1

AmigaNews NEWS DISK KUPON | it ews PREDPLATNE !

| 1

Tento kupon slouZi k jednorazové objednavce News Disku &. 7, i Tento kup6n slouZi k objednéni Sesti Sisel AmigaNews za pred- |

ktery Véam zasleme za 39,- K&. V cené neni zahrnuto postovné i platitelskou cenu 174,- K€. Tedy 29,- K& za jeden vytisk . |

(dobirka), které ¢ini 38,- K¢. i L Postovné zdarma. AmigaNews do SR se zasild za 34,- SK, :

i J - celkemza 198,- SK. !

Jméno: 1wl '

Pfijment: : B | Jméno: |

] « ¥ii i 1

Adresa a PSC: 1 : FHIE0: ]

I' _J |AdresaaPSC: i

| 1

s :

Lo = ommap sl B i

: - :

= INZERTNf KUPON ! ’& reteion =

t  Amiga News i A i

! Pro jeden bezplatny soukromy inzerat ] o . . , !

: | o Predplatné od éisla: 9 !

i Text: ! o Prejete-li si, aby Vam spolu s ¢asopisem byl pravidelné ;

i : zasilan i News Disk, proskrtnéte prosim, tento ramedek: i

3 : = 6x News Disk =234, K& SR: 258,- Sk |

I 1

! i ‘O  Piisluinou Sstku zaplafte pomoci sloZenky typu C a kon- |

i i O trolni ustfiZek spolu s timto kupénem zaSlete na adresu: |

i * 1

[ : a Amiga info KON TIKI l

E  Hardware-nabidka [ | Hardware-poptévka [ | Software-nabidka [ | i P.O.Box 729 Hlavna 70 (vo dvore) i

3 : : 111 21 Praha 1 040 01 Kosice

E o L e @ [Twe L] i Ceska republika Slovenské republika |

(R L e SRR e Gl R e a

sislog © 33



ZPRAVY /lMIG
z redakce L Anewsh \

Amiga News 8

Séfredaktor
ing. Karel KaSpérek (oscar)

Redaktori
Radek Dusek (raduz), Jan Urbdnek (js), Petr Michalik (pm),
Martin Kasparek (key), Tomés Lebr (tom), Milan Broum
(brm}.Ale$ a Ondra Zimovi (Wintersoft),
Jan Havel (A.C.Vellux), Vendelin Tima (vt)
Jan Kratochvil (jk), Libor Pdsek (pasan)
Z archivu redakce (red) popf. neoznaceno
Za obsah éldnku odpovidd autor
Potitatova sazba/osvit
QT s.r.0., Na vysledku Il E.p. 8, 140 00 Praha 4
tel.:(02) 643 07 66, 471 08 16
Naklad
5800 vytiski, doporutena prodejni cena 29 K&
Tisk
Pragopress s.p.
Distribuci zajistuje: = ; -
Prvni novinovd spolenost as., Barevnd zadni strana obalky
Transpress a.5. fini soukromi distributofi 11.000
Vydavatel 1/4 strany e
¢)1994 Amiga Info i
g 1.700,-

Regist L ol ittni
s =obssna Galunittiletrana Barevnd vnitfni strana obalky
Poddvani novinovych zdsilek povoleno Feditelstvim post Praha 5.000.- 7.000,'
iso jednac! NP 58994 ze dne 2431994 :
Poddvanie novinavych zisielok povotené Wehodo-slovenskym | 5
daditefstvomn post Kosice & 516-0PC-1995 z0 diia 1/2 strany Objedndvky zasilejte na adresu

 Adresa redakee Amiga Info, P.0.Box 729
s oy 111 21 Praha 1

,Obchodni* adresa (objednavky a predplatné , nebo telefonicky na Eislech:

i Howsanim e pn o8) Prostrednf dvoustrana asopisu 1 02/256 201, 253 708

16l 02/256201, 253708 9.000 - j fax: 02/254 227
,Obchodni* adresa (objednaviy a predplatné ;

Amiga News/Amiga Info pro SR we v ev v 2w 5
KON mgfamwm?:o dvor:;?l(cégca 5% sleva pri platbé pred vytiSténim casopisu.
PSC 040 01, tel +42 095 6228435,

fax-zaz.: +42 095 6228455 i 1 4
Disle senieti Iniskens barikiuitn. Ceny jsou uvedeny bez DPH ve smluvnich hodnotach.

PREHLED CENY INZERCE V CASOPISU AmigaNews DLE OBSAZENI STRANEK

Pomoci tohoto kupénu si miiZete objednat dalsich
Sest Cisel AmigaNews za cenu 174,- K¢ vCetné pos-
tovného. '
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Amiga News NEWS DISK KUPON

Na tomto News Disku ¢. 8 jsme pro Vis
pripravili formou maximalni komprese a
jednoduchosti ovladani tyto produkty:
DIRWORK
KCOMMODITY
SUPERDUPER
SOUNDMACHINE
WBTRIS

Amiga News__INZERTNI KUPON
‘ Pro jeden bezplatny soukromy inzerat

-

2

Pokud mdte zdjem, s Casopisem si miiZete objednat i
NewsDisk s nejnovéj$imi utilitami, hudebnimi moduly,
obrazky, fonty a programy popsanymi v Casopisu za
cenu 234,- K& za Sest diskd, tj. 39,- K& za kus.

Stadi, kdyZ na adresu redakce odeslete kupén s Vasi
adresou a kontrolni ustiizek sloZenky typu C.

oainas G L GG S e L e ]

~-

INFORMACE PRO PREDPLATITELE

Prosime v zdjmu bezproblémovéhe vyiizeni Vasi
objedndvky, piste itelné TISKACIM PISMEM.

Mate-li zdjem o vétsi, &i mensi pfedplaceni Cisel Casopisu
AmigaNews popf. i diskety NewsDisk, spotitejte si
Vas poZadavek s uvedenymi cenami.

Vypottenou ¢astku zaplatte sloZenkou typu C. Na zad-
ni stranu sloZenky uvedte Vasi poZadovanou objed-
navku.

Jméno:

Pfijmeni:

Adresa a PSC:

Diilezité upozornéni:

U predplatného zasilaného do SR je nutno ke kaZdému Telefon:

Casopisu AmigaNews, ¢i NewsDisku pficist 5,- Sk (z =i : s
Piosime, pitte Gitelng, TISKACIM PISMEM =~

divodu vysSich nakladd).
i (ve vlastnim z4jmu - negitelné inzeraty nebudou otisknuty. é

Ceddlllllidliioiiaaiaiiiaald

-—u-—:-m—«—n—'—n-—-—v—-_-—-—-—-—l
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obtiznost
zplisob zkouseni
odnoceni chyb; znamkovani

disk.

ramy jsou distribuovany ve
zich pro systémy pocitacu
Amiga i PC

|-

typl programu je umoznéna instalace

\"/f r

Originalni vyukovy program

Wuka pfirodopisu, déjepisu a zemépisu pro 5. az 8. tfidu Z8

o
[
¢

L

- programy obsahuiji vice nez 250 otézek napsanych podie
platnych ucebnic

- kazdy program ma viastni editor s moznosti dopinéni
daldich otazek dle vlastnich pozadavki

Prirodopis
Zemepis

Deéjepis

Integrovany vyukovy systém

AMIGA

version

AM GA

- u programti pro pocitace fady Amiga je navic originalni
zvukové hodnoceni, mluveni, pinéd kompatibilita se vSemi
verzemi Kickstartu, podpora systému, multitasking

- -

AIBLI0an FORuRAvY pAdulany e

b
AMIGA

- version: -

Prodejna:

€7
nfo

Sumavska 19, Praha 2, 120 00
tel.: 02/256201, 02/253708, fax: 02/254227
P.0. BOX 729, 111 21 Praha



More her pro Amigu

Ceské originalni hry

rix a Obelix
a tmou

Drsné cesta

SOUMRAK

Strainy Bo

Svétak BOB

THE DUCK

Valka s atomy

Xatoms & Pexeso

h pribéh

3 STOOGES
3D POOL AMIGA

ACTION FIGHTER
ACTION MASTER

ACTION STATIC
»“x” \WR FAMILY

AIR SUPPORT

ALFRED CHICKEN
ALIEN BREED
AMERICAN GLADIATOR
APIDYA
AQUAVENTURA
ARMOR GEDON II
ARNIE 2

ASHES OF EMPIRE

AN
BATTLE HAWSKS 1942
BATTLETECH
BEAST BU\!

HUT/WH\‘
BLOB
BLOODWYCH DATA DISK
BLUE ANGEL

BOMBER MISSION DISK
BUBBLE BOBBLE
BUBBLE DIZZY

BULLYS TS

BUNNY BRICKS
BURNTIME

CANNON FODDER 2
CAPTAIN DYNAMO
CAPTAIN PLANET
CARDIAXX

L\‘ 1LIZ/ \'H( N

5SUS BQ‘ DGE 4

VERT AC T\’W N

K DOWN

ASH DUMMIES
CRUISE FOR A CORPSE
CRYSTAL HAMER
CURSE OF ENCHANTIA
CYBERPUNK

CYTRONE

DARK FUSION

DARK MERE

DELUXE STRIP POKER 2
DESERT STRIKE
DIGGERS

DR tmr\ OF FLAME
DUNE
DUNGEON MASTER

Zahraniéni originalni hry

160.00
200.00
200.00
200.00
180.00
160.00
200.00
20000
200.00

430.00
440 00
430.00
430.00
70000
750.00
720.00
360.00
930.00
430.00
550.00
630.00
500.00
590.00
600.00
430.00
450.00
360.00
1000.00
550.00
860.00
430.00
460.00
360.00
470.00
310.00
830.00
430.00
320.00
1400.00
900.00
360.00
360.00
830.00
480.00
360.00
430.00
480.00
220.00
440.00
230.00
360.00
360.00
320.00
480.00
1000.00
1100.00
360.00
320.00
440.00
1500.00
320.00
480.00
600.00
480.00
590.00
480.00
110000
830.00
570.00
880 00
430.00
460.00
350.00
1300.00
830.00
110000
1300.00
480.00
360.00
480.00
360.00
600.00
1100.00

Cenik her pro Amigu (vcetné DPH)

ENGALND

EUROPEAN CHAMPIONS 93
EXTASY

EYE OF THE BEHOLDER

F 17 CHALENGE

F-15 STRIKE EAGLE

F-16

F-19 STEALTH FIGHT

Fl

FI17

FALCON OPER FIRE
FIRE AND BRIMSTC
FIRETEAM 2200
FIRST DIVIS. MANAG
FLASH BACK

FLIMBOS

FLY HARDER
FOOTBALL DIRECTOR 2
FOUNDATIONS WASTE
FUN SCHOOL

FUN SCHOOL 2

FURY OF THE FURRIES
FUTURE WARS

G LOCK

GALACTIC WARRIOR
GAUNTLET 2
GAUNTLET 3

GEARS WORKS
GHOULS&EGHOST
GLOBDULE

GOAL

GOBLINS 2

GOLF

F

\D PRIX
D PRIX CIRCUIT

GUNBOAT
GUNSHIP
GUNSHIP 2000
HAMMER BOY
HARD DRIVIN 2
HARD NOVA
HARLEQUIN
EF

HELL RA
HEROES
HILL STRE S
FORSIXF 15

HITS FOR SIX F 19

HOOK

HOTSHOT

HUCKLEBERRY HOUND
HUMAN RACE DATA
HUMANS

HUNT FOR RED OCTOBER
HUNT FOR RED OCTOBERI|
HYPER ACTION
HYPERDROME

CHAOS ENGINE

CHA KID

CHART ATTACK

CHASE HQ

CHASE HQ Il

CHUCK ROCK

UM

SIBLE MISSION
ANAPOLIS

ES LAST CRUSADE

INT SOCCER
INTER.SOCCER CHAL
INTERN.TENNIS
ISHAR |

ISHAR 11

ISHAR 111

JACK \\M \U\

\U\‘G‘ E STRIKE

KIDS RULE OK
QUEST |

KINGS QUEST 2
LEANDER

LED STORM

LEGEND OF KYRANDIA

410.00
1000.00
430.00
800.00
750.00
790.00
590.00
860.00
760.00
1300.00
440.00
600.00
430.00
480 .00
1300.00
600.00
860.00
430.00
430.00
480.00
480 00
1200.00
750.00
320.00
320.00
360.00
430.00
430,00
360.00
600.00
810.00
1350.00
1000.00
640.00
460.00
750.00
750.00
650.00
430.00
440.00
440.00
460.00
360.00
1150.00
1200.00
430.00
360.00
600.00
1050.00
1050.00
550.00
430.00
440.00
250.00
620.00
270.00
320.00
430.00
430.00
1000.00
1350.00
900.00
360.00
560.00
600.00
460.00
1250.00
750 00
540.00
1400.00
480.00
590.00
320 .00
650.00
650.00
1000.00
520 00
360.00
1150.00
60000
750.00
950.00
830.00
860.00
750.00
700.00
360.00
1300.00

LEISURE SUIT LARRY 830.00 SPACE HULK 1280.00 Hry pro AMIGU CD32
LETHAL WEAPON 700.00 SPACE QUEST 720.00
LINKS THE CHALLENGE 860.00 SPEEDBALL 600.00 7 GATES OF JAMBALA 1000.00
LIVERPOOL 480 .00 SPEEDBALL 2 600.00 ALFRED CHICKEN 1000.00
LOOM 830.00 SPEEL BOUND DIZZY 480.00 ALIEN BREED/QWAK 950.00
LOTUS II/TURBO 620.00 SPELLBOOK 480.00 ARCADE POOL 1000.00
LOTUS TRILOGY 930.00 SPOILS OF WAR 480.00 BANSHEE 1000.00
LURE OF TEMPREST 830.00 SPORTS COLLECTION 930.00 BEAVERS 1100.00
AAD PACK G.C C 430.00 ST DRAGON 480.00 BENEATH A STEEL SKY 1250.00
‘i»\N(HHTFR JNHL[) 600.00 STARGLIDER 440.00 BIG SIX 650.00
A 470.00 STARGLIDER 2 440.00 BRIAN THE LION 800.00
Mi N 18 610.00 STRIDER 360.00 BRUTAL FOOTBALL 1100.00
MEGA TWINS 440.00 STRIDER II 440.00 BUBBA'N'STICK 550.00
MEGAPHOENIX 32000 STRIKE FLEET 750.00 BUMP'N'BURN 1150.00
MEGATRAVELLER 1000.00 STRIKER 600.00 CANNON FODDER 1100.00
MERCENARY 3 430.00 SUPER SPACE INV 600.00 CASTLES 2 1100.00
METAL MUTANT 460.00 SWITCHBLADE I 440.00 D/GENERATION 1000.00
‘MICROPROSE SOCCER 500.00 SWIV 440.00 DEEP CORE 800 00
MIDWINTER 860.00 SYNDICATE 800.00 DENNIS 1000.00
MIDWINTER 2 900.00 THE KRISTAL 430.00 DISP BLE HERO 800.00
MONKEY ISLAND I 700.00 THE LOST VIKINGS 1200.00 DONK 1150.00
MONSTER BUSINES 500.00 THE SETLLERS 1400.00 ELITE II-FRONTIER 1100.00
MURDER 440.00 THEATRE OF DEATH 460.00 EMERAD MINES 800.00
MYTH 440.00 TH[ M[ PARK 1400.00 FIELDS OF GLORY 1050.00
NAVY MOV 320.00 ( 600.00 FIRE FORCE 800.00
NIGEL M 590.00 430.00 FLINK 750,00
NORT&SOUTH 360.00 480.00 FLY HARDER 650.00
NOVA 9 700.00 TO 600.00 GUARDIAN 1150.00
OPERATION HARRIER 44000 TUO HOT TO HANDLE 540.00 GUNSHIP 2000 1100.00
OPERATION STEALTH 830.00 TOP GEAR 1000.00 HEIMDALL Il 1000.00
ORIENTAL GAMES 600.00 TORVAK THE WARRIOR 600.00 &l 1100.00
OUTRUN 360.00 TRIPLE ACTION I 480.00 S OF SHAOLIN 1000.00
OVER THE NET 310.00 TRIPLE ACTION 2 480.00 € S ENGINE 1100.00
OVERKILL 810.00 TRIPLE ACTION 3 480.00 650.00
PANG 360.00 TRIPLE ACTION 4 480.00 CHUCK ROCK 2 1100.00
PAPERBOY 320.00 TRIPLE ACTION 480.00 IMPOSSIBLE MISSION 1250.00
PARASOL STARS 440.00 TRIVIAL PURSUIT 360.00 AES POND 2/ROBOCOD 1100.00
PC AM BIONIC COMANDO 400.00 TURBO PACK G.CLASSICS 480.00 AMES POND 3 1300.00
PC AM E-MOTION 400.00 TURRICAN 360.00 JF T STRIKE 1000.00
PC AM MICROPROSE SOCCR 400.00 TUSKER 480.00 \OH\ BARNES 800.00
PC AM RICK DANGEROUS 400.00 ULTIMA V 480.00 900.00
PC AM RICK DANGEROUSII 400.00 ULTIMATE RIDE 430.00 100000
PC AM STUNT CAR RACER 400.00 USA WORLD 1100.00 L \B»RL‘\TH OF TIME 1050.00
PEGASUS 500.00 VETERAN 320.00 LAST NINJA 3 550.00
PG JR GOLF 950.00 VIKINGS 990.00 LEGACY OF SORASIL 1100.00
PHALANX 310.00 WALKER 1100.00 LEMMINGS 1100.00
PICTIONA 480.00 WAR IN THE GULF 1100.00 LIBERATION 1300.00
PINBA 490.00 WARP 320.00 LITIL DIVIL 1150.00
PLAN 9 430.00 RRIOR OF REYLINE 600.00 LOST VIKINGS 1650.00
POLICE QUEST 1 860.00 RZONE 600.00 LOTUS TRILOGY 1100.00
POPOLOUS Il PLUS 1400.00 WHITE DEATH 480.00 MARVI D\ 1150.00
POPOLOUS-PROMISED 750.00 WILD CUP SOCCER 1100.00 MEAN ARENAS 800.00
POWER 320.00 WINDSURF WILLY 430.00 MICROCOSM 2000.00
PREMIER DIVISION 600 00 WIZ N LIZ 460.00 MORPH 1100.00
PREMIER MANAGER 930.00 WIZZKID 480.00 MYTH 550.00
PURSUIT TO EARTH 430.00 WORLD CLASS LEADER 600.00 NICK FALDO 1300.00
PU \H OVER 600.00 WORLD OF LEGEND 640 00 NIG.MANSELLS WCHAMP 800.00
600.00 WORLDS AT WAR 430.00 NORTH POLAR 650.00
430.00 WWF EUROPEN RAMPAGE 600.00 OSCAR/DIGGERS 200.00
QUAK 750.00 WWF WRESTLEMANIA 450.00 OVERKILL/LUNAR-C 1100.00
QUEST FOR GLORY 860.00 XENON Il 600.00 PGA EUROPEAN TOUR 1000.00
RAILROAD TYCOON 740.00 Z- ouT 360.00 PIRATES GOLD 1100.00
RAINBOW ISLANDS 360.00 ZAK McKRACKEN 750 00 PREMIERE 700.00
RICK DANGEROU 360.00 ,\‘ L 750.00 PROIECT X/F 17 CHAL 950 00
RICK DANGEROUS II 440.00 760.00 PSYCHO KILLER 1100.00
ROADBLASTERS 360.00 ZYC 430.00 RISE OF THE ROBOTS 1600.00
ROBIN 770.00 RYDER CUP 1100 00
ROBOCOD 440.00 Zahraniéni hry pouze pro AMIGU 1200 SEEK AND DESTROY 1000.00
ROBOSPORT 590.00 SENSIBLE SOCCER 1000.00
RO 590.00 ALIEN BREED 2 1100.00 SIMON THE SORCERER 1400.00
RUNNING MAN 390.00 IMPOSSIBLE MISSION 1250.00 SLEEPWALKER 1100 00
RVF HONDA 600.00 ISHAR | 650.00 STRIKER 1100.00
SAINT AND GREAVSIE 320.00 ISHAR Il 650.00 SUMMER OLYPIX 900.00
S, \\r\ S CHRISTMAS 600.00 ISHAR Il 1000.00 SUPER FROG 650,00
A 430.00 JUNGLE STRIKE 1000.00 SUPER \‘FTH\\! BROS 550.00
x\\ AGE 440.00 ON THE BALL 450.00 TOP GEA 1150.00
SENSIBLE SOCCER 740.00 OSCAR 1050.00 TOTAL C-\R\J\u} 1100.00
SENSIBLE SOCCER INT 800.00 PGA TOUR GOLF 1000.00 TOWER ASSAULT 1150.00
\’WM D OF SOCC 1050.00 RISE OF THE ROBOTS 1450.00 TOWN WITH NO NAME 1100.00
) 430.00 ROBINSONS REQUIEM 1050.00 TRIVIAL PURSUIT 1100.00
SILENCE \H‘\\\H 860.00 SABRE TEAM 1200.00 TROLLS 1100.00
SIM ANT | 830.00 SIMON THE SORCERER 1400.00 UFO 1100.00.
SIM EARTH 900.00 STRIP POT 1000.00 ULTIMATE BODY BLOWS 1100.00
SIM LIFE 900.00 SUPER STARDUST 1200.00 UNIVERSE 1000.00
1400.00 THE CLUE 1150.00 VITAL LIGHT 1150.00
430.00 THEME PERK 1400.00 WEMBLEY INT.SOCCER 1150.00
480.00 TRANSARKTIKA 480.00 WHALES VOYAGE 1100.00
460.00 \\]L[\\JU\A\(ER 1150.00
CERMANIA w0000 | U zasilkové sluzby dctujeme 1100.00
CE CRUSADE 600.00 = 2 2 1100.00
postovné a balné

/

/Mlcm

AMIGA

monitor
Microvitec

32

monitor

Philips

PC SHOP

Vladislavova 24 (za OD Maj-KMART)

110 00 Praha 1

tel.: 02/2422 8640

Maloobchod

Prodej na dobirku

a velkoobchod
(slevy pro obchodniky)

Chaloupeckého 1913
169 00 Praha 6 Strahov
tel.: 02/354979 fax: 02/521258




