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Jednoduché ucetnictvi

| pro poditace AMIGA "PU-2.0"

ErREEEEEEREEEEEEEEREREE R EEEEEE
Nejnovéjsi plna verze osvédcéeného programu pouzivaneho
jiz od roku 1990 obsahuje:

Penézni denik
Knihu zavazku
Knihu pohledavek

Khihu ukolu

Khihu majetku
Wzdovou evidenci
Skladové hospodarstvi
Adresar

a dalsi pomuicky usnadnujici vedeni bézné agendy
podnikatele

Program umoziiuje pouzit poCitaCe jako pokladny v
maloobchodé i velkoskladu.

zaroven verze "PU-20 B"

zkracena verze pro 1 MB RAM obsahujici:

le ézni denik

Bliz&i informace, demoverze, objednavky na adrese:
AMIGA INFO Sumavska 19, Praha 2 - 120 00
tel.: 02/25 62 01, 02/25 37 08
P.O. Box 729, 111 21 PRAHA
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Mnozl z Vés se nas ptaji, pro¢ neotisku-
jeme Zadné informace o situaci firmy
Commodore. Divod je prosty. Nemame
totiz k dispozici Zadné oficidini informace

{nemajf je ostatné ani jiné Amiga maga-
ziny}, pouze mnozstvi neovéfenych zprav
a dohadt. Nechceme se proto poustét do
divokych spekulaci pouze na zakladé téchto
udaj. Nicméné posledni neoficiainf zpravy
hovolif o tom, Ze spoletnost Commodore
konetné koupila jeji britska pobocka

Commodore LK, ktera hodla okamzité
obnovit vyrobu. Pokud jsou tyto informace
pravdivé, mohly by se prvnf Amigy objevitna

trhu v dobg, kdy budete &ist tyto Fadky.

Nyni zpét k nasemu tasopisu. Co v tomto
¢isle naleznete se miiZete docist v obsahu, ale
o nalezne na News Disku VAm radéji sdélim
hned. Pripravili jsme pro Vas tyto uzitecne
programy.

CycleToMenu, MTool, EasyCatalog, MKick
a demoverzi programu pro vedeni

jednoduchého Gtetnictvi - Pritelikyné Utetni

v.2.0. Basic, ktery funguje i s 1 MB RAM.
Nyni bych rad odpovél viem majiteliim
A500 s | MB RAM a systémem 1.3, ktefi
nam,pf, Ze se na News Discich naléza malo
programti pro jejich milécky. Divod je opét
prosty. Systém 1.3 je ji2 davno prekonanou
zalezitosti a takeé 1 MB paméti je pro ser-
i6zni pouzitf potitate malo. Proto naprostad
vétdina uZitkowych programt (nemluvim o
hrach, tém vétlinou 1 MB RAM a kickstart 1.3
stati] potita se systémem 2.0 a witim a

jako minimaini konfigurace se uvazuje A500 |
s 1,5 MB RAM a systémem 2.0. Nam
nezbyva, zviadt pokud chceme nabizet kval|

itni programy, se tomuto stavu pfizpGsobit,

ale abychom Vam trochu pomohli. Pripravili
jsme pro Vas program MKick, ktery Véam |

umo?ni pouZivat softwarovy kickstart libo-
volné verze a pretkat tak dobu, nez si
potidite novy systém {doporucuji systém
3.1}

Atkoli jsme v minulém Cisle zvetejnili
adresy, na nichZ je mozno zakoupit starsi i
nova tisla naseho tasopisu, stale si o ne ve

svych dopisech piSete. Takze zde jsou jeste
Jjednou: Martinska ulice v Praze 1; Amiga
Info, Sumavskd 19, Praha 2: Prodejna
El.klavesovych nastrojl, Albina Krejeiho 12,
Letovice; BBS s.r.o., Pizefiska 9 {obchodni
diim Koral), Détin IV; CONSUL, Pélenicka 28
a Nameésti republiky 12, Plzen; Studio
Vochozka Trading, Bolzanova 42, Bmo a
KON TIKI, Hiavna 70 {vo dvore), Kosice.

To je pro tentokrat vie, Doufam, Ze se
Vam bude sedmé ¢islo Amiga News libit a
t&8im se nashledanou koncem kvétna v cisle
osmém.

Vas séfredaktor
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RECENZE

CD

AMIGH

Fenomén CD-ROMu nezadrzi-
telné pronika do svéta pocitacl
a Amiga pochopitelné nemize stat
stranou, zvlasté kdyz Commodore
se svym CDTV byl jednim z pri-
kopnik{ tohoto trendu. Na nasledu-
jicich ftadcich Vam pfina§ime
nabidku nékolika CDtitulli pro Ami-
gu.

zfejmé pri praktickém pouziti mnoho
platné nebude. Pfi nabootovani
z disku totiz zjistite, Ze beztak ve
Workbenchi z CD téméf nic
nespustite (obvzlast pokud jste his-
toricky sbératel jako ja a mate jesté
CDTV s KICK1.3 nebo néco podob-
ného). Cliparty jsou obsazeny ve
dvou adresarich DESKTOP DELU-

B»As T suffer

from an allergy

to the smell of
gold, T can’t

clear up the
cave on my
oun. . .«

Hra Dragon Cave z Berliner SPIELEKISTE

GRAFIK-PERFEKT-AMIGA

Nikdo asi nepochybuje o tom, Ze
dobra reklama je jednim z hlavnich
predpokladl Uspéchu. Letaky na-
lepené na vSem mozném (metro,
autobusy, sloupy), inzerce v novi-
nach apod. Chceme-li ale upoutat
zékaznikovu pozornost jiz na prvni
pohled, mél by inzerat obsahovat
néjakou originalni grafiku, Ci lépe
fe¢eno neokoukany obrazek. | kdyz
to moZna mnozi ani nezaregistrova-
li, jesté v nedavné dobé byla situa-
ce dost bidna. VSe se totiz vétsinou
vytvérelo na PC ve stejném progra-
mu a podle toho to také vypadalo.
Na kazdém rohu jsme mohli vidét
reklamy se stejnymi obrazky, které
se k DTP programu standartné do-
davaji, stejné fonty, stejné efek-
ty-prosté jako takové pravé
panelakové sidli§té (nuda a Sed).
Napomoci jsou zde samoziejmé cli-
party pro DTP. | napadlo jednoho
dne firmu jménem Florida-Soft da-
ti je na CD. Pfipadnym zajemc(im
tedy priblizme jeho obsah.

Prvni dllezZitou véci je zprava, ze
disk je bootovatelny. To Vam ale

XE a POWER DTP. Kazdy z nich
obsahuje adresare s takovou veli-
kosti, aby se kazdy z nich vesel na
jednu DD disketu. V nich jsou umis-
tény soubory samotnych clipartd.
Kazdy graficky soubor je zde obréz-
kem v rozliSeni 1152x1420 bod(i ve
dvou barvach. Obrazek s timto roz-
liSenim pak obsahuje desitky sa-
motnych clipartd. Nemél jsem sil je
sice pocitat, ale autofi uvadi celko-
vy pocet kolem 15000, takze jim
véfme. Celkovy pocet adresari je
nicméné 31, &ili by se vesly na 31
DD disket. Neda mi to ale, abych se
k této koncepci nevyjadfil. Pokud
chcete totiz néktery z clipartli pouzit
napr. v Page Streamu, musite si jej
pred jeho UspéSnym pouzitim nej-
prve v néjakém grafickém programu
,vystfihnout* jako brush. Navic je
zde pomémé velky problém hleda-
ni ur€itého clipartu podle zaméfeni
(velice dlouho mi napf. trvalo, nez
jsem naSel obycejné auto). Na viné
je totiz absence rozdéleni clipartti do

| kategorii, jichz se dotykaji.

Mnohému pfijde vhod adresaf
o velikosti néjakych 700 Kb obsahu-

jici samé pékné ikony k soubor(im,
adresafim, disklim atd. Na CD na-
jdete jesté nékolik dalSich adresafd,
k nim pouze struéné. Jedna se vét-
Sinou o néjaké pomocné programy
jako napf. AMOS PAINT, ale i pro-
gramy, které s cliparty mnoho spo-
le¢ného nemaji a tutiz podle mé
vyboduji ze zaméfeni celého CD
(aresare QUADRA COMPOSER,
JUKEBOX). V dosti obsazném ad-
resafi EXTRAS najdete napt. 9 dis-
ket z fady ABC-SOFT, Fish-DISK
¢.412 a podobné ,harampadi“.

Jelikoz nic jiného z disku jiZ nepo-
vazuiji za divod dal$ho plytvani dra-
hocenym mistem, zde bych nase
struné seznameni s obsahem
ukongil. Domnivam se, Ze kdo si
chce své CB dokumenty vyzdobit
opravdu poutavymi cliparty, jisté mi
da za pravdu, Ze penize vydané za
GRAFIK-PERFEKT nejsou vyho-
zené, ackoli bych mél mnoho vy-
tek na adresu autor(i ohledné jejich
ponékud chaotického usporadani.

Nakonec bych chtél jesté pode-
kovat Pavlovi Z&mostnému za las-
kavé zapdjceni titulu.

ISO-9660 a jsou uréena pro
CD-ROM, CDTV nebo CD32, pfi
jehoZ pouziti se doporucuje mit
k nému klavesnici, mys a disketovou
jednotku. GOLDFISH je rozhodné ti-
tul, na kterém kazdy najde néco
uziteCného, a ktery by nemél chybét
ve sbirce zadného Amigisty.

GOLDFISH VOLUME 2

Dal$i dvojkompakt od Freda
Fishe. Tentokrat obsahuje vybér
nejlepsich programd, které se obje-
vily v PD fadé Fish disk{. Jedna se
0 nejnovéjsi verze, které Fred Fish
nashromazdil po vydani prvniho titu-
lu GOLDFISH. Opét se na kom-
paktech nalézaji v kompresované
a nekompresované formé.

AMIGA ANIMATION

Toto je titul, ktery by neméli mi-
lovnici grafiky a animaci nechat bez
povsimnuti. Autofi pro Vas pfipravi-
i mnoho MBytii animaci s nejriiznéj-
§imi naméty. Animace jsou ve
formétech AVI, FLI, IFF a MPEG
(pro kvalitni prehrani MPEGu je
ovSem potreba hardwarova karta —

Jeden z obrazki na World of GIF

GOLDFISH

Myslim, ze PD-fadu Freda Fishe |

neni treba predstavovat. Na tomto
dvojkompaktu naleznete vech ti-
sic Fredem Fishem sestavenych
disket, a to ve dvou formdch.
Komprimované - vhodné pro BBS
a nekomprimované uréené k pfimé-
mu pouziti. CD jsou ve formatu

viz. &lanek o Peggy Plus). Zviastni
pozornost zaslouZi balik perfektnich
animaci od zndmého Erica
Schwartze. Autofi mysleli na majite-
le rozliénych hardwarovych konfi-
guraci, a tak jsou pfipraveny
prostfedi pro prehravani animaci jak
na obyéejnych ECS amigéch, tak
na Amigach s AGA Cipy, ale i na

4e
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strojich s grafickymi kartami Reti-

na, Piccaso, Merlin a EGS. Pro |

vSechna prostredi jsou pfipraveny
prislusné programy pro prehravani
animaci a navic je tu program
Mainactor, pomoci kterého mizete
animace i vytvaret. Jako posledni
stoji za zminku i rozsahly adresar,
piny 24~ti bitovych obrazkd.

WORLD OF GIF
A je tu dalsi titul pro ty, ktefi ma-
ji co délat s grafikou. WORLD OF

AN

dukty bude asi zklaman, nebot je
zde soustredén vybeér z volné Sifi-
telnych program. Je ovSem nutné
konstatovat, Ze jejich kvalit mnohdy
nedosahuiji ani oficialni, tedy i patfic-
né drahé, produkty renomovanych
vyrobcd. TOP 100 GAMES existuje
ve verzich pro A1200 a CD32. Obé
verze jsou vSak co do obsahu iden-
tické a lisi se jen obalem. Kompakty
jsou bootovaci a vSechny hry jsou
pfimo zpustitelné z dvodniho me-
nu. Pfi provozu na CD32 doporu¢u-

Ukézka z AMINET SETu 1

GIF Vam pfina$i, jak jiz nazev napo-
vida, pres 600 MByte obrazki ve
formétu GIF. Jedna se o ,univer-
salni* kompakt, ktery je uréen nejen
pro pocitace Amiga, ale i Macintosh
a hlavné (bohuzel) PC. Proto také
budete moci pouzit z obsaZenych
programi jen ty, které slouZi pro
prohlizeni obrazki na Amize.

SENTFACTOR PHOTO-CD

Do tretice titul urceny pro viech-
ny pracujici z grafikou, i kdyZ je tu
maly hacek. Kompakt sice obsahu-
je obrazky nejriznéjsich prirodnich
a turistickych zajimavosti, ale jedna
se o tzv. PHOTO-CD. Je to formét
pouzivany firmou Kodak pro zob-
razeni fotografii na CD. UzZivatelé
CD32 nebo Amigy se CD-ROMem,
si mohou uvedené fotografie pro-
hlédnout, pokud vlastni napf. pro-
gram PhotoLite a 3 MByty paméti.

TOP 100 GAMES

Jak jste jiz z nazvu pravdépo-
dobné poznali, jedna se tentokrat
o titul uréeny zejména hraclim. Na
tomto kompaktu je obsazeno 100
nejriiznéjSich her. Kazdy kdo by ce-
kal, Ze pljde o profesionalni pro-

ji pristroj dovybavit mysi a klavesnici,
nebot nékteré hry (zejména ty star-
8i) je vyzaduii.

BERLINER SPIELEKISTE

Dlouho byl oéekavan a konecné
je tu - véhlasny BERLINER SPIE-
LEKISTE jako CD pro Amigu. Co je
to Berliner SPIELEKISTE? Je to
jedna z nejvétsich PD sérii na své-
té vénujici se prevazné hram. Co
nam pfinasi? 900 her na jednom
CD urcené pro Amigy 500 az 4000.
CDécko obsahuije prvnich 500 dis-
ket uvedené série, které jsou
zkomprimovany do jednotlivych
soubor(i programem DMS (je na
kompaktu pochopitelné také). Mi-
mo nich je zde proveden vybér nej-
lepSich z obsazenych her, které
jsou uloZeny ve spustitelné formé.
Mimo her je CDécku ulozeno mno-
ho nejpouzivanéjsich volné §ifi-
telnych programi a také nékolik
animaci. Kompakt neni bootovaci,
takze ho nelze pouzit v CD32 bez
dalsiho hardwaru. Je to vSak titul,
ktery byste si neméli v zadném pfi-
padé nechat ujit, nebot za velice
slusnou cenu nabizi hodiny kvalitni
zébavy. Zavérem jesté mald po-

znamka. Mnohé hry oficiélni ceské
produkce (mezi nami ani jedna),
nesahaji ani po kotniky nékterym
titullim na tomto CDécku.

AMINET SET 1

Aminet je nejvétsi mezinarodni
databazovou siti volné Sifitelného
softwaru pro Amigu na svété. Kaz-
dy den pouZiva jeji archivy pres
10000 uZivatel(i a mnozstvi progra-
matord publikuje své vytvory pfimo
pres Aminet. Za pouhé tfi roky jeho
existence se v jeho archivech na-
shromazdilo neuvéfitelné mnozstvi
softwaru. Ne kazdy vSak ma vSak
pristup na tuto sit, a tak jiz delsi do-
bu vychazi na CDéckach PD fada
AMINET. AMINET SET 1 je vSak
zvlastnim titulem, nebot na tyfech
kompaktech piinasi pres 4 Gigaby-
ty (ano opravdu Ctete spravne)
softwaru v poctu 12500 archiv(i. Na-
leznete zde hry, utility, programova-
ci jazyky, komunikacni software,
obréazky, animace, dema, hudebni
moduly a mnoho dal$iho. Popisova-
nim AMINET SETu 1 by se dalo za-
plnit nékolik Cisel Amiga News,
a proto jen strucné o tom, jak je
software rozdélen na jednotliva
CDécka.

Na prvnim disku naleznete mi-
mo jiné 141 MBytl programi pro
programovani. Jsou zde kompilery,

1993 Bart

AKTUALITY
CD

Druhy disk urcité potési vSechny
milovniky grafiky, nebot zde nalez-
nou pres 134 MBytl grafického
softwaru, at uz se jedna o programy
kreslici, animaéni nebo prohlizece ¢i
konvertory obrazki. Rovnéz je zde
pro né pfipraveno pres 1100 ani-
maci a obrazk( v celkové délce 337
MB. Pro ostatni je zde 500 progra-
ml pro préci s textem a 400 nejrliz-
néjsich dokumentd.

Po tetim disku sahnou pravdépo-
dobné nejradéji ti, ktefi si radi hraji.
Naleznou zde totiZ pres 1000 nej-
rozmanitéjSich her. Poté co se hra-
nim unavi, mohou si prohlédnout
nékteré z devitiset dem, ¢i pouzit
jeden z mnozstvi komunikaénich
programl.

2700 modull a 200 hudebnich
program(i ulozenych na ¢tvrtém dis-
ku snad uspokoji kazdého hudebni-
ho nadSence. Déle zde naleznete
200 utilit pro praci s harddiskem,
disketami a daty na nich . Ukazky
a update ke komerénim produktiim
(napf. volné dostupné update pro
Page Stream 3.0 az do verze 3.0d)
a nakonec velky archiv nejrliznéj-
Sich programkd, které se svym za-
méfenim nehodily ani do jedné
z predchozich kategorii.

AMINET SET 1 je zatim nejobsah-
lejsi titul, jaky kdy byl pro Amigu vy-
dan. Je to jedinecna prileZitost jak za

Obrazek z AMINET SETu 1

interprety, knihovny a nejriiznéjsi
utility snad pro v§echna myslitelna
prostfedi — Cécko, Ecko, BASIC,
Assembler, Prolog, Modula, Arexx,
GUI, Pascal atd.. Déle je zde ar-
chiv o velikosti 103 MB a v ném
pres 1800 nejriiznéjsich utilit, mezi
nimiz si kazdy urcité najde néco
uzitetného.

smésnou sumu (v Némecku 59 DM,
u nas néco pres 1000 K¢) prijit k ob-
rovskému mnoZstvi kvalitniho softwa-
ru. Vzdyt abyste si viibec mohli pofidit
toto mnoZstvi softwaru, zaplatili by-
ste jen za préazdné diskety pres 70000
K¢ (pri cené diskety kolem 15 K¢),
a to je profi tisicikoruné podstatny roz-
dil. -Raduz & Oscar-

o5

Cislo 7



HUDBA

prehled

AICN

V dobé, kdy se na trhu objevil ‘
pocita¢ Amiga, byl pravdépodobné |
nejlepSim pocitatem na grafiku }
i hudbu. Amiga 500 byla dokonce |
dvakrat vyhlaSena pocitacem roku \
v kategorii domaci pocitace. Diky |
tomuto pocitati mnoho uZzivatelli ob-
jevilo nové obzory pfi komponovani
vlastnich hudebnich skladeb. Dnes
pro Amigu existuje nepreberné
mnoZstvi hudebnich programd, kte-
ré témér kazdému uZivateli umozriu-
ji komponovat bez jakéhokoliv
dal$iho nutného technického vyba-
veni. Pokud by uzivatel Amigy chtél
pouzivat pro skladani hudby synte-
zator ve spojeni s Amigou, musi |
vlastnit MIDI interface. O MIDI je
na dalSich strankach také napsano |
pér fadek, takze pokud vas to zaji- |
ma, otocte stranku a zaCnéte Cist.
Ale ted uZ néco o hudebnich progra- |
mech.

Nejsem si jist, ale myslim si, ze
prvni hudebni program, ktery se na
Amigu objevil byl Deluxe Music
Construction Set (DMCS). Jeho vel-
k& vyhoda byla ta, Ze pouzival zce-
la obycejny notovy zdznam: tj.
klasické noty (vEetné triol, staccata,
legata), repetice predznamenani,
kli¢e, dynamiku a standartni urova-
ni tempa (pocet not za minutu). To-
to je tedy velké plus pro DMCS, ale
tento program mé i stinnou stranku,

a tou je vykreslovani notového za-

znamu. Krasné je to vidét pii prehra-

vani skladby, nebot doba prehravani

taktu neni vétSinou o mnoho delSi

nez doba potfebnd na jeho vykresle- |
ni. | pfi zméné jediné noty je treba |
pockat néjakou tu chvilku, nez pro-
gram obrazovku prekresli. Dokonce
i zadavani skladby se neobejde bez
problémd. Pokud vkladate noty do
notové osnovy mate celkem tfi moz-
nosti, jak to v tomto programu udé-
lat. Prvni moznost je ta, Ze si zvolite
délku noty a pak melodii prosté za-
davate pomoci mysi, kterou tukate
do klaves, které se nachézeji v dol-
ni Easti obrazovky a pak se vami
vytukané noty objevuji v notové
osnové. Dal§i moznost je pouziti
klavesového nastroje, ktery mate
k Amize pfipojen pres MIDI. A pak
samoziejmé muZete zadavat noty
pomoci mysi pfimo do notové osno-

vy. Zadavat skladbu v rediném ¢ase
neni mozné. Ja jsem tento program
moc nepouzival, ale Franta Fuka
v jednom svych ¢lankd uvadi jesté
jeden nedostatek — nelze zkopirovat
najednou veétsi ¢ast skladby, nez
jednu obrazovku. Jak uz jsem psal
vy3e, DMCS pouziv4 klasicky noto-
vy zéznam, a proto si myslim Ze
nejvétsi oblibu si ziska u hudebnik(i
klasického vzdélani a ty pravdépo-

pracovat s ligaturami - tj. nota ne-
mohla byt delsi nez jeden takt. Kaz-
dého uZivatele Amigy ale jisté
potésila moznost hrani na klavesni-
ci Amigy. Sonix byl totiz prvni pro-
gram, ktery umozrioval zahrat na
klavesnici i akord sloZeny ze 4 tond.
Skladbu vSak nebylo mozné timto
zplisobem zadévat do notové osno-
vy. To se muselo provadét opét ja-
ko v DMCS pomoci mysi.

DeluxeMusic 2.0

dobné nezajima, zda pocita¢ pouzi- |

va 4 nebo vice hlast. Programatori
DMCS se s timto problémem vypo-
fadali velmi dobre. Takze hudebnik

si v DMCS napiSe skladbu, ktera |

ma i vice nez 4 hlasy a DMCS vybe-
re 4 tony, které povazuje za nejdi-
lezitéj$i. DMCS pracuje pouze se
samplovanymi nastroji (neovlada
syntézu), ovSem vysledny zvuk je
velmi dobry, nebot pro kazdou okté-

vu prislusi danému nastroji jiny sam- |
| Kazdy sloupec predstavoval jeden

pl.

Druhy program, ktery byl na Ami-
ze pouzivan ve velkém méfitku, byl
Sonix. Sonix byl v. mnohém lepsi
nez DMCS. Predevsim jiz umél pra-

covat se syntetickymi zvuky a byl |

o mnoho rychlejsi. Oproti DMCS
viak mél dvé nevyhody. Neumoz-
foval zapisovat skladbu tak, jako
DMCS. Skladbu bylo nutné zapiso-
vat po jednotlivych kanalech a kaz-
dy kanal mohl v danou chvili hrat
pouze jeden tdn, takZe psani akor-
dd bylo velmi néroéné . Dal$i nevy-
hoda byla ta, Ze Sonix nedokazal

A dostavame se ke tfeti skupiné
hudebnich program(, a tou jsou tzv.
trackery. Tyto programy vznikly za

prekonaly, napf. Noisetracker uz
dokézal pracovat s knihovnou Po-
werPackeru, Startrekker umozZio-
val pouzivat 8 zvukovych kanalii (to
bylo feSeno tak, Ze kazdy zvukovy
kanal Amigy byl rozdélen na dva
kanaly, tim se trochu zhorsil zvuk
sampll) a asi nejdokonalejsi ze sku-
piny klasickych trackerG byl
Protracker, ktery sice nedokazal
pracovat s 8 zvukovymi kandly, ale
mél jiz velmi dobre vyreSenou préci
se zvukovymi efekty, tempem, jed-
noduché nastavovani konfigurace
programu a zakladani tzv. PLST
neboli seznamu vSech sampli, kte-
ré mate na disketéch a prace s nimi
atd. Vétsina z vySe jmenovanych
program(i uz dovedla také samplo-
vat a méla omezenou komunikace
s MIDI. Jediny Protracker vak do-
kazal pracovat bez problém
v multitaskovém rezimu. Do skupiny
trackerli je mozné jesté zaradit
osmihlasé hudebni programy Okta-
lyzer a OktaMED. Posledné jmeno-
vany program je pravdépodobné
tim nejlepSim, co na Amigu z tracke-

. rovych program{l existuje. Kromé

Gcelem jednoduchého skladani hud- |

by pro hry a dema. Prvni tracker,
ktery se na Amiga scéné objevil byl
Soundtracker. Autorem tohoto pro-
gramu byl Karsten Obarski. Tak ja-
ko v3echny trackery, i Soundtracker
nepouZival pro zaznam skladby no-
tovy zapis, ale vSe se zaznamena-
valo do sloupcil pismen a ¢islic.

zvukovy kanal Amigy. Celd skladba

pak byla slozena ze ¢tyrhlasych blo- |
ki (pattern() po 64 notach. Diky to- |

mu, Ze se pfi praci s timto

programem pouZivaji pouze pisme- |
na a Cisla, je mozné vytvaret ne- |

uvéfitelné véci (rdzné efekty,
nabéhy, prevracené samply atd).
Jeho velka prednost byla ta, Ze by-
lo moZné zadavat skladbu v reél-
ném &ase a jesté k tomu pfimo
z klavesnice Amigy. Programy, kte-
ré vznikly pozdéji dokézaly totéZ co
Soundtracker a v mnohém ho jesté

toho, Ze ovlada vechno co prede-
§lé programy, dokéze pracovat
i s jednoduchou zvukovou synté-
zou, klasickym notovym zapisem
a velmi dobre spolupracuje s MIDI.
Posledni verze OctaMEDu, se kte-
rou jsem mél moznost se seznamit
byla 5.00c. Posledni program, ktery
patfi do skupiny tracker( je Sonic
Arranger. Noty se zapisuji podobné
jako u Soundtrackeru, ale neni nut-
né starat se o patterny. Program si
totiz sam zjisti, které ¢asti skladby
se opakuiji a vytvofi prislusné pat-
terny s odkazy na né. Z jednoho
samplu je mozné vytvéaret nékolik
nastrojli pomoci tzv. obalek a prede-
vSim je mozné pracovat se synte-
tickymi zvuky jako v Sonixu. Ma
viak své mouchy, jako asi kazdy
program. Nelze do néj napr. nahrat
moduly z Protrackeru nebo
Soundtrackeru a neni piné kompa-
tibilni s ST moduly. To by snad
o trackerech mohlo stadit a ted uZ
k dal$im programdm.

Dalsi program, ktery tak trochu
patfi do skupiny trackerd (ale ja
bych ho tam radéji nazarazoval) je

6e
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program TFMX Soundeditor. Je
pravda, ze TFMX dokéze se zvuko-
vym obvodem Amigy to, co zadny
jiny program, ale na mj vkus je
prili§ slozity a prace s nim je krko-
lomna. Nastroje se v TFMX vytvére-

ji pomoci programovaciho jazyka, |
ktery mimo jiné ovlada volani |

podprogram(i a umi pracovat s cyk-
ly. Nebudu se proto radéji timto pro-

L Anoews

v tomto programu prezentovana ja-
ko voda tekouci potrubim, takze tim
se program stava velmi prehlednym

Lfrubku* tool (napf. kvantizace, filtro-
vani dat, michani kanall atd.). K dis-
pozici jsou také rlizné Accessory

prehled

moznosti je i programovatelny mi-

Xazni pult, ktery si dokéze zapama-

tovat vSechny zmény, které
provadite na jednotlivych stopach
v rediném Case (zména hlasitosti,
panorama). Takovych vymozenos-
ti ma tento skvély program jesté
mnoho, takZe se mu budu vénovat
jesté v nékterém z pristich Cisel na-
$eho Casopisu. Dal$i sekvencerovy

program, ktery se na Amize pouziva

je Steinberg Pro 24. Tento program
| vznikl dfive nez B&P, takze nema
| tak hezky design, ale ma nékteré
funkce, které mi u B&P chybi - napr.
editor bicich.

Doufam, Ze jste si vytvorili alepor
néjakou predstavu o hudebnich pro-
| gramech na Amigu. V pristich ¢is-

lech se nékterym program(im budu

vénovat dlikladnéji, takze nezou-
| fejte, kdyz jste se v tomto Elanku
néco nedozvedel.

gramem vice zabyvat, pouze snad |
doplnim, Ze hudba ke hfe Turrican |
2 byla vytvorena v tomto progra- |
mu. |
Posledni skupinu hudebnich pro- |
gram( tvori MIDI programy. Do této
skupiny patfi sekvencery a notatory.
Asi nejoblibéjsi sekvencerovy pro-
gram je Bars & Pipes Professional |
(B&P). P4r fadek o tomto programu |
v naem Casopise bylo uz napsano, |
takze ted uz jenom v krétkosti. |
K praci s nim potfebujete MIDI inter-
face a miniméiné 1 MB paméti (u |
verze 2.5 alespoii 2 MB). Hudba je |

OctaMED Professional V5.0c

a pracovat s nim je pfimo hracka. | (SMPTE synchronizace, prehrava¢
Pokud chcete ovliviiovat tok hudby ‘ MIDI soubort, export a import

,vodnim potrubim, stai nasaditna | SMUS a MIDI soubor( aj.). Dalsi -vt-

Pritelkyné Ucetni V2.0 jiz pro nej-
§irSi Amigistickou vefejnost!

Pred néjakou dobou jsem na téch-
to strankach psal recenzi na program
pro vedeni jednoduchého Ucetnictvi
LPritelkyné Ucetni V2.0“ firmy S.A.F.
Nyni se k tomuto programu vracim,
abych Vas informoval co je nového.

Od posledniho ¢lanku se prodalo
jiz nékolik desitek licenci tohoto pro-

gramu a prani mnoha novych uziva- |

télli se odrazila na soucasné podobé

tohoto Gcetnictvi. Jedna se prede- |

vsim o vSelijaké malickosti, které roz-

Sifuji moZnosti vyuZiti programu.
Velmi vyznamné je vSak vytvore-

ni nové verze programu, ktera fungu-

je i s 1 MByte paméti a navic za |
zhruba poloviéni cenu ( méné nez |

1000 K& ). Toho firma S.A.F. dosah-

la vypusténim vSech programovych
blokd, které dafiovy zakon vidy ne- |
se pak nebude zapocitavat, ani zob-

vyZaduje, a které vétsina uzivatelli
ani nevyuzije. Jedna se zejména

o mzdovou evidenci, skladové ho- |
spodafstvi a knihu jizd. V programu |

tedy zlistal penézni denik s vypoce-
tem DPH a dané z pfijmu, kniha po-
hledavek ( véetné fakturace ), kniha
zévazk(i ( véetné tisku piikazli ) a ad-
resar. Samozejmosti zlstava i zalo-
hovani s moZnosti archivace

a konfiguraéni editor. Tato upravena |
verze (PU V2.0B) tedy mifi zejména |

k drobnym podnikatel(im. Bohatsi

podnikatelé si pak mohou nadale
doprat pinou verzi za necelé 2000 K&
se vSemi vymozenostmi, ale také
s vetSimi naroky na pamét.

Abych vSak jen nechvalil, rad bych
se zminil o jednom nedostatku obou
verzi. Tim je velmi obtizné opravova-
ni drive zadanych poloZek zejména
penézniho deniku. Zatim je mozno
chybnou polozku opravit pouze zadé-
nim tzv. opravné polozky. Firma
S.A.F. zde postupuje v souladu s da-
fovym zékonem, ktery vyZaduje, aby
do jiz zadanych tdaj nebylo mozno
zasahovat. Dafovy zakon vsak ta-
ké umozfiuje, aby chybna polozka
byla oznacena jako neplatna (v ru¢-
né psané formé prosté preskrtnuta).
Podle mych informaci se v nejbliz-
Sich tydnech také chysta verze pro-
gramu, kterd bude toto oznaceni
umozniovat. Takto oznacend polozka

razovat pfi béZném vypise, avsak vy-
tiskne se v kompletnim vypisu deniku
s patiénym oznacenim.

V celkovém hodnoceni jde roz-
hodné o kvalitni program, ktery sice
ma drobné nedostatky, ale ty, vzhle-
dem k zjmu autorli o rychlou reakci
na prani uzivateld, by mély byt brzy
odstranény a tato fada Ucetnich pro-
gramii je tedy na nejlepsi cesté stat
se standartem jednoduchého ucet-
nictvi na Amize.

Video Backue Systém

Na Cetnd Va$e prani, jsme
se rozhodli zvefejiiovat plan-
ky a schémata nejriiznéjsich
hardwarovych doplrikd. Prvnim
z nich je schéma Video Backup
Systému (blize AN-C.2/94).
Mame k dispozici nékolika
planki na toto zafizeni. Pro

Video

Scart P20

Video-Backup Hardware

Vés jsme vybrali ten nejjedno-
dussi, jelikoz uvedné schéma
nepotfebuje Zadny komentar.
Pokud se rozhodnete VBS po-
dle naseho navodu sestrojit,
budeme radi kdyz se s nami
podélite o své zkuenosti s je-
ho provozem.

0
(VBS Out Aml”

1 (Monocrome Video)

12y Pinte) |

Scart P19 l

Scart P17 -
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HUDBA

MIDI

Vzhledem k tomu, Ze v obcho-
dech s hudebnimi nastroji je dnes
mozné koupit za celkem levny peniz
syntezatory, které uz spolupracuiji
s MIDI interfacem a v nasem Caso-

New Sony

AMIGN

pu jsou pouzity béZné pétikolikové
DIN konektory. Na pfijimaci strané je
zafizeni zpravidla opatfeno oddé-
lovacim optoclenem, tim se pred-
chazi problémim se zemnicimi

Bars & Pipes Professional

pise nebylo MIDI tématice vénova-
no mnoho prostoru, rozhodl jsem
se, ze Ctenarlim alespon trosicku
objasnim tuto oblast. Pokud nékde
uslysite nebo spatfite slovo MIDI,
tak si asi alespon trochu dokazete
predstavit, co to znamena. Ve zkrat-
ce je mozné fici, Ze se jedna o ko-
munikacni rozhrani, které je dnes
pouzivano snad u vSech pfistrojli
v nahravacich studiich. Zacnu ale
UpIné od zacatku.

V roce 1982 se nékolika vyrob-
clim hudebnich nastroju podafilo
vypracovat novy komunikaéni stan-
dard, ktery je dnes znamy pod zkrat-
kou MIDI (Musical Instrument Digital
Interface). Hlavni kritérium, které si
tvlrci kladli pfi vytvareni tohoto sys-
tému bylo pfedevsim jednoduchost
propojeni mezi pristroji a prenos in-
formaci rizného druhu. Rozhrani
MIDI je feSeno jako sériovy kandl,
ktery k jednosmémému prenosu po-
trebuje pouze dvouvodicovy kabel.
Prenosova rychlost tohoto rozhrani
¢ini 31.25 kilobitu za sekundu, coZ je
rychlost, kterou i Amiga 500 zvlada
bez problémd. Kdo uz vidél MIDI
interface, tak vi, Ze k vystupu a vstu-

smyckami a jinymi viivy. Vlastni MI-
DI interface neni slozité zafizeni,
takZe v nékterém z dalSich Cisel na-
Seho Casopisu vam otiskneme pla-
nek a navod, jak si postavit vlastni
MIDI interface.

A ted néco o propojovani MIDI
zafizeni a MIDI kanalech. Na vetsi-
né MIDI zafizeni se setkdme se tre-
mi  pétikolikovymi konektory
s oznacenim MIDI IN, MIDI OUT
a MIDI THRU. Jiz samotné nazvy
téchto vyvod{ naznacuj jejich funk-
ci, ale pro Uplnost zde uvedu jejich
vyznam.

MIDI IN - vstup informaci do za-
fizeni

MIDI OUT - vystup informaci ze
zafizeni

MIDI THRU - presna kopie vSe-
ho co jde do MIDI IN se objevi na
tomto vystupu.

Kazdé zafizeni v MIDI systému
ma pfirazeno Cislo kandlu (1 az 16),
na kterém pak pfijima informace.
To znamen4, Ze zafizeni akceptuje
pouze informace se stejnym Cislem
kanalu, jaké ma nastaveno. Tak je
mozné po jedné zfetézené MIDI lin-
ce nezavisle oviadat az 16 zafizeni.

Vétsina zafizeni vSak také umoz-
fuje pracovat v rezimu, kdy prijima
informace bez rozliSovani Cisla ka-
nall (OMNI MODE). Novéjsi synte-
tizéry umoznuji jesté tzv. MULTI
MODE (spravné multitimbral). Ten-
to rezim rozdéli vas nastroj na néko-
lik pomysinych néstrojl s viastnimi
zvukovymi predvolbami a MIDI ka-
naly. Pokud k tomu vlastnite
sekvencer, pak mizete vytvofit
skladbu, ktera bude mit orchestral-
ni charakter, nebot nastroj pak m-
Ze hrat nékolik zvuk(i soucasné
(napf. na 1 kanale budete mit klavir,
na 2 kandle trubku atd.). Provedeni
vétsiny sekvencerl neposkytuje pfi
komponovani a editaci prili§ velky
komfort (tim mam zatim na mysli
hardwarové sekvencery — hudebni
nastroje), a proto muaze byt
sekvencer vybaven MIDI vstupem
pro pfipojeni klavesnice, pomoci
které je pak mozné vkladat do pa-
méti sekvenceru skladbu. Jesté dfri-
ve, nez zatnu popisovat, jakym
zplsobem jsou pouzivany pocita-

stroje, na ktery hrajete (nékdy se
mu fika MASTER) je kabel veden
na vstup MIDI IN druhého nastroje
(ovladaného). Maji-li oba nastroje
nastavené shodné Cislo MIDI kana-
lu, pak vSe, co budete hrat na
MASTER néstroji bude hrat i druhy
nastroj. To, jaké zvuky pfiradite ke
zvolenému MIDI kandlu zaleZi pou-
ze na vas. Obdobné je mozné ovla-
dat i vice nastroju, nebot na
vystupu MIDI THRU ovladaného
nastroje je presna kopie vSech in-
formaci, které posila MIDI vystup
MASTER nastroje, takZe pokud
chcete ovladat vice nastrojd, staci,
kdyz vystup MIDI THRU ovlada-
ného nastroje ¢.1 spojite se vstu-
pem MIDI IN oviddaného nastroje
¢.2. U nékterych starsich typl na-
strojl chybi vystup MIDI THRU,
takze k rozvétveni MIDI signdlu je
nutné pouzit MIDI THRU BOX.
A nyni se uz budu vénovat zapoje-
ni, které bude pro mnoho uZzivatell
asi nejatraktivnéjsi, nebot se jedna
o0 propojeni pocitaCe se synteza-

Pro-24A V 1,06 by STEINBERG, H.Assenmacher G |
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Steinberg

¢e v MIDI systému, rad bych po-
psal alespon néktera zakladni MIDI
propojeni.

Nejjednodussi aplikaci MIDI je
propojeni dvou syntezatort tak, aby
s hrou na klavesnici jednoho hral
totéZ i druhy. Propojeni je provede-
no takto: z vystupu MIDI OUT na-

torem. Jestlize uz vlastnite MIDI
interface ke své Amize (Pokud ne,
tak praveé pro Vas je tu MIDI inter-
face od firmy Amiga Info,ktery na-
bizi pfikladné dilenské zpracovani
se vstupy MIDI IN, MIDI THRU
a tremi vystupy MIDI OUT. — pozn.
Oscar) a mate k dispozici nastroj

8 [ ] &islo 7
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s MIDI rozhranim, pak uz nic nebra-
ni tomu, aby jste si zaali hrat. Pri-
pravte si tedy dva MIDI kabely
a vystup MIDI OUT z pocitace pro-
pojte s MIDI IN na nastroji. Tim
mate zajisténo, Ze vSechna data
z poditade bude syntetizér pfijimat.
Je ale také nutné néjak zabezpecit,
aby byla pfijimana data i opaénym
smérem, tzn. syntezétor —> poéitac.
Proto propojte MIDI OUT na na-
stroji s MIDI IN na poditaci.

Nyni se dostavam k dalsi dllezi-
té kapitole, a tou je MIDI software.
Programové vybaveni je mozné roz-
délit do nékolika skupin.

Jako prvni a pravdépodobné nej-
pouzivanéjSi skupinou jsou

AMICH

svétlo svéta nejdfive na pocitatich
Atari ST a pak byl prepsan pro Ami-
gu. Na konci minulého roku se obje-
vila nov4 verze programu Music-X,
coZ ma byt také sekvencerovy pro-
gram, ale jiZ pfi prvnim testovani
jsem Zzjistil, ze prace s nim nedo-
sahuje takovy komfort, jako prede-
§lé dva produkty.

Dal$i skupinou programi jsou |

programy pro zpracovani notovych
zapisl a partitur (notatory). Pro-
gram Bars & Pipes Professional ob-
sahuje také notator, ale tento
notator nedosahuije takovych kvalit

| amoznosti, jakych se dostava spe-
| cializovanym produktim. Rozdil je

sekvencerové programy. Na Ami- |

gu existuje jiz nekolik téchto pro-
gramd, ale nejvétsi oblibé se podle

mého nazoru tési program Bars |

& Pipes Professional od firmy The
Blue Ribbon Soundwork (dnes je
'k dispozici verze 2.5). DalSi
sekvencerovy program, ktery proni-
ki do fad amigistl je Steinberg —

Twenty Four. Tento program spatfil 3

i v cené téchto program(, nebot
profesiondlni notator vyjde asi na
3000 DM (i s hardwarem) a cena
Bars & Pipes Pro je kolem 300 DM.
Jediny notator, se kterym jsem pra-
coval, byl program s ndzvem Nota-
tor-X, ktery, jak jste asi pochopili
podle nazvu, je soucésti programo-
vého baliku, v némz je i program
Music-X. MoZnosti tohoto notato-
ru jsou véak omezené, i kdyz musim

priznat, Ze konecny vysledek, ktery
vam vyjede z tiskarny, je velmi dob-
.

BACH - TAUSIG
FUGUE

MIDI

3 pér existuje, ale bohuzel jsem nemél
tu moZnost si je otestovat. Takze
snad az jindy.
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Notator-X

Posledni skupinou programd, kte-
ré u Amigy pripadaji v Gvahu jsou
editory samplovanych zvuk a edi-
tory parametrti zvukovych predvoleb
syntezatorli. Vim, Ze jich na Amigu

Pokud vas tento ¢lanek zaujal,
jsem rad a mliZete se tésit na dalsi
informace o MIDI v nékterém z pfi-
Stich Cisel naseho ¢asopisu.

—vt-

Translator Amiga

i

NeutéSeny stav na trhu s Amigami nedava spat mnohym obchod-
nikim a vyrobctim. Jednim z nich je i némecka firma MacroSystem,
ktera vyvinula ,nasledovnika“ Amigy pod atraktivnim ndzvem DraCo.

Co se za timto pojmem skryva? DraCo neni Amiga, ale Ize v ném
pouzit hardware i software vyvinuty pro Amigu. Jelikoz DraCo neob-
sahuje Amigové zakaznické Cipy, na jejichz vyrobu ma autorska pra-
va Commodore, |ze na ném provozovat jen Cisté systémoveé napsany
software. Znamena to, Ze drtiva vétSina her nebude fungovat. DraCo
v§ak svymi parametry, ale i cenou 6000 DM, rozhodné neni uréen na
hrani. Je koncipovan zejména jako pracovni graficka stanice.

Srdcem nového pocitace je novy microprocesor Motorola 68060.
Zékaznické obvody Amigy jsou nahrazeny jak pomoci software, tak
hardwarovymi komponenty. Napfiklad misto standartniho blitteru je po-
uzit jiny mnohokrat rychlejsi. Cely pocita¢ je planovam v provedeni to-
wer, které zaru€uje dostatek mista pro rozsifujici karty. Pro ty jsou
pripraveny dva tzv. DraCo-Direkt-Slots s pfenosovou rychlosti pfes
20 MByte/s. Jsou uréeny pro grafickou kartu Retina (zajistuje stabil-
ni obraz s frekvenci 120 Hz v 24 bitové grafice), videokartu VLab Mo-
tion nebo kartu s RISCovym procesorem. Pro bézné rozsifujici karty
znamé z Amigy je tu pét slotd Zorro I1. Dale jsou zde pozice pro 128
MBytl paméti v PS2-SIMM modulech. DraCo mé standartné vesta-
vény tfirychlostni (zatim) CD-ROM, pfipojeny na FAST-SCSI-II fa-
di¢ s procesorem NCR 53C720. Ostatni zafizeni, jako harddisk,
disketova jednotka, se dodavaji na prani. Operaénim systémem je Ami-
ga 0S, ale méze jim byt i UNIX, & jiny zvoleny systém. DraCo se ovia-
da tritlacitkovou mysi a vysoce kvalitni kldvesnici.

Zda se ale tento bezpochyby Spickovy stroj prosadi, ukdze az
¢as.

-oscar-

Jednd se 0 modulérni systém uréeny
pro podporu prekladu cizojazyénych
materiald. Potfebujete Casto hledat
ve slovniku a jeho papirovéa obdoba
Vam dostateéné nevyhovuje? Pravé
pro Vas jsme pfipravili komplet Amiga
Translator. Tento komplet sestava
z nékolika hlavnich modul:

Tr - tento modul slouzi k prekladu
jednotlivych slov.

TrShow - tento velice uZitecny modul
Vam umozni nagist libovolny cizoja-
zyény soubor. Déle se pohybujete po
jednotlivych slovech, pficemz je sou-
Casné zobrazovan preklad slova, na
némz se nachazi kurzor.

TrFl - program Vam vytvofi z ciziho
textu rdmcovy Cesky preklad (neinte-
ligentni, vysledny preklad mize slou-
Zit k rdmcové orientaci napf. pro
zakatecniky).

TrEdit — komfortni editor slouzici
k modifikaci slovni zasoby translatoru.
Program pouziva komprese datovych
soubord a diky tomu mizete na libo-

volné Amize i bez instalovaného hard-
disku pracovat se slovnikem ¢itajici
slovni zasobu 40000 hesel. Rychlost
hledani ve slovniku je zavisla na dobé
pristupu na pamétové médium. Po-
kud napf. méte Amigu 500 bez insta-
lovaného harddisku, mlzete ocekavat
primérnou prodlevu pfi hledani slova
cca. 3 sekundy. Pokud vlastnite hard-
disk, hledani bude probihat prakticky
okamzité.

Ukézka schopnosti programu TrShow; nacetli
jsme jsme textovy cizojazyény soubor; pohybo-
vali jsme se kurzorem po jednotlivych slovech na-
ez program reagoval vypisem pekladu slova, na
némz se nachazel kurzor.

Na dobirku za 400 K¢ v némecké nebo anglické verzi zasila: M.K.C.S.,
P.0.B.121, Praha 8,18100 02/7912742. Program je téZ k dostani u vétsiny

prodejcli Amig.
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GRAFIKA

animace

POCITACOV
ANIMACE

Tak jak jsem v minulém dile toho-
to serialu napovédél, budeme se za-
byvat vytvafenim objektl pomoci
rotace kolem osy. Je to velice jed-
noduchd zaleZitost. KdyZ porozumite
nasledujicim Fadkam, nebude pro vas
jiz problém vytvoreni Sachove figurky
nebo vazy.

Vytvareni takovychto objektd je
jednoduché. Nakreslite bokorys ob-
jektu ktery nechate orotovat podle
svislé osy. Tim vznikne pravé symet-
ricky objekt. To, co nechéte rotovat
zévisi na vas. Miize to byt klidné pfim-
ka, ale také sloZité kfivka. Nedoporu-
Cuji vytvafet objekty rotaci
z trojrozmérné kfivky. Uvidite, Ze
vznikne jakysi nerozpoznatelny ob-
jekt. Vzdy udélame dvourozmérnou
kfivku v editoru, kterou nechédme ro-
tovat. Myslim si, Ze kazdy pochopil,
o ¢em je tu fe¢, a proto se pustim
do nézorného predvadéni opét na

IMAGINE - v tomto programu je
rotace umisténa v DETAIL editoru.
Nejprve musite vytvorit danou kfivku.
Udélejte to tak, Ze nejdrive vyrobte
osu (ADD AXIS v menu OBJECT).
Poté ji oznacte (zméni barvu) a v me-
nu MODE zvolte polozku ADD
POINTS. Nyni mliZete libovoIné vkid-
dat body do prostoru. My vSak vi-
me, Ze rotace se provadi pouze
kolem osy Z, tudiz musime vkladat
body do okna FRONT nebo RIGHT.
Uvédomte si, Ze osa plli objekt na
dveé stejné (symetrické) Casti, proto
vkladame body bud jenom vpravo
nebo jenom vievo. Samoziejmé, Ze
body nedavame jen tak, ale aby ndm
vytvorily priblizny tvar objektu (ne-
bo |épe feceno jeho polovinu v boko-
rysu). Kdyz ndm pozadovany tvar
vyhovuje, zvolime v menu MODE

polozku ADD EDGES. Timto nastro- |

jem mlzeme kdykoli spojit dva nezé-
vislé body useckou. Nyni spojime
vSechny body do poZadovaného
tvaru. Nyni zvolte v menu MODE
polozku PICK OBJECTS. Vami

lﬂ(’h/é'

nakreslend kfivka se zméni na ozna-
¢enou. Pravé jste vytvorili samostat-

ny objekt, ktery je dvourozmérny
(tudiz v okné PERSP jsou vidét pou-

ze jeho okraje, Cary, které jste
nakreslili) Nyni mate dvé moZnosti,
jak vytvorit rotovany objekt. V menu
FUNCTIONS je polozka MOLD.

Zvolte ji a uvidite dotaznik, ktery se |

vas pta, zda chcete objekt protahovat
(EXTRUDE) nebo kopirovat (REPLI-

CATE) nebo rotovat kolem osy |

Z (SPIN a SWEEP). My se budeme
zajimat o funkce SPIN a SWEEP.
Tyto funkce se lisi tim, Ze SPIN vy-
tvai kompakini objekt (cely uzavre-
ny) rotaci kolem osy Z (napf jiz
zminéna Sachova figurka nebo vaza).

U této funkce je dobré dodrZet, aby |

prvni a posledni bod byl ve stejné

vzdalenosti od osy Z a take, aby osa |

objektu lezela na pfimce prvni-po-
sledni bod. Toho dosahneme pouzi-

tim gridG (menu DISPLAY polozka |

GRID ON/OFF a menu MODE po-
lozka PICK METHOD - LOCK).
Kdyz tak neucinite, vytvoreny objekt
sice vznikne rotaci, ale nebude sou-
mémy. To znamend, Ze funkce SPIN
nerotuje prvni a posledni bod. Funk-
ce SWEEP takovéto opatfeni nepo-
uziva, ale zase vytvari objekty typu
pneumatika, neboli nespojuje prvni
a posledni bod s vytvorenym objek-
tem (rotuje je také). Mlzete si tyto
funkce sami vyzkouset, jak se vy-
sledek bude lisit, kdyZ pouZijete jinou
funkci.

Jestlize méte vytvoreny obrys ob-
jektu, ktery chcete vytvorit, zvolte
v tomto menu funkci SPIN. Nyni se
vam nabidne dotaznik a to SPIN
ANGLE (uhel otoceni) a # OF SEC-
TION (pocet sekci na thel otoceni).
Dotaznik u SWEEP je Uplné stejny.
Uhel otogeni je thel, na ktery se ma
objekt natocit (ve stupnich) a poget
sekci znamend na kolik ¢asti se ma
rotace rozfazovat. Na thel otoCeni
odpovézte 360 a do poctu sekci vioz-
te 20. Potvrdte a objekt vam vyrotuje.

| NejcastéjSi chyba pfi rotaci je, Ze si
| neuvédomite, Ze objekt rotuje pou-
‘ ze kolem osy Z.

| REAL 3D v tomto programu |e
site tak, jako v Imaginu vytvorit obrys
objektu, ktery potom rotujete. Zde
mate na vybér z nékolika metod. Real
nabizi funkci rotace a to v menu
CREATE v podmenu COMPOUND
TOOLS polozka LATHE. Tato funkce
pfimo umozfiuje vytvoreni symetrické-
ho objektu pomoci rotace kolem
preddefinované osy. Po zvoleni této

polozky pocitac Cekd, az definujete |
| kreslena mysi na plochu. Kdyz vy-

osu otaceni. Potom urcite tzv. knoty,
coz jsou Fidici Usecky pro b-spline
kfivku a potom urcujete tvar, ktery
ma vzniknout. Ukonéeni zadavani
staCi zmacnout pravé tlacitko mysi.
Na tuto funkci je nutné si zvyknout,
protoze miZete nastavovat a vétvit
pomoci dalsich knotll a os, takZe
zvladnuti této funkce vyzaduje delsi
praxi (musim uznat, Ze zviadnout ce-
ly program Real 3Dv2 vyZaduje taktéz
del3i praxi).

Dalsi metoda se nabizi také v me- |

nu CREATE, a to v podmenu FREE-

FORM polozka ROTATE. Na tuto

funkci musite mit miniméiné dve kfiv-

ky nebo Cary. Prvni ndm predstavuje
| osu rotace a druhé pozadovany tvar.
| Osa rotace je vzdy tvorena Useckou
| (LINE), kdezto pozadovany tvar mi-
| Ze byt tvoren nékolika druhy &ar. Bud
taktéz pomoci LINE nebo pomoci
b-spline kFivky.

Tvoreni tvaru pomoci ¢ar LINE je
jednoduché. Pouze vkladate jednot-
livé koncové body Usecek, které na-
| konec tvofi pozadovany tvar. Poté je

viechny oznadite (Usecka rotace mu-

si byt prvni) a zavoléte funkci RO-
| TATE. Vytvofi se objekt z rotaci
tsecek. Cary, z kterych jste objekt
vyrabéli, zistaly na pracovni plode

a k nim pfibyl objekt (vétSinou po-

| jmenovan jako MESH). Déle se ob-
jekt chova jako jakykoliv jiny. TudiZ je
| mozné mu nastavit barvu a pod.

|

Vytvoreni tvaru pomoci b-spline
je ponékud slozitéjsi, ale vysledek je
zato lep$i. Zaklad zlistava stejny tj.
vytvoreni osy rotace (LINE) a potom
vytvoreni b-splinového tvaru. Cara
typu b-spline se tvofi nékolika zpliso-
by. VSechny zpiisoby jsou v menu
CREATE podmenu CONTROLS.
Jsou to B-SPLINE CTRL, KNOT,
CURVE, CLOSED, CIR. a HELIX.
Vsechny zplsoby maji stejny vysle-
dek, ale rozdilny postup navrhovani.
Napf. u KNOT je tvorba kfivky sloze-
na z postupnych zadavani knotli kfiv-
ky, kdezto u CURVE je kfivka pfimo

tvorite tedy néjaky pozadovany tvar,
oznacite tak jako v predchozim pfipa-
dé obeé krivky a zvolite funkci ROTA-
TE. Po chvili se vytvofena sekce
orotuje a pripadne ji taktéZ jméno
MESH. A objekt mame hotovy.

Nutno jesté podotknout, Ze u toho-
to programu neni mozné rotovat
preddefinovanou kfivku o urcity Uhel,
jako u programu Imagine.

LIGHTWAVE - Tento program
spojuje vyhody obou predchozich
programil. Nejenom Ze mZete vioZit
Ghel natoGeni, ale kiivka mlize byt
typu b-spline.

Tak tedy, rotaci najdete v modulu
MODELER. Nejdrive, jako u pred-
chozich programi, nadefinujte pfi-
slusny tvar. Méte dvé moznosti. Bud
pomoci zadavani bodd, které potom
spojite Uiseckami (menu POLYGON
polozka POINTS, zadavate jednotlivé
body, kdyZ uz je méte vytvorené, odz-
nacte postupné dva nasledujici body
a zvolte polozku MAKE, tim dosta-
nete pozadovany tvar pomoci &ar),
nebo pomoci b-spline kiivky (body
taktéZ vytvorite pomoci menu POLY-
GON polozky POINTS, ale potom
oznacite postupné vSechny body
a zvolite v menu TOOLS polozku
u Curves MAKE, takto vytvorena kfiv-
ka bude typu b-spline).

Kdyz uz mate vytvoreny tvar, tak

| mzete v menu MULTIPLY zvolit po-
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lozku LATHE. Nyni zadavate osu,
kolem které se bude téleso todit. Ta-
to osa je kolmé k editovacimu kfizku,
to znamené, Ze se na ni divéte shora.
Je lepsi kontrolovat kam osu rotace
davate i v ostatnich oknech. Kdyz uz
jste spokojeni s umisténim osy, mlze-
te odklepnout kldvesou enter a kiivka
vam automaticky narotuje o0 360 stup-

AMICK

0. Jestlize ale cheete, aby kfivka ro-
tovala pouze o vami zadany pocet
stupfid, zvolte po vytvoreni osy rota-
ce (LATHE) polozku NUMERIC.
V tomto dotazniku jsou tyto polozky:
START ANGLE - thel, od kterého
se zacne rotovat (byva nastaven na 0)
END ANGLE - hel, kam se dana
kfivka narotuje (nastaven na 360)

SIDES - pocet sekci mezi start

aend angle, ¢im vice sekci, tim jem- |

OFSET - ¢islo udava posunuti ve
sméru osy, timto se daji vytvaret za-
jimavé skulptury

Axis X, Y, Z - uréuje kolem které
osy se kfivka bude rotovat

animace

CENTER - udava souradnice osy
rotace
RESET - nastavi vechny hodno-

|ty na zékladni

Kdyz potvrdite OK, zatim se nic
nestalo, protoZe musite jesté potvrdit
osu (bud pravym tlacitkem mysi nebo

| klavesou Enter). Po chvili uvidite vy-
| sledek.

-Wintersoft-

Programovaci jazyk E

Kazdy, kdo na Amigu presel z néja-
kého osmibitového pocitace, na kterém
tvoril programy, jisté jiz mnohokrat dostal
chut néco takového zkusit i na tomhle
pekelném stroji. Prvni véc, které je potfe-
ba udélat, je rozhodnout se o programo-
vacim jazyce. Tato volba vas pak bude
provazet cely Zivot, protoZze zména jazy-
ka je velmi obtizna - zvykani na novou
syntaxi apod.

Nabidka programovacich jazykli na
Amize je pestra. Kromé ,standardniho*
Cécka a neprehledného assembleru je
tu jesté nékolik jazyki dalSich - jedno-
duchy Basic, neprakticky Pascal, Modu-
la-2, Oberon, a jiné. Pfed necelymi
tremi roky do této rodiny pfibyl novy
Clen - programovaci jazyk E (déle éko).

Ecko je objektov orientovany, proce-
durdlni vy3Si programovaci jazyk. Tato
obludna definice by vam méla fici to,
Ze ma vSechno, co by se od moderniho
jazyka Gekalo. Je zaloZeno hlavné na
myslence C++, Ady a Lispu. Jazyk ne-
ni specificky orientovany, jeho imple-
mentace na Amize se soustreduji na
tvorbu systémovych aplikaci.

Nyni se pokusim o srovnani écka
s jeho asi nejsilnéjsim konkurentem, ja-
zykem C. Na prvni pohled si vimnete,
Ze syntaxe pfikazi v ékcku je mnohem
prehlednéjsi. C vypada skutecné spis
jako zmét vSech typli zavorek a derefe-
renci. Kdyz se vSak éckem zaénete pro-
birat diikladnéji, fada z jeho vymozenosti
vam zacne pripadat zndma.

Ecko napriklad podporuje tvorbu dyna-
mickych proménnych podobné jako C++
direktivou NEW, navic systém zprévy pa-
méti je v manudlu oznaovan jako ,Su-
perrychly“. Dal$i C++ podoba nds
napadne u mozZnosti vynechavani para-
metrti funkci, za néz je dosazena predem
nastavend hodnota. Pfi pfedavani para-

metrli je samozfejmostii alokace registrl. |

Podpora objektové orientovaného |
programovani je velmi komplexni |
av podstaté nabizi v3e, co je obsazeno

v linkovaci knihovné amiga.libproC. |

Mezi prijlemné viastnosti jazyka pat-
fi moZnost kdekoliv v kddu pouzivat
assemblerové instrukce. Program sice
vypada, jako by autorovi najednou rup-
lo v hlavé a zaal chriit instrukce, ale vy-
sledek miiZe byt skutecné efektivni kod.
Tuto schopnost ma dnes v3ak také vét-
$ina dobrych kompiler(i C, takZe Zadna
novinka.

Etko obsahuje skutené neprebemé
mnoZstvi zabudovanych funkei. Touto
vlastnosti se vSak blizi spiSe jazyku Ba-
sic. Zabudované funkce napfiklad zjed-
nodusuji pristup k jednotlivym
knihovnm (intuition, graphics,...). Osob-
né to povazuji za zbytecny prepych, ra-
déji si napf. funkci OpenWindowTags
zavolam i s pracnym vypliiovanim para-

MODULE ‘Asl’,

PROC main()

metrli, jen kdyzZ vim, co pfesné program

| udela. Tak mé napada, Ze zabudované

funkce asi oceni programatofi v Amosu,
kterym se znechutila jeho neochota sys-
témové podpory.

K écku se daiji pripojovat takzvané
moduly, coZ je vzdalend obdoba include

soubor(i v C. Jsou v3ak jen velice tézko |
Citelné - to sice trochu urychli kompila- |

ci, aviak zabraiuje poznavani struktur

primo z jejich deklarace. Posledni verze |

podporuje i systém 3.0.

Tento jazyk nabizi jesté mnoho dal- |
$ich zajimavych funkci, nékteré z nich |
jsem poradné ani nepochopil, k jinym |
jsem se mozn4 ani nedostal - podpora |
zpracovani vyjimek (exceptions), vicend- |

sobné vraceni hodnot a dalsi.

Atz jsou moznosti 65ka jakskoliv, za |
| celou dobu, co na Amize programuiji,

jsem nepocitil néjaké nutkani po ném
sahnout. Amiga byla napsana v cécku

‘libraries/Asl’

DEF req:PTR TO filerequester
IF aslbase:=OpenlLibrary(’asl.library’,37)
IF req:=AllocFileRequest ()
IF RequestFile(reqg) THEN
“\s” in “\s”\n’,req.file,req.drawer)
FreeFileRequest (req)

WriteF('File:

ENDIF

CloselLibrary (aslbase)

ENDIF
ENDPROC

Program na otevieni file requesteru v E.

a s nim si skutecné rozumi - na co vam
bude moznost pfijimat od funkce vice
névratovych hodnot, kdyZ vSechny sys-
témové funkce vraceji vzdy nejvyse jed-
nu. Nebudu vés od néj ani odrazovat,
protoze je dost mozné, Ze jeho vyhody
Clovek oceni, az kdyz se do néj opravdu
ponofi, a to ja neudélal (ja si jen zapla-
val na hladiné). Je to rozhodné jazyk
vyrazné snesitelnéjSi nezZ tfebas Pas-
cal.

Cokoliv budete na Amize potfebo-
vat naprogramovat zviadnete v cécku,
superrychlé rutiny si napiSete pfimo
v assembleru. Kdyz vam nebude stadit
to, co tyto nastroje nabizeji, pak zkuste
sahnout po é¢ku, mozna vam pom(ize.
Nezapominejte vak, ze bud jak bud
budete muset detailné poznat systém
Amigy a k tomu budete prvni dva jmeno-
vané potrebovat urité.

- A.C.VELLUX -

#include <proto/exec.h>
#include <proto/asl.h>
#include <stdio.h>
VOID main(VOID) {

struct FileRequester *req;
if (AslBase = OpenLibrary(*“asl.library”,37)) {
if (req = AllocFileRequest()) {
if (RequestFile(req))

printf(“File: \#%s\" in \7%s\?”.

FreeFileRequest (req) ;

}

Closelibrary (AslBase) ;

}

‘ A naprosto stejny program v c.

reg->fr File, req->fr Didwer):

Cislo 7
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HARDWARE

prehled

Prestoze se Amiga jiz néjakou do-
bu nevyrabi (AZ bude Cist tento ¢la-
nek, bude tomu pravdépodobné jiz
jinak, nebot podle poslednich zprav
-.Commodore UK koupil celou spole¢-
nost a planuje v brzké dobé obnove-
ni vyroby.), hardwarovych dopliki
k ni je mnoho a neustale vznikaji dal-
§i. Tento Clanek si klade za cil pred-
stavit Vam nékteré z nich, at jiz
z doméci &i zahraniéni produkce.

FASTLANE Z3

Jedna se o Spickovy FAST-
SCSI-Il DMA fadi¢ uréeny pro pro-
voz v Zorro slotech Ill, tedy zejména

AMIG
Stanindé o kardworn

koupi tohoto Spickového Fadice,
v Zadném pripadé poté nesetrete na
harddisku.

AT-Bus2008

Jedna se o dalSi fadi¢ harddisku
ovsem nikoliv SCSI, ale naopak IDE.
Pochazi z produkce i u nas dobre
znamé firmy AlfaData. Svym uréenim
a vykonem (i cenou) se nachazi na
opacném konci Zebficku nez

Fastlane Z3

v Amize 4000. Je ho mozné pouzit
i v Amize 3000, ovSem jen pokud
jeji SuperBuster je revize —09 a vys-
§i. Vzhledem k tomu, Ze takto jsou
vybaveny jen posledni modely
A3000, je treba u vétsiny ostatnich
tento ¢ip vymenit. Radié podporuje
harddisky, vyménné disky, magne-
tooptické disky, CD- ROM jednotky,
TAPE Streamry apod. s rozhranim
SCSI, SCSI-Il a FAST-SCSII. Vy-
robce udava prenosovou rychlost
max. 7 MByte/s v asynchronim
a max. 10 MByte/s v synchronim
médu. Pfi pfenosu mezi sloty Zorro
[l mé prenosova rychlost dosahovat
neuvéfitelnych 20 MByte/s. Pro pfi-
pojeni vnitinich zafizeni je pfilozen
prislusny kabel, externi pristroje se
pripojuji pfes 50~ ti pinovy konektor
Centronics. Na fadi¢i jsou pozice az
pro 256 Mbyti paméti v SIMMech.
Na prilozené disketé naleznete kro-
mé instalacniho programu i oviada¢
pro CD-ROM a program Dynamite-
Cache, ktery je jednim z nejlepSich
program{i vytvarejicich tzv. softwaro-
vou cache pro harddisk. Na zaveér
jesté rada. Pokud se rozhodnete pro

FASTLANE Z3. Je urcen pro viechny
Amigy s minimalné 16-ti bitovymi slo-
ty Zorro Il, tedy od Amigy 1500 po
Amigu 4000. Nedovedu si predstavit
zadny rozumny dlvod, proc by si né-
kdo chtél namontovat tento fadi¢ do
Amigy 4000. Rozumné vyuZiti vidim
v Amize 2000 nebo, jako v mém pfi-
padé, v A3000 kvtili moznosti pfipoje-
ni IDE harddiskd z A1200. Radié
umoZiuje pipojeni dvou IDE zafize-
ni, af uz jsou to harddisky, CD-ROMy
nebo Syquesty. Mimo toho jsou zde
pozice pro 8 MBytli RAM v ZIPech.
Radié se doddvé s kvalitné napsa-
nym manualem (je spoleény pro
vSechny fadice od AlfaData) a samo-
zfejmé nechybi disketa s instalacnim
programem.

SUPER CD32

Moznd jste z nazvu mohli nabyt
dojmu, Ze pljde o néjaké nadupané
CD32. Bohuzel Véas musim zklamat.
Jedna se totiZ 0 novy joypad (to je ta
véc, kterou se CD32 ovladd) urceny
vyhradné pro CD32. Asi si feknete,
k ¢emu jiny joypad, kdyz ten stan-
dartni mi docela staci. Pro€ dévat téz-

N

ce vydélané penize za véc, kterou jiz
mam? Dlvodi je nékolik. Tak zaprvé
SUPER CD32 vypada mnohem, ale
mnohem lépe neZ dodavany joypad,

| také padne Iépe do ruky. Jeho prove-

deni je kvalitnéjsi. Obsahuje zpomalo-
vechna funkeni tladitka Ize zapnou
AUTOFIRE nebo TURBOFIRE, coz
pro hrace neocenitelna pomiicka. Tak
co, uz jsou vyhody SUPER CD32
ziejmé?

HD mechanika

Zavidél jiz nekdo z Vas uzivate-
Itim PC jejich HD disketové mechani-
ky, s mnohem vy3§i kapacitou nez
maji Amigacké DD. Nikdo z Vés neza-
Zil onu nesympatickou hlaku - DISK
IS FULL? Pomoc je snadnd! Poridte si
HD disketovou mechaniku! Jiz ted
slySim ty nedGvéfivé hlasy tvrdici, Ze
bude potreba slozZity oviada¢ nebo
drahy hardwarovy interface. Nic ta-
kového! Pokud mate systém 2.0

-

pfi praci se starymi DD-éckovymi
disketami. HD mechanika predstavu-
je vyhodnou investici, nebot vyroba
DD-éckovych disket pomalu konéi (a
kdyz je nééeho mélo, byva to drahé,
pricemz cena HDéckovych disket kle-
sd) a neni tak daleko doba, kdy se
software bude prodavat jen na HD
disketach. Na to Vy viak budete jisté
pripraveni.

Oddélovac paralelniho portu

Je to mala krabicka, ktera se umis-
fuje mezi paralelni port pocitace a ka-
bel k tiskarné. Jejim ukolem je
zabrénit poskozeni pocitaCe pfi za-
vadeé na kabelu, tiskarné i jiném za-
fizeni pfripojeném na paralelni port.
Nevim jak uspésné tuto funkci plni
(odmitl jsem vyvolat situaci, jenz by
ohrozila stav mého poitaCe), ale opa-
trnosti neni nikdy dost. Takze pokud
budeme hlasovat o koupi tohoto do-
pliiku, jsem rozhodné pro. Mimocho-
dem, testoval jsem vyrobek v provozu
s tiskamnou i s PARNETEM, aniz jsem
narazil na sebemensi problémy. Jedi-
né co s oddélovacem nefungovalo
byl digitizér VIDI Amiga 12, coz jsem
ostatné ocekaval.

Super CD32 Joypad

a vyssi, staci jen vymontovat starou
mechaniku a zamontovat novou. Sys-
tém jiz sdm poznd, Ze doslo k vymé-
né a zachova se podle toho. Jak

| prosté, ze? Ke koupi Vam (po konzul-

taci s techniky z Amiga Infa) doporu-
Cuji drive CHINON 357A, s kterym
jsou nejlepsi zkuSenosti. Co Vam no-

' va mechanika pfinese? Kromé dvoj-

nasobné kapacity i vyznamnou
moznost &ist (s pfisluSnym ovlada-

| ¢em, jako je tfeba CrossDOS)

HD-éckové diskety z PC a Ma-

BRICK-ETTE

Jedna se o starsi (dnes pravdépo-
dobné $patné dostupny), ale potreb-
ny vyrobek pro vSechny majitele
CDTV. UmoZiuje totiZ pfipojit stan-
dartni mys a joystick, nebo dva joy-
sticky. K jeho provozu neni potieba
zadny software a hrage jisté potési
skutecnost, Ze BRICK-ETTE ovlada
i druhy AUTOFIRE. Osobné ho po-
uzivam jiz pes rok a zatim funguje na-
prosto spolehlivé, takze ho mohu

| vSem jen doporudit.
cintoshe. Pfijlemnd je i vy3Si rychlost |

—oscar-
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AMIGH,

MPEG-karta

Majitelé CD32 jiz maji néjaky |

¢as moznost zakoupit si
FMV-modul, ktery jim umozni pre-

hravat VIDEO-CD disky, animace |
a zvuky v MPEG formétu (v po- |

sledni dobé i vynikajici hry). UzZiva-
telé ostatnich modell fady Amiga
(vybavenych Zorro sloty) vSak
maji tuto moznost, diky karté
Peggy Plus, také.

o tzv. CD-ROM/XA jednotky
umoznujici ¢ist v jednotlivych mé-
dech rlizné dlouhé sektory. Vy-
robce jako priklad uvadi jednotky
SONY CD561 a APPLE CD- 300.

Peggy Plus je tedy karta,
umoznujici pfehravani 24-bito-
vych animaci v rozliSeni 352x288
(v normé PAL) a 352x240 (v
NTSC) se 16-bitovym stereo zvu-

Ukézka CD-filmu

Drive nez-li si fekneme, co umi
Peggy Plus, je dobré zminit se
o tom, co je to vlastné MPEG.
MPEG je zkratka pro Motion
Picture Experts Group, coZ je me-
zinarodni standart pro vysoce uci-
nou kompresni, dekompresni
a synchronizaéni metodu zvuko-
vych a obrazovych (AUDIO a VI-
DEO) dat. Na pouziti této metody
jsou zalozeny i tzv. VIDEO-CD

disky, jenz umozfuji na jeden CD |

disk umistit napf. az 74 minut fil-
mu v 24-bitové grafice (necelych
16,8 miliond barev) v kvalité
S-VHS s 16-ti bitovym zvukem.
V soucasnosti pro né existuji dva
formaty. Star$§i GREEN BOOK,

nékdy nazyvany také CD-I podle |

pristroje firmy Philips, a novéjsi
WHITE BOOK, ktery vznikl v po-
loviné roku 1994. Peggy Plus,
stejné jako FMV-modul pro
CD32, zvlada oba. Musite mit
v8ak svij pocitaé vybany
CD-ROM jednotkou, kterd umi

tyto formaty precist. Jedna se |

kem o frekvenci az 48kHz. Pro
dosazeni plynulé animace, coz je
25 snimki za sekundu pro PAL
nebo 30 pro NTSC, staci zazna-
moveé zafizeni s prenosovou rych-
losti jen 150 kBytli za sekundu
(jednorychlostni CD-ROM, hard-
disk apod.). Diky takto nizké pre-
nosové rychlosti  nejsou
hardwarové naroky Peggy Plus
nijak vysoké. K provozu ji stadi
slot Zorro-Il a video slot. U Amigy
2000 je proto nutné pouZit adap-
tér umozniujici zapojeni karty do vi-
deoslotu. U Amigy 3000 a 4000
tato nutnost, diky umisténi Zorro
a video slotu v jedné fadé, odpa-
da.

Ke karté Ize pres 15-ti pinovy
VGA-konektor pfipojit monitor
s horizontalni frekvenci 15,625
kHz (napfiklad bézny C1084S,
ovSem s patfiénou redukci) v pri-
padé, Ze je vystup v modu
HSYNC, nebo v médu CSYNC
specialni SCART-kabel. Volba
vystupniho médu se provadi pre-

hozenim jumperu na karté. Zvuko-
vy vystup je vyveden pres 3,5 mm
stereo jack. Pomoci specialniho
kabelu (dodava se za priplatek)
Ize snadno spojit zvukovy vystup
z Amigy s vystupem z Peggy Plus
a doséhnout tak zajimavych efek-
tl. Komu by tyto moznosti nesta-
¢ily mize pridat par penéz navic
a prikoupit si video-modul. Ziska
tim FBAS (pfes CINCH konektor)
a Y/C (S-VHS) video vystup.
K dosazeni kvalitniho vystupniho
videosignalu je nutné ale mit
v karté zapojen monitor, jinak je
obraz zna¢né preostfeny, na co
ostatné upozorfiuje v manualu
i vyrobce. «

Peggy Plus vSak nabizi vice
nez jen pouhé prehravani anima-
ci. Velmi uziteCny je vestavény
Genlock, umozriujici sméSovani
signalu z Amigy a z MPEGu, coz
je vyhodné napf. pri titulkovani
pofadl. PIné vyuZiti karty vSak
vyrobce predpoklada ve spolu-

stredi pro kabelové televize, uza-
viené sitové aplikace nebo sa-
mostatny interaktivni systém.
Mlzete se s nim setkat napf.
v hotelich, nakupnich centrech,
informacnich stfediskach ¢&i kabe-
lovych televiznich stanicich).

Pro spolupraci se systémem
SCALA se ke karté dodava pfi-
slusny ovladag, a také kompresni
modul ME 100, s jehoz pomoci
mizZete vytvaret vlastni animace
v MPEG formatu. Je pochopitelné,
Ze pfi kompresnim faktoru MPE-
Gu, ktery Cini bézné 1:200, je
k vytvoreni MPEGové animace
v rozumném Case potfebna slus-
na hardwarova konfigurace. Na
Amize 4000 trva komprese jed-
noho snimku néco pod 30
sekund. TakZe vytvoreni jedno-
minutové animace, pii frekvenci
25 snimk{ za sekundu v nejvys-
$im rozliSeni, mlze trvat az osm
hodin. Samoziejmé existuje i po-
trebny hardware pro kompresi,

Peggy Plus

praci s multimedialnimi programy
systémemu SCALA. Konkrétné
se jedna o SCALU MM300 (coz je
piné multimedidlni programova
aplikace pro profesionalni vi-
deotvorbu, idedlni titulkovaci
a presentacni software, ktery inte-
raktivné vyuziva grafické a hu-
debni moznosti pocitatli Amiga)
a SCALU InfoChannel 500 (Coz
je integrované profesionalni pro-

protoze jinak by bylo nemyslitelné
vytvaret napr. takovy 90 minutovy
film.

Pokud Vas dana problematika
zaujala a radi byste se dozvédéli
dalsi informace o Peggy Plus ne-
bo o multimediélnich aplikacich
pro Amigu, kontaktujte na tel.¢is-
le 04044740 firmu INFOS, které
dékuji za zapUjceni Peggy Plus.

-oscar-
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PROGRAMOVANI

pravodce

AMIGN

Priivodce
programovanim Amigy 4.dil

Dnes budeme pokracovat ve funkcich pro préci s paméti.

AllocEntry  <- exec.library (V33)

Alokuje vice oblasti paméti jedinym volanim.

Syntaxe: struct MemList *AllocEntry(struct MemList *entry) (a0)

Vystup: Ukazatel na struct MemListiML, pokud bylo alokovani tispésné (tato struktura
neni totozna se strukturou na niz ukazuje parametr entry, ale je nové alokovana).
V této vracené strukture jsou vyplnény jak ukazatele na alokované bloky (polozky
meu_Addr{ME_ADDR) tak i jejich velikosti (v polozkich
me_LengthME_LENGTH).
Tato struktura miiZe byt zaf: do isténém ve struktuf
Task|TC_Struct (polozka tc_MemEntry|TC_MEMENTRY), tato pamé{ pak bude
uvolnéna automaticky béhem provadéni funkce RemTask, kterd je volana po
ukonéeni programu. Jinou moznosti (chceme-li, aby byla pamét uvolnéna auto-
maticky po ukonceni programu) je zahmout uvolfiovani paméti do rutiny finalPC
(viz opét struktura Task|TC_Struct).

Struktura MemList{ML je definovana v souboru exec/memory.(hli); POZOR!
Funkce vraci nestandardni hodnotu v pfipadé neuspésného pokusu o alokova
nékterého z bloki. Tato navratova hodnota ma nastaveny nejvyznaméjsi bit (31-
ni) a sou¢asné jsou nastaveny vlajky, z nichz lze poznat, jaky typ paméti se nepo-
datilo alokovat. Viechny tspéiné alokované bloky jsou v takovém piipadé
uvolnény.

Ukazatel na struct MemListfML v niz jsou vyplnény pozadavky na velikost
(polozky me_Length]ME_LENGTH) a typ paméti pro kazdy alokovany blok
(polozky meu_Reqgs|ME_REQS).

Pocet soucasné alokovanych bloku je udan v polozce

(ml_NumEntries ML_NUMENTRIES) a neni omezen. Struktura MemListhL
obsahuje jako prvni polozku strukturu NodefLN, pomoci niZ Ize vytvofit seznam
téchto struktur. Pfi vyvoldni funkce AllocEntry se viak nealokuje cely seznam, ale
jen ty bloky, které jsou uvedené v preddvané struktufe MemEntry|ME.

V kodu funkee byla ve V33/V34 chyba, ktera zabranila uvolnéni jiz alokované
paméti v pfipadé, Ze nemohly byt alokovany viechny bloky. Tuto chybu odstrafiu-
je program SetPatch, ktery je doddvén na disketé Workbenche V1.3.

entry:

FreeEntry <- exec.library (V33)

Uvolni oblasti paméti alokované funkci AllocEntry.

Syntaxe: VOID FreeEntry(struct MemList *entry) (a0)

entry: Ukazatel na struct MemList|ML, kterou vratila funkce AllocEntry po ispéSné
alokaci viech bloki paméti. Funkce uvolni viechny alokované bloky.

V pikladu (C|A).1 si ukazeme, jak Ize pomoci funkce AllocEntry alokovat pét
oblasti paméti s rozdilnymi poZzadavky.

Priklad C.1
{struct {struct MemList hlavicka; struct MemEntry telo[4]} pozadavky;
struct MemList *Alok_MemList;

pozadavky.hlavicka.ml_NumEntries = 5;
pozadavky.hlavicka.ml_ME[0].me_Reqs = MEMF_CLEAR;
pozadavky.hlavicka.ml_ME[0].me_Length = 2;
pozadavky telo[0].me_Reqs = MEMF_PUBLIC;
pozadavky.telo[0].me_Regs = 4;
pozadavky.telo[1].me_Reqs = MEMF_CHIP | MEMF_CLEAR;
pozadavky.telo[1].me_Regs = 8;
pozadavky.telo[2].me_Reqs = MEMF_CLEAR;
pozadavky.telof3].me_Regs = 16;
pozadavky telo[4].me_Regs = MEMF_PUBLIC | MEMF_CLEAR;
pozadavky.telo[4].me_Regs = 32;
Alok_MemList = (struct MemList *) AllocEntry((struct MemList*)&pozadavky);
if ( (ULONG)Alok_MemList & (1L<<31) )
{ ... nepodarilo se alokovat }
else
{ ... normdlni pokracovani

FreeEntry(Alok_MemList);
}

Priklad A.1
Deklarace_MemList:
DSB LN_SIZE * prostor rezervovany pro uzel pro pfipadné
* zafazeni do seznamu
DCW 5 * pocet alokovanych bloki
DCL MEMF_CLEAR * atributy prvniho bloku
DCL 2 * velikost prvniho bloku
DCL MEMF_PUBLIC * atributy druhého bloku
DCL 4 * velikost druhého bloku
DCL MEMF_CHIPIMEMF_CLEAR * atributy tfetiho bloku
DCL 8 * velikost tfetiho bloku
DCL MEMF_CLEAR * atributy ¢tvrtého bloku
DCL 16 * velikost &tvrtého bloku
DCL MEMF_PUBLICIMEMF_CLEAR * atributy pétého bloku
DCL 32 * velikost patého bloku
start:

LEA  Deklarace_MemList(PC),A0

MOVE.L 4.W,A6

JSR  _LVOAllocEntry(A6) ; A6 ukazuje na _SysBase

BCLR.L #31,D0 ; test tispéSnosti

BNE.S chyba_alokace ; nelze alokovat pamét, jejiz atributy jsouv DO
* ukazatel na ML je v DO, mitzeme s ni pracovat a pak ji uvolnit

MOVE.L D0,A0

MOVE.L4.W,A6

JSR _LVOFreeEntry(A6) ; A6 ukazuje na _SysBase

Nasleduijici ¢tyfi funkce jsou dostupné od V39 a sniZuji néroky na &as pro-
cesoru pfi velkém mnoZstvi alokaci malych bloki. Zaroven ¢aste¢né omezu-
ji fragmentaci paméti. Pfi jejich popisu bude pouZit originalni anglicky nazev
(memory pool) z toho divodu, Ze véechny ¢tyfi funkce slovo pool obsahuji
ve svém nazvu. Snaze si tedy pak nazev zapamatujeme.

Tyto funkce spravuji Cast paméti, nazyvanou pool. Pool se sklada z Useku
paméti s predem uréenou délkou (viz CreatePool, parametr puddleSize) a v
téchto usecich se alokuiji bloky malé velikosti. Neni-li jiz na dal3i alokovany
blok v Zadném Useku dostatek volného mista, vyZada se od systému dalsi
Usek, ktery se zacleni do poolu. Alokovany blok pak bude v tomto novém
useku.

Je-li pozadovana alokace bloku o vétsi velikosti nez dand velikost (viz
CreatePool, parametr treshSize), provede se alokace useku paméti o shod-
né velikosti jako ma pozadovany blok. Tento Usek se také prida k poolu a
alokavany blok bude v ném.

Kazdy pool je tedy tvoren fadou Usek( paméti, v nichz jsou umistény aloko-
vané bloky. VSechny tseky paméti pridélené k danému poolu musi mit ste-
jné atributy (viz CreatePool, parametr memFlags).

Kazdy blok alokovany v poolu Ize samozejmé uvolnit. Uvolni-li se vSechny
alokace v nékterém dseku, pak se tento Usek vyradi z poolu a vrati se sys-
tému. Funkce spravujici pool nepredpokladaji, Ze by jeden pool sdilelo vice
tasku. V pripadé, Ze bychom sdileni pozadovali, museli bychom dany pool
ochranit semaforem.

CreatePool  <- exec.library (V39)
Vytvofi a inicializuje hlavicku pro novy pool. Toto je krok, kterym se do systému

pfida novy pool. V systému muze soucasné existovat libovolné mnozstvi pooli.

Syntaxe: void *CreatePool(ULONG memFlags,ULONG puddleSize,ULONG threshSize)
AO(DO/D1/D2)

Vystup: Adresa hlavicky nového poolu@ nebo NULL pfi chybé.

memFlags:  Atributy pozadované paméti.

puddleSize:  Velikost useki: paméti z nichz se sklada pool.

threshSize: ~ Maximalni velikost bloku, ktery se jesté alokuje ve standardnim iseku. Musi byt
mensi nebo rovna puddleSize, jinak CreatePool skongi netispésné.

DeletePool  <- exec.library (V39)
Uvolni veskerou paméf alokovanou pomoci funkee AllocPooled, véetné hlavicky
poolu. Neni nutné individualné uvoliovat jednotlivé bloky.

Syntaxe: void DeletePool(void *poolHeader) (AQ)

poolHeader:  Ukazatel na hlavicku poolu, ktery vritila funkce CreatePool.

AllocPooled  <- exec.library (V39)

Alokuje pamét v uiseku pattici danému poolu. V pripadé neuispésné alokace vraci hodnotu NULL.
Alokovany blok paméti Ize uvolnit funkci FreePooled. Veskerou alokovanou pamét Ize uvolnit
najednou pomoci funkce DeletePool.

Syntaxe: void *AllocPooled(void *poolHeader, ULONG Size) (A0/DO)
Vystup: Ukazatel na alokovanou paméf (zarovnanou long word) nebo NULL.
memSize: Pocet alokovanych byti.

poolHeader:  Ukazatel na hlavicku poolu (viz CreatePool).

FreePooled  <- exec library (V39)

Uvolni blok paméti alokovany funkei AllocPooled (ne jinou). Chceme-li uvolnit cely pool neni
nutno volat postupné funkei FreePooled na viechny alokované bloky, ale staéi zavolat funkci
DeletePool.

Syntaxe: void FreePooled(void *poolHeader,void *memory, ULONG memSize)
(AQ/A1/DO)
memory: Ukazatel na pamét alokovanou funkci AllocPooled.
poolHeader:  Hlavicka daného poolu.
Size: Velikost uvoliiované paméti. MUSI presné odpovidat pozadavku ktery byl preddn

funkci AllocPooled. Tato sada funkei si totiz nevede zdznam o velikosti aloko-
vanych blokd, protoze vétSinou se tyto funkce pouzivaji pro alokaci vétsiho
mnozstvi malych blokd. Zaznamendvani jejich velikosti by zabralo pfili$ casu a
paméti.
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Dal$imi funkcemi se zatim nebudeme podrobnéji zabyvat, protoze maji pro
aplikaéni programy omezené vyuZiti. Pro Uplnost si je zde uvedeme. Mame-
li lokélni spravovanou volnou pamét a chceme-li v ni provést alokaci/uvolnéni
paméti mizeme vyuzit funkce Allocate a Deallocate. Funkce AddMemHandler
a RemMemHandler byly pfidany ve verzi V39 a umoziuji pfidat (resp.
odstranit) rutinu volanou v okamziku nedostatku paméti.

Sluzeb dosud uvedenych funkci vyuziva fada dalSich knihovnich funkci,
jejichZ soucasti je alokovani &i uvolfiovani paméti (napf. AllocBitMap,
OpenWindow, GetDiskObject, RemLibrary, UnLoadSeg a spousta dalSich).
Protoze je u nich alokovénifuvolfiovani paméti zpravidla jen jejich vedlejsi
Cinosti, setkdme se s jejich popisem az budeme probirat prislusné téma.
Presto si zde jednu dvojici téchto funkci uvedeme. Tato dvojice je uréeny
pouze k alokaci/uvolnéni bloku paméti. Jsou to funkce knihovny Intuition, které
nam nabizi vétsi komfort nez vySe popsané funkce jadra systému. Vyuzijeme-
li tyto funkce, nemusime si uchovavat poget, ukazatele a velikosti alokovanych
blok(i paméti. Funkce AllocRemember si udrZuje seznam vsech bloku, které
byly jejim prostrednictvim alokovany, a umoZni tak pohodiné uvolnéni vesk-
eré alokované paméti.

Provadi se to tak, Ze kromé poZadovaného bloku paméti se alokuje i struk-
tura Remember, do které je uloZen ukazatel na alokovany blok a jeho
velikost. Struktura Remember se pak zafadi do seznamu alokovanych
blokd.

.Tento postup je sice velice pohodiny pro programatora, ale z hlediska
zatizeni systému md dvé nectnosti. Obé plynou z toho, Ze pro kazdy aloko-
vany blok paméti se provedou ve skuteCnosti alokace dvé - jedna pro vlast-
ni blok a druhd pro uzel seznamu, v némz se udrzuji parametry alokovanych
blokl. To samoziejmé nepfida na rychlosti a navic to zvysi fragmentaci
paméti.

AllocRemember <- intuition.library (V33)
Funkce zavold funkci AllocMem a zdrovef zaznamend parametry alokovaného bloku do seznamu
alokované paméti. Umozni tak snadné uvolnéni veskeré alokované paméti (pomoci funkce
FrecRemember).
Tato funkce md dvé typickd pouZiti:
- provadime-li v procedufe fadu alokaci a néktera z nich skonéi netispé$né, je nut-
no proceduru ukonéit, ale pfed tim je nutno uvolnit viechnu tispé$né alokovanou
pamét; pouzijeme-li tuto funkci, budeme moci uvolnit al ou paméf jedinym

krokem aniz bychom si museli zaznamenavat kazdou jednotlwou alokaci
- pokud v&ﬁkm alokace v programu provadime pomoci této funkcee, je mozno pfi

hny ou pamét uvolnit volanim jediné funkce -
FreeRemember

Viz priklad (C|A).2.

Syntaxe: APTR AllocR ber( struct R ber **R; berKey, ULONG Size,
ULONG Flags ) (a0/d0/d1)

Vystup: Pokud je alokace \ispéSna, vrati funkce ukazatel na alokovany blok; také umisti
strukturu Remember vztahujici se k tomuto bloku paméti do seznamu aloko-
vanych bloki. V pfipadé neispéchu vraci funkce hodnotu NULL a seznam zis-
tane nezmeénén.

RememberKey: Adresa ukazatele na strukturu Remember Pfed prvnim voldnim funkce
AllocR ber se tento uk 1 inicializuje hodnotou NULL.

Size: Velikost (v bytech) pozadované paméti (wz AllocMem).

Flags: Atributy paméti (viz AllocMem).

Pozn. Vyhodngjsi by bylo, kdyby tato funkce vyuzivala vnitiné alespon pro alokovni struktur
Remember funkci AllocPooled.

FreeRemember <- intuition.library (V33)
Uvolni pamét, jez byla alokovana volanim funkce AllocRemember. Lze uvolnit bud jen paméf,
kterd je pouita pro zfetézeni alokovanych blokii (seznam struktur Remember), nebo tento seznam
véetné pfistusnych alokovanych bloku
Syntaxe: VOID FreeR R
(A0/DO)
R berKey: Adresa ul le na strukturu Remember. Tento ukazatel by mél mit hodnoty
NULL nebo hodnotu, jez do néj byla viozena béhem volani funkce
AllocRemember.
Nabyva hodnot FALSE nebo TRUE podle toho chceme-li, aby byly uvolnény
pouze uzly tvofené strukturami Remember, nebo uzly i s alokovanymi bloky
paméti. Pokud pouzijeme hodnotu FALSE, bude zruseno zfetézeni mezi bloky
paméti a jiz nebude moZno pouZit tuto funkci na jejich uvolnéni (1ze pouzZit napf.
FreeMem).

1ar $4R

berKey, BOOL ReallyForget)

ReallyForget:

Priklad C.2
struct Remember *RememberKey;
RememberKey = NULL;
buffer = AllocR; ber(&R berKey, BUFSIZE, MEMF_CHIP);
if (buffer)
{
/* zde Ize vyuzit alokovanou pamét,
* ptipadné lze alokovat daKx bloky napr
buffer2 = AllocR berKey, BUFSIZE2, MEMF_CHIP]MEMF_CLEAR);
*
/

EropR, barl &R 1,
F

Key, TRUE);

pruvodce

LEA RememberKey,AQ
#BUFSIZE,DO
#MEMF_CHIP,D1
JSR _LVOAllocRemember(A6)
* A6 musi ukazovat na IntuitionBase, kterou jsme otevieli dfive
TST.L DO
BEQ chyba_alokace
* zde miizeme s blokem (adresa v D0) pracovat
JSR _LVOFrecRemember(A6) ; A6 -> IntuitionBase

Soucasti knihoven je fada funkci pro praci s bloky paméti (kopirovani,
mazani apod.). V linkovacich knihovnach piekladate SAS/C nalezneme
napf. funkce vyjmenované v tabulce 4.1.

long chkmi(void) (SAS/C)
void *memccpy(void *to, const void *from, int c, size_t n) (SAS/C)
void *memchr(const void *a, int c, size_t n) (ANSI)
int mememp(const void *a, const void *b, size_t n) (ANSI)
void *memcpy(void *to, const void *from, size_t n) (ANSI)
void *memmove(void *dest, const void *from, size_t nbytes) (ANSI)
void *memset(void *to, int c, size_t n) (ANSD)
void movmem(const void *from, void *to, unsigned n) (UNIX)
void repmem(void *to, const void *vt, size_t nv, size_t nt) (SAS/C)
void setmem(void *to, unsigned n, int n) (UNIX)
long sizmem(void) (SAS/C)
void swmem(void *a, void *b, unsigned n) (UNIX)

Tabulka 4.1 Funkce pro préci s paméti prekladace SAS/C a jejich prenositelnost

Sdilené knihovny samozejmé také nabizeji podporu prace s paméti. N&§
popis o funkcich pro praci s paméti si zakoncime pravé témito funkcemi.

AvailMem  <-exec.library (V33)

Zjisti velikost dostupné paméti s danymi atributy. Cheeme-li zjistit velikost nejvétsiho alokovatel-
ného bloku daného typu paméti, nastavime soucasné vlajku MEMF_LARGEST.

UPOZORNENI. Vlivem multitaskingu nemusi vracend velikost uz v daném okamziku byt aktual-
ni.
Syntaxe:
Vystup:
attributes:

ULONG AvailMem(attributes)(d1)

Celkova velikost volné paméti, piip. velikost nejvétsiho bloku s danymi atributy.

Atributy paméti, na jejiz velikost se dotazujeme. Pfidime-li k pozadovanym via-

jkam i viajku MEMF_LARGEST, vréti se velikost nejvétsiho celistvého bloku

daného typu paméti (popis moznych atributii - viz minulé ¢islo). Chceme-li ziskat
celkovou velikost volné paméti, pouzijeme vlajku MEMF_TOTAL. Pi.

AvailMem(MEMF_CHIP]IMEMF_LARGEST) vriti velikost nejvétsiho volného

bloku paméti typu CHIP.

Pozn. U verze V36 se provadi (pfi parametru attributessMEMF_LARGEST)  kontrola
seznamu volné paméti, Neni-li tento seznam konzistentni, zobrazi se vystraha
AN_MemoryInsane.

TypeOfMem  <- exec.library (V33)

Zjisti atributy paméti pro zadanou adresu (napf. MEMF_CHIP nebo MEMF_FAST). Zpravidla ji

pouZijeme, chceme-li zjistit, zda dany blok paméti je soucdsti paméti typu CHIP. Lezi-li adresa

mimo oblast paméti typu RAM nebo ukazuje adresa do struktury MemHeader, vrati funkce nulu.

Syntaxe: ULONG TypeOfMem(void *address) (A1)

Vystup: Atributy paméti nebo nula (v pfipadé, Ze adresa lezi mimo zndmy prostor paméti
RAM).

address: Adresa paméti.

CopyMem  <-exec.library (V33)

Univerzalni funkce pro kopirovani paméti. Pokusi se optimalizovat postup kopirovani, umozni-li
to zarovnani obou blokd, urychli se tak kopirovani vétsiho bloku paméti, ale pro kopirovani
vétsiho mnozstvi malych blokt je méné vhodnd.

Kopirovani prekryvajicich se blokii neni podporovino. Implementace této funkce se mitze lisit na
ruznych systémech, muze pfipadné vyuzivat i DMA pfenos.

Syntaxe: void CopyMem(APTR source, APTR dest,ULONG size) (AO/A1/D0)
source: Ukazatel na oblast, z které chceme kopirovat.

dest: Ukazatel na oblast, do niz hodlime kopirovat.

size: Velikost (v bytech) kopirované oblasti. Pfi nulové velikosti se

kopirovani neprovede viibec.

CopyMemQuick <- exec.library (V33)
Optimalizovand funkce pro kopirovani paméti. Oba bloky paméti zarovnany na Ctvefice bytd
(long word). Kopirovani prekryvajicich se bloki neni podporovéno.

Syntaxe: void CopyMemQuick(ULONG *source,ULONG *dest,ULONG size) (A0/A1/D0)
source: Ukazatel na oblast, z které chceme kopirovat.
dest: Ukazatel na oblast, do niz hodlame kopirovat.
size: Velikost (v bytech) kopirované oblasti. Pfo nulové velikosti se
kopirovini neprovede vitbec.
Pozn. Parametry source, dest i size musi byt beze zbytku délitelné étyfmi.

-brm-
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PROGRAMOVANI
AMOS

AMICN

AGA
grafika v AMOSu Pro

Stéle vice uZivatelt pouzivé jednoduchy a pritom vykonny jazyk AMOS. Tento jinak vynikajici systém ma vak i drobné ne-
dostatky. Jednim z nich je, Ze primo nepodporuje nové grafické moznosti AGA chipsetu. Firma Europress sice planuje roz-
Sifeni pro vyuZiti novych moznosti, nicméné vzhledem k neujasnéné situaci s dalsi vyrobou Amig vyckava. Programatori si

tedy musi vypomoci sami jak to jde. Jeden z namétu najdete v nasledujicim élanku.

Dokonceni z minulého ¢isla

Reserve As Data 1,1000
NEWSCR=Start (1)

FONTNAMES="topaz.font"+Chr$ (0)
FONTSTRUCTS$="ABCD"+Chr$ (0) +Chr$ (9) +Chr$ (0) +Chr$ (0)
Loke Varptr (FONTSTRUCTS) ,Varptr (FONTNAMES)

SCRNAMES="Moje obrazovka"+Chr$ (0)

Doke NEWSCR+0,0
Doke NEWSCR+2,0
Doke NEWSCR+4,320
Doke NEWSCR+6,200
Doke NEWSCR+8,6
Poke NEWSCR+10,0 Rem penil

Poke NEWSCR+11,1 Rem pen2

Doke NEWSCR+12,4+$800

Rem viewmode 8000=hires, 4=lace, 8=doublescan,
80=extrahalfbrite

Rem pocet bitplanu

Rem ???? pfba=40, ham=800, dualpf=400, 20=super-

hires

Doke NEWSCR+14,$F : Rem 80
Loke NEWSCR+16,Varptr (FONTSTRUCTS)
Loke NEWSCR+20,Varptr (SCRNAMES)
Loke NEWSCR+24,0

Loke NEWSCR+28,0

Rem OpenScreen podle struktury NewScreen=NEWSCR
Amos To Back

Areg(0)=Start (1)
SCR=Intcall (-198) Rem OpenScreen

Wait 100

- behind, 100 - quiet

Rem parametry obrazovky ze struktury
RASTPORT=SCR+$54

BITMAPA=Leek (RASTPORT+4)

BPR=Deek (BITMAPA)
ROWS=Deek (BITMAPA+2)
FLAGS=Peek (BITMAPA+4)
DEPTH=Peek (BITMAPA+5)
PAD=Deek (BITMAPA+6)
PLANE1=Leek (BITMAPA+8)
PLANE2=Leek (BITMAPA+12)
PLANE3=Leek (BITMAPA+16)
PLANE4=Leek (BITMAPA+20)
PLANES5=Leek (BITMAPA+24)
PLANE6=Leek (BITMAPA+28)
PLANE7 =Leek (BITMAPA+32)
PLANE8=Leek (BITMAPA+36)

Rem CloseScreen
Areg (0) =SCR
VOID=Intcall (-66)
Amos To Front

Print "Statistika"

Print "Hotovo: " :SCR

Print “"rastport: ";RASTPORT
Print "bytes per row ";BPR
Print "rows ";ROWS

Print "flags ";FLAGS

Print "depth ";DEPTH

Print "planel ";PLANE1l
Print "plane2 ";PLANE2
Print "plane3 ";PLANE3
Print "plane4 ";PLANE4
Print "plane5 ";PLANES
Print "plane6 " ;PLANE6
Print "plane7 ";PLANE7
Print "plane8 ";PLANES
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Hity mésice
PHILIPS -

monttor

vynikajici stereo

Cena 9890,- K¢

2MB RAM pro AMIGU 500 -
rozsifeni o 0.5MB CHIP RAM a
1.5MB FAST RAM, hodiny

Cena 3999,- K¢

AlfaScan800 - rucni scaner 800dpi,
256 odstinu Sedi, zakladni software

Cena 5990,- K¢

3,5" DD Nashua -

tového boxu

vcetné plas-

Cena 230,- K¢

Filtr na monitor - sklenény
Cena 490,- K¢

LITERATURA

UZivatelska prirucka II

Pro viechny typy Amig od |

A500 a A1200 az po A4000 (popi-
suje systémy 1.3 az 3.0)

Zdkladni literatura, kterd by neméla |

chybét iddnému uZivateli Amigy.
Kniha by méla v piné mife nahradit
zdkladni literaturu doddvanou

k Amize a obsahuje mnoZstvi doda- |

tecnych informact. Vhodné pro za- |

Cdtecniky i pokrocilé.

Cena 250,- K¢ |

Assembler 68000

Kniha uréend piedevsim ¢tendiim, |
kteff se cht&ji na Amize programo- |

vat v assembleru. Viechny piiklady

uvedené v knize naleznete i na |

pfilozené disketé.

Cena 165,- K¢ |

AMIGA PROFI 1 & 2

- nezbytnd pomicka pro v§echny
programdtory v jazyce "C" na poti-
ta¢ich AMIGA. V knize najdete

veliké mnoZstvi ptikladu na pro- |

gramovdni grafiky, hudby i uZiva-

telského prostiedi pro Vase pro- |

gramy. Ke knihdm je pfiloZena |

disketa s piiklady.
Cena 299,- K¢

Utzivatelska prirucka A600

- zékladni sezndmeni s po&itadem |

A600

Cena 110, K¢ |

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

AMOS Basic

Jeden z nejproduktivnéjsich progra-

movacich jazykd pro Amigu. Kom-

pletni vyvojové prostiedi pro tvorbu

graficky, hudebné a animacné za-

méfenych aplikaci.

Cena zahrnuje disketu s programo-

vym systémem a rozsahly manudl.
Cena 219,- K¢

Sada disket k AMOS Basicu

Obsahuje 5 her programovanych

v Amosu a jednu disketu s utilitami.
Cena 199,- K¢

Komplet s AMOS Basicem
a knihou
Cena 399,- K¢

PROTRACKER
Podrobny ndvod na komponovéni
hudby v nejrozifenéj$im hudebnim
programu pracujicim s internimi
zvukovymi obvody Amigy.

Cena 69,-K¢

FLOPPY KURS
Hardwarovd piirucka pro kazdého,
popisujici programovdni disketo-
vych jednotek (OFS) od funkei ope-
ra¢niho systému aZ po pfimé pro-
gramovani hardwaru

Cena 79,- K¢

GFA Basic
Amigu. Jednd se o soubor vice pub-
likaci - uc¢ebnice GFA Basicu, popis
interpretru a compildtoru, referenéni
pfirucka. Na pfiloZené disketé je
velké mnoZstvi ukdzkovych progra-
mi popsanych v knize.

Cena 250,- K¢

Maxiplan
- podrobny ndvod k
nejpouzivanéj§imu tabulkovému
procesoru

Cena 95,- K¢

Civilization, Railroad Tycoon,
Warlords
- podrobné névody k tfem Gspé$nym
hrdm

Cena 79,- K¢

LITERATURA NA
DISKETACH

Amiga Basic
Komplexni popis standartniho Basi-
CU vviiinend Cena 99,- K¢

Superbase Professional
Popis nejvykonnéjsi databdze pro
AMZW. ; s osv s ossmrd Cena 99,- K¢
Amiga Hardware
Podrobné popisy ovlddani koproce-
sord, zvukovych kandld, grafiky,
vstupl a vystupi, popis systémo-
vych registrt aj. '

Cena 99,- K¢

SOFTWARE

Jednoduché uéetnictvi pro
poditace AMIGA “PU-2.0”
Nejnovéjsi verze osvédceného pro-
gramu pouZzivaného jiZ od roku
1990. Obsahuje - Penézni denik,
Knihu zdvazkid, Knihu pohledavek,
Knihu jizd, Knihu dkold, Knihu
majetku, Mzdovou evidenci,
Skladové hospodaistvi, Adresat.
! Vyzaduje 1.5 MB RAM !

Cena 1950,- K¢

Jednoduché i¢etnictvi pro
poditate AMIGA “PU-2.0”
Basic
Zkrdcend verze pro pocditace s 1.0
MB paméti

Cena 990,- K¢

INFO PRINT
Specidlni CS tiskovy program, ktery
tiskne text s diakritickymi znamén-
ky v kvalité¢ Draft i NLQ. Program
neni pfimo zdvisly na typu editoru
(Wordperfect, TXED, Notepad, Mi-
croemacs,...). Soucasti dodavky je
i kompletn systém pro psani CS
textd - fonty, definice kldvesnice
a textovy editor.

Cena 195,- K¢

PCQ PASCAL Compiler 1.2b
Nejrychlej$i Pascal pro Amigu,
vhodny pro systémové programova-
ni, 150 KB velky manudl v angli¢ti-
né, desitky prikladd.
Kompatibilni se vSemi verzemi ope-
racniho systému.

Cena 79,- K¢

ACE v1.02 BASIC Compiler
Pro kazdého, kdo chce v Basicu pro-
gramovat samostatné programy, ne-
zdvislé na interpretru, spustitelné
z workbenche nebo CLI. Kompatibil-
ni se systémem 1.3, 2.04 a vySe. Pro
stfedné velké a vétsi programy potfe-
bujete pocitac s alespori IMB paméti.
Obsahuje 175KB anglické doku-
mentace.

Cena 79,- K¢

AGA =>VGA
Nejjednodussi feSeni pro pfipojeni
VGA monitoru k Amize. Indedlni
feSeni zajistujici velmi kvalitn{
obraz ve vétsiné uZzivatelskych pro-
gramt a nékterych hrdch. Instalace
probihd naprosto automaticky prak-
ticky bez zdsahu uZivatele.

Cena 79,- K¢

ANTIVIROVY BALIK II
Zaméfen specidlné na Amigy se sy-
stémem 2.04 a vyS$§im - obsahuje
nejnovéjsi verze programi Virus
Checker a VirusZ II.

Cena 99,- K¢

STAR TREK
Dvoudisketovd hra na motivy slav-
ného filmového seridlu.
Diskety + ¢esky manudl.
Cena 79,-K¢

99%

Software na této disketé Vam zaruéi
kompatibilitu VaSeho A1200 se
softwarem na A 500 a A 500 Plus.
Jsou zde programy jako SKICK,

' DEGRADER atd.

Cena 69,- K¢

PROTRACKER v2.3
Jeden z nejpouzivanéjsich hudeb-
nich programi pro AMIGU.

Cena 99,- K¢

PROTRACKER sada songii
Sada obshuje 1 disk songll
10 diskd nastroji (cca. 500 druh).
Cena 490,- K¢

SOUNDMASTER SET
Spitkové hudebni programy Octa-
med, Sonic Arranger,

Cena 99, - K¢

SOUNDMASTER SET
MODULY 1
Sada moduld k hudebnim progra-
miim na 5ti disketéch.

Cena 199,- K¢

SOUNDMASTER SET

MODULY 2

Dal3i perfektni moduly pro Amigu.
Cena 199,- K¢

SOUNDMASTER SET
MODULY 3
Pokracovéni fady dspé$nych mod-
uli z Amigy.

Cena 199,- K¢
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SOUNDMASTER SET
MODULY 4
Dal§i sada ispé$nych hudebnich ‘
moduld. ‘
Cena 199,- K¢ ‘
SOUNDMASTER SET |
MODULY 5 ' \
Sada hudebnich moduld s |
uZiteénym piehravatem Smart play. ‘
Cena 199,- K¢ |

Moduly Jogeir Liljedahl
- ukdzka price dspésného tvirce
moduld - super

Cena 99,- K¢

DTP Cliparts pack 1 ‘
Sada vice jak 4000 obrazkid pro
DTP na 8 disketdch.

Cena 250,- K¢

DTP Cliparts pack 2
Dalsich asi 4000 clipartd.
Cena 250 ,- K¢

ATY - vyuka psani na stroji
Program pro vyuku psani na kldves-
nici viemi deseti prsty. Jeden z nej-
lepsich programi toho typu na trhu.
Cena 199,- K¢
Emulace PC- XT, ZX Spec-
trum
Softwarovy emuldtor PC - Task
2.02 demo verze a softwarovy emu-
létor ZX Spectrum v 1.4
Cena 99,- K¢

North C
Preklada¢ jazyka C & textovy editor AZ
Cena 110,- K¢

DirWork 1.51 a SID 1.06
Dva vyborné programy pro praci se
soubory.

Cena 79,- K¢

SLOVNIK

Databize anglicko-Ceskd a Cesko-

anglickd. Obsahuje vice nez 20 000

hesel véetné frazeologie (vice nez

40 000 slov a slovnich spojent).
Cena 290,- K¢

POPS

Anglicko-Cesky slovnik s moZnosti

piekladu textd. (blize viz AN5/94)
Cena 199,- K¢

XPK -

jedine¢nd $ance softwarowého
zdvojndsobeni kapacity Va$eho
pevného disku

Cena 99,- K¢ |

VEKTOROVE FONTY 1-10
Ceské vektorové fonty ve format
u Intellifont nebo PageStream DMF
vhodné pro programy DPaint, Pa-
geStream, ProPage a dalsi.

Cena 250,- K¢

CESKE PROSTREDI
Soubor programi pro &eskou verzi
Workbenche (norma KOIS8) - ¢eské
znaky na obrazovce, kompletné Ces-
kd menu a systémova hlaSeni, ¢eskd
a slovenské klavesnice, prevodn{
program, tisk na mnoha typech tis-
kéren a ¢eskd menu pro dals{ pro-
gramy (CygnusED 3.5, Kind Words
a dal8i). VyZaduje Amigu 500 Plus,
600, 1200, 3000 nebo 4000. (Vyza-
duje Workbench 2.1 nebo vys§i.)
Cena 190,- K¢

CESKE PROSTREDI disk IT

lokalizace pro KindWords 3
a WordWorth, editor map klévesni-
ce, Ctyfi vektorové fonty, patch pro

formatu SuperBase Pro 4
Cena 190,- K¢

DISK UTILITIES I
Soubor nepostradatelnych programi
pro rizné iilohy souvisejici s disky.
Obsahuje napf. backupovaci program
ABackup 4.03, pakovaci program na
diskety DMS 1.52, program na obno-
vu smazanych souborii ARestaure
2.01 a editor fyzického obsahu diskd,
pripadné soubord, DPU 1.2

Cena 59,- K¢

FISH katalog

Dvé katalogové diskety obsahujici

seznam Fish diskd ¢. 1 aZ 800.
Cena 59,- K¢

HRY na AMIGU

GAME SET 1 +2

Xmas Lemmings, Doctor Who,Cro-

ak, Family Solitaire, Pacman 87
Cena 99,- K¢

GAME SET 3 +4
Humans, Tykkipeli, Minen, Greed,
Chess, Boulder Bash, Mega Ball,
Missle Command.

Cena 99,- K¢

GAME SET 5 + 6

Cybernetix, Microbes, Quick Mone-

y, Rollerpede, World!, Brain, Pick

Out, Premiere - prewiev, Tetron.
Cena 99,- K¢

GAME SET 7 +8

Amiga Maze, Bubbles, Card Games, Cop-

per, Downhill, Go Moku, Interferon, Mine

Field, Atlextris, Extreme Violence, Magic

Pockets, Poing, Proker, Space invanders.
Cena 99,- K¢

GAME SET 9 + 10

Peter’s Quest, Connex, Point To Point,

Eternal Rome, Pacman, Mamba Move.
Cena 99,- K¢

GAME SET 11 + 12

Marbe Slide, Yatz, WBLander, Running,

Flip It!, Fast LIFE, Air Ace, Triangle.
Cena 99,- K¢

GAME SET 13 + 14
Bally III, Amoeba, Backgamon,
Llamatron, Fleuch, Little Boulder,
Thinkmania.”

Cena 99,- K¢

ARTILLERUS A MINIBLAST
Dvé hry, které maji jeden spolecny

SuperBase Pro 4, seznam PSC ve | 7°° stielbu.

Cena 79,- K¢

Scorched tanks
Velice akéni takticka stiflecka
Cena 79,- K¢

Firma Amiga infona
zékladé velkeé pop-
tavky po vyprodani
swych zasob pro Vas
pripravuje dalsf tituly
zabyvajici se tématikou
oblasti
COMMODORE AMIGA
a to predevsim:
AMIGA DOS
DELUXE PAINT 4
Informuite se u svych
prodejcti

S S,
R

| LEGEND OF LOTHIAN

A DUNGEON
Dvé textové hry. ... .Cena79,- K¢

Krillian Incident
Vesmirnd stiflecka . . .Cena 79,- K¢

HOCKEY ARENA 1994

Staiite se i Vy aktéry findle hokejo-

vého turnaje ........ Cena 79,- K¢

BIG TETRIS

Dnes jiz klasickd hra, perfektni

zpracovani vyuZivajici moZnosti

Amigy. Verze pro Amigu 1200
Cena 290,- K¢

Verze pro Amigu 500
Cena 255,- K¢

HARDWARE

VIDI 12 VIDEO DIGITIZER
AGA
Realtime ¢ernobild digitizace plus
non-real barevnd. PIné vyuZivd
AGA.

Cena 5590,- K¢

VIDI 12 REAL TIME

Schopen barevné digitalizace v redl-
ném Case.
Cena 10990,- K¢

VIDI Amiga 24RT
plné 24bitové verze Vidi Amiga

12RT

Cena 17910,- K¢

VGA redukce
- redukce umoZ nujici ptipojeni
VGA monitoru k poéitadim
AMIGA

Cena 390,- K¢

Picasso II 1IMB
24 bitovd grafickd karta
A2000/A3000/A4000 maximdln{
rozliseni 800x600 pfi 16 milionech
barev, 1024x768 pfi 64000 barvich
a 1280x1024 pfi 256 barvédch (vse
non-interlaced)

Cena 12910,- K¢

GVPIV24/CT PAL
profesiondlni 24 bitova grafickd
karta

Cena 79110,- K¢

PAL - Genlock
externi genlock pro viechny typy
Amigy. (RGB Splitter, fader, color
control, contrast, iluminace)

Cena 12900,- K¢

Y-C Genlock

externi Y-C Genlock pro vSechny typy
Amigy. (RGB Splitter, fader, color
control, contrast, iluminace)

Cena 17500,- K¢

SCART kabel
Kabel pro ptipojeni Amigy k TV
s RGB vstupem.

Cena 390,- K¢

A 501

Rozgifeni paméti pro A 500 s hodi-
nami 0 0,5MB. . . .. Cena 1490,- K¢

A 502

| Rozgiteni paméti pro A 500 Plus
[oIMB. ......... Cena 1990,- K¢

18 ¢
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Team 17

Trochu necekané prichazi
Team 17 s hrou, kterd ma byt
lepSi nez legendarni DOOM.
Hra md byt hotova zaCatkem
kvétna. Zatim mdme k dispo-
zici prvotni demo s vybornou
grafikou a naprosto plynulou
animaci. Hra ma obsahovat
asi dvacet rliznorodych leve-
IG, velké mnoZstvi zbrani,
predmétl, odpornych bestii,
Siroké a tizké chodby, zakfi-
vené stény, vodni kanaly
a mnoho jiného. Ve hre se
budete pliZit, béhat, skdkat,
plavat, chodit po schodech
a samoziejmé zabijet, zabi-
jet a .... Svym ndzvem hra
navazuje na uspésnou sérii
her z dilny Teamu 17 a jme-
nuje se tedy ALIEN BREED
3D. Pro Stardust-fanousky
chystd Team 17 dvé novin-
ky. Pro A500 je to STAR-
DUST 95 a pro A1200 SUPER
STARDUST UPDATE. Posled-
nim chystanym titulem je po-
kraGovani hry TOTAL
CARNAGE s néazvem TOTAL
WORMAGE.

Renegade

Renegade chystaji pokraco-
vani jedné z nejlepSich akcnich
her vSech dob, jakou CHAQS
ENGINE byl a je. Nasledovnik
se jmenuje opravdu ndpadité,
a to CHAOS ENGINE 2. Od
svého predchidce se lisi ze-
jména mnohem dokonalejsi
grafikou a moznosti hry dvou
hraéli na rozdélené obrazov-
ce.

U.S.Gold

Po velkém uspéchu, ktery
slavil na konzolich, pfichazi
SUPER STREET FIGHTER 2
i ve verzi pro Amigu. Ddle je
zde nova golfova simulace vy-
tvorend na pocitacich Silicon
Graphics s ndazvem WORLD
CUP GOLF.

Software 2000

Zndmy némecky vyrobce
pfichazi s mamuti lodni stra-
tegii jménem REEDER. Ve hie
bude hrac¢ fidit jednu soucCas-
nych rejdarskych firem, ktera
svymi obrovskymi lodémi za-
jistuje dopravu v§eho mozné-
ho po celém svété. Hra bude

/ g-a-m-c.s \ :

AMIGAME

stala herni priloha

Hry do tohoto &isla zapujéily:

archiv redakce

HRY

dokoncena v dubnu ve ver-
zich ECS i AGA a umozni hru
az 32 hrach. Pro tisice fa-
nou$k( BM HATTRICK vycha-
zi kniha BMH-Profi Pack,
v které na 100 strandch na-
jdou tisice nejriiznéjSich tipd
a trikil o taktikdch a hre sa-
motné, stejné jako mnozstvi
fotografii a fotbalovych doku-
mentd.

Core Design

Ve spoluprdci s italskou fir-
mou Dynabyte chystaji Core
pokra¢ovéni GispéSné adven-
ture NIPPON SAFES s ndzven
BIG RED ONE. Znovu se set-
kdme s trojici zlodéji Doug
Nuts, Dino Fagoli a Donna Fa-
tale, ktefi tentokrat operuji ve
starém dobrém SSSR. Hra
oplyvat skvélou komiksovou
grafikou a mnozstvim humo-
ru.

Thalion

Vice neZ po roce se Thalion
vraci s pokracovanim nejlep-
§i RPG-sagy AMBER. Pracov-
ni nazev nové hry je FIRE
TEAM ALPHA. Hra pouZivd
stejného systému jako feno-
mendlni AMBERMOON, ale
grafika mé byt jéSté mnohem
lepsi.

Acid Software

Firma Acid pokracuje ve vy-
robé uspésnych ,auticko-
vych“ her, jakymi byly
SKIDMARKS a ROADKILL,
nazev SKIDMARKS 2. Oproti
minulému dilu bude hlavni
zménou zvy$eni poCtu vozil
i trati, moznost hry ¢tyf hraci
na jedné obrazovce nebo pres
modem.

Black Legend

TACTICAL MANAGER 2 - to
je ndzev nové fotbalové strate-
gie, ktera by méla byt tim nej-
lep§im, co zatim v této oblasti
vzniklo.

Binary Asylum

Pripravuje se druhy dil vek-
torové simulace vrtulniku s na-
zvem ZEEWOLF 2.

&islo 7 o]
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Jelikoz jsem diky hitparadam pri-
Sel o tivodnik pro herni rubriku, mu-
sim jej tak trochu zaclenit do dvodu
recenze Cisla. V zasadé se jedna
0 dveé véci.

Viibec se mi nelibi, jak se prede-
v§im specializované herni Casopisy
(a zvIasté u nds) vyjadfuji v sou-
Casné dobé o AMIZE. | kdyZ zatim
COMMODORE nové poCitace nevy-
rabi, neznamend to, Ze se také nebu-
dou vyrabét Zadné nové hry. AMIGA
ma jen v Evropé zastoupeni Citajici
nékolik miliéndi kusi a to je myslim
velmi sluny trh. Ani argument o sil-
né viné piratstvi neni opodstatné-
ny, protoZe vychdzi vétSinou od
majiteld PC, kde je hladina piratstvi
mnohondsobné vy3Si a nyni se v do-
slova gigantickych rozmérech roz-
méhd takzvané CD piratstvi. Jako
dikaz pro ma tvrzeni mize poslou-
Zit obrovské mnozstvi kvalitnich her
pro AMIGU, jenZ nyni doslova zapla-
vilo nasi redakci. Monhli by jsme tak
ihned naplnit recenzemi ne dve ce-
1é herni rubriky, ale dvé, mozna i tfi
cela Cisla a to neni jen dozvuk kon-
ce roku, to jsou hry tipIné nové. Ja-
ko pozvanku pro Cislo pfisti mohu
slibit opravdové bomby, revoluéni
hry, ale vice jiz neprozradim, kupte
si pristi Cislo!!!

Druhym bodem je jiz ukoncena
anketa, kde se vétSina odpoveédi vy-
slovila kladné k naSemu hodnoceni
her, coz samoziejmé vitame, ale 2,
slovy dva, pisatelé tento ndzor nez-
dileji. Podle jejich isudku jsou celko-
va procenta priliS vysokd a i kdyZ
vim, Ze hodnoceni jenz by uspoko-
jilo vSechny neexistuje, presto se

pfiloha Amiga News &islo 7

pokusim za redakci odpovédét. Kdyz
je hra skvéld, dostane vysoké hod-
noceni, kdyZ je skvélych 5 ¢i 10 her,

téZ dostanou vysoké hodnoceni

a kdyz jsou skveélé vsechny hry v ¢i-

sle, opét vSechny dostanou vysoké |
hodnoceni. Nejsme herni Casopis, |

ale jen rubrika a proto se snazime

vybirat jen to nejlepsi, co se vidy za |
dva mésice dostane na trh. Jsme |

optimisti a fanousci Amigy a vysokd
procenta jen odrédZeji ono celkové

nadSeni a proto jestlize chcete, Ci |

touZite po hodnoceni okolo 40-50%,

jen ndm velmi lito, ale obratte se

na jiny ¢asopis.
STAR TREK-25th ANNIVER-

SARY, mozna nékoho prekvapi, 7e |
hrou Cisla se stal projekt, jenZ dobu |
svého vzniku datuje hluboko do lofi- ;

ského roku. MiZete nam véfit, Ze
jsme dlouho rozvazovali a pro STAR
TREK se rozhodli pro mnohé kladné
diivody. Jednak chceme potésit ma-

jitele AGA stroji, jelikoZ STAR TREK |

je ,only AGA®, dale je tu fakt, Ze se |

jednd o skvélou hru a to hru, jenz

u nas nikdy predstavena nebyla |
| zaCind ve vesmiru a to vétSinou

amalo se o ni vi.
Predstavovat STAR TREK jako

takovy asi neni tieba, ale radé&ji to |
udélam. Je to jiZ Ctvrt stoleti, cona |

americke televizni obrazovky popr-

vé vplula hvézdna lod ENTERPRISE, |

pod vedenim skvélého kapitdna Ja-
mese T.Kirka, jehoz fantasticky
ztvarnil herec William Shatner (dii-
vérné zvany Wilda). Tento seridl bé-
Zel dlouhd léta, dosdhl poctu skoro
80 dilii a byl natolik tspésny, Ze

| v 80.letech vzniklo Sest vynikajicich

filmd a dalsi seridl, NEXT GENERA-

TION, a v 90.letech dalSi seridl,
DEEP SPACE NINE a jako v posled-
ni v letoSnim roce sedmy film podle
druhé série, tedy NEXT GENERA-
TION. Ale to jiZ je néco jiného, pro-
toZe hra byla stvorend podle seridlu,
coz je poznat podle dvodni skvélé
melodie.

STAR TREK-25th ANNIVER-
SARY, je rozdélen do sedmi kapitol
a je to jakysi mix mezi adventure
a simulatorem. Kazda kapitola vZdy

tvrdym soubojem, jenZ je vytvoren
ve stylu ala WING COMMANDER,
C0Z v praxi znamena bitmapové lo-
dé. Tato akéni Cést je vedena po-
hledem pres velitelsky mistek na
velkou Celni obrazovku a proto se
zde setkdte se vSemi znamymi po-
stavami. Uhura, Sulu, Spock, Che-
kov, Scott a samozejmé kapitdn
Kirk. Celkové je akEni Cast dobre
hratelnd a slu$né rychld, tedy 0.K.

Jedno jméno zde vSak chybi a to
jméno doktora McCoye, ale Zadny
strach, v Zadném pfipadé o jeho
piitomnost nebudete ochuzeni. Jak-
mile skonCi akéni Cast, prenesete
se paprskem (na cizi lod, planetu,

orbitdlni stanici, atd.) do adventure |

vlozky, kde vidite samotné postavic-
ky (jako tfeba v SIMON THE SOR-
CERER ¢i UNIVERSE), jenz jsou
vZdy Ctyri. Kapitan Kirk, Spock, pra-
vé doktor McCoy a jeden Clen po-
sadky. Grafika je v této Casti
opravdu velmi péknd, coZ miiZete
posoudit predevSim z barevného
obrdzku na titulni strané tohoto Ci-
sla. Zvukovd stranka je téZ opravdu

dobra a hudebni jesté lepsi. Zvias- |

té skvélé jsou animace vSech po-

stav, Ci kratké extra déjové animo-
vané (seky.

Za hlavni klad ovSem musim vy-
zdvihnout skvély humor, zvlasté pfi
hédkdch mezi Spockem a dokto-
rem McCoyem, rlizné déjové zvraty
a rlizné déjové linie, a predevsim
skvélé prevedeni filmové prediohy.
Ale jsou zde i zapory a ty maji jedno-
duchy piivod. Vyrobce, firma
INTERPLAY, je pIné zamérena na
PC trh a proto je STAR TREK kon-
verzi pravé s tohoto systému. Tof

| kamen Urazl, je tfeba miti rychly

harddisk a pokud moZzno turbokar-
tu, ¢i AMIGU 4000, jelikoz pro kaz-
dou jednotlivou animaci program
roztaci harddisk a rychlosti také pra-
vé neoplyvd. Déle je zde mys a jeji
kurzor, jenz je fizen softwarové jako
na PC a podle toho také jeho trhavy
pohyb vypada. Ale i pres tyto zapo-
ry spiSe technického zaméreni zlis-
tdva STAR TREK natolik skvélym,
Ze v tomto Cisle zastdvd takové mis-
to, jakeé si zaslouzi.

-“key & oscar-

Grafika 90%

Minimum
Amiga 1200 s harddiskem
orudeno
Amiga 4000 s 6 MB RAM
Jazykova narognost: Vysokd
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V soucasné dobé se hry vétsi-
nou déli na projekty redlné, SCI-
FI a fantasy. A nova hra firmy
MICROPROSE neni vyjimkou jen
s tim rozdilem, Ze zde se SCI-FI
pribéh tfiSti do jeSté dalSi katego-
rie, kterou je Cisty a nefalSovany
horor, coZ mi tak pfipoming, Ze
pravé tento Zanr je na poCitaGich
veelku vzacné viditelnym jevem.

MICROPROSE  pfipravili
BLOODNET v AGA i ECS verzi,
jenZ se sice navzajem nemaji pfi-
Ii§ liSit, ale ECS verzi jsme zatim
nevidéli, a proto je tato recenze
»ONLY AGA®. Jinak jiz vite, Ze
BLOODNET je SCI-FI horor, ale
nevite, Ze se odehrava v 21.stole-
ti a to na tizemi obrovského NEW
YORKU, jenZ neni mistem pravé
idylickym. Mésto terorizuji nej-
rliznéjSi ozbrojené bandy, vSude
je jen samé zlo a nasili, vrazdy
jsou na dennim pofadku a to ne-
mluvé o upirech, ktefi jako na-
prostd novinka zaplavili ulice.
BLOODNET je zrcadlem utrpeni
a bolesti, zrcadlem technicky vy-
spélé a presto rychle upadajici
spolecnosti.

Vly, jakoZto hrac zde vystupu-
jete v roli virtudiniho pirdta
a z pocatku sdm, pozdéji s néko-
lika prateli, musite Celit okolnimu
zlu. BLOODNET je hra, jaké zde
jeSté nebyla. Nejen Ze se budete
potloukat ulicemi NEW YORKU,
a to jak mezi spodinou, tak abso-
lutni spoleenskou smetankou,
ale téZ vstoupite (a to velmi Cas-
to) do virtualnich siti, kde je Zivot
jesté tvrdSi, nez ve svété redl-

AMIGN

ném. BLOODNET je mix mezi

RPG a adventure, takZe jako |
v RPG si miiZete vytvofit viastni |

postavu, programovat si boje
a najimat lidi, a jako v adventure

se pohybujete po nadherné vy- ;

kreslenych scénach jako mald

postavicka, sbirate a pouzivate |
- nejriznéjSi véci, a také hovofite

s lidmi.

Konverzace je zde vlastné pili-
fem hry, stdle se zde mluvi, a to
ve velmi americkém slangu, tak-
Ze pokud nevladnete dobfe ang-
lictinou, radé&ji BLOODNET ani
nespoustéjte, coZ by ale byla chy-
ba. BLOODNET je naprosto origi-
nélni s fantastickou grafikou

kurentni DREAMWEB. J4 jsem
se jiz rozhodl...
-key-

m’QB l;mdnet y

Microprose 1994

| | Grafika 93%

2 l\lrmxsfémsﬁ%i:

Minimum

Amiga 1200

uéeno

Harddisk i

" Jazykové néronost: Vysoka *
o Pocet disket/MB HDD: 12/‘/ R
R Typ: Adventure

ioha Amiga News disin 7

¥

DREAMWEB

Jak jsem jiz na konci BLOOD-
NET rekl, osobné jsem si jiz vy-
bral. BLOODNET od
MICROPROSE, ¢i DREAMWEB
| od EMPIRE? Obé ty hry se obje-

vily zhruba ve stejnou dobu, obé
jsou SCI-Fl a to opét zhruba ze
stejné doby a prostiedi, obé
predstavuiji krvavé a brutalni ho-
rory, obé jsou ECS i AGA, obé
maji skvélou hudbu a vzdjemné
zajimavou grafiku, u obou je intro
vytvorené ve stejném stylu jako
hra a pfimo na ni navazuje, obé
jsou velmi originalni, velmi dob-
fe hratelné a piné skvélé atmos-
féry. Obé se liSi obsahem a téz

. faktem, 7e BLOODNET ma v so-
| astejné dobrou hudbou. BLOOD- |
- NET je prosté spravny horor jak |
md byt, ale sami se musite roz- |
| hodnout, jestli je lepsi, nez kon- |

bé silné prvky RPG, zatim co
DREAMWERB je Cistd adventure.
Tedy ktera je lepSi? Nemyslim, Ze
jedna je lepSi nez druhd, obé jsou
stejné dobré, jen mé se osobné
vice libi DREAMWEB (nemam
rad virtualni sité a upiry...).
Dlouhd staleti v jiné dimenzi
opatrovala DREAMWERB, Sit Sni,
skupina mnichd a nikdy nedoslo
k Zadnému naruSeni. AZ nyni.
Lidstvo jiZ natolik vyspélo, Ze vy-
produkovalo sedm jedincd, jenZ
se rozhodli ovlddnout DREAWEB
a tim i ve Zivé na tomto svéte.
Aby tomu strazci Sité Snil zabra-
nili, vybrali si zdanlivé obycejné-
ho ¢lovéka jménem RYAN, jehoz
dusi za jedné bouflivé noci za-
volali do své dimenze a vysvétli-
li mu jeho Zivotni dkol. Je treba
najit vSech 7 nebezpecnych lidi
a jednou pro vzdy je zlikvidovat
dfive, neZ se zmocni DREAWEB.

Exnseine Mirwn oo

S timto poslanim se RYANOVA
duse vratila do jeho téla a on byl
opét vedle své krasné pritelkyné
EDEN, ale i kdyZ vSe bylo jako
drive, RYAN jiz nebyl RYANEM.
Vstal, oblékl se, nasadil ¢erné
bryle a vzapéti jej noc pohltila
v ¢ernych temnotach...

At si budeme namlouvat coko-
liv, DREAMWEB je simulatorem
najemného vraha, jenz se pro
spinéni svého dkolu nezastavi
absolutné, ale absolutné pred ni-
¢im. Hra je rozdélena do sedmi
kapitol a vyvrcholenim kazdé jed-
notlivé kapitoly je vrazda nékteré
ze sedmi nebezpecnych osob. Je
sice pravda, Ze se vzapéti pre-
nesete znovu do jiné dimenze
a budete pochvalen, ale pak jiz
opét zbran do ruky a znovu zabi-
jeta zabi’jet Na poél’taél’ch abso-

vytazek brutality...

-key-
A Dream web@
Empire 1994
' | Grafika 75% i
Zvuk  85% ‘I
Minimum B
Amiga 1200

Jazykova nérofnost: Vysoké
= Pocet disket/MB HDD: 5/4 N
a Typ: Adveature
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.-.p0 prekroceni kritické hra-
nice motory ve smrtelné agonii
naposledy zahfmély a katapulto-
valy mij jiz tak poSkozeny stroj
vific nejisté budoucnosti. Mozna
to po ndlezu tohoto zaznamu bu-
de zniti smésné, ale pfi pohledu
na slabé blikajici radar bych nej-
radéji pfejmenoval palubni denik
na palubni zavét. Zatraceny ko-
munikétor! Kdybych tak mohl
pfivolat posilu!“

Major James Blur se jiz tak
trochu odevzdané zadival na ra-
darovy odraz dvou rychle se bli-
Zicich stfel a v rychlosti
zauvazoval. Motory jiz splnily
svilj cil a odebraly se na vécnost
a on mél nyni idealni rychlost
a kurz na svoji zékladnu, ale kdy-
by tento kurz porusil... ani ne-
chtél domyslet.

»MoZna to bude jako ve filmu,
ale jsem ja vibec kladny hrdi-
na?“, kladny hrdina byl, ale zi-
vot neni film. Prvni stfela
s dokonalou presnosti utrhla
ocasni kidlo a druha jej roztrha-
la na kusy. Tedy $tésti v nestés-
ti, coZ jiz ale James nemohl
ocenit. Jeho ponorka se prudce
naklonila a jako obrovsky balvan
se propadla do hlubin oceanu.

Ve vesmiru jsou vidét hvézdy,
ale tady...“ nedopovédél. Nejtem-
néjSi temnotu véky vékl ozéfila
silnd zdre, jenZ vSak ve zlomku
sekundy opét pohasla a s ni'i dal-
§i obét této studené valky...

Toto nebyl ani dryvek s kni-
hy, ani kus napinavého filmu,
jsou to jen mé zazitky z nové hry

firmy MICROPROSE, SUBWAR
2050, jenZ predstavuje ponorko-
vy simulator z nedaleké budouc-
nosti, kde o podmofské bohatstvi
bojuji obrovské korporace a pro
tento boj pouzivaji armady ma-
lych ponorek a Silenych pilotd.
Po vytvofeni sama sebe
a zvladnuti souhrnného trénin-
kové campu, véds Cekaji rozma-
nité mise po celé planeté. Budete
se spoustét jak do ledovych mo-
fi u Antarktidy, tak do mofi te-
plych u Ciny &i Japonska. Budete
bojovat, chrdnit a zachrafovat,
k Cemuz vdm pomiize nékolik do-
bfe vyzbrojenych, i kdyZ neredl-
nych ponorek. Samotné ovlddani
ponorky je velmi prételské, vekto-
rova grafika detailni a rychla, zvu-
ky jsou skvélé a hudba fantasticka
a proto vlastné neni nic, co bych
SUBWAR 2050 vytknul. Je su-
per a skvéle se hraje!!!
-key-

MSuder 2050

Amiga 1200
Doporueno
Harddisk

Jazykova narocaost: Stiedni *
<5, Polet disket/MB HDD: 2/2
\. Typ: Simulitor Jram,

CLEN 838
TINE 332

PRSSTUE

KdyZ feknu CRYSTAL DRAG-
ON, jakou mi asi budete vénovat
pozornost? S velkou pravdépodob-
nosti nulovou, ale kdyz feknu
BLACK CRYPT? Zacina vdam stou-
pat adrenalin v krvi a prudce busit
srdce? A co kdyZ feknu BLACK
CRYPT 11?7 Jiz mdm piné vasi po-
zornost? Fajn, a proto si nyni mii-
Zeme fici, Ze CRYSTAL DRAGON je
BLACK CRYPT I, i kdyZ je tu jeden
drobny hacek, ale nejdrive se podi-
vejme na legendu.

Legenda fika, Ze kdysi vSeobec-
né uznavany cech magiki vySko-
lil ucné, jenz mél pred sebou diky
svym obrovskym schopnostem
velkou budoucnost, ale jeho zla
povaha mu dovolila postavit se
proti magickému mravnimu kode-
Xu a prejit na stranu zla a vécného
chaosu. Jeho jméno bylo ARIATH.
Ale i kdyZ mél moc, nepodnikl vi-
bec nic a brzy na to zmizel nezné-
mo kam. V okolnich krajinach se
néjaky Cas tradovalo, Ze pfi ex-
perimentu s ¢ernou magii byl une-
sen do jiné dimenze, ale jak dny
a mésice béZely, brzy se na vzpur-
ného mladika zapomnélo dplné.
Ale on nezapomnél.

Dlouhd léta se pfipravoval
a shromazdoval legie bestii, aby
nakonec podstoupil souboj s gi-
gantickym drakem, po jehoz smr-
ti ziskal magicky krystal, ktery mu
umozZnil ndvrat a ovladnuti své-
ta. Za sidlo zla si vybral strmy ko-
pec v temnych hordch
a vlastnorucné postaveny hrad.
A jen vy se mizete ARIATHOVI
rovnnocené postavit...

Ale nyni jiz k onomu hécku,
jenz se kratce naziva vyrobce.
Firma RAVEN SOFTWARE piné
presla na PC, a proto ji v roli dis-
tributora nahradil BLACK LEG-
END a v roli vyrobce opravdu
prekvapivé MAGNETIC FIELDS.
Po technické strance se udrzela
grafika na velmi dobré trovni,
pfibylo pékné intro, vylepSené
zvuky, stejnd zlistala magie a sy-
stém magickych knih, stejné jako
ony 3 vrstvy pfi oblékani postav.
Naopak velkou zménou je pocet
lidi ve skupiné, jenz se zmenSila
na naprosto origindini pocet a to
presné na 2 Cleny. Tim se stavé
cesta mnohem zajimavéjSi a také
mnohem t&73i, coZ mi pfipomina
Siroké spektrum protivniki
a mnoho rozsahlych pater.

Zavér je jednoduchy. Dobra
zprdva pro vSechny vyznavace
DM, je tu BLACK CRYPT Ii!!!

-key-

AcpitrenBy

Grafika 80%

82%
" Minimum
Amiga 500 s } MB RAM

ulcno
Harddisk, 2 MB RAM H
Jazykovi ndrofnost: Stiedni
i, Poet diskct/MB HDD: 3/3 3




LORDS OF THE

DEFENDER OF THE CROWN,
druhd polovina 80.let a americkd
firma CINEMAWARE, jenZ se tou-
to legendarni strategii nesmrtel-
né zapsala do historie
pocitatovych her. DEFENDER
predstavoval strategii ze staré
Anglie, presnéji feceno boj o triin
ve 13.stoleti naseho letopoctu

velmi pékné grafiky, vyborné hud-
by a skvélé hratelnosti. Proto ani
nikoho neprekvapilo, kdyZ se sdm
velky COMMODORE postaral
0 pokraGovani jednoduSe nazvané
DEFENDER OF THE CROWN I
ato pro sviij skvély model CDTV.
A dopadlo to vytetné, je to jedna
z nejlepSich CD her vSech dob
(pokud jste v jednou naSem
takzvané hernim Casopise pred
Gasem Cetli recenzi pravé na tuto
hru, ale v AGA verzi, tak vézte, Ze
se jednd o absolutni nesmysl.
DEFENDER I byl vytvofen pouze

acilem je ziskat triin, o ktery usi-
luje 6 rodfi (tolik je mozno nasadit
i hraci). Potomkem jednoho rodu
jste i vy, mate své uzemi, své pod-
dané a mnoho povinnosti. Jed-
nak si musite vybudovat vlastni
hrad, a to ve velmi pékné udéla-
ném editoru (CASTLES 1 &i Il od

| INTERPLAY se miiZou hluboce
ai na dnesni dobu to byla ukazka |

stydét...), déle je zde potfeba

- obstarat zaméstnéni a potravu pro

obyvatelstvo, takZe musite osit

| a zirodnit pole, starat se o do-

bytek, nakupovat a prodavat riiz-

' né zboZzi, pecovat o dobrou

pro CDTV) a je stéle velkym zdzit-

kem ji vidét i dnes.
Ale pro€ vlastné vénuii tolik mis-

ta hrdm, o kterych tato recenze |

viibec neni? Je to vcelku jednodu-
ché, LORDS OF THE REALM, no-
va to strategie od vSeobecné
uzndvané firmy prave v této oblas-
ti IMPRESSIONS, je vlastné ne-
oficidlnim DEFENDER OF THE
CROWN Il1. Autofi se dokonce ve-
fejné pfiznali, Ze to byl pravé
DEFENDER, jenZ je inspiroval
a inspiroval je k vytvoreni opravdu
velmi kvalitni strategie.

Ta se stejné jako DEFENDER
odehrava ve 13.stoleti v Anglii

moralku, diplomaticky se chranit
pred zakefnymi sousedy a kdyZ
diplomacie selze, byt pfipraven
na obranu.

Celkové je LORDS OF THE
REALM strategii velmi redlnou,
velmi propracovanou a velmi hra-
telnou, to vSe obaleno velmi roz-
tomilou grafikou a hudbou.

-key-
1\ Lords of the Realm@]
Impressions 1994 & i

Grafika 78%

75% | Atmosféra 90%| |

Minimum
Amiga 1200
Doporudeno

Harddisk
" Jazykové naronost: Stfedni
s Poget disket/MB HDD: 4/4 3
\\ Typ: Strategie Va

A i kdyZ tomu mnoho lidi ne-
véfilo, mame tu nyni SIMCITY
2000 v plném lesku a paradé,
a stejné dobré jako na PC! Ale
zaénéme od zacatku. Predchiidce,
staré dobré SIMCITY, znd snad

| skoro tplné kazdy, kdo se byt jen
| jednou pfibliZil k magickému me-
| diu jménem pogitac. Stovky, tisi-

ce, statisice a mozna i miliony
nadSencl dlouhé hodiny vytva-
fely dokonalé mésto k obrazu
svému a viibec jim nevadila ne-
prili§ kvalitni technickd stranka
hry. SIMCITY mélo dokonaly na-
pad, jedinecnou hratelnost a hlav-
né perfektné vyvazenou obtiznost
pro vSechny.

Ale jak jiz jsem Fekl, je to minu-
lost, teprve soucasnd technika
a védomosti daly tviirciim ta pra-

| va kfidla, umoZiiujici prenést na

obrazovky vaSich monitori
opravdové mésto. Co tento pojem
ve skutenosti znamena je velmi

snadné vysvétlit. SIMCITY 2000

predstavuje mésto ve SpiCkové
3D izometrické grafice, hires-inte-

- rlace rozliSeni a maximalni detai-
' ly. V parku si hraji déti, po ulicich

jezdi auta, vzduchem kfizuji leta-
dla a vrtulniky, na stranich rostou
stromy a kefe, kazdd jednotlivd
budova je neuvéfitelné propra-
covand, coz mé pfivadi k obsa-
hlosti programu.

KdyZ chcete uspésné potlacit
kriminalitu, nestaci jiZ jen posta-
vit policejni stanici, ale je také
nutné vézeni, stejné, jako pro zvy-
Seni inteligence svého obyvatel-
stva jsou nutné Skoly. Nemluvé

Sep 2048 cUoicany City> $20,000

0 moznosti pfepnout si na po-
hled pod mésto, kde musite zbu-
dovat slozité vodovodni
a elektrické sité, ¢i naplanovat
a postavit linky metra. Pretvareni
povrchu, razeni tuneld, ekologic-
ké katastrofy, nasazeni Narodni
Gardy a sledovani konkurencnich
mést, tot jen maly vycet (spiSe
zlomek) vaSich moZnosti. Také
nedoporucuji opomijet mistni no-
viny, ¢asto budou velmi uZite¢né!

SIMCITY 2000 je bomba, je to
strategickd lahddka opravdu na
cely Zivot a pfitom vds ani na oka-
mzik nebude nudit, ale i kdyby
k tomu nahodou doslo, mate moz-
nost si pravé nyni poridit SIMCITY
2000-SCENARIO DISK VOLUME
1, coZ jsou datové disky s desitka-
mi novych mést a scénari.

Mé recenzi nemusite veéfit, jen
si sami SIMCITY 2000 vyzkou-
Sejte...

-key-

(@sim City 2000
i Maxis 1994

N
)

| | Grafika HIT |ldea 82

64% | Atmosféra HIT | |

Minimum i
Amiga 1200, 4 MB RAM a HDD

ulcno
Amiga 4000, VGA, 6 MB RAM
Jazykova naroénost: Stiedni
+» Polet disket/MB HDD: 3/5 8
N\ Typ: Strategic

°V
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THE MISADVENTURES

0 nejlepsi arkadu roku 1994
se zdanlivé popraly dva oslnivé
projekty firmy DYSNEY SOFT-
WARE, ALLADIN a THE LION
KING, ale zndte to pfislovi, kdyZ
se dva perou... Mozna ne vSe-
obecné, ale na AMIZE je urCité
nejlepSi arkadou uplynulého roku
FLINK, THE MISADVENTURES
OF FLINK, s dilny tvircd legen-
darniho THE LION HEART, firmy
THALION.

THALION v8ak nyni zaptjcili

pouze své odborniky a proto se |

pod FLINKa musel podepsat né-
kdo jiny a tim jinym jsou téZ le-
gendarni PSYGNOSIS. Pod jejich

vedenim vznikla fantasy arcada |

0 malém chlapci, jehoz nejvétSim
snem je stati se kouzelnikem, coz
v8ak neni ani trochu snadné. Ces-
ta dlouhd, oblaka zla nad krajinou
a nikde Zadna pomoc...

Po tvodnim OPTION, s moz-
nou volbou velkého mnoZstvi Zi-
votil, se ocitate ve hie samotné,
jenz vés nejdfive ohromi doko-
nalou grafikou a nasledné fan-
tastickou  hudbou, jenz
predstavuje skladby o celkové

délce témér 45 minut v CD kvali- |

t&, coZz mé privadi ke zdéleni exi-
stence FLINKa zatim jen na CD32.
Hudba je natolik dokonald, Ze je

vhodnd i jako normdlni AUDIO |

CD. Grafika je velmi podobna THE
LION HEART a zvIasté tvodni fil-
movy zabér na vasi cestu nema
chybu.

Hra sama je rozdélena na jed-
notlivé tseky a to ve velmi pes-
trém sledu. Nékdy jste postaveni

pred logické problémy ala BEAST,
jindy zase do tvrdé akce, Ci aso-
vé tisné, kdy sebemensi zdrzeni

znamena jistou smrt. Velmi zaji- |

mava je téZ likvidace nepratel,

kdy je mozné omraceného soupe- |

fe uchopit do rukou a dfive nez se

probere jim mrstit na cil, ktery |
cheete zlikvidovat. Mezi dal$i va- |

Se Cinnosti patfi napfiklad plava-
ni, Splhani, jizda na padajicich
listech a pfedevsim kouzleni, jenz
se sklada z michani lektvar(i po-
moci specidlnich pfisad. Stejné
jako cela hra je i tato faze dokona-
le animovana, coZ je vidét pre-
dev§im kdyZ FLINK namixuje
Spatné kouzlo a s kotle vyskoci
skupina Lemmingsi, jenZ se
vrhnou na svého tviirce...

FLINK exceluje grafikou, hud-
bou, animaci, hratelnosti a origi-

nalitou. FLINK je dokonaly. FLINK |
je tou nejlepsi investici pro vase |

penize!

-key-

) ik B

| | Grafika 92%

Zvgk HIT

Minimum
CD32
uleao

HI-FI Stereo souprava
Jazykovéa néro€aost: Sticdni

“ Polet CD: |

Typ: Arcade

SKELETON KREW

Logo CORE DESIGN plati na
AMIZE za zndmku té nejvySSi
kvality a jeji posledni tfi projekty,
BANSHEE, SKELETON KREW
a DRAGONSTONE, to jen po-
tvrzuiji. StrileCku BANSHEE jsme
si predstavili v minulém disle,
a proto nyni logicky pfichézi dru-
hd hra v poradi, a to SKELETON
KREW.

VétSinou zacindm recenzi za-

pletkou a i kdyZ v tomto pfipadé |
neni prili$ origindlni, uéinim tak |

znovu. Kdesi, v daleké budouc-
nosti a vesmiru, Zije kruty diktd-
tor jménem MORIBUND
CADAVER a jeho Zivotnim snem
je ovlddnout a podrobit si celou
galaxii. Pro tento cil v§ak potie-
buje super zbran, kterou pred
mnoha a mnoha lety sestrojila
jistd velmi moudrad rasa, jenZ si
byla ale velmi dobfe védoma si-

ly této zbrané a proto se ji muse- |

la zbavit. Rozdeélila ji na Sest Casti ‘

a kazdou Gast ukryla na jedné

planeté. A kdo ji znovu sloZi, bu- |

de vladnout vesmiru, co se ale |
nesmi nikdy stit. Proto jste tu |

vy, vesmirny hrdina, jenZ musi
nalézti jednotlivé Cdsti dfive, nez
zakefny MORIBUND CADAVER.

SKELETON KREW predstavu-
je opravdu tvrdou akci ve skvélé
3D izometrické grafice a mnoho

velmi pestrych posléani. Jak jiz |
jste jisté pochopili, k vitézstvi je |
nutné projit Sest obsahlych le- |
velli a k tomu vam poslouZi jed- |
na ze tii téZce ozbrojenych |

postav, jejiz zbrané vyuZijete mi-

nimalné na 130%! Jestlize je |

mnoho her tvrdych, tak SKELE-
TON KREW je nejtvrdSi. Neprate-
le se doslova ,vali“ v obrovskych
zastupech, houfné podporovani
stdle fungujicimi bezpeénostni-
mi systémy a neZ si zvyknete na
vlastni velmi origindini ovladani,
jenz vam umozni ,,pélit* a chodit
az do osmi smérti, budete prozi-
vat pravé peklo ve vesmiru.

Ddle bych vyzdvihl kvalitni zvu-
ky (jeSté Ze pfi hie nehraje jen
hudba...), dobrou titulni melodii,
mozZnost vstupovat do detailné
vykreslenych vnitrki budov (jes-
té Ze to neni jako v SYNDICATE,
kde jste se pohybovali jen Cisté
intuitivné...) a rliznd zpestieni,
jako tfeba jizdu v tanku, Ci létani
na JET- vznaSedle. A proto jedno-
duse feceno, hrajte SKELETON
KREW a hrajte jej tvrdé, zachra-
na vesmiru leZi jen a jen ve va-
Sich rukou!!!

-key-

E’L&Skeleton Krew@\
| Core Design 1995

Idea  65%

Minimum
Amiga 1200
orueno
Dvé disketové jednotky, joypad
MY anihovk x Aggd oo

. Poet disket/MB HDD: 2/-
\ Typ: Action Va)
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POWER DRIVE

POWER DRIVE, produkovany
firmou U.S.GOLD a vytvoreny
skupinou jménem RAGE SOFT-
WARE, predstavuje simulaci rally,
coZ je samo 0 sobé velmi origi-
nalni pocin, jenZ byl navic dove-
den k vybornému vysledku a je
proto radost jej nyni detailné
rozebrat.

Na dvodnich volbéch je nejza-
jimavéjSi pocet hraci, jenz mize
dosédhnout az Cisla 8 a v POWER
DRIVE plati pfimd timéra, ¢im
vice hraci, tim vétsi zabava. Pak
jiZ jen zvolit start (je dobré vyuzit
i volbu trénink, jenZ se vam hlav-
né ve Svédsku bude opravdu ho-
dit) a zakoupit prvni viz.

V samotném zévodé ovladate
samotné 3D autitko, jenZ se cho-

| vé opravdu realné. Zataci pomo-

Startovni kapital 28000 US vam |

predhodi bud Mini Cooper S ne-
bo Fiat Cinquecento Turbo (po-
kud vydélate penize, coz se vam
v jedné sezoné urcité nepodari,
jsou k dispozici Vauxhall Astra
16V, Renault Clio Williams, Ford
Escort Cosworth a Toyota Celi-
ca). Potom jiZ Ceka start prvni
rally.

Rally je zde dostatek a kazda
vzdy obsahuje urcity pocet etap,

jenz se jeSté déli na rychlosti |

zkouSky, okruhy a testy doved- |

nosti (ty jsou zvIasté skvélé - za-
couvat presné do mezery, slalom
z kuZel(i, spirdla, atd.). | povr-
chy a pocasi jsou velmi pestré,

od krasného pocasi a asfalto- |

vych silnic, pres piseéné boure
a duny, az po led a snéhové zava-
ly. To v3e za uCelem zisku dalSich

financi, jenZ vdm mimo jiné po- |

mohou s opravou vozu.

ci natoceni prednich kol, coZ ze
zatatku plisobi znacné potize, ale
jinak to nemd chybu. Déle muize-
te vyuzivat vyhody smyku, miize-
te dostat hodiny, stejné jako je
mozZné couvat, navic jsou zde tak
Silené detaily, Ze auto zanechdva
stopy, slunce se odrazi pfi skoku
v pfednim skle, v noci vam ces-
tu osvétluji jen kuZely svétla va-
Sich reflektord a pokud je
poSkodite, svétlo zacne blikat
a slabnout, pfi poSkozeni moto-
ru se viiz zacne nebezpecné otid-
sat, Ci prestane fadit na vySsi
rychlost a mnoho, mnoho jiného.
Za grafickou stranku dostdva
POWER DRIVE jednicku, za zvu-
ky a hudbu dvojku a za original-
nost, zdbavu a hratelnost opét
jedniCku a nyni dvakrat podtrze-

nou.
-key-

@Power Drive E}
U.S.Gold 1994
' | Grafika 85% | Idea

Zvuk  60% |Atmosféra HIT

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporuéeno
Dyé disketové jednotky, joypad
Jazykové narocnost: Nizkd
Pot‘.cl disket/MB HDD: 2/- &
\ Typ: Simulator 7<

| BLE SOFTWARE mezi nejlepsi

KdyZ v roce 1988 tehdy jesté
amaterska skupina programatorti
jménem SENSIBLE SOFTWARE
vytvofila druhy dil sotva uchéze-
jici strileCky SPACE ATTACK, asi
jen mélokdo tusil, jak hvézdnd je
Cekd kariéra. Nyni patfi SENSI-

a kazda jejich nova hra je vice
nez netrpélivé ocekdvana, coz mé
privedlo k otdzce proc?

Rok 1991 a jedna z nejlepSich
strategii vSech dob, slavna
MEGALOMANIA, kde poprvé vir-
hla na obrazovky monitord ar-

mdda malych €Elovickl, ktefi

SENSIBLE SOFTWARE pfinesli
slavu a hracim pozdéji takové ti-
tuly, jako CANNON FODDER | Gi

|1, celou sérii SENSIBLE SOCCER
' av posledni fadé pravé dokongo-

vany SENSIBLE GOLF.
SENSIBLE WORLD OF SOC-

- CER je jiz Stvrtym pokraGovanim
' (pfedchiidci jsou SENSIBLE SOC-

CER, 92/93 EDITION a INTER-

' NATIONAL EDITION) a to

pokraCovanim jasné nejlepSim.
Jedna se o fotbalovou simulaci,

| kde hra je vidéna s ptaCi perspek-
| tivy a miniaturni postavicky pfe-

souvaji mi¢ odzhora dold.
Samotnou hru dovedli SENSIBLE

|k dokonalosti (FOOTBALL GLORY
- od BLACK LEGEND v3ak doka-
| zuje, Ze to zase neni tak Uplné

pravda, ale o tom az pfisté...),
takZe ve SWOS ziistala prakticky
stejnd (snad az na mohutné tribu-
ny s fanousky okolo travniku).
Co ze SWOS déld nejlepsi fot-
bal v3ech dob vSak jiz jako v mi-

nulych dilech neni hra, ale ony
vSechny mozné volby okolo. Jako
prvni je na fadé pocet tymd, jenz
jsou jak klubové, tak mezinarod-
ni, tak i vymyslené a jejich pocet
se blizi k ¢islu 1500!!! Kdyz se
navic uvédomime, ze pouhé dvé
diskety obsahuiji pres 22000 hra-
¢l se skuteGnymi jmény a Ze kaz-
dy hrd¢ ma své osobni ddaje,

mUZeme jiZ jen tiSe Zasnout...
To ovSem neni vie, SWOS na-
bizi moznost hrét VSECHNY moz-
né klubové a mezinarodni soutéZe
a pohdry. MiZete hrét ligovou
soutéZ prakticky kazdé zemé své-
ta (a ne jen ligu prvni, napriklad
v ANGLII jsou 4) a tedy i naSi ligu.
Navic SWOS obsahuije velmi kva-
litniho fotbalové managera, takze
poprvé miZete kouCovat napfi-
klad legendarni derby prazskych
S, Ci souboj o posledni misto
v tabulce kdesi daleko v INDII...
-key-

ﬁ&swos

Sensible Software 1994

| | Grafika 85%

Zvuk  80% |Ammosféra HIT | ¢

Minimum
Amiga 500 s t MB RAM
udeno
Dvé disketové jednotky i
Jazykové nfrofnost: Nizka
Pocet d-xkuIMB HDD: 2/ P
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THE LION KING

AMIGh

Po zakefné vrazdé vlastniho
otce a uchopeni kralovské moci
zlym strycem, se musi malé, bez-
branné Ivice Simba vzchopit, do-
riisti do piné sily a ziskat zpatky
trlin. Tof hrubd néplii fantastické-
ho kresleného filmu s dilny WAL-
TA DISNEYE, jenZ jeSté nedavno
kraloval v naSich kinech. Filmové
predlohy se ¢asto stdvaji ,,0béti“
herniho priimyslu a ne vzdy pra-
vé Uspésné, coz ale v pripadé
THE LION KING v Zadném pfi-
padé neplati. MoZnd také proto,
Ze jej vytvofila matefskd firma
DYSNEY SOFTWARE, a to bez-
chybné!

THE LION KING je klasicka
2D arkada, ve které musite v ro-
li malého Ivicete a pozdéji velké-
ho Iva Simby pfekonat sedm
rozsahlych leveld a pinit stejné
ukoly a dosdhnout stejného cile,
jako ve filmu. 2D arkdda ovSem
neni absolutné nic nového a pro-
to rychle ke kladiim. Mimo vy-

borné hratelnosti, skvélé grafiky |
a scrollingu a fantastické hud- |
by, je hlavnim magnetem doko-
nald animace. Simba se chovd
jako Zivy a je tak neskonale roz-
tomily, Ze nemZe byti lepSi re-
klamy pro film, neZ THE LION
KING.

-key-

f& The Lion King @]
i Disney Sofiware 1994
Grafika 92% | Idea

65%

Zvuk  HIT |Atmostéra 90%

Minimum
Amiga 1200
Doporudeno
Dvé disketové jednotky, joypad
Jazykové narofnost: Nizks
o POCet disket/MB HDD: 4/-
@ \ Typ: Arcade 7<

Zly vezir JAFAR a do jeho mo-
ci unesend krasna princezna
JASMINA. Zachrénit ji a porazit
zlo mize jen jeden jediny lovék
a jeho jméno je ALADDIN. Tot
zapletka i nazev kouzelného filmu
znovu z dilny WALTA DYSNEYE
a téZ jednovajetné dvojce hry
THE LION KING. Za ALADDINEM
opét stoji firma DYSNEY SOFT-
WARE, a proto Ize jen velmi téz-
ko oCekdvat jiné hodnoceni, nez
u jeho sourozence.

Klasickd 2D arkdda s tiZzasnou
hudbou (zvI4sté tvodni zpivany
song stoji za to), plnd ohromuiji-
ci grafiky, skvélého scrollingu
(o scrollingu se stejné jako
u THE LION KING zmifuji tak
trochu ze Skodolibého diivodu,
jelikoZ jsem mél moZnost vidét
PC verze a zvlasté scrolling
u THE LION KING mé pfinutil ke
hlasitému smichu...) a neuvéfi-
telné animace. Ale i kdyZ jsou
obé arkady firmy DYSNEY SOFT-

|

WARE opravdu bombastické,
presto v nasi redakci na celé ¢4-
fe zvitézil FLINK od PSYGNO-
SIS, protoZze mimo stejnych
kladi pfinasi i ur€itou myslenku
a originalitu. To ovSem nic ne-
méni na faktu, Ze ALADDINA
prosté musite vidét!

-key-
@ Aladdin &
| Disney Software 1994

' | Grafika 92% 5%

HIT

Minimum
Amiga 1200
uleno
Dvé disketové jednotky, joypad
" JYazykové ndro&nost: Nizka
. Polet disket/MB HDD: 3/~
Typ: Arcade 72

Musim se pfiznat, Ze i kdyZ je
nyni CD-doba, osobné mam nej-
radéji vektorové hry a to pokud
mozno na jednu disketu.
EMBRYO sice tuto podminku ne-
spliiuje, ale vektorovou hrou je,
a to vektorovou s velkym V, navic
od mé oblibené firmy BLACK
LEGEND. Jen mi je lito, Ze diky
obrovskému pfivalu novych her
zbyla i na tak skvélou hru, jakou
EMBRYO bez pochyby je, jen
mald recenze bez obrdzku.

Dé&j i pékné intro EMBRYA nés

zavadi na Zem v budoucim Case, :
kdy se 90% civilizace proménilo |

v prach a jen v nékolika, sice do-
be opevnénych, ale malych za-
kladnéch, se udrZel dostatek lidi
a techniky na boj s vetrelci.

Vy sami jste do hry zasazeni
jako pilot obranného vznaSedla,
jehoZ tkolem je splnit velké
mnozstvi rliznorodych misi
a prispét tak k celkovému vité-
stvi.

EMBRYO predstavuje akéni si-
muldtor SCI-FI vznasedla v pIné
vektorové, velmi detailni a da- |
belsky rychlé krajiné i na staré |
dobré A500. Zajimavosti jsou kla- |
sicka pfistupova hesla, velmi kva- |
litni zvuk a pfimo genidlni
ovlddani vytvorené pro mys.

-key-

f& Embryo E‘]
Black Legend 1994 |
Idea  70% |

| | Grafika 80%

Zvuk 0% |Atmosféra 90%

Minimum i
Amiga 500 s 1 MB RAM
uéeno
Turbokarta, HDD, 2 MB RAM
" Jazykové nérofnost: Stiedai
2. Podet disket/MB HDD: 5/4
\ Typ: Simulator 7

Znate Spickovy fotbal MAN-
CHESTER UNITED P.L.CH. od
KRISALIS? J4 ano, a proto kdyz
jsem poprvé spatfil LMSS, zacal
jsem firmu KRISALIS vazné po-
dezfivat s podobného Zertiku, ja-
ky predved! TITUS a jeho CRAZY
CARS Il pod novym ndzvem
LAMBORGHINI A.CH.

AZ na dvodni obrdzky je zdan-
livé vSe plné stejné. Pékné udé-
lané ikony, moznost hrét riizné
oficidlni €i vlastni vytvorené sou-
téZe, volba pocasi a obrovského
mnoZstvi povrchii, vestavéna
manager ¢ast, skoro 200 klubo-
vych tymii a v kazdém témér 25
redlnych fotbalistli s detailni kar-
tou a obsdhlym ,balikem*“ stale
se ménicich vlastnosti, volba dre-
su pred zdpasem, dokonaly edi-
tor na taktiku, moZnost nastaveni
specidlnich stelcti na riizné stan-
dartni situace, dobré zvuky pfi
zépase, maximdlni redlnost
a skvéla hratelnost.

LOTHAR MATTHAUS

Tedy kde je zména? Anglické
tymy nahradily tymy némecké
a predevSim samotny pohled na
travnik se zmeénil na pIné 3D izo-
metricky, takZe v praxi vypada
LMSS jako zmenSend FIFA
I.S. od EOA a je také stejné tak
dobry.

-key-

S\LMSS.

| Krisalis 1994

Grafika 87% [Idea  70%

Zyuk

70% | Atmosféra 85%

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
uécno
Dvé disketové jednotky
/" Jazykové narofnost: Nizkd
% Polet disket/MB HDD: 2/- 3
\ Typ: Sport 7
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Obchodni adresa /7 objedniavky: Amiga Info, Box 729, 111 21 Praha 1

Prodejmriumavski 19,_Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

Memory master 1200

Rozsiteni paméti pro
A 1200 o 1..9MB. 1MB je uz v ce-
iRy r S T Cena 4890,- K¢

AlfaRAM
externi roz§ifeni FAST RAM pro
A500 a A500+, 0-8MB, priichoz{
sbémice ......... Cena 1990,- K¢
2MB RAM pro AMIGU 500 -
roz§ifeni o0 0.5MB CHIP RAM a
1.5MB FAST RAM, hodiny

Cena 3999,- K¢

A 601

roz8ifeni paméti pro A600 o IMB

CHIPRAM a zdlohované hodiny
Cena 2890,- K¢

Hodiny pro A1200
Cena 790,- K¢

AlfaPower IDE
- extern{ fadi¢ harddisku pro Amigu
500/500+ s rozhranim IDE a
mozZnosti roz§ifeni paméti o 0 -
8MB FAST RAM

Cena 3990,- K¢

Interni IDE fadi¢ pro Amigy
500/500+ ....... Cena 3490,- K¢
Interni HD mechanika 1.76 MB pro
Amigy A600, A1200, A3000,
A4000 ......... Cena 3990,- K¢

Scanery

AlfaScan800 - ru¢ni scaner 800dpi,
256 odstint $edi, zdkladni software
Cena 5990,- K¢

AlfaScan - Color - barevna verze
AlfaScanu - Plus, 18 bitl, 256K
barev, 200 - 400dpi

Cena 14990,- K¢

Turbokarty pro
A1200

Blizzard A1220 - 28 MHz 4MB
........... Cena 9900,- K¢
Blizzard A 1220/4 - expanzni
modul 4MB pro Blizzard 1220
............... Cena 7490,- K¢
Blizzard 1230-11 -
MC68EC30/40MHz, OMB RAM .
................ Cena 9990,- K¢
Blizzard 1230-1I -
MC68030/50MHz, OMB RAM ...
............... Cena 13190,- K¢
Blizzard 4030 MC68030/50MHz,
OMBRAM ..... Cena 11910,- K&
Blizzard 4030 MC68030/50MHz,
MC68882/50MHz, 0 MB FAST
RAM .......... Cena 16910,- K¢&

4MB - roziifeni paméti pro
Blizzard1230, ....Cena 5990,- K¢
8MB - rozSifeni paméti pro
Blizzard1230, ...Cena 12990,- K¢

Turbokarty pro
A500

na telefonicky dotaz

Matematickeé
koprocesory
Motorola

MC 68882/16MHz Cena 2980,- K¢
MC 68882/20MHz + oscilator

20MHz .......... Cena 3469,- K¢
MC 68882/25MHz + oscildtor
25MHz .......... Cena 3739,- K¢

MC 68882/33MHz + oscildtor
3BMHZ, . oo Cena 4079,- K¢
MC 68882/50MHz + oscildtor
S50MHz ......... Cena 5490,- K¢

Amiga
/O rozsireni
MultiFaceCard3
- karta pro A2000, A3000 a A4000,

2x Ser. + 1x Par.
Cena 2860,- K¢

SerialMaster500
- roz8ifeni AS00 a A500+ 2x Serial
port

Cena 5650,- K¢

ISDN

- karta pro A2000, A3000 a A4000

pro digitdlni pfenos dat
Cenal5990,- K¢

Prepinace
mys/joystick

Auto mouse/joystick switch
Cena 669,- K¢

Mysi a trackbally

Mega Mouse 400dpi
- nejlepsi mys pro Amigu
Cena 599,- K¢

Optical mouse 300dpi
Cena 1490,- K¢

Optomechanic mouse infra
Cena 2190,- K¢

TrackBall 162dpi Key-Lock
Cena 1190,- K¢

TrackBall 162dpi
Key-Lock, svitici koule
Cena 1290,- K¢

Optical pen 200dpi
Cena 1690,- K¢

MIDI Interface
1xIN, 1 x THRU, 3 x OUT
Cena 990,- K¢

| Profesional control PAD

pro Amigu CD 32
Cena 890,- K¢

Oddélovac paralelniho portu
Cena 295,- K¢

HARDDISKY

Pro Amigu 1200, 600
(montaz 800,- K¢).
Hardisky nejriiznéjsich velikosti
od 20 MB aZ po 540 MB.
Aktudlni ceny Zddejte telefonicky.

Pro pfipojeni
k A 500 a A 500 Plus nabizime Alfa

Power se zabudovanymi pozicemi | MiniGames, Rebouldix

pro osazeni aZ $8MB RAM
Cena 3950,- K¢
+ cena harddisku pro A1200

DD filoppy

Externi DD mechanika k Amize.
Cena 2950,- K¢

Diskety

3,5 DD NoName ....... 149,- K¢
3,5" DD Precision . ... ... 199,- K¢
3,5" DD Nashua v plastovém boxu

..................... 230,- K&
3,5 HD NoName ... 199,- K&
CD-ROM
Mitsumi FX001D
SO0 KBISEE 55555 45 54 4989, K¢

Dalsi hardware

Podlozka pod my§ . .Cena 99,- K¢

Filtr na monitor - sklenény
................. Cena 490,- K¢

Filtr na monitor - umélohmotny

CenA: ot Abmrassssis L 6 4 390,- K¢
Filtr na monitor - nylonovy (mono)

................. Cena 290,- K¢
Pocitate Commodore AMIGA
AmigaCD32 ......... 6600,- K¢
Amiga 1200 ............ telefon
AmigaCDTV ....... 14900,- K¢&

Amigad000 ............ telefon
EPSON LQ 100
24 - jehlickova tiskdrna s ceskym
ovlada¢em pro Amigu.

Cena 6990,- K¢

MONITORY PRO AMIGU
PHILIPS, stereo . ... ... 9890,-K¢

Multisync MicroVitek
s bedni¢kami ......... 15300,- K¢

EXTERNI MODEM

Fax Modem vhodny pro vSechny
typy pocitaéi Amiga
5950,- K¢

Kabel pro pripojeni harddisku
do A600/A1200

0 — 500,- K¢
; R U — 600,- K¢

NASE NOVINKY

GAMESET 15+16

harddisku |

Vynikajici hry: Imperial, SSW,

Cena 99,- K¢

GAMESET 17+18

| Dal3i vynikajici hry: DlxGalaga,

MineRunner, DynamiteWar, Orm,

| Megasquad, Galactoid, VChess

Cena 99,-K¢

| GAMESET 19+20

Tankhunter, Circlesup, Joey
Cena 99,- K¢

" GAMESET 21+22
| DOMINOS, EGYPT, LANDMINE,

| Roach

Motel, Drivewars,

3 ShuffleRun

Cena 99,- K¢

| Amiga a pevné disky

| Pirucka pro viechny uZivatele pevného

disku. Mimo jiné obsahuje popis insta-
la¢nich programd a zku$ennosti s
instalovanim her.

Cena 79,- K¢

Vyukové programy Zemépis,
Déjepis, Prirodopis
Jednotlivé obory pro 5, 6, 7 nebo

8thdu................ 199,- K¢
Sada oboril pro
jednuttidu............. 499,- K&
Jeden obor pro
viechny tfidy .......... 499,- K¢




SOFTWARE

Ceské prostredi

AN

zo%pros

tredl

Ceské prostredi je jeden z nejvice prodavanych tituli z nabidky Amiga Infa. | na strankanch naseho ¢aso-
pisu jsme mu jiz vénovali mnozstvi pozornosti. OvSem jen malo lidi vi, jak tento uzitecny a uspésny produkt
vznikl. Proto jsem pozadal jeho autora Tomase Lebra, aby se s Vami podélil o historii vzniku a vyvoje Ces-
kého prostredi. Pohodiné se tedy usadte a zactéte se do jeho vypravéni.

Nikdo, ani j&, nema tuseni kdy
zacalo vznikat to, cemu dnes fika-
me Ceské prostredill.

Ovladace jsem kdysi zacal vy-
tvaret viceméné pro vlastni potre-
bu, aZ do doby Ceského prostredi
v Cechach nikdo ovladage pro
Cestinu verejné nesifil (a kdyz, tak
pro normu PBX, brrr), v Amiga
klubu se kopirovaly rizné upra-
vené ,pocesténé” Textomaty s (z
dnesniho pohledu dosti ubohou)
podporou tisku ¢estiny. Musely se
rucné posilat prapodivné downloa-
dy pro jesté prapodivnéjsi kédova-
ni Cestiny, tiskova hlava se rizné
vracela a dokreslovala hacky a po-
dobné.

Nékdy v roce 1990 napsal Tom
Schell program InfoPrint, ktery na
Epson kompatibilnich tiskarnach
umozrioval tisk dvéma prlichody
tiskové hlavy. Nevyhodou byla
nutnost text nejprve vytisknout do
souboru, coz, jak se pozdéji uka-
zalo, byl pro nezanedbatelnou
Cast uzivatelli (jinak feceno, vétsi-
nu gamesnikli s Amigou 500 + 0.5
MB Fast RAM) neprekonatelny
problém se naucit. Druhou, podle
mé mnohem podstatnéjSi vadou,
byla nemoznost pouzitat riizné
styly pisma a fidit tiskarnu pfimo
z uzivatelského programu. Tim je
minén nejen textovy editor, ale
hlavné databaze a spreadsheety.
Néjakou dobu se zkouselo riizné
presmérovani do PIPE:, pfipadné
vytvareni vlastni obdoby zafizeni
PRT: nebo PAR:, ale cesta se
ukazala jako obtizné schudna.

Mnohem pozdaji mi Pavel Ci-
Zek ukazoval svoje vlastni feSeni,
patch systémovych funkci Begi-
nlO a SendIO v printer.device.
Reseni originalni a v podstaté
funkéni, nicméné zdaleka ne sto-
procentné (néco podobného se
pouziva pfi vyrobé vird).

Jediné co se jevilo jako pomémé |
snadno realizovatelné bylo napsani

vlastniho ovladace pro tiskarnu.
Upravy plvodnich ovladacl bi-
namim editorem prakticky nepfipad-
la v Gvahu, dekompilace programu
napsaného v C je poméme obtizna,
takze nam vlastné ani nic jiného
nezbyvalo. NejvétSim problémem
se ze zatatku zdalo ziskani doku-
mentace (nezapomenime, Ze se
psal konec roku 1991), ale ROM
Kernel Manual a Amiga Intern ne-
zklamaly a jakés takés informace
se nam podafilo oxeroxovat.

Pes byl zakopan jinde. Kdyz se
vytvérely plvodni ovladace, nikdo

ziejmé nepredpokladal, Ze se bu- |

de pfi inicializaci do tiskarny posi-
lat vétSi objem dat. Jinak feceno,
plvodni zplsob predavani zpi-
sob parametrli pres zasobnik je
omezen na 256 znakl, coZ pro
bézné rozsahly download zdaleka
nestaci, u laserové tiskarny je po-
treba poslat témér 300 kB. Muse-
li jsme Fesit i funkEnost, respektive
nefunkénost kompilatoru C a jeho
hlavi¢kovych soubord a tisic a je-
den dalSi problém.

Koneéné byl nékdy na jafe
1992 prvni ovlada¢ pro Star
LC-10, véetné moznosti downloa-
du, hotov. Oslavilo se to, jak ji-
nak, praci. Dal$i na fadé byla
stejna tiskarna, vybavena oviem
¢eskou ROM podle bratfi Kame-

nickych, na které poteboval tisk- |

nout Mirek Palicka. Fa SATCA =
kabelova televize + informacni ka-
ndl a reklamy, Amigy se ovSem
pouzivaji nejenom na vysilani.
Mezitim se silné uchytila nor-
ma KOI8, takZe ackoli ten Uplné
prvni ovlada¢ pouzival jesté muj

stary download pro kédovani ,mo- |

je3“, vSechny ostatni uz byly urce-
ny pouze pro na$ nynéjsi narodni
standard KOI8.

Postupem €asu prichazeji dalSi
| lidé pro ovladace pro své tiskarny
- pro Honzu Kocka a jeho
LC24-10 s prepalenou Kame-
nickou ROM, Simona Raka a HP
DeskJet s Geskou cartridge, a po-
zdéji rizné kombinace pro dalsi
typy Epson, Star a IBM s ¢eskou
ROM i bez ni.

Tohle celé se délo jesté v dobé
slavy Workbenche 1.3, Amig s no-
vym Kickstartem bylo tehdy malo
a 0 moznosti lokalizace systému
se nam ani nesnilo.

Pro vznik Ceského prostredi
| jsou podstatné vanoce 1992, kdy
bracha dovezl z Némecka (z vy-
stavy, pochopitelné) jednu z prv-
nich A1200. V té dobé uz sice
zfejmé existovala Ceské lokaliza-
ce systému verze 2.1 Standy
Brabce, ale masovému rozsiteni
branila zna¢na cena, distribuce
firmou AB Comp a v neposledni
fadé i naprosto nové kédovani
cestiny, nazyvané E2. Plvodné
se mélo stat normou pro zdpa-
doslovanskeé jazyky, le¢ nestalo.
Ani u nés, tim méné na Slovensku
¢i dokonce v Polsku se nikdy pri-
li§ nerozsifilo a zfejmé v dohledné
dobé ani nerozsii.

NaSe katalogy vznikly postupné
nékdy na jare a protoze naSe Ami-
ga neméla hodiny, opét nevime
ani presné kdy. Zacatkem kvétna
92 uz byla lokalizace ur¢ité hoto-
va, protoZe jsme ji zacali nahravat
pratellim a znamym. V té dobé
pochopitelné neméla stalou po-
dobu, da se fict Ze cely systém
se kopiroval v podstaté oxeroxo-
vanim na$eho systémového parti-
tionu. U disket byl trochu problém
s mistem, 880 kbytl bylo malo
i pro WB1.3, natozpak pro novy
systém.

Mnoho neschéazelo, a celé
| v podstaté hotova lokalizace skon-

Cila po prazdninach v Supliku. V té
dobé jsem o jakémkoli komer¢-
nim vyuZiti viibec neuvazoval, spi-
Se jsem se opét vénoval préaci na
PC (tehdy novotou svitici
386DX/40, 4 MB RAM, harddisk
vyndany z Amigy).

Teprve na cetné urgence
z Amiga Infa i dalSich lidi, ktefi
chéli systém lokalizovany do
KOI8, katalog k CEDu 3.5, pre-
vodni filtry pro CrossDOS a spous-
tu jinych véci, vznikla nékdy
v listopadu 93 prvni pokusna ver-
ze uréend k prodeji. MUj ponékud
pesimisticky odhad prodeje (...
maximalné dvacet za rok, vic se
toho uréité neproda ...“) se na-
Stésti nepotvrdil, coz mimo jiné
vedlo k narlistu poctu podporova-
nych programd a tiskaren. (Jestli
vam netiskne tiskarna cesky, dej-
te védét, treba ji rozchodime.
A nebo taky ne. Pokud mé pamét
neklame, nechtél nikdo ovlada¢
pro HP LaseJet, ktery mam kdesi
hotovy, coz je zvlastni.) A pocho-
pitelné inovaci nazyvanou Ceské
prostredi lll, ktera existuje asi od
poloviny lofiského prosince.

Zbyva otadzka co dal. Uréité
bych chtél dotahnout lokalizaci
programu Directory Opus. Dosa-
vadni katalog je pouze pro hlavni
program, zbyva dodélat konfigu-
raéni editor a externi moduly. Na
lokalizovani jesté ¢eka spousta
programd, at uz PD nebo komer¢-
nich. Na éem se pracuje stéle,
jsou tiskarny. Urcité bych rad vyro-
bil download pro Star LC24-100
a celou fadu dal$ich, mozna i uni-
verzalni ovladaé¢ pro EpsonX/Q
s downloadem v souboru. Cesta
do pekla je dlazdéna dobrymi
pfedsevzetimi. Podpora sloven-
Stiny. DalSi fonty. Atp. Atp. Howg!
Domluvil jsem.

~tom-
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Vektorové fonty

Tento ¢ldnek ma za cil ponékud
osvétlit problematiku efektivniho vy-
uziti vektorovych fontu. Ackoliv se
Jjednd o véc, kterd by méla zajimat
kaZdého, kdo se setkd s pocitaco-
vou grafikou, jen malé procento uZi-
vatell dosud nepopirateinych vyhod
této progresivni technologie vyuZiva.
Pozadavky na poéitaé

Minimaini nutna konfigurace je poméme
skromné - fonty se daj rozchodit na libovol-
né Amize s paméti alespoi 1 MByte
a Kickstartem 2.0 a vy$8im. Na takto vyba-
veném pocitaéi bude fungovat jen nékolik
fezll najednou, kapacita diskety ani pamé-
ti neni neomezend. Jind situace nastane,
viastnite-li harddisk a vétsi pamét. Potom
neni problém i na obyejné Amize 600 pra-
covat s desitkami nebo dokonce stovkami
fezl.

Konfigurace, kterou bych pro rozumnou
praci doporuil sam, se skladé z Amigy
1200, kde vestavény 32-bitovy procesor
68020 citelné urychluje vypocet bitmap
fontu, standardné osazené 2 MB Chip RAM
je vhodné, i kdyZ ne nezbytné nutné, dopl-
nit alespori 0 1 MByte Fast RAM, a hard-
disku minimélné 40 MBytl. Kompletni
instalace nasich vektorovych fontli se spo-
koji asi se 12 MByty diskového prostoru,
musi ov3em zbyt prostor i pro dalSi aplika-
ce, Workbench, cliparty, textury...

Poznamka: V poZadavku je jako nutna
podminka uveden Kickstart 2.0 a vy3Si. To
neni tak docela pravda, protoZe principielné
je provozovani vektorovych fontl mozné
uz od verze 1.2. Aplikace oviem v sobé
musi mit pfimou podporu pro Intellifonty.
V praxi je to predevsim pripad DTP pro-
gram{ PageStream a ProPage.
Pozadavky na operani systém

V predchozich odstavcich bylo feéeno,
Ze pro fungovani vektorovych fontii potiebu-
jete Workbench 2.0 a vy33i. To je ovsem
velmi Siroky pojem, opravdu nezbytné jsou
tyto soubory:

Workbench 2.0:

adresar fonts:_bullet’ hq3.fnt
hq3updt.tyq
if.fnt
if.ss
plugin.types

adresar ,libs:*
diskfont library (velikost musi byt cca
50 kbyte, ,mala“ verze knihovny ne-
stadi)
Workbench 2.1,30a3.1:
adresar fonts:_bullet’ hq3.fnt

hadupdtyq

if fnt

if.uc

plugin.types

adreséf ,libs:*

diskfont library

bullet.library
pri instalaci se fezy prekopiruji do adresare
Jfonts:_bullet_outiines®, vygeneruje se sou-
bor .otag s parametry pro generovani bitmap
fontu a soubor .font s popisem umisténi fy-
zicky existujicich bitmap.

Pokud by chybély soubory hq3.fnt,
hq3updt.tyq a plugin.types, neni mozné na-
instalovat nové fonty, stévajici nainstalova-
né funguji. Timto zplisobem (. po instalaci
fezli nepotfebné soubory z diskety sma-
zat) je mozné usetfit vice jak 300 kBytl
prostoru na disketé.

Sougasti diskety Fonts2.0 jsou i nainsta-
lované Intellifonty LetterGothic, CGTriumvi-
rate a CGTimes. Na novéjSich verzich
bohuzel nejsou.

Princip funkce vektorovych fontii

Zakladni mySlenka vektorového fontu je
velice jednoducha. Kazdé pismeno se da
vyjadit jako soustava ploch ohranicenych
kiivkami a Useckami. V praxi se nepouziva-
ji Kfivky zcela obecné, popsané napfiklad
parametricky, ale obvykle kubické parabo-
ly. Problém se objevuje v riznych typech
vektorovych fontli - pfi konverzi miize byt
fontem nepodporovany typ kfivky nahra-
zem pribliznou aproximaci pomoci mnoha
lsecek.

Nedinou soucsti fontu je déle tzv. metri-
ka, coz se d4 do Cestiny pomerné vystizné
preloZit jako tabulka $ifek a definice tzv.
keringu. Metrika miize, ale nemusi, byt
souCésti fontu, mnohé formaty pripoustéji
oboje nebo dokonce existuje nékolik riiz-
nych formatl metrik podle implementace
v tom kterém operacnim systému. Viyhoda
samostatnych metrik byla zfejmé na po-
malejich pogitacich - pokud se nevyZa-
duje zobrazeni WYSIWYG, usetfi se mnoho
Casu, u jednoduchych textli dokonce neni
ani nutné mit font v pocitadi, stadi, kdyz je

| vtiskdmé a zndme jeho rozméry.

Do Cestiny obtizné preloZitelny termin
kemning vyjadtuje informaci o tom, jakym
zplisobem je nutné upravit $itku a pozici
znaku ve vztahu ke znakim sousedicim.
Priladem miiZe byt:

AV ANTGARDA! (bez kerningu)

AVANTGARDA! (s kemningem)

Nejiednodussi a nejbéznéjsi zplisob, jak
informaci o kemingu uloZit jsou kerningové

pary. Zjednodusené fe¢eno, vytvori se jaka-
si tabulka vyjimek z normalnich pozic pro
dvojice znaku. Nevyhodou tohoto pfistupu
miiZe byt velky pocet kemingowych parl, aZ
tisice, coz komplikuje editaci a snizuje rych-

| lost. Jiny zplisob kemingu definuje pro kaz-

dy znak kerningové segmenty. Jejich
skiadanim se dosahuje optimélni pozice
obecng jakékoli dvojice znak(, neroste tedy
pocet dvojic a je mozné ,uhadnout’ ker-
ning i pro kombinace znakd, napriklad zna-
ky s akcenty.

Implementace v operaénim sys-
tému Amigy

Pfi implementovani vektorovych fontl
do operacniho systému Amigy byla snaha
zachovat kompatibilitu s vétSinou stévaji-
cich aplikaci. DosaZeno toho bylo emulové-
nim pvodnich bitmapovych fontd, pfi
instalaci je moZné vytvorit bitmapy virtudlni
nebo skute¢né. Pomoci specidlniho pro-
gramu, v pripadé novéjSich Amig funkci
v bullet library, se podle definice pismena
vytvori bitmapa pozadované velikosti. Vii-
vem zaokrouhlovacich chyb se bohuzel ne-
da pismo zmen3ovat zcela libovolné,
priblizné od velikosti 30 pixelli a mensi se
tvar pismen silné zkresluje aZ k nepouzitel-
nosti. Zviasté trpi patky v patkovém fontu
atenké linky, které mohou zmizet tpiné. Re-
Seni nabizeji kvalitnéjSi fonty pomoci doda-
tecné definice Uprav pro mensi velikosti,
tzv. hintingu. Tak je mozné v programu
Adobe Type Manager na PC pouzivat na
obrazovce pisma i o velikosti 10 pixell
amensi. Bohuzel norma Intellifont na Ami-
ze takové moznosti nemd, i pismo s defini-
ci hintingu vypada dobre aZ od velikosti 25
a7 30 bodd.

Zcela jind, mnohem lepsi, je situace pfi
tisku na tiskérné. Vzhledem k mnohem vét-
SirozliSovaci schopnosti tiskérem se vekto-
rové fonty v DTP programech pouzivajii na
Amize k naprosté spokojenosti uZivatell
uz nekolik let. Programy jako PageStream,
ProPage a Final Writer tisknou pomoci
vektorovych fontl (format Intellifont a Ado-
be Type 1) ve velmi pfijatelné rychlostii na
Amize 500 s 1.5 MB operacni paméti.
Forméty vektorovych forti

V predchozim textu se objevilo nékolik
zminek o0 tom, Ze vektorové fonty pouziva-
ji pro zakddovani informaci nékolik riiznych
formétd. Jeden z nejstarsich komeréné
Uspésnych zavedla firma Adobe Systems
nékdy v roce 1984 a byl soucésti komplex-
niho feSeni tisku nezévislého na zafizeni-
jazyka pro popis stranek PostScript.

Kromé prostredk pro vytvaeni cemob
|¢é grafiky obsahovala prvni verze i dvé do-
dnes pouZivané definice formatu
vektorovych fontd.

Prvni z nich pouZiva nejjednodussi moz-
nou definici fontli - definici tvofi obyCejny
textovy soubor, kde je kazdému znaku pfi-
fazena jednoznacna mnozina uzavienych
aneprotinajicich se kiivek. Nazyva se Ado-
be Type 3 a existuji tisice fontd, které miize-
te bez problému pouzivat. Nevyhodou je
Vetsi objem prenaSenych dat a také po-
mémé jednoducha definice znakl, obvykle
bez hintingu. Fonty v tomto formétu se ne-
daji zobrazovat na obrazovce (musi se po-
uZivat bitmapové fonty .abf).

Druhy dnes pouzivany formét Adobe Ty-
pe 1 se lisi predevsim zakddovanim, do
definice fontu neni mozné zasahnout bez
specidlniho editoru fontd. Také vysledky
tisku jsou diky kvalitn&jSimu naprogramova-

| nimnohem lepSi nez u predchoziho forma-

tu. Treti vyhodou je bezproblémové
zobrazeni fontu na obrazovce (v pripadé
PC a Macintoshe programem Adobe Type
Manager).

VySe uvedené formaty firmy Adobe ne-

' jsou zdaleka jedingm zplsobem, jak se da

wytvoiit vektorovy font. Licencni politika zpi-

| sobila, Ze rliznych dobach existovaly vzdy

rlizné jiné typy fontl. Prava sbirka riiznych
dalich podporovanych formétli je v DO-

| Sové verzi programu WordPerfect 6.0.

Z hlediska uzivateli Amigy je zajimavy
formét Intellifont, ktery diky své jednodu-
chosti funguje prakticky na vSech Amigéch
bez problémd s rychlosti. Podpora pro ten-
to typ fontu je od verze 2.04 standardni
soucésti operacniho systému. Nékteré dal-
8i programy, jmenujme napfiklad Pa-
geStream, ProPage, Scala 1C500
a WordWorth, v kombinaci s fonty v tomto
formétu umozriuji pravé kouzla. Diky viast-
nimu fedeni tisku na obrazovce a na fis-
karné se produktivita prace priblizuje
profesionalnim programdim znamym z PC.

Autofi nékterych programi kromé for-

| matli vektorovych fontli obecné rozsirenych
| pouzivajii formaty viastni. Prikladem miize
| byt opét PageStream, kde bylo plvodné

mozné pouzivat pouze fonty ve firemnim
formétu (méli koncovku .dmf, metriku a ker-
ning v externim souboru .fm), od verze 2.0
rozsifend o Intellifonty, verze 3.0 dovoluje
kone¢né pouZft i fonty ve formatu Adobe.
~tom-

pokraovani pristé
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Fish Disk 623
PPLib:

Sdilena knihovna, ktera umozriuje
programiim pracovat s daty kompri-
movanymi PowerPackerem. Verze
1.4, kterd je update verze z diskety
Fish #575, vCetné zdrojového kddu.

Fish Disk 624
Csh:

Shell pro Amigu, ktery vznikl z ver-
ze 2.07 Shellu Matta Dillona. Slouzi
jako néhrada Workbenchového
Shellu, obsahuje mnoho vestavénych
pikazi a funkci. Verze 5.19, update
verze 5.15 z diskety Fish #512. Véet-
né zdrojového kédu.

MachiV:

Program zrychlujici pohyb mysi,
ktery navic umozfiuje volné definovat
funkéni kldvesy. Zpohodiiuje a zrych-
luje praci s Workbenchem. Verze 4.0,
update verze 3.1 z diskety Fish #471,
bez zdrojového kddu.

Fish Disk 625
Sysinfo:

Pedava informace o konfiguraci
Va3eho pocitace, testuje jeho rychlost
a zaroven jej porovnava s ostatnimi,
urCuje verzi operacniho systému,
rychlost harddisk, zafizeni apod.
Idedini pro testovani rychlosti tuboka-
ret apod. Verze 2.62, update verze
2.60 z diskety Fish #619, bez zdrojo-
vého kodu.

Fish Disk 626
MMU:

Textovy soubor popisujici MMU
v Amize3000, obsahuje rovnéz jedno-
duchy program psany v assembleru
k éteni registrd MMU.

Fish Disk 628
Set040:

Program, ktery prehraje Kickstart
V2.04 nebo vy3$8i z paméti ROM do
32-bitové RAM na Amigéch vyba-
venych procesory 68040 a MMU pre-
devsim za Ucelem vyssi kompatibility
mezi riznymi deskami s 68040. Rov-
néz je mozno nahrat jiny Kickstart

nez ktery se nachazi v paméti ROM,
manipulovat s obéma pamétmi ca-
che ¢&i zobrazit informace sledujici
néjaké registry a mody procesoru
68040. Verze 1.14, update verze 1.12
z diskety Fish #619. VEetné zdrojové-
ho kddu v assembleru.

Fish Disk 633
SoftLock:

Pfi pouziti tohoto programu zne-
moznite pfistup nezadoucim osobam
k Vasim datim na bootovatelném
harddisku. Pokazdé, kdyz bude re-
bootovano, je vyzadovano pristupové
heslo. Program byl testovan pod Ami-
gaDOSem 1.3 a 2.04. Verze 1.0.1,
shareware, bez zdrojového kddu.

Fish Dish 634
NonClick:

Vypne ,fukani* disketového drivu,
které se z néj ozyva pfi vyjmuti diske-
ty. Vestavény interface Vam umozni
vypnout tento neblahy efekt u kazdé-
ho drivu individuélné. Pozaduje Ami-
gaD0S2.0. Verze 1.06, pubiic
domain, véetné zdrojového kddu.

Fish Disk 635
PowerLOGO:

Programovaci jazyk vytvofeny
kombinaci jazykd LOGO a Lisp. Na-
bizi vSestannost Lispu a jednodu-
chost jazyka LOGO. Az na nékolik
vyjimek je kompatibilni se standar-
dem jazyka LOGO. Verze 1.1, upda-
te verze 1.00 z diskety Fish #377.
Bez zdrojového kédu.

Fish Disk 637
LAZi:

Graficky interface pro archivacni
utility Lharc, Arc, Zoo. Vyzaduje mini-
malné 1MB paméti RAM. Verze 1.1,
update verze 1.0 z diskety Fish #592.
Bez zdrojového kédu.

LhA:

Velmi rychly a oblibeny program
pro archivaci soubor(i kompatibilni
s MS-DOSovym LhArc V1.13 a LHA
V2.13, stejné jako s Amiga-Doso-
vym LhArc. Oproti jinym archivertim

méa mnoho vyhod, které z néj udéla-
ly nejrozitenéjsi archivacni program.
Verze 1.22, update verze 1.11 z dis-
kety Fish #593. Shareware, bez zdro-
jového kédu.

Fish Disk 641
BootX:

Oblibeny antivirovy program, roz-
poznava bootblockové a souborové
viry. Verze 4.45, update verze 4.02
z diskety Fish #560, bez zdrojového
kddu.

Fish Disk 642
AutoCLI:

Nahrada utility PopCLI, ktera pra-

cuje i pod Workbenchem 2.0 a je vel- ‘

mi rychla. Verze 2.19, update verze
2.17 z diskety Fish #617. Bez zdrojo-
vého kédu.

EditKeys:

Keymap editor s mnoha uziteény-
mi moznostmi (pro Ceského Clovéka
je to zejména moznost definice mrt-
vé klavesy-uZiteéné v pipadé psani
Cérek a hackl nad velkymi pismeny
v souladu se standartni ceskou kla-

STEN SOFTWARE INSTALLED

| Ucelem dosazeni co nejvétsi rych-

| losti a nejmensi délky. Verze 1.7,
update verze 1.6 z diskety Fish #619.
Bez zdrojového kddu.

Set040:

Program, ktery prehraje Kickstart
V2.04 nebo vyssi z paméti ROM do
| 32-bitové RAM na Amigéch vyba-
venych procesory 68040 a MMU pre-
devsim za tcelem vy$Si kompatibility
mezi rliznymi deskami s 68040. Rov-
néz je mozno nahrét jiny Kickstart
nez ktery se nachazi v paméti ROM,
manipulovat s obéma pamétmi ca-
che &i zobrazit informace sledujici
néjaké registry a médy procesoru
68040. Verze 1.15, update verze 1.14
z diskety Fish #628. Véetné zdrojové-
ho kédu v assembleru.

Sysinfo:

Podava informace o konfiguraci
Va3eho pocitace, testuje jeho rychlost
a zaroven jej porovnava s ostatnimi,
uruje verzi operacniho systému,
rychlost harddiskd, zafizeni apod.
Idedini pro testovani rychlosti tuboka-
ret apod. Verze 2.69, update verze
2.62 z diskety Fish #625, bez zdrojo-
vého kddu.

o Hritten in Aocembler
sgonba ({d 4358 Rustralis

[TERNAL HRRDWARE HODES

Sysinfo v3.24

vesnici). Spustitelné rovnéz z Ami-
gaDOSu 1.3, v tomto pripadé vSak
vyZaduje pfitomnost ,arp.library*. Ver-
ze 1.2, vCetné zdrojového kddu
v assembleru.

IFF:

Zobrazova¢ IFF  soubori
z Workbenche nebo CLI. Komletné
naprogramovan v assembleru za

Fish Disk 643
| DSDemo:

Demoverze astronomického pro-
gramu Distant Suns, jehoZ recenzi
si mlzete precist v Amiga News 1/94.
Obsazeny jsou dvé verze, jedna pro
AmidaDOS 1.3 bez matematického
koprocesoru a druha pro AmigaDOS
2.0 s a koprocesor. Demoverze obsa-
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huje databazi ¢itajici zhruba 3700
hvézd, omezené obréazky a Halleyo-
vu kometu. Pofaduje 1Mb paméti.
Verze 4.1, bez zdrojového kédu.

PCTask:

Demoverze softwarového emulé-
toru po&itace IBM-PC. Umoziii Vam
spustit software napsany vyhradné
pro IBM-PC bez pouziti dalSiho pfi-
davného hardware (coz je ovSem ta-
ké znat na jeho rychlosti). Program
bézi jako normalni aplikace, tudiz

miiZete vyuzivat multitaskingu-tedy |

mit spusténu Amigu i PC zéroven.
Emuluje grafické karty MDA (2 bar-
vy), CGA (4 barvy), sériovy a paralel-
ni port, mys, 2 floppy drivy a 2
harddisky. Verze 1.04, pinohodnotna
verze je k dostani u autora. Bez zdro-
jového kédu.

Fish Disk 647

PowerPlayer:

Schopny program pro prehravani
hudebnich modulll z programi jako
jsou NoiseTracker, MED, Oktalyzer
a dali. Pfehrava rovnéz moduly
kompresované riznymi programy.
Verze 2.1, freeware, bez zdrojové-
ho kddu.

Fish Disk 648
Vertex:

3D editor objektd, ktery se mno-
hym lii od jinych 3D editord. Mize-
te zvolit jakykoliv pohled véetné
perspektivy, rotovat s nim, pohybovat
a zvétSovat mlzZete jak pomoci zada-
ni hodnoty, tak za pomoci mysi apod.
Verze 1.36.3, update verze 1.28
z diskety Fish #608. Shareware, bez
zdrojového kddu.

Fish Disk 649

Browserll:

VylepSena verze programu
Browser z diskety Fish #540. Umoz-
ni Vam lépe presouvat,. kopirovat,
prejmenovévat a mazat soubory

a adresare za pomoci mySi-moznost |

spoluprace s programem ParM. Rov-
néz nabizi dalsi zjednoduSeni prace
pri spousténi program(. Verze 2.04,
bez zdrojového kddu.

ParM:

Alternativa utility MyMenu — umoz-
fiuje spoustét programy z vami konfi-
gurovanych menu. Menu mohou byt
instalovana do menu Workbenche

14{1‘!{/ -§

nebo do vlastniho okna. Verze 3.6,
update verze 3.00 z diskety Fish
#540, véetné zdrojového kédu v jazy-
ce C.

Fish Disk 650

EraseDisk:

Maly, rychly program slouzici ke
smazani celého disku nastavenim
vSech bitli na disku na nulu. Verze
0.92, update verze 0.69 z diskety
Fish #544. Vcetné zdrojového kédu
v assembleru.

Fish Disk 651
SID:

Oblibeny manazer souborli bez
vysokych pamétovych narokd. Verze
2.0, update verze 1.06 z diskety Fish
#338. Bez zdrojového kddu.

Fish Disk 652
ARTM:

Amiga Real Time Monitor zobrazu-
je afidi systémové aktivity jako tasky,
okna, knihovny, zafizeni apod. Velmi
uzitené. Verze 1.6, update verze
1.3c z diskety Fish #551. Shareware,
bez zdrojového kédu.

bBasell:

Jednoduchy databazovy program.
Limitovén deviti poli v jednom zézna-
mu, umoziiuje rychlé tfidéni, vyhleda-
vani podle riznych polozek, velmi
jednoduchy pro pochopeni. Verze
5.32, update verze 5.3 z diskety Fish
#609, bez zdrojového kédu.

Fish Disk 654
DSound:

Prehrava¢ samplli formatu 8SVX.
UmoZiuje prehrévat i samply vétsi
nez je VaSe operaéni pamét pfimo
z disku, ktery by vSak mél mit poza-
dovanou rychlost (tedy hlavné hard-
disky, CD-ROMy apod.). Verze 1.00,
update verze 0.91a z diskety Fish
#546.

Fish Disk 665
Arq:

Néhrada standartnich systémo-
vych requesterd roztomilymi animo-
vanymi requestery, kterym Ize navic
pfifadit rlizné zvukové efekty. Pra-
cuje pod AmigaDOSem 1.3 2.0. Po-

N

drobnéjSi popis v AmigaNews 2/1992.
Verze 1.66, update verze 1.61 z dis-
kety Fish #527. Bez zdrojového kédu.
DiskSpeed:

Program pro testovani rychlosti
diskovych a disketovych mechanik,
automaticky archivuje vysledky testl.
Verze 4.2, update verze 4.1 z dis-
kety Fish #574, véetné zdrojového
kddu v jazyce C.

Fish Disk 667
PopUpMenu:

Méni normalni menu Intuitionu na
,pOp-up-menu‘(otevfou se na pozi-
ci ukazatele mysi). Verze 4.3, upda-
te verze 3.5 z diskety Fish #422.
Véetné zdrojového kddu.

Fish Dish 669

Post:

Vynikajici interpret PostScriptu pro
Amigu, ktery podporuje Uplny stan-
dart Adobe. Pracuje s fonty typu 1
a 3, umozniuje vystup na obrazovku,
do souboru a na tiskarnu. Vyzaduje
knihovnu ,arp.library* verze V39+
a ConMan V1.3+. Verze 1.7, update
verze 1.6 z diskety Fish #518. VCet-
né zdrojového kddu v jazyce C.

Virus Checker:

Antivirovy program uréeny ke kon-
trole paméti, bootblockl a soubord.
Rovnéz oznamuje pFitomnost
nestandartniho bootblocku. Obsahu-
je AREXXovy port, verze 6.05, upda-
te verze 5.30 z diskety Fish #556.
Bez zdrojového kddu.

Fish Disk 670
DirWork:

Rychly, maly, vykonny file-mana-
Zer. Konfigurovatelné funkce a tla-
Citka, u vefejnosti pomérné obliben.
Verze 1.51, update verze 1.43 z dis-
kety Fish #570. Shareware, bez zdro-
jového kddu.

Fish Disk 678
PPLib:

Sdilena knihovna, ktera umozriuje
programim pracovat s daty kompri-
movanymi PowerPackerem. Verze
1.5, update verze 1,4 z diskety Fish
#623, véetné zdrojového kddu.

ReOrg:
Rychly optimizer diskii pod Amiga-
DOSem. Dodava se ve dvou ver-

623-688

zich-anglické a némecké. Podrob-
néji se 0 ném doctete v Amiga News
1/95. Verze 1.1 a 2.1, shareware,
bez zdrojového kédu.

Fish Disk 680

Virus Checker:

Antivirovy program uréeny ke kon-
trole paméti, bootblockli a soubord.
Rovnéz oznamuje pritomnost
nestandartniho bootblocku. Obsahu-
je AREXXovy port, verze 6.06, upda-
te verze 6.05 z diskety Fish #669.
Bez zdrojového kddu.

Fish Disk 682
RexxHostLib:

Sdilend knihovna, ktera usnadiu-
je praci s ARexxem. Podporuje
i zpracovani zprav ARexxu, cozZ
umozriuje fidit ARexx i z takovych
programl, jako je Amiga—Basic. Ver-
ze 37.1, update verze 36.14 z diske-
ty Fish #403.

Zoom:

Rychly program pro komprimaci
disket, ktery pouziva algoritmus kni-
hovny Ih.library“. Ma interface pro
Shell i pro Intuition, rozpoznava 66
bootblockovych virti. Podrobnéjsi po-
pis v Amiga News 2/94. Verze 5.4,
update verze 4.1 z diskety Fish #459,
bez zdrojového kédu.

Fish Disk 687

PowerPlayer:

Schopny program pro prehravani
hudebnich modul z programd jako
jsou NoiseTracker, MED, Oktalyzer
a dal$i. Prehrava rovnéz moduly
kompresované riznymi programy.
Verze 2.7, update verze 2.1 z dis-
kety Fish #647. Freeware, bez zdro-
jového kddu.

SFCoder:

Umozriuje zakddovat Vase sou-
bory s pouzitim pfistupového hesla.
Pouziva slozité rutiny k zabezpeceni
VaSich dat. Verze 3.0, freeware, bez
zdrojového kddu.

Fish Disk 688
OctaMEDPIayer:

Prehrava¢ hudebnich moduli vy-
tvofenych v programu OctaMED.
Verze 3.00, bez zdrojového kodu.

-Raduz-
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Directory Opus, DiskMaster,
MultiTool, DirWork, FileMaster a dal-
§i — vSechno jsou to tzv. diskové
managery. Pro¢ si vybrat pravé
MTool, na to se podivdme v tomto
¢lanku.

MTool je sharewarovy program
ana svou ,sharewarovost* vas upo-
zorni hned na zacatku. Je tfeba po-
dotknout, Ze dost nepfijemné:
z harddisku se program nahraje pfi-
blizné za 2 vtefiny, ale pak musite
priblizné dalSich 15 ¢ekat na to, nez
se odplazi ,sharewarovy” $nek. Po-
prvé to bylo docela zabavné, ale
mit ho tam porad? Po $neku se na-
hraje do obou sloupecki obsah ak-
tualniho adresare. Praveé v rychlosti
nahravani adresarl je vidét jedna
z hlavnich vyhod MToolu. Kdyz bu-
dete mit na harddisku adresar s pii-
blizné 400 soubory pod FFS-DC,
vypiSe se vam jeho obsah (a sefa-
di podle abecedy) za 4 vtefiny. Spo-
tfeba paméti na uloZeni téchto dat
bude kolem 16 KB. Pro srovnani
uvedu alespori 2 priklady jinych: je-
den z nejoblibenéjSich manager
Directory Opus nacte stejné sou-
bory za 24 vtefin (zkuste si Cekat
s harddiskem na néco pll minuty)
a spotfebuje kolem 60 KB paméti.
Nas Cesky BD Manazer je o polovi-
nu rychlejsi, spotfebuje ale za to
pres 100 KB pamétil

Kdyz uz jsme u vyhod, zdlrazné-
me jesté jednu: MTool dokéZe pra-
covat s archivy stejné jako by to
byly adresare. Staci nakliknout
dvakrat dotyény archiv a mlzete
pracovat s jeho soubory, jako by
byly v norméinim adreséfi, tzn. ne-
jen je pridavat, ale také vybirat! Tu-
to vyhodu ocenite zvlasté pfi
potfebé urcitych souborli z obrov-
ského archivu — normaliné totiz ar-
chiv rozpakujete cely a nechténé
soubory smazete. Jediné, co MTool
(moznd zatim) nezvlada, je kopiro-
vani souboru z jednoho archivu do
druhého — musel by tedy z prvniho
archivu soubor extrahovat a pak ho
zapakovat do druhého - takZze az
priste.

Dalsi vyhodou je to, Ze se MTool |

chové jako komodita (jde tedy ovia-
dat programem Exchange a splfiu-
je spoustu dalSich pozadavk) - za
béajecné povazuji napriklad to, Ze
po Hide Interface (z Exchange) se
MTool opravdu schova (konkurent

Directory Opus pfejde do Iconify |
| ménit zvoleny soubor. Chcete-li ra-

mddu) - zpét se vyvola klavesni-
covou kombinaci ,CTRL+ALT+<",
Nelibi-li se vam tato kombinace,
muzete ji ve Workbenchi zménit na
ikoné pomoci polozky menu
Icons/Information. V Tool Types na-
jdete CX_POPKEY=<klavesnicova
kombinace> a zménite ji na jakou-
koliv vasi. Pfi novém startu MToolu
jiz bude program pouzivat na aktivi-
zaci vasi novou kldvesnicovou zkrat-
ku. Dale mizete vyuzit pfednosti
programu napsaného jako komodi-
ta tim, Zze v Tool Types napiSete
CX_POPUP=no a okno MToolu se
po odstartovani viibec neobjevi (bu-
de hned od zac¢étku schované). Tu-
to prednost mizZete vyuZit napr. tak,

Ze program zapiSete do Startup-se- |

quence (zabira velmi malo paméti)
a budete ho mit pfipraveny
k instantnimu pouziti. Stisknete-li
pak zmifiovanou kombinaci, pro-
gram se probudi.

Pokracujme ve vyhodach: MTool
se dokaze oteviit ve vlastnim okné
jakéhokoliv typu (pouZiva k tomu
systémové funkce, proto to plati
i 0 typech, o kterych nemél progra-
mator v dobé psani programu ani
zdani), ale také ho mlZete nechat
oteviit napf. ve Workbenchi, nebo
dokonce i v uplné cizim okné, které
je typu Public (paradoxné jim mlze
byt napf. Directory Opus). Pokud
okno, ve kterém se ma MTool ote-
viit, neexistuje, otevie se program
na svém vlastnim (neprodukuije te-
dy Zadny error).

Jesté se zmifime o chytrém naci-
tani direktorari. Zméni-li néjaky pro-
gram obsah zobrazovanych
adresaf, nactou se do pfislusného
okna znovu. MTool to pfitom déla
automaticky, ale zaroven pouze teh-
dy, kdyzZ je to opravdu trebal

Nyni pér slov k oviadani: MTool je
usporadan jako klasicky diskovy

| manager. Tzn., Ze ma 2 okna, ve

kterych jsou zobrazeny obsahy
dvou adresafi. Prvni polozka je
zobrazena tuéné, je tak ukazova-
na poloha kurzoru. Pomoci kurzoro-
vych Sipek nahoru a dolli mizete

déji pouzivat mys (je to ve vétsiné
pfipadl rychlej8i), staci jednou Kii-
knout na polozku (tj. soubor nebo
adresar), aby byl zvoleny (zmod-
rd). Potfebujete-li se dostat do néja-
kého adresére, stisknete jeho nazev
2x. O jednu uroven zpét se dostane-
te pomoci gadgetu Parent nebo

stisknutim tlacitka mysi na samém
kraji zvoleného okna. Jind moznost,
jak se dostat do urcitého adresére,
je napsat jeho nazev do string-re-
questeru nahore. Do vSech hlav-

| nich adresar( diskd, zafizeni a do

vsech assignli se dostanete zvole-
nim prislu$né polozky v prostred-
nim (hornim) malém okné.
Stisknete-li na klévesnici klavesu
Lobraceny apostrof (je pod ,Esc”),
prepne se obsah okna na jiny - ten
muZete konfigurovat pomoci Prefe-
renci. Potfebujete-li zménit aktudini
okno z levého na pravé (nebo obra-
cené), mate 2 moznosti: bud zvolit

| jakoukoliv polozku, ktera je v tom

druhém okné, nebo prosté stisknou
mezernik (space).

Kdyz jiz mate néjaké polozky
zvolené, je na Case fici si néco
o tom, co s nimi |ze udélat: kromé
,Zakladnich“ Copy (zkopirovat), Mo-
ve (presunout), Delete (smazat),
Rename (prejmenovat) a Makedir

| (novy adresér) si miizete za pomo-

ci Preferenci vyvolat jakykoliv ex-
terni program a predat mu pomoci
MToolu jména souborti. Kombinuji
se tim lehkost oviadani Workbenche
a komplexnost DOSu. Staéi pouze
nadefinovat vami poZadovanou ak-

| ci, coZ se déla nasledovné: V Prefe-
| rences editoru stisknete gadget

Object Type, takze se zmeéni

| z Miscellaneous na Program. VSim-

néte si, Ze gadgety nalevo jiz nejsou

| zeSedlé (miZete je nyni pouzivat).
| Déle stisknete mySi gadget New
| a napiSete jméno nové akce. Pak
| zvolte Edit a zadejte jméno progra-

mu a jeho parametry (oznacuji se
%s, nebo ,%s"). Na gadget s para-
metrem klikejte mysi tak dlouho,
neZ se objevi ten, ktery potfebujete.

Stejnym zplsobem si mizZete na-
definovat i svd menu i ostatni poloz-
ky. Jediné, na co nesmite

| zapomenout, je odjisténi diskety
| proti zapisu nebo u harddisku pouzi-

ti piikazu Lock off. Nebude-li moci
MTool zapsat stav preferenci, viibec
vam to neoznami a vase prace bu-
de zbyte¢na.

_ju_
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Uz jste nékdy premysleli nad tim, |
jak se vlastné vytvaFi ¢estina na
Amize? Kromé fontdl, ovladadi tis-
karen a dalSich ,drobnosti“ jsou vel-
mi dilezité i tzv. lokalizace, které
umoznuji, aby na vas dany program
miuvil Eesky, i kdyz autor o exis-
tenci takového jazyka nema treba
nejmensi ponéti. Lokalizace totiz
znamenad, Ze se vytvori pouze kata-
log pro dany jazyk - ten si program
natahne do paméti a misto vestave-
nych (vétSinou anglickych) hlasek
na vas mluvi némecky, Spanélsky,
francouzsky nebo treba Cesky. K to-
mu, aby bylo vytvoreni takového
katalogu jednoduché i pro preklada-
tele, slouzi pravé EasyCatalog.

Standardni katalogy jsou soubo-
ry IFF CTLG. IFF znamena Inter-
change File Format a CTLG je
zkratka z Catalog (v anglictiné je
oblibena tvorba zkratek vynecha-
nim samohlasek). Jednotiivé katalo-
gy se nachazeji v adresari Locale:
Catalogs/<jméno jazyku>/<jméno
programu>. Ceské systémové Kata-
logy se napf. nachazeji v Locale-
:Catalogs/Cestina/sys apod. Kazdy
katalog se sklada ze vzéjemné ze-
tézenych textovych hlasek, vetsi-
nou ukonéenych nulovym bytem.
Abyste se nemuseli o toto zfetéze-
ni starat, nahrajte si libovolny kata-
log do EasyCatalogu a zaénéte
menit.

RECORD a REPLAY jsou dvé |
kratké utility, které k sobé vSak ne-
odmyslitelné patfi. S jejich pomoci si
muzZete ,nahrat* do datového sou-
boru v8echny akce, které provadite
s my3i a klavesnici. Reteno jinymi
slovy, mlzZete si vytvofit makraido |

program, které jejich tvorbu ne- \
umoziuji. Ve skutecnosti Vam ale
tyto utility budou k uZitku i v mnoha
dalSich pripadech.

Jak z ndzv samotnych soubor(
vyplyvé, utilita RECORD slouZi k za-
znamenani vSech akci a jejich na-
sledného ulozeni do souboru.
Program je nejvyhodnéjsi spoustét
z prikazové Fadky, kde umoziiuje
jesté nastavit nékolik parametrd, je-
jichz funkce nepovazuji za nutné

Po nahréni zvolte gadgetem Se-
lect Language jazyk, pod kterym |
novy katalog uloZite. Pak nastavte
verzi svého katalogu polozkou Ca- \
talogs/Set Version. Mozn4, Ze jste si |
v tuto chvili vimli malinké anglicti-
néfské chybicky: misto Rivision ma |
byt samozfejmé Revision. Jinak |

snad EasyCatalog i pfes to, Ze se
jedné o betaverzi (tedy o verzi zku-
Sebni), chyby nema.

Ted zacnete prepisovat jednotli-
vé hlasky. Vyberte si mySi tu, kte-
rou chcete zménit, a stisknéte
gadget Edit. Hodnota String
Number slouzi k identifikaci dané
hlasky. MlZete ji ménit Sipkami ne-
bo prepsat klavesnici. Nema to ale

objasfiovat (kazdému primérné
zkuSenému uzivateli bude jejich ucel
jasny). Spolu s moznymi parametry
uréime rovnéz cestu a ndzev soubo-
ru, kam se budou ukladat informace
o jednotiivych akci. Po spusténi pro-
gram vyckava na stisknuti kombi-
nace klaves ALT+P. Tim aktivujete
L,hahravani“ vSech nasledujicich ak-
ci provadénych s mysi a klavesnici.
Poznate to podle toho, Ze Vam kur-
zor mysi ,skoci“ do levého horniho
rohu obrazovky, tedy na souradnice
0,0. Nyni provedte viechny opera-
ce, které potiebujete uloZit jako

EasyCatalog Screen Bl

moc velky smysl, takze zaméfime
pozornost na zménu hl na co nejpi§
narazite: spojeni %s %d apod. zna-
mena proménnou (vétSinou zna-
kovou), ktera se dopini aZ po tom,
co bude hlaska potfebna. Mize se
tedy pouzit na vice zplsobd. Tri
tecky za slovem nejspiSe nazna-

Cuji, Ze se jedna o polozku menu.
Neméli byste proto prehanét jeji
délku (vlastné to plati obecné), aby
menu vypadalo alespoi trochu
k svétu. Jednoznakové Udaje zna-
¢i vétSinou klavesnicovou zkratku
(keyboard short—cut) menu - jest-
lize tedy zménite nazev polozky
Quit na Konec, méli byste logicky
zménit i Q na K. Potkate-li nékde

makro. Po stisknuti ALT+F ukon¢i- |
te nahravani. Nyni by se mél v zada-
ném adresafi nachazet nékolik |
Kilobytd dlouhy datovy soubor (sa- |
mozfejmé Umémé tomu, o jak roz-
sahlou operaci se jednd).

Ten v pfipadé potieby prehraje-
me druhou utilitou REPLAY. Po-
dobné jako u RECORDu zadejte za
jeho nazev jesté nazev s cestou
k datovému souboru (pfipadné né-
které pozadované parametry). Pfi
stisknuti ALT+P bude pocita¢ pre-
hravat dokola celé makro, dokud |
jej nezastavite stiskem ALT+F. |

| znak ,* (tj. ,nebo®), bude nejspi§

oddélovat dvé polozky v jednom
fadku od sebe — nesmite ho proto

| ménit.

AzZ s prekladanim skoncujete,
ulozte svou praci na disk a pak po-
Slete autorovi programu — mél by
ho mit jako prvni, aby mohl vasi

| préci §ifit spolu s tou svou.

Shriime tedy nakonec vyhody

EasyCatalogu:

- umoziuje lehkou zménu Katalo-
gli, ma prijemné uZivatelské pro-
stredi, podporuje piné Kickstart
2.0 a vysSi

| - zabira pouze kolem 50 KB pa-

e

méti

- jednd se o public domain pro-
gram - neni tedy nutné za néj
nikomu platit, miiZete ho uzivat
jakymkoliv zplsobem

- miZe se oteviit na jakékoliv obra-
zovce - tj. jednak na Work-
benchové nebo na své vlastni,
ale také na jakékoliv jiné, ktera je
typu Public (coz je v soucasné
dobé prevazna vétsina obrazo-
vek programi napsanych podie
zakladnich systémovych pravi-
del)

- dovede sam vyvolat Locale Pre-
ferences (polozkou v menu)
a pracovat v poradku i po jejich
zZméné

_ju_

S

RECORD/REPLAY muzete po-

| uzit ve vSech systémovych progra-
| mech (mlzete rovnéz urcit praci

v nékolika programech-prepinani

'~ obrazovek v systému). Osobné

jsem zatim nejvice pouZival tyto uti-
lity pfi spusténém Deluxe Paintu,
kde jsem potreboval na sérii obraz-
kil na disku aplikovat soubor opera-

| ci. Bez téchto programk by mi vie

trvalo nékolik dni imorné stereo-
typni prace. Takto jsem nechal po-
¢itaC par hodin béZet a mezitim si
uzival volného Casu jinde.

Zminéné utility s kompletni do-
kumentaci najdete ve verzi 2.0 na
Fish-Disku#105.

-Raduz-
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Uvod ' stejnd jména. Vice méné odpovidaji moz-

CYCLE TO MENU je velmi uZitecnd
komodita, slouZici pro zjednoduseni pra-
ce s cyklovacimi gadgety - to jsou ty
knofliky, které maji v levé ¢asti Sipku a pfi
stisknuti se jim dokola méni rlizné stavy.
Jisté se vam jiz stalo, Ze takovy gadget
mél tfeba i osm polozek a najit mezi nimi
tu sprévnou vam zabralo zbytecné mno-
ho ¢asu. Program CYCLE TO MENU ten-
to problém fesi - pfi kazdém stisknuti
cyklovaciho gadgetu ho ,rozbali do role-
tového menu podobného tomu ve
Workbenchi. Tam jiz vidite vSechny moz-
nosti pred sebou a méizete si bez problé-
m vybrat tu pozadovanou. To je jednak
snaz§i, ale i rychlejsi - a na rychlost
a efektivitu bychom se pfi praci s podita-
¢em méli orientovat hlavné.

Stisknete-li v§ak Sipku v levé Casti
cyklovaciho gadgetu, bude se tento gad-
get chovat norméiné, tedy precykluje na
nésledujici moznost ve svém seznamu
moznosti. To je vyhodné pokud cheete jit
pravé na nasledujici moznost, ale i pfi
situacich s vyraznym nedostatkem pa-
méti, kdy iz neni v paméti misto na rozba-
leni roletového menu.

Vyhodou programu je jeho konfigu-
raéni okno, kde si uzivatel miize zvolit
rlizné nastaveni programu. Toto okno
navic nezabira trvale pamét v pocitaci,
nahraje se jen pokud je to potfeba.

Program pozaduje minimélné Kickstart
2.0, pro lokalizaci narodnich prostredi
pak alespon Kickstart 2.1. Vzhledem k ve-
likosti se spokoji i s minimélnim mnoz-
stvim paméti.

Instalace

Instalace je jednoducha pomoci do-
dévaného instalacniho scriptu, ktery se
spousti ikonou a programem IconX. Ne-
jedna se tedy sice o standardni Installer
firmy Commodore, ale v takovém pripadé
je to nedostatek zcela jisté omluvitelny,
protoZe instalace je velmi kratkd. Pro-
gram CYCLE TO MENU se spolecné
s ikonou instaluj do adresare WBStartup,
aby byly spustény pfi kazdém bootovani
pocitace. Pokud pouzivéte i nérodni loka-
lizaci, jsou instalovany i prislu$né katalo-
gy (anglictina je samozfejmé zabudova-
nd). Mate i moznost vybrat si instalaci
hez¢i ikony pro MagicWB - tak si myslim,
Ze tahle verze osmibarevného
Workbenche se pomalu stala na Amize
standardem.

Program mize samozfejmé patcho-
vat jen gadgety, které byly vytvoreny po
jeho spusténi. Proto se ho snazte spustit
.o mozna nejdfive - jeho priorita ve
WBStartup je také jiz prednastavena na
100.

Cycle To Menu 2.1

Konfigurace

Program se d& nakonfigurovat pomo- |

ci konfiguraéniho okna, pokud je jiz
nahran v paméti. Okno vyvoléte bud stis-
kem horké klavesy (nastaveno je
Ctrl-Alt-y, da se zménit), programem
Exchange - jedné se o komoditu, nebo
jeho opétovnym spusténim. Pomoci
gadgetl cfg okna Ize ménit chovani cyklo-
vacich gadgetli - vysledek si mizete
ihned vyzkouset na tfech testovacich
gadgetech. Kdyz jste se stavem spokoje-
ni, konfiguraci uloZite knoflikem Save.

Moznosti i

Mozna se ptéte, co-se viastné na tak
jednoduché cinnost, jako je rozbalovéni
cyklovacich gadgeti dé, vibec konfiguro-
vat. Federico si s programem skutené
vyhrdl, a tak jsou tu moznosti nejen gra-
fické ale i velice praktické finty systémo-
Vé.

Da se nastavit rychlost rozbalovani
menu, aby jste si roletové menu stahli
uplné jako roletu doma. To v3ak je
mozné i vypnout, roleta se pak rozba-
i okamzité a neztracite tim as. Ja
0sobné pouzivam tu hez¢i variantu, ale
interval na rozbaleni jsem nastavil ve-

ta mé jesté sva dalSi nastaveni, takze
vzhled si mlizete skuteéné upravit, jak
se vam zachce.

Praktické jsou vSak hlavné systémova
nastaveni. Mizete si pro cyklovaci gadge-
ty vybrat jiny font, a to bud pro vSechny,
nebo jen pro gadgety s prili$ malym

| fontem. To je praktické hlavné pro uZiva-

tele velkych monitor( s vysokym rozlise-
nim, kde jsou fonty jako Topaz/8 zcela ne-
Gitelng. Déle Ize nastavit minimaini pocet
polozek pro rozbaleni. Rozumny pocet
jsou 3, pokud pak gadget bude mit 3 ne-
bo méné polozek, bude se chovat jako

| obycejny cyklovaci gadget. Normélné se

menu rozbaluje stejné jako roleta - od
gadgetu dolu. Je viak mozné zapnout
polozku Center, ktera provede centrové-
ni na pravé aktivni polozku gadgetu. Po-
lozky v seznamu pred touto aktivni se
rozbali nad gadget, polozky za ni pod
gadget.

Jak vidite moznosti je skutecné mno-
ho. Z viastni zkusenosti doporudim orien-
tovat se na efektivitu a ne efektnost. Po
chvili vés totiz pomalé, i kdyz hezké,
rozbalovani trochu neprehledného, i kdyz
graficky perfektniho, seznamu omrzi

| astejné se vrétite k variantdm jednodus-

lice kratky, aby mé to pfi préci pfli§ |
nezdrzovalo. K dispozici jsou tfi riizné |

vzhledy programu, coz je oproti pred-
chazejicim verzim vyrazné zlepSeni.
Menu look - rozbalené menu vypada
stejné jako roletové menu Intuitionu
(tedy Workbenche). MagicMenu look
— dava vzhled podobny roletovym me-
nu na pocitaéich Silicon Graphics. Ko-
necné gadget look - vypada jako oby-
cejny knoflik, na némz si vyberete tu
spravnou moznost. Kazda tato varian-

......

V menu okna jsou mimo jiné i dvé po-
lozky - hide, ktera zplisobi, Ze se konfigu-
raéni okno zavie a program zlistane ak-
tivni; quit ukonCi cely program, cyklovaci
gadgety se od tohoto okamzZiku budou
chovat normélné.

Parametry a Tooltypy

Program Ize spustit jak z Workbenche,
tak i z CLI. V obou pripadech Ize pouzit
Tooltypy, resp. parametry. Ty pouZivaji

nostem z menu, jsou rozsiteny jeste o pa-
rametry pro ovladani komodit (hotkey
apod.), a proto se jim nebudeme vénovat.

Omezeni

Program dokéZe napatchovat pouze
gadgety vytvarené pomoci funkci gad-
tools.library. Nékteré programy hlavné
pro systém 1.3 mohou tak ,prokouznout*
bez povSimnuti (napf. DOpus nebo
SAS/C, které pouzivaji vlastni systém).

Dalsi problém je, Ze nékteré programy
phi prijeti zpravy neétou spravné Intui-
Message->Code, aby zjistili pofadi nové
aktivni polozky, ale natvrdo (skutecné
ky 0 jedna, tedy natvrdo odcykluji o jednu
polozku. Vysledek je pak velmi zmate-
ny. NapF. zménili jste prvni polozku pomo-
ci CYCLE TO MENU rovnou na pétou.
Intuition provede zménu na obrazovce
avysle zpravu programu o stisku gadge-
tu. Spatné napsany program pouze natvr-
do zvysi Gislo polozky z 1 na 2. Vy si
myslite, Ze je vSe spravné - na obrazov-
ce je skutetné patd moznost, ale pro-
gram mé jako aktivni poloZku stale 2.

Na tento problém davejte pfi psani
programéi pozor! Nezapomerite, Ze to ne-
ni jen problém CYCLE TO MENU, vidyt
kdyz drzite SHIFT a stisknete cyklovaci
gadget, tak cykluje pozpatku. | to by va$
$patny program nepoznal. Proto u cyklo-
vacich gadgetl vzdy novou aktivni po-
lozku Ctéte ze struktury IntuiMessage,
polozky Code.

Zaver

CYCLE TO MENU patfilo vzdy k mym
oblibenym utilitam, protoZe velmi zrychlu-
je hledani ,zapadlych“ polozek v cyklova-
cich gadgetech a tim zefektiviiuje préci na
poitadi celkové. Verze 2.1 s sebou pfina-
§i velké mnozstvi novych funkci, které
dobré vyznéni programu jesté umocni.

Program napsal Federico Giannici
z Palerma. Jedna se o CARDWARE, to
znamena, Ze pokud program pouzivate,
méte zaslat na adresu autora pohlednici
vaseho mésta. Hej, pirati, to uz snad ne-
nitolik, ne 2!? Doufam, Ze po uverejnéni
naseho ¢lanku bude Palermo zavaleno
pohlednicemi z Cech a Federico se nam
odvdaci jesté novéjsi verzi, nebo nécim
zcela novym.

- A.C.VELLUX -
Nézev:  Cycle To Menu
Autor: Federico Giannici
Verze:  2.1(6.6.1994)

Copyright: 1994, Federico Giannici
Pozadavky: Kickstart2.0 (2.1)

26 ¢

Cislo 7



SOFTWARE

Jiz pred delSi dobou se pro PC obje-
vil program pro zdvojnasobeni kapacity
harddisku - Stacker od firmy Stac
Electronics. V tésném zavésu nasledova-
li SuperStore od Digital Research
a DoubleSpace od Microsoftu. D4 se fi-
ci, Ze se jedna o jeden z revolucnich
krokl pfi vyvoji PC. Zfejmé ve stejné
dobé, ne-li dfive bylo vytvoreno i néco
podobného pro Apple Macintosh. Nyni,
s drobnym zpozdénim, mame doufejme
Ze stejné uziteCny software k dispozici
pro Amigu.

Jak funguje systém XPK

Princip ¢innosti XPK neni pfili§ po-
dobny Stackeru (vytvoreni obrovského
souboru a primy pristup do néj). Jedna
se spiSe o jakousi nadstavbu nad existu-
jicimi zafizenimi AmigaDOSu, se znacny-
mi moznostmi co se tyce fizeni typu
a ucinnosti komprese. Ke kazdému
souborovému zafizeni existuje jeho
kompresovana verze, ktera se lisi vétsi-
nou pismenem x pfed jménem
(DH1:->XDH1:). Na XDH1: vidite vSech-
ny soubory nekompresované, pfi zapisu
na néj se automaticky zkompresuji. Na
DH1: vidite, jak soubory vypadaji do-
opravdy, je mozné soubor ruéné rozba-

AMIGH

lit a pouzit jiny typ komprese. Vice infor-
maci véetné porovnani kompresorl je
v souboru OVERVIEV.

Instalace

Instalace je pomérné jednoducha.
lkonou Install se spusti tento instalacni
skript:
echo ,Installing XPK compression libra-
ries to your boot disk”
echo
copy libs libs: ALL
echo ,All done.”
wait 3
ktery prekopiruje kompresovaci knihov-
ny a xpkmaster.library na bootovaci dis-
ketu.

Nyni je potfeba rozsifit va$ soubor
devs:Mountlist o nasleduijici definici nad-
stavby zafizeni (v tomto pfipadé DH1:):
[* XFH handler entry
** This mountlist entry enables XFH

on the partition with the same name
* without the leading ‘X'. For example, if
this entry is named XDH1 it uses
* DH1. To enable XFH on other volumes,
duplicate this entry and rename
* it appropriately.
!

XDH1:

Handler= L:XFH-handler

Startup= ,XPKPRIORITY&0
IFAILONEXNEXT&OFF
IKILLSTARTUP&ON*

Stacksize = 4000

Priority= 4

GlobVec= -1

Mount = 1

# (najdete ji v souboru XFH/devs/
mountlist.xdh1, popis parametri je v ori-
ginalnim souboru XFH.doc)

a doplnit startup-sequenci o prikaz
mount xdh1:

Vlastnite-li Workbench 2.0 a vy3§i, je
mozné i prekopirovani ikony XDH1 do
adresare devs:DOSDrivers. Zafizeni se
prihlasi automaticky.

Déle je nutné do adresare |: prekopi-
rovat soubor XFH/I/XFH-handler a po
spusténi nastavit v komodité XFH po-
Zadovany typ komprese (doporucujeme
NUKE, je rychly a pomérné ucinny).

Poznamka: Pro uzivatele systému
1.3 je misto XFH-handleru vhodnéjsi
Xpk-handler, ktery najdete v adresai
FileSystem/Xpk. Postup instalace je ana-
logicky, odpada pouze nastaveni typu
komprese v komodité.

ATLANTIDA gsu

i B RSN, SRR TN TR
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¢ Recenze hardwaru, softwaru, periférii a doplika

#* Rubriky o komunikacich, grafice a hudbé, programovani
* Rozsdhld inzerce - kompletni prehled o nabidce zboZ{ na

nasem trhu

Soukroma inzerce zdarma
Samostatné public-domain disky APD (pocinaje ¢islem 4)
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XPK

Compress disk XPK

Dalsi informace

Oproti Power Packeru a podobnym
programtim nabizi XPK/XFH jednodussi
a,Cistsi zplisob komprese jak datovych,
tak programovych soubort. Autofi po-
chopitelné neruci za spravnou funkci
programu, ale podle mé vlastni zkuse-
nosti by zfejmé mohli. BEhem pouzivani
na mé Amize 1200/HD Seagate 40 MB
my, zpomaleni je téméf nepozorovatelne
U Amig s 1 MB paméti se ziejmé objevi
problémy s volnou paméti jako
u PPatcheru, soubor musi byt rozbalen
cely do paméti (feSeni: nebalte prlis vel-
ké soubory pres XFH ale tfeba Implode-
rem). NIKDY nebalte nic, co ma v nazvu
xpk nebo xfh - spolehlivé to zhrouti co se
zhroutit d& a cely systém se musi
preinstalovat.

Podrobny popis XFH je v souboru
XFH/XFH.doc a XFH/advanced_usa-
ge.doc, jednotlivych kompresovacich
kninoven jsou v souborech NUKE.doc,
SHRI.doc atp. (Uvedené soubory jsou na
instalacni disketé tohoto vyborného pro-
gramu, ktery si mizete za pouhych 99
K¢ zakoupit v prodejné firmy Amiga Info.
- pozn. Oscar) ~tom-

Recenze Amiga CD32,
FMV, Conugmcator. Rap
Box 32, M or C1942,
Test HD Seagate, Grahka
a animace n mize, NTP
Command Porovnani
grafickych editeru, FFS na
Amize 500, Aktuality,
Vyrobky od firmy CMD...

Ruenle Paravmon SX1,

Sila tiskare Todemy,
Lightwave Internet,
Hudba na ze, Doom,
Zaciname s ¥ otorolou,

Prolog, ®Stdnecracker,
Podnikatel na Cé64,
Programovani v logice...

Deluxe 7 Pai A(,

Image FX 1.3 [magine.
S ¢ e e r y
Animato ordworth,
SuperB alizace,

Instalace HD Grafika
na C64 , Momtory

Scannery a digitizery,

Tiskarny firgly Cannon,
Brilliance Personal
Animatio order, Jak

na Fido jazyku,
Hudebnici a Koderi, BD
Manazer, Teddy, Modemy
na Cé64, Lokalizace
Amigy...

Ctenafi, napiste si o ¢asopis - jedno ¢islo Vam zasleme ZDARMA!
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Je to uz témér pét let, co se obje-
vila prvni verze Kickstartu 2.04

implementovana do Amigy 3000.

Od té doby doby se mnohé zméni-
lo a vznikly i nové verze Kickstartl
—2.05 pro Amigu 600, 3.0 pro 1200
a 4000 a dosud nepfili§ rozsirena
verze 3.1

Hardwarova odli$nost Amig s no-
vym a starym Kickstartem je oviem
pomérmné mala, coz zahy po uvede-
ni na trh vedlo ke vzniku nékolika
rlznych programd, které uméli na-
hrat novou ROM namisto staré do
Amigy 500/2000. Po vcelku zdafi-
lych programech Kicklt, ZKick
a LKick se ovSem objevily dva vybor-
né programy, mimochodem oba pU-
vodem z Cech, a sice MKick od
Martina MareSe a SKick od SinSoftu.

Pro majitele Amigy 500 je mno-
hem zajimavéjsi MKick, SKick je
naopak uréeny predevsim pro Ami-
gy s novym Kickstartem k natazeni
Kickstartu starého, verze 1.3. PoZa-
davky programu jsou opravdu
skromné - funguje na jakékoli Ami-
ze s Kickstartem 1.2 1.3 a alespon
1 MB RAM. V adreséfi libs: je nutné
mit knihovnu arp.library.

MKick je schopen relokovat pod-
porovany Kickstart do CHIP i FAST
RAM, véetné neautokonfigurova-

telné paméti. Podporuje vSechny
formaty ROM (Kicklt i ROM Ima-
ge), dovoluje provést v ROM drob-
né Upravy pred startem (nenapadéd |

vas lepSi popis pro patch?), da se
ovladat ze Shellu i Workbenche
a v neposledni fadé umi udélat sa-
mostartovaci disketu s Kickstartem.

Tento krétky ¢lanek pochopitelné
neni minén jako preklad origindlni
dokumentace ze  souborl
MKick.doc, MakeKick.doc, Make-
KickDisk.doc,  SumKick.doc
a SwitchScript.doc, v nésledujich
odstavcich proto najdete jen nej-
podstatnéjsi parametry, které se za-
davaji vesmés pomoci prikazové
fadky a popis, jak vyrobit sa-
mostartovaci disketu pro pouziti
s Amigou 500.

Nejiednoduseji mizete spustit
program ze Shellu:
MKick [<kickstart>] [<nastaveni pa-
méti>] [<dalSi nastaveni>] [<nasta-
veni pro ladéni>]
nebo (pfelozeno do syntaxe MS
DOSu)
MKick [<kickstart>ROMGUI] [[ADR
<adresa> [EXPCHIPFASTNAC]]
[[AUTO] [NOTAGS] [NOPATCH]
[KICKDIR <adresar>] [CACHE]]
[[WAIT] [DEBUG] [NOTEST]
[FORCE]|

<kickstart> je jméno ROMky, kte-
rou cheete nainstalovat. Pokud ne-
ni zadané, nestane se nic, a pokud
piitom podrzite levé mysi tlaitko,

objevi se okno, ve kterém si vybere-

te, ktery kickstart chcete nahrat.
Vzhledem k autorskym pravim ne-

| mlzeme ROM sami dodavat, a pro-

| to je zde program ROMImage, ktery
| soubor s ROMkou vytvori. Potfebu-

jete k tomu jen nékterou Amigu -
500+, 600, 1200, 3000 nebo 4000.
Druhéa moznost je opatfit si nékterou
programem podporovanou betaverzi
ROM. Dalsi soubory pro relokaci

| a patchovani je mozné ziskat z pro-

gramu SKick (maji pfiponu .RTB
a .PAT) a prevést je na .kshd pro-
gramem MakeKick.

Pokud zadate misto jména
Kickstartu pouze ROM, aktivuje se
opét plivodni ROM v pocitaci.

Parametr GUI otevie okno, ve
kterém si mlizete vybrat ROM podle

| viastni dvahy. VétSinou se uklada do
. adreséfe devs:Kickstarts, pomoci

parametru KICKDIR <adresar> je
mozné zvolit i jiné umisténi.
Parametr ADR <adresa> nasta-
vuje nejvysi byte adresy, od které se
kickstart uloZi. Normainé neni potre-
ba, SKick si najde nejvhodnéjsi mis-
to sdm. Mohlo by se oviem hodit

majiteltm A1000. Volbou FORCE
ulozite kickstart do paméti bez kon-
troly, je-li tam viibec néjaka RAM.
Hodi se pro pamétové karty, které
nejsou autokonfigurovateiné a pro
A1000. Parametry CHIP, FAST,
EXP a NAD uréuji, do kterého typu
paméti se kickstart ulozi. EXP je
zkratka pro pro pamét na
expanznich kartach, Fast oznacuje
tzv. Pseudo Fast RAM od adresy
$C00000. Volba AUTO se pouziva
predevsim pfi startu ze startup-se-
quence, ukoni totiz MKick v pfipa-
dé, Ze je jiz v paméti néjaky kickstart
nahrany. Prvni fadek Startup-se-
quence pak vypada obvykle takto:
MKick
DEVS:Kickstarts/Kick39106.A1200
AUTO

Pfi prvnim ,priichodu“ se nahra-

| je do paméti novy Kickstart a sys-

tém se restartuje. Pfi druhém
priichodu se tato fadka v podstaté
preskoCi a je mozné provést zbytek
startup-sequence.

Volbou NOPATCH vypnete upra-
veni ROMky podle souboru .PAT.
Nékdy to nevadi, nékdy ano, verze
1.3 s 1 MByte Chip RAM méla na-
priklad problémy s resetem.

—tom-

Pamétnici Workbenche 1.2
a 1.3 si jisté vzpomenou na skry-
ta hlaeni, ktera se aktivovala na-
prosto Silenou kombinaci klaves
levy Alt + pravy Alt + levy Shift
+ pravy Shift + Ctrl + néktera funk-
¢ni klavesa. Pozornému Ctenéfi
jisté neuniklo, Ze na tuto kombina-
ci potfebujete tfi ruce (a nebo téz-
ky predmét, kterym klavesy
zatizite).

| no s verzi systému. Kliknéte né-

Néco podobného se da vyvolat |

i u Amigy 1200. Stisknéte kombi-
naci levy Alt + pravy Alt + levy
Shift + pravy Shift + Ctrl. Nyni
zvolte polozku Verze systému
z menu Workbench (plivodné se
jmenovala About...). Objevi se ok-

|

kam na plochu, ne na ikonu,
a zvolte tuto polozku znovu. Sest-
nactkrat. Po Sestnacté se objevi
hlaSeni, jaké jste asi jeSté nevi-
déli.

Totéz se da provést i u Work-
benche 2.0. Podrzte jiz zndmou
kombinaci levy Alt + pravy Alt + le-
vy Shift + pravy Shift + Ctrl. Zvol-
te libovolnou polozku z menu
a poté polozku Posledni hlaSeni
(Last Message) z menu
Workbench. Podle toho, ktera po-
loZzka menu byla predtim zvolena
se objevuji rlizna hlaseni.

-tom-
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domaci scéna

AMIC
Tuzemsky software

N

Pro Amigu existuje velké mnoz-
stvi kvalitniho softwaru, ktery ma
vétsinou jen jednu vadu. Tou je jeho
zahraniéni plivod a z néj vyvplyvaji-
ci neprijemnosti, jakymi jsou napf.
nutnost ovladat (alespon ¢éastecné

To co vyrobek prodava jsou nejen
jeho vlastnosti, ale i cena a obal.
Translator je zabalen v plastikovém
obalu, ktery Vas spolehlivé upouta

| a pro produkt tohoto typu je plné
| postadujici. Na obalu se dodtete

Translator — némecka verze

danny jazyk) ¢i specifické vlastnos-
ti produktu (nemoznost tfidéni podle
Ceské abecedy, jiné formaty datumd
atd.). Nékteré z téchto nedostatkl
Ize odstranit lokalizaci, ale stale to
neni ono. Této skuteCnosti jsou si
nastésti védomi i domdci progra-
matofi, a tak se jizZ mizeme setkat
na naSem trhu i s kvalitnim eskym
softwarem. Autofi se nastésti za-
méfili na jednodussi, ale uzite¢né
a potfebné projekty, misto snahy
o0 vytvoreni ¢eské obdoby Deluxe
Paintu ¢i Imagine. Podivejme se te-
dy spole¢né na kratkou ukazku do-
maci produkce.

TRANSLATOR

Rad bych se zde zaméil spiSe na
praktické zkuSenosti s programem
Translator, nebot inzerat firmy
M.K.C.S. v tomto éisle obsahuje do-

statek informaci. Proto jen struéné |

0 co se jedna.

Translator je soubor krétkych pro-
gramil, z nichz kazdy mé urgitou
funkci, které slouzi k prekladu textu
z anglictiny nebo néméiny (dle za-
koupené verze) do &estiny a opad-
né. Programy Ize ovladat pomoci
programu Trmain nebo je pouZivat
samostatné.

napr. o slovni zasobé 40000 slovi-
ek (Ize ji i snadno doplnit), velké
rychlosti a neinteligentnim pfekla-
dadi celého textu. To vSe se nabizi
za cenu 400 K&, ktera je sice o né-
c0 vy$si, neZ u ostatnich slovniki re-
cezovanych v minuly ¢islech Amiga
News (slovnik ale nabizi vice funkci),
ale je jen zlomkem ceny, kterou by-
ste zaplatili za obdobny produkt pro
PC.

Po otevieni obalu doporucuji nej-
prve peclivé prostudovat dobfe na-
psany a vyCerpavajici manudl. ZvIast
dllezité je to pro vechny, ktefi hod-
laji provozovat slovnik z harddisku.
Zde se dostavame k jediné véci,
kterou povazuiji za ponékud nestast-
nou, a tou je ovladani slovniku.
K dispozici nejsou zadné ikony.
V$echny podprogramy (v&etné pro-
gramu Trmain) je nutno spoustét
z prikazové fadky (Clovék si pripada
| jak na PC) a takeé instalace bude
| asi plisobit méné zkuSenym uZivate-
[im, presto Ze je v manudlu detailné
popsana, urcité problémy.

Pres tento drobny nedostatek
(pro uZivatele ¢asto pracujiciho
v SHELLU, naopak vyhodu) je
Translator vyborny software, ktery
spini vSe co od ného oekavate,
a proto se jeho koupé urcité vyplati.

Zemeépis, déjepis a prirodopis

Tyto tfi programy jsou prvni z fady
vyukovych programd EXCELLENT.
Jsou uréeny pro Zaky 5.-8.tfid, kterym
usnadni vyuku a pomohou zébavnou
formou Iépe zviadnout uvedené pred-
méty. Zde mi dovolte malou poznam-
ku o tom, v jakych verzich jsou
programy nabizeny. Programy se pro-
davaji zvIast pro kazdy predmeét, pfi-
¢emz je mozno zvolit jen verzi pro
jeden roénik (napf. Zemépis 6.tfida)
za 199 K¢ nebo sadu pro 5.-8.tfidu za
499 K¢ (cenové mnohem vyhodnéjsi).
Programy obsahuji kompletni ucivo
dle platnych osnov pro dany roénik
a predmeét, rozdélené do jednotlivych
kapitol, které odpovidaji kapitolam ve
Skolnich ucebnicich.

PouZiti programu je jednoducheé.
Stadi viozit disketu do disketové jed-
notky a zapnout pocitaC. Po nahrani
obrazovky Wokbenche obvyklym zp-
sobem naklapnéte ikonu diskety a po-

poznamkami veselym ,oblicejickem*
v pravém homim rohu obrazovky, pfi-
¢emz Vém program v levém rohu
ukazuje Vase pribézné hodnoceni.
Je tu téZ moznost ndhodného opako-
vani Spatné zodpovézenych otdzek
v dalsim prlbéhu testu. Pro ty, kterym
by nestacily preddefinované otazky
a odpovedi, program obsahuje kom-
pletni lehce ovladatelny editor dat.
V praxi to znamena, ze vechna jiz
vytvofena data, mlzete libovolné
upravovat a dopliiovat, nehledé na
moznost vytvoreni zcela nového sou-
boru.

Z technickych parametrdi progra-
mu stoji za zminku je$té dokonald
Ceska interpunkce a pékné grafické
prostredi (jako Magic Workbench).
Co se tyka obalu, v kterém je pro-
gram nabizen, i zde je tfeba firmu
Amiga Info pochvalit, nebot nova
obalka vypada o mnoho lépe nez
ptivodni.

EXCELLLENT - déjepis pro 6.tfidu

té ikonu s nazvem Test (v pfipadé, Ze
chcete program nainstalovat na hard-
disk, zvolte ikonu HDInstalace). Po
chvilce nahravani se vam zjevi titulni
obrazovka. Nyni stisknéte levé tlacit-
ko na mysi a prenesete se do viastni-
ho programu. Zvolte z menu
prislusnou kapitolu a mizete zacit
odpovidat na prvni z vice nez dvésté-
padesati otéazek. Pfi odpovédi mate
na vybér z vice moznosti, jejiz pocet
se isi od dvou do CtyF dle zvoleného
stupné obtiznosti. VSechny vase od-
povédi jsou komentovany vtipnymi

Zavérem snad jen tolik. Vyukové
programy fady EXCELLENT jsou kva-
litnim softwarem, ktery Vas rozhodné
nezklame. Détem prinaSeji moznost si
atraktivni formou rozsifit a prohloubit
svoje znalosti pravé probirané latky.
Rodiclim se zde nabizi pro jejich rato-
lesti vhodny dérek, ktery je presvéd-
¢i, Ze pocitaC neni jen na hrani her.
Konecné pro Skoly (vyukové progra-
my existuji i ve verzi pro PC) je to
vhodna ucebni pomlicka, ktera se jis-
té u &k setka s priznivym ohlasem.

-oscar-

° 29

Cislo 7



SOFTWARE

MUI

AMIGN
Magic User Interface

V minulém Cisle jste si mohli pre-
Cist 0 tom, jak se déla grafické uzi-
vatelské rozhrani. Slibil jsem vam,
Ze 0 jednom z nejlepsich nastroj,
Magic User Interface (dale MUI), si
povime dnes.

Workbench Screen

hrani programd pro MUI jsou navic
graficky na jesté vyssi urovni nez —
podle mého povedeny — Work-
bench 2.0 (viz obrazek na obal-
ce).

Rozdil mezi MUI (vlevo) a standardnim Workbenchem (vpravo)

Jak jiz vime, spoleCné se sys-
témem 2.0 priSel silny nastroj na
tvorbu GUI, totiz gadtools.library.
| kdyZ psani rozhrani zna¢né zjed-
nodusil, stale to nebylo to pravé.
Hlavnimi problémy bylo, Ze vétsina
builder( generovala programy, kte-
ré byly z grafického hlediska zna¢-
né neflexibilni — pouzivaly pevné
dané fonty a jejich velikosti, veli-
kosti i umisténi oken atp.

Hlavni mys$lenkou MUI je, Ze
grafické rozhrani netvori progra-
mator, ale sém uzivatel. To nezna-
mend, Ze by se kazdy uZivatel mu-
sel probirat tisicovkami stranek
technické dokumentace Amigy
a ucil se programovat, ale pouze
to, Ze si v preferencnim programu
uréi vzhled aplikace a ta se pak
sama pfizpdsobi. V programu ne-
existuji absolutni pozice, progra-
métor definuje pouze typy objektd,
jejich skupiny a gadgety, ale ne
jejich grafické viastnosti, ty se po-
Citaji v redlném Case pii béhu pro-
gramu podle preferenci uZivatele —
coz vSak na slabSich pocitacich
vede k citelnému zpomaleni. Roz-

Instalace

Hlavni archivy baliku MUI jsou
volné sifitelné, mlzete si je nahrat
napf. na aminetu z adresére
dev/gui. V sou¢asné dobeé je k dis-
pozici verze 2.3, které odpovidaji
archivy mui23usr.lha a mui23
dev.lha. Jsou 678 KB, resp. 460
KB velké, po rozbaleni pak 1,3 MB,
resp. 1,6 MB. Pfed pinou instalaci
musite tedy mit 2,9 MB rozbale-
nych archiv(i nékde v pracovnim
adresari. PInd instalace zabere pra-
vé vySe zminénych 2,9 MB, autor
uvadi, Ze MUl se da provozovat
i pfi instalaci pouhych 300 KB nej-
nutnéjSich soucasti.

Instalace se provadi s pomoci
dodaného scriptu pro Installer od
Commodora. Program sam pozna,
pokud byl iz instalovan drive, v tom
pfipadé je mozné starou verzi pou-
ze upgradovat na novou. Installer
pfi tom maze celé adresére sta-
rych objektd, dejte si pfitom pozor,
aby nesmazal i néco, co neni sou-
¢asti MUI a bylo pfidano pozdéji.
Kromé nutného minima Ize instalo-
vat jesté dodatecné BOOPSI ima-

ge, anglickou a némeckou doku-
mentaci jak hypertextovou (Ami-
gaGuide), tak i obyCejnou (.dvi),
podporu ARexxu, demonstraéni
programy a potfeby pro vyvojare
(na to je pravé nutné mit archiv
muiXXdev.lha). MUI se instaluje
do vlastniho adresare, narozdil od
starych verzi, kdy se ,rozutekl po
celém systému.

Pozadavky systému
MUl vyzaduje minimalné
Kickstart 2.0, systém 1.3 autor po-
vaZuje za zastaraly. Harddisk neni
sice vyzadovan, ale silné doporu-
¢en, to ostatné plati nejen u MUI,
ale u celé Amigy. Na procesoru
nezalezi, ale na obycejné 68000
budou programy zoufale pomalé, ja
osobné myslim, Ze 68030 je jiz po-
mémé slusna zakladna. Programu
pry stacii 512 KB paméti, doporu-
¢en je 1 MB, opét z vlastni zkuSe-
nosti mohu potvrdit, Ze i 2 MB ne-

vany systémovy prostredek pro
tvorbu grafického uzivatelského
rozhrani.

Vyhody MUI

V ¢em je tedy MUI lepSi nez
ostatni BOOPSI nastroje na tvorbu

Prizplsobivost fontu — progra-
mator nezaddva napevno, jaky font
bude jeho aplikace pouZivat, to je
uréeno az uzivatelem v prefe-
rencich. MUI podporuje jakékoliv
velikosti fontu, vzdy i proporcional-
ni fonty, které vypadaji lépe a navic
dost Setfi misto. To je neobycejné
dulezita vlastnost, kterou oceni
hlavné majitelé ,lepsich“ monitord.
Mate-li 21, monitor a Workbench
v rozli§eni Double Pal Super-Hi-
res Interlace (1280x1024), pak je
pro vas font Topaz/8 zcela neci-
telny, kvdli tomu, Ze je moc maly.
Natvrdo napsané programy se
systémovému fontu, ktery mate

MousoMeter - jedna z prvnich aplikaci pro MUI

jsou nic moc. Zde bych doporugil
tak 4 MB nebo vice. Zatim se pro
MUI totiZ neobjevili zadné ,velké"
aplikace. AZ se tak stane, naroky
na pamét jisté drasticky stoupnou.

Samozfejmé, Ze aplikace musi
byt jiz pro MUI pséna, MUI nijak
neovliviiuje programy psané pro
gadtools a podobné. Nejedna se
tedy o zadné ,hackovani v systé-
mu, MUI je pIné objektové oriento-

v preferencich nastaven, nemohou
pfizplsobit a pro vas to pak zname-
na niceni oci pfi lusteni mikrosko-
pickych symbolli na obrazovce.
Smutné je, Ze fada takovych pro-
grami pochazi od samotného
Commodora a je dokonce doda-
véna se systémem (napf. zminéné
preference — z toho pak také vyply-
va problém s obtiznou lokalizaci,
ale o tom jindy).

Cislo 7
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Flexibilita oken — v8echna okna
jsou opatrena size gadgetem pro
zménu velikosti. Tak si mliZete vy-
brat malé okno Setfici misto na ob-
razovce, nebo okno velké, ve kte-
rém vSe prehledné uvidite. Objekty
v okné — gadgety, obrazky atd. - se
zméné velikosti také prizplsobi.
Seznamy budou obsahovat vice
poloZek, gadgety budou vétsi, tex-
tové gadgety zobrazi vice znaki
atd. Program si zménu pamatuje,
dokud je v paméti, chcete-li ji ulozZit
pro dal$i vyvolani, musite do prefe-
renéniho programu a zvolit Save.

M

ne-w-s

sou Esc. Zde uvedené klavesy pla-

ti pro predem nastavené hodnoty,
kldvesy se daji jednoduse zménit
pomoci preferenéniho programu.
Cyklovaci gadgety - MUI pod-
poruje i rozbalovani cyklovacich
gadgetli do roletovych menu (po-
dobné jako Cycle To Menu od Fe-
derica Gianniciho). Pfistup k takto
“rozbalenému, menu je pak mno-
hem rychlejsi a snadnéjsi.
Integrace v systému — MUI veli-
ce efektivné vyuziva také funkci,
které nabizi systém. Nefunguje te-
dy oddélené od systému. Kazdy

Preference - strana Ramecky

Kazda aplikace se d4 pomoci
gadgetu v pravém hornim rohu
(MUI tam ma tfi narozdil od
Workbenche) ikonifikovat. Celé ok-
no — nékdy i celd obrazovka - se
zavre do jedné appikony, dvoji
kliknuti této appikony pak program
Znovu 0Zivi.

Klavesnice - stejné jako na PC |

Ize vSechno ovladat z klavesnice
a jen néco mysi, na Amize lze
vSechno mysi, ale jen néco z kla-
vesnice. MUI vam déva plnou pod-
poru obojiho. Budete-li chtit, md-
Zete mys upiné odloZit, protoZe ke
vSemu jiz staci i klavesnice. Pfi-
stup k objektim okna je proveden
pomoci kldvesovych zkratek ozna-
¢enych podtrZenim daného pisme-
ne na gadgetu. Umoznéni ovladani
i seznamu se pak dosahuje pomo-
ci tabulatoru. Zatimco ve standard-
nich programech se tabulatorem
pohybuje pouze po textovych
gadgetech, v MUI Ize takto aktivo-
vat libovolny gadget. Navic kombi-
naci Alt-TAB se da preskakovat
mezi okny u tzv. multi-window apli-
kaci. Kazdé okno Ize zavrit klave-

program ma vlastni ARexx port
s urgitou minimalni sadou ARexx
ptikazli — na ukondeni programu
na délku nebo zjisteni viech dalSich
podporovanych piikazi. Tyto pro-
gramy maji navic i standardizované
chybové kddy. Kazdy program se
chova jako komodita, da se tedy
ovladat pomoci programu
Exchange a vyvolat pfislu$nou
kombinaci klaves.

Pritom ale nezéleZi na vlastnos-
tech systému — MUI se da provozo-
vat na libovolném pog¢itaci (tedy
Amize), v kterémkoliv grafickém
mddu s libovolnym poétem barev.

Nastaveni vzhledu se daji ulozit
bud globainé pro vSechny progra-
my spolecné, nebo i pro kazdou
aplikaci samostatné.

Preference

Jak jsem se jiz zminil, kazda ap-
likace v MUl ma modifikovatelny
vzhled, narozdil od standardnich
Workbenchovych programd. Pro-
gramator urCuje pouze jaké objek-
ty se budou v okné nachazet, ale
ne jejich vzhled a umisténi. Ke zmé-

N

né vzhledu aplikace slouzi spole¢-
ny preferenéni program dodévany
v baliku MUL.

Hlavni okno programu se déli na
tfi Casti. V horni Easti se nachdzi ro-
letovy gadget (novinka MUI) k vy-
béru aplikace, pro kterou budeme
ménit preference. MUI si sam udr-
Zuje prehled o vSech MUl-aplika-
cich, které jiz byly spustény. Mize-
te si také vybrat polozku GLOBAL,
coz znamend zménu globalnich na-
staveni - to bude asi Castéjsi nez
konfigurace vzhledu pro jednotlivé
aplikace.

Gadgety “Save,, “Use, a “Can-
cel, jiz asi znate z Workbencho-
vych preferenci, nové pribyl gad-
get “Test,. Pomoci néj si mlzete
vysledek svého snazeni ihned pro-
hlédnout na obrazovce. Gadgetem

“Save, Ize pripadné zmény ulozZit |

na disk. Pokud jste si vSak MUI ne-
zaregistrovali, necha vas preferen¢-
ni program uloZit pouze systémo-
vou East nastaveni.

Uprostred okna se nachazi néko-
lik prepinatelnych stranek, v nichz
se nastavuji jednotlivé vlastnosti
programdl.

Fonty
V MUI si mizete nastavit tyto
druhy font(i: normalni — pouziva

MUI

MUI pouzije nastavené fonty sys-
tému (ze systémovych preferen-

| ci).

Ramecky

Réamecky jsou dulezita soucast
zprehledniujici okno — napfiklad od-
délenim riznych skupin gadget
a pod. Vétsina normalnich progra-
m0 ma tloustku svislych &ar 2x vét-
§i nez vodorovnych. To bylo dano
pomérem 2:1 v rozliSeni 640x256.
Dnes vSak Amiga nabizi celou fadu
dalsich rozliSeni, kde se pomér bli-

| Zi1:1. MUI vam proto nabizi k vybé-

ru obé moznosti (cyklovaci gadget
“Thickness,).

Nazvy skupin mohou byt vyvede-
ny tfemi druhy pisma: normalni,
vysvicené nebo stinované, Ize je
umistit bud do horni &ary (jako ve
Windows), nebo nad ni.

KaZzdy objekt ma urcity typ ra-
mecku, ktery neuréuje programator,
ale uzivatel. Vzhled v§ak neurcuje
pro kazdy gadget zviast, ale sou-

| hrnné pro jednotiivé typy ramecka.

MUI rozliSuje tyto typy ramecka:
knoflik — pro obycejné zamacka-
vaci gadgety; image - pro gadgety
obsahujici pouze obrazek (napf.
Sipka u seznamdl); texty — pouziva
se u needitovatelnych textovych
gadgetd; stringy — u textovych

Patterny Workbenche pouzité jako Alien image

se tam, kde neni vyzadovan zadny |
specificky font; seznamovy — po-

uziva se v polozkach seznami
(listview gadgets); maly - pro po-
pisky nedulezitych objektd; fixni —
pokud program z libovolného d-
vodu potfebuije font s pevnou §i-
kou (coz v MUI neni prili§ pravid-
lem); nadpis - tento font se
pouzivé pro nadpisy skupin objek-
t0. Pokud si font zde nenastavite,

gadget, jejichz obsah mlze byt
ménén; seznamy — opét riizné pro
seznamy read-only a editovatelné;
prop — pro vechny proporcionalni
gadgety (napf. Soupétka u sezna-
mi - skuteéné mé nenapadio pfi-
hodnéjsi slovo); skupiny — pro ora-
movani skupin objektl; virtudini
skupiny — ordmovani virtuainich
skupin; rolety — oramovani rozbale-
ného cyklovaciho gadgetu. Pro
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MUI

kazdy z téchto typl ramecku si
muZete vybrat rizny vzhled od
standardnich WB aZ po ramecky
XEN designované autorem Magic
WB, vZdy vém je nabidnuto i, zda
bude ramecek vystouply nebo
zatlaceny. D4 se nastavit i vzdale-
nost mezi rameckem a objektem
v ném.

V pravé horni ¢asti stranky ra-
meckUl si jesté pomoci nékolika
Soupéatek (mozna se tohle oznace-
ni uchyti...) nastavite vnitfni okraje
okna a skupin, vzdalenosti knoflik(
u radio gadgetu atd.

AMIG

Cet stran. Pfi jeho nedodrzeni je
kartotéka zobrazena jako obycejny
cyklovaci gadget.

Image

V grafickém uZivatelském roz-
hrani se Casto setkavame s rizny-
mi malymi obréazky (napf. Sipky
u seznam). Programator neurcuje
pii tvorbé aplikace vzhled daného
image, pouze oznaci, ze se bude
jednat o Sipku doll. Podle nastave-
nych preferenci se vlastni obrazek
pro Sipku dolt doplni aZ pfi béhu
programu.

Jako pozadi skupiny Ize pouZit i obrazky ve formétu GIF

Seznamy

| u seznam( Ize nastavit velké
mnozstvi udaji. Mizete si urcit me-
zeru mezi polozkami seznamu, ply-
nulost scrollovani seznamu. V se-
znamech s moznosti vybéru vice

poloZek si mizete vybirat bud

s podrzenym Shiftem (jako ve WB)
nebo i bez Shiftu, podle nastaveni.
Existuji i dvé metody obnovovani
obsahu gadgetu - lineérni a prokla-
dand. Prokladand je pry hez€iina
pomalejSich pocitacich. Da se na-
stavit i pozice Sipek pro posunova-
ni seznamu.

Cyklovaci gadgety se pfi stisknu- |
ti rozbali do roletového menu. Je |

mozné urcit minimaini pocet polo-
Zek gadgetu zplsobuijici jeho rozba-
leni. Lze téZ zapnout funkci centro-
vani na aktivni polozku (stejné jako
u Cycle To Menu).

MUI nabizi novou tfidu kartotéka.
Ta slouzi k rychlému vybéru jed-
notlivych stran (skupin) okna. Mi-
Zete ji vidét na obrazku MUI_Pre-
view na News Disku. | zde se da
nastavit minimalni a maximaini po-

Jaké image mlzeme tedy v MUI
nastavovat: Sipky vSemi sméry,
standardni gadgety (zaSkrtavaci,
radio knofliky, cyklovaci), roletové
gadgety, image pro requestery na
vybér souborll — adresaf, harddisk,
Cip, sit, volume nebo zafizeni, knof-
liky pro Soupatka. Kromé téchto
moznosti |ze také urcit styl vybarvo-
vani ploch (podobné jako v prefe-
rencich WBPattern). Toto nastave-
ni mlze ovlivnit vzhled vasi
aplikace asi nejvice. Lze napf. na-
stavit, aby seznam byl vzdy na mra-
morové desce, kdyz pak budete
scrollovat jednotlivymi polozkami
seznamu, bude se posunovat - ply-
nule — i mramor pod poloZkami.
Zde jsou rozliSované plochy: po-
zadi okna, skupiny, requesteru, tex-
tovych poli, gadgetd, zvolenych
gadget, seznam( a kurzoru v se-
znamu, pozadi Soupétkovych
gadgetd.

Ke kazdému image mGzZeme
zvolit z nékolika moznosti. Lze po-
uzit jednoduché vzory vybarvovani
(je jich asi 17), vestavéné image
(25), pIné vybarvovani danou bar-

N

vou pera bud systémového (12)
nebo vlastni namichané RGB (kolik

| si namichate, tolik mate), dale
| BOOPSI image (téch je dodavano

asi 30, mlize jich byt vytvoreno ne-
kone¢éné mnoho), standardni ILBM
brushe (dodavano jich je asi 150,
mizZete si nakreslit svoje) a tzv.
alien image (pomoci datatypd — pro
Kickstart 3.0 - mlzete pouZit libo-
volny graficky symbol, napf. GIF,
BMP, JPEG, a téch je nepreberné
mnoZstvi).

Gadget “Guess, vam pomlze
najit vhodny image pro zvolenou
plochu automaticky, coZ tvorbu roz-
hrani zjednodusi.

. Pera

MUI nepouziva standardni sadu
systémovych per, ale vasi viastni
sadu, kterou si miZete v této stran-
ce nadefinovat. Podporovany jsou
tato pera: vysvicené, polovysvice-
né, pozadi, stinované, polostinova-
né, textové, vybarvovaci a pero pro
oramovani aktivnich objektl.

Systém

MUI nepracuje oddélené od sys-
tému, je jeho soucasti, a proto
s nim také spolupracuje. Na této
strance se voli public screens (ne-
znam Cesky termin), typ prekreslo-

Shareware

Doufam, Ze se mi podafilo vas
presvédcit, Ze Magic User Interface
je skutecné prostredi, které na Ami-
ze nema obdoby. Jeho mozZnosti
dalece- presahuji moznosti vSech
BOOPSI systémi dohromady. Vy-
viji se jiz od prvni verze rozsitené
roku 1992, autor prislibil dalSi pod-
poru a vyvoj. Bylo by vSak naivni
predpokladat, ze svému slibu do-
stoji, pokud z toho bude mit pouze
zébavu. Program je shareware, re-
gistrace stoji smésnych 30 DM.
Myslim, Ze za kvalitu, kterou MUI
nabizi je to skuteéné pakatel.

Uvédomte si prosim, Ze progra-
movani neni zadna lacind zabava.
Kromé perfektniho hardware je po-
tfeba i dokumentace a software
v cené aleponi 15 tisic Korun (pokud
ma program k néemu vypadat).
Nebudeme-li podporovat sharewa-
rové autory, znamend to pro nas
uZivatele nejen zadné nové verze,
ale ani kvalitni aplikace stavajici

Zavér

MUI si mlzete objednat za 30
DM na adrese SASG (Standardized
Amiga Shareware Group), jeho de-
moverzi Ize ziskat z libovolného ve-
fejného zdroje (BBS, Internet, atd.).
Ziskate tim propracované grafické

Registracni program SASG

vani okna (rychlé nebo hezké), rliz-
na nastaveni pro ikonifikaci
program{ a pro komodity.

ARexx

Preferenni program samozrej-
mé podporuje i ARexx. Kromé stan-
dardnich MUI pfikazi ma i pikazy
shodné s gadgety hlavniho okna.

| prostredi, s ohromnou flexibilitou,

které s vaSeho systému udéla néco
vic nez systém. S potésenim mize-
me konstatovat, Ze jsme se timto
krokem opét dalece vzdalili konku-
renénim Windows, které ndm se
svymi novymi verzemi zacinaly dy-
chat na zada.

-A.C.VELLUX -
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00 HD 20 MB za 11000
sk RAM 1 MB 72 2500

amys. PETR PAVLU,
. PRISOVICE 49, 463 46

> HARDWARE-POPTAVKA

* KOUPIM A1200 (popf. i s moni-
torem). Nizké cena ma pfednost.
PETR BENDL, KOSA 8, DECIN
Vii, 405 02, tel: 0412/28311 1.41

_* KDO pfipoji k A500 Robotron
6314 nebo graf.jednotku XY
41507 KAMIL ADAMEC,
. NADRAZNI 496, BYSTRICE pod
1, 763061 tel:

Assembler DEVPAC :Memé ma-

nudlu v GeSting (580 KE), COAm

net Amiga (1300 Kg), CD
Saar/Amok 2 PD série (1400 K&),
Maxon C++ 3 (3800 K&), Erotik Dre-
ams 1l (380 K&), VACLAV CEJKA,
RYBALKOVA 14, PRAHA 2, 120 00

Na A1200 - AGA hry na znatko-
vych disketéch & 25 K& nad 30
diskil 23 K¢ - zdsoba 3568 diskii.
Napf. Litil Divil, FIFA, Rise of the
Robots, Bloodnet, Rogger atd.
DAVID ZACHARA, KUPECKEHD
759, PRAHA 4 - Haje, 149 00,
tel: 79115343

NOVE hry na A500+. Seznam za-

Slu.

VLADIMIR FIBIGER, ALBANSKA

278, JAROMER I, 55102

VELKE mnozstvi sharewéfg@ph .
her a programii najdete v na8f

nabidce. Za jedinetnou cenu.

Katalog zdarma. JAN KAMENY,
ssuemlu HRUSKY 1214, 0ST-
~ RAVAS, 70900, xerosszszm .

Amiga News

» Tento kupon slouZi k jednordzové objedndvce News Disku ¢, 7,
kwy‘ Vém zaSleme za 39,- K¢. V cené nenf zahrnuto postovné
(dobirka).

Jméno:

Pfijmeni:

| Adresa a PSC:

'_mgwmmzsn‘rmkwou :

tj. celkem za 198,- SK.

PREDPLATNE

Tento kupdn slouZi k objednani Sesti Cisel AmigaNews za
predplatitelskou cenu 174,- K¢&. Tedy 29;- K& za jeden vytisk .
Postovné zdarma. AmigaNews do SR se zasild za 34,- SK,

fickébdema pro Aﬁw
RAM a dale hru Seasmi
lntemaﬁnoal Edatson

BEK, ’vssrix-wn 1
t: 06577570

Jméno:

Prijmeni:

Adresa a PSC:

P
i
: Telefon:
I
i Pro jeden bezplatny soukromy inzerit
P e Predplatné od &isla: 8
P ! Prejete-li si, aby Vam spolu s ¢asopisem byl pravidelné
P ! zasilan i News Disk, proskrinéte prosim, tento rdmedek: |
E ; 6 x News Disk =234 K¢ SR 238, Sk
P £ Prfsluénou éastku zaplaf&e pomoci sloimky typu Cakon
' i trolni tst¥izek spolu s timto kupénem zalete na adresu:
£ I ;
F ! Amiga Info KON TIKI
! P.0.Box 729 Hlavna 70 (vo dvore)
! 111 21 Praha 1 040 01 Kosice
I Ceska republika Slovenska republika
.}‘...m...__--.-..-..._—.-_.....-_.-..—_-._—-.........’—._m_‘.——.u-._..'- _____ d
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i LL]  Pomoci tohoto kupénu si miZete objednat dalsich i Na tomto News Disku ¢. 7 jsme pro Vis i
Sest cisel AmigaN 174,- K¢ véet $- Ve e e W
i E.IJ ‘::fn gy ek \ > & : pripravili formou maximalni komprese a |
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: ewsDisk s nejnovéjSimi utilitami, hudebnimi moduly, 1
H = obrdzky, fonty a programy popsanymi v Casopisu za | EASYCATALOG 1
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i LLl  Stadi, kdyZ na adresu redakce odeslete kupén s Vasi : 8 7 % ’ , E
| L adresou a kontrolnf sttizek slozenky typu C. ' PRITELKYNE UCETNI V. 2.0. BASIC - DEMO :
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: o) Prosime v zajmu bezproblémového vyfizeni Vasi i Amiga News INZERTN ‘ K UP ON i
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! LL]  Casopisu AmigaNews popt. i diskety NewsDisk, spoite- | P¥ijmeni: !
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! «f  Vypottenou Castku zaplite slozenkou typu C. Na zadni ! Adresa a PSC: !
! E stranu sloZenky uvedte Vasi pozadovanou objednévku. : ]
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i g DiileZité upozornéni: : i
! L U pfedplatného zasilaného do SR je nutno ke kazdému i Telefon: ]
! => casopisu AmigaNews, ¢i NewsDisku pficist 5,- Sk (z i B > = ]
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L J (ve vlastnim zdjmu) - neéitelné inzerdty nebudou otisknuty. g
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Originalni vyukovy program
Wuka pfirodopisu, déjepisu a zemépisu pro 5. az 8. tfidu ZS
- programy obsahuii vice neZ 250 otézek napsanych podle:
platnych ucebnic

- kazdy program ma viastni editor s moznosti doplnéni
dalsich otazek dle viastnich poZadavk

Prirodopis
Zemepis

Déjepis

Integrovany vyukovy systém

obtiznost
zplisob zkouseni

odnoceni chyb, znamkovani

é hodnoceni

i soubort $patné vyhodnocenych otézek pro

i opakovani AMIGA

A M GA version .

- u programti pro pocitade fady Amiga je navic originaini
zvukové hodnoceni, miuveni, pina kompatibilita se vSemi
verzemi Kickstartu, podpora systému, multitasking

Aidegroval fe punavy pean”

L v &

b IV
AMIGA

- yersion: - - |

typl programu je umoZznéna instalace
disk.

ramy jsou distribuovany ve
zich pro systémy poéitact
Amiga i PC
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