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AMIGA Info

Prodejna Sumavska 19, Praha 2, tel. 25 62 01, 25 37 08

_GAMESET3+4

Humans, Tykkipeli, Minen, Greed, Chess,
Boulder Bash, Mega Ball, Missle Command.
= A L . _Cena 99,- K&
___ _GAMESETS§+6
Cybernetix, Microbes, Quick Money, Roller-
pede, World!, Brain, Pick Out, Premiere -
prewiev, Tetron. Cena 99,- K¢

el GAME SET7 +8 )
Amiga Maze, Bubbles, Card Games, Copper,
Downhill, Go Moku, Interferon, Mine Field,
Atlextris, Extreme Violence, Magic Pockets,
Poing, Proker, Space invanders.

Cena 99,- K&

GAME SET 9 + 10

Peter's Quest, Connex, Point To Point, Eter- .

nal Rome, Pacman, Mamba Move.
Cena 99 - K&

GAME SET 11 + 12
Marbe Slide, Yatz, WBLander, Running, Flip
It!, Fast LIFE, Air Ace, Triangle.
Cena 99,- K&
GAME SET 13 + 14
Bally Ill, Amoeba, Backgamon, Llamatron,
Fleuch, Little
Boulder, Thinkmania.
Cena 99 - K&
ARTILERUS A MINIBLAST

Dvé hry, které maji jeden spole¢ny rys -
stfelbu Cena 59,- K¢

LEGEND OF LOTHIAN A DUNGEON

Dvé textoveé hry. Cena 59,- K&
Krillian Incident
Vesmirna stfile¢ka Cena 59 - K¢

North C

Pfekladac jazyka C & textovy editor AZ
Cena 110,- K&

DirWork 1.51 a SID 1.06

Dva vyborné programy pro praci se soubory.
Cena 59,- K&

VEKTOROVE FONTY 1-10

Ceské vektorové fonty ve format u Intellifont
nebo

PageStream DMF vhodné pro programy
DPaint, Page Stream, ProPage

a dalsi. Cena 250,- K&

CESKE PROSTREDI

Soubor programu pro Ceskou verzi Work-
benche (norma KOI8) - ¢eské znaky na obra-
zovce, Ceska a slovenska klavesnice,
pfevodni, tisk na mnoha typech tiskaren a
Ceska menu pro dalsi programy (CygnusED

3.5, Kind Words a dal$i). Vyzaduje Amigu
500 Plus, 600, 1200, 3000 nebo 4000.
Cena 190,- K&
DISKUTILITIESI
Soubor nepostradatelnych programu pro
ruzné ulohy souvisejici s disky. Obsahuje
napf. vynikajici backupovaci program
ABackup 4.03, pakovaci program na diskety
DMS 1.52, program na obnovu smazanych
souboru ARestaure 2.01 a editor fyzického

obsahu disku, pfipadné souboru, DPU 1.2
Cena 59,- K&

FISH katalog
Dvé katalogové diskety obsahujici seznam
Fish disku

¢. 1 a2 800.
Cena 59, - K¢

HARDWARE
Rozsifeni paméti 0,5MB - 1,8MB

0,5MB kickstart 1.3a 1.2  Cena 1990,- K&

1.0MB13 2590,- K&
15MB 1.3 3222- K¢
18MB13a12 3850,- K&

Hardwarovy virus protector
Elegantni feSeni ochrany proti virum. Kon-
troluje zapis na disketu do BOOT bloku. Je
dodavan bez krabi¢ky (jako KIT). Pfipojuje se
na konektor pro externi disk. jednotku, nebo
na konektor pfipojené disketove jednotky.

Cena 290,-K¢

High speed stereo sound sampler

Digitizer zvuku umozfujici kvalitni snimani
ruznych zvukovych efektu (nastroje, hlasy,...)
napf. z magnetofonu & mikrofonu. V cené je
disketa se software a dokumentace. Sampler
bez potizi spolupracuje s programy typu
Audiomaster a Audition.

Cena 1290,-K¢&

VIDI 12 VIDEO DIGITIZER AGA

Realtime &ernobila digitizace plus non-real
barevna. PIné vyuziva AGA. -

Cena na telefonicky do-
taz

SCART kabel
Kabel pro pfipojeni Amigy k TV s RGB vstu-
pem.
Cena 390,-K&
A 501

Rozsifeni paméti pro A 500 s hodinami o
0,5MB Cena 1290,-K&

A 502
Roz&ifeni paméti pro A 500 Plus o 1 MB
Cena 1990,-K&

Memory master 1200

Roz8iteni paméti pro A 1200 0 1.. SMB. 1MB
jeuzvcené.

I Sechny uvedené cenv jsou s dani

Cena 5990,-K¢

Blizzard A1220 - 28 MHz

4MB RAM telefonicky

DD floppy

Externi DD mechanika k Amize.
Cena 2950,-K¢&

Velky vybér joystickii
V cenach od 220,- do 990,- K&.

Diskety 3,6 DD Diskety 3,6"HD

POLAROQID...240 K¢ 360 K¢
VERBATIM...290 K& 420 K&
SYNTRON....199 K& 259 K¢
=] - R 420 K&
MAXELL.....oooiiiiiiiiiins 420 K&

Diskety NoName

525" DD 7,90 K&
5,25"HD 13,50 K¢
3.5"DD 17,90 K&
35"HD 23,90 K&
Dalsi hardware
Box na diskety 100 x 3.5" Cena 190,- K&
PodloZka pod my$ Cena 99,- K¢
Filtr na monitor Cena 990 .- K&

Pocitace Commodore AMIGA:

Amiga 500 7900,- K&
Amiga 500 Plus 7900,- K&
Amiga 600 telefon
Amiga 1200 13250,- K&
Amiga CDTV 14900,- K&
Amiga 4000 telefonicky

EPSON LQ 100
24 - jehlickova tiskarna s Eeskym ovlada&em

pro Amigu.
Cena 7900,- K&

Monitory pro Amigu

C1084
C1942

9900,- K&
17700,- K&

Ruzné
Kabel pro pfipojeni harddisku do
AB00/A1200

2.5" 500,-
3.5" 600 -
Hodiny pro A1200 790,-

Velké mnozstvi dalsiho zbozi je mozno
objednat telefonicky nebo osobné v
nasi prodejné.

Provadime také montaz pocitacu PC
podle prani zakaznika za velmi vyhodné
ceny.

Objednavky zasilejte na P. O. BOX 729, 111 21 PRAA
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Slovo tvodem

vr o owvr

Prave se Vam dostalo do ruky dalsi ¢islo
Amiga News. JelikoZ v predchozim Cisle AN
1/94 Zddna informace pro nase cCtenare ne-
byla, pfindsime ji na ndsledujicich Fddcich.

Po domluvé s nasim vydavatelem bude ca-
sopis Amiga News vychdzet Sestkrdt do roka.
To znamenad, Ze priblizné kaZdy druhy mésic
se setkdte s timto casopisem. Samoziejmosti
Je, tak jak bylo zvykem, disketa News disk ke
kazdému Cislu. Doporucend cena pro prodej
casopisu Amiga News byla stanovena 29 K¢.
Pro ty zdjemce, kteFi chtéji odebirat i disketu
News disk je cena 39 K¢ za disketu. Na News
disku se budou nachdzet vselijaké utility,
hry, clanky, prosté to, co se uz nemohlo vejit
do casopisu Amiga News. Pro predplatitele,
kteri maji predplacen Amiga News, popr. i
News disk z pFedchozi doby, plati sjednané
podminky z té doby. Ti z Vds, ktefi maji
zdjem predplatit si Casopis Amiga News,
popFipadé i diskety News disk, doporucuji
nalistovat a precist strany 33 a 34.

Rad bych zde uvedl nékolik divodii, proc
se casopis Amiga News na tak dlouhou dobu
odmléel. Jednak to byly financni duvody
(mdlo reklam, podraZil tisk, neplaceni
pohleddvek ze stran nékterych distributori
atd.), a jednak rozpadnuti redakce.

Nékdy na prelomu minulého roku jsme za-
cali v kruhu blizkém vydavateli premysiet o
dalsim vydavani casopisu Amiga News. Pu-
vodné mélo jit jen o buletin s nékolika
strankami. Dokonce jsme se zabyvali
myslenkou pozménit ndzev. Napr. "Amiga
News zpravodaj","Amiga News Info" a do-
konce jenom "NEWS". Nakonec k nasi a
snad i k Vasi radosti z toho seslo. Bylo
rozhodnuto pokracovat tam, kde se pred ne-
celym rokem prestalo.

V inoru tohoto roku jsme spolecné s vyda-
vatelem spocetli priblizné ndklady na jedno
cislo a domluvili dalsi koncepci casopisu i

News disku. Z tohoto podnétu vzniklo, béhem
tydne, breznové Cislo 1/94 Amiga News. V
podstaté jen na zkousku. Proto obdlka cerno-
bild, vzhled jednodussi, pocet strdanek se sni-
Zil na dvaatricet oproti pFedchozim cislum. Z
téchto duvodu se sniZila i velikost pisma - ¢im
mendsi pismo, tim pro Vas vice informaci.

Koncepce Amiga News je snaha Vds
aktudlné informovat (jak z domova, tak z
ciziny) - rozhovory s "fachmany" pracuji-
cich s Amigami, novinky v oblasti Commo-
dore, recenze aj.

Budeme se predevsim snaZit predklddat
Vam kvalitni ¢lanky. Co sami neuvidime, ne-
vyzkousime, nez jzstzme to je pro nds tabu.

KaZdé dalsi cislo casopisu Amiga News by
mélo byt kvalitnéji zpracované. Rddi privitd-
me Vase podnéty k této problematice.

PS.: Pravdépodobné od nasledujiciho
¢isla bude News Disk pripravovat redakce
diskmagu GURU. Byli bychom jenom rddli.

Vas séfredaktor
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Aktuality

Ve dnech 16.-23. biezna se
konal v némeckém Hannoveru
kaZdorotni veletrh po€itaové
a komunikaéni techniky
CEBIT, jenZ je nejv€tsim
svého druhu v Evropé. Tomu
napovida i celkovy pocet
vystavovateld (témet 6000) 1
hal, do kterych se vmeé&stnali
1).

Jisté¢ kazdy vi, Ze v sou-
¢asné dobe€ probiha v pocitato-
vé oblasti recese, kterd se ne-
vyhla ani firmé Commodore.
Jeji dluhy u bank maji v sou-
¢asné dob¢ vysi n€kolika mi-
liént dolart. Zpisobila si to
mimo jiné svou nepfili§
pruZznou politikou, kterd zde
panovala aZ do neddvného
vystfidani lidi. Commodore
také vyrabél pocitace PC-
kompatibilni. JelikoZ se v sou-
vislosti s nimi za¢aly projevo-
vat nemalé ztraty, bylo
rozhodnuto jejich vyrobu
zastavit a zavody na jejich vy-
robu prodat z divodu neefekti-
vity. PC této znaCky se viak
pravdépodobné budou nadéle
vyrabét, pfi¢emZ je viak bude
produkovat jina firma.

Amiga tedy ziejme zlstava
jedinou platformou, pro kterou
bude Commodore své pocitae
vyrabét, nebot’ do jejiho vyvo-
je jiz byly vloZeny nemalé
prostfedky. Pfed samotnym
CEBITem se zacaly riznymi
cestami Sifit nezaruCené zpra-
vy o krachu Commodore. Po-
jednéavaji o tom, Ze by Commo-
dortiv dluh zaplatila jina firma,
kterd by se pak navyrob&¢ Amig
podilela. Jind zprava je zase
jeho rozprodidni riznym
firmam apod. TudiZ jsem zacal
o uCasti Commodore na ve-
letrhu pochybovat, nebot’ vy-
daje na reklamu jist¢ peclivé
zvazuje (u nas také oproti
jinym firmam témét Zadné
vidét nejsou) a takova Ui€ast na
Cebitu jisté neptijde nejlevné-
ji.

Po piijezdu jsem tedy zacal
horlivé hledat maSinky polepe-
né napisy "INTEL OUTSI-
DE". Po zhruba kilometrové
chiizi halami jsem se konené
prodral k vytouZenému stanku.
JiZ u vchodu na druhém konci

L Ar-e. .o b

haly 7 mne upoutal pohled na
projekéni sténu se CD32, u
které na ocelové konstrukci
tréela divéme znama znacka.
Velikost stinku mé¢ na tak
Spatnou finanéni situaci firmy
pomémé prekvapila. Zhruba
kaZdych tfi¢tvrt€ hodiny se zde
konala pfednaska na téma
né€jak souvisgjici s Amigami.
Hned na tvod jsem byl upou-
tan jakymsi multimedialnim
programem, kde jste si mohli
poustét nizné videosekvence
apod. Za rohem bylo k vidéni

mnoho hra¢u, jeZ pafili hry na
strojich CD32, které tam byly
k dispozici. V celé délce druhé
strany stanku se potom nacha-
zely Amigy k vaZnému pouZi-
ti. Na nich prezentovaly své
vyrobky i jiné firmy, které se
zabyvaji tvorbou hardwaru ¢i
softwaru uréeného pro Amigy.
Commodore je sem pravdépo-
dobné pfizval proto, aby mu
pomohly zaplatit nijem za
misto, na némZ se nachézel
jeho stanek (nckteré firmy
mély totiZ své vlastni stano-
visté jedté jinde). Jak se viak
ukazalo byl to dobry napad,
nebot’ tyto Amiga-firmy ne-
musely byt roztrouSeny po
celém veletrhy, kde bylo jejich
nalezeni spiSe ndhodou.

MPEG

Tento novy druh komprese
videosignalu se stal hitem v
oblasti zdznamu filmii na CD
Kklasického 5 1/4 palcového
rozméru (pojedndva o ném t€Z
¢lanek CD-ROM NA

CO NOVEHO U COMMODORE ?
ANEB VIDELI JSME NA CEBITU

AMIGACH, ktery byl otistén v
Cisle 1/94 tohoto Casopisu).
Commodore pii této prileZi-
tosti oficialné predstavil jeho
novy modul FMV (Full Mo-
tion Video) pro normu MPEG-
1, jeZ je urCeny pro CD32. Po
jeho zakoupeni ho jednoduse
zastreite do slotu na zadni stra-
né piistroje a mate doma digi-
talni video se stereofonnim
zvukem. Obraz je pfehravan v
rozliSeni 352x288 bodi v
ptipadé normy PAL (NTSC
potom 352x240 bod) a pouZi-

to je barev ze 24-bitové palety
(cca 16,8 miliont). Kdo by si
ted myslel, Ze nebude dostatek
film1, toho mohu ihned vyvést
z omylu. Tento format se jiz
stal standartem a byl zarover
pfedstavovan na pocitacich
PC, Macintosh a dalSich
platformach, vétSinou se
nachézejicich v halach urce-
nych multimédiim. Byla jiz k
vidéni p&kna fadka téchto titu-
I8, a to se jedna teprve o za-
¢atky. U Commodoru jste
mohli shlédnout vétsinou vi-
deoklipy, ale i n€které filmy
jako napt. Top Gun. Po pravdé
fefeno, byl jsem tim celkem
nadSen. Obraz je opravdu
Cisty, bez obvyklého "Suméni”
notoricky znamych videokazet
VHS. Chei také poznamenat,
Ze tato forma obrazové
komprese neni urdena spe-
cielné pro CD, tudiz je moZno
provozovat ji 1 na harddisku a
jinych médiich, musite mit
viak samoziejmé potfebny
vykon zvladajici jeji dekom-

presi. V tomto sméru byl tedy
Commodorem jisté udélan
uspé&sny krok v souladu s
nejnovéjSimi trendy. Jenom
&as viak ukaZe, zda-li se tato
forma zéznamu roz$ifi mezi
vefejnost v masovém méfitku,
kaZdopadné€ tomu vsak v sou-
¢asnosti v3e nasvédcuje.

Abychom ale nezustali
jenom u stroje CD32. Firmou
Ingenieurbiiro Helfrich byla
nabizena karta PEGGYplus
pro vyuZiti této komprese na
strojich Amiga 2000/ 3000/
4000, kde ji samozfejmé vyu-
Zijete profesionalnéji. Neméné
duleZité je, Ze s touto kartou
budete kompatibilni s
MPEG.device pouZitém v
CD32. Ceny se pohybuji podle
konfiguraci v cenach 800-1500
DM

JPEG

Jedné se taktéZ o kompresni
metodu uréenou pro zpracova-
ni obrazu. Oproti vy3e uvedené
je viak na svété o néco déle.
Celé to pracuje na principu ne-
dokonalosti lidského oka
(obdobné je tomu i u vétSiny
dalSich algoritmii pro obrazo-
vou kompresi). Obrazek je
timto s jistou mérou ochuzen o
nékteré informace, jejichZ
nepfitomnost VaSe oko ne-
zaznamena. Tim se délka
obrazku rapidné snizi. Dosud
jste podporu tohoto formatu
mohli spatfit v riznych grafic-
kych programech, kde je
vétSinou pouzivan ke kompresi
statickych obrazki. Na ve-
letrhu vsak bylo moZno
obrazky zkompresované
JPEG-ovym algoritmem vidét
v pohybu.

Na stanku firmy Commo-
dore pravé totiz ptf_estav?vala
novy vytvor opé€t firma Inge-
nie‘:lyrb\"'u);o Hel@i?:h. JednéI;% 0
vykonou grafickou kartu urce-
nou taktéz pro stroje
A2000/3000/4000. Zahlédl
jsem jednoho manika, jak sedi
u jednoho ze stroji A4000 z
néhoz tréi mnoZstvi kabel (. Na
harddisku ma n€kolik desitek
takovychto videosoubori,
takZze v nich vzdy jednoduse
zalistuje (podobné jako ja pil
vybéru souboru do textového
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Aktuality

editoru). Na obrazovcee spatiuji
Bon Joviho, jak se ve svém
videoklipu klepe s kytarou na
skale. Z reproduktoru se zaro-
ven samoziejmé ozyva pro
vsechny jisté melocdika
hudba.

Karta nazvana "Video
Cruncher", jez mu to vie
umozriuje ma vsak daleko vice
moznosti vyuziti, jako napf.
24-bitovy videodigitizér v
realném ¢ase atd. Tomu
samoziejmé napovida 1 jeji
cena, ktera se dle konfigurace
k tomuto datu pohybuje v
rozmezi cca 2300-3000 DM.
Ta jist¢ napovida o tom, Ze
neni uréena pro domaci video
na strojich Amiga, jejichz ty-
pove oznaceni kon¢i tremi nu-
lami. Bohuzel mi dosud neni
znama ucinnost této kompre-
setvysledna kvalita obrazu.
Zajimalo by mne porovnani
napi. s MPEG.

Amiga 4000Tower

Nejedna se o novinku v pra-
vém slova smyslu. V nabidce
Commodoru je uz téméf rok.
Presto jsem ji jesté nikde u nas
nevidel prodavat. V zahrani¢i
to asi neni 0 moc lepsi. Divo-
dem bude nejspise opét fi-
nanéni situace firmy, ktera
nema penize na zatazeni mo-
delu do sériové vyroby. Od své
kolegyné¢ A4000 se svymi
moznostmi piili§ nelisi. Jeh-
Koz v mista v klasické A4000
se zejména profesionalum
muiZe zacit nedostavat, ma byt
vychodiskem prave tento tvp.

Jak o/maceni napovida, je
vSe umisténo ve veézi, proto
mista pro rizné Karty, drivy
(vymeénné hdrddlbl\V CD-
ROM, disketové apod.) Je lo-
gicky o mnoho vice a neni tedy
nutno uchylovat se k
nepraktickému externimu
umisténi. Krom¢ radice AT-
BUS je také standartné vyba-
vena rozhranim SCSI-2, jez je
nutno v pripadé potieby u
A4000 dokoupit (coz u profe-
sionalniho typu podle mne
nebyl nejlepsi napad). Uvnitd
se nachdzi o néco silnéjsi zdroj
200W, aby cely ten kolos karet
a dnvi utahl. Doutejme tedy,
ze se finanéni situace firmy o
néco zlepsi, a tuto Amigu uvi-
dime i unas.

CD32

Timto modelem chce
Commodore ziejmé zlepsit
svou finanéni situaci a zda se.
Ze se mu prodej konzole od
Jjejiho uvedeni pred pulrokem

AMIG

ne-A-§

velice dafi a neni se ani co
divit. Akorat u nas jeji prodej
ponékud vazne. V nabidkach
vétsiny distributori se sice
objevila, ale horsi je to zde se
softwarem. V tomto sméru

jsou nasi distributof1 velice

opatrni. Vétsinou panuje
nazor, Ze vyrobek tohoto razu
v oblasti pocitacove zabavy (a
v ptipadé CD32 1 audio a
video) na nasem trhu pujde
diky nechutnému kurzu koru-
ny jen téZko na odbyt. Nemam
sice uplny prehled o tom jak se
u nas hernim konzolim dafi, ale
kazdopadn¢ jsem z néktervch
¢lanka v hemich casopisech
vypozoroval, z¢ az tak Spatné
to zdaleka neni (na trhu zatim
u nds dominuje Sega a

Nintendo). Jediné, co nase wi-
vatele mize odradit od koupé
hemni konzole je nemoZnost
kopirovani programi za
normalnich podminek, nebot
Jsou umistény na cartridgich
(zasuvnych modulech), nebo u
téch nov¢jsich (jako napt. na
CD32) na CD-ROM discich.
Nebudeme si zde tedy nic
nalhavat, viichni vime jak to s
piratstvim v nasi zemi vypada,
ackoli jeto z valné vétsiny zpl-
sobovano opét nasim skveélym
kurzem 1:18. Trh vsak zacinaji
rychle dobyvat CDD-ROMy s

jejich vysokymi kapacitami a

oproti disketdm mnohona-
sobné vy3simu rychlostmi &teni
dat. Phi pfepo¢tu nakladd na
IMB média Vis potom do-
konce vyjdou daleko levnéji
nez diskety, jichz se na CD-
ROM vejde pfes 700. A mohu
Vam fici, Ze takova prava CD-
hra je opravdu zazitek. Jelikoz
valna vétsina naseho pogitaco-

vého naroda jsou hraci, brzy
zjisti, Ze se jim vyplati koupit
doml konzoli misto plno-
hodnotného poéitace, ktery
tfeba ani pIné nevyuziji. Aneni
se tfeba ani moc snazit, aby
zpstili, ze CD32 patii zatim k
tém nejlepsim na trhu. Co se
tyc¢e programového vybaveni,
vyslechl jsem jiz poméme dost
pesimistickych predpovedi o
jejich nedostatku. Jak se vsak
diky bohu ukazalo, byly
mylné. K vidéni byly jiz de-
sitky novych tituld jak na
vystavenych stojanech s
pouzdry od nich. tak 1 na insta-
lovanych strojich. To by tedy
mohla byt vvzva pro viechny
nase distributory. Existuji jiz
také videoptjCovny, pijcovny

audio-CD, dokonce 1 pajéovny
cartnidgi, takze by se mohly
uchytit i pijéovny CD-ROMu.
V3e ale samoziejme opét zale-
7i na Vas zakasnicich, pro co
se radéji rozhodnete,

Pro CD32 je uréena 1 dalsi
periferic. Reé je o witecné
kart¢ s nazvem COMMUNI-
CATOR a postarala se o ni ho-
landska firma EUREKA, ktera
s¢ svymi vyrobky uréenymi
pro CD32 vstupuje pomeéme ve
znamost (napf. program pro
¢teni KODAK PHOTO CD na
CD32). Ur¢ena je pravé tém
majitelim, co maji doma
CD32 a vedle n¢) jeste kla-
sickou Amigu. Potom Vam asi
phijde lito kupovat k ni ¢im dal
vice potfebny (a ne zrovna
nejlevnéjsi) drive pro CD-
ROM disky. A zde piichazi na
fadu COMMUNICATOR. K
CD32 jej piipojite do vystupu
pro klavesnici, k samotné
Amize potom na port sériovy a
propojeni je hotovo. O port pro
pfipojeni klavesnice vsak

nepfijdete, karta je jim
opatfena. Ke karté dostanete 1
CD, jeZ ma obsahovat plno uzi-
teénych programi véetné
MPEG a audio driveri pro
multimedialni  program
SCALA. Ovladani CD32 z
Amigy ma byt potom lehkou
zaleZitosti. Nad v3im mate
kontrolu diky uzivatelskému
interfacu, jenz Vam vse gra-
ficky znazomi. Jak tvirei tvrdi,
moznosti jsou neomezeneé.
Muzete ¢ist CD-ROM pro
Amigu 1 PC, poslouchat
hudbu, zobrazovat obrazky 1
animace, pouzivat MIDI a
pokud mate do CD32 instalo-
van FMV modul pro dekom-
prest MPEG-videa, mizete jej
taktéz ovladat. COMMUNI-
CATOR je tedy pisté uzite¢na
krabicka a nebyl bych prot,
kdyby se objevila 1 na nasem
trhu.

CD1200

A ted’ dobra zprava pro
vsechny dvanactistovkate
/mechucené tim, Ze pro jejich
stroj nebyl dosud vyrabén CD-
ROM. Sam(vmmt. vimo tom,
7e jsou nabizeny rizné SCSI
interfacy phipojujici se na para-
lelni port, podle mvch informa-
ci jsou vsak problémy s booto-
vanim. Take se nabizi teore-
ticka moznost piipojeni CI>-
ROM pies vestavény AT-
BUS, ackoli pravdépodobné
vzniknou né¢které problum
74dného takového poéitadove-
ho fandu jsem ale dosud
nenasel. V neposledni fadé je
zde také moznost nakupu
fadice SCSI pripojujiciho se
interné, coz se jevi asi jako
nqschudncm feSeni. Problém
je ale v tom, ze¢ Commodore
Zadny takovyto fadic zatim ne-
vyrabi. Dosud mi je znamo
pouze o vyrobku lirmy GVP,

je1iz. SCSI intertace se viak

piipojuje na turbokartu A1230.

Nvni ale pfichazi novy
vytvor pochazejici pfimo 2
dilen Commodoru. Na Cebitu

Jje Jiz predstavovan ve své plné

krase. Jedna se o horkou no-
vinku, tudiz se zatim jedna
pouze o prototyp. Dle mého
nazoru jeho vytvofeni bylo
uspiSeno, aby se stihl uvést jiz
na Cebitu a jeho vlastni do-
konceni probe¢hlo tésné pred
nim. Tomu napovida i to, ze
nebyly k mani jesté prospekty.
Zacal jsem se tedy vyptavat
ptedvadéjiciho zastupce firmy
na zdkladni udaje. Rychlost
¢teni dnivu je shodna s dvou-
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rychlostni mechanikou pouzi-
tou v CD32, tedy 150 KB/s ¢i
300 kB/s v rezimu double
speed. Misto piipojeni drivu
mne celkem udivilo, nebot se
realizuje pies expanzni slot na
spodu pocitace Amiga 1200. 7
toho tedy vyplyva, ze k jinému
pocitaéi tento CD-ROM dnive
nepfipojite. Samotny kabel
Vam samoziejmé necouha
zespodu, nybrz opousti Amigu
otvorem na zadni strané (pod
disketovou jednotkou upine
vpravo), na Kterém se nachazi
krytka. Ten pokracuje do sa-
motného drivu, ktery je
umistén externé. Jeho barva je
shodna s odstinem A1200,
takze to na Vasem stole nebude
vypadat jako ukolotocu. Vkla-
dani CD je feseno podobne
jako u CD32. tedy shora, a
nasteésti Udpddd pouziti
nepraktickcho caddy
(pouzdro, do n¢hoz se u
starsich CD-ROM driva jako
napt. v CITV musel kompakt-
ni disk wzavtit a poté jej bylo
tepryve mozno zasunout). jehoz
jedimou vvhodu vidim maxi-
maln¢ v tom. z¢ se do dnvu
teoreticky dostane min prachu,
popt. je Kompakt stabilnéj
umistén.

Otazkou zustava. zda-h
70stane expanzni slot na spodu
pocitace nadale k dispozici
(0osobn¢ se obavam ze nikolr)
Pripojeni modulu FMV urce-
n¢ho pro CD32 nebude dle
tvrzeni zastupee mozne
Vsechny programy uréené pro
CD32aCDTVby mély byvtbez
probléemu powzitelne 1 zde. v
svstemu s¢ ma dnve chovat
takt¢z standartné. K dostani v
obchodech bude Kkolem
Kkvétna-¢ervna tohoto roku.
Predbézna cena ma velikost
necelych 300 DM, Vyhadnost
nakupu tohoto dnvu zatim ne-
mohu posoudit, jedinou
moznou piekazkou se zda byt
Jjcho piipojeni. o némz proza-
tim neni vice znamo. Pomeme
VVSOKY zajem projeveny na
Cebitu dava jiste tusit, 7¢ bvlo
na Case tuto pernitert uvest.

Zaverem

Mnohymi bvly ocekavany
nové typy Amig, tudiz mohh
bvt Cebitem zklamani. Je
/namo. 7e probihda vyvop no-
vych ¢ipovyceh sad. jench uve-
deni je vsak oéekavano
nejdiive na polovinu tohoto
roku, spise se ale bude konat az
ke Konci. Kazdopadne se

/rew‘?b

ksefly okolo Amigy zacaly ko-
neéné hybat. Amiga 1200 jde
na odbyt jeste lépe, nez bylo
puvodné ocekavano, CI)32 ma
pred sebou také svétlou bu-
doucnost. V profesionalnim
pouziti se potom jevi A4000
pro mnoha video-studia stale
tim nejvy hodnéjsim, co lze za
zlomek ceny vvkonnych gra-
ticky ch stanic obdrzet. V dobe,
kdy ¢tete tento ¢lanek by se
méla prodavat 1 dalsi bomba v
podob¢ desktopoveho progra-
mu Page Stream 3.0. Ten by
mél také zatadit Amigu do
vskutku profesionalniho pou-
7iti 1 oboru DTP. Objevit se na
Cebitu mela ale naopak proce-
sorova karta do Amigy 4000
obsahujici velice vvkonny pro-
cesor Motorola 68000, ktera je
kazdou chvili o¢ckavana. Za-
hajeni jejiho prodeje je vsak
nvi zavislé pouze na spo-
le¢nosti Motorola, ktera
mikroprocesor neustale pecli-
Ve testuje a tyra, aby pred jeho
uvedenim byly odstranény
viechny mozné chyvby. Taktéz
nelze s pstotou fict, kdy bude
uveden DSP umoznujici mj.
podstatné lepsi zvuk. Delsi
dobu se take iz suska cost o
Amigach na bazi procesoru
RISC, to ysem vsak 17 zasel az
prilis daleko a tvto véstby by
mi nemusely vibee VL.
Vratme se tedy zpét do tvrdé
reality . Jeding a nejvetsi
otazniky nvni visi nad sa-
motnym Commodorem. Bud’
s¢ z¢ sveho dluhu vyvhrabe
nicho bude muset Statetu zva-
nou Amiga hold predat néko-
mu jinému. Nedavno dostal fi-
nancéni injekel od firmy
NewTcek. jez Gspésné vyrabi
pro Amigy gralicke karty dluh
byl tedy snizen. ‘Tak s fikam,
7¢ bv mu se zbvtkem mohla
pomoxi tieba Tesla

Nebvlo 117z vidno stroju
ASO0, ASO0+, CIDTV. A2000,
a k memu udivu ani AGOO a
A3000. Viechny tvto a jum po-
dobn¢ Amugy tedy patii minu-
lost a soucasna nabidka stoji
na typech CD32. A1200,
AJOOO/OH0 a jeii Tevngsi va-
ranta AJ000/030 a snad 17 i
A4000T. Viee modelt by viak

1ste neuskodilo. co myslite?

No nechme se prekvapit do
podzimu. kdy se¢ Konaji th
vestavy vjedneé. a to WORLD
OF COMMODORE UND
AMIGA 94, WORLD OF
GAMES a COMPUTER™94 v
terminu 4-6.11.1994, jako tra-
diéné v Kolin¢ nad Rynem.

KODAK
PHOTO CD

V souvislosti s rozmachem
CD-technologii se stale Castéji
setkavame zejména pii na-
bidce CD-ROM driva s
moznosti ¢teni Photo CD,
formatem fotografii standarti-
zovanym firmou Kodak.

Po pravdé feceno, jedna se
0 Jisty zpisob mateni zakazni-
ka. Jak znamo, maji tyto CD s
fotogratiemi standartni veli-
kost, tedy 5.25 palce. Neni
proto zadny problém jej zasu-
nout do kter¢hokoli CD-
ROM drivu. Jeho samotné
piecteni a zobrazeni poté zavi-
si pouze na programu, ktery si
s timto formatem poradi. Jak
tedy 7z vyse uvedencho vyply-
va, jste-li majitelem zafizeni
na ¢teni CD-ROM, mate moz-
nost ¢ist 1 Kodak Photo CD,
samozfejmeé za pouziti
potiebnéeho software.

V posledni dobé se diky
poskytnutym licencim Koda-
Ku programy pro jejich éteni
zacinaji objevovat takt¢z na
Amigach. Pro zobrazeni jsou
prozatim nejlepsi (a mnohdy
pozadovan¢) AA ¢ipy, obje-
vuje s¢ vsak software napf.
pro CDTV, kde s¢ na starych
¢ipech s jistym omezenim
takteéz zobrazi. Proto jisté
mnohv 7 Vas zatowzi mit sveé
fotogratic na stfibmeém  disku
a prohlizet st je na monitoru
¢1 televizi nez na neskladnych
papircich.  Zacal jsem  se
proto shanét po prazskych po-
bockiach Kodaku v honbé za
sluzbou pro prepis na CD. Je-
dimym mistem, kam jsem byl
poslan by la pobocka v Celetne
ulici €.3 na Praze 1. Pokud ji
nahodou budete hledat, zacne-
te od Staromestsk¢ho namesti,
nachizi se toiz émét na
ném. 7Zde tedy pro zajemee
uvedu ceny, jez se vztahuyi k
dubnu roku 1994,

Prozatim se samozfejme u
nas  nejevi perspektvni pro-
voz piepisoveho zafizeni, a
tk se kazda zakazka zasila
kamsi do Neémecka, kde je
teprve vse provadéno. S tim
souvisi 1 Castka 935.- K¢, kterou
zaplatite jako zakladni cenu

ph kazdé objednavee. Cena
nenahran¢ho CD  ¢ini 260.-
K&, zapis 1ks foto z negativni-
ho kinofilmu ¢&i z diapozitivu
na disk ¢ini 20,- K¢, tiskz CD
1ks 20x25 = 299,- K¢& (?77),
duplikat CD Ix =1.299.- Ke¢.
V praxi to vypadaasi tak, 7¢
po nafoceni svych Klasickych
35mm filma (taktéz ¢emobi-
lych) si je phinesete do této
provozovny. Na disk se vejde
kolem 100 snimki. Nyni si
feknete, Ze je to na takovy
disk s kapacitou kolem
600MB pomérné malo.
Rozliseni, v kterém jsou touz
fotografie na disku ulozeny,
spolehlive piekracuji
moznosti dnesnich PAlLovych
televizord a monitor, tudiz s
budoucim nastupem napf.
HDTV (UHDTV) se bude
kvalita zobrazovaneé fotogratic
zlepsovat  prakticky k
rozlijovacim moznostem pi-
vodniho 35 mm filmu. Pokud
s¢ pii Vasem prvnim picpisu
nezaplni cela kapacita CD, je
samoziejm¢ mozno dopliiovat
pii dalsi objednavee, a to za
stejnou cenu jako pi privnim
piepisu.

Na zapade se tento svstém
podle mého nazoru veelku
uspesne zacind rozjizdet. pro
né vsak 1 Photo CD nezname-
na n¢jakou tietinu mésicéni
mzdy. Proto pH naSincove
pohledu na vvie uvedenc¢
ceny zustanou fotografic stale
tim finanén¢ nejschidnesim
fesenim. Nukonee  bych jeste
piidal viastni predstavu o fo-
tografovani v nedalck¢ bu-
doucnosti. Pripada mi  totz
nesmysiné obraz, nejdiive vv-
fotogratovat na Klasicky film,
pak jej neprakticky vyvolavat
(nemam rad ptedpotopni che-
micke vyvolavani) a aZ nako-
nec jej piepisovat na CD-
ROM. Ideilni by podle mne
bvlo jiz vvfotogratovani v
clektronické  podobé s
okamzitvm zéaznamem na ma-
zatelné médium vyvssich kapa-
cit (v tomto sméru maji Jisté
budoucnost magnetooptické
disky). Ulozeny obrazek bych
st tim  padem mohl ihned
prohlé¢dnout v kukatku totoa-
paratu. Pak ptijdu domu a
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ihned disk stréim do zafizeni
piipojenému  k TV, popt.
jsem-li wzivatel pocitace tak
do dnvu, kde si fotografii
sam upravim (pfisvétleni, filtry
...) a nasledn¢ prepisi napf.
na harddisk ¢ jiné médium.
Ackoli se iz jakési prvni
kricky timto smérem objevi-
ly, stale nabidkové Kkatalogy

L Ane-w-sh\

Nové grafické ¢ipy jsou
prozatim znary jako AAA.
Commodore podepsal smlou-
VU 0 moznosti powziti sbémice
PCI, ktera ma napomoci piipo-
jeni budoucich vysoko-
rychlostnich peniferii, nebot se
vyznacuje velmi vysokou
prichodnosti dat. Prvni stroje s
témito grafickymi ¢ipy maji

ml¢i. Zigme takovémuto
systému chybi podpora nékte-
r¢ velke firmy, aby se mohl
roz8ifit v masovém méfitku.
V neposledni fad¢ pro nasince
ovsem opé€t zustava cena.

A jesté
Kratka

zprava od
Commodore

I ve vzdalen¢ Americe, do-
move Amigy, se tato platforma
1¢51 nemalé oblibé. Jejim
hlavnim odbytistém sice nada-
le zstava Evropa, ale 1 zde se
konaji veletrhy nemalych
rozm¢ru. Jeden z nich se jme-

nuje tradiéné World Of

Commodore, misto konani je
Toronto. Na tom poslednim
vystoupil mimo jiné Lew
Eggebrecht, nyngjsi boss ve
vyvoji u Commodoru. Jelikoz
tyto informace zaruéené¢ ne-
pochazi z desat¢ ruky, jisté
vEetdinu 7z nas zajimaji. Zde
bych se chtél v kratkosti
zaméfit pouze na ty nejzajima-
vEsi, o mchz se u nas ne-
doslechnete kazdym dnem.

byt podle planu tahnuty
novym, s napctim ocekavanym
mikroprocesorem Motorola
68060. Samoziejmosti ma byt
1upgrade na vykonné proceso-
ry RISC, jez maji v soucasnosti
dobré vyhledy do budoucna. Je
taktéz znamo, ze ji7 probehly
prvni testy novych AAA cipa
Nyni je sou¢asné s nimi vyvi-
jen 1 systémovy software pro
jejich vywiti. Prvni takovéto
stroje maji byt k dostani po-
Catkem roku 1995,

Nakousnuta byla taktéz
otazka CD-ROMu k A1200 a
A4000. O CDI200 st miwete
piecist v ¢lanku o Cebitu. O
drivu k A4000 bylo zminéno,
7€ ma navic umoznovat piipo-
jeni modulu pro MPEG de-
kompresi.

Dalsi informaci, ktera
zaznéla byla zminka o vice nez
120 licencich na programy,
Které jsou v soucasn¢ dob¢ vy-
vijeny pro CID32 a occkavan je
tedy pfival novych produkti.
Nasledoval take I<ggebrechtuy
pohled za hramce stroji s Cipy
AAA. Uvazovano je o
moznostech 3D vypoctu v
realném Case. Ze by tedy pro
zménu vstup do stérv Sunu a
Siliconu?

-Raduz-

ReSetkani
Jaro 1994

Pise se den 23.4.1994 a v
Besednim dom¢ Kralovo-
polskych strojiren na Palacke-
ho tfidé 78 v Bm¢ zacina byt
kolem 9 hodiny (oficialni zaca-
tek) pomérné rusno. Neni
pochyb o tom, 7e se jedna o
nejzname)si setkani amigisti z
Cech i Slovenska (Gemuz také
napovida jeho poloha v Bmé).

Akce probiha ve dvou
mistnostech. Jedna vétsi, kde
maji sva stanovist¢ firmy a
mohli se zde usadit 1 fadovi
amigisté zajimajici se o Mizné
oblasti n¢jak souvisejici s
Amigou (hry, programovani,
grafika ¢i cokoli jiného).
Mensi mistnost je potom
vyhrazena pro domaci Amiga-
scénu. Zde potom probihaly
graficke, hudebni a demo sou-
t¢ze o ceny, kam mohl kazdy
zatadit svi) vytvor. Po
shlédnuti verejnosti prob¢hlo
hlasovani, kterého se mohl
taktez kazdv ucastmt. Pokud
nejste pouze bezduchvim lama-
¢em joysticku a alespon trochu
se zajimate o déni na scéné,
bude pro Vas tato akce zcela
1sté zajimavai z dalsiho davo-
du. Na ReSetkani se totiz scha-
zi drtiva vétsina hidi, ktefi
souvislosti s Amigou néco zna-
menaji. Zde tedy miwete na
vlastni o¢1 spatfit ¢leny tak
snamych skupin jako jsou
Vectors, Guru Team, Pici, Ii-
vision a dalsich, jejichz wivo-
rv nejeden amigista obdivuje
na svém monitoru ale 1 jinde. A
co vice, mizete navazat s lidmi
tohoto razu znamost. Potom si
S nuni vzajemné vymenite sveé
vytvory, nazory i zkuSenosti,
¢imz predvedete sve schop-
nosti a date o sob¢ okolnimu
svétu vedet. Dale nz zbyva
jenom maly krigek k tomu,
abyste se stali ¢lenem néjaké
skupiny a tim padem jednim 2z
nich. Tuze s¢ mi zamlouva
oznaceni téchto akuvit pocita-
¢ovou Kulturou. Mnohdy se z
t&chto lidi stavayi protesionalni
tvirei z oblasti hudby, TV gra-
fiky a amimaci, tvorby ko-
merc¢niho software apod., pro
nez je Amiga zpocatku ama-
terskym a pozdéi s prikupova-
nim rivnych karet jiz profesio-
nalnim nastrojem pro jejich

tvorbu. Z pohledu amigisty-
hrace se pojem scéna jevi jako
néco nudného a nepochopi-
telného. Toho predevsim zaji-
ma, kde sehnat nejnové;si hry
pro dalsi noc u joysticku a
tezko bude n¢kde postavat, sle-
dovat napf. nejnove)si dema a
zajimat se o jejich tvurce.
Netusi totiz, kolik novych zna-
mosti a zabavy se za timto
pojmem skryva (i kdyz jeho
zde nic takoveho ziejme nece-
ka).

Timto jsem pohovotil o
mistnosti pro scénu a byl bych
velmi nerad, aby z toho vzesla
myvslenka, Ze ReSetkani je
ureno pouze pro "maniaky” z
této oblasti. Jak jsem jiz vyse
naznac¢il, vie ostatni bylo
soustfedéno do druhé vétsi
halv. Zde jste mohh
nithl¢dnout do nabidky nasich
tirem a zbozi bvlo samoziejme
mozno zakoupit. Také s ami-
gisty, Kteri zde byl soukrome
1ste mohli hodit fe¢ o Vasich
problémech, obstarat si pro-
gram, ktery 117 dlouho marne
shanite. Predevsim jste tim
ziskali informace, jejichz
obrovskou cenu si viichni
rychle zaciname uvédomovat.

Za vstup jste zaplatili 20.-
K& a jak je na podobnych
zahrani¢nich akcich béZné, byl
z kazdého listku ur¢ity obnos
vénovan na ceny do soutézi.
Vyvtknul bveh pouze sku-
tecnost, ze cela akee je podle
mc¢ho nazoru az piilis kratka
(trva powze do 14-t¢ hodiny) a
vzdy je velmi mnoho veei,
Kter¢ se nepodari z ¢asovvch
divodu stihnout. Také bych
apeloval na demoskupiny a po-
dobna sdruzeni, aby se n¢jak
jejich ¢lenové oznadili (Sest
vyjimkam jako napf. Guru
Team). Dotyéné osoby totiz
velice ¢asto znam powze z do-
pisti nebo max. telefonu a najit
je byva nékdy opravdu
obtizné. :

Podatilo se mi taktéz nato-
¢it exkluzivni rozhovory s do-
macimi skupinami Division,
Guru Team a Pici (nékter¢ jako
Vectors se 31z bohuzel z ¢aso-
vych duvoda nepodafilo
zastihnout, Skoda, snad pfisté),
takze si nenechte yit dalsi cisla
Amiga News kde budou
otistény. Pristi ReSetkani si
urCité nenechte wjit.

-Raduz-
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Casopisy na disketich - DISKMAGY na domaici scéné

Domaci scéna - diskmag
GURU

Guru je disketovy Casopis
(tzv. diskmag). jenz ma u nas
pravdépodobn¢ nejdelsi tradi-
c1. Podle mych informaci pi-
vodneé vzesel z redakce ma-
darského GURU. Jednalo se
pouze o prvni &isla, poté se
jeho tvorby wali ¢esti a slo-
vensti amigisté. Byl kompletné
zménén ovladaci program,
nebot’ pokud si dobfe pamatuji,
byly zde problémy se¢ ¢tenim
textu na nov¢jsich strojich
(kickstart 2.0 a vyse).

Po chvilce nahravani se
octnete v zakladni obrazovee,
pficemz je spuSténa také
doprovodna hudba navozujici
dobrou naladu (nékomu téz
deprese) pri ¢teni. Na obra-
zovce se nachazi jednak homi
lista, kde se vypisuji rizné
informace. Dolni (ovladaci)
hista slouwzi k pohybu v textu,
vytisku dokumentu na
tiskarne, k vypnuti hudby,
ktera Vasjiz po Case pravdépo-
dobn¢ za¢ne nudit a jesté
mnoho dalsich informaci.

Zde bych se zminil pouze o
vytisku dokumentu. Text si
mizete vytisknout downloa-
dem, pocita¢ tedy "pfehraje”
pismena s hacky i1 do tiskamy,
coZz ma za nasledek vytisk s
diakritikou. Toto vsak neni
pochopitelné mozné na vsech
tiskamach, nebot’ viechny ne-
maji download, nebo si také
nemusi Vase tiskarna rozumét
s driverem zde pouzitym. Bo-
huzel nevim, pro ktery typ
tiskamy(en) je driver v GURU
uréen. Kazdopadné vsak mohu
potvrdit, Ze s mou Star [.C24-
200 si moc nerozumi, ackoli je
downloadem vybavena. To
viak na tom nic neméni, nebot’
tento typ neni mezi amigisty
zrovna piili$ rozsifen. Proto si
v ovladacim menu mohu
pfepnout téz na vytisk podle
ASCII, kde budu muset ozelet
diakritiku. Je vsak na misté
poznamenat, e vytisk ¢lanka
budete ziejmé nejvice potiebo-
vat pouze u vypist programil,
kde nejsou hacky potiebné.

Nyni se tedy nachazime v
zakladni obrazovce, kde

spatfite jakysi "rozcestnik"
urcujici zakladni sméry, ktery-
mi se budete pi1 ¢teni diskma-
gu ubirat. "UVOD" patfi odka-
ztm redakee a ve "ZBYTKU
SVETA" potom naleznete
nejriznéjsi informace o doma-
ci scén¢, dopisech ¢tenara,
inzerci apod. Dva hlavni zby-
vajici "sméry" vsak tvorfi

dace. To prakticky znamenalo
zanik obou téchto magazind.
Jejich autofi se tedy rozhodli
ptevzit vydavani GURU na
vlastni pést (nebohy Amiga
Star to v3ak odnesl). Dalsi
potiz vznikla s tim, Z¢ tirma
drzici ptedplatné jej jiz nebvla
schopna pfevést, ani dat

(3 FLOPPY MAGAZINE

"HARD A SOFTWARE" a
"HRY". V tom prvnim se
dozvite o hardwarovych a
softwarovych novinkach, na-
leznete zde navody k progra-
mum, hardwarova zapojeni
apod., to v3e je obsaZzeno v sa-
mostatnych podrubrikach.
Hra¢i se naopak na rozeestniku
vydaji vpravo, kde naleznou
recenze, navody, cheaty k
rniznvm hram, ale 1 rozhovory
se zastupcei softwarovych
firem, pohled do svéta novinek
apod.

Ovladani celého programu
je provadéno samoziejmé
mysi, moznost ovladani se
viak nabizi 1 pfes klavesnici.
Na disketé je témet vse
zkompresovano, coz umoznilo
autorim kazdé &islo doslova
"nacpat” informacemi. Pfitom
u textl, nebo kratsich obrazku
neni dekomprese nijak dlouha,
takze témef nedochazi ke
zdrzeni.

Seéteno podtrzeno, jedna
s¢ o velmi kvalitni diskmag.
Piesto ho vsak zhruba pred
rokem postihla pohroma.
Autoni spolu s GURU téz vy-
davali tidtény €asopis Amiga
Star. Obé tyto peniodiky byly
sponzorovany jistou firmou,
ktera viak vstoupila do likvi-

piedplatitelim védeét. Proto se
autofi rozhodli pro nouzovou
myslenku (pravdépodobné 1
¢asove prodélecnou) a to Sifeni
ro¢niku 1993 jako Public Do-
main, tedy voln¢ kopirova-
telného. V soucasnosti na za-
¢atku roku 1994 visi nad
GURU velky otaznik. V roce
1994 ma byt GURU ko-
merénim produktem, chrang-
nym proti kopirovani hardwa-
rovym kliem. Jeho nova cena
byla se vsim stanovena na 95
korun za ¢islo, piicemz do roka
ma vyjit 6 &isel, stejné jako
tomu bylo doposud. Finance z
této castky vydeélan¢ budou
pouzity na honorovani ¢lanka,
kterych je u nas opravdu
mnoho, takze mi tato cena
nepfipada az tolik vysoka,
kdyz se zpétné "rozpusti” mezi
Vas-Amigisty.

Guru bude dale vychazet
pouze v pripad¢, Ze se nasbira
dostate¢ny pocet predplatitelt,
proto jsou nyni piijimany
pfedbézné objednavky. Drzim
tedy Guru palce do dalsiho,
snad jiz poklidného ro¢niku.

Adresa pobocky pro Ceskou
Republiku:
GURU, Vinohrady 23
ZNOJMO 669 02

Domaci scéna - diskmag
AMI

AM I je dal3im diskmagem,
Ktery ma u nas jiz poméiné
dlouhou tradici. Dokonce je
povazovan za prvni slovensky
(1 Cesky) diskmag s tim, ze
GURU pochazi ptivodné z Ma-
darska. Jeho vydavani se ujal
Peter Hanusiak (Tronik) s
dalsimi lidmi. Prvni ¢islo z
kvétna 1992, oznaCovan¢ jako
nulté, slouzilo pouze jako de-
monstracni. V tomto roce také
vyslajesté 2 Cislaa vroce 1993
dalsi dve cisla.

Hovoii se tedy o nepravi-
delniku, ktery je zavisly
predevsim na poctu zaslanych
ptispévku, hudby, obrazkua
apod. Nejedna se o ¢innost
nyjak vydeélecnou, a jak sam
Tronik uvadi, da se v soucasn¢
dob¢ hovofit o provozovani
AMI jako jeho drahého hobby.
Kompletni cena véetné
postovneho totiz ¢ini 44 -K¢.
Je dost nizka, pokud si ¢asopis
nepredplati vice Amigistu.
Tim nechei fici, ze¢ AMI by
nebylo ¢tené, praveé naopak,
ale vétsina Amigista s stile
neuvédomuje, Ze existence ta-
Kovychto Casopist je zavisla
zejména na predplatném. A
proto si disketu n¢kde zkopiru-
11, phicemz jsou potéSen tim,
Ze usetiili 10-20 korun pravem
patficim autortun, ktefi u jeho
tvorby ztravili mnoho hodin.
Pritom nikdo z nich neni ani
schopen napsat néjaky ¢lanek,
u nas pro Amigu tak nedosta-
tkovych.

Podle mé¢ho se v diskma-
zich velice vyplati inzerce, a to
zejmeéna firemni. Cena za inze-
rat (mohou to byt 1 obrazky) je
zpravidla velmi nizka a jak
jsem jiz vySe uvedl, takovy
diskmag se u nas §ifi rychlosti
svétla, takze inzerat ma na
ocich velmi mnoho lidi. Abych
se viak vratil kK samotnému
AMI. Do vydani tohoto ¢lanku
tedy vyslo doposud véetne
nultého, celkem 5 ¢isel
(disket).

Prohlizeci program byl v
¢islech 0-3 feSen standartnim
zpuasobem, tedy ovladaci listou
v dolni ¢asti obrazovky. Odtud
se ovladalo listovani, hudba,
tisk apod. Ve zbytku obra-
zovky se pomoci kurzoru mysi
vybiraly pozadované ¢lanky ¢i
obrazky. Zatim posledni ¢islo
4 ma ovladani naprosto

Amiga News - kvéten

2/1994- 9



Rubriky

odlisné. Tronik totiz prisel o
zdrojové programy apod., v
¢em doposud tvoril AMI. Byl
proto nucen vytvorit uplné
novy ovladaci program. Ten je
postaven na systému ovladani
ikonami.

Autor se omlouva, Ze je to
narychlo vytvofeny systém,
tvofeny za ¢asové ztisnénych
okolnosti. Osobné se vsak
domnivam, Ze se tento netra-
diéni systém ovladani uzivate-
1tm zalibil mozna vice nez ten
piedchozi. Kurzorem mysi
|eu11te po obrazovce, na Které
jsou rozmistény ikony po-
‘dobné Workbenchovym 2.0 a
vyse.Pokud se dostanete do
blizkosti nékteré z nich, kurzor
se zméni na jakysi
"zamétovad" a po "odpaleni”
se zafne nacitat poZzadovany
¢lanek. Jestli viak s kurzorem
vavitate k nékterému z okraj
(kromé¢ spodniho), mizete se
pohybovat po jednotlivych
obrazovkach. V pravém
hornim rohu je ¢islo tykajici se
stranek, které¢ muze nékdy
rusit, takze ho lze vypnout z
klavesnice klavesou D. Déle je
mozno vypnout hudbu, ptepi-
nat mezi TV/monitor modem
apod., v§e z klavesnice.

Jediné, co by se dalo
vytknout, je zatim nemoznost
tisku (stary systém tiskl pekné,
v grafickém rezimu 1 s hacky).
Jeste bych vytknul necitelnost

nckterych €lankii na mém mo- - |

nochromatickém monitoru, v
jejichz pozadi se nachazi
obrazky v barvach blizkych
textu

Zamefeni Casopisu je vieo-
beené, takze zde potiebné
informace najdou jak hraéi, tak
1. hardwaristé a softwaristé.
Clanky jsou psany vétsinou ve
slovenstine. Myslim, Ze jejich
obsah je na velmi dobré trovni
a jist¢ Vam piedaji mnoho
cennych informaci.

Pokud to na zavér celé
zhodnotim, dojdu k zavéry, Zze
za téch par korun se informace
zde obsazené neékolikanasobné
¢aplati. Za cenu 44 korun
dostanete disketu, ¢lanky a
JeSté je z ni zaplaceno nemalé
postovné. Pokud do &asopisu
zaSlete n€jaky ¢lanek, obrazek,
nebo hudbu, dostanete nejno-
veé)si AMI zdarma. V kazdém
druhém ¢isle bude potom vy-
hodnoceny nejlepsi piispévo-
vatel, ktery ziska stereo
samplcr Myslim, Ze stoji za to
si jej predplatit a obcas zaslat
néjaky pfispévek. Blizsi
informace muete ziskat na
nize uvedené adrese:

Tronik,Vojenska 40
Levice 934 01 SLOVENSKO

AMIG)

n-e-«-8

Domaci scéna - diskmag
AWB

Tento diskmag zacala zhru-

ba v polovin¢ roku 1993 vyda-
vat firma Charon Software,
ktera je nam pravdépodobne
nejvice znama diky své hie
"Poklad Zlatych Slunci”. Plni
téz funkei distributora slo-
venskeho diskmagu AMI. Jeli-
koz vsak byly ze slovenské
strany v minulém roce néjaké
prodlevy (AMI vychazi nepra-
videln¢). rozhodli se vydavat

diskmag vlastni, pficemz do
roka vychazi 6 ¢isel.

Jak samu autofi v Uvodu
prvniho ¢isla pisi, chtéji se ve-
novat veSkerému déni v Amiga
svete, takze zde naleznete
prakticky viechna odveétvi ty-
Kajici se Amugy. Autofi jej
v3ak chtéji postavit na
¢tenafském ohlasu k jednotli-
vym rubrikdm. Pozomost je
také v malé mife vénovana tzv.
"druhému biehu", tedv nejzaji-
mav¢jsim zpravam z oblasti
PC, Macintosh a jim po-
dobnym systémum. Po "pro-
listovani" AWRB zjisite. 7z¢
obsahuje vice méng stal¢ rubri-
Ky Nase scéna, Hry, Hardware,
Kultura, Druhy bieh, AWB
shareware, Software,
Workshop (programovani),
Soutéze, Inzerce apod. Myslim
tedy, Ze je zastoupeno opravdu
vie. Ovladani se nachazi ve
spodni list¢  (hudba
vypnout/zapnout, tisk, listova-
ni).

Vvitisk je provadeén bez
diakntiky. Takze, komu jeho
tiskarna nebude spolupraco-
vat, lze vytisknout ¢lanck
(stranku) i do ASCII souboru.
Ja bych osobn¢ phi tisku do
souboru piidal jesté jednu
funket, ktera by text do soubo-

Jméno bude zachovano.

rutisklai s diakritikou v n¢jaké
znaméjsi normé (napt. KOIR),
nebot’ takto "vytisknuty" sou-
bor diakritiku neobsahuje. V
horni ¢asti obrazovky se
nachazi lista s informacemi o
¢teném souboru apod.

Clanky, podle mého, maji
velmi dobrou troven a dle slov
né¢kteryeh mych kolegt se jeho
celkova uroven jenom
zlepsuje. Je také na misté fel,
7¢ AWRB neni pouze na jedne,
ale rovnou na dvou disketach.
Ta prvni je diskmag samotny,

kde se nachazi vie vyse uvede-
né, druha disketa potom obsa-
huje rizné PD utility a demo-
verze programi, které jsou
zpravidla popsany v diskmagu
samotnem.

Cena za kompletni AWB
doposud ¢inila 65 Ké. Kdo
nechtél obé diskety, mohl si
objednat powze jednotlive, z
¢ehoz potom na diskmag
piipadlo 44 K¢ a na datadisk
zbyvajicich 21 Ké. Zde za-
mémé mluvim v ¢ase minu-
léem. Jak se mi totiz podaiilo na
posledni chvili zjistit, 7 jistvch
divodu diskmag jako takovy
zanikl. Nadale vsak bude
vychizet na médiu papiroveém,
tedy jako Klasicky &asopis,
pricemz nevim, zda-li jeho
Jeho
cena pro predplatné na 6 ¢isel
(pravdépodobné ro¢ni) ¢ini
174 K& a mizete s1)ej objednat
na nize uvedené adrese. Bohu-
7el mi viak neni znamo, bude-
li dodate¢na priloha v podobé
diskety nadale vvtvarena.

Informace o ni vak jisté
radi podaji na této adrese:

Libor Steiner
Nam. Miru 176, Zlin 760 01

Zbyva tedy pouze popiat

mnoho spokojenych ¢tenai.

Domaci scéna - diskmag
CXIT J

A nyni ptrechdzime k
diskmagu nekomer¢nimu.
Jedna se, jak sami auton uva-
d¢ji, o diskmag pro scénu,
alternativu a new-art. Jeho vy-
davani se chopila proslula
Amiga-skupina VECTORS.
Jeho cena je prakticky za-
darmo, po zaslani diskety
zaplatite pouze manipulac¢ni
poplatek 10 K¢, za ktery Vam
bude nahran. Jinak je vsak
volné sifitelny, ¢ili si jej mize-
te pripadn¢ kdekoli zkopiro-
vat.

Nejedna se o tradiéni ko-
mer¢ni zaméteni, cemuz odpo-
vidaji obsahy ¢lanka. Nenajde-
te zde proto 7adné navody na
hry, ale ani na uzitkove progra-
my. Myslim si, ze hlavni diraz

J¢ Kkladen na scénu domaci.

Budou Vam tedy predstavena
dema a jepich tvarel, zpravy z
domaci 1 sveétové Amiga-
seény. Pokud nejste zrovna
Amigista, ktery na svém poci-
ta¢1 hraje pouze hn a alespon
trochu Vas zajima déni na
Amiga-sceéné, jisté v tomto
diskmagu naleznete velmi za-
jimave pocteni.

Autofi se také potykaji s
problémem naprost¢ho nedo-
statku pfispévovatela. Pokud
tedy mate alespon trochu co
fici ostatnim amigistim,
zKuste pfispét do EXITu
¢lankem, clip-artem (mensi
obrazkvy michané s textem),
obrazkem nebo hudbou. Je to
myslim nejlepsi zpasob, jak se
zatadit K lidem patficim k nasi
Amiga-scéné, nebot EXIT
tvofi lidé, kteti do ni bezpochy-
by patfi. V neposledni fade pak
ziskate inzerci zdarma.

Po kompletnim nahrati se
pied Vami objevi vlastni obra-
7ovka. Na prave strané je lista
s napisem XIT, ve spodni
Casti potom ovladaci lista. 7
reproduktorin se pfitom, jako
ostatné u vsech diskmagu,
ozvva hudba. U tohoto bych
vvtknul nemoznost tisku,
nebot’ ¢lanky ¢tu Casto v exte-
rieru, kde mam na jejich
pfecteni ¢€as. Jinak je disk s
EXITEM v nedosovém tvaru,
coz zvySuje rychlost piistupuk
¢lank(m, zaroven vsak mari
vesSker¢ hledani uréitych sou-
borti pod dosem pro moZznost
vytsku,
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EXIT je pomémé mlady,
takze doposud jsem mel tu cest
spatiit 2 ¢isla. Jak jsem pocho-
pil, jedna se o nepravidelnik.

Na zavér bych chtél auto-
ram podékovat za skvele
pocteni a zaroven doufam, ze
ve své ¢innosti, kterou lze jen
obdivovat, vydrzi 1 nadale a
budou se k nim piipojovat 1
dalsi ¢lenové. A Vy ctenafi,
kteii doma pouze nelamete
joysticky, koukejte autory
povzbudit, kdyz ne ¢lankem,
tak alespon dopisem, at” vidi,
z¢ jejich prace nepfichazi na-
zmar a ze¢ praveé takovy
diskmag jako je EXIT je na
nasi rozvijejici se Amiga-
scéné vice nez potieba.

Kontaktni adresa:

TrioxTectors
Darniel Jedlicka
Husova 19 Opava 746 01

Domaci scéna - diskmag
OKO

OKO je dalsim neko-
merénim diskmagem, ktery za-
¢ala vyvdavat Ostravska skupi-
na Division. Zatim je¢ velmi
mlady, takze vyslo jedno nulté
democislo. Mn¢ se potom do
ruky dostalo jiz "ostré¢" prvni

AMLGN

¢islo. Po vlozeni disku a
nasledném odklepnuti uvodni-
ho intra se rozeznéla prijemna
hudba a na obrazovce se mi
pitom objevilo mnoho *svabu’
(integrovanych obvodua) a
dalsich souc¢astek, mezi ktery-
mi v homi poloviné obrazovky
cestuji elektrické nnpull\-
soucasné s hudbou velmi piiso-
bivé. Dolnich 6 $vabu urcuje
jednothive kategorie. Po
stisknuti na n¢kterém z nich se
octnete na uplné jin¢ obra-
zovee, na Kter€ jsou rozmisté-
ny ikony ne nepodobnym
Workbenchovvm ve verzi 1.3.
Po spusteni jedné z nich
opustite 1 tuto obrazovku,
pricemZz bude zobrazen poza-
dovany obrazek, nebo v
piipadé textu bude v dolni ¢asti
obrazovky vyvolana ovladaci
lita, ve zbyvtku potom text.
Vytisk ¢lankd neni mozny,
disketa je viak nastésti ¢itelna
pod dosem, kde st miwzete po-
zadované ¢lanky psane v
norm¢ KOI8 vytisknout.
I)iskma;__ je tzee speciali-
zovan, fekl bych podobn€ jako
EXIT. Jednak na domaci scénu
s tim rozdilem, z¢ zde nalezne-
te také rizné rady, ukazky a
navody néjak se tykajici grafi-
Ky, programovani a jim po-
dobnym. V Zzadném ptipadé

zde viak nenaleznete nic, co by
se néjak tykalo her. Diskmag je
tedy ur¢en pro viechny ami-
gisty, kteti doma cokoli na
Amize tvofi a zajima je déni na
domaci Amiga-scéné (Casopis
ma t¢z svou vlasni databanku
CS public domain softwaru,
jejiz existenct osobné velmi
vitam). Zasadné tedy casopis
nelze doporucit hracam, pro né
myslim vychazi dostatek ko-
merénich  casopist. Za
diskmag nemusite platit nic.
Ten Vam je nahran zdarma,
pouze je nutno do dopisu piilo-
Zit 5-t1 korunovou znamku
popt. v penczich, ale vétsinou
st jumi piilepsi zaméstnanct
post, takze radéji znamku,
Ktera je potom pouzita pro
zpétnou cestu. Celé to funguje
asi takto: zaslete dopis, kde se
mimo jin¢ zminite o tom, z¢
cheete diskmag dostavat,
piicemz nezapomenete piilozit
vvie zminénou znamku. Tim
budete zapsam do databanky
odbératelt. Jakmile potom
vyjde dalsi ¢islo OKA, je Vam
zaslana disketa s jeho obsahem
na propuijcené diskete. Odtud
sl jej zkopirujete, na propljce-
nou disketu mizete nahrat sou-
bory urcené autorim (dopisy,
tipy do TOP TENQ atd). K
disketé prilozite znamku,

odeslete zpét autorim a cely
proces se opakuje znovu.

Na zavér bych tekl asi
nasledujici. %tunc jako v
ptipadé EXITu lze autory

jenom obdivovat za jejich uzi-

te¢nou ¢innost, kterou pro nas
a nadi scénu zdarma délaji.
Pokud Vas tedy trapi svédomi,
7e vite néco vice nez ostatni,
mate tu nejlepsi prilezitost jim
to sdelit prave pomoci OKA.

Pokud jste grafickvm
uméleem, hudebnikem nebo
programatorem, zKuste sva
dila prezentovat pravé pomoci
OKA.

Pokud jste vytvonl(1) né¢ja-
ky voln¢ Sifitelny produkt,
zkuste jej po dohodé s autory
zatadit do PD databanky OKA.
7ni to jako reklamni slogan,
ale nevésili byste, jakou tim
upoutate pwomoxl na sve
schopnosti a v neposledni fadé
navazete nové kontakty se za-

jimavymi lidmi ze scény.

Veétim tedy, ze autofi u této
¢innosti 1 nadale vydrzi a
mladé OKO bude jenom
rozkvétat. Adresa:

Frogger/Division
Zbwnék V'rana
Mojmirovcit 25
Ostrava 1 709 00
-raduz-

Matematika pro nejmensi

Program Matematika pro
nejmensi je urcen k proevico-
vani zakladnich pocetnich ope-
raci v rozsahu prvniho stupné
zakladni skoly. U takového
produktu jsou hlavnimi hle-
disky hodnoceni obtiznost
ovladani a pouzitelnost. Pokud
bootujete 7 diskety, nemusite
ani pohnout s mysi, vse pro-
béhne automaticky. To zvladne
sam jisté 1 Sestilety prvniacek.
Obrazovka se sklada z nékolika
¢asti. V homi se pichledné a
velkym pismem objevuyi zada-
ni piiklad Zbytek obsahuje
nastaveni a podminky
zkoudeni. Vse je pomérné
piehledné organizovano pomo-
ci zamackavacich gadgeti, 1
kdyz na grafice by bylo mnoho
co zlepSovat. Mizete si vybrat
zakladni operace se¢itani, ode-
¢itani, nasobeni, déleni a
rozsah argumenttl 1 vysledki.
Trochu mui vadilo, ze nejvetsi
hodnota, se kterou program
pracuje, je 199, protoze s
veétsimi hodnotami bych si
¢asto hral1ja. L.ze zapnout tak¢
hlasité ¢teni zadavanych

priklada. To ale spls odrazuje,
protoze odpoveédi "Spravng,
vybomé, Spatné" apod. jsou
vyslovovany monotonné a po
kratké chvili se oposlouchayi.

Program jsem instaloval na
hardisk podle navodu. Trochu
mi chyvbél instalacni program,
néco ve stylu Click n” Wait
(stiskmi a &ckey...). Chybaje, 7¢
instalovany program nema
ikonu - nezbyva tedy, nez ho
spustit z DOSu. Stejn¢ proble-
my nastanou u disket pf1 volani
z WorkBenche. Celkove ve
mné Matematika pro nejmensi
zanechala smisené pocity.
Rozhodné je to velky po-
mocnik pﬁ vvuce, ale co se
zpracovani tyce, je toho jeste
mnoho, co by se dalo vylepsit.

Nazev: Matematika pro

nejmensi

Verze: 1.0

I'yrobce: M.K.C'.S.

Copvright: prosinec 1993

Cena: 199 Ké vé. navodu

Jazyk: cesky

Hardwarové pozadavky:

virobce neuvadi
Dokumentace: velmi dobra
-A Velux-

Interni hodiny do Amigy

Mate problémy s ¢asem ve
Vasi Amize? Nechee se Vam
kupovat Memory Masters pro
dvanactistovku za tak velkou
cenu?

Nevdhejte. Interni hodiny
pro A1200 jsou urceny pfimo
Vam. Cena prizniva - vice jak
Sx mensi oproti Memory
Masteru. Instalui se do slotuna
desku pocitace, jenz je pro
tento ucel specielné navrzen
firmou Commodore, takze
nepitjdete o moznost dodatec-
ného vywziti vyvedené sbémi-
ce (na spodé Vascho pogitace).
Pokud jste jenom trochu
Zruéni, sta¢i Vam pro namonto-
vani intemich hodin kfizovy
Sroubovak, ktery pouzijete na
uvolnéni péti sroubli na spodé
Amigy. Postup je nasledujici:
otoéte Amigu vzhtiru spodnim
krytem. Pokud jste dosud nero-
zc¢birali svoji Amigu, naleznete
na spodni desce ochranou sa-
molepku. Tuje nutno odstranit,
aby bylo mozno uvolnit Srou-
bek. Uvolnite zbyvajici ¢tyi
Sroubky. Potom Amigu znovu
obratite klavesnici nahoru,

vrehni desku lehee nadzvedne-
tea polozite. Pozor at’ neposko-
dite pivody k diodam na desce
krytu. Pred Vami se nachazi
Klavesnice a pod ni zelezny
kryt. Nad klavesnici na Ze-
lezném krytu je mensi Zelezna
desticka s par otvory. Tuto
malou desticku je nutno
odmontovat. To provedete na-
rovnanim chlopni po stranach
této desticky. Po odmontovani
se na mist¢ desticky objevi ko-
nektor, do kterého staci z lehka
zasunout Vasi desticku s hodi-
nami. Doporuceni: bylo by
dobré¢, vyzkoust Amigu v
zapnutém stavu jesté pied
Zzpétnou instalaci zelezné
desticky a vrchniho krytu.
Interni hodiny nezabiraji v po-
¢itaci takika zadné misto. Veli-
kost je priblizne 2x4x1 cm. Phi
testovani, am pi1 instalaci ne-
nastaly 7adné vazné kompli-
kace. Obcas se pii hrani her
zménil aktudlni datum na
nesmyslny datum (napf.
24.4.2081). To ale neni chyba
hardware, ale programatorQ
software. -zdeant-
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Video Backup System aneb streamrové Silenstvi

Pivodné k nam tento sy-
stém phsel z Némecka. Jelikoz
inzeraty nabizejici jeho prode)
u nas mweme Cist j1z delsi
dobu, nejedna se tedy o nic
nového pod sluncem. Presto si
myslim, ze vétSina wzivatela
nevi o co jde, takze jsem se
rozhodl je o tomto zazraku
blize informovat.

Hned na uvod by bylo
dobré fici, k cemu tento systém
viastné slouzi. Podminkou,
Ktera je nutna k uspésnému
provozovani tohoto systému je
viastnit video, Které ma vstup a
vvstup composite video-sigra-
lu (v koncktorech SCART,
CINCH, nebo jim podobnym).
Po propojeni videa s po¢itacem
pies tento systém, budete po
spusteni obsluzného programu
schopni na klasické videoka-
zety zalohovat, jak Kklasicke
diskety (véetne nedosovych),
tak 1 soubory z jak¢hokoli
zatizeni (tedy harddiska,
ramdiski, CI-ROMu ay.).

Osobné jsem meél moznost
tento systém vidét pouze od
ceskveh "vyrobe”, takze neni
mozné s Jistotou fici, jak je
tento svstém chrinén autor-
skynu pravy v Némecku Je
vsak docela mozné, ze tomwe
byt svstém volneé Sifitelny.
nebot’ mezi nasi vetenosti iz
holuje jeho schéma zapojeni
Bvlo by alespon slusnosti fic
autora programu (jeding. co je
mi o pivodu tohoto systému
/namo), Ktery v roce 1991
vivonl obslwzny program a
Jjehoz jyméno zni Hugo
Lyppens.

Pripojeni Kk pocitaci smc-
rem 7 videa se provadi na se-
rovy port, v jehoz konektoru
se zpravidla nachizi cely sv-
stem: Na druhém konei tento
kabel pfipojite k videu na
vvstupni konektor. 7, Amigy k
videu je cesta jednoducha, na
Anmize se powne CINCH ko-
ncktor na vystup COMPOSI-
TE signalu (u Amigy S00/500+
s¢ piipoji namonochromaticky
vystup), a druhy konec kabelu
u videa jednoduse zastreite do
Koncktoru pro vstup. Tim je
veskera instalace celého systé-
mu hotova. Jesté je na misté
poznamenat, z¢ pokud si tento

|

svstém objednaite na inzerat a
dotyény vyrabi tento systém
takzvan¢ "na kseft", da Vam
spravidla na vyber co do typu
konektort, které budete pripo-
Jovat do videa.

To by tedy bylo k hardwa-
ru, nyni jiz ptrejdeme k
obsluznému softwaru, Kktery j¢
Kk provozovini tohoto systému
tak¢ nutny. V podstate jde o
jeden soubor s velikosti zhruba
100 KB, po jehoz spusténi Vas
117 jisté nezasko¢i néméina,
kterou s Vami bude nadale ko-
munikovat. Neminim zde po-
pisovat kazdou funkei, nebot
Jsem systém pavodne zakupo-
val u nas, takze z dodancho
"manualu” jsem toho moe ne-
pochytl a ty zakladni funkcee
jsem beztak pochopil sam.
Zatim jsem vSak nasiésti nepo-
citil potiebu néjak ostatni
funkce pouzit. Po spusteni
programu se tedy octnete na
zakladni obrazovce. Pokud
bych ji mél néjak popsat, tak
asi akto: na je)i leve strang se
nachazegi gadgety pro jednothi-
ve tunkee. ve 7by thu pak okno
pro zobrazovani souboru
Viechny tunkee jsou potom
vvvolavany prosticdnictvim
oncch gadgetu. v soucasne
dobe tedy zapomente nia néake
menu v horni hiSte pod pravym
tac¢itkem.

Jako prvni se nam zde nabi-
7i tunkce slouzici kK zaloze
diskety na videokarzetu
(Floppv-Backup). ktera jak
Jsem iz vyse uvedl. mwe byt
nedosova. Po jejim stisknuti
naskoc¢i okno, v kteréim zadate
¢islo disketoveho drivu (DFO-
DIF3), 7 kterého cheete provest
zalohu diskety. Funkee IDisk-
serie v otomto okné obsazena
slouzi pro piipad. 7¢ cheete za-
lohovat viee disket najednou
Nvni je nacase si pripravit
¢istou videokazetu, zZkontrolo-
vat spravné propojeni. na
videu zapnout RI-
CORD+PAUSE a sméle
potvrdit Ok. Pokud je vse
spravné propojeno, obrazovka
paditade ztmavne a vyekava.
Nvni PAUSOU "rozjedeme”
video a stiskneme leve tacitko
mysi.

Pokud mame nyni ve
vybraném dnvu disketu, na
obrazovee se objevi jeji jmeéno
(v pripad¢é nedosovych jakasi
7komolenina nebo nic) a pod
nim datum nahravani podle
hodin pocitace. To vic se tedy
117 nahrava na videokazetu.
Poté se objevi zavadéci pruhy
a nasledné budou ukladana sa-
motna data za neustal¢ho cva-
kani drivu. Cely proces netrva
moc dlouho, celkove je to
zhruba | minuta 6 sckund,
takze si miwzete snadno zpoci-
tat, kolik disket se Vam na
jednu videokazetu vejde!
Pokud sc pit ¢teni diskety
vyskvine chyba, cely proces
bude zastaven. Toto vsak
nepatfi /rovna N
nejprijemng)sim situacim,
nebot je nutné vracet videoka-
zctu presné na misto startu.
takze doporucun diskety pred
ukladanim nejpryve zkontrolo-
vat.

Ukladani dat timto /puso-
bem je provadeno po jednotli-
vyeh stopach diskety, pokud
tedy souhlast jejich kontrolni
soucet bes ohledu na jench
chyvbnost, budou data bez
problému ulozena. No a hdvz
poticbujeme takto ulozena
data po ¢ase pouzit. nesbyva
nez pouzit Floppy-Restore
Touto funket podobng jako pi
salohovani prchrajeme urcena
data 7 Kazety na disketu v po-
zadovaném drivu. V tomto
bode bych jenom poznamenal,
7¢ diky rvehlosti, jakou jsou
data "vytahovana” 117 program
jaksi nestact ulozena data veri-
fikovat. Takze pokud je diske-
ta chybna, nebo se v ¢
rvchlosti napoprveé nestaci
"chytnout”. mate proste smulu
Thned po této aket tedy dopo-
rucuji diskety Zhontrolovat v
néjakém jin¢m programu
Pokud vsak budete chtit data
ukladat po souborech (nutno u
zalohy harddisku apod)), je
nutno pouzit funkee jinych. Ta
prvni Datein-Backup slowi k
zaloze jednothivyceh soubort
na kazetu,

Po zvoleni jste tedy dotaza-
ni na jméno zafizeni, které
cheete zalohovat (napf.
WORK:). Po odeslani se Vam

ukaze jind obrazovka, v které
s¢ objevi vsechny soubory
obsazené na tomto zatizeni
(vlevo adresafe ve stromove
struktufe, vpravo potom
jednotlivé soubory). Pod pra-
vvm tlacitkem v homim menu
se nyvni nalézaji funkee slowzici
7¢iména k vybirani souboni,
7pusobu jejich zobrazeni apod.
Ur¢ite si jednotlivé soubory,
které cheete zalohovat (nebo
ponechate viechny), zvolite v
menu start backup. zadate
Jmeno archivu a muze se zalo-
hovat

Nejdiive bude ulozena ja-
kast hlavicka, ktera obsahuje
jména a cesty viech soubori
(viz dale). potom budou data
ukladana v jednotlivych blo-
cicho velikostt zhruba 10O KB,
phi¢enz mez1 nimi jsou uloze-
nv nekohkasckundove pawy v
podob¢ zavadecich car. Tyto
pausv slouzi Kk nacteni
poticbnveh dat z dancho
saiizem. Jejich doba je zhruba
wcena tak, aby bvlo Casove
mozno potfebne pn zpétném
“vytahovani” potiebna data
ulozit na disketu (a to 1 v
piipade. 7¢ se jedna o zilohu
harddisku). P tahani dat 7 vi-
deokazety bude nejdiive
nahrana hlavicka, jak vvse
uvedeno obsahwici veskere
mformace o danémarchivu. Po
Jejim zavedeni pocitac skoci
do obrazovky s nizvy a cesta-
mi jednotlivyeh soubori. Vza-
pett budcete vvzviam k zastave-
nividea Tady st miwzete vybrat
jenom jednotlivé soubory pro
piipad. 7e necheete vsechny 2
archivu. Pote urcite zafizeni.
na které cheete tvto vybrane
soubory nahrat, zapnete video
a zbvva nz jenom ¢ekat na vy-
Lazeni

V posledni dobe se nachazi
¢im dal vice Silencu (vesmes
hernich maniak), Ktefi pro-
padnou myslence t¢met neo-
mezencho mnozstyi programi.
Abvch se piiznal, v poéatecni
faz1 jsem tomu t¢7 propadl.
Rikal jsem s1 "k ¢emu budu mit
tady v boxech stovky drahvceh
disket, kdyZ to viechno mizu
nahrat na par videokazet s
halitfovymi naklady na diske-
tu". Pak zacalo zbesilé
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streamrovani s mnoha pro-
maménymi hodinami u videa.
Zanedlouho ale zjistite, ze
pokud se Vam zachce progra-
mu, ktery samoziejmé lezi v
hlubinach streamru, da to
nesmimeé prace, neZ se k nému
po dlouhotrvajicim pretaceni
konecne dostanete. Pak se jesteé
vyskytnou problémy se 30x
pifehravanou disketou (ze
streamru dany program
samoziejmé nespustite) a ¢lo-
vék brzy uzna, ze by se mu
prece jenom vyplatilo mit dany
program na disketé, pfipadné
harddisku. Takze jsem dopadl
tak, Ze mnoho mych programt
mi lezi na videokazetach,
pficemz uz nemam sil je dostat
ven a ¢loveku je to lito po tak
umome praci smazat.

Chtel bych proto timto va-
rovat viechny Amigisty, ktefi
se chystaji stejné droze
podlehnout. Na druhé strané je
viak nutno fici, Ze systém nyni
velmi uspésné pouzivam k za-
loze harddisku (tedy po soubo-
rech), takze v tomto sméru lze
doporucit. Byl jsem také mile
ptekvapen spolehlivosti celé-
ho systému, nebot ina NONA-
ME videokazetach témer vie
chodilo (problémy mi dé¢lala
pouze jedna, to uz se viak ne-
dalo nazvat videokazetou).

Nevim sice, za kolik se v
soucasné dobé tento systém u
nas da sehnat (osobné jsem za
n¢j dal 800,-K¢), vézte viak, Ze
pii sebedrazsim nakupu sou-
castek véetné konektoru v
ptipadé vlastni vyroby, Vas
nevyjde na vic nez 150,-K¢).
Systém bych tedy doporucil k
zalohovani hardisku, kde plni
funkci velmi levného
streamru. Klasicky streamr je
totiZ pro nasince véci poméme
nakladnou, ackoli je Vam na-
bidnut neporovnatelné vetsi
komfort. Ale uznejte sami, pro
domaci obgasné pouwziti to ma
néco do sebe (na PC, které ma
70Hz by se takovato vée neda-
la prakticky vibec realizovat).
Pro zalohu veétstho mnozstvi
disket viak lze VBBS doporugit
Jenom sebevrahtun, ktefi neve-
di co s Casem.

Chtel bych timto také podé-
kovat Pavlu Krejsovi za
poskytnuti schématu pii opra-
VeE. -raduz-

fsub

epBec (label)
cpDBee Dn,(dabel)
cpGEN (ea)
cpRESTORE (ea)
cpSAVE (ea)
cpScc (ea)
cpTRAPce #data
FMOVE (ea), FPn
FMOVE FP, (ea)
FMOVE (ea), FPes
FMOVE FPer, (ea)
FMOVECR iﬁl, FPn

odéinini

Tab. 3 - ostatm pﬁkuy koprocesoru

jako Bec
jako DBcc _,
provede pﬁkaz

Kkoprocesoru
obnovi registry koprocesoru  (p)
ulo{ regxstry kcprommu ()

jako Sce

pﬁkazpmzpmcovénichyb
 pfesun dat z adresy do registru

ptesun dat z registruna adresu
ptwmdatzadmsydomgstm e

uloZeni hodnoty do registrt

FI\»DVEM (ea),(wmam) pesun da&zaqu do m
- registr

C

V souc¢asné dobé€ roste
pocet majitelti niznych turbo-
karet. Jednim z moZnych
roz§ifeni je i matematicky
koprocesor. Podle nazvu i laik
usoudi, Ze se jedna o chytrou
souéastku, ktera by méla
"néjak" cely systém zrychlit,
predevsim co se tyka vypocti.
Zda se, Ze priblizné zde konci
1 znalosti vétSiny programato-
i, nebot’ koprocesor ve svych
programech prakticky nevyu-
Zivaji.

Historicky vznikl koproce-
sor 68881 jako doplnék k
68020. Dale do systému patiila
jesté jednotka spravy paméti
68851. O nékolik let pozdéji
vznikl procesor 68030 - hlavni
zménou bylo zaintegrovani
MMU 68851. Také koprocesor
se objevil v nové verzi 68882.
Od 68881 se 1isi hlavne
rychlosti, po softwarové
strance jsou kompatibilni.
Vyvoj 3el déle a svétlo svéta
spatfil logicky pokracovatel
fady - 68040, krom¢ jin¢ho s
vyrazné vylepsenym koproce-
sorem uvnitf. Pravé diky tomu-
to zlepSeni béZi oviem nékteré
programy pomaleji. Kvuli
mimé RISCovému provedeni
jsou nejpouzivanéjsi instrukce
vyrazn¢ zrychleny, ostatni pak
Koprocesor programové emu-
luje skladanim nékolika jedno-
dussich za sebou. V priméru
bézi program rychleji, pii
nevhodné kombinaci vsak 1
déle nez na stejné rychlé
68882. Neni to ale casty jev,
tyka se pouze ruéné optimali-
zovanych vypoctil v nékterych
animacnich programech.

Vnitini struktura koproce-
soru se velmi podoba béznému
MC68000. Najdeme zde 8 da-
tovych registra FPO az FP7,
pfiznakovy FPSR, ktery mize-
me testovat, fidici FPCR a ja-
kousi obdobu PC ozna¢ovanou
FPIADR. Pro adresovani se
pouzivaji adresni registry AQ
az A6 hlavniho procesor

Cisla se zadavaji ve trech
zakladnich formatech:

* Celociselna (integer) -
obdoba byte, word a long v
MC68000.

* Realna (float) - v jedno-
duché, dvojité a rozsirené
presnosti (Single, Double a
Extended Precision), stejné
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Jako ve wssich programova-
cich jazveich.

* BOCD (Binary Coded De-
cimal) - kazdy nibble (pulbyte)
Je jedna cislice.

oznaceni steyne jako v
bezném assembleru priponami

w, b, I, respekuive s, d, xa
.p 7za jmenem instrukcee.
napiiklad tedy fmove.s #1.1p0
Vniting se ovsem powziva
pouze format extended,
vsechny ostatni jsou do/z n¢j
automaticky prevadeny

Instrukce jsou v zasadé th
typu:

* Svstemove - presuny mez
registry (skoro stejnym zpuso-
bem jako instrukce move),
testovani bitu v stavovem re-
gistru a dalsi (viz tab 3).

* Jednoprikazové funkce -
argument 1 vysledek je ulozen v
1emze registru. Priklady tako-
veh funkci jsou fabs (wpocet
absolumi hodnoty) nebo flogn
(prirozeny logaritmus ). Shrmu-
te Jsou v tabulce 1 (viz. nasie-
dwjict strana).

* Dvojprikazové funkce -
jsou skoro stejné jako v
normalnim assembleru - scita-
ni, odcitant, nasobent, deleni ...
prehled v tabulee 2 (viz. nasle-
chyict stranay.

Svovy registr umoznuje
veétveni programu podobne
Jaho v assembleru

Zamtegrovany  hoprocesor
v procesoru O8040 ma vy razné
z1cdnoduseny soubot
instruket, zustalo jich pouze
devet, ovsem provadeénveh
vpravde bleskove. Ostatni jsou
cemulovany, takze na neupra-
vene Amize bez piesmérova-
ncho vektoru Line B zpusobr
Guru

Jak tedv pouwzit koprocesor
ve viastmeh programech?
Nejjednodussi je powzit funkee
7 math{tp. hbrary a dalsich ma-
tematickveh knithoven. Od
verze 13 touz hoprocesor
podporugi. Pokud v systému je
powvan ho a bézi rychley.
pokud neni, bézi vy pocty dost
pomalu, pomalen, nez kdyz
totez naprogramujete a prelo-
zite dobrvim kompilatorem
Nejschudné)si cesta je tedv
napsat dveé verze programu -
Jednu bez koprocesoru a dru-
hou s nim. Na vwkonu se to
rozhodné projevi -tom-

M.
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Novinky ze svéta

Public Domain
Fish 1000

V nepblizsich dnech by se
m¢l objevit jubileni tisier Fish
disk. Je to mozna trochu
smutn¢ jubileum. protoze tim
kon¢i disketova cra a dale se
bude pokracovat vvhradn¢ na
CD (a Intemetu) v ceca dvou-
mésicni periode

V nabidee jsou zatim tvto
disky

I'red Fish fijen 93 diskets
6O az 930, mnoho dalsiho PH
softwaru (hlavne GNU -
Fmacs, C++ kompiler. Pas
Tex... dohromady pres 200
MI3 véetne zdrojovych textu)

I'red Fish prosinec 93 na-
bizi Fishe 631 az 9301 dalsi PD
programy

I'red Fish biezen/duben 94
obsahuje diskety w7z do ¢isla
975, opét véetne dalsiho

Vyukové programy

Po veelku uspésném
programu pro vyukuevropske-
ho zemepisu Furopa Plus
pripravila firma Tcach Me
Amiga take elektronicky ze-
mepisny atlas USAL pochopi-
teln¢ nivvany Amernica Plus.
Pro kazdy stat Ume muzete
vyhledat krome beénveh ze-
mepisnyeh dat take mnoho
udaju o prumyvslu. obvva-
telstvu atp prezentovane mi-
mochodem velm svimpaticky-
mi graty. | statisuka muwze byt
sabavna  Jako prijemny
doplnek pusobi take podrobne
mapy 1 digitalisovane totogra-
fe

I'MA je u nas spise 7znama
diky svvm vvukovym progra-
mum Fnghsh 1 Plus. Nyvni
psou doplneny dalsim dilem.
Ktery je tentokrat zaméfen vice

software

Ired Iish kveten/cerven
94: ocekava se 10. kvetna,
nechme se tedy prekvapit

Goldtish: yubileint archivni
disk, zapakované Fishe 1 az
975, ktere se shromazdovaly
pies osm let

Cena kazdeho 7 téchto ¢ve
diski je 59 DM

Take pouze 59 DM bude
stat CD Frozen Fish s disketa-
mi | az 1000 v kompresovane
podobe (o¢ekava se koncem
dubna). Melo by vvehazet pra-
videln¢ aktualizované kazdy ch
pul roku.

do hlubin anghceke gramatiky
Procvicu)e se zejmcna vetna
stavba

Oba programy ovsem ko-
munikuj némeckhy . coz mozna
mnohe nase wiavatele odradi
Presto se domnivam, 7¢ zepme-
na America Plus st vasi po-
somost zaslouzi

Novinky od Maxonu

Fschbornska firma Maxon
je uz del3i dobu znama svyvimi
kvalitnimi programy . Z¢ s¢ da
1 1a dobrém programu jeste le-

dacos vylepsit dokazuje neko-
lik novinek.

Nejzajimavest je zicyme
MaxonCAD 2.5, uvedeny
zatim ve verzi pro Windows,
Ktery se nekteryimi parametry
VWTOVId Znidmeému a pouziva-
nému programu AutoCAD. V
cené jsou take moduly se
snackami pro strojaiske
stavarske 1 elektrotechnicke
vvkresy. Dalsi novinkou bude
manazer  souboru  Ma-
xonTOOLS Podle
piedbeznych zprav by se m¢l
schopnostmi a programova-
telnosti uspesné konkurovat
Directory: Opusu. Ohlasen je
na tiet ¢tvrtletr 94

Fujitsu DL1000O

Za cenu 635 DM bude
mosne v nepbhizst dobe koupit
tskamu Fuptsu DELTO0O. 24
ichhéek . 240 7nak/sek undu na-
povida. ze se jedna o vvrobek.
ktery se jeste nedavno proda-
val o 100 az 200 DM draz

Novy faxovy papir

Vyrobee kancelatskveh
potfeb boeder ag nvni nabizi
[ANOVY papit nove generace
Prott dosud pouzivanvm ma
VVSSE plosnon hmotnost. takze
se nekrabatr a neroluje a 7pra-
vu e tedy mozne napriklad bez
problem faxovat dal

Quantum oznamuje

Vyrobee harddisk
Quantum oznamuye dve zpra-
v Jednu dobrou a jednu
spatnou. Napfet tu dobrou -
harddisku Quantum se prodalo
w 25 milonu A ta Spatna -
wpy LPS 170/340 a4 270/540 se
03 a7 5% zdran

Sonderheft 2

Neémeeky Amiga Magazin
vyvdava v otechto dnech svu;
druhyv special. Obsah je tra-
dicni - srovnani a "kautbera-
tung” Amigy 1200, 4000 a
CD32 upy atnky_clanky. . To
celé za 12 DM
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Hardware
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firmy GVP s procesorem Jadrem Amigy S00(+) je | |

68040/40MHz. V zakladni
verzi je mozno osadit 32
MByte paméti,  dale
rozsifitelnyeh na 128 MB.
Dalsim pfislusenstvim muze
bvt SCSI interface s penoso-
vourychlostiaz 10 MB/s a gra-
ficka karta Spectrum. Cena
odpovida vvkonu - s¢

4 MB RAM a 68040/40MHz
3300 DM, 33 Mliz verze 2500
DM.

Pro podobnou Kklientelu
bude ur¢ena 1 turbokarta Cyv-
berstorm od Advanced Svstem
& Software. Na rodil od
GForce, ktera powiva Zorro
sloty a fungue jak na Amize
3000 tak 4000. se pipojuje
misto standardni procesorove
Karty na speciclni sbémiei do
Amigy 4000. Vvhodou je veétsi
rvchlost a vetst kontrola nad
systémem. V soucasne dobe
CNISIUJE POUZE VETZC S Proceso-
rem 68040/40 Mz, ale v
okamziku, kdy se dostane do
prodeje procesor MC6OR060,
bude mozn¢ "piezbrojit" a
vyuzit znaény vvkon (70
MIPS) tohoto 117 ohlasenc¢ho
konkurenta Pentia. Ostatni pa-
rametry a moznosti njjak nevy-
bocuji z fady - pamet az 32
nebo 128 MB, rvehly fadic
SCSI. snad jen cenaje pieet jen
pijatelngjsich 2000 DM.

CD-ROM CD1200

Netrpéhveé ocekavana no-
vinka od Commodore je ko-
necné zde. CD-ROM drive CD
1200 napadné piipomina
CD32 a zdani tentokrat nekla-
me - je to on, se vsemi
pfednostmi a vadamu. Phipoje-
ni pomoci specielni karty na
vnitini expansni slot zda se
nam pon¢kud nestastnym,
2v1asé dnes, kdy turbokarty
rozsifeni paméti a SCSI
intertace rostou jako houby po
desti. Problém pochopitelné
nejsou ant multisession Photo
CD disky a zvukova CD, ktera
J¢ mozno prchravat pies bézmy
zvuKovy vwstup a smésovat i se
7zvuky 7 Amigy.

-tom-

mikroprocesor MC68000
firmy Motorola. Jedna se 0 32-
bitovy mikroprocesor se 16-bi-
tovou datovou sbérnici (je tedy
stejn¢ 32-bitovy jako je
mikroprocesor Intel 18088 16-
bitovy). Jeho taktovaci fre-
kvence je cca. 7Mhz.
Nejjednoduii instrukee vSak
trvaji 4 takty. Z toho je patme,
ze vvkon mikroprocesoru neni
(nma soucasn¢ poméry) nijak
vysoky. Pokud bychom mu
prenechali starost o iplné zpra-
covani graticky ch dat, vypadal
by Workbench asi stejn¢ jako
MS-Windows na
PC286/8Mhz. Kdvbychom k
tomu pridali jesteé pfimou
obsluhu akustick¢ho vystupu,
bvl by tim vykon mikroproce-

soru téméf vyvéerpan a na wi--

vatelské programy by jiz prak-
ticky nezbyl ¢as.Tento
problém bylo mozno fesit
tfemi1 zpUsoby:

a) pouzit rvchlejsi a vy-
konnéjsi mikroprocesor, to
vsak bylo v dobé vzniku Amigy
technicky nemozné

b) pouzit multiprocesoro-
vou koncepci - tim by se
struktura pocitace velmi
komplikovala a vysledek by byl
neumerny cené

c) pouzit pro nékteré
¢innosti koprocesory - tato
cesta se ukazala jako technicky
1 ekonomicky prijatelna.

Koprocesory byly navrze-
ny samoziejme tak, aby mohly
zejmeéna v oblasti grafiky
prevzit co nejvice zatéze, ze-
jmeéna spojené s premistova-
nim a zmenou dat. To zanstyje
zatizeni zvan¢ BLITTER.
Dale byl vvvinut systém
programovateln¢ho fizeni
zobrazovani (COPPER), ktery
vysila do obrazového vystupu
data podle svého vlastniho
programu. Ve srovnani s témi-
0 Vymozenostmi se jevi gene-
rator pohyblivvch objekti
(zvanych SPRITES) témer

jako zbytecnost. castni (toto

vSe samoziejmeé plati, pokud je

program psan pro Amigu a ne

prekompilovan napi. z PC).
Pokracovani v dalsim cisle.

Vochozka Trading

HLEDA

e

Programatory pro AMIGU

Kontakt:

Vochozka Trading
Dukelska 373
572 01 Politka
tel: 0463-22 373

Amiga News - kvéten

2/1994- 15



Hry

Alien 3

MozZna si nyni vét$ina 7 vas
rozpacit¢ zat'uka na celo a po-
mysli si, pro¢ vlastné ten bla-
_zen pise o hie, jenz dopadla v
Ceskych zemich velice $patné
a jako hodnoceni obdrzela

- pokrouceny Kus zrezavelcho
haraburdi...

Vazné se nam snazi nas
oblibeny Amiga News - maga-
7in vnuut svi) nazor na onu
"ubohou” a "ptiSernou” 21)
chodi¢ku-stilecku, od nezni-
mé firmy Probe? Ta ncho-
raznost!!!

Ano, vazeni, toto jc piesné
nazor, ¢ mysleni normalniho
patana, jenz si precetl recenzi
na hru Alicn 3, v jednom
zdejsim neymenovaném
hernim casopise. Prave zde se
onen znamy platek velice
"seknul”. A pfes vsechny ho-
nosn¢ feci o zhoubném pi-
ratstvi, zalozil reeenzi na tuto
hru na podivne piratské demo-
verzt. Chudak tirma Virgin

Firma Virgin? Ta skveéla.
svétoznama firma Virgin?
Opét musim tict ANO, protoze
na nasledwicich fadeich si ro-
zebereme 100% verz hry
Alien 3, kterou sice opravdu
vyvivofl programatorsky tvin
Probe, ale to vie jako zakazku
pro Virgin Games. Viastne byl
Alien 3 jako prvni vvtvoren
pro Segu a ostatni konsolove
systemy. teprve potom, stene
Jako Street Fighter 11, stazen na
domaci pocitace.

A jak viastne tento cely
projekt dopadl? Myslim si, 7¢
popisovat zde uplny d¢)
stejnoymencho super filmu by
byvlo jen zbvtecnym hizenim
hrachu na zed. Takze jenom
stucné. 13¢) hry se odchrava v
trestanecke kolonn na plancte
Fiorina 161. Hlavni hrdinkou
j¢ sympaticky ostiihana
“skinhead” Ripley. Toto jsou
tak¢ dve hlavni spojitost hry s
tilmem, jinak vie ostatni je 17
Jing.

Probe viastne vytvorily
uréity hvbrid mezi Alien 2 a
Alien 3, coz mozna nckomu
phpadne jako zipor, ale ruku
na srdee, umite s1 predstavit
stiilecku uplné beze zbrani a
jen s jednim vetieleem? Jane a
proto toto spojeni jen vitam

Alien 3 je viastng klasicka
2D arovinova chodicka-
stilecka, ve které prochizite
jako Ripley rozsahlé Klubko
chodeb Fionnské véznice a ni-
Cite silné vinove navaly krve-
laénych vetfelct, pomoci
nejrizné;sich zbrani (od grana-
tometu az po plamenomet) 7
filmu Aliens. Vasim cilem e
vzdy zmicit uréity pocet intiko-
vanych hdidfive, nez se stanou
puklym vajickem pro nove
vettelee (myslenkou opet
Aliens), coz zni mozna snadng.
ale sami brzy poznate, 7e to tak
wdilicke neni...

Alien 3 ma dobrou gratiku,
Jenz je spravig tajemna, kiera
se tak¢ kazdou chvili meéni
Zaveésené mrtvoly
kuchynskem scktoru jsou
opravdu morbidne skvele
Hudba 1 zvukove cfekiy jsou
takeé na dobré trovni a co byveh
vvzdvihl jako hlavni klad.
hdv 7 Alien 3 je naroc¢na hra. je
hratelna a da se dojit w do
Konce!!!

Svstémy chodeb jsou
opravdu rozsahl¢ a extra sou-
boje s velkvim veticleem take
nejsou spatne ale jinak v Alien
3 mnoho novveh napadu ne-
naydete. Take mi vadi. 7¢ nem
mozné zadavat hesla o musite
proto vzdv znovu a znovu za-
¢inat od zacatku,

Proto co fict zaverem? Jako
normalm pafan bych s asi ra-
dey zahral tretiho Tumcana.
ale komu phirostla k srder trilo-
gie (zatim?) o vetieleich jako
mné. urcité by st nemel nechat
hru Alien 3 wit.

PS.: Ruku na srdee. nemeh
Jste take nekdy chut vpalit do
odporne se Krouticiho t¢la
Ahlena jeden Krasny, leskly
granatovy naboy?

Nazev: ALIEN 3
Ivroba: Viegin Games 1993
Muin. pozadavky: 1 sechmy
Anmugy s T NMByvte RN
Jazvkove znalosti: Miumalu
Pocet disket: 2

Hodnoceni
Grafika: 31%
Zvuk: 47%
Itl('(l.' .? —”u
Amostera: 33%
Celkove: 57%
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Com bat Air
Patrol

Psvgnosis a simulator?
Mozna to zazni trochu piekva-
pive.

Naopak, tato velice znama
firma, jenz nyni proziva
obrovsky comeback a produ-
kuje jeden hemi hit za druhym,
ma v teto oblasti 17 znaéne
zkusenosti. Viichni st jeste
dobie pamatujeme na znacné
slozity Armour-Geddon, ktery
s¢ pred kriatkou dobou dockal 1
druh¢ho dihu,

Nyni nam Psvgnosis
piinaseji projekt, jenz se fadi
do velkeé rodiny leteckych si-
mulatortia jako naproste novo-
rozené se okamzité hlasi k 71-
votu. Nedavno jsem cetl v
jednom nejmenovaném  ¢aso-
pise. z¢ modemnich stihacek e
az piilis, ale pokud se jedna
j1ako zde o dokonalou. histo-
ricky piesnou simulaci. nemu-
7¢ byt mic lepsiho

3-disketova hra vas ihined
po profesionalng zpracovanci

intru zavede na zacatek valky

(ak jmak). a to valky nedavne.
valky v Pershem zalivue kde
mate jako spojenecky prlot
sanct dokazat. ze vitezstvr by o
oprinnene

Po vy béru jednoho s 3 sve-
tovveh jaszvku se ocitnete v
sakladnim menu, kde mate
vt volby., OPTIONS. Kla-
sicke navolent urovné detailu
sivl zacathu hanery, Timuted ¢
unlimuted stichiva. narazu. pa-
liva. atd

TRENINK 4 moznost
OKAMZITEHO LITU no
comment. JEDNOTLIVE
MISL:. opét bezna volba Mise

Isou zajimave, narodne a

pestre. Coviee dodat”?
“Povytvoren: prlota a urcern
bojoveho zafazeni v POV
ROSTER (muzete sizadat
prezdivku a to me osobné vehi-

ce potésilo), bude hlavni po-
zornost asi upnuta k volbé
CAMPAIGN. | den - Poustni
Boufe: tato operace proslula
velkvm hrdinstvim spoje-
neckyeh leted a vy mate nyni
jedinecnou Sanci prozit ji od
zacatku az do konce.

Thned po vstupu do veli-
telskeé mistnosti se dozvite
spoustu mformaci o vasem
dnesnim ukolu, bude vam pro-
mitnut {ilm s cilem akee. Mu-
7ete se podivat na celkovou
mapu. kde jsou detailné zazna-
menany pohvby viech jedno-
tek, dale je zde sympaticka
moznost simulovat nemoe a
tim se vvhnout Gkolu, jenz by
mohl znamenat smrt. Jakmile
s¢ viak rozhodnete. putujete
do hangaru. kde svon skvelou
stthacku vy 7broyite a potom 117
simcle do akee! .

Odbornier tvrdi, ze piistan
na letadlove lodi a hlavné
tankovani ve vzduchu patn
vubee K nejptézsimu co must
vojensky pilot pii své praci
svladnout.

A nyni. mili pafani, vas
weite potesim. protoze tvto
dva ukony jsou zakladem hrv
CAP. Musite neustale patrolo-
vat ve vzduchua proto zde mu-
site tahe¢ tankovat. .

CAP je po vsech smérech
dokonaly projekt a to 1 po
ryvchlostnt  strance. co”
opravdu nent bézne. Navie ve
hre byvla honedne 100% vvuzi-
ta moznost spojent dvou poci-
tacie Cely CAMPAING touz
mwete absolvovat ve dvou
hracich a to e praveé to. co s
CAP dela nejlepst letecky si-
mulator jens se kdy prohanci
po obloze poéitact Amiga

Proto at’ 711 Psvgnosis a

Amiga King!!!

\Nazev: CONBAT AR
PATROL
Ivroba: Psvenosis 1994
\lin. pozadavky: Vsechny
Amigv s T MBvte RAN
Jazvkové znalosti: Stredni
Pocet disket: 3

Hodnoceni
Crrafika: 817
ik 67%
ldea: 829,
Amosfera: 897
Celkove: 91%
-kC_\'-
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Christoph
Kolumbus

Roku 1492 se vydava ital-
skv mofeplavec Krystof Ko-
lumbus ve sluzbach spanélske-
ho krale na svou zivotni
plavbu. Jeho cilem bylo obje-
vit novou cestu do Indie pres
Aanticky occan. Urcite by se
mu to bvlo podafilo, ale osud
rozhodl jinak. Postavil mu do
cesty novy, dosud neznamy
Kontinent (no, Gplné neznamy
nebvl, Vikingové 1 indiani ho
znali dobfe, jenze mkdo se jich
neptal), a tak chudak Ko-
lumbus misto cesty do Indie
objevil Ameniku

V roce 1992 tomu bylo 500
let co se noha prvniho belocha,
tedy prvniho znameého. dotkla
americk¢é pevniny a to byl
pochopiteln¢  divod Kk
poradnym oslavam (tedv jak
pro koho, indiani na to map
mozna jiny nivor). Poradaly se
shromazdeni, slavnosti, nata-
cely se filmy a prodavaly se
suvenyry. Zkratka, kazdy se
snazil urvat co mohl a trochu
se pfizivit. Stranou nemohli
pochopitelné zastat ani vy-
rober pocitatovveh her a bylo
Jenotazkou casu, kdo se tohoto
namétu ujme a jakvim zpuso-
bem ho zpracuje.

Byla to némecka firma
SOFTWARIE: 2000, proto je
hra v némciné. Jeji dilko nese

nazev CHRISTOPIT KO- |

ILUMBUS. Zahrani¢ni ¢asopi-
sV uvadéi, ze se jedna o hospo-
darskou simulaci (doslovny
pieklad) s riaznymi strate-
gickymi prvky. My si mweme
divéme sdelit, ze hra vypada
Jako Kiizenee mezi hrami Cl-
VILIZATION a PATRICIAN
a ma s Krystolem Kolumbem
spolecnou myslenku objevo-
vani novych obchodnich cest.
adale jméno v nazvu (to aby s¢
I¢pe prodavala). Opravdu jde o
obchodné-strategickou hru, ve
Ktere spolu soupeti az pét pro-
tuvniku (¢tyfr hraéi a pocitaé.
minimalné viak dva) o to kdo
ziska vice kolomi, zlata, cukru,
tabaku, zkriatka kdo si nejvice
"nahrabe”, tak jako v pnvch
podobnych hrach. Vv, jako
objevitel a budouci viadee sve-
tovvch oceanud, zacinate
celkem skromné, s jednou lodi
a n¢kolika malo tisici ve vasi

kapse, ve mest¢ lezicim na
ostrove, nebo kontinenté. Ten
pro vas pfedstavuje cely
namy svét, coz je dosti ome-
zena piedstava. Ostatni, pro
vas zatim neznamé¢ ¢asti svéta,
Jsou na mapé€, kterou si mizete
zobrazit v levém spodnim rohu
obrazovky (v némz jsou jinak
/nazomeény informace o vami
zvoleném objektu nebo o
objektu, ktery je na tahu), zni-
zomeny ¢ernou barvou a chybi
7de jen Kdysi velmi populami
oznaceni pro nezname oblast -
"ZDE JSOU LVI". S postupu-
Jicimi objevy se budou ¢ema
mista na map< zaplfiovat nove
nalezenymi pevninami ¢i
oceany. Uzemi oznaené na
mapé obdélnikem widite (po-
dobné jako u CIVILIZATION,
1 kdyZ gratika je lepsi, nebot
program pouziva 64 barev) ve
7vetseni v prave, nejvetsi casti
obrazovky, v niz také vybirate
objekty (lod¢, mesta, karava-
ny), kterym cheete davat poky-
ny. Podnikat dalkove plavby,
to neni jaho chodit na odpo-
ledni vylety do ptirody . Nemu-
zete ticr "Cau mami, jdu ven a
vratim se nékdy vecer”, vzit si
lod a vyplout na mote. To
zkratka nejde. Velké vypravy
vyzaduji odpovidajici pripra-
v, protoze 1 ta nejlepsi lod
nepluje bez posadky a i ta
nejlepsi posadka na nejlepsi

lodi nevydrzi bez zasob. Proto

musite nejprve zajit do mésta |
kde ziskate v3e potiebne. Je tu
obchodnik, jenz vam rad proda
naco st jen vzpomenete, pokud
to ma na sklade¢ a mate penize.
Odkoupi st od vids vie co mu
nabidnete. Je tu 1 banka, ktera
vam ochotné poskvtne
potiebnou pujcku, sice na
lichvaisky urok. u které si
potom mizete pievest penize
z¢ sveho konta na svou lod’

V ptipadé, 7¢ budete chtit
Koupit novou lod’, ¢1 opravit
starou nebo i, v opripadé fi-
nanéni nouze. dokonee prodat,
navstvte lodénicr. Pokud viak
budete poticbovat nové tvpy
lodi nebo zbrani. musite zajitk
historikovi, mistnimu intehi-
gentovi, kterv vam pozadova-
n¢ veéel rad nabidne, avsak za
cenu pro n¢j vvhodnggsi nez
pro vas. Tak¢ vam sdeli, jak

Jste na tom oprotr vasim

soupeitm. Ve chvili kdv vas
posedne touha zpstit, jak st ve

Hry

AMIGN

hfe stojite (to jest kolik mate
penéz, kolonii, lodi atd.),
navstivte svého pisafe. Na
konec jsem si nechal nejdile-
71t¢)5i zafizeni a tim je kréma,
Ktera neplni v této hfe ucel, na
jaky jste zvykli z bézného 71-
vota, ale slouzi jako misto pro
najimani posadky, vojaku
nebo ziskavani informaci.
Pokud tedy mate lod’ od za-
¢atky, kterou jste béhem hry
omylem neprodali, posadku,
zasoby a penize, nastal ¢as
rozlougit se s prateli a vyplout
na moie. No, ve skuteé¢nosti, na
rozdil od Kolumba, nenastavu-
jete na palube lodi sviy krk v
nebezpedi, ale sedite pekné v
teple doma a jen davate rozka-
zy ubohym namoiniktum a po-
¢itate penize. Béhem své
plavby ur¢it¢ narazite na néja-
kou tu neznamou pevninu a
tehdy nastane ta prava chvile
pro vvslani prizkumné vy pra-
vy. Po nalezeni vhodn¢ho
mista, tieba podmanéné domo-
rodé vesnice, mwete zalozit
tabor, pfistav, pevnost, zlaté
doly, plantaze, prosté to co vas
zrovna napadne a na co mate
penize (ty museji byt na lodi) a
zacit uspésné obchodovat.
Béhem hry se vam na obra-
zovee budou objevovat
nejrizné)si hlaseni. ktera je
dobré pozorné sledovat.
Napiiklad, ze na vasi lodi vy-
pukl hladomor, nebo 7¢ domo-
rodci nejsou tak pratelsti, jak
Jste se domnivali. Nejzajima-
V)81 okamziky jsou znazome-
ny pomoci animovanvch
sekvenci, kterveh hra obsahuje
skute¢éné hodné. ale které,
pokud hrajete hru z disket, po-
mérné zdrzuji (daji sc ale
vypnout). Zanechme (17 povi-
dani, protoze se pise rok L.P.
1480, vase lod se pohupuje v
pfistavu a na vas ¢ekayi velké
objevy.
Nazev: CHRISTOPH
KOLUABUS
I Yroba: Software 2000 1994
Min. pozadavky: )} sechny
Amigy s 1 MByte M
Jazvkové znalosti: Stredni
Pocet disket: 4
Hodnoceni
Grafika: 88%
ke 45%%
Idea: 82%
Amosfora: 85%
Celkove: 86%
-osedr-

Amberstar

Mili pafani, jelikoz v tomto
¢isle otiskujeme recenzi na
vibec nejlepsi DM (nyni na
trhu),snad jen DSA je stejné
dobré, bude dobré se nejdfive
podivat na prvni dil této rodici
se fantasy série, jenZ nese
vystizny a pfil¢havy nazev
AMBERSTAR.

Je ptimo s podivem, jak se
k této hie zachovaly ostatni
zdejsi platky, které st velice
zak{édaji na nazvu "hemi" a
pfitom nedokazaly z pru-
mémého bahna software vylo-
vit tento skvost. Ten nezajem,
ba pfimo odpor (stale slySime
jen slovo Ultima, Ultima a

Jitima... a pfitom tato hra
mimo $pi¢kovou gratiku nena-
bizi vlastné vibec nic nového
a zajimav¢ho), ale je to veelku
jasné. Jakmile se DM neotadi
vsemi sméry jako splasena
koule, kdo by o ni projevil
zajem. Koho dnes asi zajima
dokonale promysleny pribeh?

A pritom pravé v tomto
bodu AMBERSTAR
pievySuje ostatni. 1D¢) je tak
kompaktni a promysleny, do-
konce si troufam tvrdit, ze se v
tomto sméru jedna o nejlepsi
DM. Cela hra se odehrava v
zemi Lyramion. Tato zemé je
velice obrovska a jak to jiz ve
fantasy bvva, prochazi prave
dobou temna, hrizy a strachu!

Ziafiva hvézda Amberstar,
symbol svobody a miru, dlou-
ho odolavala mocnym utokam
boha Tarbose. Po jeho spojeni
s temnym panem viech pekel.
Bralkurem, ji7 nevydrzela a 1
pies  vsechnu ~ podporu
dadnveh boht se zh’tifa na
pudu [yramionu, kde se rozlo-
mila na 13 Kust a tim byla
odstran¢éna posledni prekazka
v cesté moct Tarbose...

Do této zIé doby vas finma
Thalion (tvirce skveélého
Airbus 320) zavadi v podobé
mladika, jenz nad hrobem
oplakava své milované rodice,
jejichz kocar byl prepaden
krveziznivymi Orky a slibuje
pomstu. Je mi osobn¢ velice
sympatické, ze me¢ Thalioni jiz.
od za¢atku nenuti podrobit si
svét dokonale postavenou
"masinou na zabijeni". Po
vybrani charakteru, pohlavi,
vilastnosti a portréty, se ocitate
v hlavnim mésté fise, ve
Twinlake. Zde jste od narozeni
Zili upIné normalnim Zivotem
a timto padem naprosto ziako-
nit¢ nic neumite, nic nemate,
sudicka vam nepftisoudila
zadn¢ Zivotni tajemstvi...

Proto jako prvni poéin mu-
site vvhledat sviaj rodny dim a
tam s¢ pofadné vypravit na
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Hry

cestu do Sirého svéta. Ale
pozor, bude trvat jest¢ mnoho
dni, nez se vymotate ze sa-
motné¢ho mésta. Hra vam po
technické strance nabizi 3
zakladni pohledy. Meésta,
vesnice, sklepeni, Stoly, jesky-
n¢, to vse je vidét normalnim
pohledem. Pfi cestich po Lyra-
mionu se ocitnete jako posta-
vicka ve 2D pohledu, jenz je
veelku podrobné prokreslena.
A pak je tu zvlastni modus
boje, jenz je programovatelny,
ale zase ne piili§ slozity. Dale
se zde nachazi hudebni
stranka, jenz  je u
AMBERSTAR opravdu
pestra, stale se meéni, coz je
vazné fan. Pres vechnu krasu
firma Thalion jaksi poza-
pomnéla na daldi doplnék a tim
Jsou zvuky. Neni zde ani
jeden! Nej kpsl jsouzde rozho-
vory a najimani riznych lidi
jako doprovod, ktetych mize
byt maximalné 5. Domluva je
vazné skvEéla a pfinese vam
mnoho zivotné dulezitych
poznatku k dokonceni hry.
AMBERSTAR se také muze
pochlubit faktem, ze zde je
kazdy krok a tah naprosto lo-
gicky (am jednou nebudete
zoufale nuceni hledat jedno
mal¢ tajné tlacitko, jenz miwe
bvti v desitkach nejriiznéjsich
chodeb...). Pres viechny Klady
to ma jeden VEL IKY hacek!
AMBERSTAR se naprosto
dokonale vyziva v obrovskych
textech vnéméing, a proto, kdo
timto jazykem dobre nevladne,
Je skoro bez sance. Jesté je tu
tak¢ zaludna runova (uvodni)
tabulka, coz brzy zjistite sami.
Zavérem bych rad fekl, ze
navstivite mnoho mést, vesnie,
vezi, hradly, chramd, jeskyni a
katakomb, také velké jezero a
ztracenou vesnici, coz je
veelku normalni. ‘Dale si
Ln/nqmu v kolika hrach v
lavni roh jste méli moznost
\ld\tml osobni vor, plachetni-
Kone¢, prepravni bublinu
/unuluho llardom ¢1 dokonce
soukrom¢ letadlo v podobé
obrovskeho orla?

Nazev: AMBERSTAR
Fyroba: Thalion 1991
Min. pozadavky: Vsechny
Amigy s 1 MBvte RAM
Jazvkoveé znalosti: 1 vsoké
Pocet disket: 3

Hodnoceni
Grafika: 60%
vk 57%
ldea: 87%
Atmosféra: 89%
Celkové: 83%
_]\'cy-
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Ambermoon

Po uspésné hfe vétsinou
nasleduje dil druhy, a tak je
tomu i v tomto ptipadé, i kdvz
firma Thalion m,podlc.hld
(naStesti) pocatecni euforii a
nevsadila na $iti horkou jehlou.
Vydala se po cesté skvelych
odborniki zvanych FTL a
stejn¢ jako CHHAOS STRIKES
BACK., sc loni, vice nez po
dvou letech, objevil na trhu
pokracovatel  slavného
AMBERSTAR, nesouci dosti
prozaicky nizev Ambermoon
(bude treti dil Ambersun?). V
hernim svété explodovala
bomba!!!

Ale za¢néme od za-
Catku. Poslanim AMBERSTA-
RU bylo najit vsech 13 kusu
magické hvézdy a detinitivné
znicit temného pana Bralkura,
Marmiona a snad 1 samotncho
boha Tarbose. Rikam snad,

ramion désivou, opravdu dési-
vou  zkazu! Desitky
obrovskych meteorita prolete-
ly bezmocnou zemi kiizem
krazem a miéily vie, co se jim
postavilo na odpor. Bylo to ve-
lice tézké a kdyz se )iz zdalo,
Ze nastal koneca je uz po viem,
pfisel uader nejtvrdsi!
Ambersky mésic dosedl, jako
kral. na hlavni mésto Twinla-
ke, které dokonale srovnal s¢
zemi a tisice nevinnvch
mrtvych znovu nastolilo Tar
bosovu viadu... Uder to byl tak
neéekane silny. Zze ani vasi
hrdinoveé neméh Sanci se zlu
postavit. Naopak, Tarbos ne-
rapomél a po nadlidském pro-
nasledovani donutil vasi skupi-
nu rozdeélit se a ukryvt na
nejriznésich mistech v Lyra-
mionu.

Ira sama zacina az 70 let
po téchto udalostech, kdv
vaseho hlavniho hrdinu

Jara Cimrman "Pf1 hrani Ambermoonu mi ale vyschlo v krku”

protoze ja osobné jsem konce
nedosahl. Chybel mi posledni
kus hvézdy, kdyz tu nahle se
mi postavila do cesty ona
prokleta véz Tajemstvi, kde
chytr¢ hlavy kladou zaludne
hiadanky. coz meé uplne
odrovnalo. Proto timto apeluji
na viechny fanousky DM, co
tento problém prekonal a
odpovedi znaji, aby se s nimi
pies nas (jediny) Amiga News
magazin podelili s ostatnimu.

Takto kon¢i dil prvni a kdo
by snad ¢&ekal, Z¢ v
AMBERMOONU opét potka
sv¢ oblibené hrdiny a
dobrodruhy, bude zklaman. Po
odvraceni temné hrozby
Tarbose se Zivot v Lyramionu
po dlouhé dobé znovu vratil do
normalnichkoleji a vase skupi-
na vyvolenych simohla v klidu
vychutnavat pocit zaslowené
slavy.

Jenze neuplynulo ani 10 let
a rude o¢i boha Tarbose zacaly
opét hrozive zafit. aby vzapéti
seslaly 7 hlubin vesmiruna |y -

zastihnete jako vetchého starce
na smrtelné posteli, nad kterou
se sklani jeho mladv svnovec a
7naéné prekvapen posloucha
ptib¢h o dobiach nunulych. .

A zde zaginate a to opét v
roli nezkusenc¢ho mladika.
ktery po vyslechnuti tajemne-
ho ptibchu opét vyrabuje
vlastni dam a vyrazi do ne-
hostinn¢ho sveéta najit Tarbose
a koneene ho poslat do horou-
cich pekel . Fima Thalion se
projektem AMBERMOON
rozhodla Sokovat ve viech
smérech a po zasluze se ji ve
vsech svétovyeh hemich ma-
gazinech dostalo zaslowené
pozomosti. Smutné je, Z¢ jsme
u nas stile jesté mozna prvni,
kdo se ke svétovému trendu
piipojil. Osobné nevim, co by
nase herni Casopisy vice chté-
Iy, navic, kdy7 je
AMBERMOON K dostani i na
nasem trhu.

Ale nyni koneené 1i7 ncko-
Ik technickveh udajn o hie.
AMBERSTAR mel 3 disky.

AMBERMOON jiz 10
diski!!! Tohle bvl pro meé
prvni 50k, ale to jsem jeste ne-
védel, co bude nasledovat. Po
naprosto 3pi¢kovém intru, se
ocitate ve znamém 2D zobra-
zeni, jenz se na prvni pohled
li3i od svého predchiadce.
Postavi¢ka je mnohem vetsi a
okolni grafika dokonale
prokreslena, coZz navic
podtrhuje pfijemna zména v
ovladani, kde jiz nemusite slo-
71t precvakavat nejrizné)si
ikony, sta¢i pouze naklapnout
danou véc a potom s ni jen
libovolné manipulovat.

Bojovy mod se zménil v je-
diném a to roztazeni obrazku
ptes celou $ifi obrazovky A
praveé to je na tom skveélé. Gra-
ficky $ly obrazky prudce naho-
ru, a co se ty¢e hudby, je
perfektni, jen zvuky opét
kamsi zmizely. Dé&j a
Konverzace jsou jeste slozite;si
a propracovanéjsi nez ve svém
predchudel, coz mé opravdu
maéné potésilo, ale to neni 7
daleka vse!

Hlavni prekvapeni této hry
se skryva v klasickém DM
pohledu, kterv kupodivu necu-
ka ze Ctverecku na Ctverecek,
ale naprosto plvnule se otaci a
posouva vsemi sméry a to hra-
telng¢ 1 na star¢ AS00!!! Je to po
trochu ve stinu stojicim
CORPORATION a skvélém
LEGENDS OF VALOUR tieti
DM typu Ultima Underworld
na Amize. A je jasn€ nejlepsi.

Tak dokonalou grafiku ve
slusném pohybu jsem na své
petistovee jeste nevidél. Proto
se znovu podivuji nad faktem,
7¢ tento Spickovy a dokonalv
projekt firmy Thalion (snad
mimo zvuky), jenz vsude
ziskal visacku SUPER, je unas
prehlizen jako pouh¢ nic. Ze by
opét ona mrska némcina (i
kdyz anghckha verze existu-

jertty

Nazev: AMBERMOON
Fyroba: Thalion 1993
Min. pozacdavky: 1sechny
Amigv s 1 MByte RAM
Dop. pozadavky. Harddisk,
1.5 MBvte RAM
Jazvkoveé znalosti: 1 vsoké
Pocet disket: 10

Hodnoceni
Crrafika: 86%
Zvuk: 71%
Idea: 87%
Atmosféra: 91%
Celkove: IHIT
_[\‘_-'\'_
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Hry

Eishockey
Manager

Po obrovském tspeéchu sve
hry BUNDESLIGA MANA-
GER  PROFESSIONAL
(hlavné na némeckém trhu)
zabrousil némecky vyrobce
pocitacovych her SOIFT'WA-
RE 2000 znovu do oblasti
sportu. Tentokrat se jeho
vytvor jmenuje EISHOCKEY
MANAGIER a jedna se, jak 17
nazev napovida, o strategickou
simulaci dalsiho populamiho
sportu a to ledniho hokeje.
Ledni hokej je ze strany vy-
robetl pocitacovyeh her pone-
kud opomijena zalezitost
Vzdyt spocitejte s1 kolik jen
existuje nejnizngsich "fotba-
14" a kolik je oprot tomu "ho-

AMIG
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(ptimo musite) jednat se
sponzory, vylepSovat svijj sta-
dion ¢1 zadonit v bance o
piycku.

Pravym poslanim hry je
v3ak zisk sportovnich trofeji ,
Kk nimz vam dopomize jen
spravne zvolena taktika, cit pro
nominovani nejlepsich hracua a
optimalné zvolené tréninkové
davky. Taktiku mizete volit
osobné nebo to nechat na poci-
tadi.

Pro kazdou ¢innost je ve
hie ikonové menu. Vse je
prehledné graficky zpracova-
no a k dispozici je mnozstvi
statistik. tabulek a dalsich
udajt, kter¢ mizete vyuzit dle
potieby. V pribchu zapasu
uvidite animované zabéry
nejdulezitéjsich okamziki
doprovazené samplovanymi
7zvuky (pokud hrajete hru z

Mate napaa}v a nevite Jaks mmz naloiit?

Chcete se zaquit do dént Anga News

'Pak nevéhejte.v Jedmeéné §ance.

Amiga News hled4 schopné phspévovatcle.

Wﬂl&tezqmstatuwspéwmngaNm napdtemm
|néco o sobé (Vase Amiga zdjmy, vék, apd.). Prosté to, co uzndte za
Wadabre Svoujednncnousawipu.ﬁcnaadrmum

keja” (nemluve tieba o ku-
zelkach).

EISHOCKEY MANA-
GER nezapte svij pivod, a
proto je hemi princip stejny
Jako u BUNDESLIGY. Hru
mohou hrat az ¢ty hraci, z
nichz s1 kazdv po navoleni
obtiznost1 zvoli svij oblibeny
tym, kterv hodla vést v nasle-
dwicich sportovnich klanich a
ligu ve které chee zacinat (k
dispozici jsoutin). Hra obsahu-
Jje dva herni mody. Ligovy, ve
kterém vedete svi) tym v ligo-
vych soutézich nebo svétovy
Sampionat, kde se stavate tre-
nérem reprezentacniho tymu.
Oba mody lze pochopitelné
kombinovat, takze pokud po-
davate jako manager svého
tymu vynikajici vykony, miwe
se vam stat, ze budete zvolen i
trenerem reprezentace. Stejné
jako v BUNDESLIZE mvete

diskety, je lepsi zobrazovani
golovveh seén nezapinat, pro-
toze velmi zpomaluje prabéh
hrv).

Zavérem lze tici, 7e se
Jedna koneéné o slusne zpraco-
vani hokeje (1 kdvz NHIL by
byla zajimavé)si), které by
nemél nechat zadnv pfiznivece
hokeje bez poviimnuti.

Nazev: EISHOCKEY
MANAGER
I'yroba: Software 2000 1994
Min. konfigurace: 1 Sechny
Amigy s 1 MBvte RAM
Jazvkové alosti: Stredni
Pocet disket: |

Hodnoceni
Grafika: 66%
vuk: 51%
1(1(’(1 b ’)/
Atmosfera: 89%
Celkové: 85%

-OSCAUr-

Second
Samurai

Je tomu jiz n&jaky ¢as, co se
na nasich monitorech objevil
mlady Samuraj vyzbrojeny
kouzelnym mecem a dokonale
ovladajici starobylé¢ bojové
uméni. Seznamili jsme se s nim
ve chvili, kdy se vydaval na
nelehkou cestu napfi¢ casem,
aby pomstil smrt svého Mistra,
Ktery se stal obéti zlého Démo-
na.

Mnozi z vas jste s nim jisté
prozili alespon ¢ast jeho
dobrodruzstvi, a tak jste jisté
poznali o jakou hru se jedna.
Ano! Je to FIRST SAMURAL
Svého €asu opravdova perla na
poli 2D "bludistovych" her.
Mozna se ptate, co je to za
napad vzpominat na hru, kte-
rou vSichm dobfe znaji (a ti co

J1 neznaji, by si méli tuto me-

zeru ve vzdélani rychle
doplnit). Inivod je viak jasny.
Nas mlady samurajsky pritel je
opét zde a znovu vyrazi do
akce. Tentokrat ve hie, docela
nazvané napadité, SECOND
SAMURAI

Nov¢ pokracovani Samura-

jovych dobrodruzstvi pochazi

opétz dilny kouzelnika VIVID
IMAGEL, ale nad celym pro-

jektem drzela ochranou ruku

firma PSYGNOSIS, ktera ma
v oblasti 2D arkad stale vy-
bomé jméno a méla byt zaru-
kou dokonal¢ho femesin¢ho
zpracovani cel¢ho projektu.

A opravdu. Graficka uro-
ven hry je stejna jako upryniho
dilu, zase je pertektni, a zvuko-

vé efekty, zv1aste pii pouzivani
nejriznéjsich pfedméti, jsou
snad jesté lepsi. Zatimco prvni
dil obsahoval par dobrych na-
pada - vyvolavani duse
zemielého Mistra ¢i "schova-
vani" pozice do magickych
vaz. Druhy dil se zmeénil v
(neyobycejnou arkadu, v které
je vasim cilem sebrat co vidite
a pfitom zabit spostu malvch
potvirek (ziskavani energie ze
zabitych nepratel nastésti
zustalo), nékolik vétsich
potvor a na konei kazd¢ zony
jednu super-maxi obludnou
potvory, po jejiz smrti dostane-
te kod do dalsi urovngé.
Vyborna je 1 hra dvou
hracl, ph které mate moznost,
po odpovidajici volbe v
uvodnim menu (dalsi informa-
ce se objevi pii hie po stisknuti
klavesy HELP), svého spo-
luhrace omracit nebo 1 zabit,
coz piiblizuje hru realité.
SECOND SAMURAL e
hra, ktera stejn¢ jako prvni dil
¢lovéka chytne hned od za-
¢atku, a proto uchopte meé
(Joystick), nebot
dobrodruzstvi zacina.

Nazev: SECOND SAMURAI
I vroba: Psygnosis 1994
Min. pozadavky. 1 Sechny
Amigy s 1 MByte RAM
Jazyvkové znalosti: Minimalni
Pocet disket: 3

Hodnoceni
Grafika: 81%
Zvuk: 86%
Idea: 52%
Atmosféra: 85%
Celkove: 81%

-0sCdr-

Amiga News - kvéten

2/1994- 19



Hry

SIM CITY CD

Kdo by ji neznal. Uspésna
hra, pti niz stavite mésto a mate
v ném v3e na starost dobyvala
srdce mnohych strategik jiz v
davnoveku, kdy jeste jejich
ofim vladla stard kralovna
Amiga 500, jez nyni pomalu
upada do prachu zapomneéni.
Uspéch byl dan predevsim jeji
onginalitou. Ni¢im jinym totiz
nevvnikala. Zvukovy vystup
temef neustale mlci jako hrob,
graficke ¢ipy se také moce ne-
capoti. Onginalni myslenka
stavby meésta viak tyto nedo-
statky stacila zastimt, tudiz Sla
hra dobie na odbyt. To se vak
1z pise rok 1991.

Commodore pfichazi na trh
s novinkou nazvanou CDTV,
roz)izdi se reklamni kampan
hlasajici nastup nového veéku
CD-ROM pro domacnost. Jak
to nakonec dopadlo. vétsina 7
nas vi. Pokud ne, prectéte si
Amiga News ¢islo 1/94. V
téchto letech to tak opravdu
vypada, tudiz mnoho firem
chee mit na trhu sve vlastm
utuly prvni, z ¢ehoz se daji
ziskat pekné penize. Je tedy
znovu oprasena myslenka Sim
City, nacez byla hra s néktery -
mi zménami Jiz v roce 1991
firmami MAXIS a INFOGRA-
MES vydana na CD s uréenim
K powziti na CDTV.

Vkladam disk do CDTV a
upfené civim na obrazovku.
Objevuje se tvodni obrazovka
a nedlouho po ni jednodussi
animace se¢ stavbou meésta,
Ktera Vas uvadi do dgje. Prave
se zadinam rypat ve svém zesi-
lovaci, protoze s nim asi néco
bude. Po chvili zji5tuji, Ze ni-
koli. Ono je to totiz opét uplné
némé! Trochu v rozpacich
opoustim obrazovku se jmény
autort. Nachazim na zakladni
obrazovee. Mnohé jisté potési
pritomnost funkce HELP, kde
Vam bude ochotné vysvétlen
vyznam 1kon powzitvch v sa-
motn¢ hie (buldozer. silnice
apod.). Své mésto vytvofené v
minulosti  si  muazete
samoziejmé nahrat, a to bud’ z
diskety nebo z RAM-karty.
Hra jako tradi¢né obsahuje jiz
mésta vytvorena. Je jich
celkem 8 a jejich letopocet se
rizni (od stfedovéku az po bu-
doucnost). Vybiram tvoreni

AMIGN

ne.w-

nového mesta. Zde oproti pui-
vodni hfe pfibyla moznost hry
v nékolika obdobich. Jsou to
stfedoveék, western, bu-
doucnost a klasickd sou-
Casnost. Po zadani obtiznosti a
vypoditani mapy se jiz ocitam
v samotn¢ hfe. Samotna obra-
zovka se puvodni hfe moc ne-
podoba. alespon co do rozloze-
niikon. Ty se totiz nachazejina
vlastni obrazovee, stejné je to 1
v piipadé grafi, dani apod. Pro
ovladani je puvodné urc¢eno
dalkove, dodavané k CDTV.
Je mozne¢ hrat téz pies kla-
vesnicl, s mysi je vsak hra
ovladatelna jenom velmi
ztuha.

VSechny ptvodni funkce
hry byly tedy zachovany (véet-
n¢ zivelnych pohrom pro se-
bevrahy) a doplnéni o nekter¢
nove se takteéz konalo. Zejyme-
na jsem potésen ¢asovymi
obdobimi, jimz samoziejme
odpovida 1 celkovy vzhled
meésta (ve stiedovéku jsou
misto elektfiny rozvadény
vodni Kanaly, silnice logicky
nejsou astaltoveé apod.). Jedi-
n¢, co pit hie zaslechnete
budouzvukove etekty souvise-
jici se stavbou, které jsou na
pomém¢ slusne urovnm. Tim
padem nebylo viastné vyuzito
Kapacit, kter¢ CD-ROM
poskytuje. Ackoli by se hra
vmeéstnala 1 na nekolik disket,
naklady na vyrobu CI>-ROMu
zustavayi stale mzsi.

Mnoh¢ jist¢ bude zajimat
funkcnost programu na Ami-
gach noveéjsi generace.
Zkousel jsem zpoustét pro-
gram na Amize 1200 pii1 pou-
21721 CDTV jako externi CD-
ROM. Problemy vznikly jedi-
n¢ s grafickymi ¢ipy. Ph pou-
Z1ti star¢ cipove sady v
bootmenu bylo vie v poradku.
Hra se tim celkové rapidné
srychlila, Ze jsem to az prestal
7vladat a musel ji zpomalovat.

Nazev: SIM CITY
I yroba: Maxis, Infogrames
1991
Min. pozadavky:CDT1,CD32
Jazykové znalosti: Minimalni
Pocet CD: 1

Hodnoceni

Grafika: ~5%

Zvuk: 00%

ldea: 81%

Ammosfera: 83%

Celkove: 72%

-Raduz-

PriSerny
Botichsky'
y
Fibé
pribéh 11
Po hrach Drsna cesta a Sve-
tak Bob se kone¢n¢ objevila
dalsi puvodni ¢eska hra. Opet
s¢ jedna o klasickou textovku
(na pavodni ceskou strilecku
typu Doom nebo Hired Guns st
jesté neéjaky ten patek asi
pockame). Za hrizostrasnym
nazvem by asi malokdo hledal
prijemnou idylu étvrtecniho
dopoledne na dvofe gymnazia
Botichska, kter¢ mimochodem
nema s gymnaziem v ulici Bo-
ticske vibee nic spoleéného.
Po uvodnich obrazceich,
fecech a viem mozném, co
spravncho pafana hned fadne
nastve w jen proto, ze se to
neda preskocit, se prokousete k
samotn¢ hfe. Jiz na prvni

zahonem, ¢1 prohlidee 3atny
3B - o tom, 7e logika vam v
této hfe bude jen velmi malo
platna. Kdyz nahodoudospéje-
te do okamziku, kdy nebudete
vedet, jak dal (odbome se to-
muto stavu fika zakys), jesté je
Kk dispozici Rada, ktera je casto
velmi dalezita - napf. "Dopvty
se nebojime, radsi si ho usma-
zime." a pod. Komu by chybe-
lo nasili a bestialni vrazdyv,
wije st v predposledni Cast,
kde bude moci sticlou
Magnum+++ ustielit hlavu
bezbrannému tercianovi
Strileni bazukou. obed ve
Skolni jideln¢, nakup Amigy
1200, psani ¢lanku do ustavni-
ho Casopisw. previekani se za
spoluza¢ky.  vykradani
postovnich schranek, padélani
tisicikorun,... to vsechno a

Jesté mnohem vie muzete pit

hrani zazit.

/1 AMBECO

m Z skt -IM

Botich Story Il

Podékovani

PeS

seZene,
opravi

wfechno !

pohled je jasné, 7¢ AMBECO
neprislo s ni¢im svym
driveisim produktum nepo-
dobnym. O tom se piesvedeite
1 po chvih hrani. Perfektni de-
sign a la Kick 2.0 a tantasticky
piehledn¢ ovladani, véetné na-
poved, znovu nepochopitelné
Kontrastuje s katastrofalnim
nedostatkem kvalitni grafiky.
Jedno zlepseni vsak picci
Jenmizeme registrovat, a to na
poli hudebnim. Fakt, z¢ se
Abbruch C. Vellux spolehl na
svého hudebnim sluchem
oplyvajiciho piitele Cihacka a
jeho bestialni hudbu opfel o
fungujici assemblerové rutiny
z Max’s Computer [.aborato-
ries, pro smrtelnika znamena
pfijemné doprovazeni nevtira-
vou hudbou po celou hru. Hra
zacina na dvore pred "zlo-
myslné zlutou" budovou
gvmnazia. Hned na zacatku se
presvédcite - po rozhovoru se

Pozdravy

Pokud hru po nekolika be-
sesnych nocich nakonec
dohrajete. budete moct jiste
prohlasit, ze Amiga Bestware
Company vas presvédcila, ze
Prisemy Botichsky piib¢h 11
nent "zase jenom textovka” ..

Nazev: Botichsky pribéh I1
Iyroba: AMBECO 1994
Min. konfigurace: Kick 1.3,
vsechny Amigy s 1 MByvte
RAN
Dop. konfigurace: Harddisk,
2N Byte RAM
Jazykové znalosti: zakladni
Pocet disket: 1

Hodnoceni
Grafika: 50%
Zvuk: 80%
Idea: 90%
Atmosféra: 88%
Celkove: 89%
-A.Vellux-
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Software

CDTV-player

Cheete poslouchat své obli-
bene songy z CD na Vasem
CDTV phi bézné praci se systeé-
mem, aniz byste postradal
funkce na které jste zvykly u
Klasického prchravace? Pak je
praveé pro Vas urcen tento pro-
gram'

Dosud jste si CD mohli
pichravat v systemuklasickym
zplsobem  Pfi praci s ja-
Kvmkoli programem (tieba 1
nedosovou hrou) staéilo prosté
viozit CD s hudbouw. stisknout
na ovladacim panclu play.
piicem? se na displeyi zobrazu-
i Cisla prave prehravanveh
skladeb. Tuto tunker instaloval
do CDTV sam Commodore,
takzc¢ je pristupna prakticky v
Kteremhboli stavu phi pract. Je-
likoz je vystup 7 "CD-pichra-
vace" obsazeneho v CDTV ne-
7zavisiv na zvukovem vystupu
samotncho pocitace, lehee
takto docilite toho. 7¢ Vam na
vestup leze Amiga 1 CD-
pichravac Prestostmyslim, ze
o teto funker mnoho nasich
wivatelu vubee nevi, protoze
z¢ samotncho anghicky mluve-
ncho "manualu” dodavancho
na Cb toho moe nepochyuite
(pohud tedy nepste spicha v
anglicting). Zpryu jsem o ni ant
14 nevedel tudiy jsem se zacal
shanct po programu. je7 by mi
cpijemnil pract vosystemu
Reseni se naslo thned. jakmile
s¢ mi do ruky dostal disk 2 P
fady Freda Fishe nesouct ¢islo
K49, Rde jsem nasel program
CDYVeplaver ve verzr L&
Jehoz autoren e Daniel Amor

Jak sam autor tvrdh, vedla
hok vvtvoreni tohoto produktu
shutecnost. 7e nelze visvsiému
piehravat CD s takovym
homtortem jako Vam nabizi
samotny CD-pichrava¢. Mam
ted” na mvsh funkee jako
programovani poradi shladeb.
susovant (tzv. FADE). na-
hodne poradi (SHUFEFLED. ale
1 takove zakladni funkee jakho
informace o delee shladby, C1D
apod., jez vvie zminény Zpu-
sob neumoznuie. Pokud tedy
necheete opustit multitasking a
prehravat Klasickym zpuso-
bem, tedv modulem umiste-
nyvm v ROM. nabizi se pouziti
tohoto playeru.

Po spusteéni programu se na
obrazovee Workbenche objevi
zakladni okno. Ktervm se cely
program ovlada. Na prave stra-
n¢ s¢ nachazi gadget s po-
suvnym  potenciometrem pro
regulact hlasitosti. Kromé kla-

AMIGE,

n-e-o

sickveh informaci o Case a
skladbach jsou nam poskyto-
vany navic )esté informace o
nazvu skladby alba a skupiny.
Nvni si asi feknete, odkud tyto
informace program ziska. Spo-
leéné s programem jsou totr?
nahrany 1 externi soubory, ty
potom nesou nejen tyvto
informace, ale piipadné i texty
K pisnim (viz dale). Potom w

je tieba powe rozpoznat. kterv

soubor nalezi kK danemu CD.
To nas program v fesi tim, 7z¢
S1precte informace o ¢asove
délee eeleho CD v opresnosti
fadove setin sekundy. podle
kter¢ je potom kazdému CD
phifazen externi soubor, jemuz.
nalezi stemy casovy udaj.
Pokud tomuto ¢asu neodpovi-
da soubor 7adnv. nebudou se
tvto informace pfirozene
sobrazovat. Takto s1 do
Vascho archivu mwete Iehee
pidavat nove CD. Jelikoz by
viak teoreticky mohlo dont k
zaméne v opiipade naprosto
steine delky CD. pishibuge
autor do budoucna lepsi zpu-
sob rozpoznavani

IFunkee PLAY, STOP.
REW. II. PAUSE netieba
blize vyvsvetlovat. FADI slou-
zici K pozvolnemu zuiseni,
resp. zesilen zvuku bude take
astysem znama. Funker SCAN
prohledate zacatky skladeb.
piicemz bude svuk plynule
7usovan a v Preferencich si
muzete nastavit potiebnou
dobu (narozdil od podobne
funkee ve standartnim play enu
Ktera navie jednothve zacatky
odsckava bez zadne znamky
cuseni). FORTH a BACK Vas
posune ve skladbe o 2 sekundy
vpred. resp. vzad. PR zapnu-
em LIVE budou automaticky
skladby na zacatku a honer ply -
nule zestlovany 7sovany a to
v Case uréeném preferencenn
Mwete se take piepinat do
modu prchravant skladby fce-
Icho CD (funkei SINGLE.
nebo st zapnout REPEAT . kde
bude vse pichravano az do
sblbnuti.

A nvii piechdvzime K zile-
Zutosti. Klera v oposledni dobe
nachazi ¢im dal tim vice
prizniveu Jedna se o KARAQO-
K. funker obsazence 1v tomto
programu. Na externi obra-
7ovee Jsou totiz zobrazovany
texty Kk pisn. Kterd se prave
ozvva 7 reproduktoru Vaseho
CDTV. Jak jsem 1z vyse
naznactl. ma to spojitost s
ro/zpoznavanim nazvu

jednotlivych skladeb, alb a au-
tort. Pokud je tedy uz samotna

skladba vy 3¢ uvedeny m zpiso-
bem rozpoznana, neni uz
Zadny problém s vypisem slov
k ni nalezicich. Celé je to zde
feseno nasledovne. V adresari
[.yrics, ktery se musi chovat
jako samostatné zatizeni
(pfesmeruje se pomoci piikazu
Assign pred spusténim vlastni-
ho programu); se nachazi sou-
bor nazvany "A-ZMusix". Zde
s¢ nalézaji neékteré informace
ke viem obsazenym CD v po-
dobe ¢asu, nazvu alba a skupi-
ny. V prlpadc rozpoznani
ncékterého 7 nich je naéten
externi soubor k dané kapele
(ma koncovku .mx - knithovna
sestavend autorem obsahuje 92
skupm a zpévaki). V ném se
potom nachazeji nazvy
Jednotlivych skladeb a k nim
¢asto také texty. Jejich vypis je
potom fesen jednoduse. P
pichravani kazd¢ skladby je
zaroven poditan €as, takze se
vepise hodnota napt. 00:35 a
/a4 ni ose napiSe ¢ast textu
shladby. ktera ma byt zobraze-
na. tedv napt. "I, baco baco
nas". ‘lTakze na 35 sckundé¢
skladby se¢ nam vvpise tento
text, hery bude po chvih
nahrazen jinvm zadanvm,
napt. na 40 sckundé ("¢ernu
kosulku mas"). Proto asi brzy
7iistite. 7e pii soucasném poctu
vydanych hompaktuse jen oje-
dinele trefite na ten, ktery
obsahuje knthovna od autora
samotneho (vetsinou se jedna
o komerer jako napt. 2Unhimi-
ted. Dr.Alban a podobné 7be-
stlosti, u kteryeh je vvssi
pravdépodobnost poslechu)
Takze je na misté funkee
navvana FDIT. Ktera by Vam
mela wozit do archivu Vamu
nadetinovane album s nazvy
skladeb (bez textu).

Rikam m¢la by, nebot se
mi to do dnesniho dne nepo-
datilo. protoze po zadani
nasvua viech skladeb a
nasledném zaveni okna se mi

Jaksi naproti tvrzeni v manualu

nic do archivu neulozi, jak by
mélo. Vsechny tyvto externi
soubory vak davaji po nacteni
do jakéhokohv ASClI-texto-
vcho editoru smysl, je proto
moznost naeditovat v ném.
‘Texty k hudbé se beztak vzdy
cditwyi v textovém editoru a to
celkem pohodIng. Autor vak
shibuje do budoucna dalsi
vylepseni této tunkee a uvita

Jakekoliv namety. Jelikoz se na

koner dohumentu zminuje, 7¢
muwete psat 1 v éesting, Zkuste
mu zaslat nékter¢ naméty k

vylepseni, nebo alespon po-
zdrav (ur¢ité ho to potési).
Osobné bych bylza instalovani
moznosti prghmvat obrizky a
Jjednodussi animace, coz by
sice zabralo vice mista, alc
efekt by byl velmi pasobivy.
Kazdopadné viak obliba KA-
RAOKE kazdym dnem stoupd,
takze se ji zabyva 1 samotny
Commodore, ktery ji prezento-
val v souvislosti s podzimni
premicrou konzole CI)-32.

Dalsi tunkee zname 7 Kla-
sick¢ho prehravace jsou
SHUFFLE, ¢1li nahodné
potadi skladeb a PROGRAM.
kde si mwete poradi skladeb
predem nadefinovat. V PREFS
s1 potom mwete zmenit ¢as, po
kterv bude ztlumovan/zesilo-
van zvuk u funkcee LIVE: (1-10
sckund) a rovnéz cas, po Ktery
bude hrat zacatek skladby u
funkce SCAN (5-25 sekund).
Prepinani ¢asu na displen se
deje pomoci DISPLAY, Kde se
Vam stejné jako u Klasick¢ho
pichravaciho modulu nabizi
cas od zacatku CD, do konee

*D.od zacatku skladby, do
honce skladby apod. Program
lze ovladat 1 prostiednictvim
AREXXu, piilozeny jsou 1
nektere ukazky.

Do budoucna se chee autor
pokusit o moznost programu
fungovat pres PARNET (pro-
pojeni dvou Amig pies para-
lelnt port), mstalovani funkee
COPY (slouzici pro prepis
hudby na mgt’ kazetu, pricem?.
1sou skladby v takovém poradi.
abyv co nepvice vyplmly jeji
hract dobu. Na konci strany
tedy potom nezustavayi nékoh-
Kammnutove mezery, kdv se na
ni j17 dalsi skladba neveyde) a
JeSKE dalst uzteene funkee.

‘Toz o by bylo k popisu sa-
motncho programu. Neni mi
bohuzel znamo, zda-1i_pro-
gram fun u;g 1 s N¢¢im jinym
nes C l)ﬁ: Teoreticky by
nemél delat pmblum rovoy.
na_externim CD-ROM dnivu
ASTO pro ASO0(+), otazkou
ustava funkenost na novésich
CD-Amigach. V piipade CD-
32 viuk lento program pong-
kud ztraci smysl, nebot’ ne-
herni prace v systému zde bude
spise ojedinéla.

Na zaveér uvadim seznam

jednotlivveh verzi CDTV-

playerw, jez jsou umistény na
Fish-discich, pficemz mam
momentalné k dispozici cisla
1-890, akze jejich vypis bude
do budoucna jist¢ pokracovat.
Cislo I“ish-disku, verze
CDTV-playeru: 759-1.0, 805-

1.5, 849-1.8, 868-2.0.
-radwz-
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Software

CDPD 1

A mame tu dalsi CD-ROM
titul. Pro tentokrat se
saméfime na prvni kompakt
séric nazvané CDPD. Jeho
tvarcem je anglicka firma
Almathera, ktera jey prodava
nzod roku 1992 Podiveyme se
tedy na jeho obsah blize

Po rosbaleni zde najdete
(jako ostatn¢ vsude) re-
gistraént Kartu, jez Vas
opravinuje ke sleve pit koupi
updati Viozime tedy disk do
naseho dnvua zacneme booto-
vat. Po chvilee se octneme v
notoricky snamem

Workbenchi. Po naklapnuti
ikony kompaktu se Vam otevie
jcho okno. v némz se nachazi

AMIG\

ne-«-8

Pro tento CD byl tedy zvo-
len program Aquarium, jez se¢
naléza ve vlastnim adresafi. V
ném si mizete pohodlné urcit
niazev programu, pripadng jeho
sameieni. nac¢ez bude vyhleda-
van v phblizne 1MB velkveh
datech. Dalsi véci obsazenou
na disku je nekolik peknych
obriazku nalezicich reklamé na
tfraktalovy program Fractal
Universe distribuovancho t¢7
na CD, je7 je produktem
rovneéz této 1imy (slovy "abso-
lutn¢ skvely” se Kk nému
vyiaditl 1 Arthur C. Clarke.
/namy to spisovatel a fantasta.
u nas snamy hlavne diky tele-
viznim senalum Zahady sveta
apod.). V ruznveh adresatich

Fhe Briirar Frvesssevarrs Tiant jess RN

tncludes over

100

fun drawings
to coior int

jednak klasické systémove
adresae. t¢m ostatnim bych se
chtél vénovat podrobné;i.

Hlavin teéz15t¢ a vlastné 1
davod vvdani tohoto CD je
bezpochvby nejproslulejsi
public-domain fada pro Amigu
I'reda Fishe, naszvana Amiga-
Lablnsk. Celkem je jich na
tomto jednom CD obsazeno
690 poCinaje prvnim Cislem.
Po otevieni adresafe PD se
Vam tedy zobrazi dalsi po-
dadresare, v kazdém se potom
nachazi 25 Fish-disku ve
vlastnich adresatich. nebot’ by
bvlo neunosné viech 690
nahrat do adresare jednoho.
Kazdy disk ma tedy sa-
mostatny adresar. Prohledat Je-
1ich obsah a z1stit urceni
programu byt v néjakém file-
editoru byste vydrzel odhadem
tak do [0 ¢isla, nacez byvste
padnul vysilenim. Je proto lo-
gick¢é, ze jiz byl davno
vytvofen program, Kterv se
plni pouze daty o obsahu no-
vveh diski

KO Tersilesd ool
Erucator Approvedt

oot

For Cividean Aaes 2o 10
se tak¢ nachazi né¢kohk PD
programu jako Protracker.
BBASEIL ANALYTICALC
apod

No a jelikoz zbylo pravde-
podobn¢ na kompaktu jeste
misto, byl sem pfidan adresar
MODUIES, obsahujici kromé
pichravaciho programu Noi-
sePlaver tak¢ 306 hudebnich
modula ve formatu
Sound I'rackeru, jejichz celko-
va delka je cea 30 MI3. Jehikoz
CDPD je séni public-domai-
novou, je obsah celého CD
volne Sifitelny. Pokud si
zpoctete, kohik byste dahi za
diskety, na Kterveh byste meh
ulozeny Fish-disky, na tomto
CDobsazené, dostanete castku
spolehlivé  pfevyvsujici
10.000.-K¢. Tento CD jsem v
nasich krajich pofidil za
1.200.-K¢. V. Némecku jsem

jei videl nabizet za 25-DM.

Kapacita celého CD je pritom
piné¢ vvuita (pres 600 MB).
Nabizi s¢ Vam rozumna
mvestice. kter¢ nebudete lito-
vat. -raduws-

MY PAINT

Dostalo se mi pfilezitost
napsat recenzi grafick¢ho
programu MY PAINT. coz

jsem samoziejmé s radosti

phjal. Pokud jeste nevite o ¢éem

je fe¢, mohu Vas upistit 7e se
jedna o dalst utul, jehoz nuly a

jedmeky tini na médiu zva-
ném CD-ROM. Phpravila je)
pro nas tirma SADDLEBACK
GRAPHICS a patii Kk prynim
programum, kter¢ by lv nabize-
ny pro CDTV. O tom svedei 1
to. 7¢ na Welcome disku
standartneé dodavaném Kk
CDTV a tusim 1 kK AS70 se
mez1 pnvmi nachazi reklama 1
na n¢j. Jeho vznik se tedy da-
tuje kolem let 1990-1991 .
piicemz hovofim o verz 1.00
(neni mu prozatim Znamo o ne-

Jakvch vyvssich). V krabicee s

CD je standartné prilozena
dvanactistranna knmzecha. v
n naleznete vie potiebne k
provozu programu (v anglicti-
n¢). Jeho ovladani je viak na-
tolik jednoduche. 7¢ ey zecla
ur¢it¢ nebudete poticbovat,
svIaste pak jste-h bystrym
Ctenafem tohoto ¢asopisu.
Program se da sice zatadit
mez1 graticke, ale je trosku ji-
né¢ho razeni na néz jste 7 vyvkli

ni pocitace, se kterym se budou
sctkavat celv Zivot

Nvni jsem spustil program
a nachazim se na vlastni obra-
zovee programu. V homi hste
vidim fadku ikon, které jsou
animovane. Témi se ovladaji
vSechny funkce programu a
nenajdete zde proto diky veko-
vému uréeni zadna menu pod
pravvim tlacitkem. Na prave
stran¢ spatiui taktéz listu pro
vyber banvy Pokud nepocitam
jesté dolmi histu. tvor zbytek
obrazovky pracovni plocha
Obsazeny jsou pouze zakladm
funkce jako zrcadlo. rotace
barev. \\pln undo apod. ¢
myslim, je jich neni pro pro-
gram tohoto zamefeni ani vice
zapotebi. Po nakliknuti itkony
s knthou je mi1 nabizena
spousta nevvbarvenveh
obrazku (podobn¢ jako v oma-
lovankach). Jejich celkovy
pocet pievysuge ¢ishicr 100
Vvybitam s1 napi. pravekeho
brontosaura. /. reproduktoru se
pritom ozve jcho fev. Ke
kazdemu obrazku je potom na
disku obsazen pfislusejici
~vuk. Pokud si nebudete mo-
mentalne vedet rady, je taktez
vwhodn¢ pouziti tunkee Hi:LP
pod stenojmennou klavesou
Nvni j17 zbvva powe obrazek

ISPPOUIUISNOY
e ~a

Jedna se presneéji o pocitacove
omalovanky. tudiz je spise
pokladan za vvukovy a urceny

je predevsim pro deti od 3 do

13 let Profesionalni grafic
tedy sice nepiyidou na sve. o to
vice ale mwou sbvstit lidé.
Kteti map mensi déti. Ty razem
takte? pochopi prineip ovlada-

N

vvbarvit. Funkénost programu
na novejsich Amigach by mela
bvt naprosto bezproblemova
Vy/zkousel jsem program na
A1200 s gratickym ¢ipy AGA
a vse bezelo perteking. Svu
ukol tedv program zviada
opravdu dobie

-raduz-
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CROSSDOS

Z¢ela nedavno mi jeden
snamy fikal, ze by potfeboval
prenaset soubory mezt PC a
Amgou, ale nevedel, jak na to.
Tak jsem mu tedy poradil, at’ si
sezene CrossDOS. Mozna, ze
st praveé ted, kdvz jste zacah
¢ist tento ¢clanek. fikate: “to by
s¢ mi1 take mohlo hodit”™. Proto
nevahejte a ététe dal

CrossDOS w existuje néja-
Ky ten patek., ale nektert Ami-
giste o ném nic nevedi Tak
tedy, CrossIOS je program od
danske firmy Consultron
Disheta. na niz muwete tento
program najit nese nazes
CrossDOS Plus. Obsahuje
vSechny programy. kter¢ jsou
nutne pro praci s MS-DOSovy -
mi  souborny Samotny
CrossDOS je tvofen soubory .
kter¢e umoznui to. aby Annga
dokazala precist diskety na-
formatovan¢ pod PC torma-
tem 1vto soubory se spousti 7
Workbenche a nesou oznaceni
PCO a2z PC3. Jesthze spustite
napi soubor PCO, phifadi se k
disketove jednotee DEO: nazey
PCO. coz znamena, Z¢ interm
dnve mwete powivat jak pro
diskety s Amiga formatem
(zat1zent nese nazey DEO). tak
1 pro diskety naformatovane
pod PC tormatem (zatizeni
nese nazey PCOY. K tomu. aby
jste tedv vubee mohh
CrossDOS pouzivat. musite
spustit jeden 7 techto souboru.
Pokud potiebujete natormato-
vat disk na MS-DOS format,
sta¢t khiknout na thonu
"Format”. Ktera se nachavi v
zasuvee "svstem”. Objevi se
okno, ve Kterem st Khiknete na
nazev zafizem  ve kterem
cheete disketu formatovat

Disketa CrossDOS Plus
viak take obsahuie program.
ktery se jmenuje CrossPC
Tento program je viastng tako-
vvosoftwarovy emulator PC-
XT. Jesthze viak cheete powi-
vat tento emulator. musite mit
K mternt disketove jednotee
DIO: prirazen nazev PCO:. Pak
teprve  muzete dvakrat
Kliknout na 1konu programu
"CrossPC". Po spusteni
programu obrazovka z¢erna a
¢eha do t¢ doby, nez do diske-
tove jednotky PCO: viozite
bootovact PC disk (MS-DOS)

Fmulator mwe pracovat v ba-
revném nebo monochroma-
tickém rezimu. Tyto rezimy se
nastavuji v ikon¢ "CrossPC".
Program jsem zkouSel na
Amize 500 a 3000 a zpstl
Jsem, z¢ ma jednu nevyhodu.
Pokud vas pocita¢ ma procesor
68000. program k emulact PC
vwwiva pouze 256K paméti.
Rvchlost programu je na
Amize 500 velmi mald. P
testovani na Amize 3000 pro-
gram pracoval tak . 7¢ se Amiga
chovala jako plnohodnotné
PC-X'T. Tento emulator navic
pracuje pod multitaskingem,
takze mizete pracovat na dvou
pocitacich zaroven (tim
myshim Amigu a PC). Myslim
st vsak. ze dnes 11z existugi
lepsi emulatory, nez e tento
(napt. PC-Task. ten uz do-
konce emulue grafickou kartu
VGA. takze majnitele 1200
sveho milacha vvuzin dokona-
le)

Na diskete se v direktorafi
CrossPC support nachazi
kratky program
MOUSE .COM. Tento pro-
gram. nebo lepe feceno ovla-
dac. slouwzi K tomu. aby jste v
PC emulatoru mohli pouzivat
mysS. Ktera sce dodava
standartné k- Amize Je viak
nutn¢ MOUSE.COM skopiro-
vat na disketu MS-DOSu a
Jeho nazev zatadit do souboru
AUTOEXEC.BAT. Pokud
cheete vy pnout tento ovladac
my 81, stact, hdyz stisknete
Kombinact klaves “prava
Amuga-Shitt-Telp

K mstalact CrossDOSu a
CrossPC na hardisk mwete
pouzit instalac¢ni program.
Ktery se dodava s temito
programy . Tento nstalaéni
program nejen, 7¢ pickopiruje
vsechny nutne soubory. ale
tak¢ vam umozm zavest na
vasem harddisku PC partition,
je117 vehikost si sami zvolite,

Na diskete CrossDOSu se
nachazi neéktere soubory ve
dvou verzich Jedna verze je
pro Amigu s Kickstartem 1.3
ncbo 2.0, druha je kompatibilni
pouze s OS 2.0 Soubory . ktere

Jsou urcéeny powve pro OS 2.0

maji za vlastnim nazvem
priponu "2

Nazev File svstému, pomo-
ci Ktercho Amiga muwe ¢ist PC
diskety, je u teto verze

Software

CrossDOSu CrossDOSFile-
System. Tento soubor se musi
nachazet v direktorafi L...
Spolu s CrossDOSem se
dodava 1 nekolik novych utilit,
kter¢ jsou umistény v direkto-
raii System misto klasickych
systémovych utilit, tedy misto
programu Mount, Format a
DiskCopy. Nazvy programi
viak zustaly zachovany. Tyto
utility mohou pracovat jak s
Amiga disketami, tak 1s diske-
tami. které maji format MS-
DOSu. Pokud si cheete zacho-
vat puvodni systémove utility,
pak CrossDOSov¢ utility mu-
Zcte  pfejmenovat  na

Workbench Screen

CrossDOS_Plus 987 full, 13K free, 823K in use

eoG.

CrossPC

nastavene parametry pro ruzng
druhy formatu:

(MSDOS _720K,
MSDOS 1. 44M,
ATARI_720K, Floptical 20M
a MSDOS_360K). 7 téchto
formata s1 pak vvyberete ten.
Ktery cheete pouzit na formato-
vani vasi diskety. A jake
formaty jednotlive ikony
vyjadiui? MSDOS 720K je
standartni PC format, v némz
ma disketa kapacitu 720K.
MSDOS 1.44M je PC format
s kapacitou diskety 1.44M (u
tohoto formatu je nutne. aby
jste vlastnili HD drive)
ATARI_720K je format Atari

Cross

=

_suppor ¢

e

Install

—J

Virus Checker

CrossDOS PLUS ancb jak na PC soubory

CDMount. CDFormat a
CDIiskCopy. Dale se v di-
rehtorain System nachazi sou-
bor, jehoz  nazev e
“"CrossDOS" Je to viasing
filtracni program. ktery slowi
Kk prevodu ASCIL souboru
Program wnoznuje prevadet
ASCII soubory pomoct 4
ruznveh kodu (ASCII-7.
MAC. DANSK a INTIL.). Ve
staré verzi1 CrossDOSu K tomu-
to ucelu slowaly dva programy
TXFlter a IntlTrans

A nvni néco k formatovan
disket. Diskety miwzete forma-
tovattim zpusobem, ze dvakrat
Kliknete na tkonu Format v di-
rektoran System a pak. kdvz s¢
otevie okno, si zvolite
prislusn¢ zafizeni. na kterem
cheete disketu formatovat
Druhy zpusob, ktery muwete
pouzit. je ten, ze mySi kliknete
na 1konu - direktorare
ALT Formats, Ktery se nacha-
21 v direktoran Svstem. 'V di-
rektorait AT Formats jsou
project tkony., ve kterveh jsou

ST. MSDOS 360K je format
pro PC 5 1/4" disk s kapacitou
360K, Floptical 20M je
format pro MS-DOS 21 Mcg
disketu. Mozna, 7¢ nekdo /
¢tenafu nebude vent. ze se na
disketu mwe vent 21 Mega
ale tomu., kdo se zajima o deén
v pocitacovem svete Jisté neu-
mklo. 7¢ 117 byla vyrobena
disketova jednotka. ktera do-
Kaze pracovat s formatem DD,
HDa VID. Posledn jmenova-
ny lormat je praveé format
Floptuical disku. Ke ¢teni a za-
pisu se pouziva laseroveho
paprsku (jako u CD prchrava-
¢e). Nektere firmy tento vwro-
bek 1z prodavayi (zatim jsem
videl verze pro PC a Apple)
Disk CrossDOS Plus nelze
volne sifit, ale uzivatele
Amigy mohou najit alespon
ncktere soubory 7 této diskety
ve Workbenchi 2.1 a 3.0. Ne-
najdou zde emulator PC. ale
my shm si. 7e jim to vadit nebu-
de
V-
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Tipy a Triky

3D POOL

1) 0768 024 63 10
3) 0032 100 63 00
5)0512024 63 10
7) 0018 061 63 20
9) 0932024 63 11
11)0751 100 16 20
13) 0004 054 58 20
15)0084 076 12 00
17)0372 100 63 06
19) 0601 024 63 20

ISHAR 2 - specific spells - ostatni kouzla

ALIEN BREED 2
Dalsi kody do levelu:
neni kod
353828

. 108383

370101

982822

847464
737373

928112

9 287364
10.193831

XN N W —

ATOMINO
Kody:

10 IDYLL

20 TAURUS

30 NEPTUNE
40 PHOTON

S50 PLANKTON
60 INFERNAL
70 FOSSIL

80 POISON

90 SOUP

100 SULPHATE

BATTLE ISLE
SCENARIO DISK ONE
Kody do levelu:

Jeden hrac:

BLOCK

WATCH

[LLAGUN

BIRMA

SERPT

R S S

NMIG

rn-e-o-8 \

TIPY & TRIKY

6 RAMBO
7 YUKON
8 POINT

dva hraci:

1 CLOCK
LLOSAG
BOMBS
COMET
PEARI.
MIROR
ROMEL.
MAGMA

o JBEN o WLV (IS SUR UV (S ]

spolecné:

9 FROGS
10 ITALY
11 LINES
12 VARUS
13 SOUND
14 TWEAK
15 NIPON
16 FLAIR
17 ARROW
18 KORSO
19 NOUTH
20 FJORD
21 DONOR
22 LEYES
23 JUMPY
24 WERFT

ISHAR 2
Defence spells - obranna kouzla
1) healing
2) global physic protection
3) anti poison
4) restore vision
5) resurrection
6) invulnerability
7) psychic protection

A S B3
1 2 3
I EX [
4 L3 o
S_—
o 01 EN
7 8 9
oS W0 N W
..0 ‘ AVA
12

10 11

13

ISHAR 2 - defence spells - obranna kouzla

8) metamorphosys
9) regeneration

10) global psychic
protection
11) fireprooting
12) anti-paralysis
13) physic protection
Attack spells - utocna kouzla
1) fire-ball
2) lightening
3) paralysis
4) fire-strom

ISHAR 2 - attack spells - Gtocna kouzla

6
9

S) blinding

6) 1ce-cloud

7) flaming hand

8) spint of flame

9) sleep

10) inversion

11) spintual hammer
12) tum undead

Specific spells - ostatni kouzla
1) memo-telep
2) magic-key
3) teleport
4) paranormal detection
5) chenge of timescale
6) exorcisim
7) telepathie
reconnaissance
8) poisoning

Jurrassic park verze AS500

pokud mate u své hrv potize se zadava-
nim postupovyceh kodu, vyzkousejte nasle-
dujici postup

Joystickem vvberte pismena pozadova-
n¢ho kodu. Najed'te kurzorem na ikonu
ENTERu a zapnéte autofire na joysticku
(kdo nema joystick s autofirem. at’ zkusi
opakovan¢ mackat fire). Nyni vam zbyva

jen chvili pockat, nez poditaé kod prijme.

To muze trvat 1 nékolik minut
~oscar-&-zdeant-
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DoSlo postou

- AMIGN

Vybrano z VaSich dopisti

Mila redakce.

Piseme Vam tento dopis na Vasi prosbu = caso-
pisu Amiga News 194, ohledné chybéjicich kodu ke
hre SUPERIFOG.

Chybéjici kody:

cirkus 8. 882311

pyramida [2. 818234

Dohrani nasledujiciho 22 levelu.

V' tomio levelu vie dobre prolezte, pozor na
bodlaky, vse sbirejte ziskate tim energii, Zivoty a
prodlouzeni ¢asu potrebného k dohrani levelu. Ne-

SUPER

FROG

Hopsa, hejsa, hopsasa,
skocim si ja do Newsa...

zapomente narazel na zdi, nékteré zmizi a zkrati
Vam cestu. Nejiézsi je dostat se k mistu, kde je
dlouha Fada bodlaku.

Reseni je nasledujici: musite mit sebrané jedny
kridélka. Ostatni kridélka zatim nesbirejte, abyste
Jje mohli sebrat, az se Vam to hned nepovede. Neza-
pomente se pobliz tohoto mista aktivovat, abyste se
po ztraté Zivota nevraceli zbytecné daleko. Takze
vyskocte a doprava (joystickem red.) a mavejte
kridélky (mackejte fire na joysticku), az se Vam to
podari preletétr. Neni to lehké, ale urcité se Vam to
podari. Hlavni je neztracet hlavu, pamatovat si
cestu a mit vsechny potrebné mince k lxitu. Po
tomto dlouhém preletu je to uz snadné, sledujte kam
Vam ukazuji sipky na skakani a kam Vam to zaka-

cuji. Po Ixitu se stietnete s kouzelnikem, ktery na
Vas bude na kostéti nalétavat a Vy do néj strilite
Zabim okem. Princezna Vas pozoruje, jak se Vam 1o
podari. Kdyz ho zlikvidujete, mate vyhrano. Nasle-
duje demo. Princezna je rada, Ze je zachranéna, jen
tak mimochodem - docela je kocka, polibi milého a
ouha, misto ocekavané promény Zabdaka v prince, se
nam =méni i princezna v Zabicku. Tot vse.

S pozdravem naruzivy parani otec(29) s dce-
rou(”)

Ivana, Frantisek Martinovi = Mostu.

Kvak kvak,kvak

Jsem tak sam,

Jen tak si tak skdkdm,

za svou milou si dokvdkdm...

Dékujeme naruzivym pafanim Ivané a
Frantiskovi Martinovym za dal$i motivaci k této
vyjimecné hfe SUPERFROG. Teprve po Vasi na-
poveédé se mi zdafilo ukoncit mé bezesné noci o
zdafilém ukonceni teto hry.

Za napoveédu zasilame nasim milym ¢tenafum
malou dvoudisketovou odménu s cheaty.

Jsme radi, ze nam piSete své podnéty. Jelikoz
neni mozno vSechny Vase dopisy s navody, s na-
méty atd. najednou otisknout, a to z duvodu
mnozstvi piislich dopist, je nutno k nasi 1 Vasi
litost1, tisknout dopisy prubézné v dalsich cislech.
Takze nezoufejte. Bereme si je k srdci a nejlepsi
odmeénime.

-zdcant-
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Doslo postou

1G

VaZzena redakee,

Jsem velice rad, Ze Vas casopis opét vychazi (nebo jde
Jen o toto Cislo?). Nevadimi, Ze je jen Cernobila. hlavné,
Ze je pro Amigu. Budou i dalsi cisla? Bylo by to skvéle.

Chtél bych téz prispét trouskou do mlyna a posilam
Vam strucné popis a mapky ke hie DRSNA CESTA od
MK.C.S., kterou jsem si od svého kamarada pujcil.
Omlouvam se za styl (nejsem Zadny literat) a pokud
najdete néjaké hrubky a jiné chyvby. omluvie je tak. Hra
mé docela aujala a wwdrzel jsem ji hrat aZ do konce.
Samotny' konee viak stoji za ... mdlo, protoZe po lak
Drsné cesté Zadné ovace. Cekal jsem alespor néjakou
animact neho tFeba ohnosiroj. ale to bych chiél asi moc.

S pozdravem Milan Zemek

Navod ke hfe DRSNA CLSTA

Ve svém pokoji nejprve seber pod obrazem ID kartu
a whod' ji oknem ven. V dalsi Casti vezmi obéSenému
manikovi provaz a prozkoumej jeho odstin obliceje. Jdi
dal a na chodniku seber svou ID kart. Projdi kolem
oteviencho kanalu na konec chodniku a prozkoumej
pruchod. Rukavice, kieré jsi tam sebral musis ve svém
pokoji umvt v umyvadle, jinak ti "sajrajt” seZere kuzi na
rukou. Naviékni si je a jdi k otevienému kanalu. PouZij
Zebrik k sestupu do kanalizace a najdi tam rezatou mriz,
vktere jsoudvé pera. Tv seber. Pokud najdes klicky, nech
Jje zatim tam. Vvlez = kandlu a za dolar, ktery jsi nasel v
rukavici, si u soukromého podnikatele zahraj pocitaco-
vou hru. Pokud vyhrajes, dostanes od néj 25 dolaru. Jdi
do kramku k babizné a kup si u ni make-up barvy svétlé
napalmové. Natfi si barvou oblicej a jdi na konec chodni-
ku do kramku, ktery by se dal nazvat lékarnou. Promluy
sis apatvkdarema on ti pFedepise predpis, ktery si precies.

-V obchodu s elekirikou si kup nabijecku a pred
kramkem pockej. aZ semafor na prechodu bude svitit
celené. Pokud ano, prejdi na druhou stranu ulice. Na
nohy sinasad pera = kanadlu a prozkoumej Fimsu. na které
najdes pero na psani. Touto tuzkou prepis prepis a prejdi
na zelenou opét k apatykari, ktery ti na néj da
STRICHNIN. BéZ do_kanalizace a do stoky Strichnin
wsyp. Tim otravis krysy a dojdes si pro klicky, které jsou
ve viru na konci kandlu. Vylez z kanalu a jdi na zelenou
k lehké holce a dej ji prachy. Potom v loZnici seber ze
stolku sprej a seber Zidli, ktera se nachazi v neporadku.
V chodbé v odpadcich vezmi generator. Bacu, ktery i
brani v dalsi cesté, pFetahni Zidli. Kamaradovi Jerrymu
nabij baterky a dostanes od néj CD disk. Pijdes dal a
nasedne$ do bourcku. PojedeS na most, kde uvidis
starecka lovit ropaky. Zastav se a dej se s nim do Feci.
Déda ti pry da kouzelnou rybku.

|

i

ALY

Pokracuj autem az na parkovisié a tam vvstup. Zajdi
do kina. kde vezmi délnikum klic a vyslechni jeden
rozhovor. Jdi na kraj parku, = popelnice vyndej banan.
Pak dojdi k vramici pred fabriku na drevo a na branku
privaz provaz. Pak se vrat na okraj parku, do ohné vhod’
sprej. aby vvbouchl. Potom projdi vratnici k cernému
Serifovi a do vwklenku ve =di ukryy svou ID kartu, jinak
1¢ Serif sehere. V dal§i casti seber na opryskané =di
mimimax a vrat' s¢ k cernému Serifovi. Postrikej ho
mimimaxem a mezi lahvemi seber barvu. Jdi kolem
opryskané =di dlowhou chodbou do sprch a do kohoutku
nalej barvu. Nyvni muzes v hadrech sprchujiciho se
tloustika vzit magnetickou kartu. Potom jdi zpét do
parku. za plotem = krovi zajdi do zanedbaného domku a
magnetickou kartou urizni zavés. Najdes tam i détskou
hracku "cvberpsa”. Tu si také vezmi. Zapomnél jsem na
duchodce. ktery ti brani ve vstupu do zanedbaného
domku. Tento duchodce krmi ptaky néjakym semenem.
ktery vezmi a duchodce tim posyp. Hned je cesta volna.

V parku najdi zahradnika a na jeho zahon poloz zaves.
Odménou ziskas hrabé. Jdi k vodotrvsku a do ciberpsa
dej CD disk. Zavii uzaver k vodotrysku. Vezmi si mic.
ktery das smutné holcicce a pridej ji banan. Méla by 1i
zustat pouze slupka. BEZ pires vrainici k Cernému Serifovi

= Wklenku ve zdi vezmi svou ID kartu. V chodbé do
spreh poloz na kluzkou podlahu hrabé a slupku od
bandnu. Délnikovi wpcadne Sroubovak. ktery vezmi. Oto¢
se a jdi do skladu prken. Tam vezmi uvolnéné prkno a
najdi pohozené kladivo. BéZ ke kleci nakladniho vytahu.,
kde kladivem uraz oviadaci pancl. Matky povolis klicem,
Srouby Sroubovakem. Pouzij tlacitka na oviadacim pa-
nelu, aby té vytah vyvezl na stfechu skladu. Tam uvidis
vriulnik. ktery otevies 1D kartou pilota. Vrtulnikem pro-
letis méstem, najdes stFechu vysokého Sediveho bardku,
kde pristanes. Na leseni poloZis prkno a po hromosvodu
slezes na skladku odpadku. Jdi po cesté a ve smeti seber
médeéné draty, kiery pripoj ke generatoru. Projdi kolem
policisty do knajpy a dej se do Feci s obcanem. Kup mu
pandgka, on se ti odméni protisluzbou. U policisty odboc
doprava na dvur a dej smecce psu rybku. Pred tmavym
podchodem se zastav a pouZij draty na chudaka psa.
Uz sviti? Béz podchodem pred velkou budovu a do
Stérbiny viloz svou ID kartu. Konec hry jiz zviadnes
hravé sam.

Radi dékujeme za prispévek. Myslime si, Ze stoji
za otiSténi, nebot’ Ceskym hram je dosud vénovano
malo pozornosti. Obrazovou pfilohu otiskneme v
dalsSim cisle Amiga News. Kazdopadné o malou
odménu za otiSténi VaSeho piispévku do Amiga
News nepiijdete. -zdeant-
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Utility

Ovladani programu

Program se ovlada mysi.
Vsechny dulezité¢ funkce se
voli pomoci gadgeti obra-
zovky. Gadgety jsou
usporadany ve dvou fadach,
mezi nimi jsou zobrazovany
nékteré informace. Nejprve
budou popsany gadgety horni
fady. Gadgety "Copy" a
"Tools" zobrazuji menu, v
nichz se voli zakladni funkce.

V menu gadgetu "Copy"
naleznete ¢tyfi polozky, kter¢
nastavuji modus kopirovani:
"Doscopy” - modus rvchlého
kopirovani, ktery umoziuje
disketu zkopirovat tak, jak je.
To znamena, Ze pokud je nale-
zena chyba ("read-write
error"), neopravi ji. Tento
modus v3ak neni tak silny jako
modus "Nibblecopy". "Dosco-
py+" - modus rychlého kopiro-
vani, ktery narozdil od modu
"Doscopy" opravuje chyby,
které byly nalezeny na zdrojo-
vé disketé. "Bamcopy+" -
obdoba modu "Doscopy+", ale
formatuje a kopiruje jen pouzi-
té stopy, coz kopirovani dale
urychluje. "Nibblecopy" -
jeden z nejvvkonnéjsich
"nibble” modi, ktery byl kdy
implementovan. Kopirovani
trva ponékud déle, ale takto lze
zkopirovat témeér vse.
Umoznuje kopirovat 1 diskety
formatu MS-DOS, diskety pro
Atari ST a Acomn Archimedes.

Menu gadgetu "Tools”
obsahuje polozky, jimiz s¢ vo-
laji funkce manipulujici s
disketou: "Optimize" - reorga-
nizuje strukturu diskety
(defragmentuje ji). Soubory z
takto upravené diskety jsou
nahravany rychleji. Tato funk-
ce vyzaduje vice nez 512 KB
paméti RAM, ma-li pracovat
bez problémi. Nikdy byste ji
neméli pouzivat na onginalni
nebo na nezalohovane diskety,
protoze nelze zcela vvloucit
poskozeni diskety. "Format” -
zformatuje cilovou disketu za
36 sekund. 1.ze zapojit i verifi-
kaci. "QFommat" - zformatuje
pouze stopy O a 40 na jiz
zformatované disketé. Takto
1ze vyrazné urychlit reformato-
vani disket. "Erase" - vvmaze
disketu. "Speedcheck" -
umoznuje zkontrolovat
rychlost vasich mechanik.
Data na disketach pouzitych
pro test budou zni¢ena, proto
byste méli pouzivat pro tento
ucel prazdné diskety.

V prvni fadce jsou jesté tyto
gagdety: Gadget "Start" nasta-

vuje prvni stopu diskety, ktera
bude zkopirovana (nebo pou-
zita pro jinou funkci), gadget
"End" nastavuje posledni
stopu. Mizete zadavat ¢isla 00
az 81, implicitné jsou nastave-
ny stopy 00 a 79. Vlastni
hodnoty se nastavuji malymi
trojuhelnikovymi gagdety u
zobrazované¢ho ¢isla. Gadgety
nad ¢islicemi hodnotu zvysuyi,
gadgety umisténé pod ¢islice-
mi j1 snizuji. Gadgetem "Side"
vybirate tu stranu diskety,
ktera bude pouzita. Implicitné
je nastaveno "BOTH", tedy
ob¢ strany. Dalsim zvolenim
gadgetu "Side" mizete nasta-
vit bud horni ("UPPER"),
nebo dolni ("LOWER") stranu.
To se mize hodit naptiklad pro
jednostranné formatované
diskety formatu Atari ST.
Gadget "Sync" umoznuje
meénit synchronizacni informa-
ce (tak lze zkopirovat 1 rizné
nestandardni diskety). Tuto
funkei vyuziji jen zkuSeni uzi-
vatelé. Gadgetem "Device"
urcujete, zda se bude kopirovat
7 diskety na disketu nebo do
pameéti. Jestlize je u gadgetu
szobrazovan napis "DISK",
bude se kopirovat z diskety na
disketu. Pokud nastavite
"RAM", bude disketa zkopiro-
vana do RAM paméti (mate-1i
aspon 1 MB), odkud j1 pak mt-
zete Kopirovat na vsechny
piipojené mechaniky (tedy 1na
zdrojovou mechaniku).

Druha fadka gadget nabizi
nasledujici funkee: "Diskinfo”
- zobrazi ve spodnim fadku
nazev diskety. Krom¢ toho
vypise udaj o tom, kolik pro-
cent kapacity diskety je
volnveh. Gadget "Directory”
dovoluje prohlizeni zvolené
diskety. Otevie nové okno, v
némz jsou zobrazeny podadre-
safe a soubory hlavniho (root)
adresaie diskety. U soubort je
uvedena 1 jejich velikost v by-
tech, adresafe jsou oznaceny
slovem "(Inir)" a lisi se také
barvou. Kdyz naklapnete
levym tlacitkem my$i nazev
adresate, zobrazi se jeho
obsah. Zpét do nadfazeného
adresafe se vratite gadgetem
"PARENT" (je umistén nad
homim okrajem okna). Pokud
Jje obsah adresate tak rozsahly,
Ze se nevejde do okna, mizete
ho posouvat proporcionalnim
gadgetem na pravém okraji
okna. Ve spodni ¢asti okna

XCOPY Professional

jsou dveé specialni fadky - prvni
zobrazuje nazev prohliZzené
diskety a ve druh¢ je uveden
pocet zobrazenych adresari a
souborti a také podet bytd v
souborech. Cheete-li se vratit
zpét do hlavni obrazovky,
zvolte gadget "EXIT" - je
umistén vedle gadgetu "PA-
RENT".

Gadgetem "Checkdisk" se
zapojuje kontrola defektd na
disketé. Jestlize je nalezena
stopa, ktera neodpovida
standardu AmigaDOSu, je v
map¢ diskety zobrazeno Cerve-
né ¢islo namisto zelené nuly.
Cislo zaroven udava zjisténou
chybu. Nizsi verze (2.X) mély i
gadget "Errors", jimZ se zobra-
zovala odpovidajici chybova
hlaSeni.

Chybové kody 1 az 8 maji
nasledujici vyznam:

1 - Stopa, ktera ma vice
nebo méne nez 11 sektorl.

2 - Nenalezena synchroni-
zaéni informace.

3 - Nenalezena synchroni-
zaéni informace po mezibloko-
V€ mezere.

4 - Chyba kontrolniho
souctu hlavicky.

5 - Chyba hlavi¢ky /dlouhy
format.

6 - Chyba kontrolniho
souctu datového bloku.

7 - Dlouha stopa.

8 - Chyba pii verifikaci.

Gadgetem "Default” mize-
te znovu nastavit implicitni
hodnoty. Ve spodni ¢asti obra-
zovky se vybiraji mechaniky.
V levém dolnim rohu obra-
zovky naleznete Ctyfi ikony
disket. Nad nimi je napis
"Source Drive" a pod nimi
napis "Target Drive". U ikon
mechanik, které jsou piipoje-
ny, program zobrazuje malé
gadgety vypadajici jako za-
rovky. Kdyz tuto "Zarovku"
naklapnete levym tla¢itkem
mysi, "rozsviti s¢", coz indiku-
je, ze mechanika byla zvolena.
Hornimi "zarovkami" se vybi-
ra zdrojova mechanika, spodni
"zarovky" nastavuji mechani-
ku cilovou. Kdyz spodni "Za-
rovku" naklapnete jesté
jednou, objevi se v ni ¢ervené
pismeno "V" - byla zapojena
verifikace. Ta sice zpomaluje
Kopirovani, ale mate jistotu, Ze
disketa byla dobfe zkopirova-
na. Pokud pfi verifikaci dojde
k chybé, mate dvé moznosti.

Stiskem klavesy "R" operaci
zopakujete, klavesou "C" ji
zrusite.

Vedle ikon mechanik je
zobrazovana mapa diskety.
Jsou to dvé miiZky o 82 polich,
jedna je oznaCena jako
"UPPER SIDE" (homi strana)
a druha jako "LOWER SIDE"
(dolni strana). Kazdé pole
miizky odpovida jedné stopé
diskety. Pokud je tam zobraze-
na zelena nula, je stopa v
pofadku, ¢ervené Eislo indiku-
je chybu nebo odchylku od
standardu. V map¢ "LOWER
SIDE" je umistén 1 indikator
¢asu. Diky nému miizete zjistit
délku trvani operace. A nako-
nec tu jsou th gadgety umisté-
né ve spodni fadce gagdetu,
jimiz se spousti vlastni akce.
Gadget "Start" spousti operaci.
Operaci miZete zopakovat
gadgetem "Repeat” a gadget
"Stop" operaci predcasné
prerusi. Na spodnim okraji
obrazovky je fadka, v niz pro-
gram zobrazuje nizna hlaseni
(napf. o pferuseni nebo
ukonéeni operace). Zde se tak¢
zobrazuje vysledek funkce
"Diskinfo". Cheete-li program
ukong¢it, sta¢i presunout ukaza-
tel mysi do homiho levého
rohu obrazovky a stisknout
levé tlac¢itko. Program se
ukonéi a systém bude vracen
do stejn¢ho stavu. v némz byl
pred spusténim XCOPY - be-
Zici programy budou fungovat
normalné dal a zistanou
zachovana 1jejich data.

Do verze 3.3 program obsa-
hoval gadget "Killsys" - tim
bylo mozné ziskat dalsi pamet’,
protoze tato funkce vypnula
systém. To bylo vvhodné pro
systémy s méné nez 1 MI3 pa-
meti, aviak po zvoleni gadgetu
"Killsys" jiz nebylo mozné
vratit se zpét do systému - jedi-
nym vychodiskem byl reset.
Vsechny gadgety a polozky
menu se voli levym tlacitkem
mysi, ale ani praveé tlacitko
nepfislo zkratka. Kdyz ho
stisknete, ukazatel mys5i
"zmrzne" - nehybe se. Ope-
tovnym stiskem pravého tla-
¢itka ho uvolnite. Firma
CACHET, ktera tento program
vyvinula, nabizi 1 doplnujici
hardware (Cyclon III), ktery
umoziiuje zkopirovat témet
vie. Program je stale ve vyvoji
a firma neustale piichazi s no-
Vymi verzemi. -red-

Amiga News - kvéten

2/1994- 27



Utility

DiskSalv 2

Na Fish disku 891 se obje-
vil program, ktery kazdy uzi-
vatel Amigy uvita jisté s
nadsenim. DiskSalv 2 je utilita,
kterd dokaze obnovit smazana
data z disku, lokalizovat
chybné nebo poskozené bloky
na disket¢ nebo harddisku a
piipadné je opravit, ¢1 zafixo-

ANMIG

ra22d BN

Piedposledni rezim je "Re-
pair". V tomto rezimu se
DiskSalv pokousi nalézt tvrde
chyby na disku. Pokud jsou ta-
koveéto poskozené bloky nale-
zeny, jsou oznaceny jako ne-
pouzitelné, takze pak je mozné
pracovat 1 s poSkozenym
diskem bez obav. Posledni
rezim je "Unformat”. Je to
vlastné také jeden z nejzajima-
v¢sich rezimu, nebot” vvkona-

Aniga Horkbench 1,920,128 Chip RAM 1,189,856 Fast RAN =

Ran Disk

-

2, DiskSalv Version 2 Copyright & 1991-1993 by Dave Haynie

Device For Scan

DiskSal 2 v 11.27
vat tak, aby nebyly dale powzi-
telné. Dokaze rozeznat
viechny file systémy Amiga
DOSu véetne noveho file
systému 3.0

DiskSalv 2 pracuje v néko-
lika rezimech. Pnmnim 7 rezi-
mu je "Salvage" (zachrana). V
tomto rezimu jsou nacteny
vsechny soubory, Kter¢ na
poskozeném disku existuji,
pripadn¢ se obnovi soubory
které¢ na disku existovaly
(pokud to je mozne). Pak se
tvto zachranéné soubory
ptekopirugi na jiny disk. Druhy
rezim je "Undelete". Jiz sa-
motny nazev tohoto rezimu na-
povida, jakou funkci vykona-
va. Ano, jedna se obnoveni
smazanych soubort a direkto-
raf. Tento piikaz, 1 kdyz je to
podle mne jeden z nejuzi-
te¢néjsich prikazl, v sobé
Workbench nema, a proto se to
musti fesit napf. pouzitim toho-
to programu. Tfeti rezim nese
oznaCeni "Validate" (ovéfeni
platnosti dat). V tomto rezimu
je zkontrolovana struktura
disku a veskeré soubory, které
se na disku nachazeji. Pokud je
struktura disku poskozena ¢&i
nekteré soubory chybné, pro-
gram automaticky opravi
-veSkeré chvby, které nalezl.

EileSysten: (3| Best-Guess

Mode: (3| Salvage

Spt Filtes... |

Dewice Tafa.; s ]

va tuto funkei: pokud si wiva-
tel n¢jakym omylem naforma-
toval disketu s dulezitymi daty,
Je mozné tato data op¢t obno-
vit. Data jdou obnovit ale
pouze tehdy, kdyz jste k forma-
tovani disku zvolili tzv. rychlé
formatovani (quick format).
IFunkei "Unformat” je nutné
pouzit dfive, nezli na takto na-
formatovanou disketu za¢nete
nahravat n¢jake soubory.

V dnesni dob¢ jiz existuje
nékolik podobnych programii
(namatkou jmenuji napt. QB
Tools nebo NokErrors), ale
musim fici, ze DiskSalv 2
obsahuje nékolik pfednosti,
kterych se ostatnim progra-
mum nedostava. Jedna z
prednosti, kromé j1z vyse zmi-
nénych funkei, je take ta, ze je
mozné tento program plné lo-
kalizovat, coz je v dnesni dobé
jedna ze zakladnich vlastnosti
profesionalné;sich programu.
Pouzivat programy, jejichz
texty jsou prevedeny do rodné-
ho jazyka, je vsak mozné
pouze pro ty uzivatele Amigy,
kteri vlastni Workbench 2.1 a
vy$Si. Tito Stastlivei se pravde-
podobné dockaji 1 pocesténi
této skvele utility

-vt-

Maxon Magic

Kdyz se mi do ruky dostala
disketa s programem, ktery
nesl nazev Maxon Magic. byl
jsem velmi zveédavy, nebot
viechny produkty od némecke
firmy Maxon nelze ohodnotit
jinak, nez na vybornou. V
kratkosti mohu jmenovat
napfiklad velmi znamy CAD
program MAXON CAD nebo
program Font Designer, pomo-
ci nehoz se vytvari a prevadi
vektorove fonty.

Program Maxon Magic je
utilita, Ktera ma zptrijemmt vasi
praci s Amigou. Jedna vlastné
0 takovou legracku od progra-
matorit Maxonu. Kdyz jsem
nahral tento program do
Amigy poprve, stalo se pouze
to, z¢ se mi nékam vytratilo
200 kbyta pameti a protoze
Jsem K tomuto programu ne-
dostal zadny popis, ani navod,
nevedel jsem, co se vlastné
stalo. Pochopil jsem to vsak
hned, kdyz jsem se pokusil
oteviit okno ve workbenchi. 7,
reproduktoru se totiz. ozval
kratky nasamplovany zvuk. Po
kratkém zkoumani jsem obje-
vil dalsi zménu, ktera se stala v
menu Workbenche. V menu
“Tools™ se objevila nova po-
lozka Maxon Magic. Kdyz
Jsem zvolil mysi tuto polozku,
otevielo se m1 okno, ve kterém

Workbench Screen
HWorkbench

Effekte

3

ASLReq
J«'Autnke§
Close Screen

Lglosp Window

zadn¢ Setfice nejedna). A aby
toho jesté nebvlo dost, je
mozn¢ doplnit st ke kazdému
blankeru néjaky IFF sampl
nebo modul ze soundtrackeru
nebo protrackeru, ¢1 jinych
cl\\'x\'ullcntnich programu.

Program Maxon Magic lz¢
rozdelit do dvou ¢asti. Prvni
Cast se stara o vizualni efekty
(blankery) a druha ¢ast se stara
o zvukove efekty. V této druhe
Casti lze nastavit, jaky zvuk
bude Amiga vvdavat pri
spusténi napf. Pagestreamu
nebo PowerPackeru. Je mozné
nastavit také zvuky pro
otevieni a uzavieni okna,
otevieni a uzavieni ASL. re-
questru, stisk klavesy, hodiny
(napf. kazdou celou hodinu
vam Amiga zahraje jinou me-
lodii nebo vam z reproduktoru
sdeli, ze prave odbila tfeti ho-
dina a jesté jiné vec, ale to uz
zalezi na Kazdém wzivateh
Amigy, jaky zvuk st nasamplu-
je). Firma Maxon dodala Kk to-
muto programu celkem Sest
zvuku a jeden zvukovy modul,
¢coz moc neni. Samply jsou
nahrany do direktorafe
mm_Sounds s koncovkou
* HISN, takze ten, kdo chee
pouzit n¢jaky svij viastni
sampl, musi za n¢j dopsat tuto
koncovku.

Myslim, Ze by tolik fadek o

Samples
DUSCHAUS . HSN
GLAS . HSN
KORKEN . HSN
RUEBENAS . HSN
TYPE . HSN
HAS . HSN

ilest |
Abbruch

Maxon Magic - jak se pobavit pfi praci s Amigou

jsem si mohl zvolit razné
druhy blankeri (pro ty, ktefi
jesté toto slovo neslyvseli -
{wlzmkcuc utilita, klcra_po urci-
t¢ dobé. kdyz s pocitacem
nepracujete, vypne obra-
zovku). Firma Maxon na druhu
blankeri opravdu nesetfila.
‘Témer viechny blankery jsou
ammované, miete si vybrat
napf. akvarium a uklidnovat si
sve nervy pohledem na plavou-
ci rybidky. Pokud vas tento
blanker omrzi, mate k dispozi-
c1 dalsich 19 druha téchto
Setfi¢u obrazovek (nékdo tomu
take tak fika 1 kdyz se nékdy o

tomto programu mohlo stacit.
Jen jeSt¢ musim podotknout,
Ze Emgrum pracuje na Ami-
gach s operaénim systcmem
2.0avyssim. Ten, kdo ho chee
powivat, musi mit podle mého
nazoru alespon 1.5 megabytu,
nebot’ program zabere se
vsemi témi zvuky a efekty v
pameéti velmi mnoho mista. Je
sice mozne nastavit, ze se
zvuky budou vzdy po pouziti
mazat z paméti, ale mné tento
zpusob pfipada neefektivni
(pokud ovsem nevlastnite
harddisk).

-vt-
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FASTGIF

Ten, kdo pracuye s grafi-
kou, pfichazi casto do styku s
obrazky, které jsou v jiném
formatu nez IFF. Na PC je
jednim z nejpouzivanéjsich
format GIF. Obrazky, Kter¢
Jsou v tomto formatu, vyuziva-
Ji vétsinou paletu 256 barev.
Na Amize 500, 500+, 600 a
3000 neni mozné si tyto
obrazky prohl¢dnout v
béznych grafickvch progra-
mech (Deluxe Paint aj.), nebot
tyto typy Amig v sob¢ nemaji
chipy pro osmi bitovou grafi-
ku. Tento problém je jiz
vyfeSen u Anugy 1200 a 4000,
ktere obsahwi AGA chipy

Aby si 1 majitel¢ starich
modelt  Amigy  mohl
prohlédnout obrazky v GII
formatu je nutné, abv meh k
dispozict programy, kter¢ do-
vedou GIF format prevest na
format IFI. Jednim 2 téchto
programu je FastGIF 1. Je to
utilita, ktera pracuje tim zpuso-
bem, Ze obrazky ve formatu
GIF jsou nejprve nahrany do
paméti, dekomprimovany a
analyzovany. Pokud obrazek
obsahuje vice jak 32 barev, je
preveden do 32 odstina Sedi a
pak j¢ zobrazen Program si
dokaze pro interpretaci
obrazku oteviit svou vlastni
obrazovku nebo pouzije okno
Workbenche. FastGIF 11 uz
také pocita s novvm AGA
chipy. Pokud tedy vlastnite
Amigu 1200 nebo 4000, jsou
obrazky zobrazovany v plne
skale 256 barev. Hlavni rutiny
programu byly napsany v
assembleru a co nejvice opti-
malizovany, takze program je
pit prevadéni obrazku velice
rvchly (dvakrat rvchle)si nez
TurboGIF). FastGIF 1T by mel
umeét zobrazit 1 soubory . ktere
Jsou ve formatu GIEFR9, ale to
jsem  nemel  moznost
vyzkouset.

Program FastGIE 11 je sha-
reware a nachazi se na diskete
I'ish #850. Pracuje s kni-
hovnou reqtools. ibrarv, ktera
je dodavana spolu s progra-
mem ve dvou verzich, jedna
pro OS 1.3 a jedna pro 2.0

vi-
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SmartPlay

SmartPlay je velmi intehi-
gentni utilita. Nejvice asi bude
zajimat hudebniky, nebot™ se

jedna o velmu rychly prehravac

modulia. Tento program ro-
zezna 13 niznych formatu:

BPSoundMon, DeltaMusic
v2.0, Digital Sound Studio,
Future Composer (viechny
verze), GMOD, Promizer
v1.8. (Octa)MEIX Pro) 4 kana-
lovy, SoundFX v1.3, SIDMon
v1.0, SIDMon I, [IFI'-SMUS a
veskeré moduly 1 songy ze
Soundtrackeru, Protrackeru a
Noisetrackeru. Program k
tomu, aby rozpoznal takové
mnozstvi formati. potiebuje
velke mnozsvi svyveh kniho-
ven, které se musi nainstalovat
do direktorare LIBS:
Smart/Play

Zaroven ke sve funkcet
potiebuje knihovnu
Reqtools library v 38+

Program vy u}]\'{l jak CHIP
tak 1 FAST pamét, takze je
mozn¢ prehravat 1 moduly,
kter¢ jsou piilis velké. Pokud

Jsou moduly spakované Power

Packerem, ¢1 archivovaci me-
todou Lha, SmartPlay tvto mo-
duly dokaze spravne de-
Komprimovat a pichrat (musite
mit ovsem v direktoran LIBS:
knthovnu PowerPacker. hibra-
v a nékde program Lha, pro
Ktery nastavite v programu
spravnou cestu). 'V pristi verzi
by tento program mél podporo-
vat také ARexx a spoustu
dalsich formata
Uulita SmartPlay pracuje
pouze na Amigach s ope-
racnim systemem 2.0 a vyssim
Po spusténi se otevie vlastni
okno, ve Kterém se nalézayi
gadgety s funkeemi jako napi
imnformace o prehravaném mo-
dulu, nastaveni hlasitosti, ba-
lance, nahodny vyber imodulu,
pauza, stop, play a editace
(Wwivareni seznamu modull).
['ak¢ je mozne nastavit si svou
viastni konfiguract programu a
velikost okna pro tuto utihitu.
Myslim si. ze SmartPlay je
velmi zdanla hudebni utlita,
Kterou uvita kazdv muzikant.
-Vt-

The Image
Convertor

The Image Convertor (dale
jen TIC) je utilita, pomoci
kter¢ se prevadi formaty
obrazku do formatu IFF, ktery
powziva Amiga. Program do-
kaze rozpoznat vétsinu forma-
ta, kter¢ se powzivaji na PC
(filtr pro formaty * PCX,
* PIC), Macintoshi (MAC) a
na Atari ST. Program je plné

Snart?lay v3 1 - Configuration

__| VBLANK Interrupt
V| Ervor Requesters
V| Strip mod. texts
V| Allocate Channels
V| L4R Mouse STOP

V| Double Buffering
V| Flush SPlay_Libs

Save H3

LhA/XPK Tenp:

LhA Conmand: [C:ThA =]

LhA Argunrents:

Load to Fast:

snad nemusim vysvétlovat. V
druhém menu, které ma tento
program, si muzete nastavit
rizné preference programu.

Funkce menu Prefs: 1FF
Compression je piepina¢ [FF
kompresovani. Ne¢ékteré
obrazky, obzvlasté digitalizo-
vané, by mély velmi velkou ve-
likost, proto je zde tato funkce,
ktera umoznuje zmensit veli-
kost souboru nékdy az na polo-
vinu puvodni délky.

Def. Path:

Def. Pattern:

“(#7.ND) K
RAN: =

e ONIL: 2
(¥ When Needed | [ Qmer

A o |
J‘J&ILILIALJ_J_ILJ_J_J .

Smartplay 3.11 - multipfehrava¢ hudebnich moduli

funkéni na Kickstartu 1.2, 1.3
12.0. K jeho ¢innosti mu staci
512 kb paméti (coz je dnes uz
zazrak, nebot” vétsina téchto
grafickych  konvertoru
potiebuje alespon 1 megaby-
te). V direktorai1 knihoven
musi byt umisténa ARP libra-
ry. V programoveém baliku se
dodavaji dve verze TICu
Jedna verze je pro PAL systém
a druha pro NTSC. Hlavni
menu programu obsahuje tyto

funkce: Load, Save, Delete,
View. Workbench, About a
Quit. Pomoci prikazu I.oad

nahrajete vami pozadovany
obrazek do pamét a ten se pak
zacne prevadét do IFF forma-
tu. Save je funkee pro ulozeni
Amiga II'F obrazku na pozado-
vane zafizeni. Delete smaze
uréeny soubor z diskety. Po-
moet funkee View je mozné
prohlédnout si obrazek, ktery
mate v paméti pocitace. In
sbyl¢ polozky zhlavniho menu

Adjust Palette umoznuje
prevod obrazku se zachovanim
viech pavodnich barev. Napi.
Atan ST pracuje pouze s 512
barvami, ale Amiga dokaze
pracovat az s 4096 barvami.
Jesthize prepina¢ Adjust Pa-
lette nebude aktivni, pak
prevedeny ST obrazek bude
velmi tmavy. V tomto piipadé

j¢ nutné, aby ptepina¢ byl

zapnut.

[Location Header je volba,
kterda vas bude zajimat tehdy,
kdyz budete prevadet obrazky
z osmibitovych pocitact. U
mnoha osmibitovych pocitacu

je pro obrazky v paméti vyme-

seno urCité misto, které vsak
neni stejné, jako u 16-bitovych
pocitaci. Jestlize je tento spi-
na¢ aktivni, budou prvni dva
bajty souboru (zde jsou uloze-
na data o adresaci obrazku),
kterv prevadite, vvmazana

Amiga News - kvéten

2/1994- 29



Utility

Treti menu obsahuje nazvy
jednothvyeh formata, ze kte-
rych si pak vyberete ten pravy:

Auto Detect - automaticky
z1isti format obrazku, ktery
cheete prevadet. Zde je vsak
nutna poznamka, ze néktara
data v prevadéném souboru,
podle kterych TIC sam
rozpoznava format obrazku,
mohou byt faleSna nebo
Spatna. V tom pripad¢ je lepsi
zvolit format vstupniho soubo-
ru vlastnoru¢né.

TIF - TIFF graficky format,
ktery se powziva na PC, MAC
a ST. Jestlize vsak ma obrazek
tento format, je nutng, aby byl
v monochrome provedeni (dve
barvy).

MAC - prevadi soubory 2
MacPaintu.

RLE - filtr pro RLE soubo-
rv. Tvto soubory jsou nahrany
v ASCII formatu, takze mohou

The Image Converter

ThE i

AMIG

we-oSh

Zoom

Zoom e archivovaci utilita,
jejiz tvlrcem je, nam jiz
namy, Olaf’ Barthel. Predesla
verze tohoto programu nepra-
covala upln¢ bez chyb, ale nyni
uz jsou vsechny chybicky
vychytan¢. Nekter¢ programy,
které byly u predeslé verze do-
davany s programem jsou ve
verzi 5.4 1z zabudovany do sa-
motncho archivovaciho
programu (napt. ZoomCheck)
Archivacni soubory, kter¢
vzniknou v nove verzi progra-
mu Zoom nelze dekomprimo-
vat v starsi verzi, opacné je to
vsak mozné. A nyni se dosta-
vame k samotn¢ funkei tohoto
programu. Zoom je tzv. diske-
tova archivovaci utilita, to zna-
mena, ze cela disketa se
skomprimuje do jednoho sou-
boru, jehoz jméno s1 sami zvo-
lite. Zoom vywziva komprimo-
vaci rutiny archivaéniho

0

o

By Digital Developments

Free Chip @ 8725712
Largest . 0602728

Input File
Length

Width
Height
Colours
Conpressed !

Format
The Image Convertor

byt prevedeny do kazde BBS.

NEO - Atan ST Neochro-
me PI1-PI3.

PCI-PC3 - prevod vsech
modi z ATARIL ST Degas
Elite

IMG - filtr pro GEM IMG
format, ktery se powziva na ST
aPC.

TNY - malo pouzivany
format Atan ST.

PCX - format programu PC
Paintbrush Doodle.

Koala - formaty obrazka z
Commodore 64.

-vt-

Free Fast . 0008008
Largest : 0008008

Output File
Length
Width

| Height A

Colours

Covpressed !

| Format

programu [LhArc, kter¢ jsou
oproti starSim archivovacim
utthitam jako napr Warp,
LhWarp ¢1 L.Z. 7znacéne
rychlejsi. Tato nova verze
/Zoomu dokaze take rozpoznat,
zda bootblok diskety vlozene
do mechaniky neni nakazen
virem Zoom dokaze
rozpoznat celkem 274
bootblokovych viri a jist¢ mu
date za pravdu, Zze to neni
zrovna malo. Jestlize program
zjisti, ze se v mechanice nacha-
zi disketa s nestandartnim
bootblokem, jste na to upo-
zoméni hlaskou a pak je vam
umoznéno nainstalovat diske-

tu standartnim bootblokem
systému Kickstart 2.x. I kdyz
je tento bootblok odlisny od
bootbloku Kickstartu 1.3, je
stale kompatibilni se viemi
starSimi verzemi Kickstartu.
Zoom je mozné spustit 2z CLI
nebo Workbenche. Jestlize ra-
déj pracujete s CLI, pak mate

Kk dispoziei velmi dlouhou fadu
parametru. FFormat prikazu pak
vipada takto:

Zoom I'rom, To, Check K,
T=Text/K, S Start K,
E-End K, C Crypt K,
D=ClearData’y,
B-Clearslocks S, 17 Verifv S,
L=SeclLabels's, Q- Quiet s,
N-NoPrompt S, Selftest S

Anyni K jednotlivym para-
metrum:

From - Jméno souboru,
Kterv ma byt nacten a dekom-
presovan.~Jesthize se zada
pouze nazev mechanky, pro-
gram provede komprumaci cele
diskety. Kktera se nachazi v
piislusn¢ mechanice

Priklad:

Zoom from df0: to
ram:pokus

Zoom from ram:pokus to

df:

To - Jmeéno zafizeni, kam
mayi byt ulozena dekomprimo-
vana data

V pripad¢ zadani 1 jmena
souboru dochazi ke komprima-
¢1 diskety a komprimovana
data jsou ukladana do zvolené-
ho souboru

Check - Kontrola dat, pro-
gram pi1 ¢teni Kontroluje, zda
je v poradku tzv. checksum
(celkovy soucet). Priklad:
Z0oom check ram:pokus

Text - Zoom umoznuje vio-
7it text do archivovaného sou-
boru. Tento text je pak zobra-

zen jeste pied kazdou de-
komprimaci souboru.

Start - Cislo stopy na diske-
t¢, odkud za¢ne kompnmace
dat. Standartné je nastavena 0

End - Cislo stopy na diske-
t¢, kde se ukon¢i komprimace
dat. Pokud pouzijete tento pa-
rametr, musite pouwzit 1 para-

metr Start

Crypt - Zadani hesla pro
Komprimovany soubor

Cleardata - Tento parametr
mwe zmensit velikost soubo-
i, ktery vzmkne po kompri-
mact (hodnota nepouzityeh dat
na komprimovan¢ diskete je
nastavena na (). Ovsem poZor,
tento parametr neni ucinny.
jestlize komprimujete disketu.
Ktera byla naformatovana pod
IFast File Systémem

Clearblocks - Pokud powi-
Jete tento parametr, pak budou
pi1 Cteni pieskoceny viechny
nepouzite bloky na komprimo-
vane diskete. Aby mélo pouziti
tohoto parametru n¢jaky efekt.
musi byt nastavena pocatecni
stopa () a posledni stopa 79

Venity - Kontrola dat ph
zapisu na disketu

Secl.abels - Zoom bude
automatichy komprimovat
sektor, ve kterem jsou ulozeny
vsechny informace (navesti) o
souboru a zarovén nacte podle
dancho navesti prislusnou
stopu na disket€. kde jsou ulo-
zeny data a to v pipade. 7e
disketa, Ktera je uréena ke
Komprimovani nema
standartni Amigal>OS format
nebo prepina¢ “Clear Unused
Blocks™ je nepouzit

Quiet - Jesthze je tento
prepina¢ aktivni, Zoom pi1 de-
komprimaci diskety nezobrazi
text, kterv byl vlozen do
Komprimovanvch dat pred
Komprimaci
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Utility

NoPrompt - Jestlize je tato
volba nevyuzita, Zoom pouZi-
va source disk ke komprimaci
a destination disk k dekompri-
maci. Pokud je vSak prepinac
‘NoPrompt’ aktivni, Zoom ne-
¢eka na stisknuti klavesy RE-
TURN a komprimace/de-
komprimaci probéhne okamzi-
te.

Selftest - Tato funkce byla
do programu piidana, aby vam
pomohla kontrolovat, zda vas
Zoom nebyl infikovan virem.
Zoom si pak kontroluje svoji
vnitini strukturu a pokud obje-
vi néjaky nestandart tzn. jinou
velikost €1 jinak pozménénou
vnitini struktury, upozorni vas
na to pomoci hlasky na obra-
zovee.

Tak to jsme si popsali argu-
menty, které Ize zadat, kdyz se
Zoom spousti z CLI. Jestlize
Zoom volate z Workbenche,
otevre se vam okno, ve Kterém
s1 mys$i volite jednotlivé
gadgety.

Select File - Jméno soubo-
ru, ktery je ur¢en ke kompri-
maci nebo dekomprimaci.
Toto jmeéno se zobrazi v okné
napravo vedle tohoto gadgetu.

Select Drive - Zde si zvolite
disketovou jednotku, ktera
bude pouzita pro ¢teni/zapis
dat pri komprimaci/dekompri-
maci

L Rr-e-aw- -

Select Text File - Zde si
zvolite textovy soubor, ktery
ma byt vlozen do souboru pii
komprimaci diskety.
Poznamka: aby bylo mozné
pouzit tuto volbu, musi byt
prepina¢ ‘Include Text File’
aktivni.

Start Compression - Po
Kliknuti na tento gadget se
zaénou data komprimovat,
jestlize kliknete, znovu proces
se zastavi.

Start Decompression - Po
kliknuti na tento gadget zacne
dekomprimace dat, jestlize
kliknete znovu, proces se
zastavi.

Start File Check - Kontrola
zvoleného komprimovaného
souboru, zda neobsahuje
chyby.

Start File View - Pokud
kliknete na tuto volbu, nacte se
vami zvoleny komprimovany
soubor a na obrazovce se
zobrazi text, ktery je viozendo
komprimovan¢ho souboru
(estlize tam oviem n¢jaky je).

From Track To Track - Zde
se nastavuje pocateéni a Ko-
necna stopa komprimovani.

Clear Unused Data - Viz
parametr ClearData.

Clear Unused Blocks - Viz
parametr ClearBlocks.

Enter Password - Po uziti
této volby se objevi requestr,
ve kterém si zadate heslo pro
komprimaci/dekomprimaci
dat. Pokud je volba “Encrypt
Output File’ aktivni, program
pouzije toto heslo pro dekodo-
vani vytvofeného souboru.

Verify Write - Kontrola dat
pri dekomprimaci.

Include Text File - Jestlize
je tato volba aktivni, lze viozit
textovy soubor pri komprimaci
diskety.

Format Sector Labels - Viz
parametr Secl.abels.

-vt-

DClock 1.29

Jiz sam nazev napovida,
jakou funkci tento program
plni. Kdo tipuje hodiny, hada

spravné. Programator Olaf

Barthel tento program vytvortil
z toho davodu, Ze standardni
workbenchové hodiny zabiraji
v paméti velmi mnoho mista,
kdezto tento skvély program
zabere pouze 16 kb, minimalné

Workbench Screen

m

Enpty
0| Zoon 5.4 (28.2.92)

Select flle‘ Select Drive
Enter Password I Start Compression Start File Check I
Select Text File l Start Decompression Start File Yiew

__| From Track [E::] To [?E:]

V| Clear Unused Data
V| Clear Unused Blocks
__| Verify Writes

_ | Include Text File
__| Encrypt Output File
V| Format Sector Labels

Zoom 5.4 - kvalitni komprimace disket

zat€zuje procesor a navic
umoznuje komunikaci s
rozhranim ARexx. Prace s
DClock je velmi jednoducha.

Program lze spustit z
Workbenche pomoci ikony
nebo z CLI Jestlize se DClock
spousti z CLI, je mozn¢ zadat
nc¢kolik parametri, pomoci
kterych lze nastavit nckteré
funkce hodin. O vybranych pa-
rametrech se zde kratce zmi-
nim

QUIT - Ukonéeni prace s
DClock.

CLICK ON/OFF - Imiciali-
zuje zvukovou kontrolu
stisknuti jakékoliv klavesy.

SPEECH ON/OFF -
DClock vam po stisknuti
kombinace "LALT+HELP® v
angli¢tin€ sdéli, kolik je hodin
(pokud oviem najde v adresan
DEVS: narrator.device).

HOUR ON/OFF - Kazdou
celou hodinu zazni zvukovy
signal. Nemate-1i nastaveny
n¢jaky svij sampl, usly3ite
kratké pipnuti.

SECONDS ON/OFF - Jest-
lize je tato volba zapnuta, jsou
zobrazovany 1 sekundy.

COUNTDOWN #/SHOW
: Velmi zajimﬁvix ngkpc ;(jho-
0 pro : ‘ -
utg\a?gslgxl /Tc;)a?n:l Jri;lng(l)\
po nulu. Cas se zadava v se-

kundach. Po uplynuti nastave-
né doby zazni kratké zvukové
znameni. SOUND Jméno
samplw/OFF - Pomoci tohoto
parametru lze zadat jméno
samplu, ktery chcete pouzivat
pro signalizaci kazdé celé ho-
diny. pr(zfn'amovém baliku s
DClock je dodavan sampl lon-
dynského BigBenu.
TEXTCOLOUR # - Nasta-
veni barvy textu (standardné je
nastavena 0).
BACKCOLOUR # - Nasta-

InfoPrint

Available Memor
Free Disk Space

File Size....
Track Size..,
Compression R

Current Track..
Elapsed Time,

Program Status.

veni barvy pozadi (standardné
je nastavena 1).

- ALARM ON/OFIF//SHOW
- Inicializace budiku.

ALARMTIME
HH:MM:SS - Nastaveni hodi-
ny buzeni.

To by bvly v "kostce"
vsechny dulezité parametry,
pomoci kterych se DClock
ovlada. Je samoziejmé, ze
vsechny mizete pouzit 1 v
ptipadé¢, kdy program spoustite
2z Workbenche. Parametry za-
date do ikony tim zpUsobem,
7e na ni kliknete a pak si v
menu Workbenche najdete
funkei Info. Jen jesté malé upo-
zomeni - jestlize zadavate pa-
rametry do 1kony, musite za
kazdym pouzit znak =" (napf.
SECONDS=ON). DClock je
mozné ovladat pomoci dvou
tzv. Hot-Keys. Stisknutim
kombinace "LAMI-
GA+HELP’ se prepina pét
odlisnych ukazatelt (hodiny,
datum, naplnéni grafické pa-
méti, ¢iselny ukazatel paméti a
online timer). Druha kombina-
ce, ' LAMIGA+DEL’, zapina a
vypina zobrazovani sekund.
DClock ke své praci potiebuje
arp.library v39.1 a DClock-
Handler. Pokud budete chtit
vyuZivat 1 ARexx, je nutné
vlastnit rexxhost.library v34.9
nebo vySsi.

-Vt-

Amiga News - kvéten

2/1994- 31



Hardware A1200
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Nejroziirenéj$im velkokapacitnim pamétovym médiem je stiale jeSté pevny disk.
Otestovali jsme proto pro Vais jedenact harddiski s kapacitou od 60 do 340 MB.

Pro ptijemnéjsi a vy-
konn¢jsi praci s jakymkoliv
pogitatem je dobré mit co
nejvetsi pristupné misto na
disku. Zatim nejdostupnéjsim
fesenim problematiky diskové
Kapacity je potidit si pevny
disk. U veétsiny béznych disku
se v soucasn¢ dob¢ pohybuje
cena IMB pfiblizné kolem
36K¢. Na Amigach, které se az
donedavna dodavaly pouze s
jednou mechanikou floppy-
disku a pro pripojeni pevného
disku bylo nutné se nejprve
poohlédnout potadi¢i pevného
disku, jehoz cena dost casto
dosahla az na polovinu ceny
samotné Amigy, prace ¢i zaba-
va predstavovala dosti na-
ro¢nou "diskotéku”. Toto 117
nemusi majitelé nov¢jsich
stroji jako je Amiga 600 a
1200 podstupovat. Radi¢ pro
ptipojeni harddisku je jiz
piimo zabudovan uvniti poci-
tace. Pokud to mysli s Amigou
alespon trochu vazne, zac¢nou
se ohlizet po n¢jakém piija-
telném pevném disku. Jelikoz
oba typy Amigy, pro pripojeni
diskd, podporuji standardni
rozhrani IDE, je volba celkem

rozhranim se ve velké mife
pouziva u pocitaca PC a poci-
tacovy trh je tim padem jimi
zasoben pomeémé slusné. Ka-
pacita diski podporujicich
IDE se zatim pohybuje v
rozmezi od 20 do 520MB, ale
vétsina svétovych vyrobcu
upousti, po ptipade¢ jiz upustila
od vyroby diskl s kapacitou
mensi jak 100MB.

Pro majitele pocitacu
Amiga 1200 jsme v redakei
provedli test nékolika
nejdostupnéjsich harddisku.
Hlavnim cilem testu bylo
zjistit schopnost harddisku
spolupracovat s Amigou 1200
a jeho prenosovou rychlost na
bézn¢ kontigurovaném pocita-
¢1. Do testu jsme zahrnuli
krom¢ piedem uréenych 2.5
palcovych harddisku i
harddisky 3.5 palcoveé vzhle-
dem k tomu, ze se tyto
harddisky vice nez rok do
Amigy 1200 uspésné montuji.
Vsechny disky beézely na
Amize 1200 s frekvenci
14Ml1z, bez fast RAM.

Vitézné z naseho testu
vysla finna Samsung se svym
365 megabytovym favoritem,

jednoducha. Diskua s timto jehoz rychlost dosahla az
__Firma | Typ  Kapacita Rozmér, Rychlost kBB/s
Seagate  ST3390A | MOMB | 35" | 1467
Maxtor | 7345AT | 340MB | 35" 891
Quantum | 340AT  3OMB 35" | 1386
Samsung sm)m’/\ 36SMB | 35" | 1533
Seagate ST3243A | 210MB | 35" o064
Conner ngmm 170MB | 35" | 1050
Seagate | SI3144A | 130MB | 35" 712
Western Digital | Caviar 280 | 85MB 35" 92
Maxtor | 7080AT | 8SMB | 35" 576
Toshiba | TI20 | 120MB | 25" | = 765
Conner | 22064 | GOMB_| 25" | 808
L - i

Tabulka namérenych rychlosti harddisk

|

A1200 & HARDDISKY

neuveétitelnych 1533kB/s.
Touto rychlosti mize uspesné
Konkurovat 1 vétsing lepsich
IDE fadica na PC, & bé&znym
diskiim pouzivajicim interface
SCSI. Ve velice tésném zave-
su, za timto borcem do cile,
dorazila firma Seagate se svym
340 megabvtovyvm diskem.
Rozdil rychlosti tohoto disku
oproti rychlosti predchazeyici-
ho je skuteén¢ zanedbatelny.
Ve stejn¢ kapacitni kategorii
nejhufe dopadl disk od tinmy
Maxtor, u n¢jz se ukazatel
rychlosti prenosu vy$plhal na
necelych 900kB/s. Tento
rvehlostni rozdil je nejspise
zpusoben feSenim vnitini
diskové cache paméti a
pravdépodobné se snizi pii
zpracovani soubortt s malou
delkou.

Pozadu nezistaly am 2 a
172 palce velei "bratiicer”. Ti
se, pfes jejich poméme malou
kapacitu, hrdinné probojovali
na hranici 80OKB/s pred jejich
mohutnéjsimi kolegy od tirem
Manxtor a Seagate.

Vsechny namétené hodno-
ty najdete shrnuty v tabulce a
na grafu.

1600

1400

1200
1000
800
600
400
200
L]

Rychios: v kB/s

ST3390A
7345AT
340AT
SHD-3172A
ST3243A

Grafické znazoméni rychlosti harddiski

Typ harddisku

CP30174E

Pf1 montazi do utrob
Amigy 1200 nedoslo u vétsiny
diskt kK zadnym vaznéjsim
komplikacim. Jen 120MByto-
vy disk firmy Toshiba se zpo-
¢atku nchlasil, ale za pomoct
techniku firmy Amiga Info se
ho podafilo donutit k
poslusnosti. Z hlediska
hlu¢nostt zadny z diskua
nepiekrocil snesitelnou hrani-
ci. Pouze nékteré disky od Sea-
gatl pi1 resetu piekvapivé
utichnou, coz je zpisobeno do-
¢asnym odpojenim napajeni od
motoru harddisku.

7. testu celkem patrné
vyplyva, ze vétsich rychlosti
dosahuyji 1 kapacitné obsahle;$i
pevné disky. V posledni dobé
disky  veétsi zaznamenaly 1
vEétsi cenovy pokles o proti
disktm drobnéj$im az na po-
mémeé dostupnou hranici okolo
10000K¢. Vzhledem k témto
poznatklim pro vazn€)si praci
doporucujeme poohlédnout se
podiscich s kapacitou vetsi jak
200MB. Pro ty, kdo chte¢ji
zustat pouwze u her, bude asi
zase vyhodnéjsi si pofidit
harddisk okolo 60 ¢1 8OME.

-pem-
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AMIGA Info

Prodejna Sumavska 19, Praha 2, tel. 2562 01, 25 37 08

LITERATURA

Uzivatelska prirucka Il pro A 1200 a
ostatni

Zakladni literatura, kterd by neméla chybét
2adnému uzivateli Amigy. Kniha by méla v
plné mife nahradit zakladni literaturu
doddavanou k Amize a obsahuje mnoZstvi
dodateé&nych informaci. Vhodné pro
zacatelniky i pokrocile.

Cena 250,- K&

AMOS Basic

Jeden z nejproduktivnéjsich programovacich
jazyku pro Amigu. Kompietni vyvojové
prostfedi pro tvorbu graficky, hudebné a ani-
madné zaméfenych aplikaci. Rychlosti,
rozmanitosti pfikazu a snadnou obsluhou
prevysuje ostatni konkuren&ni programovaci
jazyky.Cena zahrnuje disketu s progra-
movym systémem a rozsahly manual.

Cena 179,- K&

PROTRACKER

Navod na komponovani hudby v ne-
jroz8ifenéjSim programu
Cena telefonicky

FLOPPY KURS

Hardwarova pfiru¢ka pro kazdého
Cena telefonicky

Amiga Profi

V tisku Cena 250,- K&

Cross-Dos

Komplexni fedeni pouzivani dat ve formatu
MS DOS.
Cena 15,- K&
GFA Basic

V knize je kompletné popsan nejvykonnéjsi
Basic pro Amigu. Jedna se o soubor vice
publikaci - u¢ebnice GFA Basicu, popis inter-
pretru a compilatoru, referenéni pfiru¢ka. Na
pfilozené disketé je velké mnoZstvi ukazk-
ovych programu popsanych v knize.

Cena 250,- K&

Assembler 68000

Podrobny popis programovani v assembleru
na Amize.
Kniha - diskety s pfiklady.

Cena 165,- K&

Maxiplan 1.9

Obsahly navod k tabulkovému procesoru.
Cena 95,- K¢

Casopis Amiga News
Casopis o Amize
Cena 29,- K¢

LITERATURA NA DISKETACH
'Amiga Basic

Komplexni popis standartniho Basicu.
Cena 99,- K&

Superbase profesional
Popis nejvykonné;i databaze pro Amigu.
Cena 99,- K¢
Amiga Hardware
Podrobné popisy ovladani koprocesoru,

zvukovych kanalu, grafiky, vstupu a vystupu,
popis systémovych registru aj.

Cena 99,- K&
HARDDISKY

Pro Amigu 1200, 600 (montaz 800,- Kc).
20MB telefon
40MB telefon
60MB 5.150,- K&
80MB telefon
120MB 8 765, - K&
170MB 9275,- K&
250MB 9687 - K&
345MB 12197 - K&
420MB telefon

K pfipojeni harddisku k A 500 a A 500 Plus
nabizime Alfa Power se zabudovanymi poz-
icemi pro osazeni az 8MB RAM.

3950.- K& + cena harddisku
pro A 1200

SOFTWARE
INFO PRINT

Specialni CS tiskovy program, ktery tiskne
text s diakritickymi znaménky v kvalité Draft i
NLQ. Program neni pfimo zavisly na typu
editoru (Wordperfect, TXED, Notepad, Mi-
croemacs,...). Sou¢asti dodavky je i komplet-
ni systém pro psani CS textu - fonty, definice
klavesnice a textovy editor.

Cena 195,- K&

PCQ PASCAL Compiler 1.2b

Nejrychlejsi Pascal pro Amigu, vhodny pro
systémoveé programovani, 150 KB velky
manual v angli¢ting, desitky pfikladu
Kompatibilni se vdemi verzemi opera&niho
systemu

Cena 79- K&

ACE v1.02 BASIC Compiler

Pro kazdého, kdo chce v Basicu programovat
samostatné programy, nezavislé na inter-
pretru, spustitelné z workbenche nebo CLI
Kompatibilni se systémem 1.3, 2.04 a vySe
Pro stfedné& velké a vétsi programy potfebu-
jete pocital s alespofi 1MB paméti
Obsahuje 175KB anglické dokumentace.
Cena 79,- K&

1 Sechny uvedeneé ceny jsou s dani

AGA = VGA

Nejjednodudsi feSeni pro pfipojeni VGa
monitoru k Amize. Indedlni feSeni zajistujici
velmi kvalitni obraz ve vétsiné uzivatelskych
programu a nékterych hrach. Instalace
probihd naprosto automaticky prakticky bez
zasahu uzivatele. Cena 79,- K&

ANTIVIROVY BALIK Il

Zaméfen specialné na Amigy se systemem
2.04 a vy33im - obsahuje nejnovéjsi verze
programu Virus Checker a VirusZ |l.

Cena 99,- K&

STAR TREK

Dvoudisketova hra na motivy slavného fil-
mového serialu.

Diskety + ¢esky manual

Cena 79,- K&

99%

Software natéto disketé Vam zaruci kompati-
bilitu Vadeho
A 1200 se softwarem na A 500 a A 500 Plus
Jsou zde programy jako SKICK, DE-
GRADER atd

Cena 69,- K&

SOUNDMASTER SET
Spi¢kové hudebni programy Octamed, Sonic
Arranger, ...
Cena 99, - K&
SOUNDMASTER SET MODULY 1
Sada modulu k hudebnim programum na 5ti
disketach
Cena 199,- K&
SOUNDMASTER SET MODULY 2

Dal3i perfektni moduly pro Amigu.
Cena 199 - K&

DTP Cliparts pack 1
Sada vice jak 4000 obrazku pro DTP na 8
disketach
Cena 250,- K&
DTP Cliparts pack 2

Dal&ich asi 4000 clipartu
Cena 250 - K&

ATV - vyuka psani na stroji

Program pro vyuku psani na klavesnicivsemi
deseti prsty. Jeden z nejlepsich programu
toho typu na trhu.

Cena 199,- K&

GAME SET 1+ 2
Xmas Lemmihgs, Doctor Who,Croak, Family

Solitaire, Pacman 87
Cena 99,- K&

Objednavky zasilejte na P. O. BOX 729, 111 21 PRAHA



Kompletni popis Rozsdhly manual
Workbenche a k zndmému
piikazu AMIGA | programovacimu

K dostani v nasi prodejné a
v siti nasich dealeru

AM' nfo

Nejpouzivanéjsi . Podrobny pOpiS
hudebni tracker ovladani diskovych
jednotek




