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AMIGA Info

Prodejna Sumavska 19, Praha 2, tel. 25 62 01, 25 37 08

LITERATURA

UzZivatelska prirucka Il pro A 1200 a
ostatni

Zakladnl literatura, ktera by neméla chybét
2adnému uZivateli Amigy. Kniha by méla v
plné mife nahradit zakladnf literaturu
dodévanou k Amize a obsahuje mnoZstvi
dodate&nych informaci. Vhodné pro
zacate&niky i pokrodilé.

Cena 250,- K&

AMOS Basic

Jeden z nejproduktivné&j$ich programovacich
jazykt pro Amigu. Kompletnf vyvojové
prostfedi pro tvorbu graficky, hudebné a a
nima¢né& zameéfenych aplikaci. Rychlostf,
rozmanitosti pfikazd a snadnou obsluhou
pfevy3uje ostatni konkuren&ni programovaci
jazyky.Cena zahrnuje disketu s progra-
movym systémem a rozsahly manual.

Cena 179,- K&

Amiga Profi

V tisku.
Cena 250,- K&

Cross-Dos

Komplexni feSeni pouzivani dat ve formatu
MS DOS.
Cena 15,- K&

GFA Basic

V knize je kompletn& popsan nejvykonné&;si
Basic pro Amigu, ktery se vyrovna jazyku C.
Jedna se o soubor vice publikaci - u¢ebnice
GFA Basicu, popis interpretru a compilatoru,
referen¢ni pfiru¢ka. Na pfilozené disketé je
velké mno2stvi ukdzkovych programu pop-
sanych v knize.

Cena 250,- K&

Assembler 68000

Podrobny popis programovani v assembleru
na Amize.
Kniha - diskety s piiklady.

Cena 165,- K&

Maxiplan 1.9

Obsahly navod k tabulkovému procesoru.
Cena 95,- K&

LITERATURA NA DISKETACH
Amiga Basic

Komplexni popis standartniho Basicu.
Cena 99,- K&

Superbase profesional

Popis nejvykonné&;jsi databaze pro Amigu.
Cena 99,- K&

Herni balik

Navody k riznym zajimavym hrdm: Joan of
Arc, Terrorpods,
F/A-18 Interceptor, Silent Service, Defender
of the Crown, S.D.|., Starglider II., Test Drive,
The Faery Tale Adventure, Chessmaster
2000, Carrier Command.

Cena 59,- K&

Amiga Hardware

Podrobné popisy ovladani koprocesoru,
zvukovych kanald, grafiky, vstupt a vystup(,
popis systémovych registru aj.

Cena 99,- K&
HARDDISKY
Pro Amigu 1200, 600 (montaz 800,- K¢).
120MB 8.765,- K&
170MB 9.275,- K&
250MB 9687,- K&
345MB 12.197,- K&

K pfipojeni harddisku k A 500 a A 500 Plus
nabizime Alfa Power se zabudovanymi poz-
icemi pro osazenf az 8MB RAM.
4.950,- K& + cena hard-
disku pro A 1200
SOFTWARE

INFO PRINT

Specialni CS tiskovy program, ktery tiskne
text s diakritickymi znaménky v kvalité Draft
i NLQ. Program neni pfimo zavisly na typu
editoru (Wordperfect, TXED, Notepad, Mi-
croemacs,...). Sougasti dodavky je i komplet-
nf systém pro psani CS textt - fonty, definice
kldvesnice a textovy editor.

Cena 195,- K&

PCQ PASCAL Compiler 1.2b

Nejrychlejsi Pascal pro Amigu, vhodny pro
systémové programovani, 150 KB velky
manudl v angli¢ting, desitky pfikladu.
Kompatibilni se v&emi verzemi opera&niho
systému.

Cena 79,- K&

ACE v1.02 BASIC Compiler

Pro kazdého, kdo chce v Basicu programovat
samostatné programy, nezavislé na inter-
pretru, spustitelné z workbenche nebo CLI.
ACE nevyZaduje zadné run-time knihovny.
Kompatibilnf se systémem 1.3, 2.04 a vy3e.
Pro stfedné& velké a v&tsi programy potfebu-
jete poéitad s alespofi 1MB paméti.
Obsahuje 175KB anglické dokumentace.
Cena 79,- K&

AGA = VGA

Nejjednodussi feSeni pro pfipojeni VGa
monitoru k Amize. IndedInf feSeni zajistujici
velmi kvalitni obraz ve vé&t$in& uzivatelskych
program( a né&kterych hrach. Instalace

probihd naprosto automaticky prakticky bez
zasahu uzivartele.
Cena 79,- K&

ANTIVIROVY BALIK

Nejnové&;jsi verze nejlepSich antivirovych pro-
gramu. (BootX, Virus Checker, Zerovirus
apod.). Pfipojen je popis chovani a indikace
nejéast&jsich vira.

Cena 99,- K&

STAR TREK

Dvoudisketova hra na motivy slavného fil-
mového seridlu.

Diskety + &esky manudl.

Cena 79,- K&

99%

Software na této disket& Vam zaruci kompati-
bilitu Vaseho
A 1200 se softwarem na A 500 a A 500 Plus.
Jsou zde programy jako SKICK, DE-
GRADER atd.

Cena 69,- K&

SOUNDMASTER SET

Spi&kové hudebni programy Octamed, Sonic
Arranger,...
Cena 99, - K&

SOUNDMASTER SET MODULY 1

Sada moduld k hudebnim programdm na Sti
disketach.
Cena 199,- K&

SOUNDMASTER SET MODULY 2

Dal&f perfektnf moduly pro Amigu.
Cena 199,- K&

DTP Cliparts pack 1

Sada vice jak 4000 obrazkt pro DTP na 8
disketach.
Cena 250,- K&

DTP Cliparts pack 2

Dal$ich asi 4000 clipart.
Cena 250 ,- K&

ATV - vyuka psani na stroji

Program pro vyuku psani na klavesnici viemi
deseti prsty. Jeden z nejlepSich programu
toho typu na trhu.

Cena 199,- K&

GAME SET 1+2

Xmas Lemmings, Doctor Who,Croak, Family
Solitaire, Pacman 87
Cena 99,- K&

Nabidkovy katalog nasi firny pok-
racuje téz na posledni strané tohoto ¢a-
sopisu.
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Novinka na nasem trhu:

AMIGA

PRIRUCKA UZIVATELE 2

Tato publikace by méla
poslouzit kazdému, kdo
pfijde do styku s Amigou -
od zacate¢nikli aZ po
pokrocilé uZivatele Amiga-
DOSu. Je uréena pro poci-
taCe Amiga 500+, 600,
600HD a 1200, tedy pro
Workbench verze 2.04,
2.05, 2.1 a 3.0. Odli$nosti
jednotlivych verzi nejsou
velké, ale presto na nékte-
rych mistech najdete zdvo-
jené obrazky - z verze 2.04
a 3.0. Vzhledem k zaméni-
telnosti verzi (na Amize
1200 bézi vS§echno, na
A600 nejvyse 2.1) se to
nékdy hodi. V jednotlivych
pfipadech najdete i odkazy
na verzi 1.3 nebo dokonce
nal.2.

A co v kapitolach najde-
te?

V kapitole 0, uréené
pfedevsim zalateSnikiim,
se dozvite, jak uvést Amigu
do provozu, a zadkladni
informace o myS$i a kla-
Vesnici.

Kapitola 1 je vénovana
Workbenchi - grafickému
uzivatelskému rozhrani
Amigy. Naucite se kopiro-
vat, pfesunovat, mazat,
pfejmenovavat... rizné
objekty na disketdch.
Popsédny jsou vyznamy
vSech poloZek z menu
Worbenche, requestery a
gadgety. Dale zde najdete
popis riznych uZite¢nych
programu na disketach
Worbench a Extras, tzv.
utilit. V neposledni fad¢
jsou zde i popisy konfigu-
ra¢nich editori Worbenche
z adresafe Prefs.

V kapitole 2 jsou popsa-
ny editory Ed a MDmacs,
vytvéfeni vlastnich fonti a

nejdulezitéjsi informace o

tisku a tiskarnach.
Kapitola 3 obsahuje

popis AmigaDOSu a ovla-

Autor: neznamy

dani systému pomoci
ptikazi.

Vzhledem k situaci u
nas, kdy se levné Amigy
pouzivaji tam, kde se v N¢-
mecku nebo v USA nasazu-
je Amiga 3000 nebo 4000,
jsme zafadili i kapitolu 4 s
popisem v§ech pfikazi
AmigaDOSu, kterou v ori-
ginalni dokumentaci k
Amize 500+-600/1200 ne-
najdete.

Kapitola 5 shrnuje
technické parametry
Amigy 500+,600 a 1200.

V kapitole 6 se dozvite,
jaké dalgi periférie nebo
roz$ifeni lze pripojit.

Kapitola 7 obsahuje
popis zapojeni nékterych
konektori. -red-

CD-ROM na AMIGACH

V posledni dob€ zacina
k pocita¢im neodmysli-
telné pattit slovo CD-
ROM. Tento 5 1/4 disk do-
nedédvna zndmy pouze v
oblasti hudby pomé&rné
rychle za¢ina zaplavovat
pocitaCovy trh. Bylo o ném
jiz napsano mnoho, takze
jisté vite o¢ jde. Firma
Commodore si budoucnost

CD-ROM pln¢ uvédomuje.
PresvédCila nas o tom jiz v
roce 1991, kdy mezi prvni-
mi uvedla CD-ROM
zatizeni pro domacnost
nazvané CDTYV, které
krom¢ aplikaci CD-ROM
umélo Cist i hudebni CD a
CD+G. Jeho uspéch vSak
nebyl takovy, jak se oCeka-
valo.

Za pti¢inu tohoto
nepiili§ velkého uspéchu je
oznaCovana zejména jeho
vysokd cena a $patna
obchodni politika. Dalsi
chybou bylo osazeni
CDTV systémem 1.3 pou-
Zitym v Amize 500 v dobg,
kdy byl jiz zhruba rok na
sv&t& neporovnatelné lepsi
systém ve verzi 2.0. Na

rychlosti nepfidal ani
mikroprocesor Motorola
68000 a firma Commodore
si bohuZel az za rok uvédo-
mila, Ze jeho dny jsou i ve
sféte domacich pocitaci
vice méné spocteny. Ackoli
CDTV nebyl $patny stroj,
bylo na n¢j jiZz vytvofeno
pomérné dost programd.
Commodore udélal,

myslim si, hlavni chybu v
tom, 7¢ starou Amigu 500
propojil s CD-mechanikou
a bez jakékoli inovace gra-
fickych ¢i jinych ¢ipt ji dal
pouze do jiného pouzdra.
To v8e nahralo konku-
renénimu vyrobku CD-1
podporovaného firmami
Philips a Sony.

CDTV je tedy pry€a jak
dale? U Commodoru pro-
béhla vyména nekterych
lidi v obchodnim zastupi-
telstvi firmy ave vyvoji. Na
konec roku 1993 si firma
pfipravila novou Amigu se
CD-ROM, ktera bude na
rozdil od CDTV pravdépo-
dobng velice usp&sna. Pre-
miéra této Amigy byla zvo-
lena na podzimni World Of
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Commodore 1993. Pravdé¢-
podobné jiz vSichni tusite,
Ze se jedna o herni konzoli
nazvanou CD-32.

Commodore timto tvrdé
zautoCil na velice rozvinuty
(a pravdépodobné i velice
vynosny) trh s témito
hratkami z oblasti domaci
zabavy, v soucasné¢ dob¢
nejvice zastoupené¢ho vy-
robky firem Sega a
Nintendo. Jedna se tedy o
herni konzoli, ¢emuz
samoziejm¢ odpovida i
celkovy vzhled. Marng bu-
dete v zakladni sestave hle-
dat néco jako klavesnici ¢i
drive pro diskety (dodate¢-
né dokoupitelné). Jeho pa-
rametry jsou vSak velice
podobné Amize 1200, uve-
dené na trh koncem roku
1992, ktera si jiZ pevné do-
byla své misto na stolech
mnohych uzivatelu.

Jeho 32-bitové srdce
nazvané Motorola
68EC020 klepe stejné jako
u A1200 rychlosti néco
pfes 14MHz. O grafiku se
staraji zatim nejnovéjsi
Cipy AA (AGA) taktéZ pou-
7ité v A1200. Nové Cipové
sady pro Amigy jsou pry jiz
ve vyvoji. 32-bitova pamét
ma velikost 2MB, pamét’
ROM se nam zase 0 néco
"nafoukla" na IMB. Na
vrchni strané stroje se
nachazi dvourychlostni
CD-ROM mechanika
"novéj§i" generace, ktera
¢te ve vyssi rychlosti (tzv.
double speed) 300 kB/s
(CDTV zhruba 150 kB/s,
coz odpovida pomalejsi
rychlosti mechaniky u CD-
32). Je poté&sitelné, kolik
druhii formata CD muzZete
v CD-32 piecist. Problémy
by mu nemél délat "stary"
CDTV format, CD-32
format, dale samozifejm¢
klasické CD-audio disky,
audio CD s grafikou (tzv.
CD+G). Na World Of
Commodore byl jiz
piedstavovéan program
umoziujici ¢ist format

Kodak Photo CD. Zde mi
zastupce firmy Commodo-
re sdélil, Ze tyto CD bude
mozno Cist pouze na Ami-
gach s grafickymi Cipy AA
(tedy 1 na CD-32).

Kodak Photo CD je
standartizovany format fo-
tografii ulozenych na CD.
Vase fotografie si na CD
muZete nechat uloZit v po-
bockach firmy Kodak
(nevim, jak v naSi republi-
ce), sem si donesete poza-
dované filmy, kde Vam je
za urcity poplatek piepisi
na CD. Reklamni letak
hovoii 0 mozZnosti zoomu
(piiblizovani detaill), vSe
by se mé¢lo zobrazovat v re-
Zimu HAMS v rozliSeni
704x512 bodu. Jelikoz
tento program slibuje vice
prodejcti, kazdy s trochu ji-
nymi moznostmi, nebude
to asijenom jeden, ale bude
se pravdépodobné jednat o
nékolik programt riiznych
firem.Program(y) by m¢l
byt jiz v prodeji. Digitalni
video na CD-32! Ano,
opravdu i to je mozné. Je to
dalgi format, ktery CD-32
umi pfecist.

Jedna se o vysoce
uc¢innou kompresi videa
nazvanou MPEG, diky
které je mozné na jedno CD
"nacpat” aZ neuvéfitelnych
74 minut videa v digitalni
kvalité! JelikoZ se jedna do
jisté miry o standartni z4-
znam, nem¢la by to byt
pouze zaleZitost Amig.
Distributofi filmi toto mé-
dium vitaji a neni se ani co
divit, nebot’ v souéasné
dob¢ jim film v digitalni
kvalit¢ normalni ¢lovek
nezkopiruje a k takovym
"deformatorim" obrazu
jako jsou zatim
nejroz8itendjsi videa VHS
se radé&ji ani nebudu
vyjadfovat.

Vétim tedy, Ze se ne-
jedna o né&jaky vykfik,
ktery je sice dobry, ale diky
nedostatku aplikaci nepou-
Zivany, jak se tomu jiZ
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mnohokrat stalo. JelikoZ se
jedna tim pAdem o kompre-
si velice naro¢nou na vy-
po¢ty, nemizZe byt vibec
fe¢ o dekompresi obrazu v
realném Case pomoci vesta-
véného mikroprocesoru
Motorola 68EC020. De-
komprese se provadi po-
moci pfidavné karty, ktera
se prave zaCind prodavat za
cenu pod 500 DM, pro nis
Castkou poméme vysokou,
av§ak pro lidi zijici na
zapad od naSeho zapadako-
va Amigy nikoli.
Myslimssi, Ze CD-32 ma
velkou $anci jako prozatim
jedind 32-bitova herni
konzole uchytit se na trhu.
Svédcila o tom i jeji velka
prodejnost jiz na World Of
Commodore. Hlavni podil
na tom mél predevsim
software, ktery byl k dispo-
zici jiz v dob& uvedeni
konzole, coZ ma na svédo-
mi nova politika Commo-
doru, ktery dostate¢né
ptedem informuje softwa-

re-housy o novém
pfirastku (podobné tomu
bylo i pfi uvedeni A1200).

Na vystav¢ jste si mohli
ve vystavenych vytrinidch
zahrat nékterou z jiz hoto-
vych her, takze takové né-
mecké dité po shiédnuti hry
s AGA grafikou doma
rozbije prasatko a ihned si
konzoli koupi. JiZ zde bylo
totiz CD-32 proddvano za
¢astku necelych 700 DM,
ktera je jesté nizSi neZ u
konkuren¢ni 16-bit Segy
Mega-drive, nehled¢ na po-

rovnani jejich schopnosti.
Software-housy se jiz
nechaly sly$et a valna
vétSina planuje vyvoj no-
vych programi také pro
CD-32.

Jak jsem se jiZ vy$e zmi-
nil, Ze CD-32 je mozZno
sestavit po dokoupeni urci-
tych &asti A1200. Je to viak
pfesto vyrobek urCeny ze-
jména k hram, a takové
pfipojovani harddisku asi
také nebude Zadna sranda.
Proto se vSemohouci bith
Commodore (konecng¢)
rozhodl prodavat CD-
ROM drivy pfipojitelné k
"normalnim" Amigam.
Samoziejmé nemizZeme
zapomenout na CD-ROM
drive A570 ur¢eny k Ami-
gam 500 a 500+, ktery je
také jiz del$i dobu na trhu.
Po jeho pfipojeni ziskate
zafizeni prakticky shodné
se CDTV. JelikozZ se viak
jiZ tyto Amigy vice nez rok
nevyrabi, pozastavila se i
vyroba tohoto drivu. Na
vystavé byl nabizen za vy-
hodnou vyprodejovou
cenu 149 DM. Termin uve-
deni novych drivu je
ohlagovan na jarni Cebit
1994 (jiz na World Of C=
bylo mozZno vidét pfipoje-
nou CD-ROM k A1200 od
Toshiby). V sou¢asné dob&
je$té neni nic bliz§iho
znamo, pravdépodobné
vsak drivy "pobé&zi" od
systému 2.0 a vy3e.

O masovém nastupu
CD-ROM do svéta Amigy
jiz svéde¢i existujici
Workbench 3.1, ktery ma
jiz podporu CD-ROM za-
budovanou. M¢lo by byt
mozno piedist v&tSinu zna-
mych formati na CD vcet-
né Macintoshe a PC.

TakZe doufejme, Ze se
vse splni dle naseho oeka-
vani a miZeme se t€Sit, co
Ze si to Commodore zase
vymysli na nase kapsy su-
Zované nelidskym kurzem
koruny. -raduz-
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Degrader

Kde nepomiiZze SKick,
miiZe pomoci Degrader.
Cast softwaru je napsana
tak, Ze chodi jen na "ma-
lych" Amigach - vadi velka
pamét’, procesor 68000,
externi disketové jednotky,
harddisk atd. Program se

spousti ze Shellu nebo iko-
nou z Workbenche. Otevie
se okno, kde se nastavuji
nasledujici parametry:

NOFASTMEMORY -
odstrani Fast RAM

NOCACHE & NO-
BURST - vypne Cache u
procesoru 68020/68030

PRIVILEGE ERRORS
- nékteré instrukce 68000
neni mozné bézn¢ proveést
na 68020 a zpusobuji
System Error 7. Touto
volbou se zapne emulace
téchto instrukci.

512K CHIPONLY -pro
programy, kterym vadi
vice nez 512 kbyte Chip
RAM.

1Meg CHIP ONLY -
pro programy, kterym vadi
vice nez 1 Mbyte Chip
RAM.

FORCE PAL - zapne po
bootu PAL - md vyznam
pro systém 1.3/1.2.

FORCE NTSC - zapne
po bootu NTSC - ma vy-
znam pro systém 1.3/1.2

DFO: is - DFO: DF1: is -
DF1:DF2:is-DF2:DF3:is
- DF3: - zde se pfehazuji

Degrader verze 1.00 z diskety 99 procent

disketové jednotky - pokud
chcete jednotku odstranit a
usetfit tak Chip RAM,
nastavete ji na df4:.

DEVICE TO BLOCK -
nastavené zafizeni
(napiiklad scsi.device) ne-
pujde otevfit.

Pokud nastavite NO-
FASTMEMORY NO-
CACHE & NOBURST
PRIVILEGE ERRORS
mélo by to pomoci vétsing
programii. Do Zivota se
mohou upravy uvadét dvo-
jim zpisobem: Volbou
’Reboot and Survive Once’
program resetuje pocita¢ a
nastavené zmény budou
pouZity pouze jednou. Tato
volba nekoliduje s Relo-

po kazdém resetu "oseka"
systém do poZadované po-
doby. Vypnete ho resetem
s levym myS$im tla¢itkem.
Tato volba koliduje s
programy, které pouZivaji
vektor skoku po resetu pro
vlastni ucely.

Program pouziva vekto-
ry KickTagPtr, LVOO-
penDevice,
LVOAIllocMem a LVOA-
vailMem, nékteré antiviro-
vé programy budou tedy
hlasit zmény!!!

Vytazeno z diskety
99procent od AMIGA
INFO, na které se nachazi
DEGRADER i SKICK.

-ttl-

Deluxe Paint
111

Dodatek k predeslé verzi

Na nasledujicich
fadcich jsou uvedeny
nékteré triky pro ty, ktefi
vlastni tento program a
dosud nemaji novéjsi verzi.

Hratky s barvami

Po spulténi nabizi
DPaint III paletu az 64
barev (podle nastaveného
rezimu), z nichZ muzZete
jednoduse vybirat mysi. To
vam ov$em brzy pfestane

Ukéazka menu Skicku s nainstalovanymi Kickstarty 1,x, 2,x

Kickem, SKickem a po-
dobnymi  programy.
Volbou ’Reboot and Survi-
ve Until Left Button’ nasta-
vi program do stavu, ktery

stalit - budete si muset
vytvofit vlastni paletu.
Menu "Picture" obsahuje
polozku "Change Color".
Tato polozka zobrazi

submenu, které obsahuje i
polozku "Palette..". KdyZ ji
zvolite, objevi se requester
pro nastaveni palety.Ten
obsahuje fadu proporcio-
nalnich gadgeti, pro vas
jsou nyni nejdilezitéjsi
gadgety H, S, V, R, G aB.
Chcete-li nakreslit ¢ernobi-
ly obrazek, je vhodné
nastavit si jednotlivé odsti-
ny $edi. K tomu slouzi
gadgety H, S a V. Gadget
H nastavuje zakladni ba-
revny ton, gadget S nasta-
vuje podil bilé slozky,
gadget V podil sloZzky
¢emé. To se projevuje tak,
Ze gadget S barvu zjastiuje,
zatimco gadget V zpiisobu-
je tmavnuti barvy. Pokud
ovSem chcete nastavit
jemnéjsi barevny odstin,
musite pouZit gadgety R, G
a B. Ty nastavuji podil
¢ervené, zelené a modré
slozky barvy. Nastavite-li
vSechny tyto tii gadgety na
maximum, ziskate bilou
barvu. Kdyz je vSechny vy-
nulujete, je vysledkem
¢ernd barva. Jednotlivé
odstiny snadno namichate -
je to opravdu ekvivalent
malifské palety. Kdyz
napiiklad nastavite maxi-
malni hodnotu ¢ervené a
zelené slozky (zatimco
modra bude nulova) ziskate
Zlutou. Pro kazdou ba-
revnou slozku mizZete
nastavit 16 urovni intenzi-
ty. To znamena, Ze 1ze volit
zpalety 16x16x16=4096
barev - docela slu$ny
vybér, ktery vam mize za-
vidét kazdy malif.

Symetricka kouzla

Chcete-li kreslit ciferni-
ky, kolacové diagramy
nebo néco podobného,
pfijde vhod symetricky
nastroj DPaintu. Jeho pou-
Ziti se nejlépe vysvétli na
konkrétnim ptikladu: chce-
te vytvofit mezikruzi
rozdélené na 24 stejnych
dild. Nastavte rozliSeni
320 x 256 pixelu s 32
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barvami. Zapnéte zobrazo-
vani soufadnic mySi (po-
lozkou "Coords" z menu
"Prefs") a pak zapojte rastr
(je to gadget ve tvaru
miizky na svislé li§t€ vpra-
vo). Poté zvolte gadget pro
kruzZnici (nevyplnénou) a
pfesuiite my$§ do bodu
(160,127). To bude stfed
mezikruzi. Nakreslete
vnitfni a vnéjsi kruznici
mezikruzi. Nyni jiZ muZete
vypnout rastr. Naklapnéte
pravym tlacitkem myS§i
gadget symetrického
nastroje na svislé li§t€ (je to
stylizovana snéhova
vlo¢ka). Objevi se re-
quester, v némZ zadate pa-
rametry symetrie. Zvolte
gadgety "Cyclic", gadget
"Point" nechte zapojenado

Aniga Workbench B854 704 praphics Men

nyni zobrazovat polomér
kruZnice a uhel Cary vzhle-
dem ke stfedu symetrie.
Nastavte uhel 97 stupiiu.
Pro¢ zrovna 97 ? KruZnice
ma 360 stupiiti a 360/24 je
15. To znamena, Ze leva
hranice horniho segmentu
mezikruzi musi byt 7.5
stupn€ vlevo od kolmice
délici mezikruZi na polovi-
ny. Zadavat v§ak muzZete
jen celé stupng, takZe mate
na vybranou jen mezi
hodnotami 97 a 98 stupiii.

Sablona bez papiru

Kdyz chcete v béZném
zivoté Casto kreslit néjaky
symbol, zhotovite si na to
vétSinou Sablonu z papiru.
DPaint také dovoluje

8 uther nen =]
5 s s

Degrader verye 1.30 dodavany v utilitich v PC-TASKu

tadky "Order" zadejte Cislo
24. Pak zvolte gadget
"OK". Requester se zavic a
DPaint nastavi 24 nevidi-
telnych os symetrie se
stfedem v bod¢ (160,127).
Ted’ jiz mezikruzi rozd€lite
snadno - je to snazsi nez
krajet dort. Staci vést jednu
¢4ru mezi kruZnicemi a
DPaint sam doplni zbyvaji-
ci délici Cary. Zvolte
symbol pro kresleni Car,
piesuiite my$ na vnitini
kruZnici a stisknéte levé
tla¢itko mys$i. Namisto
soufadnic myS$i se bude

vytvafet $ablony, papir a
nuzky ov$em nepotiebuje-
te.Dejme tomu, Ze budete
chtit vyrobit $ablonu z d¢-
leného mezikruZi popsané-
ho v ptedchozim pfikladu.
Vyhledejte barvu, o niz
vite, Ze ji ve vaSem obrazku
nebudete pouzivat. Dejme

" tomu, Ze to bude ervena.

Vypliite v§echny plochy
¢ervenou barvou. Pak v
menu "Effect" zvolte
subpolozku "Make" po-
lozky "Stencil". Objevi se
requester zobrazujici pale-
tu barev. Naklapnéte mySi

Amiga @ newS

Cervenou barvu (tu, kterou
jste pouzili k vyplnéni
ploch) a zvolte gadget
"Make". Potom zvolte v
poloZce "Stencil" subpo-
lozku "On/Off". Na li§té
obrazovky se objevi pisme-
no "S" signalizujici zapoje-
ni $ablony. KdyZ z me-
zikruzi vytvofite Stétec,
bude fungovat skute¢né
jako $ablona - zlistanou
zachovany jen Cary.
Barva, kterou jste pouZili
pro tvorbu Sablony slouzi
pouze k ur€eni "plnych"
Casti Sablony. DPaint ji pak
"zapomene" a zachova
pouze tvar $ablony.

Stiny snadno a rychle

Jisté jste jiz vidéli fadu
efektnich obrazki s velmi
realistickymi stiny. Mate-li
DPaint, nemusite byt
vytvarnymi fenomémy a
pfesto dokazete vytvofit
ukazkové stiny. Vytvoite
§tétec (brush) z objektu,
jenZz ma mit stin (snimani
$tétce se vyvola gadgetem
svislé liSty). V menu
"Brush" zobrazte polozku
"Rotate" a zvolte jeji
subpolozku "Shear". Tim
zapojite deformaci Stétce.
Stisknéte levé tladitko mySi
a posuiite my$§ doprava
nebo doleva. Stétec se
zaéne ohybat (horni okraj
$tétce je pevny a posouva
se okraj dolni). Tak
vytvofite §tétec s ndklonem
stinu. Stisknéte klavesu F2.
Tim zapojite modus Color
a $tétec bude zobrazen v
aktualni barvé popfedi -
stin je hotov (obvykle je
vhodné, aby barvou
popfedi byla barva Cema).
Stin pak muZete umistit
kamkoli potiebujete. Pu-
vodni nezdeformovany
Stétec vSak nemusite znovu
vytvatet. DPaint si ho pa-
matuje, kdyZ naklapnete
pravym tlacitkem mys$i
gadget pro snimani $tétci,
bude obnoven ptivodni sté-
tec. -red-

PANDORA
CD

Jak jiZ ndzev napovida,
bude v nasledujicich
fadcich fe¢ o CD-ROM ti-
tulu vyse uvedeného
jména, ktery je dilem
anglické firmy OPTONI-
CA Ltd. Jedna se o po-
mérné novy piirastek,
nebot’ obal nese datum
1993.

NaSince jist¢ na prvni
pohled pfi hledani v sezna-
mech upotd jeho nizka
cena. Ta opravdu neni
oproti jinym titulim nijak
vysoka a odpovidd zhruba
cené kompaktii s hudbou (u
nas jsem Pandoru vidél na-
posledy zhruba za 370
korun, v Némecku se ceny
pohybovaly na prakticky
stejné arovni v markach).

Podivejme se tedy na
tento zazrak bliZe.

V pouzdie s kompaktem
se nachazi registra¢ni karta,
ktera Vas v pfipad¢ odesla-
ni k firm¢ opraviiuje k 50-ti
procentni slevé na update
Pandory. A¢koli Pandora je
pivodng ur¢ena pro CDTV
nebo A570 (v dob€ vydani
kompaktu jes$té nebylo asi
nic znimo o novych CD-
Amigach), nemély by
vzniknout pfi spousténi
problémy.

Ovladani: osobné disk
spoustim na CDTV a jeli-
koZ nemam nic jiného k
dispozici, popiSu tedy ovla-
dani na tomto stroji. Pro-
gram se da ovladat jednak
dalkovym ovladanim, kla-
vesnici i my§i. Na dalko-
vém ovladaci jsou potieba
kurzorové $ipky na levé
strang, kterymi posouvate
blikajici rAme¢ek na poZza-
dovan¢ ikony.

Tladitkem "A" spoustite
danou aplikaci, pokud jej
stisknete jiz v aplikaci
spusténé, ta se timto zastavi
(na obrazovce se objevi
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symbol pausy) a bude
pokracovat az po op¢-
tovném stisknuti.

Tlacitkem B potom
opustite danou aplikaci. K
ovladani na dalku budete
Jjesté pifipadné€ potiebovat
Enter, ktery slouZi k uloze-
ni poZadovaného samplu
nebo obrazku na disk v df0:
(samoziejmé jenom v
pfipad¢ volné $ifitelnych).

Ovladani mys$i nebo kla-
vesnici se déje obdobnym
zpusobem (levé tl.mySi =
prava Amigatlevy Alt=tla-
¢itku A na dalkovém ovla-
daci atp.) To by tedy bylo k
zakladnimu ovladani, které
je feseno standartné a je ve-
lice podobné ovladani do-
davané¢ho Welcome disku.

Po vloZeni disku se po
chvilce nahravani objevi
uvodni animace. A poté
zakladni menu, obsahujici
tyto volby:

Introduction - zde je
Vam predstavena firma
Optonica s jejimy Cleny.
Vse je samoziejm¢ dopro-
vazeno digitalizovanymi
obrazky, hudbou a mluve-
nym slovem (anglickym),
které Vam durazné
vysvétluje, Ze se jedna o
prvni a nejveétsi firmu vénu-
jici se CDTV apod. Pokud
vSak nejste tak dobry
anglomluvec, abyste plné
rozumél, o Cem je fed, asi
Vs tato €ast zatne brzy
nudit.

Help - zde Vam bude
vysvétleno ovladani Cre-
dits - par obrazovek se
jmény autori Amiga. Pod
touto ikonou se nachazi
obrazovka se dv€mi volba-
mi a to "Optonica pro-
ducts", kde jsou Vam
pfedstaveny dalsi nebo
pfipravované CD-prokukty
a potom je zde demoverze
dle mého nazoru pomalého
diskového manazeru "Me-
diator", u kter¢ho mi navic
chybi cela fada funkci.

CDTYV - toto menu jsem
si nechal zamérné aZ na

konec. Po jeho otevieni se
Vam ukaze dalsi, jesté
obsahlejsi obrazovka, v
které se nachazi vlastni
jadro celého disku. TakZze
Jjednak je tu reklama na Me-
gaMart.

Na uvod se piedstavi
feditel firmy, ktery je zaji-
mavy pouze tim, Ze se
jedna o hybajici se digitali-
zaci z videa. Jenom $koda,
Ze pfenosova rychlost CD-
ROM neni vétsi, v mém
pfipad¢ pouze 150kB/s , a
tak je animace pouze pies
Cast obrazovky (kontrolka
CD-drivu pfitom prakticky
nezhasne).

Nachazi se zde také di-
gitalizované fotografie na-
bizenych vyrobku s cenami
apod. Jist€¢ moc zajimava
Cast pro toho, kdo si pojede
do Velké Britanie kupovat
kalkula¢ky a podobné véci.

Dalsi bod - "POINT OF
INFORMATION". Jedna
se o jakasi turisticka mista
kdesi v Britéanii, resp.
informace o nich. Nachazi
se zde par animovanych vi-
deosekvenci, mnoho digi-
talizovanych obrazku atp.
No nic, jedeme dale. "Trai-
ning" - dalsi zajimava véc
pro mizivé procento uziva-
teld. Nemluvi se zde o
ni¢em jiném neZ o atomo-
vych elektrarnach,
ochrannych oblecich do
nich atd. Prim¢my uZivatel
se tak akorat podiva na
pékné digitalizované
obrazky atomovych
elektraren, par animaci a to
jevse. V dalsi ¢astinazvané
"Education” se jedna o pét
lidskych smysli. Zde Vam
tedy bude ochotné
vysvétleno, kterak funguje
Vase oko, nos, jazyk apod.
Dale se zde naléza demo-
verze pfipravovaného titu-
lu "Insight technology", jak
se zda, bude se jednat o ja-
kousi encyklopedii. Je zde
jesté jeden program nazva-
ny "Play school", ktery Vas
skvéle nauli pocitat

Svestky, jablka na stromé
apod. JelikoZ jsem vs$ak jiz
piekrocil vék péti let, tato
Cast mne bliZe nezaujala.

A nyni pfechazime
patrné k nejsilnéjsi strance
tohoto jinak pom&émé chu-
dého disku. Rec bude o
poslednich dvou volbach.
"The Art Studio” je oddi-
lem vénujicim se grafice.
Nachazeji se zde textury
(tedy povrchy pro objekty)
k riznym grafickym
programim, v$e ve
standartnim formatu iff.
MiiZzeme si vybirat jak z
umélych (napf. péna na
vodé¢), tak i pfirodnich
(list). Neni jich vS$ak
mnoho, celkovy pocet totiz
¢ini pouze 26. Dal§im oddi-
lem je knihovna barevnych
cliparti. Zde je mozZno
vybrat z odvétvi: dim, fi-
nance, obchod, ufad,
uméni, véda, cesty, jidlo,
sport, v§eobecné.

Po zvoleni nékteré z
téchto voleb se zobrazi
listing vSech obsaZenych
cliparti z daného odvétvi.
Autofi uvadéji celkovy
pocet 2000, ja jsem si zpo-
¢ital jejich celkovou veli-
kost, coZ mi dalo zhruba
10,5 MB. Potom je zde
jesté knihovna fotografii.
Jedna se o digitalizované
fotografie rozdélené do
témat lidé, zvifata, pru-
mysl, volny Cas, cesty, do-
prava, scenérie a opét veo-
becné. Pokud se na obsah
kompaktu podivate pod
Workbenchem nebo nékte-
rym z diskovych editori a
dostanete se do piislu$ného
adresaie s témito obrazky,
zjistite, Ze se zde nalézaji
ve Ctyfech médech. Je to
24-bitovy méd, ¢emobily,
16-ti barevny (Hires-
Laced-16), barevny prokla-
dany 4096 (Low Res Ham-
4096) a nakonec 8-mi ba-
revny mod (Hires Laced-
8). Posledni volbou je
"Sound Studio", které ma
jesté dvé podmenu. V

prvnim se nachazeji 4
p€kné skladby patrné ve
formatu ST.

U jedné mne zaujala ani-
mace vytvofena v néjakém
generétoru krajin (Scenery
Animator, Vista nebo tak
néco), jejiz celkova délka je
15MB a piehraje se za dobu
skladby. Jedinou vadou na
krase je (opét) mala pfeno-
sova rychlost, takZe se ani-
mace pon¢kud trha.

Ve druhém adresafi na-
leznete knihovnu sampli
ve formatu 8SVX, tedy
pouzitelné ve vét§in€ hu-
debnich programu. Jejich
celkova délka Cini 6,5MB.

Zavérem:

ke koupi Pandory mne
naldkala krom¢ nizké ceny
také zadni strana obalu s
obsahem slibujicim Cli-
pArty, textury, fotografie a
"mnoho, mnoho dal§iho".
Po nasledném shlédnuti
CD se vSak skute¢nost uka-
zala ponékud stfizlivEjsi.
Ne, Ze by viechny tyto véci
neobsahovala, ale z kazdé-
ho bodu je zde zastoupen
pom&mné maly dil.

Pokud se mam vyjadfit
k obsahu, bude moje
hodnoceni asi nasledujici.
Kromé bodi "Art studio” a
"Sound studio" maji ostatni
body slouzit k demonstraci
multimédii a nejsou ani
volng §ifitelné. Osobn€ se
v$ak domnivam, Ze by tedy
m¢l byt cely disk oriento-
van pro uritou ¢ast uziva-
teli. Pokud je zde vyukovy
program pro déti, proC se
tady nachazeji obleky do
jadernych clektraren nebo
jakési informace pro tu-
risty?

Myslim si, Ze jako pre-
zentace multimédii je
umisténi takovychto
programi na disk v roce
1993 kdy se jiz firmy zaci-
naji pfedhanét v novych ti-
tulech na CD vcelku zby-
te¢né. Tento produkt jsem
si kupoval kvuli volng
gifitelnym obrazkim,
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hudbé apd. Jejich mnozZstvi
Jje vSak na to, Ze se jedna o
CD poné€kud malé, nez aby
$lo z obrazki vybirat.

Z 2000 cliparti si jiz vy-
birat muzZete. U sampli se
nejednd ani tak o nastroje
jako o ruchy (vitr, zbijecka,
vlak aj.), které se mi libily.

Pfesto vSak jesté zdale-
ka nebyla zaplnéna cela ka-
pacita CD (disk je nyni
zaplnén asi 400MB dat).
Celkové hodnoceni vsak
piesto bude kladné. Autofi
s¢ pravdépodobné snazili
udrzet nizkou cenu, takze
se zdigitalizovalo par
obrazkl, nasamplovalo
6,5MB zvuku a nakreslilo
10,5MB cliparti (pokud
nejsou odnékud pietaze-
ny). To vSe se v zajmu
zvétSeni kapacity doplnilo
o n¢jaké programy.Zasadni
chybou vs$ak podle mne je
jejich zaméfeni, ne tedy jak
titulni strana uvadi "pro
vSechny vékové katego-
rie".

Pro naSince je z tohoto
kompaktu uzite¢né
vsechno to, co je zde volné
Sititelné, tudiz vSechny
samply, obrazky, hudby.
Pokud uvazite, co byste
musel dat za prazdné, byt
NONAME diskety, na
které by se tyto PD data
roztahla, jist¢ uznate, 7e by
jejich cena mnohondsobné
pievysila cenu samotného
CD.

To je vlastné hlavni vy-
hoda a zamér tohoto titulu.
VSe¢ mate uloZeno na
jednom CD, takZe nemusi-
te mit plny box disket a bat
se, aby se nahodou nevy-
mazaly. To vSe za daleko
niz$i cenu.

TakZe aZ budu poticbo-
vat n¢jaké ruchy do svého
vznikajiciho modulu, nebo
se mi zrovna zachce p&kné
krajinky pro mij graficky
program, jednoduse zasunu
Pandoru do drivu.

-raduz-
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Ceské prostiedi

Jednou z novinek
Workbenche verzi2.1a3.0
je moznost nahrazeni
standardnich anglickych
hlaseni tzv. lokalizaci
hlasenimi v jiném jazyce, s
uritymi omezenimi tedy i
v CeSting.

Nyni se Vam dostava do
rukou doplnék k

Horkbench

3. Amiga 500, 1000,
2000 nebo 2500 s
Kickstartem verze 37 nebo
vys$Sim a Workbenchem 2.1
nebo vyssim.

Lokalizace nefunguje s
Workbenchem 2.0 (musi se
provést upgrade softwaru
na verzi 2.1). Keymapy,
fonty a ovladacCe tiskaren

Tak takhle vypada standartni situace prostredi

standardn¢ doddvanému
Workbenchi verzi 2.1 a 3.0
- implementace ¢eského
prostredi, kterd umoziiuje

pohodlnou praci s
Workbenchem a dal$imi
programy v CeSting.

K zapnuti CeStiny se
pouzivaji standardni edito-
ry Locale, Printer, Input a
Font. Dal$i podrobnosti o
téchto i dalSich editorech
najdete v pfiruc¢ce k
Workbenchi.

Pozadavky na systém

Ceské prostiedi funguje
s Workbenchem verzi 2.1,
3.0 a 3.1 a s Kickstartem
verzi 37 a vySe. Jinak
feCeno, k provozu je
potieba:

1. Amiga 1200 nebo
4000 s WB 3.0 nebo 3.1

2. Amiga 500+, 600
nebo 3000 s nainstalova-
nym Workbenchem 2.1 (ni-
koli 2.0, ktery se
standardné dodava)

fungujiisWB2.0a 1.3 (viz
dale).

Instalace CeStiny do
Amigy

Instalovani ¢estiny do
Amigy nardZi na mnoho
uskali a i v sou¢asné dob¢
se da fici, Ze zatim nee-
xistuje Zadné opravdu do-
konalé Ceské prostiedi. In-
stalace se sklada z n¢kolika
krokii. popsanych v n€¢ko-
lika dalgich kapitolach.

1. Kodovaci tabulka

Toto je prvni krok k in-
stalaci CeStiny.

Podle mych, upozortiuji
Ze neuplnych informaci,
existovalo a existuje asi 15
az 20 riznych verzi kodo-
vani ¢eStiny. Lisi se od
sebe riizné, nékdy v nékoli-
ka znacich, jindy zcela dia-
metralné. Nasledujici
piehled si neini narok na
uplnost, je pouze ziejmym
dukazem zmatku, ktery v
této oblasti panuje.

Kors

Toto kédovani patii
mezi pomérné rozsifené,
jeho jedinou vyhodou je, Ze
se pouziva i na PC. Texty
vytvotené v tomto kodu lze
témef bez uprav nahrat do
T602. KOI8 nerespektuje
pfili§ pivodni tabulku
Amigy, coz je pfi€inou
nékterych komplikaci,
napiiklad v programu Pa-
geStream.

Setkate se i z nevyhoda-
mi jako je napf.:

pismeno "e" s Carkou,
které je tam zdvojeno, Pa-
geStream totiZ nepracuje se
znakem Cislo 215. Pfi ne-
zapnutém fontu se text v
KOI8 ¢te pomémé Spatné,
ale da se na to zvyknout.

Dals$i nevyhodou je, ze
se v ném Spatné Ctou né-
mecké texty - misto pismen
s prehlaskami jsou Ceské
znaky nebo mezery.

Jednou z mala vyhod to-
hoto fontu jsou slovenské
znaky - zafazené zcela lo-
gicky a ne mezi specielni
znaky, jako v n&kterych ji-
nych fontech.

Kamenicti

Kédovani bratri Kame-
nickych je umisténo mezi
kody 128 a 170, kde ma
Amiga tidici znaky. To
zpisobuje nefunk&nost
vétsiny programii, proto se
toto kédovani téméf ne-
pouziva. Existuje mutace,
posunuta o 64 vyse, tedy od
192 do 234. Vyhodou je
snadny pfevod textiina PC,
nevyhodou je, Ze nefunguje
algoritmicky pfevod
velky/maly znak zménou
bitu 5.

ACCI

Toto kédovani je jednou
z variant pfistupu "zacho-
vat, co zachovat jde", texty
jsou pomémeg Citelné i bez
zapnutého fontu. Autofi se
také snazili zachovat moz-
nost pouZiti co nejvice ci-
zich jazyku, bohuZel jejich
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volba nebyla piili$ Stastna.
Také se neda fici, Ze je toto
kodovani piili$ rozsifené.

CS/Moje3

Také toto kédovani
zachovava co nejvice
znaku, ale k cizim jazykim
je pomérn€ malo ohle-
duplné. Neporusena je
jenom vlastné jenom
némcinu.

TopazE2

Dalsi kodovani, které
zachovava co nejvice
znaki, ma i znaky slo-
venské. Tento kod je pouzit

pro jednu z lokalizovany ch
¢eskych verzi
Workbenche.

WPTF

V tomto kédu je napsan
pomérn¢ zdafily PD pro-
gram - anglicko-Cesky
slovnik. Jedna se ale o
nejpodivngjsi kod, ktery
jsem kdy vidél. Ceské
znaky jsou mezi 160 a 192,
misto puvodnich
evropskych znaki jsou
feckd pismena. Bez zapnu-
tého fontu téméf necitelné.

Viza

Kodovani v Ceské verzi
VizaWritu a ProWritu,
obsahuje mnoho bitmapo-
vych fontd. Diky oblibé
obou textovych editora se

pomémé€ drzi, ackoli jsou,

znaky rozhazené vcelku
nahodné, takZe nefunguje
pfevod velikosti.

MatSoft
Kodovani ve staré ¢eské
verzi WordPerfektu

Textomat a BeckerText

Také programy Texto-
mat a BeckerText kolovaly
v Ceské verzi, nekompati-
bilni s ¢imkoli ostatnim.
Existovala dokonce verze,
ktera méla pfedefinované
znaky ze standardni ASCII
tabulky (mensi nez 128).

Dalsi kodovini

Pokud jste zde nenasli
kodovani, které pouZzivate
pravé vy, je to jen dalsi z
dikazu znakové dzungle,
ve které se denn¢ pohybu-
jeme. O mnohych se ¢lo-
vék dozvi pouze z doslechu
- to je pfipad slovenskych
Amium a PBX, jiné pouZi-
va jen jejich autor a nékolik
jeho pratel.

2. Klavesnice

Mapa klavesnice pro
editor Input a pfikazy
SetMap nebo SetKeyboard
se vytvafi bud’ programem
SetKey nebo KeyMapEd
(ten je na disku #2). Je
dobré vzit za zaklad n¢kte-
rou z dodanych klaves,
napfiklad némeckou nebo
americkou, podle vasi kl-
vesnice. Nekteré kolujici
mapy nemaji definované
kombinace s Ctrl, coZ prak-
ticky znemoziiuje ovladani
nékterych programi. Ke
kazdému kédovani existuji
nejméné dvé€, n€kdy vsak
az pét riznych klaveso-
vych map - Cesky psaci
stroj, ¢eské znaky + ame-
ricka nebo némecka kla-
vesnice, Cisté americka
nebo némecka klavesnice s
mrtvou kldvesou na gene-
rovani ¢arek a hacka (velké
A s Carkou se pak pise ’
Shift+A). Pokud klavesni-
ce nevyuziva mrtvych kla-
ves, byvaji velka Ceska
pismena s haCky a ¢arkami
pfistupna néjakou kombi-
naci s Alt, Alt+Shift ...
podle fantazie autora.

Na disketé¢ Ceské
prostiedi najdete klavesnic
nékolik. VSechny jsou
kompatibilni i S
Workbenchem 1.3 a jejich
pouziti je tedy velmi uni-
versalni. Mapa cz odpovida
¢eskému psacimu stroji.
*KOI8 a d-koi8 jsou Ceské
programatorské klavesnice
pro Amigy s némeckou kla-
vesnici, pokud mate kla-
vesnici americkou,

nastavte mapu KOI8-USA
nebo usal-koi8. Slo-
venska mapa se jmenuje sk.
Pro vektorové fonty s upra-
venym kédovanim a pro-
gram PageStream je uréena
mapa KOI8-PgS.

3. Tiskdrna

Vétsina tiskaren nema
od vyrobce ¢estinuv ROM.
Cestnou vyjimkou je jeding
Epson LQ-100. Reseni
tety je nechat vyménit
ROM u n€které firmy, které
se touto Cinnosti zabyvaji.
Tato ROM vétsinou pouzi-
va kédovani bratii Kame-
nickych, pouze ztidka
KOI8 nebo Latin-2. Pfevod
z vaseho kédovani Cestiny
do kdédovani pouzivaného
tiskarnou muZete zajistit
jednoduchym programem
v C nebo Basicu, ktery také
bude text tisknout do
zafizeni par:.

Existuji také programy,
napiiklad InfoPrint, které
Cestinu v ROM tiskarny ne-
vyZzaduji, ale na tisk hacki
a ¢arek vyuzivaji grafické-
ho tisku. Tento zpisob je
sice pomaly, ale funguje na
kterékoli tiskarné, ktera
umi tisknout grafiku.

Spole¢nou nevyhodou
obou téchto zpisobii je, Ze
nespolupracuji s prakticky
Zadnym textovym edito-
rem. Text musite nejprve
nahrat do souboru v takové
formég, v jaké ho chcete
tisknout, tedy napiiklad se
zarovnanymi okraji, Cislo-
vanim stranek atp. Dale
neni mozné pouZzit rizné
styly pisma - podtrZeni,
tu¢ny tisk a kurzivu. Tyto
zna¢né nevyhody miize
odstranit specielni program
tzv. ovlada¢ tiskarny.
Jedna se o program napsa-
ny v C nebo Assembleru,
ktery zajist'uje tisk Ceskych
znaku, pfepinani riznych
stylti a modi tiskarny a tisk
grafiky.

Posledni moznost je tisk
pomoci grafiky. To je také

jedina moznost, jak tisk-
nout znaky z programi pro
desktop publishing. Na
béZnych tiskarnach je
vysledek vét§inou pochy-
beny, fonty pro obrazovku
jsou pfili§ Siroké a zubaté
pro tiskdrnu (rozli$eni
obrazovky je cca 90 dpi,
pro tiskarnu by bylo
potieba alespoii 150 az 200
dpi). Tento zptisob tisku je
mozné doporucit jen napf.
pro nadpisy nebo jiné
kratké texty, delsi text vy-
pada 1épe vyti§tény v texto-
vém rezimu tiskamy.

V sou¢asné dobé¢ existu-
ji systémové ovladace pro
tisk Cestiny na tiskdrnach
kompatibilnich s Epson
fadou X a Q, vybavenych
Ceskou ROM ve formatu
Kamenickych, KOI8 a
Latin-2. PouZziti tzv.
downloadu - pfedefinovani
znaki pfimo v tiskdrn¢ - na-
razi na problémy s kompa-
tilitou. Vzhled a zplisob
vytvafeni znaku se li$i,
n¢kdy i dost podstatné, i u
riznych typi od stejného
vyrobce. VyfeSené jsou
zatim pouze tiskarny Star
LC-10/LC-20, Star LC24-
10 a Robotron K6304.

Pokud vlastnite tiskarnu
kompatibilni s Epson, s
¢eskou ROM, nastavte
odpovidajici typ:

EpsonX.Kamenicka
ROM - pro devitijehlicko-
vé tiskarny s ROM uprave-
nou do kédu Kamenic-
kych. Tuto upravu nabizi
mnoho firem za pomémé
vyhodnych podminek.
Vyhodou je, Ze mate k
dispozici v &estin€ viechny
fonty tiskarny, Ceské znaky
jsou vytvofené podle znaku
v ROM, mizZete tiskarnu
podle potieby resetovat
atp. Odzkouseno s
tiskarnou Star LC-10 (od
Mirka Pali¢ky, d€kujeme).

EpsonX.Kamenicka
ROM?2 - totéz, ov§em pro
tiskarny, kde je ¢eskd ROM
nastavena DIPy. Ovladal
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pfedpoklada na pozicich
128 - 170 odpovidajici
Ceské znaky a o pfepinani
se nestara (coZz délalo
problémy s nékterymi
verzemi u nas pfepalova-
nych EPROMek).
Odzkouseno s tiskarnou
Star LC-100 s ¢eskou ROM
(od Edy Urbana, d¢€kuje-
me).

EpsonQ.Kamenicka
ROM - pro 24-jehlickové
tiskarny s ¢eskou ROM
plati témér totéz, tento
ovlada¢ byl odladén na Star
LC24-10 s ¢eskou ROM
(od Honzy Kocka, d¢kuje-
me).

EpsonQ.Latin_2 - ovla-
da¢ pro tiskarny s ROM v
kodu Latin 2. Tato ROM
byva vétSinou jiz od vy-
robce, coz je piipad tiska-
ren Epson LQ-100 nebo
n¢kterych verzi Citizen
Swift. Odladéno na Epson
LQ-100.

U tiskaren kompati-
bilnich s Epson, které
¢eskou ROM nemaji, jsou
k disposici ovladace pro
tiskamy Star LC-10 a LC-
20 nebo kompatibilni (s
timto ovlada¢em funguje
mnoho tiskaren fady Epson
FX a LX, které umg¢ji
download - velice Casto
alespoit v modu draft).
QOdlad¢éno na moji Star LC-
10.

Mnohé tiskarny jsou
kompatibilni s IBM
ProPrinterem. Ovladac
IBM ProPrinter byl odla-
dén s tiskarnou
Mannesmann Tally MT-81
s ¢eskou ROM v kodu Ka-
menickych, pfepnutou do
moédu  emulace této
tiskamy .

Ovlada¢ HP_DeskJet
CZ je urcen pro tiskarny s
¢eskou ROM Latin 2
kompatibilni s HP DeskJet.
Odladéno na HP DeskJet
510 (od Simona Raka, dé-
kujeme).

Bubble jet tiskarna Star
SJ-48 ma Cast ¢eskych
znaki v ROM, zbytek je
doplnén pomoci ¢arek a
hackia. Odladéno na Star
SJ-48 (od Jirky Rektoryse,
dékujeme)

Velmi levna tepelna
tiskarna Robotron K6304
emuluje ¢aste¢né Epson,
bohuzel bez mozZnosti
downloadu nebo rizné
Sitky znaki. Ceské znaky
jsou vytvafeny pomoci gra-
fiky. Tiskarna by podle na-
vodu méla obsahovat ROM

| Zapsat
i¥] Zru¥it unfsténf
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Nézoma ukézka Ceského prostiedi

s ¢estinou, bohuzel se nAm
ji nepodatilo zapnout.
Tento ovlada¢ by mé&l
fungovat a tisknout Cesky i
na tiskarnach kompati-
bilnich s Epson bez
moznosti downloadu, coz
se jinak klasickym ovlada-
¢em zajiStuje dost t€Zko.
Odladéno na K6304 (od
Jirky Hornika, dékujeme).

4. Obrazovka

Vytvofit bitmapovy
font pro obrazovku je po-
moci n¢které¢ho editoru
fonta (FED, Calligrapher)
pomém¢ snadné, jedna se
ov$emo zalezitost pon¢kud
pracnou. Vektorové fonty
je mozZné vytvofit podobn€
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editorem Font Designer a
poté vygenerovat jejich
bitmapové verze progra-
mem Intellifont nebo
Fountain.

Na disketé #1 jsou tyto
fonty:

koi8 - standardni font
velikosti 8x8

pica, elite - mensi patko-
vé fonty, vhodné napfiklad
pro VGA monitory, kde
normalni fonty nevypadaji
dobfe.

Vektorové fonty Globe
(patkovy), Kalvin (ne-

patkovy), Monoplane
(neproporcionalni patko-
vy, pfipomina pismo psaci-
ho stroje), Amerling (psaci
pismo) byly pfemistény
kviili nedostatku mista na
disk #2.

5. Katalogy

Katalogy jsou textové
soubory, av$ak strukturou
trochu pfipominajici
format IFF. Ukladaji se do
nich hlaseni v pfislu$ném
jazyku - lokalizovany pro-
gram pak pfi vystupu na
obrazovku pouzZiva spe-
cielni funkce, které
zaji$t'uji vystup texti z ka-
talogu podle nastaveného
jazyka a neexistuje-li, tedy

texty vestavénymi tj.
vétSinou anglicky. Kromé
Workbenche je mozné lo-
kalizovat mnoho dal$ich
programi. V soucasné
dobé jsou na disketé katalo-
gy pro programy: textovy
editor CygnusED 3.5,
prohlize¢ texti Much
More, databanka adres
DFA, kompresovaci pro-
gram PPMC a dalsi.Katalo-
gy pro systém jsou
vytvofeny podle
Workbenche 3.1 (Amiga
1200), jsou ovSem kompa-
tibilni smérem dolu.
Nékteré programy pou-
Zivaji pro lokalizaci soubo-
ry ve specielnim vlastnim
formatu. Pokud pouZivéte

textové editory
WordWorth nebo
KindWords, moZna se vam

budou hodit soubory pro
menu a hlaSenimi v adre-
safi Ruzné.

6. Prevodni tabulky pro
CrossDOS

CrossDOS umi auto-
maticky pfevadét texty
z/do kédovani Latin 2, Ka--
menickych a Windows EE,
coZ umozituje bezproble-
movou komunikaci s uZi-
vateli PC.

7. Prevodni program

Programem Pfevodnik
je mozné prevadét n¢ktera
nejéastéji se vyskytujici
kédovani Cestiny.

V souéasné dobé jsou na
vstupu a vystupu podporo-
vané:

KOI8, Latin 2, Kame-
ni¢ti, Windows EE (bézné
a roz$ifené na PC, pro
pfenaseni dat z PC lze ale
spiSe doporucit tabulky z
CrossDOSu - pfipada mi to
i pohodlngjsi), PBX/
Amium (kédovani ze slo-
venského Narodného
prostredia od firmy
Amium), cs/moje3 (byvalé
vnitini kodovani u Amiga
Info), KOI8 - PageStream
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(norma KOI8 upravend pro
PS - nefungovalo é)

Déle se ptipravuje:
Topaz.E2/AB Comp (kon-
kuren¢ni lokalizace) a
MAC CE (stfedoevropsky
Macintosh)

8. Textovy editor
Soudasti  Ceského
prostfedi je i jednoduchy
textovy editor.

9. CeStina pro -
Superbase Pro 4
Jeden z nejlep8ich data-
bézovych programu Su-
perbase ve verzi 4 déla
problémy s Cestinou.
Znaky jsou pfevadény
na podtrzitka a nefunguje
ani tfidéni. Tyto problémy
odstrani program SBPatch
z disku #2. Upravi tabulky
pro pfevod do vnitiniho
formatu a tfidici tabulku
tak, aby Superbase fungo-
vala tak jak ma.

Dalsi rozsifeni

Na disket¢ neni zZddna
podpora pro laserové
tiskamy - pfedevs$im proto,
Ze pfislusné ovladace
maji prfes 300 kbytu.
Dodavaji se na zvlastni ob-
jednavku. Je moZné
vytvofit i ovladae pro
dalsi tiskarny ink-jet, rizné
typy Epson kompatibilni
bez eské ROM atp.

Veltorové fonty - do-
davaji se na zvlastnich
disketach ve formatu
Intellifont i PageStream.
Pro kédovani je pouzita
upravena norma KOI8.

Slovenstina - kod
KOI8 podporuje i slo-
venské znaky, proto je na
disketé i slovenska keyma-
pa a ovladace tiskaren
podporujici tisk slo-
venstiny (pokud to bylo
mozné - jinak jsou nahraze-
ny znaky bez diakritiky).
Pokud by se naslo dost za-
jemci, nebyl by problém
prelozit do slovenstiny i ka-
talogy. -ttl-

Kazdému, kdo se trochu
zajima o astronomii, bych
doporucil obratit pozomost
také na program Distant
Suns. Tento produkt z dilny
Mike Smithwicka v mno-
hém prekondva jeho

Distant Suns 4.1

soustavou az po vzdalené
mlhoviny, hvézdokupy a
galaxie.

Kazdy nehvézdny ob-
jekt obsaZeny v katalozich
Distant Suns muzZe byt
doplnén doprovodnym iff

az do vzdalenosti 400 AU
od naSi mateiské hvézdy.
Program vam umoZni
rozsifovat svuj vlastni kata-
log o dalsi t¢lesa slune¢ni
soustavy. Na disku jiz
existuji data napf. pro

Jisté zajimavy pohled, ale to jen diky NASA

dtivejsi dilo Galileo 2.
Obsahuje také o hodné vice
dat, napt. hv&zdy az do de-
saté magnitudy. Ovladani
je podobné jako v Galileu.
Pisobi sice dojmem
nastavby, ale neni tomu
tak. Programator zde jiz
vice vyuzil mozZnosti multi-
taskingu a rychlost sa-
motnych vypodtu je az
Sestkrat vy$si.

V Distant Suns si mizZe-
te nechat zobrazit stav
oblohy v libovolném dni a
v jakémkoli okamzZiku.
Kromé hvézd lze nastavit
zobrazeni i jinych,
nehvézdnych objekti. Z
nich program zahrnuje
snad v$e, na co si jen vzpo-
menete. Od téles a télisek
uhanéjicich nasi sluneni

obrazkem.

Je v8ak ziejmé, Ze pro
velké mnozstvi poloZek by
obrazky zabiraly nékolik
desitek megabyti, a proto
je jimi vybaveno jen par
nejzajimavéjsich
objektiu.Nemusite pozoro-
vat jen pozemskou oblohu,
ale miZete se v nasi slu-
neéni soustavé pfenést o
né¢jakych par milioni kilo-
metri dal, dejme tomu na
planetu Mars, a
prohlédnout si Slunce a
jeho okoli z pohledu, jaky
se naskytl zatim jen
kosmickym sondam.
Ovsem neni tfeba misto
svého pozorovani vazat na
planety, velice snadno si
zaskotite porozhlédnout se
kamkoliv po vesmiru, napf.

Halleyovu ¢i Enckeovu ko-
metu nebo pro planetku
Ceres. Takto definované
téleso se v programu zafadi
do vypisu mezi objekty slu-
ne¢ni soustavy. Tak se mii-
Zete tieba vratit do roku
1986 a znovu pozorovat
pfibliZzeni Halleyovy ko-
mety k Zemi, anebo se
pfesunout na Halleyovu
kometu a nechat se ji pii po-
zorovani unaset slune¢ni
soustavou.

U Distant Suns schazi
jen piedpovédi zatméni
Slunce ¢i Mésice, coZ je u
astronomického programu
pomérn¢ zavazny nedosta-
tek. Pfesto program
piedstavuje jeden z
nejlepsich astro-softward,
a to nejen na Amize. -pem-
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Utrapy, figle a radosti

AMIGA 1200

Majitel¢ dvanictistovek
jisté privitaji tuto rubriku, v
niz se budou setkavat s
informacemi softwarového
a hardwarovaho razu
A1200.

Znacna inovace
hardwaru Amigy 1200
pfinesla krom¢ rychlosti a
barev mnoho problémi s
kompatibilitou se star§imi
Amigami. Problémy jsou v
zasadg Ctyfi:

Nové ROMKky - n¢které
programy, pfevazné hry,
nefunguji  dobfe s
Kickstartem 3.0. Déle je
zde skupina programu,
které nefungovali jiz s
Kickstartem 2.0 v Amize
500+/600. Nastésti existuje
program ReloKick 1.3,
ktery do Amigy nahraje sta-
rou ROM verze 1.3 a tim
"rozchodi" n¢které progra-
my.

Nové grafické chipy
(AGA) - mnoho barev je
vykoupeno nekompatibili-
tou se star§imi chipy. Pro-
jevuje se jako "rozhdzend"
obrazovka.

Takto jsou postiZeny
napfiklad n¢které kopiro-
vaci programy (nékteré
verze XCopy a Cyklone) a
emulator Apple Macintosh
AMAX. Déle jsou problé-
my se skrolujicim textem -
nékdy se trha nebo zhrouti.
Emulace puvodnich chipo-
vé sady se zapind pomoci
tzv. Boot Menu.

Po zapnuti nebo resetu
(A+A+Ctrly drzte obé tla-
¢itka my$i. Objevi se obra-
zovka nadepsanid Amiga
Early Startup Control (po-
nékud nepfesné prelozeno
jako predstartovni fizeni
Amigy). Kliknéte na po-
lozku Display Options...
Otevie se dalsi obrazovka
kde si muZete vybrat ktery

druh chipii cheete pouZivat,
zda Original (jako v A500),
ECS (A500+, 600, 3000)
nebo Best available
(A1200, A400). Dale je
moZno nastavit normu
zobrazeni (PAL nebo
NTSC), ktera se prepind i
stisknutim libovolné klave-
sy. Kliknéte na Use a pak
na Boot.

Procesor 68020 - tento
procesor neni se starSim
68000 zcela kompatibilni.
Kromé¢ instrukci navic a

%

3" fop

Diet Pill

Dalsi verze oblibené hry

novych adresovych médu
se zm&nila pfistupnost né-
kolika instrukci. N&€které
instrukce pro operace se
stavovym registrem SR
jsou nyni pfistupné pouze v
modu Supervisor.
Poru$enim se vyvola chyba
a program se¢ zhrouti. Po-
mohou n¢které tzv. GURU
catchery. Jednim z nich je
program Degrader, ktery
toho umi mnohem vic.

S ReloKickem se snasi
$patn¢, protoZe oba piepi-
suji vektor skoku po resetu
(A+A+Ctrl), ¢ast nastésti
funguje spravné.

Procesor 68020 dale
obsahuje tzv. pamét’ cache,
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se kterou se nékteré progra-
my nesnaseji. Vypne se
gadgetem Disable Cache v
BootMenu/Boot Options...
Periferie - nejméné
Castym problémem jsou
zatim pfipojené periferie a
bootovani z  nich.
Ptfihlasené karty jsou
zobrazeny v BootMenu v
poloZzce Expansion Board
Diagnostic.... Pokud se pii
startu objevi problémy,
otevie se toto menu také.
Samoziejmé zustavaji
problémy s nadbyteCnou (a
nejlépe absolutné adreso-
vanou) paméti Chip nebo
Fast RAM, riznymi verze-
mi Agnusu, Denisy, kniho-
ven, zafizeni a handleru,

! 4 2% 2 wy % s 2, Y
Press mousebutton for one plaver,
SHIFT-¢ to exit.

skoky do ROMKky atd.
Programy s verzi AGA

1869

Art Department
Caligari

Civilization

Cool World
Cynemorph AGA
Deluxe Paint IV AGA
Hexuma
Championship

Lethal Weapon
NigelMansell’s World
Personal Paint
Jurassic park
Meggaball AGA
Sleepwalker

Wing Commander

Zool
Megaball AGA

Fungujici

1869

Agony

Air Support

Amnios

Antheads

ApidyaI & II
Aquaventura
Atomino

Awesome

Barbarian I1

Bard’s Tale III

BC Kid

Beast 111

Boxing Man
Bundesliga Manager
Professional

Cash

Civilization

Cool Croc Twins
Cytron

Dragon’s Lair II
Dune Epic

Eye of the Beholder L1
F-15 Strike Eagle 11
Gem’X

Gem’Z

Great Courts II
Gunship 2000

Guy Spy

Hexuma

Horror Z
Championship
Chicago "90

Indiana Jones IV
IK+

It came from the Desert
Jonathan

Killing Game Show
Knights of the Sky
Larry V

Leander

Lemmings (i datadisky)
Lionheart

Liverpool

Lost Patrol

Magic Pockets
Midwinter II
Monkey Island I & 11
Nick Faldo’s Cham.
Golf

Nigel Mansell’s World
Ork

Plan 9 From OuterSpace
Pinball Dreams
Pinball Fantasies
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Police Quest II
Ports of Call

Push Over
Railroad Tycoon
Red Zone
Resolution

Rings of Medusa
Road Rash

Sabre Team
SEUCK

Sensible Soccer I & II
Silent Service

Sim City

Space Ace I & II
Special Forces
Stunt Car Racer
Test Drive II

The Chaos Engine
Think Cross
Thunderstrike
Toyota

Ultima VI

Volfied
Waxworks

Wing Commander
Wings of Fury
Wonderland
Wrath of the Demon
X-Mas Lemmings

Funguji édsteCné, s
Kickstartem 1.3 (K),
vypnutou cache (C), stary-
mi chipy (E) nebo Degra-
derem (D).

688 Attack Sub

Addams Family

Alcatraz (K)

American Football

Another World (K)

Battle Command

BSS Jane Seymour (C)

Bundesliga I (K)

Campaign

Carl Lewis Challenge

CarrierCommand(C+E)

Colossus X (D+E+C)

Cool World

Das Schwartze Auge

Dyna Blaster

Elite (C+E)

Espana: Teh Games ’92

Formula 1 Grand Prix

HistoryLine 1914-
18(E)

Hook

Hostages (K)

Indiana Jones III

Interceptor F/A-18

b
Jaguar XJ 220 (C) Chip’s Challenge
Kick Off 2 (C) Chronoquest I
Kid Gloves (C) Corporation
Lethal Weapons Elvira II
Lord of the Rings Fire and Ice
Lotus (C) Harlequin
Pacific Islands Heimdall
Panza Kick Boxing Hudson Hawk
Parasol Stars Impossamole
Pegasus (C) James Pond
Pirates! Logical
Populous II (C+E) Lotus IT & 111
Race Drivin’ Populous
Red Baron Powermonger
Robosport Project Famize
RVP Honda R-Type II
Sim Ant Rick Dangerous
Sim Earth Robocop III
Striker '93 (K) Shadowlands
Terminator 11 Shoe People
Thunderhawk Speedball 2
eI Lt (Fect)

i

I takto se daji upravovat fotografie v Cinemorph AGA version

Turrican (C) Supercars
Vroom (C) TheGames:Summer.
Winter Olympiad (K) The Games: Winter
Wizkid Utopia
Zool (C) Venus

Video Kid
Nechodi

Tento seznam neni
Alien Breed samoziejm¢ uplny a neda
Ambestar se ani vylou¢it moznost
Armour Geddon ruznych pfesuni.
Beast I & 11 Navic u nas Casto koluje
Bitmap Compilation I nékolik rizné kracknutych
Cadaver verzi programu a n€kdy
Carthage byva nejvétsi problém pi-
Castles ratské intro. -top-

MemoryMaster
1200

Jedna se o 32-bitovy
interni roz§ifeni RAM pro
Amigu 1200. Karta se do-
davas 1 MB RAM, ziloho-
vanymi hodinami redlného
Casu a soklem pro koproce-
sor.

Lze pouzit dva rizné
matematické koprocesory
Motorola, typ MC68881
nebo MC68882, taktované
azna 50 MHz. Pouité Cipy
jsou dobfe znamé 4 MBito-
vé ZIP DRAM, kterymi je
mozZno RAM rozsifit az o 4
nebo 8 MB, takze A1200
muze mit k dispozici celko-
vé az 11 MB (2+1+8).

Pamét v MemoryMaste-
ru ma vice nez dvojna-
sobnou rychlost oproti
normalni grafické RAM
(chip RAM) v A1200.

Zvlastni daraz byl pii
vyvoji kladen na to, aby
PCMCIA a IDE interface
fungovaly spolecné s
plnym vybavenym Memo-
ryMasterem. Karta se pro-
dava s navodem na instala-
ci v angli¢tin€ a v némcing.

Pfi testovani karty s 8+1
MB RAM (bez koproceso-
ru), celkem tedy 11 MB v
Amize, nenastaly Zadné za-
vazné kolize s programy,
jak uz z diskety, tak i z
hardisku.

Na prvni pohled
Workbench 3.0 zrychlil
vystup v oknech mini-
maln¢ dvakrat oproti
Amize s 2MB paméti. La-
hadkou bylo samplovani
stereo zvuku (sice osmibi-
tové); moznost editace celé
pisnicky v rozumné kvali-
.

-hs- -zdeant-
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Tipy & triky

SUPER FROG
Zde jsou kédy do levelu,
které jsem osobng zjistil a
prosel .:

PpFiroda
2.-234644
3.-392822
hrad
4.-446364
5.-984448
6.-477444
cirkus
7.-343522
8.-7
9.-992334
10.-091332
pyramida
11.-467464
12.-?
13.-182394
14.-298383
ledové kralovstvi
15.-452234
16.-984841
17.-383772
18.-093152
mésic SCI-FI
19.-387211
20.-981122
21.-017632
22.-398112

Doporuceni: hledejte
tajné chodby, pfevazné v
hradu,pyramid¢, v cirkusu
vyuzivejte potrubi.

Co jsem nezjistil: dva
kddy, coz mne mrzi. Déle
nevim jak se dohrava
posledni level (asi22). Kdo
poradi? -zdeant-

ALIEN BREED 2

Zde jsou uvedeny
vsechny kody od Team 17.

Level Kod

2.-353828

3.-108383

4.-370101

5.-982822

6.-847464

7.-737373

8.-928112

9.-287364

10.-193831

11.-090921

12.-309383
13.-101221
14.-103992
15.-998112
16.-125332
17.-091233

THUNDERBLADE

V tabulce nejlep$ich
napi§ "CRASH" a potomsse
muze§ pomoci HELPu
pfesouvat mezi jednotlivy-
mi levely.

QUADRALIEN
kontrolni kody
-level 2:170961
-level 3:010655
-level 4:610169

RICK DANGEROUS

Az dokoncite level 1
nebo level 2 napiste
"POOKY" v tabulce
nejlepS$ich dosazenych
skére.Nyni si miZete level
vybrat.

SWITCHBLADE

V tabulce vitézi napiste
"POOKY"(stejné jako v
RICKovi) a potom si po-
moci klaves 1,2,3,4 nebo 5
vyberte level.

SKATE O.T. ART

Stiskni jednou F1,dva-
krat F2, tfikrat F3 a Sty fikrat
F4 a bude$ mit 100 skate-
boardi.

BEACH VOLLEY

Kdykoliv v prib&hu hry
napi$te "DADDYBRA-
CEY" a stisknéte F1 a bu-
dete se moci piesouvat
mezi jednotlivymi levely.

DOGS OF WAR
Bé&hem hry napiste
"TIMBO" a potom stiskné-
te F5 a budete nesmrtelni.

(ale pozor na miny!!!)

EYE of HORUS
V kreditni sekci hry
napiste "SPAM" a hra se
znovu odstartuje. Nyni
mate nekone¢ny pocet Zi-
vota.

Amiga @ newS

ROBOCOP
Pferuste hru a natukejte
"BEST KEPT
SECRET"(vietné
mezer).Budete mit neko-

necny podet Zivoti.

X-0UT
Na za¢4tku hry si kupte
nelevngjsi lod” a nejlevngjsi
laser.S nim kliknéte na
obchodnikiv obli¢ej a na
kont¢ budete mit 500 0008S.

BOMBER

Jako jméno pilota za-
dejte "BUCKAROQO" a
poté budete moci startovat
v jakékoli z moznych
misi.KdyZ béhem letu
stisknete kldvesu "D", tak
se pfemistite na pfristi
"waypoint".

SUPER HANG-ON

Dokonéi kterykoliv
okruh (prvni je
nejlehéi)tak,aby si se
umistil na prvnim misté. Do
tabulky nejlepS§ich potom
napi$ "750J".KdyZ se obje-
vi titulni obrazovka,tak
stisknéte soucasné
CTRL,levy ALT,Z a
T .Drzte je tak dlouho nez se
obrazovka plné nevy-
Cisti.Nyni za¢néte novou
jizdu (zméiite nastaveni na
00).

Nyni uz se nebudete
moci srazit s jinymi jezdci
nebo vybocit z drahy!

Jakmile stisknete levou
AMIGA Kklavesu,zahdgjite
kulometnou palbu.

TITA
kédy k jednotlivym le-
velum:

10 H67JR1
20 IR7DCG
30 BG6W61
40 294JBH
50 D8ON6D
60 9LQHVU

SILKWORM
Stisnéte F10 a napiste
"SCRAP 28" obrazovka se

zableskne a budete mit ne-
koneény pocet heliko-
ptér.Pomoci hornichklaves
dosahnete riznych leveli.

ROCKN ROLL

Kdyz se vas pocitac
zepta na vase jméno,tak
napi§te "RAINBOW
ARTS" a tim ziskate nasle-
dujici moZnosti.

stisknutim ziskate:

F3 specidlni krumpad

F4 extra rychlost

F5 hieby

F6 brnéni

F7 extra nloZ

F8 jeden padak

F9 zvétSeni mapy

F10 postup do dalsiho
levelu

SWORD OF SODAN
V prvnim levelu ztrat'te
v8echny vaSe zivoty a
za¢néte hrat znovu.Podi-
vejte se na obrazovku,mate
nekonedné Zivotu!!!

SUPER CARS

Na zaCatku zadejte jako
své jméno "ODIE",pijdete
pfimo do druhé divi-
ze.Nebo zadejte BIGC k
startu v prvni divizi (devét
aut a zavod o deviti kolech)
nebo napiste RICH a vas
polateéni bank bude
500.000$!!

POPULOUS
nékteré kody:timaslug
/03,jostme /34,morhipill
/42, corgazme /85, hobypil
/114,loweat /128

FORGOTTEN
WORLDS

Na titulni obrazovce
napiste "ABC" a stisknete
HELP. Potom b&hem hry
stisknete klavesu "S" (bu-
dete moci nakoupit) nebo
klavesu "L" (skok do
dalgiho levelu).

BATMAN
Na titulni obrazovce
napiste "JAM" a stisknéte
"M".Jakmile poté zmacg-
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knéte F10,tak se budete
moci pfesouvat mezi
jednotlivymi levely.

AFTERBURNER

Pomoci Backspace
zastavte hru a natukejte
"thunderblade". Tim akti-
vujete Cheatmode.
Stisknéte "G" a ziskate
"extra" stfely.Stisknéte
"N"-dostanete extra Zivo-
ty.Pomoci "T" doplnite
Munici.

Vase rady, triky a napa-
dy z dopist oceni redakce
Amiga News.

BARGON

Jednoho krasného dne
zachvati Pafiz a cely svét
herni horecka - v§ichni
obc¢ané neunavné zdolavaji
nastrahy nové genialni po-
¢itatové hry Bargon
Attacku a pfitom vytrvale
ignoruji déni kolem sebe.
Jiného, rovnéz velmi
vydafeného dne, nasleduji-
ciho nedlouho po prvnim, z
ni¢eho nic Zemi obsadi
horda zelenych muziku
Bargonii, podporovanych
jakousi pochybnou sektou
maskovanych fanatikd.
Lidstvo samozfejm¢ hraje
svou hru, a tak si toho po-
malu ani nevSimne.

Hlavni (a jediny) hrdina
Bob Sprite si je ale vieho
dobife v€dom, proto se
pousti do nerovného sou-
boje s osklivymi, vyvale-
nymi a navic je$t¢ mizerng
animovanymi piiSerami a
jejich stoupenci. Projde
spoustou smrtonosnych ne-
bezpedi jako je napfiklad
jizda metrem, odcizeni
vlastniho nafadi nebo ob-
jednavani $alku Cokolady,
aby hned v paté scéné zeze-
lenal, vybouchl a proménil
se v hrstku ekologicky za-
vadného odpadu.

Hra Bargon Attack ve
mné zanechala hluboky
dojem. Hned jakmile jsem
ji spustil, bylo mi jasné, Ze

mam pfed sebou pouze
konverz z jiného pocitace.
Ovladéni jako by z oka vy-
padlo hie Future Wars nebo
Operation Stealth. Neni
vS$ak upln¢ stejna, je
vylepSena o to, Ze se ukaza-
tel myS$i pohybuje dvakrat
tak trhan€, coZ znamena, Ze
trefit se na pfedmét trva
mnohdy i né€kolik minut
(viz knoflik v prvni scén¢).
Jinak se n¢kdy také stava,
Ze panak nezastavi tam, kde
byste si to zrovna pfdli, ale
o kousek dal. To v n¢kte-
rych momentech vyvola
hrdinovu a n¢kdy mélem i
vasi smrt. Ale ted’ k lep$im
strankam tohoto dilka. To,
co je v kazd¢ scén¢ vaSim
ukolem, nebyva vét§inou
nelogické, postavicka
nezdrzuje zbyteénymi
pichlavymi komentafi vasi
¢innosti a Ize uschovat vice
pozic.

Ke kladim bych zafadil
i moznost opusténi hry.
Program se opousti pro
navrat do systému, nikoli
v$ak pro ztmavnuti obra-
zovky a nasledné zabloko-
vani v§eho kromé ami-
gistické Velké trojky (leva
+ prava Amiga + control).
Sluzeb niZze popsané
kombinace klaves stejné
musite pouZit, nebot’ se nic
jiného neda délat.

D¢j hry je originalni, ne-
mohu se ale zbavit pocitu,
Ze ho odnékud znam ...

-red-

F-117

Letadlo, které bylo ude-
rem technické dokonalosti
a vyspélosti USA, se jiz
delsi dobu prohani po mo-
nitorech nasich domdcich
computerd, ale i té&ch v za-
méstnani. Ano, mame na
mysli ten dokonaly letoun
F-117 Stealth Fighter,
ktery na nasi Amize 1ét4 jiZ
5 let. JelikoZ prvni verze si-
mulatoru byla velmi
povrchni a neodpovidala

skuteCnosti, protoze v té
dobé byla"studena valka" a
ani Amerika nechtéla vSem
roztrubovat, co jeji le tadlo
umi, musela zakonité pfijit
verze lep$i. Dalsi verze
Stealthu byla uvedena v
roce 1992 na PC pod
nazvem F117A Stealth
Fighter a podle vseho se
jednolo o velmi zdafily si-
mulétor se slu$nou grafi-
kou. Amigisté v§ak museli,
chtéli-li 1état se Stealthem,
sahnout po starém progra-
mu. Nyni pfichazi
Microprose s konverzi i pro
AMIGU. Dnes se nebude-
me zabyvat testem, ten
otiskneme s mnoha dalSimi
piiste.V anglickém Casopi-
se AMIGAcomputing byl
uveden manudl a popis
ovladani, ktery pfinaSime 1
pro Vis.

1 Flare

2 Chaff

3 IR Jammer

4 ECM 5 Decoy

6 Podvozek

7 Autopilot

8 Pumovnice

9 Klapky

0 Brzdy

F1 Pohled kokpit

F2 HUD méd

F5 Pohled z rakety

F7 Pohled z cile

F9 Pfistr.pfistani

F10 Piehled mise Alt P
Pausa |

Alt D Uroveii detaili

Alt T Tréninkovy méod

Alt R Resupply (trén.)

M vlevo

N Piepinani cili

Z Zoom pohledi

X Unzoom pohledi

B Vybér cili

, VPravo

+ Zvyseni tahu

- - SniZeni tahu

/? Kamera vzad

. vpied

Backsp. Kanon

Space Zména raket

Return Odpal raket

Joy fire Venkovni
pohledy SHIFT+

F1 Pohled ze "slotu"

F2 Pohled z protiv. le-
tadla F3 Pohled ze strany

F4 Pohled z rakety F5
Takticky pohled

F6 Inverzni takticky
pohled F7 Pohled "multi"
(omlouvame se Vam za
nékteré nepieloZené vyra-
zy, pro které jsme nenasli
Cesky ekvivalent)

-muf-

GUY SPY

Veclerni slunce vrhalo
zaf na stény hangara a
vytvatelo na nich zajimavé
barevné odlesky. Jeho
paprsky dopadali do okna a
odrazelo se od ¢ocek dale-
kohledu. MuzZ uvnitf
mistnosti pozorn¢ obhliZel
stavby i prostranstvi mezi
nimi. Z jeho pe€livostibylo
patrné, Ze na tom jak
dikladn¢ pozoruje, Z4visi i
jeho Zivot. Tiché zabzuCeni
ho pfinutilo se otolit. Z
dalnopisu na stole se jako
had, soukala zprava a bylo
jasné, Ze nebude piijemna.
Nebyla.

Mezinarodné hledany
zlo¢inec Von Max byl
spatien na berlinske stanici
metra. Zajistéte jeho dopa-
deni dfive neZ prchne do
exilu ve Svycarsku. Bylo
nalase zabalit si kvalitni
zbrang, rozcvidit svaly a
pfipravit se na seskok pada-
kem.

Takhle za¢ina hra Guy
Spy, kterou vyprodukovala
firma ReadySoft. Hra
vznikla ve spolupraci se
skupinou Don Bluths, ktera
se predstavila ve svét€ po-
¢itatovych her takovymi
produkty jako byli Space
Ace nebo Dragons Lair. A
tak se vedle neohroZeného
kosmonauta a stejné
neohroZeného rytife obje-
vuje nova postavicka
$piona.

A nema to vibec jedno-
duché. Nevimco by najeho
mist¢ délal James Bond, ale
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ja bych utekl. Od samého
zaCatku se ho totiZ Von
Max snazi zlikvidovat
vSemi mozZnymi i ne-
moznymi prostfedky.
KdyZ se agent prostfili pres
Maxovi muze, postavi proti
nému Zenu ( a ne ledajakou,
jeji facka je stejné ne-
bezpe¢na jako kulka ) nebo
nadpfirozené sily ( ozivla
mumie nebo egyptsky kou-
zelnik hovofi sami za sebe
). T€Zko si umime praci ta-
kového agenta predstavit
bez pomoci krasné Zeny. I
ta se objevi, ale ne na dlou-
ho. Von Max ji unese a
agentovi nezbyva nic
jinného nez ji zachranit a
protivnika zlikvidovat.

Po vySe zminénych
hrach na Amigu se filmové
hry zaCaly délat spise pro
CD disky. Guy Spy je po-
kusem o novy pfistup k této
problematice. Hra se dale
déjoveé rozviji, ale systé-
mem jinym neZ ty predeslé.
Jde o nékolik spise
arkadnich scén spojenych
déjovou souvislosti a
kratkou animaci. Vyrazné
zlepSeni je to, Ze hra ma k
dispozici neomezeny pocet
Zivoti. Zadnou scénu kte-
rou uspé$né projde nemusi
proto pro nedostatek Zivota
opakovat. BohuZzel scény
jsou nevyrovnan¢ obtizné a
myslim, Ze nejobtizngjsi je
hned prvni.

Hra se da ovladat
joystickem nebo z kla-
vesnice, m¢ se osvédCila
kombinace. V kazd¢ scén¢
je totiZ jiny zpusob ovlada-
ni a najit spravny postup
né&jakou chvili trva. Pfi za-
biti na 2 prvnich discich se
musi namdhavé dohrat
koncova scéna (Ctyfi vy-
mény disku), coz Clovéka
vétsinou od dalsiho hrani
odradi. Dalsi disky jsou
celkem bez problému.

Na rozdil od ostatnich
her ma Guy Spy horsi gra-
fiku ibarvy, ale trochu lepsi
animaci.Hudebn€ a zvuko-

v¢ je nadost vysoké trovni.

Skoro v kazdé scén& nebo

oblasti je jina hudba.
Zvuky vystield, ale izvuky
jiné jsou na standartni ami-
gové urovni.

I kdyZ tato hra nepatfi
mezi §piCkové produkty ni-
koho moc nepohorsi a la-
maci joysticki si jist&
pfijdou na své.

Také my ostatni si mi-
Zeme za dlouhych zimnich
velerl zkusit porazit dé-
monického Von Maxe a
zachranit pivabnou divku
z jeho sparu. -red-

Quest for
glory 2
(TRIAL BY FIRE)

Pokud jste hrali prvni dil
této hry, mizZete svého
hrdinu z prvniho dilu pou-
Zit, ale nové postavy jsou
velice silné. Kouzelnik
nebo vale¢nik mohou byt
na konci hry vyznamenani
titulem Paladina, odmé&né&ni
plamennym melem a
ziskanim 50-ti bodi navic.
Bliz$i informace jsou v sa-
motném popisu udalosti,
které se stanou v prub&hu
30-ti dnu. Navod je psan
pro vechny tfi typy hrdind,
pokud se chovani jednotli-
vych hrdini v dané situaci
1i$i, je to zde uvedeno. Pfi
nakupu pfedméti miZete
smlouvat (bargainfor...). A
jesté malou fintu na trénink
s Uhurou: pokud vas uz ne-
bavi trénovat, zatizte danou
klavesu (islicového bloku
né¢jakym pfedmétem a
béZte se najist nebo si jdéte
procist nové tislo AMIGA-
NEWS. (Ja to dé¢lal
kouskem gumy, na ktery
jsem poloZil zaviraci niz.)

1.DEN

Prvnidenje pro viechny
tfi povolani skoro stejny.
Na zacatku se nachazite v
Katta’s Tail Inn. U stolu s
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vami sedi Abdulla, se kte-
rym jste pfiletéli ze
Spielburgu na létajicim ko-
berci. Je dobré se Abdully
zeptat na Emira a na Raseir.
KdyZ se podivate na se-
znam véci (TAB), zjistite,
Ze mate 150
Spielburgskych zlat'aku.
TakzZe si dojdéte dobodu A.
Tady si vyméiite zlat'aky za
dinary (change money).
Zeptejte se také na sultdna,
Raseir a Ferrari. Zlod¢j
udéla zlodé€jské znameni
(make thief sign) a Di-
narzad mu fekne, Ze ma pro
néj na zitfek praci. Ted’ se
vrat'te zpatky k Gate Plaza.
Ve stanku Aliho Chica si
kupte mapu a kompas.
Kdyz zadate read map,
objevi se Vam mapa Sha-
peiru a sta¢i kliknout na
misto, kam se chcete
dostat. Mapu muiZete také
vyvolat pomoci Ctrl-R a
orientaci podle kompasu
Ctrl-H. N&ktera mista se
v8§ak na mapé objevi az
poté, co je navstivite. S po-
moci mapy dojdéte do
Plaza of Fighters. Od Kira-
ma si kupte vacek (bag) a
od Miraka méch na vodu
(waterskin). Na druh¢ stra-
né tohoto nam¢sti se nacha-
zi vchod do Guild Hall. V
Guild Hall se podepiste do
knihy nav§tévniku (sign
book) a pieététe si tabuli s
ukoly (read quest board).
Ted jdéte do pokoje
vpravo, kde budete cvicit s
Uhurou. Boj s Uhurou se
ovlada pomoci ¢islicového
bloku (7,8,9 utok, 4,5,6
kryty, 1,2,3 uniky). Pomoci
Ctrl-S se miiZete piesvedCit
o svych pokrocich. Va-
le¢nik by mél cvicit co
nejéastéji, kouzelnik a zlo-
dgj pfilezitostng. S pomoci
mapy jdéte k Fountain
Plaza, zde si napliite kou-
pené méchy (fill wa-
terskins) a jdéte zpét do
Katta’s Tail Inn. Vas pokoj
se nachazi vpravo vzadu.
Zde budete spat azdo vece-

ra (until evening). Kazdy
vecer a kazdé rano si zde
miiZete snist zadarmo jidlo,
nebot’ Shema a Shameen
jsou vasi ptatelé ze
Spielburgu. Spé&te az do
pfistiho rdna (until dawn).

2.DEN

Po snidani opustte
hospodu. Jdéte nejprve do
Guild Hall cvicit s Uhurou
a pak jdéde k lékarnikovi
na Fountain Plaza. Zeptejte
se ho na pills, dispel potion,
griffin, fruit of compassion
a na Azizu, jejiz adresu
obdrzite. Kupte si zde 16&i-
vé (healing) a stamina pi-
lulky (vigor). Zlod¢j si zde
koupi olej. V jizni Casti
Fountain Plaza prodava
obchodnik lampy. Také
zde pfi obchodé smlou-
vejte. Jdéte do Magic
shopu a zeptejte se Keapo-
na na Azizu, astrologa,
sultana, dervish a whirl.
Zlodg¢;j se zepta nakouzelné
lano (rope). To je moc
drahé a tak si ho zatim kou-
pit nemuize. Kouzelnik si tu
koupi nabizena kouzla (le-
vitate, force bolt, razzle
dazzle spell). Zlodé&j ted’
pujde na Plaza of Fighters,
kde pfedvadi své uméni
provazochodec. Jeho na-
bidku neodmitnéte a zkuste
napnuté lano pfejit (take
chalenge, pay dinar,
climb). Urcité budete
padat, ale zkousejte to
znovu (trénujete Agility).
Pfi ¢astém padani snézte Ié-
¢ivou pilulku (eat healing
pill). Ted’ se vrat'te na Gate
Plaza a jd¢te na jih. Oslovi
Vsas obchodnik, ktery vam
nabizi je$téra (saurus) jako
dopravni prostfedek.
Zeptejte se ho na saurus a
price. Zanéte o sauruse
smlouvat a pak na néj na-
sed’néte (mount saurus). Pfi
cestach pousti se miiZete
setkat s riznymi nepfateli.
Jsou to Brigant (lupi€),
Skorpién a Terrorsaurus,
ten je ze vSech nejne-
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souboju si mizZete ulehdit
naliSt€. KdyZ porazite lupi-
¢e, tak ho prohledejte
(search body), Skorpionovi
vemte jeho jedovaty trn
(get tail). Nejdfiv jed'te 3x
vpravo a pak jed’te stale
doli do té doby, nez se
obraz otoCi, pak jed'te jesté
dvé obrazovky (tj. nyni
zespoda nahoru) a pfijedete
do odzy. Zde si promluvte
se stafeCkem a vemte si
kousek jeho voustu (get
beard).

Ted’ jed'te od vstupu do
pousté stale doleva podle
skaly, az narazite na hnizdo
Griffina, kiiZence orla a
lva. Musite ziskat jeho
pirko. Kouzelnici pouZiji
kouzlo levitate a pirko si z
hnizda vemou (get feather).
Véle¢nik prohleda kameny
pod hnizdem (examine
debris, move rock) a nale-
zené pirko si vezme. Pouze
Zlod¢j pirko zatim nemize
ziskat, nebot’ k tomu
potfebuje kouzelné lano.
Vrat'te se zpét do Shapeiru
a prodejte magovi vousy
stafeC¢ka z odzy a ocas
$korpidona lékarnikovi.
Kouzelnik si koupi Mana
pilulky. Vecer se podivejte
na tancici Shemu a jdéte
spat.

Zlod¢j ted’ pijde znovu
do sménarny, kde mu Di-
narzad da tip na jednu bo-
hatou rodinu. Zadejte
sneak a dojdéte do bodu B.
O ptlnoci odemknéte
dvete (pick lock) a potichu
vejdéte dovnitf. Protoze
prkna v mistnosti vrzaji,
zastante chvili stat.
Nejprve seberte z regalu
konvici a pak jd&te ke
skiini a naolejujte panty
(use oil on hinges). Prohle-
dejte skfifi a najdete misu.
Poté, co pfijde opilec a
odejde nahoru po scho-
dech, podivejte se pod ko-
berec. Jakmile uslySite
venku na ulici hlasy,
rozhriite koberec zpatky

(unroll carpet) a schovejte
se ve skfini (hide in
wardrobe). Jakmile muz
odejde, oteviete dviika,
odemknéte nalezenou
truhlu (pick lock on chest).
ProtoZe se vraci dal$i muz,
schovejte se opét ve skiini.
A7 zmizi, prohledejte
pofadné truhlu (search
chest) a najdete stiibrnou
dyku. Ted’ se uz muzete
vratit zpét a jit spat.

3.DEN

Jdéte do bodu C k astro-
logovi a zeptejte se ho na
svoji budoucnost (ask
about future, tell about
self). Ted’ jdéte za kouzel-
nici Azizou D. Zaklepejte
na dvefe (knock door) a na
poloZené otazky odpo-
vézte: 1) vase jméno, 2)
Keapon Laffin, 3) Air. Na
poloZenou hadanku odpo-
vézte Aziza. Azizy se pak
zeptejte na magic, fruit of
compassion. Rozlucte se
(farewell).

Kouzelnik ted’ piijde do
bodu E. Zde se skryva tajny
vchod do W.1.Tu (do mistni
Skoly ¢arodéji). Vchod do
W.1.Tu oteviete pomoci
kouzla open. Zde musite
odpovédét na n€kolik ota-
zek. Své jméno snad znate,
na druhou otazku odpo-
vézte Wizard, jako svého
ulitele magie zvolte
Erasma.

Pti vstupni zkousce
kouzlete detect magic, pak
fetch a trigger. Na otdzku,
zda cheete zkusit zkousku
W.L.Tu, odpovézte yes. Pii
souboji s vétrem kouzlete
fetch, levitate. Druhou
zkousku s kamenou zdi
vyfe§ite pomoci kouzla
trigger, dazzle, trigger. V
souboji s ledem pouZijte
kouzla flame dart, force
bolt (3x). Ctvrtou, nejtézi
zkouskou je oheni. Kouzle-
te cast open, calm, fetch (na
dveie), cast force bolt na
horni okraj dvefi. Na
otazku odpovézte no a jako

odménu dostanete kouzlo
reversal, které slouzi na
ochranu a které potfebujete
k dokonCeni hry.

Zlodéj pijde znovu do
sménarny a na poloZenou
otazku odpovi yes a proda
pfekupnici ukradené véci
(bargain for..., give...).
Pfekupnice vam fekne, Ze v
obchod¢ ze zbranémi se
zbyteén€ v sejfu vali hro-
mada penéz. Jdéte tedy v
noci na Plaza of Fighters ke
dvefim kovarny a
odemknéte je (sneak, pick
lock) a pak je za sebou
zaviete. Davejte pfitom
pozor na straze. Jdéte ke
kovadlin¢ a naolejujte ji
(use oil on anvil). Ted’ ji
musite odsunout, ale proto-
Ze je velice té¢zka, nemusi
se vam to podafit. K tomu,
aby jste ji odsunuli
potiebujete mit alespoii 55
bodi u Strength. KdyZ to
neklapne, zkuste to znovu
nebo pfijd'te dal$i noc. V
jedné noci se o to miZete
pokouset jen tfikrat. Kdyz
se vam to podafi, otevite
zamek sejfu a vemte si pe-
nize. Kovadlinu dejte zp&t
na jeji misto a jdéte spat.
Ted uz mate dostatek
penéz ke koupeni kou-
zelného lana (bargain for

rope).

4 DEN

Zajdéte si za Azizou a
zeptejte se ji na elemental,
container, Fire elemental,
contary element. BéZte k
1ékarnikovi a zeptejte se ho
na incense, Fire elemental,
flame. Kupte si od n¢j
prasek, ktery pfitahuje
ohen (bargain for incense)
a 1é¢ivé pilulky (pokud je
nemate). ValeCnik ted
pujde na Fountain Plaza ke
zbrojifi a bude se ho snaZit
porazit v pace (ask about
arm wrestling, bet). Kdyz
ho porazite, d4 Vam za
odménu méchy, co ma na
vyvésnim §titu kovarny.
Napoprvé se Vam to urcité

nepodafi a tak ve svém
volném &ase trénujte. Kou-
zelnik ziska méchy pomoci
kouzla fetch (po setméni).
Zlod¢€j méchy ziska pomoci
kouzelného lana (po setme-
ni). Zlod¢;j si koupi u zbro-
jife dalsi dyky a pak pijde
zkouSet své Stésti na pro-
vaz. Nezapomeiite ale, Ze
tento vecer ma vystoupeni
basnik Omar.

5.-6.DEN

Dnes musite zvitézit nad
ohném (Fire elemental).
Kdyz vyjdete z hospody,
uvidite na Gate Plaza pla-
meny. PouzZijte prasek va-
bici ohen (use incense) a
bézte do ulice. Ohei se
poplazi za vami. Jakmile
prasek spotiebujete,
zastavte se, poloZte na zem
lampu (drop lamp) a vylejte
na ohenl vodu (use wa-
terskin).

Lékarnika se zeptejte na
Air elemental, earth, Earth
elemental. Zlodé¢j obdrzi
jesté informaci o spe-
cialnim ohnivém prasku,
ale ten je$té nemuze ziskat.
Keapona se zeptejte na Air
elemental a na Fooler’s
carth.

Tuto hlinu si od Keapo-
na kupte. Také od Azizy
ziskate dalsi informace o
elementalech. Ve zbylém
Casu trénujte.

7.DEN

Vale¢nik musi
zvladnout porazit Issura v
pace. Po snidani se ode-
berte do Guild Hall, kde
obdrzite od Rakeeshe 50
dinari jako odménu za zni-
Ceni ohné.

Ted’ jdéte na Fountain
Plaza, kde ma dalsi vy stou-
peni basnik Omar. Az
skonci, jdéte k 1ékamikovi
a kupte si tam potfebné pi-
lulky. KdyzZ pak vyjdete
ven, najdete mozna Oma-
rav sacek s penézi. Pokud
chcete byt Paladinem,
vadek neotevirejte. Zlodéj
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si miZe penize z vacku s
klidnym srdcem vzit.

8.DEN

V tomto dni musite po-
razit vitr (Air elemental),
ktery se nachizi na nAmeésti
u palace. Vale¢nik si miize
dovolit jit k vzdu§nému
viru bliz a hlinu do n¢j na-
sypat (drop earth in
funnel). Kouzelnik pouzije
kouzlo levitate a hlinu na-
sype do viru zeshora. Zlo-
d¢j bude muset hlinu do
trychtyfe nahazet (throw
earth to funnel). AZ nahazi-
te vSechnu hlinu do viru,
pfijd'te k nému a chyt'te ho
do méchu (use bellows).

Pokud se vam vir nepo-
dafi chytit, dojdéte si pro
dalsi hlinu. Do viru muzete
hazet i kameny, co si nasbi-
rate pred branou. Vale¢nik
si miZe dojitdo obchodu se
zbranémi a koupit si tam
lep$i me¢ (bargain for
sword).

9.-10.DEN

Tyto dny jsou pro va-
le¢nika a kouzelnika odpo-
¢inkové. Muzete spat az do
ve€era Ci cvicit se v boji.
Zlodgj si na saurusovivyje-
de do pousté ke Griffinovi
(viz. 2.den) a pomoci kou-
zelného lana vy$plha do
hnizda a pirko si vezme
(use rope).

11.DEN

U snidan¢ vam Shema
fekne, Ze se ji ve Raseiru
ztratil bratr Sharaf a prosi
vas, aby jste ho nasli.
Zeptejte se proto strazného
u stdji nakaravanu a Raseir.
Do velera cvicte ¢i spéte,
ale vecer se v hostinci obje-
vi basnik Omar a odevzda
vam odménu za zni¢eni Air
clementala.

Body také ziskate tim,
7e si vyjedete do oazy a
stafeCka se zeptdte na
pfiSeru (beast).

12. DEN

V tomto dni musite po-
razit Earth elementala. Va-
le¢nik pijde nejprve do
Guild Hall a piij¢i si od Ra-
keeshe plamenny me¢ (ask
about nature, flaming
sword, get sword). Zlodgj
pujde k Iékarnikovi a fekne
mu o Earth elementalu a 1¢-
karnik mu d4 hoflavinu.
Earth elementala najdete v
uli¢ce na sever od Fountain
Plaza ¢i v blizkém okoli.
Vale¢nik ho zabije pomoci
plameného mece, zlod¢j na
né¢j musi hazet hoflavinu od
Iékarnika a kouzelnik
kouzlit koulo flame dart.
Seberte hlinu, co po ném
zbyde.

Vale¢nik vrati pla-
menny me¢ Rakeeshovi.
Napliite si méchy a vydejte
se do pousté. Jed'te stale
doprava, az narazite na
uschly strom.

Zajisté si pfitom vzpo-
menete na piib&h, co vam
vypravéla Aziza. Postu-
pujte takto: water tree, tell
about self, give earth, tell
about Earth elemental, give
hug, tell tree her name.
Strom (divka) oZivne a vy
ziskate fruit of compassion.
Ted'’se vrat'te zpét do mésta
a dejte tento plod spolené
s pirkem Griffina I¢karni-
kovi a on vam vyrobi napoj
na zlomeni kouzla (dispel
potion).

13.DEN

Jed’te do pousté ke
Griffinovi, je$té jednu
obrazovku doleva a pak
jed'te pofad dolu, dokud
nenerazite na obludu v
kleci. Dejte ji najist (give
food) a vytrhnéte ji par
chlupti z koZichu (get hair).
Chlupy nasypte do napoje
(give hairin potion) a napoj
dejte obludg.

14 DEN

Pfi snidani se zeptejte na
Water elemental. Pak se
vydejte na Fountain Plaza.
PoloZte pfed fontdnu
prazdny méch (drop wa-

Amiga @ newS

terskin) a vétrem z
kovaiského méchu
sfouknéte Water elementa-
la do prazdného méchu
(use bellows, get wa-
terskin). Ted’ se odeberte
na namésti pied paldcem,
kde obdrzite jako odménu
sponu, kterd se vam hodi v
Raseiru.

15.DEN

Po snidani se vale¢nik a
kouzelnik odeberou do
Guild Hall, kde ziskaji
informace o zkou$ce na Pa-
ladina. Po vecefti jdéte do
bodu F a vejdéte do dveti.
Nejprve se budete muset
vysvobodit z fetézi (breik
shackles) a pak musite uhy-
bat soupefi (doprava) a pak
ho porazte me¢em. Nesmi-
te ho vSak zabit.

16. DEN

Zajdéte si za Azizou a
potkate se tam i se svym
saurusem. Aziza vam
objasni, Ze va$ saurus je
vlastn¢ raseirsky emir. Po
vedefi se objevi v hostinci
basnik Omar a odevzda
vam 100 dinarti za poraZeni
Earth a Water elementali.
Ted’ nastala ta spravna
chvile na vraceni vacku s
penézi Omarovi.

17.DEN

Dnes odjizdi karavana
do Raseiru. Vyjdéte pied
branu mésta a pfipojte se ke
karavané. Cesta do Raseiru
potrva deset dni. Béhem
cesty si hru zastavujte po-
moci Shift a LTM, abyste o
nic nepfisli.

27.DEN

Hned u vstupu do Rasei-
ru potkate Khaveena, od
kterého za kladnou odpo-
véd’ obdrzite vizum. Nyni
jdéte do hostince Blue
parrot inn a popovidejte si
s Ferrarim nad $alkem vy-
te¢né kavy a zeptejte se ho
na Ad Avis, Khaveen,
water, harem, rumors. Do

veCera si prohlédnéte
mésto. Vecer si prohovoite
znovu s Ferrarim a od
Ugarta si kupte vodu. Zlo-
d¢j nezapomene udé¢lat zlo-
d¢jské znameni.

28.DEN

Jdéte do severni Casti
Fountain Plaza a uvidite
zatCeni Ugarta. Potom ulici
zpét do hospody a v prvni
ulici vpravo uvidite, jak na
vas nékdo mava Satkem.
Jdéte za divkou do harému
a zeptejte se ji na marrying,
Ad Avis, power, magic,
harem, fountain. Divce
dejte své nahradni Saty
(give clothes) a vizum. Za
odménu dostanete zrcatko.
Do vecera se loudejte po
ulicicha vecer si promluvte
s Ferrarim. Zlod¢j na polo-
Zenou otazku odpovi yes a
vyda se na dalsi akci ulou-
pit sosku sokola. Nezapo-
meiite venku znovu udélat
zlodé&jské znameni, aby jste
neméli problémy se
stfazemi. Potichu si dojdéte
na Fountain Plaza. Jist€ si
v8imnete okna vpravo. Po-
moci lana se tam snadno
dostanete. Jakmile se
dostanete dovnitf, zadejte
znovu sneak a jdéte vlevo
dozadu. Pozor na vrzajici
prkna! Naolejujte panty
sklenéné vitriny a oteviete
ji (use oil on hinges, pick
lock, open door). Ted’ si uZ
muzZete sokola vzit a
opatmé se vratit. Sokola v
hostinci dejte Ferrarimu a
bézte spat.

29.DEN

Jakmile opustite hosti-
nec, jste pfekvapivé zatCen
a ocitate se ve vézeni.
Svému kolegovi ukazte
sponu (show pin). Zjistite,
Ze je to Sharaf, bratr
Shemy. Zeptejte se ho na
pin, underground, escape,
Sharaf, capture,
equiptment, palace.

Vile¢nik se dostane z
kobky tim, Ze vyrazi dvefe,
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kouzelnik si zakouzli
kouzlo open a zlod€j pouzi-
je k otevieni dvefi sponu
(use pin). Sesbirejte si své
véci a jdéte se Sharafem
(get equiptment, enter
passage. Jdéte doleva po
ulici do té doby, neZ potka-
te Carodéje Ad Avise. Ten
po vas chce, aby jste mu
otevfeli vchod do podzemi.
Na toto se vam hodi
zrcatko, co jste dostali od
Zayishah (use mirror).

Ted’ budete muset projit
n¢kolika nebezpe¢nymi
mistnostmi.

V prvni mistnosti si jisté
poradite sami, v druhé
pfekonate vodopad pomoci
polena (jump). Vale¢nik
zakryje diru ve skale kame-
nem (use strength), kou-
zelnik zakouzli cast force
bolt a zlod€j pouZije své
nafadi (use tools). Ted
jdé&te po schodech nahoru.

V dal$i mistnosti je
rozzhavena lava. Polejte se
proto vodou (use water). Ze
srazu si vale¢nik sko¢i,
kouzelnik pouZije kouzlo
levitate a zlodé¢j se$plha po
lang. U zavienych dvefi
jako heslo pouZijte slovo
Suleiman. Pokladu se ne-
dotykejte. U sosky Ibizy
davejte pozor, az vse
skon¢i tak hledejte ve tme
prstynek. Djinna se pak
zeptejte na ring, master,
wishes, propercy. Na
otazku, jaké jsou vase tfi
ptfani vale¢nik odpovi:
strenght, healing, teleport;
kouzelnik healing, magic,
teleport, zlod¢j healing,
agility, teleport. Tele-
portem se dostanete zpét do
Raseiru.

30.DEN FINALE

Ted pravé nastal Cas
vyfidit si ¢ty s Ad Avisem,
kazdy hrdina se s nim musi
vyporiadat jinak:

Vile¢nik pujde k palaci
kde znidi straZze a vyrazi
dvefte (fight guards, force
door). Po¢ka, az Khaveen

odejde a pak sko¢i z balko-
nu doli. AZ vam Khaveen
vyrazi me¢ z ruky, tak ho
zvednéte (get sword) a vy-
razte dvefe vpravo nahofe
(force door). Utelte pred
sochou (escape) a utikejte
vlevo nahoru. Musi se vam
podafit zapalit Ad Avisovi
Saty nékterou ze svicek.
Pak ho shod'te dolti a mate
vyhrano.Kouzelnik oslepi
straze pied branou kouzlem
dazzle a dvefe otevie
kouzlem open. Na Khavee-
na pouzijte kouzlo calm a
pomoci kouzla levitate
slet'te z balkonu.

Nyni pouZijte kouzlo re-
versal a otevite dvefe (cast
reversal, open). Sochu
zastavte kouzlem trigger,
svi¢ku zapalte pomoci
kouzla fetch.

Ted bézZte doleva a
stfelte force bolt na kotel,
ktery se ptevrhne »1 Ad
Avise a mate vyhrano.

Zlodg;j se piipliziavleze
si do stinu v pravé Casti
obrazovky. Jakmile obraz
pfeskoci, ocitnete se vlevo.

Okamzité pouZzijte kou-
zelné lano. StraZ nahofe jde
zleva do prava. Musite
stihnout vy$plhat nahoru a
odejit vlevo dfive, nez se
straz vrati (zprava).

Nyni se ocitnete v haré-
mu a zde se d€je vie auto-
maticky. AZ budete moci
zas ovladat svého hrdinu,
jdéte doleva. Zadejte sneak
a jdéte za studnu. Tady Ce-
kejte, nez Eunuch odejde
vlevo.

Ted rychle ke stolu a
tady ¢ekejte nezZ Eunuch
zmizi vpravo. Nyni jdéte
opatrné na balkén, na dru-
hou stranu se dostanete po-
moci lana (use rope). Na
nezapalenou svic¢ku hod'te
dyku. Ted’ po vas za¢ne Ad
Avis hazet ohnivé koule.

Pozomé sledujte co fika,
schovejte se za pilifem
vpravo a hazejte na Ad
Avise dyky, dokud nebude
mrkev.

Pozici se svym hrdinou
si dobfe schovejte, protoze
firma Sierra On-Line uz
dod¢lala tfeti pokraCovani
této série Quest for glory 3:
Wages of War. -rah-

M4 Sherman

v simuldtor
Zakladni ovladani

F1 - ptepina mezi pohle-
dem zevnitf tanku a pohle-
dem z véZze

F2 - pfepina mezi pohle-
dem z véze tanku a dale-
kohledem

F3 - ukdZe poskozeni
prave aktuélniho tanku

F4 - zobrazi mapu

F5 - pohled z véze
dopfedu

F6 - pohled z véZe doza-
du

F7 - pohled z véZe dole-
va

F8 - pohled z v€Ze do-
prava

F9 - zapina radio (moz-
nost zavolat jeepy,dé-
lostfelectvo atd.)

F10- pauza

1-4- vybira pfislu$ny
tank

R - radio (to samé jako
F9)

D - zobrazeni poskoze-
ni (stejné jako F3)

J - dalekohled (stejné
jako F2)

C - mapa (F4)

V - pfepind z dalkového
periskopu na vé€z a zpét

$§ipka nahoru/dolu -
pohyb vpied/vzad

§ipka doprava/doleva -
zatadeni vpravo/vlevo

mezernik+§ipka naho-
ru/dolu - reguluje ndmér
kanénu (pohyb kanénu
muZete pozorovat z v€ze
tanku a pohyb mifidel
uvniti tanku). Vyhodou
je,Zze ¢im vétsi bude nAmer
kanonu, tak tim véts$i bude
va§ dostfed.Tuto Cinnost

muzete délat i pomoci
joysticku(stisknuté tladit-
ko+paka k sob& nebo od
sebe).

Menu

Zakladni menu ma tyto
polozky:

1.View of sherman

(charakteristiky vaseho
stroje)

2.View of enemy

(charakteristiky
nepiatelskych stroji)

3.Demo

(charakteristiky v8ech
stroji)

4.Normandy

(bitevni pole-vylodéni v
Normandie)

S.Ardennes

(bitevni pole-némecka
protiofenziva v Ardenach)

6.Desert

(bitevni pole-poust’)

V piisluSnych charak-
teristikach jednotlivych
stroju jsou uvedeny nasle-,
dujici udaje:rok zahajeni
produkce,rychlost stroje
(speed), hmotnost stroje
(weight), délka
(lenght),sitka (width), raze
kanonu (canon).

Po vybéru jednoho z bi-
tevnich poli se dostanete do
submenu s t€mito poloZky:

Luroveri reality (level
of realism)

2.mise nebo vilka
(mission or campaign)

. 3.spojenecké sily (allied
Jorces)

4.nepFdtelské sily
(enemy forces)

5.start mise,vdlky
(begin)

1.aroven reality

Toto submenu ma dalsi
submenu.(volite Ano/Ne)

1.1-Neomezend muni-
ce (Unlimited ammuni-
tion)

1.2-Neomezené palivo
(Unlimited fuel)

1.3-Hluboké Feky
(Deep rivers)
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1.4-Rychlé nabijeni
(Fast loading)

1.5-Identifikace
neprdtel (Enemy identi-
fied)

1.6-Ndvrat do hlavniho
menu (Main menu)

2.mise nebo vilka

Vyberte si misi nebo
valku(tzn.budete hrat
vSechny mise)

3.spojenecké sily

Vola submenu.

3.1-Pocet shermanii 1-
4 (Number of Shermans)

3.2-Zdsobovaci vozy 0-
2 (Reconaissance ve-
hicles)

3.3-Podpora dé-
lostrelectva

Ano/Ne
support)

3.4-Navrat do hlavniho
menu (Main menu)

(Artillery

4.nepratelské sily

4.1-ZkuSenosti
nepfdtelskych jednotek
(Experience)

Minimalni-stfedni-vel
ké (Mini-Mid-Max)

4.2-Mordlka nepritel
(Moral)

4.3-Némecky generdl
(Opponent)

4.4-Ndvrat do hlavniho
menu (Main menu)

S.Popis misi

5.1 Vilka v Normadii:

¢islo mise: ukol:

1.Dobyt velitelstvi ve
¢tverci C12 a znicit
nepfatelské bunkry.

2.0pét ziskat "jeepy".
Najdi je na map€ pomoci 5
a 6.(blikajici cervené Ctve-
re¢ky) Nepohybuj s
nimi,jinak by je okolo
krouzici Panthery vyhodily
do povétii.

3.Dobyt vesnici na F-7.

4.Znicit kan6n na B-3.

5.0svobodit kostel
sv.Mary ve ¢tverci G-1.

Poznamka:

Je velmi vyhodné vyuZi-
vat sluzeb opravny a zaso-
bovaciho bodu na F-7.Tam
si muzete doplnit
stfelivo,opravit v§echny
poskozené stroje...

5.2 Vilka v Ardendch
¢islo mise: 1kol:
1.0kamzity ustup s
jednotkou na C-14.
2.Znovudobyti baze na
F-9.(poradné se divejte!!!)
3.ZniCeni mostu na B-3.
4.Zniceni nepfiatelské
baze na D-1.
5.0svobozeni Bush-
Ville (nejvétsi vesnice na
mapg).

5.3 Vilka v severni
Africe

Cislo mise:  ukol:

1.ZniCeni nepfatelskych
rezerv v Bab-El-Qattara na
C-5.

2.Ubranéni vesnice na
C-5.

3.ZniCeni neptatelského
tankového konvoje jedou-
ciho po trase F-6,F-7,F-8...

4 Natankovani v Sidi-
El-Rahman a potom zni¢e-
ni nepfatelskych rezerv.

5.Posledni bitva-dobyti
Rommelova bunkru.

Mapa

Mapu zavolame pomoci
F4 nebo "C".Na map¢ se
muzeme pohybovat bud
pomoci joysticku nebo po-
moci kurzorovych klaves.

Stiskem ¢isla 1-4 si vy-
bereme pfislu$ny tank a
stiskem Cisel 5 nebo 6 sivy-
bereme jeden ze zdsobova-
cich vozi.Po stisknuti dané
klavesy se na pravém okraji
obrazovky objevi zprdva o
stavu daného tanku(vo-
zidla).

Zprava muZe byt:

Movem. - v pohybu

Fight. - v boji

Destr. - zni¢en

Noth. - v klidu

Tam,kde se dany
tank(vozidlo) nachazi,se
objevi blikajici CtvereCek.

Amiga @ newS

Ten umistime tam,kam
chceme,aby se tank pohy-
boval.

KdyZ jsme spokoje-
ni,tak stiskneme me-
zernik.Tank se zacne
okamzité pohybo-
vat.Stejny m zpiisobem mi-
Zeme zapojit do akce
vsechny tanky.Do tanku se
pieneseme stisknutim
ESC. Dilezita
poznamka!!! Jakmile se
tank stietne s nepiatelskym
tankem nebo bunkrem,tak
zacne bojovat.

Strategie

-Ni¢eni nepratelskych
tanku:

Zjistéte z mapy polohu a
smér pohybu nepiatelské-
ho tanku.Pfeneste se do
vaseho nejbliz§iho tanku
(ESC) a nastavte si kanon
na maximalni moZny
dostfel.(spacetkurzorové
klavesy nebo jostick k
sobé&+fire).Jakmile se
piibliZite na dostfel (musite
si to vyzkouSet),tak
vystfelte.OkamzZité po
vystielu se pro jistotu
stahnéte zpét.Pokud jste
byli neusp&sni,tak Gtok zo-
pakujte nebo zautolte
Jjinym tankem

Velmi ucinné
byva kdyZ poslete z jedné
strany 3 vase Shermany a
sam udefite z druhé.Za-
timco se Némec bude
"otukavat" s vasimi
tanky,tak v klidu dostanete
vy jeho

Scenary disk

Kdyz uspésné dokonci-
te valku,objevi se kratka
zprava ve francouzstin€ o
scenary disku.Tato zprava
by mohla znamenat,Ze se v
brzké budoucnosti docka-
me pokracovani této velmi
zajimavé hry.Doufejme,ze
prijde. -red-

Thomulus

Pokud vas zajimaji lo-
gické hry, tak Thomulus
vas urCité zaujme. Thomu-
lus je vlastn€ néco mezi go
a Skolackou hrou Gzemi
(zidi). Pokud jste uz vidéli
Centerfold Squares od fy
The Kent Team, tak Tho-
mulus je néco podobného.

Hraji proti sob¢ dva
hraci na poli velikosti
$achovnice. Na zadatku
maji hra€i dv¢ sva policka
(slizouny) v rozich
Sachovnice. Kazdy hrac
ovlada své slizouny, kteii
se mizou pohybovat ¢i
mnozit.

Jakmile se slizoun
jednoho hrace dostane do
blizkosti slizouna druhého
hrace, tak ho pfebarvi na
svoji barvu. Uelem je mit
vic slizounti neZ soupet.

Thomulus jmohou hrat i
dva hragi. Samoziejmosti
je demo, editovani vlastni-
ho Wzemi, volba podkladu..
Autofi vymysleli i takové
blbistky, jako je napfiklad
otaCeni Casti hraciho pole
okolo zvoleného bodu ¢i
specidlni antislizové
bomby, které mohou
soupefova slizouna doslo-
va anihilovat.

Hra se ovlada komplet-
n¢ my$i a nevyhoda je, Ze
kdyZ hrajete s kamaradem,
tak se o my$ budete muset
rozdélit. Samozfejmnosti
je volba obtiznosti, uscho-
vani rozehrané partie ¢i
naeditovaného uzemi a vra-
ceni tahi v partii.

Grafika i zvuk nejsou
sice nic extra, ale u tako-
vych logickych her jako je
Thomulus rozhoduje ndpad
a ten méli autofi
dobry. Thomulus Vam jisté
vysta¢i na par hodin vy-
bom¢ zabavy. -rah-

=
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Kazdy z nas mén¢ ma-
jetnych zatouzil po tiché,
rychlé tiskarn€ s kvalitnim
tiskem. Zustalo vzdy jen u
tuZeb, protoze laserové
tiskarny, které toto spliio-
valy, byly drahé. A tak
tiskneme na nasich 9 a vice
jehli¢kach. Usi tim trpi, oli
takeé.

Na podzim lofiského
roku zacala reklamni
kampaii Hawlett-Packard
na jeji tryskovou tiskarnu
HP 510. Pfiznam se, Ze na
mne reklama nezapusobila.

Nevefil jsem moc
inkoustu, ma pfedstava
byla pseudotiskdrna po-
dobna "enderacké" termo-
tiskarné¢ Robotron. Cena
n¢co pies deset tisic. A tak
jsem na HP zapomél.

Pozdéji se mi dostal do
ruky reklamni letak tykajici
se tiskdarny HP510.
Rychlost 3 stanky za minu-
tu, rozliseni 300 dpi, zaruka
3 roky. Zakoupil jsem ji na
zkous$ku do svého za-
méstnani. A jaka to byla
koupé? To se dozvite na
konci tohoto ¢lanku.

Po rozbaleni krabice vy-
balite manudl, diskety s
obsluznymi programy,
tiskarnu. Sama tiskarna
Vas piekvapi svymi rozmé-
ry. Na stole zabira prostor
velky jako pramérni
kancelafska laserovka i
kdyZ je o néco niZsi. Velkou
Cast zabira podavac papiru,
ktery je podobny jako u xe-
rografickych kopirek. Je
uren pro vsechny papiry
od A4 do velikosti
standartnich dopisovych
obalek. Dokonce lze pouZit
i folic.Bohuzel musim
zklamat uZivatele jehlicek,
tiskarna "nepodporuje”
perforovany papir. I kdy7,
kdo ho dnes pouziva !?.

HP 510 Deskjet

aneb sbohem jehlicky

Podavac funguje
bezchybnég, podava jaky-
koliv papir do tloustky
slabsi Ctvrtky.

Tiskdrna pracuje na
principu rozstfikovani
inkoustu. Tzn. kapsle s to-
nerem se po odklopeni
krytu a zaparkovani jedno-
duse vyjme ven. S vymé-
nou inkoustu se méni tisko-
va hlavi¢ka. Ztoho divodu
mize firma Hawlett-
Packard poskytovat zaruku

3 roky.

dpi byl doneddvna sluSny
standart u laseri. Rychlost
v reZimu Draft je asi 3 stro-
jopisné stranky za minutu,
v grafickém reZimu a rezi-
mu LQ je niZSi(ale pozor!
Draft u HP odpovid4 mini-
maln¢ kvalit¢ NLQ, kterou
produkuji 9-ti jehlové
tiskarny).Vubec kvalita
tisku je vysoka.

Clovék zvykly na
jehli¢kové tiskarny se
setkava z né¢im zcela
jinym napf. pfi kazdém

Toto neni architektura HP, nybrz PC. Zdroj BBS

Po vzhedové a mecha-
nické strince na mne HP
510 zapusobila velmi
dobfe.

Tiskama podporuje dvé
emulace, IBM Proprinter a
jazyk HP PCL. Takize
zadny Epson LQ,LX
compat. ! Na pfednim pa-
nelu se nachazi dva sloty
pro cartridge. Bez nich
funguje HP jako lepsi BT-
100. Pii koupi je dodavana
cartridge s fonty v kodova-
ni LATIN 2, dalsi s
¢e§tinou Kamenicky.
Pamét na download se da
prikoupit. Rozliseni HP je
na velmi dobré urovni. 394

tisku se ozyva pouze vréeni
krokovych motorki, je
slySet pohyb tiskové hlavy,
ktera jezdi po vodici liSt€.
Tedy Z4dné "vrzani,
skfipani".

Nevyhodou tryskovych
tiskaren jsou vy$si naklady
na tisk jedné stranky oproti
tiskarm¢ jehlickové. U HP
je cena pfizniva. Naklady
na vyti§téni jedné stranky v
nejvy$8i kvalité jsou v
rozmezi 0d 0.60 do 0.90 K&
podle hustoty zagernéni
stranky. I tak jsou naklady
podstatné niZ&i-oproti lase-
rovym tiskdindm a jen o
trochu vyssi nez u 24 jehli-

&ek . Jedinnou véci,na kte-
rou si musi dat uZivatel HP
510 pozor, je kvalita papi-
ru, na ktery chce tisknout.
Papir musi byt hladky, bez
"chloupki", protoZe se
jinak snizuje kvalita pisma
(roztékani barvy apd.).

Nejlep$i je papir
bezdfevy do kopirek. Vy$si
naklady a pozadavek kva-
litn&jsiho papiru vak plné
vynahradi jiz vy$e zmiiio-
vanou kvalitu tisku.

Jist¢ Vas napadne: "A
hodi se HP510 k nasi
Amize 7" Odpovéd je
velmi jednoducha. Hodi.

Tiskarna se pfipojuje
stejné jako jina na parelelni
port. Firma AMIGA Info
navic nabizi kompletni
fe$eni dodavkou driveri
pro tuto tiskarnu, navic
n¢které programy podpo-
ruji normu HPDeskJet, s
kterou je HP510 plné
kompatibilni.

To, Ze tiskarna podporu-
je pomérné neobvyklé
emulace, neni pro Amigu
piekazkou. Navic ty, ktefi
pouzivaji tiskdrnu k PC
nepfijdou zkritka, protoZe
dodavané diskety obsahuji
ovladate pro desitky
programii i pro Windows.
Jaky je tedy mij zavéro HP
5107

Ten, kdo chce koupit
novou tiskdrnu, ma
nagetfeno kolem 10000 K¢
a pfemysli o n&jaké 24 je-
lickové, at se radgji
rozhodne koupit HP 510.
Ziska tim podstatn¢ lepsi a
vykonné&j$i stroj. Proto
tedy, goodbyejehliCky,
goodbye drahé lasery.

-muf -
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Amiga @ newS

Maly privodce hudebnim software

aneb s ¢im a jak si lidé hraji

Hudba se da z Amigy
dostat i jinak, nez za pomo-
ci trackeru. Existuji (a
dodnes se zhusta pouzivaji)
1 programy, ve kterych se
pomoci mys$i, klavesnice,
anebo néjakého zdroje
MIDI signalu zapisuji noty
do notové osnovy.
Napftiklad Deluxe Music
Construction Set. V ném se
da napsat celkem slu$né
vyhlizejici partitura, ze

—

Sang

Nejnovéjsi verze Octamed 5.0

které Ctyfi hlasy umi
DMCS zahrat. Na profesio-
nalni praci ale program
rozhodné neni.

Podet hlasu je omezen,
také tisk nestoji za moc, a
pokud nemate syntezator,
jeizapis pomérné zdlouha-
vy. Zato si vSak nemusite
d¢lat starosti napiiklad s
triolami nebo kvintolami
(pro nemuzikanty - triola
vznikne  rozdélenim
rytmické hodnoty na tfi
stejné Casti, kvintola na
pét), legatem, dynamikou a
podobnymi vécmi. V dobg,
kdy se DMCS objevil,
vzbudil u amigisti pravem

Al .’
MIDI zarizeni
uzas. Byl to jeden z prvnich
programi, kde hudba vypa-
dala skute¢né jako hudba,
nikoli jako $patna napodo-
benina. Podobnym progra-
mem jako DMCS byl také
Sonix, ten mél dokonce
editor syntetickych zvuki.
Jeho notovy zdpis vSak
budil hrizu a podpora
MIDI byla vice neZ slaba.
Proto se neprosadil, acko-
liv i nékteré soucCasné

Samplitude, Studio 16 a
jiné. S jejich pomoci se daji
pofizovat a vselijak edito-
vat samply. Né&které
programy dokonce umi
samplovat (ne do RAM)
pfimo na harddisk nebo
disketu, jiné se daji pouzit
jako real-time audio efekty
apod.

Také bychom neméli
zapomenout na velkou sku-
pinu podpumych progra-

Block Track JUEISW Edit MIDI Settings
i et P Bn Set Parameters. ..

Type...

PRt LAY

Load Instrument(s)...
Save Instrument

*1Flush Current
$1Flush All Unused
Automatic Flush

Add Pat

programy uméji importo-
vat skladby v ném
vytvofené.

Dalsi skupinou progra-
mu, které maji co do ¢inéni
s hudbou nebo zvukem,
jsou programy pro samplo-
vani a editaci sampli. Jsou
vétdinou podstatn¢ lepsi
neZ samplery a editory,
které jsou integrovany v ji-
nych programech. Jakpak
by ne - mohou zabrat tolik
paméti jako kupfikladu
cely tracker. Z nich je u nas
asi nejvice roz$ifen Audio-
master, ve svété Amigy pak
najdete kromé néj i takové
programy, jako Audition,

h
Path

mu, které sice nejsou velké
svym rozsahem ani schop-
nostmi, ale pfesto vam
praci s Amigou a jejim zvu-
kem zpfijemni a usnadni.
Jsou to napiiklad pfehrava-
¢e modulu z riaznych
trackenu, ze kterych nékte-
ré umi podle zadaného
seznamu songu pichravat i
nékolik hodin (muzZete si
pak doma udg¢lat tfeba dis-
kotéku...), dale programy,
které z trackerového modu-
lu udélaji spustitelny sou-
bor, nebo pohodlné editory
Presetlisti. I bubenici si
piijdou na své. Za pomoci
programu Beat Master,

Beat Stomper, Dynamic
Drum Studio a dal§ich
mohou vytvéfet bici dopro-
vody pro svou kapelu,
anebo jen tak, aby nem¢li
doma takové ticho.

Velkou rodinou hu-
debnich programi jsou ty,
které jsou zaméfeny na
MIDI. Jsou to vétSinou po-
mérn¢ drahé, ale ucinné
produkty, uréené pro stu-
diovou priaci nebo
koncertni ¢innost. Za jejich
vydatného pfispéni miZete
napfiklad nahrat kompletni
hudebni stopu pro film,
orientacni "zaklady" nebo
demosnimky. Neni totiz
pravda (jak jisté kazdy
vlastnik Amigy rad uzna),
Ze nejlepSimi pocitaci na
nahravani hudby jsou ta
pfiserna "estécka". I Amiga
se miZe pys$nit mnoha vy-
soce kvalitnimi MIDI se-
quencery, napf.
Bars&Pipes, Keyboard
Controled Sequencer... (a
navic napftiklad takovy
Steinberg 24 se d4 sehnat
také). K témto programim
pak jesté pfislusi software
uréeny k programovani
MIDI zafizeni (X-OR...),
software pro tisk not (KCS
Noteprint...). Dale takové
programy, které umoziiuji
zapojit Amigu jako MIDI
pfijima¢ (Pro MIDI Plus a
jiné), ¢imz svuj draho-
cenny pocita¢ degradujete
na hloupy syntezator.
Nicméné tu moZnost mate

A pokud by vam ani
tohle v8echno nestacilo,
stale jesté zbyva moznost
provozovat programy urce-
né pro Atari nebo Ma-
cintosh pomoci
pfislu$nych emulatori.

V hudebnim svété se
proslycha, Ze i zaryti ata-
risté - profesiondlové
pfechazeji postupné na
Amigu (ale klid - tfeba jsou
to pomluvy, nutno pfiznat,
Ze i pro PC existuji dost
slu$né hudebni programy).

-jbk-
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Protracker

Ovlivnéni Zadostmi za-
¢inajicich hudebniki
vlastnicich amigu (a nejen
ji) otiskujeme stru¢ny
navod k oblibeného Public
Domain trackeru .

Z historie Protrackeru.

Na podatku byla verze
1.0A, pln4 chyb a nedosta-
tki. Po ni pfisla 1.0B s
opravenym Pattern Loo-
pem a pfidanymi funkcemi
Fine Tune a Glissando.
Zistala v ni pfesto spousta
chyb, &inicich Protracker
téméf nepouzitelnym. Ba
dokonce ani s pfichodem
verze 1.0C se pfili§ nevy&a-
silo.

Pak se ale objevila verze
1.1A. Fungovala pod KS
2.0. Z CLI se nemusela
spoustét pomoci RUN, kla-
vesnice ziskala buffer, bylo
moZno vyvolat mnoho
funkci s pomoci kombinaci
klaves, hloubka vibrata
byla zmé&néna tak, aby byla
kompatibilni s Noi-
setrackerem2.0, tempo
bylo moZno nastavit mezi
32 - 255 BPM (Beats Per
Minute - dob za minutu).
Objevila se druha Setup
obrazovka a mnozstvi
dalgich vylepSeni. To uz
byl citelny krok vpfed. Ale
vyvoj se nezastavil, nasle-
dovaly verze 1.1B a 2.1A.
Verze 2.2A vypada celkem
k svétu, ¢loveék se s ni
domluvi pomém¢ snadno,
ma-li n€jaké zkusenosti s
jinymi trackery.

Zam&ime se ted’ ale na
neobvyklé nebo mén¢
obvyklé funkce programu.
Né&které z nich sice uz
najdete i v niZ§ich verzich
Protrackeru, za zminku
viak pfece jen stoji.

Hlavni obrazovka
Je ptijemné, Ze do
vétSiny Ciselnych gadgeti

se po kliknuti my$i d4 zasa-
hovat z klavesnice.

Gadget Clear se Vas
zepta, co chcete vymazat:
zda vse, song, nebo
samply.

Tempo se nastavuje
$ipkami v rozmezi 32 - 255
BPM, je-li v Setupu nasta-
veno CIA Casovani. Nasta-
veni se upravi vZdy, kdyZ je
v songu pouZit pfikaz F.

Finetune umoziiuje do-
ladéni samplu bez jeho
pfepocitani v rozsahu od
414.4 Hz (-7) do 455.2 Hz
(6).

Disk op. 1

Free ukaze volny pro-
stor na disku, a to v desitko-
vé nebo Sestnictkové
soustavé - podle nastaveni
v Setupu.

Pack uruje, zda se sou-
bor uloZi na disk ve
zkomprimované podobg.
Pouzije se algoritmus
Power Packeru a za nazev
souboru se ptida ".pp".
Pozor! Tento algoritmus
neni idealni pro komprima-
ci sampli ani songi. MiZe
se stat, Ze po zpétné de-
komprimaci souboru zisk4-
te upln¢ jinou skladbu, nez
jste komprimovali. Nesta-
va se to v8ak vZdy a neni to
chyba Protrackeru.

Dir-browse (kole¢ko)
vam umozni vybrat jednu z

pfednastavenych cest. -

Pokud na tento gadget
kliknete pfi sou¢asném
stisku pravého tladitka
myS$i, vypise vSechny cesty
do okna vybéru soubori.

Disk op.2

Sem se dostanete, kdyz
na ptfede$lé obrazovce
kliknete gadget "2".
. MiZete zde uklddat a
nahrévat patterny nebo do-
konce jednotlivé stopy.
Klobouk doli.

Za pomoci gadgetu
Mode vyberete, zda se
uloZi aktivni stopa nebo
pattern, anebo obsah Copy
bufferu.

Plist

Zde najdete klasicky
trackerovy presetlist - se-
znam pouZitelnych sampli.
Tento seznam se da
vytvafet a upravovat po-
moci Preset editoru,
dostupného z hlavni obra-
zovky.

Pfidrzte Shift a stiskn&te
néjaké pismeno, v seznamu
se posunete na prvni po-
loZku jim zacinajici.

Nebo zkuste drZet pravé
tladitko my$i a kliknout
gadget T nebo B - posunete
se v seznamu 0 pismeno
vpfed nebo vzad.

Jsou zde dva Exit
gadgety. Autor je tu nechal
z lenosti, jak sdm pfiznava,
protoZe nevédél, co by dal
misto jednoho z nich.

Protracker ma také po-
mérn¢ pfijemny editor
sampld. Vstoupite do ngj
pomoci gadgetu Sampler
na hlavni obrazovce. Mu-
Zete zde provadét nejen
bézné upravy, jako jsou
Cut, Copy, Paste, ale také
tfeba Resample (pfeladéni
piepotitanim - vZdy snizu-

~ je kvalitu zvuku) nebo

upravit prib&h hlasitosti
samplu. A méte-li pfipojen
audio digitizér, miZete si
navzorkovat  vlastni
samply.

Setup

Setup vam otevira cestu
ke dvéma obrazovkam, na
nichZ muZete upravovat
rizné parametry Protracke-
ru. Nastavenou konfiguraci
1ze uloZit na disk pomoci
Save config. Mate moznost
uloZit si aZ 256 riznych
konfiguraci.

Na prvni Setup obra-
zovce najdete mimo jiné ta-
bulku Multi, ve které je u-
réeni ndvaznosti stop pfi vi-

cehlasém nahravani. Je zde
mozno spustit jeden z osmi
definovatelnych CLI
pfikazi, nastavit barvy,
key repeat, zapnout a
vypnout audio filtr, aktivo-
vat MIDI (pouze pro vstup)
atd. Tabulka Split vaAm po-
miZe rozdélit klavesnici az
na Ctyfi zony, z nichz kazda
hraje jinym samplem a v
jiné transpozici.

Na druhé Setup obra-
zovce je napiiklad zajima-
va funkce Count in (odpo-
Cet pfed nahravanim), ktera
v této verzi jedté neni
implementovana. Ze¢ se
autor nestydi...

Krom¢ ni se zde vsak
najde i pfepinal, ktery vam
umozni mit aZ sto patterni,
nebo funkci DMA wait,
kterd vam umoZni
Protracker pouzivat i na
rychlych Amigich (na
A3000 - 25MHz je tfeba ji
nastavit zhruba na 900).

Edit
Zde najdete tfi obra-

- zovky, na kterych muZete

transponovat stopy a
patterny, nastavovat para-
metry metronomu, prova-
dét operace se samply -
napf. poditat efekty nebo
akordy (to je také pfijemna
zména oproti pfedeSlym
verzim).

Position editor
Je velmi jednoduchy,

. nicmén€ vam usnadni praci

se zaddvanim ¢isel patternti
pro jednotlivé pozice v
songu. Aktivujete jej, kdyz
na hlavni obrazovce
kliknete gadget Pos (v

levém homnim rohu).
Efekty a piikazy
Jako snad vSechny
pofddné trackery i

Protracker umoZituje ovla-
dat pfehravani pomoci
pfikazi a efektu s para-
metry. Nasleduje jejich
prehled:
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0 .
efekt/Arpeggio

1 - Portamento nahoru

2 - Portamento doli

3 - Portamento k cilové-
mu tonu

4 - Vibrato

5 - jako 3 + postupna
zména hlasitosti

6 - jako 4 + postupna
zména hlasitosti

7 - Tremolo (pulsujici
hlasitost)

8 - Nepouzito

9 - Offset samplu (para-
metr uddva prvni dvé cifry
Ctyfmistného Cisla bytu, od
kterého se sampl zaéne
hrat)

A - Postupna zm¢na hla-
sitosti

B - Skok na pozici v
songu

C - Nastaveni hlasitosti
stopy

D - Konec patternu
(pfipadny parametr uruje
fadek, od kterého se zaCne
hrat pfisti pattern)

E - Riizné (viz dale)

F - Tempo (parametr 00
znamena zastaveni piehra-

Zadny

EO- Audio filtr zapnout,
vypnout

E1- Jednorazova jemna
zména frekvence nahoru
(pouZzijete-li stejny sampl
ve dvou kanalech a jeden z
kanala mirné "uladite",
ziskéte chorus)

E2- Jednorazova jemna
zména frekvence doli

E3- Glissando zapnout,
vypnout

(je-li zapnuto, porta-
mento k cilovému ténu ne-
bude plynulé, ale po pulto-
nech)

E4- Ovladani kfivky
vibrata

E5- Jemné doladé&ni
samplu (parametr 0 az 7
nastavi Finetune 0 az 7, pa-
rametr 8 aZ F nastavi -8 az
1)

E6- Smycka v ramci
patternu (parametr O uruje
zaCatek smycky, nenulovy

parametr udava jeji konec a
pocet opakovani)

E7- Ovladani kiivky tre-
mola

E8- Nepouzito

(autor asi nema rad
osmicku)

E9- Vicenasobné zahra-
ni noty. Pfi parametru X zo-
pakuje notu kazdy X-ty Ca-
sovaci impuls az do dosa-
Zeni dalsi fadky patternu.

EA- Jednordzové jemné
zvyS$eni hlasitosti.

EB- Jednorazové jemné
sniZeni hlasitosti.

EC- "Ufiznuti" noty.
Hrany sampl zmlkne pfi ¢a-
sovacim impulsu ur¢eném
parametrem.

ED- Zpozdéni zaCatku
hrani samplu o dany pocet
¢asovacich impulsi

EE- ZpoZdéni hrani
patternu o pocet fadek
ureny parametrem

EF- Inverze smycky
samplu. Parametr udava
rychlost. Funguje pouze s
kratkymi smyckami. Tuto
funkci chce autor do bu-
doucna zrusit, protoZe kazi
samply.

Da se fici, Zze Protracker
je sludny, pomé€rné¢ kom-
fortni program, se kterym
se da dosdhnout dobrych
vysledk.

Funguje dost spolehlive
i pro seridézni praci.

Za celou dobu testovani
se ani jednou nezhroutil.
Da se z néj i odskocit po-
moci klavesy s vinovkou,
pii¢emZ nepiestane hrat a
vytvofi prazdnou obra-
zovku, kterd, jakmile se
dostane do popfedi, opét se
zméni v protrackerovou.

Pokud bylo v ¢lanku
opomenuto néco, co zajima
zrovna vas, nezoufejte,
nebot’ podrobny popis
vsech funkci Protracke-
ru2.2 najdete v souboru
Pt.help.txt spole¢né s
programem na diskete.

-jbk-
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To nejlepsi z PD FISH tentokrat

Hudebni utility

Mnoho uspéchua pii
komponovani hodby pfieje
redakce.

Ano, hodny stryéek
Fred Fish pfi vytvéafeni své
popularni kolekce PD
diskti nezapomnél ani na
nds, ktefi si hrajeme se zvu-
kovym vystupem Amigy.

AmigaLibDisky obsa-
huji spoustu uziteCnych
utilit, zdrojovych kédi a
piikladu, které se daji ro-
zumné vyuzit pfi vytvafeni
i pouzivani hudebniho
software.

Fish#6

Nazev: scales

Popis: Navod, jak vyra-
zit z ROM (tyikandlovy
zvuk. Pouziva jedno-
duchou "sawtooth" vinu
bez amplitudové i
frekvenéni modulace.
Takt+Z obsahuje dokumen-
taci k Audio.device.

Autor: Steven A. Benett

Fish#14

Nazev: beep

Popis: Zdrojovy kod k
funkci generujici pipnuti
podobné Ctrl-G u termina-
lu VT100.

Autor: Samuel Dicker
(c) Commodore Amiga

Fish#43

Nazev: InstIFF

Popis: Program pro
konverzi sampld z Instru-
ment dealer demo diskt do
formatu FORM 8SVX.

Autor: Bobby Deen

Fish#50

Nazev: PerfectSound

Popis: Demoverze
PerfectSoundu, editor pro
zvuky a samply.

Autor: Anthony Wood

Fish#55

Nazev: SoundExample

Popis: Priklad pouziti
double buffered zvuku pro
Manx C.

Autor: Jim Goodnow

Fish#58

Néazev: SmusPlayers

Popis: Dva pfehravace
SMUS soubori. Bez zdro-
jového kodu.

Autor: John Hodgson

Fish#64

Nazev: Disk#_64

Popis: Zde najdete do-
kumentace, popisy a
ptiklady pouZziti n€kterych
IFF formati.

Autor: ?

Fish#82

Nazev: DX-Synth

Popis: Program pro
archivaci a pfenos hlaso-
vych parametrii pro synte-
zatory fady Yamaha DX.
Bez zdrojového kodu.

Autor: Jack Deckard

Fish#82

Nézev: Panl

Popis: Univerzalni
MIDI patch, panel

umoZiujici posilat MIDI
parametrové informace ja-
kémukoli MIDI zafizeni,
které je schopno je
akceptovat. Verze 1.2. Bez
zdrojového kodu.

Autor: David Weinbach
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Fish#94

Nazev: AudioTools

Popis: Demo programy
k ¢lanku Roba Pecka z
Amiga Worldu o pfistupu k
Audio.device.

Autor: Rob Peck

Fish#101

Nazev: Midi

Popis: MIDI library a
utility pro jeji vyuziti,
napiiklad Hex transmit,
MIDI monitor...

Autor: Bill Barton

Fish#145

Nazev: Tab

Popis: Program pro
zapis a ptehravani tabulatur
pro banjo a kytaru. Bez
zdrojového kédu.

Autor: Jeff deRienzo

Fish#149

Nazev: AnimalSounds

Popis: Samply hlasi
zvifat spolu s jednoduchym
pfehravacem.

Autor: The Trumor

Itakovéto obrazky je moZno najit na BiBieSkach

Fishi#121

Nézev: Stairs

Popis: Program napsany
v Amiga Basicu, ktery i ne-
jednomu muzikantovi do-
kaze, Ze ani jeho sluch neni
dokonaly.

Autor: Gary Cuba

Fish#137

Nazev: Muncho

Popis: Nedokonaly pro-
gram, ktera zahraje sampl
vzdy pfi vloZeni ¢i vyndani
diskety.

Autor: Andrew Werth

Company, Inc.Sound
Player by Don Pitts
Fish#149

Nazev:DX-VoiceSorter

Popis: Podpirny pro-
gram pro VoiceFiler z
disku ¢. 82.

Autor: David Bouckley

Fishi#162

Nazev: Iffar

Popis: Archivator IFF
FORM, CAT a LIST sou-
bori ve formatu odpovida-
jici IFF CAT norm¢. Verze
1.2.

Autor; Karl Lehenbauer

i
Fish#167 du oficialniho Audio.devi-
ce a popis formatu SAMP.
Nazev: DSM Autor: Jim Fiore & Jeff

Popis: Demo verze
programu Dynamic Sound
Machine. Zakazana funkce
Save.Program vytvafi z ja-
kychkoliv IFF zvuki
spustitelny soubor.

Autor; Foster Hall

Fish#167

Nazev: Smus3.6a

Popis: Roz$ifena verze
jednoho ze SMUS piehra-
vacdi z disku ¢. 58.

Autor: John Hodgson

Fish#167

Nazev: Sounddemos

Popis: Ctyfi spustitelné
hudebni kompozice.

Autor: Foster Hall

Fish#182

Nazev: Sam

Popis: Prehrava¢ IFF
zvuki. Z CLI se mu daji
poslat parametry. Na disku
je spolu se tfemi zajimavy-
mi samply.

Autor: Nic Wilson

Fish#185

Nazev: Disk# 185

Popis: Dal$i data a
pfiklady, tykajici se IFF
formétu.

Autor: ?

Fish#199

Nazev: MIDIsoft

Popis: Program pro
pfenos sampli mezi Ami-
gou a Rolandem S-220,
Verze 1.0 bez zdrojového
kodu.

Autor: Dieter Bruns

Fish#203

Nazev: Examples

Popis: Zdrojové kody a
demo programy, které
mimo jiné obsahuji nihra-

Glatt
Fish#217

Nazev: InstallBeep

Popis: Misto zablesknu-
ti obrazovky nainstaluje
IFF 8SVX. Nadisku je také
n¢kolik sampli. Bez zdro-
jového kodu.

Autor: Tim Friest &
Don Withey

Fish#217

Nazev: SonixPeek

Popis: Utilita uréena k
vypisu instrumentii pouZi-
tych v Sonixovskych
skladbach.

Autor: Eddy Carroll

Fish#227

. Néazev: MidiLib

Popis: Knihovna pro
sdileni sériového portu
MIDI aplikacemi. MIDI
utility pfiloZeny. Verze 2.0,
update k disku ¢. 101.
Zna¢né rychlejsi. Bez zdro-
jového kodu.

Autor: Bill Barton

Fish#228

Nazev: Glib

Popis: Kartotéka a edi-
tor pro TX81Z, DX100,
DEPS, DW8000 a K-5.

Autor: Tim Thompson
& Steve Falco & Alan
Bland

Fish#255

Nazev: RolandD110

Popis: Program pro
pfenos sampli mezi Ami-
gouaD-110. Bez zdrojové-
ho kodu.

Autor: Dieter Bruns

Fish#255

Nazev: RolandS220
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Popis: Program pro
pfenos sampli mezi Ami-
gou a S-220. Verze 2.0 -
update k MIDIsoftu z disku
¢. 199. Bez zdrojového
kodu.

Autor: Dieter Bruns

Fish#258

Nazev: STReplay

Popis: Sdilena knihovna
pro pfehravani ST moduli
iz vy$8ich programovacich
Jazyki.

Autor: Oliver Wagner

Fish#274

Nazev: KeyBiz

Popis: Piihlouply pro-
gram, kterd vam nainstaluje
Zivou my$ kamsi do pocita-
¢e. Nevim to jisté, ale
nejspi§ do klavesnice.

Autor: Mark Schretlen

Fish#300

Nazev: SuperEcho

Popis: Realtime efekty
pro PerfectSound. Bez
zdrojového kodu.

Autor: Kevin Kelm

Fish#302

Nazev: DiskTalk

Popis: Podobné jako
Muncho z disku ¢. 137
hraje IFF samply pfi vlozZe-
ni ¢i vyndani diskety. Bez
zdrojového kodu.

Autor: Nico Francois

Fish#307

Nazev: MIDI Sample
Wrench demo

Popis: Profesionalni
editace sampli pro vlastni-
ky MIDI sampleri. Bez
zdrojového kodu.

Autor: Jeff Glatt

Fish#323
Nazev: CZEd

Popis: Kompletni MIDI
balik pro pouZiti se vSemi

Casio CZ syntezatory. Bez
zdrojového kddu.
Autor: Oliver Wagner

Fish#323

Nazev: LinkSound

Popis: Dva ptiklady
funkci k pfilinkovani do
vagich programi, za jejichZ
pomoci mizZete piehrat
sampl.

Autor: Dieter Bruns

Fish#332

Nazev: K1_Editor

Popis: Editor pro Kawai
K-1. Shareware.

Autor: Michael Balzer

Fish#335

Nazev: SeeHear
Popis: Spektrograf pro

samply.

Autor: Daniel T.
Johnson

Fish#348

Nazev: SAMP

Popis: Pfiklady obsluhy
IFF SAMP formatu (16bi-
tové samply) a jeho

pfevodu do IFF 8SVX.
Autor: Dissidents

Software

Fish#363

Nézev: RandSam

Popis: Hraje nahodné
samply v ndhodném Case,
nahodnou hlasitosti, v na-
hodném cyklu a trochu na-
hodné period€¢. Opravdu
upoutd pozornost uzivate-
le, zv1asté pak, ma-li zapo-
jené stereo hodné nahlas.
Pise si ticba ve svém obli-
beném textovém editoru,
kdyZ tu na n&j nahle zaive
lev... Samply pfiloZeny.

Autor: Steven La-
gerweij

Fish#363

Nazev: SampleScanner
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Popis: Prohledava
sektory disku a bere si z
nich samply.

Autor: Steven La-
gerweij

Fish#393

Nazev: ILBMLib

Popis: Sdilend ILBM
knihovna pro &teni a zapis
IFF souborii. Céasteény
update pro verzi z disku &.
348.

Autor: Jeff Glatt &
Dissidents Software

Fish#403

Nazev: KawaiEditor

Popis: Pro K-4. Share-
ware. Bez zdrojového
kédu.

Autor: Jan Saucke

Fish#412

Nézev: SuperPlay

Popis: Pfehrava¢ zvuku.
Prehrava i nesamplové sou-
bory. Umi ndhodné vybirat
z davkového souboru.

Autor: Jonathan Potter

Fish#416

Nazev: SoundEditor

Popis: Maly a rychly
editor (SVX stereo
sampli). Verze 98 - update
k V.80 z disku &. 355. Bez
zdrojoveho kodu.

Autor: Howard Dortch,
Mike Coriell & Matt Ge-
rald

Fish#435

Nazev: DeluxeBeep

Popis: Dal8i nahrada
Intuition DisplayBeep
funkce.

Autor: Jan van den
Baart

Fish#439
Nazev: DeluxeChanger

Popis: Dé€la z binarniho
souboru data pro Basic, C

nebo Assembler. S jeho po-
moci muZete pfipojit ke
svému programu napiiklad
sampl.

Autor: Andreas Ropke

Fish#449

Nazev: WonderSound

Popis: Generuje zvuky
michanim vys8ich harmo-
nickych frekvenci a
umoZziiuje ur€ovat obalku.
Bez zdrojového kodu.

Autor: Jeff Rey
Harrington

Fish#472

Nazev: IFFBeep

Popis: Dal$i utilita,
instalujici sampl misto
zablesknuti pfi vloZeni &i
vyjmuti diskety. M4 inte-
raktivni ovladaci panel.
Bez zdrojového kodu.

Autor: Paul Wilkinson

Fish#478

Néazev: MP

Popis: Mal4 utilita pro
posilani dat mezi Amigou a
MIDI zafizeni.

Autor: Daniel J. Barrett

Fish#481

Nazev: TLPatch

Popis: Utilita pro korek-
ce Translator.library.

Autor: Richard
Sheppard

Fish#483

Nazev: MED

Popis: Tracker. Verze
3.10. Bez zdrojového kodu.

Autor: Teijo Kinnunen

Fish#486

Nazev: SoundEd

Popis: Demoverze
8SVX edita¢niho a digitali-
za&niho baliku. Bez zdro-
joveho kédu.

Autor: Howard Dortch
& Mike Coriell
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Fish#488

Nazev: MidiTools

Popis: Soubor utilit pro
uZivatele MIDI systemi.
Update k disku ¢. 159.
Obsahuje tfi nové progra-
my. Kompatibilni s 0S2.0.
Bez zdrojového kodu.

Autor: Jack Deckard

Fish#514

Nazev: S220t08SVX

Popis: Konverze
sampli z Rolanda S-220 do
forméatu IFF 8SVX.

Obrazek PPaintu
Autor: Dieter Bruns
Fish#515

Néazev: D110edDemo

Popis: Demoverze edi-
toru pro Roland D-110.

Autor: Dieter Bruns

Fishi#521

Nézev: K1

Popis: Bankloader a
Patcheditor pro Kawai K1-
II.

Autor: Andreas Jung

Fish#533

Nézev: OctaMEDDemo

Popis: Piehrava¢ a
ukazkové songy napsané v
OctaMEDu. Bez zdrojové-
ho kodu.

Autor: Amiganuts Uni-
ted

Fish#537

Nazev: SMUSMIDI

Popis: Ptevadi SMUS
do standardnich MIDI sou-
bor.

Autor: Thomas E.
Janzen

Fish#428 a 538

Nazev: BCBMusic

Popis: N&kolik spusti-
telnych song.

Autor: Brian C. Berg

Fish#543

Nazev: AudioScope

Popis: Realtime
spektralni analyzator
vhodny pro rychlé Amigy.
Bez zdrojového kodu.

Autor: Richard Home

Fish#543

Nazev: Spectrogram

Popis: Program pro vy-
pocet Hires barevnych
spektrogramii osmibito-

vych zvuki. Bez zdrojové-
ho kodu.
Autor: Richard Horne

Fish#563

Nazev: M2Midi

Popis: Interface mezi
Modulu2 a MIDI library
Billa Bartona.

Autor:
Zimmermann

Jurgen

Fish#563

Nazev: MidiKeyboard
Popis: Pomoci my§i

nebo klavesnice muzete
hrat na externim MIDI
zafizeni. Vyzaduje
MIDI.library 2.0 nebo
vy$$i od Billa Bartona. Bez
zdrojového kodu.
Autor:
Zimmermann

Jurgen

Fish#566

Nazev: AM

Popis: Algoritmycky
MIDI music generator pro
0S2.0 a Bartonovu
MIDl library.

Autor: Michael Balzer

Fish#569

Nazev: SonicArranger

Popis: Demoverze
1.36b. Bez zdrojového
kédu.

Autor: Carsten Schlote

Fish#579

Nézev: OctaMED

Popis: Verze 1.00b
Demo pro verzi 2.0. Bez
zdrojového kodu.

Autor: Teijo Kinnunen
& Amiganuts United

Fish#586

Nazev: Opus8

Popis: Konverze osmi-
bitovych zvukia z Ma-
cintoshe do formatu 8SVX.

Autor: John A. Safranek

Fish#598

Nazev: DX100

Popis: Editor a archiva-
tor zvukl pro Yamaha
DX100, DX21 a DX27.

Autor: James M. Smith

Fish#598

Nazev: FB-01

Popis: Pohodlny editor
a archivator parametri pro
Yamaha FB-01. :

Autor: James M. Smith

Fish#598

Nazev: TX81Z

Popis: Pro Yamaha
TX81Z aDX11.

Autor: James M. Smith

Fish#600

Nazev: Multi_Player

Popis: Pfehrava spoustu
druhu trackerovych modu-
i v&etné powerpackova-
nych s n¢kolika vzorovymi
moduly. Bez zdrojového
kédu.

Autor:
Landspurg

Thomas

Fish#604

Nazev: MIDIstuff
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Popis: Osm utilit, ktery
mohou béZet soucasné. Bez
zdrojového kodu.

Autor: Bill Barton &
Carl Loesch

Fish#606

Nazev: Algorythms

Popis: Algorytmicky
kompozi¢ni program, hraje
pfes MIDI. Jednoducha,
ale p&€kna obrazovka. Umi
hrat 330 not za sekundu na
Motorole -68000 / 7TMHz.
Uklada std. MIDI soubory.
Obsahuje priklady.

Autor: Thomas E.
Janzen

Fish#621

Néazev: Multiplayer

Popis: Dalsi pfehravac
skoro dvaceti druhi modu-
li. UmozZiuje batch hrani.
Funguje pod OS1.3 i 2.0.
Registrovana verze ma
AREXX port. Shareware.
Bez zdrojového kédu.

Autor: Bryan Ford

Fish#631

Nazev: KeyBang

Popis: Prihlouply fish,
ktery zabavi vase nezbedne
dit¢, ptiCemz ochrani vas
pocita¢ pted jeho hravosti.

Autor: Mike Stark

Fish#646

Nazev: SoundZAP

Popis: Konverze mnoha
formatd sampla do IFF,
8SVX nebo RAW formatu.

Autor: Michael Cramer

Fish#647

Nazev: PrintDump

Popis: Program pro
prohliZeni a tisk Yamaha
32 voice bulk dump soubo-

mn.
Autor: Chuck Brand

Fish#647

Nazev: VcEd

Popis: Voice a tone edi-
tor pro Ctyfoperatorové Ya-
mahy. Bez zdrojového
kédu.

Autor: Chuck Brand

Fish#647
Nézev: YamEx
Popis:  Archivator

System Exclusive a Voice
parametrii pro v§echny
Ctyfoperatorové Yamahy.
Bez zdrojového kodu.
Autor: Chuck Brand

Fish#653

Nazev: MidiDiag

Popis: Zobrazuje pfijata
MIDI data a zjiSténé funk-
ce. Bez zdrojového kéodu.

Autor: Michael Dosa

Fish#654

Nazev: DSound

Popis: Pfehrava 8SVX
piimo z hard disku. Podpo-
ruje i stereo samply. Mono
samply miZe hrat v levém
i pravém kanale.

Autor: Dave Schreiber

Fish#657

Nazev: K4Editor

Popis: Demoverze
soundeditoru pro Kawai
K4. Shareware. Bez zdro-
jového kodu.

Autor: Martin Stengle &
Bernd Jessel

Fish#660
Nazev: VMB
Popis: Demoverze

Video Music Boxu. Poma-
ha pfi vytvafeni multime-
dialniho hudebniho pozadi
(aniZ by byly potfebné zna-
losti o teorii kompozice).
Generuje sekvence v
mnoha béZnych hudebnich
stylech pomoci pieddefi-
novanych akordickych
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postupii a doprovodnych
patterni. Piehrava pies
MIDI nebo interni zvukové
vystupy. Uklada skladby
ve formatu SMUS nebo
jako std. MIDI soubory.
Autor: David Strohbeen

Fish#666

Nazev: Spectroscope

Popis: Realtime
frekven¢ni analyzator pro
audiodigitizéry kompati-
bilni s PerfectSound2.

Autor: Christian Stiens

Fish#674

Nazev: IFFLib

Popis: Snadno pouzi-
telna knihovna vykonnych
rutin pro obsluhu IFF sou-
bort (hlavné ILBM, ANIM
a 8SVX). Verze 22.2 -
update k disku €. 301. Bez
zdrojového kodu, ale s
priklady pouziti.

Autor: Christian A.
Weber

Fish#687

Nazev: PowerPlayer

Popis: Mocny a
pratelsky ptehrava¢ skoro
v8ech formati moduluy,
vietné powerpackova-
nych. Ma vlastni G¢inny
LHa pakovac. Potiebuje
Powerpacker.library a
Reqtools.library, které jsou
pfiloZeny. Vzorové modu-
ly na disku najdete také.
Freeware. Bez zdrojového
kodu.

Autor: Stephan
Fuhrmann
Fish#688
Nazev:OctaMEDPlayer

Popis:Obslouzi
Sng+samples, MMDO,
MMDI1 a multimoduly.
Pracuje pod OS1.3 1 2.0.
Bez zdrojového kédu.

Autor: Teijo Kinnunen
& Amiganuts United

-jbk-
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Virus
Checker 6.33

Tento antivirovy pro-
gram je mozné spustit z
CLI nebo z Workbenche.
JestliZe chcete instalovat
Virus Checker (dale jen
VC) pod systémem 1.3, je
lepsi zafadit VC do startup-
sequence. Pak uZ se o nic
nemusite starat.

Pod systémem 2.0 je in-
stalace zna¢né jednodussi.
Jedina véc, kterou musite
udélat, je ta, Ze prekopiru-
jete ikonu VC do draweru
WBStartup a pak bude pro-
gram automaticky nahran a
spustén pokazdé, kdyz se
nahraje Workbench.

Jestlize VC spoustite z
CLI, pak syntax pfikazu
vypada takto:

Virus_Checker [-KHH]
[-t####] [-wiH] [-b] [-q] [-
i] [-n] [-m] [dirname]

Vyznam jednotlivych
parametru;

-1### oznami VC, jak
daleko od levého horniho
rohu obrazovky ma byt
otevieno okno VC.

-t### oznami VC, jak
daleko od horniho okraje
obrazovky ma byt otevieno
okno VC.

-wi## ozndmi VC, jak -

velké okno se ma otevfit.
Rozsah velikostiokna je od
200 do 386 pixelu. Pokud
zadate jinou hodnotu, je
ignorovana.

-b pfi spusténi se okno
VC piesune za vSechny
oteviené okna.

-nneotevie se okno VC;
je kontrolovana pamét’ a
kazdy vlozeny disk, ale
program je mozné ovladat
pouze pfes ARexx.

-q oznami VC, Ze pfed
ukon¢enim prace ma byt
zkontrolovana celd pamét,
soubory, diskety. Pokud
chcete také zkontrolovat
hard disk napt. DHO: parti-
tion a pak ukoncit praci,

napiSete nasledujici:
"Virus_Checker -q dhO:".
Takto napsany piikaz zpi-
sobi, Ze je pfekontrolovana
pamét’, diskety, soubory,
dhO: a pak se VC ukonci.

-i nezobrazi se requestr
VC i pfesto, Ze se v diske-
tové jednotce nachazi
disketa, u které¢ VC nemuize
nacist bootblok.

-m je kontrolovan sou-
bor s:startup-sequence,
jestli v ném nebyla prove-
dena néjaka zména. Nékte-
ré viry totiZ startup-se-
quenci méni. Tato funkce
v$ak pracuje pouze pod
verzi WB2.0 a vys$i verzi.

dimame - zde zadavate
nazev direktorafe/souboru,

Zero Virus 111
1.20

I pfesto, Ze je tento pro-
gram takovy "antivirovy
dédeCek", fadi se stale ve
své kategorii mezi nejlepsi.
Proto nebude na $kodu,
kdyZ se o ném kratce zmi-
nim. Jeho autorem je Jo-
nathann Potter, ktery se
stale intezivné zabyva
vyzkumem vird.

Zero Virus III obsahuje
funkce pro praci se soubory
a s bootbloky. Po spusténi
programu se na obrazovce
objevi Ctyfi gadgety, po-
moci kterych zvolite poza-

Menu Virus Checkeru a varovna hlaseni

ktery ma byt zkontrolovan,
zda neobsahuje link virus.
VC umoziiuje pouzivat
rozhrani ARexx. Pod OS
2.0 je dokonce mozné pou-
Zivat tzv. HotKeys.

Pokud VC zjisti pfi vlo-
Zeni diskety, Ze nezna
bootblok, 0znami vam to
na obrazovce a vy si mize-
te vybrat z né&kolika
moznosti napf. zobrazit
bootblok na obrazovce,
zapsat bootblok do config
souboru nebo jednoduse
bootblok pieskocit ( jste-li
si jisti, Ze vam nemizZe
uskodit).

Program pfestava byt
aktivni, jestliZze zvolite
funkce Quit nebo resetujete
pocitac.

-vt-

dovanou funkci programu.

Prostfednictvim volby
BootBlock se dostanete do
nové obrazovky, ktera
umoZiuje kontrolu
bootbloku disket.

Menu této obrazovky
obsahuje funkce napf.
nainstalovani diskety
jednim z péti typi bootblo-
ki (standard, NoFastMem,
BigScreenTest, Au-
toAddRAM, Message),
umoziuje také tzv. uceni
bootbloku podle charak-
teristickych znakd, o které
budete pozadani (8 znakil)
nebo si je program vybere
sam. Pak je mozné novy
bootblok ulozit na disketu
do aktualniho souboru
BrainFile.

Volba Files otevie obra-
zovku, ve které miZete
kontrolovat, zda se na
vasich disketidch nenachazi
linkovy virus.

Menu Files obsahuje tfi
funkce:

Check Files prohlédne,
zda zvoleny soubor
neobsahuje linkovy virus.

Catalogue Files uklada
soubory v ur¢eném adre-
safi do tzv. katalogového
souboru. '

Check Catalogue,
prohlédne vsechny soubo-
ry, které jsou v zadaném
katalogovém souboru, zda
v nich neni linkovy virus.

Volba Brain Files
umoziuje editaci aktudlni-
ho souboru BrainFile, ve
kterém jsou uloZeny
vSechny bootbloky, které
ZeroVirus rozpozna.

Menu Brain Files obsa-
huje nasledujici volby:
New, Load, Save, Edit,
Move a Main Menu.
Myslim, Ze prvni tfi volby
neni nutné popisovat.

Volba Edit obsahuje
podmenu pro editaci
BrainFilu v paméti a volba
Move obsahuje rovnéz
podmenu pro ovladani po-
hybu mezi jednotlivymi
polozkami BrainFilu.

Main Menu zpusobi
navrat do hlavniho menu.

Po kliknuti na gadget
Leave se objevi dotaz, zda

. chcete pouZit Iconify (pro-

gram dale pracuje v paméti
akontroluje kazdy vloZeny
disk a hodnotu Sesti systé-
movych vektoril), nebo zda
chcete uplné ukoncit pro-

gram (Quit).-vt-
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LZ Power
Utilities

Autori: Karim Benaddi
& Davide Pasca
Verze: 1.0
Typ: shareware

Co to jsou Lz Power
Utilities?

Je to sada utilit podobna
doprovodnym utilitim Po-
werPackeru. Autofi nemaji
tento cruncher pfili$ v obli-
bé a proto vytvofili sadu
utilit, kterd umoziuje pou-
zivat LHA archivy (archi-
vy programu LHA nebo
LZ) jako normalni soubo-
ry. LZ je sice pfedevsim
archiva¢ni program, ale
hodi se i pro tento ucel.
Nefragmentuje pamét’ pfi
dekomprimaci, protoze
pouze vytvafi komprimo-
vané archivy. Navic posky-
tuje velmi ucinnou
kompresi. Velmi rychly je
téZ dekompresni LHA
algoritmus. A LZ soubory
jsou "pure". Toto vSe byly
duvody, které autory
ptimély k vytvofeni utilit
Lz Power Utilities. Je to
celkem pét riznych utilit,
které umoziiuji z LZ archi-
vl spous$tét programy,
zobrazovat textové soubo-
ry a obrazky a piehravat
zvukové soubory. Jedna
se o nasledujici utility:
Nazev Velikost (v bytech)
lzexe 6680 1zopr 6552
lzplay 6592 lzshow 6592
lztype 6708 Utilita
Lzexe Tato utilita
umoznuje spoustét progra-
my uloZené v archivech.
Mate-li napiiklad v adre-
safi  "SYS:" archiv
"AVAIL LHA" obsahujici
piikaz "Avail", miZete ho
vyvolat timto piikazem:
LZEXE SYS:AVAIL
Pokud by archiv byl v
jiném adresafi, musite
zadat i nazev archivu, napf.
LZEXE DFO0:ARCHI-

VES/AVAIL pokud by
archiv byl umistén v adre-
safi "DF0:ARCHIVES". A
co se stane ? Udinek
ptikazu je stejny, jako kdyz
vyvolate pfikaz "Avail".
Operace je sice pon¢kud
pomalejsi (dekomprimace
pfece jen néjakou dobu
trva), ale vyvolany piikaz
jeuloZenv archivu, kde za-
bird podstatn¢ méné mista
a prikaz nijak nefragmentu-
jepamet. Syntaxe piikazu
Lzexe je jednoducha:
Lzexe archiv nebo
Lzexe archiv fikaz Stejny
format maji i ostatni utility
sady Lz Power Ultilities.
Prvni format se pouZiva,
kdyz archiv ma stejny
nazev jako soubor, ktery
cheete spustit a ktery je v
archivu uloZen. To ovSem
nemusi byt splnéno vzdy -
pak musite pouzit druhy
format. Budete-li mit
napfiklad vSechny piiklady
v archivu "UTILI-
TIES.LHA", miiZete pfikaz
"Avail" vyvolat takto:
LZEXE DFO0:ARCHI-
VES/UTILITIES AVAIL

Vysledek bude stcjny, jak
kdyZz pouZijete pfikaz
"Avail". Ptikaz Lzexe
miZete pouZit pro volani li-
bovolného spustitelného
programu. Je ho napfiklad
mozZné pouZit i ve startup-
sequenci: LZEXE C:UTI-
LITIES echo "Workbench
disk release 1.3" LZEXE
C:UTILITIES echo " "
LZEXE C:UTILITIES
setclock 1 LZEXE C:UTI-
LITIES addbuffers df0: 10
LZEXE C:UTILITIES FF
NIL -0 LZEXE nil: -RAM
L:HANDLERS shell-seg
LZEXE C:UTILITIES re-
sident CLI ram:shell-seg
system pure add LZEXE
C:UTILITIES delete
ram:shell-seg JestliZe
vSechny piikazy budete mit
uloZeny v adresafi "C:" v
archivu "UTILI-
TIES.LHA", bude startup-
sequence normaln¢ fungo-

Amiga @ newS

vat, na disku ov$em budete
mit podstatné vice prosto-
ru. Pro Amigy s MC
68000 to ov§em znamena
ur€ité zpomaleni, ale pro
Amigy s rychlej$imi proce-
sory je LHA dekomprese
témef okamzitd. Pfikaz
Lzexe miiZze mit je$té jeden
format: Lzexe [-RAM]
archiv

Volba "-RAM" (nebo -
"ram") v pifikazu Lzexe je
volitelna. Pokud ji zadate,
bude v RAM-disku
"RAM:" vytvofen zadany
. Napfiklad pfikaz
LZEXE -RAM
L.:HANDLERS shell-seg
vytvoii z  archivu
"L:HANDLERS" soubor
"shell-seg". Je to ekviva-
lent pfikazu LZ X
L:HANDLERS.LHA
shell-seg RAM: Pomoci
Lzexe je to ovSem snaz$i a
rychlejsi, protoZe nemusite
zadavat tolik argumentd.
Dekomprimované soubory
potfebuji pti dekomprimaci
dvakrat vice paméti, neZ je
jejich velikost, protoze
Lzexe a ostatni utility ote-
viraji v paméti do¢asny
soubor "POWERTEMP",
ktery obsahuje pfisluSnou
¢ast dekomprimovaného
archivu. Tento soubor sice
pamét zabira, ale po de-
komprimaci je z ni odstra-
nén a pamét’ zcela uvolni.
Utilita Lztype Tato utilita
umoziiuje vypisovat archi-
vované textové soubory.
Mate-li napiiklad v adre-
safi "SYS:DOCS" archiv
"POWERDOC.LHA"
obsahujici soubor "PO-
WERDOC.TXT", miZete
tento soubor vypsat piika-
zem LZTYPE
SYS:DOCS/POWERDOC
Jestlize soubor ma jiny
nazev neZ archiv (nebo
neni opatfen pfiponou
" TXT"), musite uZit tako-
vyto piikaz

LZTYPE SYS:
DOCS/DOCS PO-
WERDOC.TXT (Soubor

je v archivu "SYS: DOCS/
DOCS.LHA" Musite zadat
i pfiponu ".TXT"). Ptikaz
Lztype funguje podobné
jako piikaz Type. Vypislze
pozastavit stiskem me-
zerniku a obnovit klavesou
Del. Chcete-1i vystup
pferusit, stisknéte kombi-
naci Ctrl + "C". Z jednoho
archivu lze najednou nacist
i nékolik soubori pifikazem
formatu Lztype archiv

1
2

Konkrétn€ to miZe vy-
padat napftiklad takto:
L Z T Y P E
SYS:DOCS/DOCS PO-
WERDOC. TXT MYMA-
NUAL.DOC DO-
NALDDUCK.MSG
Kombinace Ctrl + "C" v
tomto pfipad¢ zastavi vypis
jednoho souboru a piikaz
zaéne vypisovat nasleduji-
ci soubor. Utilita
Lzplay Tato utilita fungu-
je jen ve spolupraci s utili-
tou MPLAY, kterou musite
mit v adresafi "C:". Prikaz
Lzplay nahraje utilitu
MPLAY a pichraje modul
uloZeny v archivu. Utilita
MPLAY byla pouzita, pro-
toZze umoziiuje pfehravat
zvukové moduly riznych
formatua (moduly
SoundTrackeru, Noi-
seTrackeru a Startrekkeru,
ProTrackeru a také moduly
MEDu, OKTALYZERu a
FUTURESOUNDu). Ma-
li modul pfedponu "MOD."
a stejny nazev jako archiv,
1ze ho vyvolat pfikazem
Lzplay archiv napfiklad
piikaz LZPLAY
SYS:SAM piehraje
modul "MOD.SAM" z
archivu "SAM.LHA".
Pokud ma modul jinou
pfedponu nebo se jmenuje
jinak neZ archiv, musite
zadat v ptikazu jak nazev
archivu, tak souboru. To
znamend, Ze pftikaz
L Z P L A Y
SYS:MODS/MYMODU
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LES BACK.OKT zaCne
piehravat (8 hlasy) modul
"BACK.OKT" z archivu
"SYS:MODS/MYMODU
LES".

Piehravani modulu lze
zastavit stiskem levého tla-
¢itka my$i.

Pro dekomprimaci mo-
duli ptikaz Lzplay pouziva
Fast pamét, takZe nezabira
Chip pamét’, ktera je uZita
pro pichrdvani moduli.

Utilita Lzshow

Tato utilita umoZziiuje
prohliZzeni obrazki. Stejné
jako v pfipad¢ zvukovych
moduli pouziva dalsi utili-
tu. To je utilita SSHOW,
kterd musi byt umisténa v
adresafi "C:". Pokud bude
mit obrazek stejné jméno
jako archiv a pfiponu
".PIC", 1ze ho vyvolat
takto: LZSHOW
SYS:THUMPER

Tento pifikaz zobrazi
obrazek uloZeny v archivu.
Zobrazovani ukonéite kla-
vesou ESC. Piikaz nahraje
utilitu SSHOW z adresare
"C:", ktera zobrazi jakykoli
IFF nebo HAM obrazek.

Pokud se soubor jmenuje

jinak nez archiv, nebo
nema piiponu ".PIC", mu-
site zadat jak nazev archi-
vu, tak nazev souboru:
LZSHOW SYS:PICTU-
RES/COLLECTION NI-
CEGIRL.IFF Bude zobra-
zen obrazek "NICE-
GIRL.IFF" z archivu
"SYS:PICTURES/COLL
ECTION-LHA".

Utilita Lzopr

Tato utilita vykona
ptikaz AmigaDOSu na sou-
boru z archivu. M4 nésle-
dujici format: LZOPR
fikaz DOSu archiv [sou-
bor...]

Jestlize se soubor jme-
nuje stejné jako archiv, ne-
musite nazev souboru za-
davat. Pokud se nazev
souboru a archivu li$i, mu-
site zadat i soubor.

Distribuce programu
Utility Lz Power Utilities
jsou shareware - muZete je
voln¢ §ifit, pokud je vSak
budete pouzivat, zaSlete
autoram maly poplatek.

Poplnfo

Autor: Jonathan Potter
Verze: 4.0
Typ: freeware

Poplnfo je utilita, ktera
zobrazuje informace, jez
Workbench 1.3 nezobrazu-
je - volnou kapacitu diskti a
disket v mechanikich a
volnou kapacitu paméti
Chip a Fast RAM.

Workbench 2.xx toto
v§e jiZz poskytuje, stale
ovSem vétSina uzivatelu
pracuje s Workbenchem
1.3 - atém se PopInfo hodi.
Tuto utilitu miZete spustit
bud’ ikonou, nebo z CLI. Z
CLI (a samoziejm¢ i
Shellu) se vola timto piika-
zem:

PopInfo [-xNNN] [-
yNNN]

NNN jsou soufadnice.

Argumeﬂty H_x" a "_y"
se nastavuji soufadnice, na
nichZ bude zobrazena

ikona (je to v$ak vlastné¢

okno) této utility. Budete-li
ji napiiklad chtit zobrazit v
pravém spodnim rohu
obrazovky Workbenche,
uzijte nasledujici pfikaz:
PoplInfo -x640 -y256
Po spusténi se objevi v
levém hornim rohu obra-
zovky Workbenche (pokud

jste nezadali jiné soufadni-

ce) nova ikona. Je pomérné
mald, coZ znamen4, Ze ne-
zabere pfili§ paméti Chip
RAM. MiiZete ji po obra-
zovce posouvat jako
normalni ikony a také ji
muzZete dvojim stiskem tla-
¢itka mySi oteviit. Kdyz
ikonu oteviete, objevi se
okno obsahujici fadu uZi-
te¢nych idaji. Informace

jsou uspofadany do
sloupci:

Unit: zde je uveden
nazev pamétového
zafizeni (napf. "DFO0:",
"DHO:" nebo "VDO0:").
Pokud v mechanice neni
Zadna disketa, bude u
nazvu zafizeni zobrazeno
hlaSeni "No disk present in
drive". Jestlize do mecha-
niky vlozite disketu
Kickstartu, objevi se

- hlaSeni "Kickstart disk".

Na defektni disketu bude
program reagovat hlaSenim
"Unreadable disk" a po vlo-
zeni diskety odli§ného
formatu ozndmi "Not a
DOS disk".

Bytes: celkova kapacita
zafizeni v bytech (to je
obvykle vhodnéjsi udaj nez
podet sektori).

Used: celkovy pocet
obsazenych bytu zafizeni.

Free: zbyvajici volna
kapacita zafizeni v bytech.

Ers: celkovy pocet
hardwarovych chyb na
jednotce zafizeni (m¢€la by
to byt nula).

WPS: indikuje, zda je
zafizeni zaji$téno proti za-
pisu.Symbol "R/W"
(Read/Write) oznamuje, Ze
zatizeni muze slouZit pro
Cteni i zapis. Objevi-li se
zde "R O" (Read Only), je
zafizeni zajisténo proti za-
pisu. Disketu zajistite
ochrannym blokem, pevné
disky lze zajistit pfikazem
Lock.

Pod témito udaji Po-
pInfo zobrazuje jest€ dalsi
dvé radky.

V prvni naleznete udaje
o volné kapacité pamé&ti
Chip RAM, Fast RAM a
paméti RAM celkem.

Druh4 fadka zobrazuje
aktudlni ¢as (véetné se-
kund) a datum. Okno obsa-
huje vedle gadgeti pro
ptesun do poptedi a do po-
zadi dalSi gadget.

Pokud tento gadget
obsahuje text "POP", pak
se okno po deaktivaci

zméni v ikonu.To zname-
na, 7Ze staci stisknout levé
tladitko mys$i mimo toto
okno.Mate-li instalovanu
utilitu, ktera automaticky
aktivuje okna (napftiklad
DMouse), sta¢i dokonce
pfemistit ukazatel mySsi
mimo okno.

Jestlize se vam to nelibi,
naklapnéte gadget "POP"
levym tladitkem my§i. Text
gadgetu se zméni na
"STAY" a okno bude
zobrazovano stale. Obsah
okna je dynamicky aktuali-
zovan a to dokonce i tehdy,
kdyZ je okno deaktivovano.

PopInfo §patné spo-
lupracuje s nékterymi utili-
tami pro ikonifikaci oken
Intuitionu. Je-li napfiklad
instalovana utilita Smartl-
con, Poplnfo Casto zhrouti
systém. Cas a datum jsou
prubézné aktualizovany,
kdyZ je okno utility Po-
pInfo otevieno. Udaje o
zafizenich v§ak ne.

Budete-li je chtit aktua-
lizovat, stisknéte nad
oknem pravé tlacitko mySi.
Kromé toho jsou tyto
informace automaticky
aktualizovany, kdyz je vy-
ménéna disketa.

Utilitu Poplnfo, miiZete
volné §ifit, pokud zachova-
te copyright autora a origi-
nalni dokumentaci a nebu-
dete-li pozadovat piili§ vy-
soky poplatek za distribuci.
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Pocet uzivateli Amigy
se uté$ené rozrusta, ale ne
kazdy, kdo si koupi tento
pocita¢, umi pracovat s
disketovou jednotkou. By-

valy vlastnici osmibito- -

vych pocita¢tu vétSinou
pouZivali k ukladani svych
programtii kazetovy magne-
tofon (napf. u ZX Spectra,

Atari 800 nebo 130, .

Commodore 64). Je jasné,
ze se k témto pocitatum
prodavaly i disketové
jednotky, jenomze jejich
cena zpravidla pfevySovala
cenu samotného pocitace,
takZe tento luxus si mohl
dovolit malokdo. Ale pak
se objevila Amiga a
problém byl vyfeSen. Ale
jak uz jsem uvedl na za-
Catku tohoto ¢lanku, ne
kazdy umi pracovat s
disketou. A pravé novope-
¢enym uzivatelim tohoto
Sestnactibitového pocitace
chce nase redakce podat
pomocnou ruku.

Aby vase sbliZovani s
pocitacem bylo jednodussi,
ptipravili jsme pro vas
disketu, ktera obsahuje
uzitkové programy, pomo-
cikterych se rychleji nauci-
te pracovat s disketovou
jednotkou a lépe pochopite
strukturu diskety . JestliZe o
ni budete mit zajem, staci
napsat do nasi redakce. Ale
nyni jiz zanu s popisem
jednotlivych programu.

Prvni program, o kterém
bych se chtél zminit, je uti-
lita DirWork. Tento pro-
gram obsahuje v§echny dii-
leZité funkce, které jsou
nutné pro préci s disketou.
Tyto funkce se nachazeji v
horni ¢asti obrazovky.
Pokud vlastnite operani
systém 2.0, pak vSechny
gadgety (pro laika feCeno
malé obdelni¢ky, na které
se klikne mysi, kdyZ chcete
pouzit pfislu$nou funkci)
maji prostorovy 3D design.

Amiga @ newS

Disketa pro zac¢ate¢niky

Prvni linka funkci vas ne-
musi piili§ zajimat, nebot’
se zde nachazeji gadgety s
pfikazy pro tisk (PRINT),
vyhledavani textu ve zvo-
leném souboru
(SEARCH), archivace
(LhaAr) aj. Tyto funkce ne-
jsou pro zacCateCniky tak
dulezité, takZe se k nim vra-
time az nékdy pozdéji.
Dalo by se fici, Ze cela
obrazovka je rozdélena na
dvé symetrické ¢asti. Jedna
Cast je vzdy prid¢lena tzv.
zdrojovému zafizeni
(SOURCE) a druha cast
zafizeni, kam chcete ozna-
¢ené soubory napf. kopiro-
vat (DESTINATION).
Program ma jiz nadefino-
vané n¢které zafizeni na
gadgetech. Tyto gadgety se
nachazeji ve Ctvrté lince

ktery nese pojmenovani
WORK:) a pak zobrazi
obsah této diskety ve
spodnim okn¢ obrazovky.
RAM: je pojmenovani pro
ramdisk. Do redakce nim
pfichézeji dopisy, ve kte-
rych se Ctenafi ptaji, jak
ramdisk vyfadit z provozu.
Proc si ale délat takové sta-
rosti, kdyZ ramdisk (pokud
jste ovSem do né&j nic ne-
nahrali) ma nulovou veli-
kost. Ramdisk je vyborné
zatizeni, ncbot’ se hodi
tehdy, kdyZ potiebujete ko-
pirovat soubory z jedné
diskety na druhou, ale
vlastnite pouze jednu
disketovou jednotku. Pak
postupujete tedy tak, Ze
vSechny soubory, které
chcete zkopirovat jinam si
oznacite my$i v SOURCE

Supper Dupper - Vas uzitecny pomocnik

horni ¢asti obrazovky.
Nyni nasleduje popis
jednotlivych zafizeni. DFO:
je disketova jednotka, kterd
se nachazi v pocitaci, DF1:
je oznaceni pro externi
disketovou jednotku (k
Amize je mozné pfipojit az
3 externi disketové
jednotky, takze dalsi ozna-
Ceni je DF2: a DF3:). Jest-
lize myS$i kliknete na gadget
WORK: pak si po¢itaC vy-
zada disketu s nazvem
WORK: (nebo pfelte
obsah partitionu harddisku,

zafizeni, jako DESTINA-
TION si zvolite RAM: a
pak kliknete na gadget
COPY u SOURCE
zafizeni.

Vsechny oznacené sou-
bory se pak zkopiruji do
ramdisku, odkud je pak
muZete piekopirovat na
vami zvolenou disketu po-
dobnym zpisobem, jen s
tim rozdilem, Ze jako
SOURCE si zvolite RAM.:.
Ted’ jsem trochu odbo¢il od
mého puvodniho zaméru
popisovat jednotlivé

zafizeni, takZe nyni se k
tomu vratim. Gadgety
DHO: a DH1: oznaluji
harddisky a posledni
zafizeni, které je zobrazené
na gadgetech, je SYS:, coz
je zkratka pro systémovy
disk. Pod pojmem systé-
movy disk nebo systémova
disketa chapeme bootovaci
disketu, ktera byla do
disketové jednotky
jednotky vlozena jako
prvni po resetu pocitae. Z
této diskety pak jsou naci-
tany vSechny potfebné sou-
bory (ovSem pokud neni
nastavena jina cesta pomo-
ci ptikazi Assign a Path,
které se vétSinou nachazeji
v direktorafi C:). Za SYS:
muze byt povaZovan i
partition harddisku, ze kte-
r¢ho se startoval sy stém po-
¢itaCe.

Druha linka obsahuje
gadgety PREFS, PROTE,
PLAYS, MAKDI,
HXTYP, DELET, MOVE
a VMK.

PREFS - vola program
Preferences. Pomoci toho-
to programu se nastavuje
system-configuration (tzn.
barvy, typ tiskarny, nasta-
veni tisku, nastaveni tvaru
ukazatele mySi).

PROTE - zpusobi, Ze
takto oznaceny soubor je
chranén proti vymazani
(zkratka od Protect).

PLAYS - pokud si mySi
oznadite soubor a kliknete
na tento gadget, pak je sou-
bor natten do paméti a
jedna-li se o sampl, pak
jeho zvuk uslySite ve
vasem audio vystupu.

MAKDI - opét se jedna
o zkratku piikazu pro praci
s disketou, a to o pfikaz
Makedir. Kdyz bych mél
pouZit pfirovnani a disketu
bych oznadil jako skfifi,
pak ptikaz Makedir vytvati
v této skfini zasuvky, do
kterych je pak mozné ukla-
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dat jednotlivé soubory jako
polozky. Témto zasuvkam
se fika direktorafe a pokud
vytvofite dalsi direktoraf v
jiZ existujicim direktorafi
pak se tato zasuvka nazyva
poddirektoraf. Jestlize
cheete ptikaz pouZit pfimo
v okné Shellu, pak stali
napsat:

makedir nazev
zafizeni:;jméno direktorate

pf. makedir df0:fonts
(nadisket€ v df0: se vytvofri
direktorat fonts)

HXTYP - obsah oznaCe-
ného souboru je vypsan na
obrazovce v $estnackovém
kodu.

DELET - zkratka pro
ptikaz Delete. Tento piikaz
provadi smazani ozna¢ené-
ho souboru z diskety.
Pokud se ptikaz pouziva v
Shellu, pak jeho syntaxe
vypada takto:

delete jméno
zafizeni:jméno souboru

MOVE - move znamena
v angli¢tiné pohyb nebo
pfesun. Od toho si jisté
odvodite, jakou funkci
bude tento gadget mit.
Tento piikaz piesune ozna-
¢eny soubor v SOURCE
zafizeni do DESTINA-
TION zafizeni. To zname-
na, Ze zvoleny soubor je po
zkopirovani ze SOURCE
(zdrojového) zafizeni sma-
zan.

A dostavame se k
posledni lince gadgeti,
ktera jesté nebyla popséana.
V této fadce jsou umistény
gadgety s napisy VOLMS,
RUN, SHOW, EDIT,
TYPE, RENAM a COPY.

VOLMS - pokud
kliknete myS$i na tuto
volbu, zobrazi se vam ve
spodnim okné seznam
vSech pouZitych zafizeni a
systémovych direktorafi,
ze kterych se pak miZete
pomoci mysi vybrat, jaké
chcete pouZit.

RUN - jestliZze mate
oznaceny néjaky soubor
mys$i a zvolite si tuto

funkci, pak se oznaCeny
soubor spusti (pouze v tom
pfipadé¢, kdyz je typu exe-
cutable).

SHOW - jestlize je
oznaleny soubor typu IFF
ILBM (coZ je standartni
formét pro obrazky), pak je
obrazek zobrazen na obra-
zovce. Program DirWork
v8ak dokaze sam
rozpoznat, zda-li se jedna o
soubor typu IFF ¢i soubor
jiného typu. Tuto skrytou
funkci lze pouZit timto.zpa-
sobem: kliknéte myS$i dva-
krat na jméno souboru a
vy&kejte, co se bude dit.
KdyzZ se u spodniho okraje
obrazovky objevi napis
"Instant ILBM", znamena
to, Ze zvoleny soubor je
typu IFF ILBM a pak se na
obrazovce objevi obrazek.
Pokud je soubor jiného
typu napif. ASCII text, je
obsah souboru zobiazen v
$estnackovém kédu. EDIT
- po zvoleni této funkce by
se m¢1 nahrat program Ed k
editaci ozna¢eného soubo-
ru, avSak u této verze
programu tato volba ne-
funguje. TYPE - zvoleny
soubor je na obrazovce
zobrazen jako ASCII text.
RENAM - jednd se o
zkratku pfikazu Rename.
Tento pfikaz je dalsi,
vét§inou dost pouZivany
piikaz pro praci s diskem.
Pomoci tohoto piikazu je
mozné zmeénit jméno ozna-
&eného souboru nebo di-
rektorare.

COPY - zvoleny soubor
se piekopiruje ze SOURCE
zatizeni na DESTINA-
TION.

Tak to by byly v
kratkosti popsané vsechny
gadgety. Doufam, Ze jste si
n&co z toho zapamatovali,
nebot’ princip vySe popsa-
nych piikazi je u viech uZi-
vatelskych programi
stejny. Malem jsem za-
pomné&l na jednu dileZitou
funkci téchto programu!
Tato dulezitd funkce nese

nazev PARENT. Vyskytu-
je se snad u vSech progra-
mu, kde se pracuje s file re-
questry (viz ¢lanek od
Vlasty Krile v rubrice Uti-
lity). Dlouho jsem badal,
kde se u programu
DirWork tato funkce skry-
va (nebot’ zZadny gadget s
napisem PARENT na obra-
zovce neni), ale nAmaha se
vyplatila. Hned vedle okna,
ve kterém mate zobrazen
nazev zafizeni a cestu, kte-
rou pravé pouzivate (pod
pojmem cesta si lze
pfedstavit napf.
DFO0:devs/printers, tzn.
uplny seznam vSech di-
rektorafi a poddirektoraii,
pies které se dostavate k
souboru, ktery chcete pou-
Zit - vim, je to slozité
feCeno, ale 1épe to nejde
vyjadfit) je mala, sotva
postfehnutelna $ikma ¢ara.
KdyZ na ni kliknete mysi,
provede se funkce Parent.
A nyni, co to vlastn€ Parent
je. V angliétin€ to znamena
zdroj nebo piivod. ProtoZe
vysvétlovat tuto funkci
slovy by bylo pfili§ sloZité,
uvedu radéji pfiklad.

Zvolena cesta
DFO0:devs/keymaps/

Po pouziti PARENT
DFO0:devs/

Z toho plyne, Ze po pou-
ziti funkce PARENT se
vratite vzdy o krok zpét (ve
zvolené cesté).

Na to, jakou funkci plni
kratké napisy All, No a CD
pfijde snad kazdy sam, to
uZ tak obtiZné neni.

UZ mi moc mista na této
dvoustrané nezbyva, takze
nyni jen v kratkosti o
dalgich programech, které
jsou nahrany na disku pro
zadate¢niky. Direktoraf C:
obsahuje téméf vSechny
systémové ptikazy
Workbenche 1.3 a navic
kratky programek
ADChange, ktery zpiso-
buje, Ze je mozné pouzivat
i pod Kickstartem 1.3
diskety, které jsou na-

formatovany pod FastFile-
Systémem (FFS). Disketa
naformatovana pod timto
systémem ma4 asi o 40kB
vet$i kapacitu a rychlejsi
pfistup k datim. Zafizeni,
které vyuziva tento systém
nese oznaceni FFO: (interni
disketova jednotka) a FF1:
(externi disketova jednot-
ka).

Dalsi program, ktery by
nem¢l uniknout vasi po-
zornosti je utilita Super
Duper. Pod timto nazvem
se skryva systémovy kopi-
rovaci program, pomoci
kterého si mizZete délat
kopie disket, i kdyZ maji
nestandartni Amiga format.
Dalsi funkce programu je
formatovani (Format),
¢teni (Read) kontrola
(Check) a verifikace (Veri-
fy) disket (pojmem verifi-
kace rozumime kontrolu
pfi zapisovani dat na disk).
Jestlize chcete ziskat pro
kopirovani vice paméti,
muZete kliknout na gadget
KillSys. Tim zru§ite sy-
stém, ale neZ skonCite praci
s programem, je dobré sy-
stém znovu obnovit kliknu-
tim na gadget Restore.

Program Txed je texto-
vy editor, ktery ma mno-
hem jednodus$s$i obsluhu
neZ Ed ve Workbenchi.
Txed vyuZivd nyni velmi
roz§ifenou knihovnu
arp.library

Snad jen malou
poznamku k programu Fast
Disk. Tento program pocita
s tim, Ze vlastnite druhou
disketovou jednotku.

Tak to by bylo k disketé
pro zagate¢niky témef
viechno. Pisi téméf, nebot’
jsme pro vas pfipravili na
disket& pfekvapeni, ze kte-
rého budou mit jist€¢ radost
v$ichni milovnici karetnich
her. Tak ted’ uZ je to uplné
vsechno. Hodné zdaru se
zvladanim Amiga systému
pieje redakce Amiga News.

-vt-
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Prodejna Sumavska 19, Praha 2, tel. 25 62 01, 25 37 08

GAME SET3 +4

FISH katalog

DD floppy

Humans, Tykkipeli, Minen, Greed, Chess,
Boulder Bash, Mega Ball, Missle Command.
Cena 99,- K&

GAME SET5 +6
Cybernetix, Microbes, Quick Money, Roller-
pede, World!, Brain, Pick Out, Premiere -
prewiev, Tetron.

Cena 99,- K&

GAMESET7 + 8
Amiga Maze, Bubbles, Card Games, Copper,
Downhill, Go Moku, Interferon, Mine Field,
Atlextris, Extreme Violence, Magic Pockets,
Poing, Proker, Space invanders.
Cena 99,- K&

GAME SET 9 + 10
Peter's Quest, Connex, Point To Point, Eter-
nal Rome, Pacman, Mamba Move.
Cena 99,- K&

GAME SET 11 + 12

Marbe Slide, Yatz, WBLander, Running, Flip
It!, Fast LIFE, Air Ace, Triangle.
Cena 99,- K&

GAME SET 13 + 14

Bally Ill, Amoeba, Backgamon, Llamatron,
Fleuch, Little
Boulder, Thinkmania.

Cena 99,- K&

ARTILERUS A MINIBLAST

Dvé hry, které maiji jeden spoleény rys -
stfelbu.
Cena 59,- K&

LEGEND OF LOTHIAN A DUNGEON

Dvé slovni hry.
Cena 59,- K¢

DirWork 1.51 a SID 1.06

Dva vyborné programy pro praci se soubory.
Cena 59,- K&

VEKTOROVE FONTY 1-10

Ceské vektorové fonty ve format u Intellifont
nebo
PageStream DMF vhodné pro programy
DPaint, PageStream, ProPage
a dalsi.

Cena 250,- K&

CESKE PROSTREDI

Soubor programu pro &eskou verzy Work-
benche (norma KO18) - teské znaky na obra-
zovce, Ceskd a slovenska klavesnice,
pfevodni, tisk na mnoha typech tiskéren a
&eskd menu pro dalsf programy (CygnusED
3.5, Kind Words a dal&f). VyZaduje Amigu
500 Plus, 600, 1200, 3000 nebo 4000.

Cena 190,- K&

Dvé katalogové diskety obsahujici seznam
Fish diskl
¢. 1 az 800.

Cena 59, - K&

CDPD 1
CD ROM s Fish disky &. 1 aZ 660.
Cena 1200,- K&

CDPD2
CD ROM s Fish disky €. 1 az 100 a 651 az
760.

Cena 1200,- K&

MY PAINT CD
Pe&kny kreslici program se spoustou obrazku.
Cena 1990,- K&

HARDWARE
Rozsireni paméti 0,5MB - 1,8MB

0,5MB kickstart 1.3a1.2 Cena 1990,- K&

1,0MB 1.3 2590,- K&
1,5MB 1.3 3222,- K&
1,8MB1.3a1.2 3850,- K&

Hardwarovy virus protector

Elegantni feSenf ochrany proti virdm. Kon-
troluje zapis na disketu do BOOT bloku. Je
dodavan bez krabi¢ky (jako KIT). Pfipojuje se
na konektor pro externf disk. jednotku, nebo
na konektor pfipojené disketové jednotky.
Cena 290,-K&

High speed stereo sound sampler

Digitizer zvuku umoziiujici kvalitni sniméani
riznych zvukovych efektti (néstroje, hlasy,...)
napf. 2 magnetofonu & mikrofonu. V cené je
disketa se software a dokumentace. Sampler
bez poti2i spolupracuje s programy typu
Audiomaster a Audition.

Cena 1290,-K¢&

SCART kabel

Kabel pro pfipojeni Amigy k TV s RGB vstu-
pem.
Cena 390,-K&

A 501

Rozsifeni paméti pro A 500 s hodinami o
0,5MB.
Cena 1290,-K¢&

Externi DD mechanika k Amize.
. Cena 2950,-K¢&

Velky vybér joystickil

V cenéch od 220,- do 990,- K&.

Diskety 3,6 DD  Diskety 3,5"HD

POLAROID...240 K& 360 K&
VERBATIM...290 K& 420 K&
SYNTRON....199 K¢& 259 K&
= 420 K&
MAXELL....cooveeveiii o 420 K&

Diskety §,25"HD

PROFEX.....190 K& (1|1 disket)
HOST wuorsrss: 220 K&

Diskety NoName
5,25" DD 7,90 K&
5,25" HD 13,50 K&
3,5"DD 17,90 K&
3,5"HD 23,90 K&
Box na diskety
100 x 3.5" Cena190,- K&
Podlozka pod mys
Cena 99,- K&
Filtr na monitor
Cena 990,- K&

Pocitate Commodore AMIGA:

Amiga 500 7900,- K&
Amiga 500 Plus 7900,- K&
Amiga 600 telefon
Amiga 1200 13790,- K&
Amiga CDTV 14900,- K&

EPSON LQ 100

24 - jehligkova tiskarna s Eeskym ovladatem
pro Amigu.
Cena 8900,- K&

Monitory pro Amigu

9900,- K&
17700,- K&

C1084
C1942

Televizni modulator

A 502
RozsiFeni pamé&ti pro A 500 Plus o 1 MB.
Cena 1950,-K&

Memory master 1200

Rozsifeni paméti pro A 12000 1...9MB. 1MB
je uzv cené.
Cena 6990,-K¢&

Cena 1590,- K&

Velké mnozstvi dal§iho zbozi je mozno
objednat telefonicky nebo osobné v
nasi prodejné.

Provadime také montaz pocitaca PC
podle pfani zakaznika za velmi vyhodné
ceny.



PRIRUCKA
UZIVATELE

+Kompletni popis prikazu AMIGA
DOSU az do verze 3.0

+Instalace cestiny do AMIGY

+Vhodné pro zacatecniky i
pokrocilé

+Urcéeno pro uzivatele vS§ech typu

AMIG
+Témer 420 stran textu
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