AMIGA 4000

Podrobné o nejvykonnéjsi Amize

FASTRAY
Recenze levného raytraceového
programu

SIGMATH

Recenze matematického
programu pro studenty

BARS & PIPES

Nejvykonnéjsi sekvencer
pro Amigu

TURBOKARTAM I AT

POD KUZI
Zakladni informace
o turbokartach

KOLIN 92
Reportaz 2 podzimni AmiShow
v Koliné nad Rynem

 AMIGA 1200

Prvni informace o nejnovejsim
vyrobku fy Commodore

BOOTX

Recenze komfortniho

" antivirového PD programu

FIDO
0 nejrozsirenéjsi komunikacni
siti v CSFR

FONT DESIGNER

Profesiondlni veltorové fonty
na dosah

UTILITY

PowerPacker 4.0 » Browser 2
Snap » PatchReq  SuperLock
XOper » Text Converter » Space 2

Arg-requester

AMIGNUE

dvanactistrankova hemi priloha



Amiga Info
P @iBoxX 729

111 21 Praha
tel. 02/25 28 90
223351-31.2419

HI'TY

- “®

AMIGA 1200 tel.
AMIGA 4000 tel.

AMIGA 500 13190
AMIGA 600 HD 21390
AMIGA CDTV 19950
EPSON LQ 100 CS 11950
DMC 20+ 4490
NoName 3,5" DD 17,90

AMIGA

AMIGA 1200, 2MB CHIP RAM, 68020, 14 MHz tel

AMIGA 500, 512 KB 13190
AMIGA 500 PLUS, 1 Mb 14990
AMIGA 600, 1 MB, zabudovany TV modulator 14250
AMIGA 600, 1MB, 30 MB HD 21390
AMIGA 2000, 1MB Ram 29790
AMIGA 3000 tel.
A520 televizni modulétor 990
CDTV
CDTV, 1MB, 550 MB CD ROM, TV modulétor 19950
Infra my$ 2840
Trackaball Controler 4340
Genlock 7030
Scart 1790
A 1411 externi disketova jednotka - ¢erna 5530
Lemmings for CDTV 2680
Snoopy for CDTV 2680
Tie Break for CDTV 1960
My Paint for CDTV 1790
CDTV-+klavesnice, mys, disketova jednotka 26950
C 1084 barevny monitor pro CDTV - ¢ernd barva 12080
VIDEO
A2032 PAL video modulator 2990
A2300 Genlock 8990
A2320 Flicker Fixer 10950
Real Time Digitizer VD 4, 4096 barev 19410
Real Time Digitizer VD 2001, 16 mil. barev
DCTV 28130
Impact Vision 24
Real Time digitizer, 24 bit Frame Buffer,
1.5 Mb RAM, genlock, Flicker eliminator 75300
Genlock video-Center 1, S VHS, Zoom 36860

PC KARTY - A2000, A3000

A2286 AT karta/1Mb RAM/1.2 Mb FD/Dos 4.01 14810
A2386 SX 25790
ROZSIRENI PAMETI
A2058 8 MB RAM karta pro A2000, osazeno2 Mb 9950
A501 0,5 MB RAM + hodiny 1590
DMC 20+ 2MB RAM pro A500+ 4490
DMC 20 2MB RAM pro A500 s hodinami 4980
Obvody SIP 9bitx1MB 1784
Obvody DIP 4x256k 160
Obvody ZIP 1MB pro A3000 2990
KOMUNIKACE
A2065 Ethernet CARD 11820
AS 225 TCP/iP Software - Ethemet 4040
Modem MNP 5, 2400 Bps 5490
PEVNE DISKY - A500
GVP 120 MB, 11 ms !!!, az 8Mb Ram 25890
GVP 200 MB, 11 ms !!!, az 8Mb Ram 35900
+ GVP PC emulator 286/0.5 MB/ 16 MHz 10190

|@A

nfo

Dealer firem Commodore a GVP

PEVNE DISKY - A2000

GVP SCSl tadi¢, moznost az 8 mb RAM 15670
+120 MB Quantum 21290
+213 MB Quantum 31740
+420 MB Quantum 53540
TURBOKARTY

GVP 68030, 68882, SCSI fadi¢, az 16 MB RAM

25 MHz, osazeno 1 MB RAM 25950
40 MHz, osazeno 4 MB RAM 38700
50 MHz, osazeno 4 MB RAM 59950
+HD QUANTUM 105 MB +15490
+HD QUANTUM 120 MB +16990
+HD QUANTUM 240 MB +30230
+HD QUANTUM 420 MB +46950
A3000 G-FORCE040, 68040, 28 MHz, 22 Mips !!! 78950
1 MB RAM pro G-FORCE (mozno az 8 MB), 40ns 7740

HUDBA
MIDI interface 490
GVP stereo dig. Sound Sampler 3370
MONITORY
C 1084 Stereo color monitor 11110
C 1085 Stereo color monitor 10490
A 2024 15* monochrom monitor 9130
C 1960 Tri-Sync color monitor 20950
JOYSTICKY
QS 101 169
QS 102, autofire 259
QS 111A, mikrospinace, autofire 329
QS 127, exklusivni model pro narocné 575
C 64
Commodore C 64 Il 4420
VC 1530 Datarecorder 880
VC 1541 Il Floppy Disk 5150
VC 1802 Il Color monitor 8380
Mouse C 1351+disk+podlozka 1100
Final Cartridge Ill 1480
Cartridge Pac Man 125
Cartridge Defender 125
Cartridge Jungle Hunt 125
Kryt na klavesnici 269
TISKARNY
Vanocni HIT:

Epson LQ-100 A4/24j,podavac papiru, zabudovana

CS znakova sada, disketa s ovladagem pro AMIGU 11950

Star LC 20 A4/9j 7250
Star LC 15 A3/9j 10990
Star LC 200 A4/9j/color 10990
Star LC 24-10 A4/24j 10950
Star LC 24-200 A4/24 13500
Star LC 24-200 A4/24j/color 15950
Star LS 04 laser, 1MB, 300 DPI 35990
Epson LX-400 A4/9j 7950
Epson LX-850 A4/9j 11950
Epson LQ-200 A4/24j 12990
Epson LQ-570 A4/24; 19800
HP Laser Jet IIP-Plus 43950
HP Laser Jet llIP 59950
HP Laser Jet Ill 95900
PASKY DO TISKAREN

Epson FX 800/850, LX400/800/850, MX 80 120
LQ 400/500/550/800/850/850+

Epson FX 100/1000/1050 150
Epson LQ 1000/1050/1050+ 157
Epson DFX 5000/8000 775

= \/Sechny uvedené ceny jsou ceny s dani
= Zaruka 1 rok, pozarucni servis zajistén

= Objednané zbozi doruc¢ime na dobirku

Citizen 120D/124D, SWIFT 9/24 122
Citizen ProDot 9/24 120
Citizen Swift 9x/24x 312
NEC P2/P6 155
NEC P3/P7 208
NEC P6+/P7+ 171
Star LC10/LC20 99
Star LC 24-10, LC-15, LC 24-15, FR-15 142

AUTOMATICKE PODAVACE

Star LC 20/200/24-200 3250
EPSON LX 400/800/LQ 200/500 3790
SOFTWARE
Deluxe Paint Il 3500
Deluxe Paint IV 3990
Real 3D Profesional 12450
Imagine 2.0 9850
Deluxe Video Il 4450
Superbase Prof. 3 8150
Kick Pascal 5950
Oktalyser + Soundmaster 1950
Populous 495
UNIX V REL. 4.0 26490
DISKETY
Noname 5,25‘DSDD 8,90
Noname 5,25‘DSHD 15,50
Noname 3,5°DSDD 17,90
Noname 3,5‘DSHD 2590
Nashua 5,25°DSDD 16,50
Nashua 5,25‘DSHD 28,50
Nashua 3,5‘DSDD 26,50
Nashua 3,5‘DSHD 43,50
Cistici disketa 3,5* 159
Cistici disketa 5,25 159
BOXY NA DISKETY
10x 3,5 59
40x 35" 231
803,67 S 231
80x 35" 255
100 x 3,5* 299
10 x 5,25 59
60 x 5,25 243
100 x 5,25 272
COMMODORE IC
CIA 8520 990
DENISE 8362 990
HIRES DENISE 8373 1590
PAULA 8364 1650
FATER AGNUS 8372 1850
FAT AGNUS 8371 1850
BIG AGNUS AS500 Plus 1850
GARY 680

nabizime kompletni origindlni soucdstkovou zikladnu

RUZNE

Podlozka pod my$ 95
€S samolepky na Klavesnici 35
Filtr pred monitor 14“ sitovy 465
Filtr pfed monitor polarizacni, skienény, zemnény 1290
Drzék papiru na monitor s dlouhym ramenem 185
Kabel Centronics 1,8 m 99
Kabel Centronics 5 m 178
Kabel female/female 25/25, 1.8 m 195
Kabel male/female 25/25, 1.8 m (modem) 195
Kabel male/male 25/25, 1.8 m 195

Stojan pod tiskarnu 321



AKTUALITY

Strucné zpravy 4
Amiga 1200

Informace o nejnovéjsim vyrobku fy Commodore 5
Kolin 92

Reportaz z Amiga-veletrhu v Koliné nad Rynem 6

Font Designer

HRY

Recenze: Alien Breed, Bundesliga Mana-
ger Pro, Civilization, Crazy Cars 3, Dark
Queen of Krynn, Espana - The Games
‘92, Hook, John Madden Football, R.B.I.
Baseball, Roll or Die, Roulette, Sim Ant,
Sim Earth, Space Quest 1 VGA, Sensible
Soccer, Treasures of the Savage Frontier,
Vroom, World Series Cricket ® Ndvody:
Monkey Island 2 ® Novinky ® Cheat Area

RUBRIKY

Soukroma inzerce 43
Zpravy z redakce 58
Impressum 58
Zahranicni ¢asopisy

Nejvyznamnéjsi Amiga- a herni magaziny 59

SOFTWARE

Kurs prostorove grafiky a pocitacové animace

PROGRAMOVANI

Copper a AmigaBasic 54
Copperlisty v assembleru 54
Barevné hratky bez copperu 55

Recenze $pickového produktu fy bsc 10 | Slg math
Fastray i Recenze matematického programu fy Maxon 16
Recenze nového raytracingu 12 AMOS Basic 1.3
: Recenze uspésného programovaciho jazyka 18
HARDWARE | ow D
Amiga 4000 1 Recenze znamého elektro-programu 19
- Podrobny popjs nejnovéjs‘;i:\\rlr?igy 8 ‘ NComm 20
Turbokartam DOd kozi | Recenze nejpouzivanéjsiho terminalu 39
Z&kladni informace o turbokartach 46 | e e
: fl PRO ZACATECNIKY JR-Comm

Supe rAm Iga i ; " Recenze $pickového terminalu 39
Zpréva o vysledku jedné megalomanie 47 | Lexikon: Cést 2.
B”dgeboard A2088, A2286 | Vybér z lexikonu amigismu 26 TI PY & TRIKY
Recenze dvojice PC-karet fy Commodore 48 ' Programovaci jazyky pro Amigu 2. Proradna
Kdyz se rekne »monitor« | ,C", Pascal, Modula, Fortran a dalsi 50 Rady pro zoufalce (od zoufalct) 56
Rozdéleni monitoru a prehled jejich schopnosti 49 : Drobota

HUDBA Rada krétkych trik( 56
Trackery | UTILITY
Maly.pruvodce hudebnim software: Cast 1. 13 ‘ PowerPacker 40
Co jeto MIDI ‘ Popis crunchovacich utilit fady PP 20
Ztruér?é Lxedeni do problematiky 14 i BrOWSBr ” 21

onic Arranger 1
Recenze nového trackeru 14 { Snap 1.61 21
Bars & Pipes 1.0 1 | PatchReq 1.4 21
Recenze $pi¢kového MIDI-programu 5 } mr:. ey SuperLOCk 1 01 21

KOMUNIKACE | e T XOper 2.3 22
FIDO _ B F=prr Text Converter 1.0beta 22
O nejrozéitenéjsi komunikaéni siti v CSFR 53 | dlzdal=l Al ]

W= Space Il
KU RZY ‘ Recenze a struény popis oviadani 22
- |

GFA Basic: Cast 2. | Arg-requester 1.61 23
DatO\./e typy, o.peratory, 'vstup a iy[stup dat 40 FISh 378'446

Hrajeme si s grafikou: Cast 2. Vybér nejlepsich PD 24

VIRY

BootX 4.50

Recenze $pi¢kového anti-virového programu 52
Link Virus Detect 1.71 52
Virus Memory Kill 1.1 52
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AKTUALITY

Strucné

kritiku kodu Latin 2

Citizen tiskne cesky

Znamy vyrobce tiskaren, firma
Citizen, bude vyrabét tiskarny,
které budou mit zastavénu pod-
poru pro stfedo- a vychodoev-
ropskeé jazyky. Kromé tabulky La-
tin Il (Albdnie, Ceskoslovensko,
Chorvatsko, Madarsko, Polsko,
Rumunsko, Slovinsko a pobalt-
ské zemé) budou umét tisknout
i azbuku (tj. Bulharsko, Srbsko
a SNS). Ze by koneéné bezpracné
feSeni tisku eStiny z Amigy?

A-Team AT-Bus

Tento kontroler pro pevny disk
od firmy Mainhattan jisté zaujme
v8echny, ktefi uvazuji o koupi
pevného disku. Za cenu cca 200
DM ziskate kartu, ke které se da
pfipojit vétSina levnych harddiski
pro PC. Kontroler umoziiuje boot
(Kickstart 1.3 a vy$Si), vyuZiva
Fast-File-System a soucasti do-
davky je i instalacni program
a kabely.

Nové tiskarny fy Citizen umi tisknout Gesky - maji vestavénou dia-

AT-BUSovy HD-kontroler A-Team

Novinky od 3-State

Némeckd firma 3-State nabizi
nékolik novinek:

Kontroler Apollo 500/2000 je
urCen pro harddisky IDE i SCSI,
umoziiuje boot a dalsi rozSifeni
paméti az na 8 MB. Prijemna je
vyvedend systémova sbérnice
a ,3-State Expansion Bus* pro
dalSi periferie od této firmy. Ce-
ny: Apollo 500 bez RAM cca 450
DM, vCetné Quantum LPS 52§
cca 850 DM, Apollo 2000 bez
RAM cca 400 DM, véetné Quan-
tum LPS 52S cca 800 DM. 2 MB
paméti cca 150 DM.

MegaMix 2000 1V je rozSireni
na 2, 4, 6 nebo 8 MByte paméti
pro Amigu 2000. Zvlastnosti je,
Ze na desce jsou pouze tfi inte-
grované obvody (kromé RAM),
€0Z ma pfiznivy vliv na spotiebu
proudu. Cena: bez RAM cca 300
DM, kazdé 2MB RAM 150 DM.

,Power-Netzteil“ nahrazuje ori-
ginalni zdroj, ktery byvd obcas
ptetizen. Ctyfi disketové jednot-

ky, harddisk, sampler, pamétové
karty, turbokarty - to vSechno
zvladne tento zdroj bez potizi. Pa-
rametry: vykon 200 Watl, +5
V/20 A, +12 V/8 A, -5 V/0.5 A a -
12 V/0.5 A. Cena: cca 180 DM

Motion & Magic

Firma Pictures of 0z-Me-
dienproduction z Cach nabizi da-
tabanku objektii pro raytracingo-
vé a animacni programy. Jednd
se 0 342 objekli z oblasti biolo-
gie, techniky a architektury. Ob-
jekty jsou uloZeny ve formatech
program{ Sculpt-Animate 4D
(ktery je bez problému pouZitelné
v programech Real3D, Caligari,
Reflections a dalSich) a Imagine.
Béhem podzimu snad pfibude
dalSich 300 az 500 objekti. Cena
za disk cca 70 DM

Astrolab

Némeckda firma Maxon Com-
puter nabizi zajimavy program
pro vSechny zajemce o0 astrono-
mii. ,Astrolab“ se skldda z péti
Casti. Z bézného standardu pro-
gramii tohoto typu vyboCuje pre-
devS§im ¢ast nazvand ,Sonnen-
system® neboli slunecni sousta-
va, kterd vam spocitd pozice
vSech planet i Mésice. Na dva-
nacti diagramech mizete zjistit
| efemeridy, zapady a vychody pla-
net, hvézdny ¢as, fyzikaini udaje
o planetach, vzhled planet v dale-
kohledu, fdze Mésice, mapu
hvézdné oblohy, drahy planet na
obloze a mnoho dalSich udaj.
| LAstrolab“ pracuje na vsech Ami-
gach s nejméné 1 MB paméti. Ce-
na cca 150 DM.

Textury a fonty

Nejen pro majitele 24-bitovych
grafickych karet nabizi Activa In-
ternational disketu ,Texture Ci-
ty“. Najdete na ni riizné textury
a obrazky ve formatech 24-bit-
IFF, DCTV a HAM. Zvlastnosti je,

HD Apollo 500/2000 umi pFipojit jak SCSI, tak AT-BUS harddisky

Ze textury i obrazky byly pfezkou-
Seny i na obyCejné televizi, takze
se nemusite obdvat necekanych
poruch na obrazovce napfiklad
pfi animaci. ,Space Fonts® je
disketa s deseti trojrozmérnymi
fonty ve formatu programi Real
3D, Sculpt Animate 4D a Imagi-
ne. Nechybi ani program, kterym
miizete zménit velikost fontu. Ce-
ny: Texture City cca 270 DM,
Space Fonts cca 90 DM.

Novinky od BSC

Mnichovska firma BSC pfines-
la v posledni dobé nékteré zaji-
mavé vyrobky.

GigaMem je program, ktery
umoziuje vyuZzivat tzv. virtuaini
pamét. Znamena to, Ze ¢ast vaSe-
ho harddisku se chova jako pa-
mét RAM. Zpomaleni zavisi na
chovéni programu, ale nebyva
velké a rozhodné vyvédzi financni
lisporu. Program vyZaduje proce-
sor 68020/30 s MMU a libovolny
harddisk. Maximalni velikost pa-
méti je 1 GByte.

PrinterPort Il je program, ktery
emuluje paralelni port na portu
pro joystick. Soucésti dodavky je
i kabel pro tiskarnu.

Novy program pro zélohovani
pevného disku kromé béZnych
funkci umozZiuje i zalohovéani na
videokazety a na kazety DAT.

Grafickd karta MONOment na-
bizi v médu HAM 256 stupii Se-
di. Zapojuje se ponékud neobvyk-
le na RGB port.

Print Manager

Firma Citizen konkuruje zné-
mému programu  TurboPrint
svym produktem ,Print Mana-
ger”. Program dovede totéZ co
TurboPrint, tj. vyrazné zlepSi
a zrychli kvalitu tisku, predevsim
na barevnych tiskdrnach. Znacnd
vyhoda je v cené (pouze 43 DM),
ale bohuzel v soucasné dobé pro-
gram podporuje pouze tiskarny
Citizen.
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AKTUALITY

DataFlyer

Pokud vdm pfipadd A-Team
AT-Bus-HD-Controller pfili§ jed-
noduchy, mozna ocenite kontro-
|ér ,DataFlyer” od ECS. Vlastnosti
jsou podobné, ale DataFlyer je
mozné doosadit paméti RAM az
na 8 MB. Kromé verze s konekto-
rem |DE pro AT-Bus existuje také
kontrolér kombinovany pro IDE
a SCSI. Ceny: IDE-DataFlyer 500
cca 330 DM, IDE-/SCSI-DataFlyer
500 cca 400 DM.

AdSpeed/IDE

pi harddisku pfinasi na trh ame-
ricka firma ICD kombinaci jedno-
duchého radice a jesté jednodus-
§i turbokarty. Turbokarta vznikla
ze znamé AdSpeed, tj. pfepina-
telny takt 14/7 MHz, cache 16
kbyte. Ke kontroleru, velmi po-
dobnému AdIDE-44, se pfipojuje
bézny harddisk s AT-Busem, ze
kterého je mozné bootovat Ami-
gu. Ceny: AdSpeed/IDE-40 cca
750 DM, AdSpeed/IDE-40 Kit
(véetné kabelll a ramecku pro 3.5
palcovy harddisk) cca 820 DM,
AdSpeed/IDE-44 Kit (vCetné ka-
beld a ramecku pro 2.5 palcovy
harddisk) cca 780 DM.

Flash Memory

Firmy Intel a Sharp uzaviely
dohodu o vyrobé a distribuci tzv.
Flash Memory. Uzivatelé Amigy
600 mohou tedy doufat, Ze se ce-
ny téchto karet snizi na rozu-

mnéjSi troven.

Pozor virus!

Znamy Saddam Virus opét

zmutoval a misto ,IRAK* piSe ted

do napadenych souborii ,LOOM*
nebo ,LAME".

3-D Pro 2.0

»3-D Professional, modelova-
c¢i a animacni program, se bude
proddvat ve vylepSené verzi 2.0.
Program by mél byt 0 200 % az
500% rychlejsi a kompatibilni
s grafickymi kartami DCTV, Fi-
reCracker 24 a Rambrandt. Zmé-
ny k lepS§imu jsou i v ovladani ka-
mer, editaci struktur a manipulaci
s objekty. Cena zatim neni znama.

L dnewsh N

Horka zprava: Nejnov

[ & -4

Special

yrobek fy Commodore

Amiga 1200

Amiga 1200 je tohoto roku
pravdepodobne najvyznamnejsi
vyrobok firmy Commodore po
Amige 4000. Je to vlastne A500
90-tych rokov s novym dizajnom
a hlavne novym vykonom.

Na prvy pohlad vyzerda A1200
ako jej predchodkyna A600, je
v8ak o nieco pretiahnutejSia kvoli
kompletnej klavesnici s nume-
rickym blokom a kurzorovymi
kldvesami, ako to je na A500.
Hlavnou zmenou je osadenie pro-
cesora 68EC020, taktovaného 14
MHz a potom to su nové AA-Cu-
stom Chips ALICE a LISA. Je to
prvd Amiga s 32-bitovou archi-
tektdirou pre domdcich uzivatelov
a hracov. Procesor 68EC020 ob-
sahuje 256 bajtovii cache pamat
pre inStrukcie a celkovy vykon je
patnasobny oproti A500/A600.
DalSou novinkou sd podstatne
vylepSené grafické mody. Vo
vSetkych médoch vréatane ECS je
k dispozicii 256 farieb z palety
16,777,216. AA-Chips podporujl
VGA productivity screen 640
x 480, 256 colours 60 Hz a 800
x 600, 256 colours 72Hz Interla-
ced. Novy je aj HAM8 modd
s 262144 farbami. Ak je k A1200
pripojeny VGA alebo MultiScan
monitor, tak obraz neblikd v mé-
doch (Interlace), ktoré sa najviac
pouZzivaju v profesiondlnych pro-
gramoch. Tento FlickerFixer pra-
cuje na novom principe, ktory je
zahrnuty priamo v novych AA-Ci-
poch.

Nové AA-Cipy
(Advanced Amiga Chips)

ALICE je zaloZend na béze 2MB
ECS Agnusa a i nadalej plni fuk-
ciu hlavného Chip Bus Controlle-
ra, hoci ma ponechand vnitorna
16 bit datovu zbernicu.

LISA je novy (CMOS) C¢ip
nahradzujuci Denisu, s pridanym
32-bitovym interfejsom. VylepSu-
je video vystup 24 bitovy digital
RGB. Farebnd paleta je rozSirena
na 25 bitov (8 Red, 8 Green, 8
Blue, 1 Genlock). Nové registre
dovoluji zobrazovanie SPRITov
aj v okrajovej Casti obrazu mimo

Niektoré z grafickych médov:
RozliSenie Obraz. frekvencia  Horiz. frekvencia Meno:
640 x 512 Nonlnterlaced 50 Hz 29.45 kHz DbiPAL
640 x 512 Interlaced 50 Hz 15.60 kHz PAL
640 x 400 Noninterlaced 60 Hz 29.20 kHz DbintSC
640 x 400 Interlaced 60 Hz 15.72 kHz NTSC
640 x 480 Nonlnterlaced 60 Hz 31.44 kHz Multiscan
640 x 400 Nonlnterlaced 70 Hz 31.43 kHz Euro72
800 x 600 Interlaced 72Hz - 24.62 kHz Super72
1280 x 512 Interlaced 50 Hz 15.60 kHz Super-Hires

screenu. Dalej sd tu nové moz-
nosti v Dual playfield a Sirke
spritu.

PAULA je ten isty Cip, ktory sa
pouzival v A500/A600 a nadalej
vykondva funkciu 8 bitového AU-
DIO s 4 kandlmi spojenych do 2
STEREO kandlov. Paula eSte riadi
floppy disk 1/0, RS-232 serial
I/0, potenciometrovy vstup
a prerudenia. 16 Bitovy sampling
a 8 kandlova hudba sa zatial dé
robit iba pomocou 3pecidlnych
kariet.

K plusom A1200 dalej patri
moznost interného pripojenia

2.5" IDE-HD 20MB alebo viac,
podobne ako v A600. Na doske
A1200 je osadenych rovno 2 MB
Chip RAM. Operacny systém
KickStart 3.0 Rom V39.106
a WorkBench V39.29 je prevzaty
z A4000 a je dopineny o PCMCIA
kéd, kedze A1200 méa tiez PCM-
CIA Slot.

Prajem Vam vela vzru$ujdcich
chvil's novou Amigou 1200.

Spracoval a vypustil ANTIK
Kosice & MBR.

Lubomir Ember

CPU: -

zbernica 32 Bit Datova zbernica
Koprocesor:

Pamit"

(120 ns, 128K x 32 Bit)
Roz§irenia:

kompatibilny s A500)
Porty:

Technické parametre A1200:

14.32 MHz 68EC020 NTSC 14.18 MHz 68EC020 PAL 24 Bit Adresné
Ziadna pozicia na doske. Jedine na Turbo karte.
2 MB Chip RAM na doske, 512K x 32 Bit (Maximalne 6 MB rozSirenie

interne) - 512 KB ROM KickStart V39.106 zahrnutyPCMCIA kdd.

PCMCIA-Standard 2.0, 16 Bit - InternyCPU-Slot 150 pins (RozSirenia
pamati, Turbo karty, SCSI-Host-Adapter....) (Pozndmka: Slot nie je

Serial RS-232 - Parallel (Centronics) - External Floppy disk - Mouse -

Joystick - Stereo Audio ports - AT-Bus (IDE) Interny - RGB-Analog,
Digital-RGB 23 Pins + 15 Pinovy adaptér pre pripojenie VGA alebo
Multiscan Monitora. - Colour-Composite video vystup (PAL/NTSC) -
TV-Modulator RF vystup pre TV (PAL/NTSC)

Disk:

3.5“ Internd Slim mechanika 880 KB AmigaDos 720 KB MS-DOS
Farby: .

256 vietky mody, Paleta 16.8 Miliona HAM8 maod 262 144 farieb
Napdjanie:

Externy zdroj 25 Watt.

2/1992 @ B



HARDWARE

Recenze

Vzpominate jeS§té? Zhruba
pred dvéma lety byla s napétim
ocekavana nova Amiga 3000 a je-
ji maly bratfi¢ek A500+. Spekulo-
valo se 0 vSem mozném, co by
novy stroj mohl mit - nékdo hé-
dal vylepSenou grafiku, novy
Kickstart, lep§i zvuk, MIDI... Pak
se nové Amigy objevily a pfinesly
systém 2.0, ktery znamenal sku-
tenou revoluci. Zanedlouho pfi-
Sla Amiga 600 a vynofila se otéz-
ka - co bude dal?

Uplynul rok a je tu -Amiga
4000. Nejprve strucné technické
tdaje - procesor Motorola
68040/25 MHz se zaintegrova-
nym koprocesorem, MMU a 4 kB
cache, nové zdkaznické obvody
z fady AA (Advanced Amiga), ve-
stavény fadi¢ pro harddisky
s rozhranim AT-Bus a disketova
jednotka HD 1.44 MB. Co to zna-
mena v praxi?

Procesor - M68040 je piné 32-
bitovy, rychlost dosahuje asi dva-
cetindsobku b&zné Amigy. Disku-
tabilni je pFedevSim taktovaci
kmitoCet. Tézko fici, pro¢ byla
zvolena hodnota 25 MHz a ne vi-
ce jako na nékterych turbo-
kartach. Zde rozhodovaly ziejmé
divody cenové. Nicméné tento
vykon bude asi vétSiné uZivateli
stadit. Velmi sympatické ‘je, Ze
deska s procesorem funguje de
facto jako turbokarta - je prosté
zasunuta do specidlniho slotu.
MizZeme tedy doufat, Ze v bu-
doucnu piejdou nynéjSi vyrobci
turbokaret na tento standard a az
se objevi Motorola 68050, bez
problémid vyndate starou kartu
a instalujete novou.

PloSny spoj je proveden
technologii SMD, cozZ jisté pfi-
spéje ke zvySeni spolehlivosti
a zkomplikuje pfipadné doméci
opravy. Déle jsou zde patice pro
rozSiteni paméti moduly SIM. Do
prvniho - pro Chip RAM - pfipa-
daji v tvahu moduly s organizaci
256K x 32 pro 1 MByte, nebo
512K x 32 pro 2 MByte. DalSimi
Ctyfmi rozSifujete stejnym zpdso-
bem Fast RAM. Celkem miZete

Revoluce? Ne, evoluce!

iga 4000

TR |

Nova Amiga 4000 - jak se vam libi?

mit na zakladni desce az 18 MBy-
te RAM. DalSi pamétové karty je
mozné instalovat do slotd.

Nejvétsim vylepSenim proti
star§im Amigdm jsou nové
koprocesory rady AA. Stary dob-
ry Agnus nahrazuje nové Lisa,
misto Denisy najdete Alici. Jen
Paula zlistala nezménénd. Divod
je jasny. Nové chipy vyrazné zlep-
Suji grafiku, av3ak obsluha sério-
vého portu a zvuk, o ktery se sta-
ra Paula, Zadné vylepSeni zatim
nepotiebuje. Nijak potéSujicim
dusledkem tohoto usporadani je
zachovéni taktovaci frekvence
koprocesorti na 7.09 MHz. Dato-
va sbérnice se ale rozSifila na 32
bitii, take je nyni mozné praco-
vat s grafikou aZz na osmi bitpla-
nech.

Ptipojeni harddisku je feSeno
podobné jako u A600, t.j. rozhra-
nim AT-Bus. Pro pocitat ceny
a velikosti Amigy 4000 je to volba
dost diskutabilni. Rozhrani SCSI
je sice drazsi, ale mizete na néj
pfipojit mnoho dal3ich periferii -
dal$i harddisky, streamer, optic-
ké disky, scaner, laserovou tis-
karnu... Na AT-Bus pridate jen

dal$i harddisk. Mé-li byt A4000
vyuZita jako skuteéné profesio-
néini potita¢, musite si dokoupit
SCSI kontroler. Nehledé na to, Ze
se objevily problémy s kompati-
bilitou u nékterych zavedenych
vyrobcli, dokonce pry ani
Commodore A2091 nefunguje
tak, jak by mél.

Ostatni rozhrani ziistavaji prak-
ticky beze zmén - sériovy a para-
lelni port, konektory pro my$
a joysticky, konektor pro RGB
monitor. Odpadé bohuZel moZ-
nost primo pfipojit VGA monitor.
Zlistala také moznost pfipojit az
tfi externi disketové jednotky -
ovSem nyni i ve formatu HD. In-
terni disk jiz je (podobné jako
u nékterych novéjSich tfitisico-
vek“) standardné HD. Amiga tedy
umi Gist diskety ve &tyfech for-
matech - s kapacitou 880 kB
a 1760 kB ve formatu AmigaDO-
Su a 720 kB a 1440 kB diskety
MSDOSové.

Zméndm se  pfizpdsobuiji
i vnitfni rozhrani. Podobné jako
u A3000 jsou na svislé desce tfi
kombinované sloty Zorro 11I/ISA
pro rozSifujici karty nebo bridge-

board. Videoslot je kompatibilni
s A3000, ale je rozSiten o nékteré
signaly z novych chipd. Také toto
reSeni se mi nezdd dobré. Pokud
chcete pouzit CD-ROM, obsadi
vam jednu pozici SCSI kontroler.
Do druhé si nainstalujete néktery
bridgeboard a co do tfeti? Rozsi-
feni paméti? Néktera karta pro
PC, tfeba faxmodem? Nebo radé-
ji digitizer a néjakou 24-bitovou
grafickou kartu? Nezbyvd neZ
doufat, Ze Commodore ¢asem
vyrobi pro néro¢né (a nebo spo-
fivé, pokud uZ vlastnite néjakou
dobre vybavenou A2000 a uvazu-
jete o vyméné) variantu Tower.

Kickstart ,vyrostl“ do verze
3.0. Zménilo se mnohé, zvlast
diikladnou prestavbou prosly
intuition.library,  layers.library
a graphics.library. Nejedna se to-
tiz pouze o prizplisobeni moz-
nostem novych Cipl, ale
0 preprogramovani pro grafiku
s vysokym rozlisenim. Kdovi ¢im
nas v tomto sméru Commodore
jesté prekvapi. Workbench 3.0 se
podobd betaverzi 2.1, kterd bézné
koluje i u nés. Miizete pochopitel-
né pracovat v jakémkoliv rozliSe-
ni, pod Workbench nebo kteréko-
li okno umistit libovolny IFF-ob-
razek, programem Palette si vybi-
rate ze 16 777 216 barev, misto
More nebo Display se pouZiva
MultiView atd. Trochu se zménila
i struktura dat na disku - zrychlila
se prace s podadreséfi, ale zéro-
vei se podarilo zachovat kompa-
tibilitu se starSimi verzemi systé-
mu. Lokalizace je podporovana
zhruba stejné jako u 2.1, doufa-
me, ze s men$im poctem rlizné
zapomenutych anglickych hlaSe-
ni.

Rychlost by méla byt, a také
vétSinou je, vySSi. Pokud ale
zapnete nejvyssi rozlideni, zjistite,
Ze i Amiga 4000 se da jesté vy-
lepSit. Pfesunovéni oken je totiz
v tomto grafickém maédu viditel-
né pomalejsi nez na Amize 3000
v jejim nejvySSim rozliSeni. Vini-
kem je zfejmé Blitter, ktery ziisté-
va opét prakticky nezménén. Nic
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ve zlém, ale zde je ziejmé nej-
slabsi misto nové Amigy.

kdysi grafika. Pak se postupné
pocitace kompatibilni s PC zdo-
konalovaly, az byla rozliSeni a po-

Cet barev zcela bézné VGA karty | hry), které nebudou fungovat, ale

na Amize dostupna jen za cenu | vétsinou asi problémy v tomto |

AMICH

site. V takovém pripadé je ale

| nutné pouzit monitor typu Multi-
Silnou strankou Amigy byvala |

riznych kompromist a kompli- |

kaci, o SuperVGA ani nemluve.
Nyni se rozliSeni a barevnost vi-
ceméné vyrovnaly, pficemz Ami-
ga vyrazné vede rychlosti.

Nové obvody umoZiuji ve
vSech rozliSenich, tedy vCetné

scan.

Kompatibilita s predchozimi
verzemi je vcelku dobrd. Najdou
se jisté programy (pfedevsim

sméru nebudou. Jind otdzka je,
do jaké miry budou moznosti no-
vych chipl vyuZivat predevsim
grafické a animacni programy.
Cena nové Amigy se zatim po-

| hybuje kolem 4500 az 5000 DM,

Productivity, pouZit aZ 8 bitpland. |

To v praxi znamenad libovolnou
volbu 256 barev z palety 16,8 mi-
lionu. Velmi zajimavy je také mod

se 0 obdobu bézného HAMu, jen-
7e s moznosti mit na obrazovce
soucasné vice nez 256 tisic rliz-
nych barev. Omezeni budou zej-
mé podobna jako dfive, ale coby
moznost levné se pfibliZit 24-bi-
tovym grafickym kartdm je tento
madd velmi vitany. Kompatibilita
se star§imi Amigami zlistala za-
chovéna,
bitplanid bude systém samozrej-
mé rychlej$i. HAM a EHB se daji
zapnout pro kterykoli mad, tedy
i pro Productivity a Euro72.
Mnoho uZivateld si koupilo
Amigu 3000 i kviili zabudované-
mu flickerfixeru. Nyni je situace

s men§im poCtem |

podle velikosti paméti a harddis-
ku. Je zhruba srovnatelnd s PC
486DX/33 MHz, které sice trochu
zaostava vykonem, ale pouZivané

. S| programy jej vyuZivaji skute¢né
8HAM. Jak nazev napovida, jedna | oo on o " takse piilis velky rozdil

v moZnostech ziejmé nezazna-
mendte. Srovnavat cenu s odpo-
vidajicim Macintoshem, tj. Quad-
rou za cca 13000 DM, je tézké.
Macintoshe této tridy si pofizuji
predevSim podniky, respektive
dnes s.r.o a akciové spole¢nosti,
kterym na néjaké té marce nebo
tisicikoruné tolik nezélezi. Pro-

| gramy pro Macintosh jsou ze-

trochu jind. Bud je mozné pouZit |
Fadkovy rozklad s frekvenci 15,7 |
kHz a pripadnym interlacem, ane- |
| de Amiga 4000 predstavovat ide-
a pak se o interlace starat nemu- |

bo miZete prepnout na 31,4 kHz,

|

jména v oblasti DTP prosté bez
konkurence.

Novéa Amiga je tedy urcena spi-
Se pro profesiondlni uZivatele
v oblasti grafiky nebo videa, kteri
si z riznych divod{ nechtéji ne-
bo nemohou koupit skute¢nou
pracovni stanici. Pro mensi tele-
vizni nebo rozhlasova studia bu-

alni feSeni.

|
|
|
|
|
|
|
|
i

Recenze

Mad/rozliseni Bitplanii  Barev Mad/rozliseni Bitplan(i  Barev
LoRes PAL 6 64 8 256
320 x 256 7 128 8 HAM 256mil
320x 512 8 256 Super-Hires NTSC | 3 8
50 Hz 8 HAM 256mil 1280 x 200 4 16
Hires PAL 5 32 1280 x 400 5 32
640 x 256 6 EHB 64 60 Hz 6 EHB 64
640 x 512 6 HAM 4096 6 HAM 4096
50 Hz 6 64 6 64

7 128 7 128

8 256 8 256

8 HAM 256mil 8 HAM 256mil
Lores NTSC 6 64 Productivity 3 8
320 x 200 7 128 640 x 480 4 16
320 x 400 8 256 640 x 960 5 32
60 Hz 8 HAM  256mil 60 Hz 6 EHB 64
Hires NTSC 5 32 6 HAM 4096
640 x 200 6 EHB 64 6 64
640 x 400 6 HAM 4096 7 128
60 Hz 6 64 8 256

7 128 8 HAM  256mil

8 256 Euro 72 3 8

8 HAM 256mil 640 x 400 4 16
Super-Hires PAL |3 8 72 Hz 5 32
1280 x 256 4 16 6 EHB 64
1280 x 512 5 32 6 HAM 4096
50 Hz 6 EHB 64 6 64

6 HAM 4096 7 128

6 64 8 256

7 128 8 HAM 256mil

Co tedy fici zavérem ? Amiga
4000 je, jako uz tradi¢né, kom-
promis mezi vykonem a cenou.
Nevim, o kolik by novou Amigu
prodrazila 24-bitova graficka kar-
ta, 16-bitovy zvukovy vystup, ve-
stavény genlock nebo videodigiti-
zér. Také se da tézko odhadnout,
jak budou uZivatelé reagovat na
| harddisk AT-Bus nebo na ¢éstec-

nou nekompatibilitu procesort
68030 a 68040. A kdo bude chtit
tfeba zapojit Amigu do sité, také
si uZije svoje. Presto se domni-
vam, Ze novd Amiga si diky svym
nespornym prednostem (hlavné
v oblasti grafiky) své zakazniky
najde, zvlasté aZ jeji cena v di-
sledku sériové vyroby poklesne.
-tl-

A Sloty - pouze tfi Zorro 11I/ISA - jeden nebo dva dalsi by se neztratily
<« Zakladni deska byla vyrobena technologif SMD
W Zde vidite rozmisténi konektorii na zadni stén& poéitae - konektor pm

VGA monitor hudm hiedat marné...
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Reportaz

AME

Akce CSS letos nabrala neby-
valych rozmér(i - vystava obsadi-
la celych pét hal; nejvétsi plochu
samoziejmé zabrala AmiExpo
(hala 1 a €ést haly 2) a Entertain-
ment ‘92 (haly 6 a 8). V halach 2
a 3 se pak soustredily expozice
PCExpo, Multimedia, Peripherie
a Atari. Vystavy se (astnilo tak-
fka 150 firem a spole¢nosti.

AmiExpo ’92

Oproti Berlinu ‘92 byla tato vy-
stava pomérné dobre obsazena -
nechybély firmy jako GVP, DTM,
Maxon, BSC, Supra apod. Opét
zde vSak nebyl zastoupen
Commodore, expozici materské
firmy ziejmé uvidime az na
Commodore Show ve Frankfurtu.
Kolin ‘92 se odehraval (jak jiz by-
va na AmiShows v posledni dobé
zvykem) predevSim v trznim du-
chu, tentokrét charakterizovaném
velkym poklesem cen zékladniho
hardware. Oproti poslednim dvé-
ma vystavam vSak Kolin zazna-
menal i velky ndrust novinek.
Mnoho firem védomé sméfuje
k uvedeni Amigy na profesionalni
Grovefi - samoziejmé nejenom
v oblasti grafiky. Zretelné to bylo
znat predevS§im u stank( firem
Maxon & BSC - o tom v3ak aZ
pozdéji. Nabidka vedoucich
softwarovych i hardwarovych fi-
rem rozhodné potvrzuje, Ze od
pfichodu systému 2.0 se Amiga
pohnula vpfed vic, neZ za posled-
ni Gtyfi roky.

PFi prochazeni expozic jednot-
livych firem se brzy ukézalo, jaké
Ze jsou ty podstatné zmény,
ovliviiujici dalSi rozvoj a perspek-
tivy po€itaci fady Amiga. Bé&zné
jiz byla prodédvana Amiga 4000
a nebudila zadny rozruch - jeji
uvedeni na trh bylo podstatné ne-
napadnéjsi, nez tomu bylo pfed
rokem s Amigou 3000. Na kaz-
dém kroku bylo zndt, Ze systém
1.3 je jiZ davno prezity a kliGové

Kolin '92

V poslednich letech se pravidelné vystavy a expozice zamérené na pocitace Amiga staly samoziejmosti.

aw s

pravidelné vétSi a zajimavéjsi). Jarni AmiExpo dosti zklamala - o to vice vSak prekvapil letoSni Kolin,

poFadany ve dnech 8. - 11. 10.

firmy s nim nadéle nepoditaji. To
neznamend, ze by jejich nové
produkty, at uz soft ¢i hard, mély
byt se systémem 1.3 nekompati-
bilni, ale je znat, Ze tato stranka
véci jiZ davno neni tou nejddlezi-
téjSi. Systém 1.3 neni pfimo dis-
kriminovan, avSak nevyhnul se
tomu, aby nebyl ignorovan pros-
té z toho dilvodu, Ze neposkytuje
pldu pro existenci profi-software
pro naro¢né uZivatele.

Mezi dalSi trendy patfi zvySo-
vani rozsahu zékladni operadni
paméti - 1IMB RAM uzZ nic nezna-
mend, v soucasné dobé je jako
zékladni pamét pro vétSinu profi-
aplikaci vyZzadovano 2MB RAM.
Tento problém malych konfigura-
ci (A500 a A600) céastecné resi
sympatické klesani cen pfidav-
nych pamétovych desek.

Podivejme se nyni trochu bliz
na nabidku nejvétSich firem:

ALFADATA

Tato firma si za posledni rok
ziskala povést nejlepSiho dodava-
tele ovladaciho hardware - nabizi
své lspéSné klasické mysi, mysi
optické i bezkabelové. K méni by-
ly i dalSi periferie podobného ra-
Zeni - trackball a svételné pero.

Novinkou byl AlfaData Handy
Scanner, umoziujicich scanovani
v 256 odstinech Sedi s maximal-
nim rozlienim 400 dpi.

BSC

Firma BSC predstavila mnoho
vyrobka Spickové kvality v oblasti
software i hardware. Z hardware
jmenujme napfiklad harddisky
Oktagon, 24-bitovou grafickou
kartu Colormaster24/YC, Memo-
ryMaster 600 (2 ¢i 4MB RAM pro
Amigu 600), MultiFaceCard2 (2
paralelni a 2 sériové porty) a pie-
devSim Net: Profit, umoziujici
perfektni pfipojeni Amigy na
EtherNetovou sit. Ze software
jmenujme alespofi programovy
balik AmigaClientSoftware (pro
praci v siti) a Spickovy FontDe-
signer.

COMPEDO

Tato firma se zabyvé nejriiznéj-
$imi drobnostmi kolem pocitaci,
predevsim pak vyrobou a prode-
jem Cernych i barevnych pések
pro jehlickové tiskarny vSech
moznych znafek. Compedo v
soucasné nabizi pfes dvacet dru-
hi pasek, a pokud pravé shanite
tuto nezbytnou ¢ast tiskarny, asi

HD8+ v upraveé s ’tricitkovou’ turbokartou A530 Turbo, karta PC286
(urEena taktéz pro ,,minislot“ HD8+ a hudebni balik DSS 8.

bych vdam doporudil investovat
pravé do vyrobku této firmy.

DTM

Expozice firmy DTM nebyla, az
na vyrobky GVP (DTM je deale-
rem GVP), nijak pfekvapujici -
posledni verze DTP PageStream
2.2 a podpiirné systémové insta-
lace HotLinks. Protokol HotLinks
pfizplisobuje systém Amigy pro
snazsi vyménu dat mezi jednotli-
vymi tasky, do znacné miry od-
strafiuje neschopnost Amigy
rychle pracovat s vétSim poctem
grafickych format a nabizi i in-
teraktivni vstup do vlastniho gra-
fického a textového editoru.

FSE

Firma FSE nabizela celou radu
svych kvalitnich harddiskt, pred-
stavujicich spolu s vyrobky fy
GVP naprostou Spicku v oblasti
vysokokapacitnich  médii  pro
Amigu. Harddisky fy FSE pro
A500 se vyznacuji abnormadlni
rychlosti a spolehlivosti a oproti
konkurenénim vyrobkiim fy GVP
maji jednu podstatnou vyhodu -
jsou ,prlichozi“, tj. umoziuji pri-
pojeni dalSich hardwarovych
komponentd, vyZadujicich sbér-
nici. Jejich chybou je nestandard-
né feSend RAM-option, jejiz vy-
uziti je spojeno s nepfijemné vy-
sokymi finan¢nimi néklady.

GVP

Firma GVP predstavila Siroky
sortiment svého hardware - k vi-
déni byla nejlepSi z fady GVP-
turbokaret G-FORCE 040, znamy
harddisk k A500 HD8+ s RAM-
option a mini-slotem pro turbo-
kartu, 24-bitova graficka karta
Impact Vision 24, hard-softwaro-
vy hudebni balik DSS8 (viz Ami-
ga News 1/92) a nakonec i novin-
ka - PhonePak, sestava, kombi-
nujici modem, telefonni zdznam-
nik a fax. Dal$i" novinkou byl
i genlock G-LOCK, ktery alespon

8 o 211992



1G

AKTUALITY

Fd

na prvni pohled vypadal dosti za- | médu Extended (EMS) i Expan-

jimavé a vykonné.

MAXON

Firma Maxon je patrné nejna-
Amigu. Jejimi nejvétSimi projekty
jsou MaxonCAD 2, Maxon G++,
MaxonAssembler, emulator Atari
ST Chamaeleon 2, KickPascal
(toho Casu verze 2.1), ray-traceo-
vy program Fastray, matematicky
SIGMAth, program pro navrh
plosnych spojli PLP ¢i astrono-
micky program Astrolab. Z dal-
Sich jmenujme jeSté Viruscope 2,
skvély hudebni program Face
The Music a dvojici textovych
editord MaxonWORD (typicky
uZivatelsky) a Edward (spiSe pro
programatory - mohl by byt zaji-
mavy).

SUPRA

Firma Supra, krdlovna v oblasti
komunikaéniho hardware, nabi-
zela celou fadu svych slavnych
SupraModemi za tradiéné sym-
patické ceny. Celé expozici vévo-
dil FAXModem V.32bis s pfeno-
sovou rychlosti dat 14400 bd.
Kromé modemi nabizela Supra
i svoji turbokartu pro A500 a pre-
devS§im osvédcenou SupraRAM
(az 8MB pro A500 - externé).

VORTEX

Hlavni pozornost név3tévniki
stanku fy Vortex poutala fada je-
jich PC-karet Golden Gate, v Cele
s Golden Gate 486SLC (Intel 486
na 25MHz, 16MB  RAM,
EGA/VGA). Karta se zapojuje stej-
né jako klasicky bridgeboard za-
roveii do slotu Zorro a ISA. Je te-
dy urCena pouze pro majitele
Amigy 2000/3000, v bézné Amize
pouZit nejde. Pres ISA sloty je ale
mozZné pfipojovat karty kompati-
bilni s PC - VGA kartu, modem,
rozSifeni paméti, harddisk...
Technické parametry: _

- CPU - Intel 80486 SLP, 25
MHz, kompatibilni s 80486 SX,
16-bitova vnéjSi a 32-bitova
vnitfni sbérnice, 1 kByte Cache.
Rychlost je zhruba 2,4 krat rych-
lej8i nez bézné PC s procesorem
386 SX/25 MHz. Na desce najde-
te také patici pro dodatecné pfi-
pojeni koprocesoru 80C387 SX
nebo 487 SLC

- pamét - na desce 2 MByte,
lze dale roz§ifit kartami ve slo-
tech nebo moduly SIM az na 16
MByte. kterou je mozné vyuzit v

ded (XMS)

- kontroler harddisku je typu
IDE (AT-Bus), tj. nejbéZnéji po-
uZivany a také nejlevnéjsi. Pocho-
pitelné je také mozné pouZit
harddisku z Amigy

- floppy disky je mozné pouZit
zastavéné v Amize (double i high
density), diskety ve formatu 2.88
MByte Ize pouZzit az po dokoupeni
zvlastni karty s radi¢em 82077,
které také podporuje diskety 5.25
palce ve formatu double i high
density

- zvuk - pokud potiebujete k
Gemusi vyuZzit zvukovy vystup
PC, neni to uz problém. Na desce
je i maly reproduktor

- kompatibilita - Golden Gate
funguije bez problém( na Amigach
s Kickstartem 1.3 a 2.0/2.1. BéZi
jako dalSi task systému s viastni
obrazovkou. Problémy nedgld ani
vétSina turbokaret a flickerfixerd.
Podporovana je mys, hodiny, se-
riovy a paralelni port z Amigy

- software - testovany byly
operaéni systémy MS-DOS 3.2 az
5.0, DR-DOS 5.0 a 6.0 a Win-
dows 3.0/3.1 v modu Protected
i Enhanced386

- grafika - kromé béznych gra-
fickych karet CGA, Hercules, Oli-
vetti, Toshiba T3100 a mono-
chromatické EGA/VGA, emulova-
nych pomoci grafiky Amigy, je
mozZné pouZit také béznou VGA
kartu s monitorem. Pokud jiz ten-
to monitor vlastnite, napfiklad
k flickerfixeru, je mozné ho pfipo-
jit, pokud si pfikoupite zviastni
interface, nazyvany Monitor Mas-
ter, ktery prepind videovystup
z Amigy a z VGA karty

- ceny - Golden Gate 486SLC
1099%, Monitor Master $128.
Kromé toho nabizela firma i celou
fadu svych starsich periferii (pfe-
devsim harddisky).

Entertainment '92

BohuZel, charakter této Gasti
vystavisté nemél jiz s vystavova-
nim mnoho spoleéného - 90%
stankd bylo obsazeno némecky-
mi prodejci her, jejichZ hlavnim
sortimentem byly starSi hry za
vyprodejové ceny. Jedinymi
~autorskymi* stanky bylo zastou-
peni Psygnosis (hlavni novinkou
byl samozfejmé Beast 3), Accola-
de a némeckych firem KingSoft
a Software 2000. Mimo Beasta 3
se objevily i nékteré dalSi zajima-
vé novinky - napf. Quest for Glo-

n-e-w-s
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Jeden z nejzajimavéjSich produkti fy Maxon, C++

ry 3 fy Sierra ¢i Sherlock Holmes
fy EOA. TradiCné rozsahla byla
i expozice fy Sega, a viibec bylo
mozno zaznamenat vzriist obliby
hernich speciall (jako bonbdnek
byl k mani levny klon zndmého
freezeru Action Replay pro Ga-
meBoy, SuperNES a Megadrive).
Na nejzastréenéjSim misté haly
jste jeSté mohli najit stanek auto-
simulatord pod patronaci auto-
mobilové firmy Seat. A to bylo
vSechno - celkové tato ¢ast vy-
stavy plsobila ponékud rozpacité
a neusporadang.

AtariExpo ’92

V jednom z rohii haly 3 byla
umisténa expozice fy Atari. Jejim
hlavnim obsahem (mimo ,muzi-
kantskych stanki“ se Steinber-
gem apod. a pultiku s nékolika
ST-laptopy) byl novy podita¢ Ata-
ri Falcon. Je postaven na Motoro-
le 68030 (16Mhz) a mimo novy
procesor je jeho hlavni prednosti
16-hitovy stereo zvuk. Design zi-
stal zcela totozny se starymi ST,
i mechanické feSeni nového stro-
je je stile stejné nestastné. Ope-
raéni systém vypadal na prvni
i druhy pohled naprosto stejné
(stejné nepfivétivé) jako drive.
Bohuzel, neméli jsme dost ¢asu
na podrobngjSi zkoumdni, proto
bliZsi informace zverejnime az po
provedeni radnych testil - Falcon
je jisté natolik zajimavy, Ze si to
zaslouzi.

PCExpo a PeripherieExpo '92

Tyty Casti vystavy coby samo-
statné celky existovaly pouze
v hlavéch organizator(i - PC stan-
ky jsem zaznamenal asi tak Gtyfi,
vétSinou nabizely levné konfigu-
race PC486 a zvukové karty za

snizené ceny. Firmy s periferiemi
byly prakticky vSude (jejich vy-
robci predstavovali dobré 3/4
v8ech zdcastnénych firem) a je-
jich lokalizace do haly 2 byla po-
nékud zavadsjici.

Jako jiZ tradi¢né jste mohli na-
razit na nékolik stank{ s PD a li-
teraturou. Zastoupeni byly oba
giganti némeckého trhu podita-
Cové literatury, Markt&Technik
a Data Becker. Expozice Data
Beckeru byla jako obvykle zcela
komplexni, zahrnovala celou vy-
robni fadu firmy- (spiSe nez na
Amigu zaméfenou na PC a C64).
Expozice Markt&Techniku byla
tentokrat bohuZzel ponékud chud-
§i, i kdyZ knihy pro Amigu vétsi-
nou k mani byly.

Pokud mam na zavér vystavu
néjak zhodnotit, mdj verdikt bude
kladny. Pomérné velké mnoZstvi
zajimavych novinek, predev§im
v oblasti periferii pro A500
a A3000, prvni vlaStovky v oblas-
ti profi-software a nade v§im at-
mosféra uréitého posunu Amigy
jako systému blize k systémim
profesionalnim. | organizatofi by
vysli z tohoto hodnoceni pomér-
né dobfe - vystava byla dostatec-
né zajiSténa, vyhrady bych mél
snad jen k udrZovani poradku -
v priibéhu posledniho dne vysta-
vy pfipominaly jednotlivé haly
docela sluSné zanerddéna sme-
tiste.

Urditym zklamanim byla ne-
ucast fy Commodore, piedevs$im
vzhledem k neovéienym zpra-
vam, hovoficim o predstaveni
Amigy 1200. Snad se tedy nové-
ho pfirustku do rodiny dockdme
na vystavé World of Commodore
‘92, poradané ve Frankfurtu 26. -
29. listopadu.

-tad-
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Raytracing

Umeély svét pro zacatecniky

PEISTEL

Povida se, Ze se jedna o nejrychlejsi raytracer pro
Amigu. Jak je na tom novy produkt firmy Maxon compu-
ter rychlosti a komfortem ve skutecnosti a jaké ma vy-
hlidky v ostrém konkuren¢nim boji do budoucna?

Program se doddvd na dvou
disketach. Kromé vlastniho pro-
gramu je na nich i pfevodnik pro-
storovych modeli z jinych pro-
gramdl, generéator oblohy (mimo-
chodem velice uzitecny tool, kte-
ry pracuje na zakladé fraktali
a generuje velmi hezké oblacky,
beranky az mracky ve formatu
IFF a velikosti max. pil obrazovky
na vy$ku) a hromada hotovych
modelil véetné jednoho prostoro-
vého pisma (Helvetica). VeSly se
i programy Anim-build a View od
firmy Cryogenic Software, které
slouzi ke sloZeni pakované
spustitelné animace z jednotli-
vych spocitanych obrazka.

Manual ma 96 stran a je vzhle-
dem k jednoduchosti programu
zcela dostatecny. Nejprve nds
rychle uvede do problematiky
raytracingu, a to i se struénym
popisem pouzitych metod vypoc-
tu, pak v kostce popiSe prostoro-
vy editor a vypodetni modul pro-
gramu, dale nés nauci provadet
zakladni dkony v editoru a na za-
vér nasleduje nejdelSi (refe-
rencni) ¢ast, kde jsou popsény

v§echny funkce programu. Po-
sledni ¢ast je velmi pfijemné us-
poraddna - podle jednotlivych
menu programu - a je diky tomu
velmi prehlednd. Az na pouziti
némeckého jazyka, ktery nemusi
kazdému vyhovovat, hodnotim
manudl velice kladné.

Vlastni program je rozdélen do
dvou ¢ésti - prostorovy editor
Fred a vypocetni modul Fastray.
Toto pojeti ma hned nékolik vy-
hod. Jednotlivé moduly se velice
jednodu8e ovladaji, protoZe jsou
pomérné jednoduché a nezaned-
batelnd je i Uspora paméti. Druhd
jmenovand vlastnost je v naSich
zemich obzvlasté dilezitd. Jako
pfiklad uvedu test programu na
AB00HD s 1 megem paméti. Na
tomto stroji zbyvé na préci vol-
nych asi 600K operacni paméti,
nebot zbytek si zabere systém
a buffery pro harddisk a disketo-
vé jednotky (na tom by neslo ro-
zumné provozovat zadny konku-
renéni program). K mému veliké-
mu prekvapeni tato kapacita sta-
Cila obéma modulim k préci
s jednoduchymi modely. Pfi vy-

Velmi slusny vysiedek na tak levny program

| poctu raytracingu Ize navic regu-

lovat pomér rychlost/spotrebova-

nd pamét. O tom se jeSté podrob- |

néji zminim pfi popisu modulu
Fastray.

Prostorovy editor Fred je po-
staven velice jednoduSe a je
snadno ovladatelny. V8echny za-
kladni funkce jsou zdvojeny az
ztrojeny, a tak si kazdy mze vy-
brat, jaké ovladani mu vyhovuje.
K dispozici je bud volba v menu,
nebo gadget - mimochodem opét
velmi ndzorny - na panelu ovlé-
dacich prvki, ¢i v nékterych pri-

| padech klavesova zkratka. Zobra-
| zeni prostoru je v editoru zvoleno

klasické - pohled ve trech ortogo-
nalnich rovindch. Jeden pohled
miiZe zabrat celou obrazovku, ne-
bo lIze zvolit prehlednéjsi tfio-
kénkovou variantu. Okénko s po-
hledem kamery zatim chybi. Jedi-
na moznost je nechat si spoditat
dratény model. Program je hodné
objektové zaméren (asi stejné ja-
ko Reflections). Pridavéani primi-
tivli, rotacnich a extrudovanych
téles je velmi jednoduché a pro-
gram samoziejmé umoZziuje vy-
tvaret i hierarchické modely. Po-
kud se ale ¢lovék pokusi vytvorit
cokoli z jednotlivych bodi Ci
ploch, narazi na veliké problémy

Yy

s prehlednosti a s orientaci v mo-
delu. Mezi dal§i slabé vlastnosti
patfi rotace téles pouze podie
svétovych os Ci velice slabé pod-
porovana animace - Ize animovat
pouze metodou klicovych scén,
a to pouze pohyb kamery. V edi-
toru nelze tedy zatim vytvorit nic
mu, Ze se Jedna o0 prvni komeréni
verzi programu, je jeji kvalita na-
tolik na drovni, Ze se lze jen tésit
na dal$i vyvoj. Zatim tviirci obesli
nedokonalosti editoru prevodnim
programkem, ktery rozpoznd
a zpracuje modely z Videoscape,
Sculptu, Turbo Silveru a Imagine
(8koda jen, Ze menu Turbo Sil-
ver/Imagine je zatim inaktivni).
Fastray ma ovSem i nékolik zaji-
mavych dovednosti, o kterych se
musim zminit. Za prvé podporuje
plochy nejen troj—, ale i Ctyrhra-
nné. Za druhé ma dva typy mate-
matickych primitivi - kouli a va-
lec (tyto se pocitaji podstatné
rychleji, ale Fastray je zatim umi
natacet pouze rovnobézné s né-
kterou z prostorovych os). Za tre-
ti je to psani napis( pfimo zvole-
nym prostorovym pismem. Vyji-
mecnd je na této funkci zvolena
koncepce pisma (fontu) - jednd
se 0 soubor objektl (ty si miZete

Zadani D textu véetné volby fontu - nic jednodussiho
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ABICH

Tak hezké fraktalové krajiny nikdo jiny neumi

vytvorit i sami), které jsou po-
jmenovany cislem, jeZ predstavu-
je kdd pismena v tabulce Ascii
(kdyz tedy zvolite napf. pismo
Helvetica a pak zmacknete kldve-
su ,a“, program najde v adresafi
Helvetica objekt se jménem 65
(Ascii kod pismene A) a ten zob-
razi). Za Ctvrté fraktalové hory -
velmi uZziteCny tool, ktery je zatim
ostatnimi programy az na vyjim-
ky opomijen. A kone¢né za paté
musim pochvalit vybér aktivniho
télesa, ktery je reSen zcela nové -
ve zvoleném pohledu se mySi na-
tdhne box a 'vybrdna budou
vsechna télesa, kterd jsou celd
uvnitf tohoto boxu. Sympaticka
je i volba typu editace ¢ehokoli -
zvolim-li gadget levou mysSi, pak
edituji interaktivné, po volbé
funkce pravou mysi je mi nabid-
nut requester se soufadnicemi
objektu, které mohu samozfejmé
libovolné ménit. Zcela b&Zné jsou
jiz povrchové textury (i kdyZ za-
tim jen bitmapové definujici bar-
vu nebo transparenci) a definice
i takovych vlastnosti povrchu, ja-

TR E SESES. ]
Nastaveni parametrii povrchu je jednoduché a pfehledné

ko jsou stuperi odrazivosti, stu-
pefi prihlednosti ¢i index lomu
svétla. A jako bonbdnek pridali
programatofi i mihu.

ViypoGetni moduly ma program
Ctyfi. Pouze z editoru Ize volat
dratovy model, malifiv algorit-
mus a hloubkovy buffer. V8echny
tyto algoritmy jsou velmi rychig,
ale jejich vysledky mohou slouZit
pouze k lepSi orientaci a k ovére-
ni spravnosti modelu. Samostat-
ny modul (ktery Ize ovSem také
volat z editoru) je program Fast-
ray. Toto je vlastni renderovaci
program, ktery byl vytvofen
s velkou peclivosti. K jeho viast-
nostem patii kromé rychlosti i pl-
nd konfigurovatelnost. Je zde
mozZno zapinat a vypinat jednotli-
vé lrovné ray-tracingu, jako na-
pf. vypocet stind, odrazl, pri-
hlednosti, pouZiti textur, antialia-
sing. Mimochodem antialiasing
je pocitan naprosto profesiondl-
nim zplisobem - na kazdy pixel
obrazu jsou pouZity Ctyfi paprsky
a vyslednd barva pixelu je poté
primérnou hodnotou z barev
spocitanych v téchto Ctyfech bo-

o] FASTRAY

Raytracing
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A toto vSe Ize nastavovat pii samotném raytracingu

dech. Velikost pocitaného obrazu
je volné nastavitelnd a Ize volit
bud vypodet pouze na obrazovku,
nebo i s uloZenim obrazku. Ve
druhém pfipadé mame moZnost
poditat jak v amigovém rozliSent,
tak i 24 bitplanovy profesiondini
obraz (16 milién{ barev). Je5té
néco k rychlosti - ta je dosaZena
jednak optimalnim naprogamo-
vanim jednotlivych rutin, jednak
pouzitim algoritmu firmy Octree.
Tento algoritmus se provede je3-
té pfed za¢atkem vlastniho ray-
tracingu a rozdéli prostor binarni
metodou na ur€ité krychle (jed-
notky prostoru = voxely). Pfi tra-
cingu se pak poCitd jen ve voxe-
lech, které nejsou prazdné. Takto
je mozno dosahnout zrychleni
vypoCtu fadové 10000. K nasta-
veni stupné déleni prostoru je ve
Fastray parametr Voxeluntertei-
lungsgrad. Rozumny rozsah této
hodnoty je od 4 (jednoduché mo-
dely) aZ asi do 7 (velmi sloZité
scény). Pii menSich Cislech se
velmi prodluZuje doba vypottu
a pfi vétSich se zase enormné
zvySuje spotfeba paméti bez vy-
razného zvySeni rychlosti vypoc-
tu (mize dokonce dojit k urgité-
mu zpomaleni).

Hodnoceni na zavér bude ten-
tokrét pomérné sloZité. Program
v nékterych vlastnostech konku-
renci pfedbéhl a v nétem naopak
silné pokulhdva. Zakladni a obec-
nou nevyhodou je silné zamé&reni
firmy Maxon na némecky trh.
Kromé némecky mluvici verze
programu neexistuje zatim jind
lokalizace. Jak nadm v3ak sdélil
zastupce firmy, tato politika se jiz
brzo zméni. V soudasné dobé je
pfipravovana anglickd verze
a v pripadé zijmu se uvaiuje
i 0 verzich pro vychodni Evropu.
Dal3i slabou strankou programu

je prostorovy editor Fred, ve kte-
rém se sice programdtofi sem
tam blyskli, ale celkové je tento
modul je$té dost slaby. Mezi pfi-
jemnéd prekvapeni patfi modul
Fastray (jeho rychlost, modifiko-
vatelnost a kvalita prekvapi i zku-
Seného animacéniho harcovnika).
Déle jsou sympatické i dopliky
na generovani mraki a na prevod
modell. To vétSinou nenabizeji
ani mnohem drazsi produkty - ja-
ko napf. Imagine.

Zéavérem je nutno uznat Ze pro-
gramovy balik Fastray nemé ve
své cenové hladiné konkurenci.
Dalsi vyvoj by se podie mého na-
zoru mél zaméfit predevSim na
animaci a vylepSeni modulu Fred.
V soudasné verzi mohu Fastray
bez ostychu doporucit vSem, kte-
fi si rddi modeluji a pocitaji pro-
storové obrazy a animace, ale pro
profesiondlini pouZiti je zatim pro-
gram slaby.

.ps.

= Maxon Computer 1992
Raytracing
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Kiady: Jednoduchy, rychly program, po-
jeti 3D fontd, fraktdly, pFijemné oviddént,
profi antialias, StatiA500 s 1 MB paméti.
Dobfe zpracovany manudl.
Zépory: Slaby 3D editor Fred — natadeni
pouze kolem svétovych os, nepiehled-
nost sloZitéjSich modeld, slabé textury,
animace pouze kamery.
Dodavatel: Maxan Computer, Schwalba-
cher Str. 52, W-6236 Eschhorn
Tel. (06196) 48 18 11

Cena: 169,- DM
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Fonty

Kouzelnik svéta vektorovych fontu

a kod xx. A hotovo. Staci tedy.
vytvorit hacek, nadefinovat pfi-
slusnym kodim spravné kom-

pocestény font.

| binace jiZ existujicich znakd,
‘ a mame pohromadé skoro cely

AZ do neddvna to s Amigou
a DTP vypadalo bledé. Mnoho lidi
si myslelo, Ze je to ddno nedos-
tatkem kvalitnich programd. To je
v3ak pouze mald ¢ast problému.
V novych verzich programi Pro-
fessionalPage ¢i PageStream se
dd jiz docela sludné lamat (i kdyz
samozfejmé netvrdim, Ze by ne-
bylo co vylep$ovat). Hlavni di-
vod neprofesiondlnich vysledki
amigového desktopu byl nedo-
statek kvalitnich ¢eskych fontd.
Nasli se sice nad3enci, ktefi do-
kézali upravit sady pisem doda-
vané pfimo s programy, ale ani to
nebylo feSeni. Tyto fonty totiz -
diky podivné strategii softwaro-
vych firem nebyly na profesiondl-
ni trovni. Dal$i pokus o oZiveni
pfiSel od firmy Commodore. Sys-
tem 2.0 a vy$ pouziva vektorové
fonty. Opét ale existuje jen néko-
lik sad.

A v této neutéSené situaci pro-
vedla prvni rozhodny krok né-
mecka firma bsc. Jeji novy editor
pisem — FontDesigner — je na-
prosto profesiondlni nastroj na
tvorbu (a prevod) 3pickovych
fontd.

Zatnéme od Adama — nejno-
VvéjSi (a ndmi testovand verze) ma
Gislo 2.28 a stoji 480,— DM. Po-
‘kud jde o hardwarové prostedi,
program je dost vybiravy. Mini-
malni konfiguraci, kterou vyZadu-
je, aby se s nami zacal vibec ba-
vit, tvofi:

— 1 Megabyte grafické paméti

(Chip RAM)

— Kickstart minimalné verze 1.3

Aby vSak bylo mozZno designer ' Kontrola uzavienosti tvaru by se |

slusné vyuZit, je tfeba: méla provadét a7 na hotovém |
- procesor MC 68030 na 25 MHz | fontu a ne pfi nakresleni kazdého
- matematicky koprocesor ' bodu.

MC68882 na 25 MHz { A nyni tedy slibované kladné |

- 2 Megabyty grafické paméti stranky.

- 2 Megabyty normalni paméti -
(Fast RAM) , |

- harddisk s alespori 2 MB vol- =
ného prostoru |-

- Kickstart verze 2.0 a vy (jed-
noduSe re¢eno Amiga 3000
rozsifena alespon o 2 MB Fast
RAM).

Co na prvni pohled vypada ja-
ko vada na krase, je, jak uzivatel
brzy zjisti, bohuzel nutnd pod- |
minka k tomu, aby program fun- |
goval na profesiondlni Urovni. |
A to nijak nepfehdnim. Osobné |
jsem se pokouSel §éfa stanku fir- |
my bsc, ktery nam program |
predvadél, zatlaCit ke zdi, ale
vSechny problémy, které jsem na
néj vymyslel, hravé vyresil. |

NeZ zaénu se soupisem pfed- |
nosti designeru, zminim se o je-
diné ,zavadg“, kterou mu Ize vy- ‘
tknout. Kterymkoli toolem lze vy- |
tvofit pouze uzavienou kfivku. |
Proto neni napf. mozno napoprvé |
vytvofit pismeno obsahujici jak
pfimky, tak Berzierovy kfivky. Ce-
ly tyar se musi naCrtnout bud
z pfimek nebo z Berzierovych kfi-
vek (coZ je doporuceno v manud-
lu) a poté teprve upravovat do
definitivni podoby. Chapu sice, Ze |
nejde o chybu, ale zamér progra-
mdtora - nedovolit uzivateli z hle-
diska postscriptu vadné znaky —
by bylo mozno vyfeSit prijemng;ji.

ot i R dw
Vsechn

y typy editaci Ize provadét souta

sné na jedné obrazovce

vynikajici, podrobny a pfehled-
ny manual

bezproblémova instalace
volitelné prostfedi (standardné

program mluvi némecky, pfe- |

pnout Ize na angliCtinu, ale
s Ceskym systémem i na ¢esti-
nu!)

dostupné jsou v8echny funkce

— editor jednoznaéné na jednicku:

znamé z mnohem drazSich |

vektorovych programdi, napf.
na Macintosh (pfimka, kfivka,
posouvani, rotace, zrcadleni,
kopirovani, vkladani, zmény
kfivek, neskute¢né rychly zoo-

ming, sit, pomocné linky, a tak |
dale — kdo si to ma vSechno |

pamatovat). Zcela samoziejmé
je v soucasnosti i zdvojené az

- ztrojené volani funkci — gadget,

menu, hotkey.

pohyb v tabulce fontl je diky
moznosti jejiho zobrazeni bles-
kovy (existuje samozfejmé
i moznost popolézat po jednom
znaku).

metriku fontu Ize (ale neni nut-
no) editovat soucasné s editaci
znak({. Pokud metrika jeSté ne-

nastavi Sifku jednotlivych zna-
ki. Tu lze ménit jak inter-
aktivné, tak ¢iselné a pro kazdy
znak zvlast. Do metriky patfi
i stara bolest vSech amigovych
font( - kerningové pary. Edita-
ce je podobna jako u Sitky zna-
ku — jednoducha, prehledna
a rychla. Kone¢né program pro
Amigu, ktery neodbyl metriku
fontu, ale vénuje se ji minimal-
né stejnou mérou jako editaci
tvaril pismen.

‘existuje, program automaticky |

FontDesigner nezapomnél ani
na narodni interpunkci — do- |
konce je tato funkce pojata Sife, |

neZ bylo nezbytné nutné. Jed-

notlivym ASCIl kédim lze pfi- |

fazovat libovolné kombinace
znaki. Ty se tak spojuji v jeden
znak. Mame-li napf. znak
A (kod 65) a znak Carky (kod
xx), pak se A vytvofi tak, Ze se
kodu, ktery ma predstavovat

A (tfeba 231), pfifadi kéd 65

i
I
|
|
I
|
|
i
|

silny import a export. Stan-
dardné program pouziva for-
mat DMF, coz je velmi kom-
paktni zpisob uloZeni fontu,
a je pouzit i v programu Pa-
geStream. Designer importuje
bez problém( tyto formaty:
Adobe typ 1 (svétovy standard)
a Compugraphic Intellifont
(vektorové fonty pouZivané na
Amize programem Professio-
nal Page a systémem 2.x). Dale
najdeme import pozadi (pfed-
lohy) ve formatu IFF ILBM, im-
port vektorové kresby ve for-
matu DR2D (amigovy standard
pouZity napf. v programech
ProVector, PageStream ¢i Sa-
xon Publisher) a import amigo-
vého bitmapového fontu — opét
jako pfedlohy. Z exportnich
moznosti je to opét Adobe typ
1, dile Adobe typ 3 (napf.
download do postscriptovych
tiskaren), Compugraphic Intelli-
font a PageStream PSF.

- ARexx. Program je napsan vel-
mi Cisté a ovladani kterékoli
funkce ARexxovymi pfikazy ne-
ni problém. Proto se neni tfeba
bat ani nudnych opakujicich se
sekvenci akont, nebo tfeba ta-
kové operace, jako je vytvoreni
kurzivy z normalniho fezu.

Co dodat zavérem? Myslim, Ze
vyjmenované vlastnosti vytvareji
obraz, ktery neni tfeba dale ko-
mentovat. UZ dlouho jsem neby!
Zadnym programem tak pfijemné

prekvapen.

FontDesigner

Relog AG 1992
Editor vektorovych fontii

Vykon 8 3| | ovsiuha

P (o o) o
Originalita 'f"‘ Osvojitelnost 22

L
PG -5
o \\: 5 (o2
{' CELKOVE \=,
HODNOGENI

Klady: Vynikajici editor, dobfe zpacova-
na metrika, silny import a export, pfepi-
natelné prostiedi — véetné nérodniho,
velmi dobry manudl.

Zépory: Jedinou chybou editoru je ne-
vhodné pojaty postup uzavirani kfivek,
pro Seského uZivatele jsou pomérné vy-
soké i hardwarové naroky programu,
Dodavatel: bsc biiroautomation AG, Ler-
chenstraBe 5, D-W8000 Miinchen 50
Tel. (089)357130-0

Cena: 480,- DM
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Pro Amigu uZ bylo napsano
mnoho programi, vyuZivajicich
jejiho zvukového vystupu. Dobré
(téch je malo), prdmérné (téch
nejvic), Spatné i hrozné. Drtivd
vétSina z nich patfi do kategorie
tracker(, kdyZ nepogitame soft-
ware pro zpracovani sampli
a podobny. Takovy tracker vam
umozni nahrat par sampli nebo
jinych zvuki a udélat z nich hu-
debni kompozici. Nékteré tracke-
ry se pfitom chovaji k uzivateli
slusné nebo se mu dokonce sna-
Zi vSelijak pomoci, jiné vam bu-
dou hazet klacky pod nohy tak
dlouho, az je smazZete a po-
ohlédnete se po lepSich. Pro vy-
bér trackeru mlize mit kazdy uzi-
vatel trochu jind méfitka, v zdsa-
dé se v3ak dd uroven programu
posoudit podle nékolika kritérii.

Prvni véc, kterou uZivatel za-
znamend, je graficka tprava pro-

revné, ale i takové, Ze vypadaji ja-
ko velikonoCni vejce. Tim se vSak
uZivatel vaseho formatu jisté ne-
necha oSdlit. Co se grafického
zpracovani tyce, je jasné, ze nej-
dileZitéjSi je prehlednost a dobré
rozvrzeni ovladacich prvkd. Zvyk-
nout si na obsluhu néjakého pro-
gramu je vzdy po néjakém case
mozné, avSak ¢im jednoduSsi pfi-
stup je k ovlddani, tim efektivnéj-
Si bude prace.

U vSech program, které do-

|

stanete, vele doporu€ujeme dal- |

§i posuzovani, protoze kvalitu
mUZete poznat aZ po delSim ¢ase.
K tomuto posouzeni je tfeba brat
v potaz napfiklad max. povoleny
pocet nastrojli, moZnost kontinu-
alniho nahréavani dseku delSiho
neZ jeden pattern, mnoZstvi
a kvalitu pfikaz( a efekt(, jeZz ma-
te k dispozici, podporuje-li trac-
ker i jiné zvuky nez samply (mo-
hou byt syntetické, hybridni

‘ﬂ[’h/&'

Maly pruvodce hudebnim software

Prehled

cast 1.: fTrackery

a kdovijaké jeSté), ma-li vestavé- |

ny sample-editor, jestli pouZiva
klasicky preset-list, umi-li MIDI,
a pokud ano, jestli jen pfijimat,
nebo i vysilat, jak vypadaiji jeho fi-
le-requestery, umi-li nahravat ce-
|é akordy najednou, kolik mize
hrét hlas(, jestli se da rychlost
pfehravani nastavovat plynule,
nebo jen ve velkych skocich, jest-
li podporuje néjaky standard
ukladani dat...

Je toho zkratka moc na to, aby |
se to dalo posoudit béhem péti |
| editor, help, load module, save

gramu. Jsou trackery dvouba- = ™ML

Trackery

Jednou z prvnich vlaStovek na
trackerovém nebi byl SoundTrac-

jednu skladbu se dalo najednou
nahrat max. 15 sampld. Jinak
mezi témito verzemi nebyl pod-
statny rozdil.

Verze Il - srpen 1988, D.0.C.
vysla z V1.8, méla rozSifenou kla-
vesnici, takze se dalo hrat na ce-
lych faddch a umoZfiovala mj.
position jump, pattern break
a delete song ve file menu.

Verze 2.3 - duben 1989, D.0.C. |
a MnemoTron. VySla z V1.8 |
a V2.2, méla funkci tfidéni sam-
plii a knihoven, opraveny preset

sample, format disk a pojmula

. najednou az 31 samplii. A jak to
© vypada, vyvoj se jeSté nezastavil.

ker. Jeho prvni verze je$té ne- |

umély skoro nic, a pfesto s nimi
byli vSichni dlouho spokojeni.
Naroky uzivateld vSak rostou,
a proto vznikaly nové a nové ver-
ze. Ted je jich spousta, a protoze
se vzdjemné liSi pomérné malo,
predstavuji u Siroké obce uZivate-
I solidni a spolehlivy standard,
snadno obsluhovatelny a dosta-
teCné vykonny.

Z nejrozSirenéjSich  Sound-
Trackerd posledni doby vzpo-

| ky boj. Programy se komplikuiji,

mefime pietné alespoi nékolik |

Verzi.
Verze 3.0 - 13.3.1988, Karsten
Obarski a verze VI - 20.4.1988,

D.0.C., vychdzely z V1.21, kterou |

mimo jiné vybavily USA klavesni-

¢i, umoznovaly napf. nastaveni |

tempa béhem hrani, portamento,
zménu hlasitosti a arpeggio. Pro

PO O O E Y T e T R

] ST

PHTTER ;!10000 i
3 LE

PrnTracker ]eden z nejznaméjSich trackerti

Po SoundTrackerech pfiSly |
NoiseTrackery, StarTrekkery (to
jsem se nepfepsal, pochazeji ze
severskych zemi), Protrackery
a flira jinych programii. Nékteré
se jeSté vyvijeji, jiné upadaji po-
malu v zapomnéni. Zatim probihé
mezi StarTrekkerem a ProTracke-
rem o pfizen uZivateld dramatic-

zaGinaji laSkovat s osmi hlasy
a MIDI pfenosem, nékteré maji
i metronom, jsou ¢im dal nepfe-
hlednéjsi a my, chudaci, aby-
chom se v tom vyznali...

Kromé programii, které maji
slovo tracker pfimo v ndzvu, na-
jdete kolem Amigy slusné mnoz-
stvi téch, které pod libozvuénym |

| ndzvem neskryvaji nic jiného.

Tak napfiklad Delta music od |

' Benta ,Shoguna“ Nielsena z Dan- |
ska, jehoZ V2.0 ma generator bi- |

[rires TR

L |
3 L'-"s voLHEs |
¥ sd s 61715

1"--"

stor mP_L COMT. 50NG ICK | TR
e NLM-M__&&% LJ_T

Iého Sumu, ovlada aZz 128 nastro-
ji, 6 oktdv (bez zaruky) a na
CDTV nechodi.

Nebo Future Composer, ktery
umi hréat samply i syntetické zvu-
ky, md preddefinovdno nékolik
zakladnich vin. Je hrozné nepre-
hiedny, ale umoziiuje ménit pri-
bé&h hlasitosti a frekvenéni modu-
laci i u sampli a navic se u néj za
pattern povazuje jeden sloupec

| 32 fadk( dlouhy, coZ poskytuje

znacnou moznost variaci. Za to
by mu ¢lovék skoro i odpustil, Ze
na nékterych Amigdch je pro
svou nespolehlivost témér nepo-
uzitelny.

Nebo Audio Sculpture Amiga
S pomérné zajimavymi moznost-
mi editace sampll, mozZnosti
vektorového nastaveni obalky
(ADSR - Attack, Delay, Sustain

| a Release) a dalSich parametri

samplu, Ci syntezatorem reci.
Dokonce ani Mark 2 Sound
System neni nic neZ tracker,
i kdyZ se autofi ddsledné vyhnuli
klasickému designu a misto
sloupci Cisel volili vodorovné Gary.
A ted zkuste hadat, co se asi

| skryva za ndzvem Game Music

Creator, In Stereo, MED, Music
Editor, Sid Mon 11 MIDI...

Ponékud jinym programem,

ktery v sobé nezapfe tracker, je

OctaMED ke kterému by v tomto

drobny navod.
Pokracovani pristé
-jbk-

SPEED: (833 /7 86 |

sni .3

OctaMED umi 4i 8 kanalu a parametrlcke zvuky
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Test/Obecné

Jisté jste jiz slySeli o tom, Ze né-
kdo mé propojeny syntezator (li-
dové kldvesy) s pocitacem, se-
quencerem ¢i néCim podobnym.

JelikoZ existuje velké mnozstvi
vyrobcl hudebnich zafizeni, uka-
zalo se uz davno nutnosti norma-
lizovat technicky i logicky zplsob

i

norma MIDI (Musical Instru-
ments Digital Interface).

Zarizeni, které ma MIDI interfa-
ce, poznate pomérné snadno. Za
prvé to mivd napsané na obalu,
ale hlavné ma nékde vzadu dveé az
tfi pétikolikové zditky, nadepsané
MIDI IN, MIDI OUT, pfipadné

| kterého vychazi presnd kopie
| téch dat, které pfiSly do pfistroje

| »pomoci signali odpovidajicich

vstupni, MIDI OUT vystupni a Mi-
DI THRU (=skrz) je vystup, ze

po MIDI IN. To je uZite¢né pro
spojeni vice pfijimacich zafizeni |
k jednomu vysilacimu.

Technicky popis normy zde
nehledejte, protoZe normalni uzi-
vatel si s nim hlavu ldmat nemu-
si. Staci mit jen jakous takous
predstavu o tom, Ze pienos dat je
sériovy a daji se k nému pouZzit
normalni pétikolikové Sidry.

»P0 MIDI* (tato formulace je
soucasti muzikantského Zargonu
a znamend pfiblizné totéZ, jako

normé MIDI®) se prenaSeji signa-
ly, urCujici, ktera nota se ma hrét,
a jak silné, ale také tfeba syn-
chronizaCni signdly, udaje o pre-
pindni zvukll na syntezatorech
a expanderech a mnoho dalSich
sloZitosti. Pfed kazdym tidajem je
také signal, jenz fika, pro ktery ze
Sestnacti MIDI kandlii jsou dalSi
data urena.

vdechno, ale pro zaCdtek to
staci.

MIDI interface se da pfipojit
i k sériovému portu Amigy, ¢imZ
ji povySite mezi ostatni MIDI zafi-
zeni. MlZete ji pak pouZit budto
jako jeden z pfijimacich ndstroji
nebo jako sequencer, coZ je néco
jako vicestopy magnetofon, s tim
rozdilem, Ze nezaznamendva
zvuk, ale MIDI kody. MIDI inter-
face neni pro Amigu nijak slozity,
da se klidné vyrobit i doma, a to
za cenu znatelné niz8i, nez byste
zaplatili za hotovy. V nékterém
z dalSich Cisel ¢asopisu uvedeme
navod na jeho stavbu, pokud se
podafi presvédcit nékterého
hardwaristu, aby namaloval
schéma a napsal navod.

TakZe az si zase buduete kupo-
vat domi na hrani néjaké varhan-
ky nebo syntezator, zkontrolujte
si, zda ,umi* MIDI, protoZe pro
Amigu- existuje spousta progra-
md, podporujicich MIDI prenos,
a v této rubrice se o nich budete
Casto dovidat.

jejich propojeni. Proto vznikla | i MIDI THRU. MIDI IN je branou To samoziejmé neni zdaleka -jbk-
- tickym zvukdm i nékteré dalsi pa- | 3
s on l c rametry. Podpora MIDI nezjisté- Sonic Arranger V1.42
na. A jedna chybicka - pfi pfehra- BrainTrace 1992
A 1 4 z vani patternu neni na pomalej- tracker
rra nger ™ Sich Amigéch ?!ynuly scroll.vpé Vykon ' 3} obsiha )
se definovat zaCétek a konec ¢ds- = —
ti  playing-sekvence, urfené | |originalita LJ Osvaojitelnost ﬁ_]
Podle ndzvu i data 1.3.1992 by | né s programem, vam pfipome- | k prenrdni. ) -
se dalo oCekdvat néco zajimavé- | nou stary dobry C64. Program je celkové dost ne- é\'t\ \65 P
ho a nového. BohuZel tomu tak File-requester se opousti po- | prehledny, na GemZ mé Ivi podil ¥ o~ —— ®
neni. Tento tracker zjevné vychazi | moci pravého tlacitka mySi. Do | i nestastnd volené pismo - snad- Y HODNOCENI ~

z In Stereo2.10d, ktery je dostup-
ny od 30.12.1990. Nejen, Ze ma
skoro stejny design (jak by ne,
kdyZ jej délal tyZ ¢lovék), ale bo-
huZel ani funkci moc nepfibylo.
Program je Gtyrhlasy, umi pra-
covat se samply i syntetickymi
zvuky. Demo-songy, distribuova-

Pos. [Addw ST i[ ddr ST N T[Addr ST | Rddr ST NT [Mhick P05|r|ou :

Songfollower & Off
START F6 | STop €7
UNark £6 | Prep F9
Block Copy
Block Cut
Block Insert - F8

Curr.Tine 28:54:19

Play Tine 08:08:88

Ediv Tive 88,088:88

Publ. Mem 08181838

Stary Play Stop Play
in | FBH | FFH End

SEqUENCER Partern Ed

Titulni obrazovka Sonic Arrangeru 1.4

Suap Voices

J |
[Sowgplayer : OFF

programu nahrajete songy z Noi-
seTrackeru, ne vSak z Pro-
a SoundTrackeru, a neni piné
kompatibilni s ST moduly. V hel-
pu najdete kldvesové kombinace
pro editaci.

Sampliim Ize definovat jakousi
obdlku, sustain, vibrato, synte-

+ 8088 ~ Fi
P+ 9Eed - F2
|+ 8068 - F3
I+ 80688~ F4
P4 BB6 - i/a
i 4 eeel - g/l
L+ 8081~ j/k
AT P
1+ 8086 - u/n
81 & 81 Untce Cowtnol
Voice 1 : 0

s Voice 3 ' 0w
/N C=rd
: OFF
CPU Uspge  (avad: 82 7
CPU E-clocks(arvg): 8148
Bears/Minute: 125 88/86
| ———— e ——— |

Delere ALL
About Help
Quit PrY

INSTRUMENTS
Diskmenu
OpTimizer

no si mlizete splést pismena ,k"
a ,h“. K orientaci nepfispivaji ani
pomérng zbyteCné Udaje o zatize-
ni procesoru, reainém ¢ase...

Zkratka - Amerika objevena ne-
byla, ale délat se s tim da.

-jbk- |

Info N; 00 5:00 P890
Voice 1 CP: 0

(1]
88 .
88

N Py
B

S

8
8
8
8
B
8
]
8
8
[
[

O R Ry 5 3 0 50 5 €5 0D 050 050 O GO G
0 G O O Y

0 £ 5 0 5 € 5 O 0D D O SR e | =
 TEDPFTIDPIRIOIRDDE
0 0 0 00 0 0 £ £ €50 6 60 00 O €0 D OB
5 050 0 9 5 050 S0 D S5 25 0D B0 OB (B D o |

B
SEl
--- 88 | Pt

K S &I = ==hlank-~
fAirpeggio +
Effecrlal +
Use Defaults On
Edit ParTern OFf
On  Global Ediv OFf

ParTernPlay
Sowgfol Lower
Polyphone

Stop Play
FEN End
Patrern £d

START Play
Begin FBH
SEqUENCER

Editor patternii

8 - Effect + 8 - |Block Unmark
89 - Arplen OFf

4-Rows OFf
Jump 1O

Klady: MozZnost definice a pouZiti synte-
tickych zvukd, jakys takys help, tvarovani
sampld.
Zapory: Program je celkové dosti nepie-
hledny (pfedevsim diky Spatng Citelnému
pismu).

N:88 5:88 P
Do icE 3 CP:8088.

§
¢¢§§ o-’

4

=<3

T D D D P D B B P B B¢
D O

2233333222

1

5 20 00 050 €30 €0 €8 £30.050 0D 30 8D G0 0B
B3

00 O G0 5 €50 650 £ 450 O 6D 4 O O
D € 0 0 55 50 0 O O 6 CD D I
0 0 0 50 0 0.9 80 5 3 D B D DD o

e
3
=l
=3
- ||me

Block Mark | Voice 1.: On
Voice 2 1. 0n
Voice 3. On
Voice 4 | Dn
PlayPos + 688 -
EdiTPos 868

Delere ALL
Rbout Help
Quit Prg

Block Copy
Block Clear
Block Echo
Rov. Up Down

INSTRUMENTS
Diskmeny
OpTiMizer
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Nejvykonnéjsi sequencer pro Amiqu

Test

Bars & Pipes Professional

0 tomto MIDI sequenceru se

v posledni dob& mluvi jako o jed- |

nom z nejlepsich softwarovych
produktii pro polo- i profesional-
ni pofizovani nahravek na Amize.

Je koncipovan dost odliSné od ji- |

nych sequencert, viz dale. K pré-
ci s nim potfebujete MIDI interfa-
ce, zdroj MIDI signdlu (napf.
syntezdtor) a alespoil 1M RAM.

Program se od vSech Steinber- |

gti, Cubasi, Notatord a podob-
nych program( lisi tim, Ze hudba
je v ném prezentovana jako voda
tekouci potrubim. Diky tomu se

stava cely program velmi pre- |
hlednym a snadno ovladatelnym, |

. I noty zviadne Bars&Pipes slusné

nahravani v ném je bez nadsazky
dobrodruzstvim a zabavou.

Pro pfipomenuti
pada podobné jako Workbench -
ikony, okna, menu. Tok vody-
hudby potrubim se da regulovat
pomoci tooldl, které se ,nasadi“

na roury. Tooly umozriuji snadno |

a rychle provadét veskeré opera-
ce, které se od sequenceril oce-

kavaji - nastavovat parametry MI- |

DI prenosu, filtrovat urcita vstup-
ni ¢i vystupni data (to podle toho,
zda tool ,nasadite” na vstupni,
anebo na vystupni potrubi),
v redlném case kopirovat obsah
jedné stopy do jinych, upravovat
hlasitost a provadét nepreberné
mnozstvi dalSich operaci. Nékte-
ré tooly funguji jako vyhybka,
takze skrze né ,protecou” jen ur-

Cita data a jina se bud ztrati, nebo |

odkloni do jiné stopy. Zajimava je
také mozZnost vytvdret vlastni
makrotooly.

Bars&Pipes Professional 1.8e

Trm:k=

TncH'Tnck’ m l’mH

| |
7 i

?
1

122 1 72
fegms Lol

Mixazni pult

- program vy- |

@ 1991,1992 The Blue Ribbon SoundHorks, Ltd

iHZ

_Bars&Pwes Professional 1.8e @ 1991.1992 The Blue Rxbbon SoundHorks, Ltd

Kromé tooli program miuze

vyuzivat rizné Accessory, napf. |
pro SMPTE synchronizaci, export |
a import SMUS a standardnich |

' MIDI soubord.

je snad nejpohodingjsi, jakd miize

byt. Poskytuje nékolik riznych |
. zrychieni nebo zpomaleni, a to

| druhl zapisu, od notového aZ po
| textovy, moZnost celkem sluSné-

Vlastni editace hudebnich dat |

pultu), miiZete si byt jisti, Ze ten-
' to pohyb ,Savle“ provede sama |

i pfi dalSich prlichodech stejnym |
mistem skladby.

Velice prijemnéd je moznost |
grafického ovlddani kfivky pribé-

| hu tempa skladby, pomoci které

ho tisku not véetné akordovych |

znatek a textd,
| a zmenSovani zobrazené oblasti

zvétSovani

pro editaci drobnych &i velkych |

| Gsekd.
K dispozici je i programova-

telny mixdzni pult, ktery mize |

ovladat hlasitost stopy a jeji ,po-
sazeni“ ve stereu (Controller
»Pan“ = panorama). Kdyz se pre-
hrava skladba a vy pohnete , Sav-
li* nékteré stopy (,Savle” = po-
| suvny potenciometr na mixaznim

|0

muzete kdekoli ve skladbé uréit

jak plynulé, tak skokem. To povy-
Suje Bars & Pipes mezi skute¢né
profesiondlni produkty, stejné ja-
ko moZnost zadavani dynamiky Ci
toniny skladby.

V1.0e pfinaSi moznost zaviit

- Workbench, pouzivat tempa az

350 Bpm (beats per minute),

|
|
|
|
v |
- |
|

| gine nebo Real3D, nové tooly
| @ moznost uloZeni default songu,

ktery se nahraje vidy pri
spousténi programu a po New
| (song se musi jmenovat

,NEW.SONG*“ a byt umistén ve

stejném adresari jako B&P).
Rozhodné se dé Cekat dalsi vy-

voj podobné zaméreného soft-

| ware, na trhu se letos v ¢ervenci
| objevil

napf. program Su-
perdam!, ktery stoji kolem 250

' DM a umi podle zadané harmonie
. hrat doprovody podobné, jako
| rizné keyboardy. A co vic, Su-

perdam! m(zZe spolupracovat
i s B&P.

Pokud se rozhodnete investo-

' vat do koupé Bars & Pipes, roz-

spustit program v interlace modu |
pomoci LACE=0N v ToolTypes |
ikony, accesory pro synchroniza- |

ci Midi Time koédem, moznost
synchronizace s animacemi, po-
fizenymi napf. programem Ima-

hodné neprohloupite.
-jbk-

Bars & Pipes Professional

The Blue Ribbon Soundworks 1991
MIDI sequencer

3 (o o)
Vykon te o}

Obsluha |20t

Originalita +| | Osvojitelnost |

Klady: Jednoduchd obsluha, vynikajic
vykon, pfitazlivy design, prehledné a §i-
kovné ovladani. Dosud nejlepsi sequen-
cer pro Amigu.

Zapory: Pfi nékterych operacich (speci-
iné piii cbnovovani obsahu oken) je pro-
gram pfili§ pomaly. Vysoka cena.
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Maxon prichazi s novym matematickym programem

-

-

-
-
-

Mozna se vam jiz stalo, Ze
jste pfi své préci nebo studiu,
zvlast pokud se pohybujete
v oblasti techniky a matemati-
ky, potfebovali sestrojit graf né-
jaké funkce, vyhodnotit soubor
statistickych dat €i vyreSit sou-

stavu rovnic pomoci matic.
Prosté dkoly jako stvofené pro
zpracovani na pocita€i - oviem
pokud nevlastnite zrovna Ami-
gu. PoCet u nds dosaZitelnych
matematickych programl pro
Amigu se totiz da spocitat na
prstech jedné ruky, o jejich
irovni ani nemluvé. Proto, kdyZ
jste potrebovali fesit néjakou
matematickou Glohu, nezbyvalo
vam nic jiného nez vzit tuzku,
papir a kalkulaku, nebo PC
kompatibilni. Je to Skoda, jeli-
koZ v zahraniéi existuje pomér-
né Siroky sortiment matematic-
kych programi, které se vSak
k naSemu uZivateli nedostanou.

Jednim z novéjSich matema-
tickych program(i je pravé SIG-
MAth od firmy Maxon Compu-
ter, jehoz autorem je Stefan Ke-
bekus. Jedna se o program ur-
¢eny predevSim pro studenty
stfednich a vysokych S$kol,
i kdyZ nékteré jeho funkce na-
jdou upotfebeni i v bézné praxi.
Poté co se rozhodnete program
koupit a zaplatite cca 150 DM,
dostanete zabalenou disketu
spolu s podrobnym, dobfe na-
psanym a velmi pfehlednym
120 strankovym manudlem,
ktery znacné ulehcuje sezname-
ni a praci s programem. Samot-
ny program by mél fungovat na
vSech Amigach s Kickstartem
1.2 a vy88im. U systému 2.xx
se vam nabizi moznost SIG-
MAth programové ovlddat po-
moci ARexx interface.

Vlastni ¢innost programu je
rozdélena do tfi nezavislych ob-
lasti: funkéni analyza, statistika
a maticovy pocet. Funkéni ana-
lyza je metoda slouZici k ziskd-
véni ddleZitych faktd z daného
pribéhu funkce. Cheete-li vSak
analyzovat néjakou funkci, je

tfeba ji nejprve zadat. SIGMAth
vam umoZziiuje zadat funkci jako
~nhormalni dvojrozmérnou” ve
tvaru y=f(x) (coz je nejcastéjsi
pfipad), komplexni nebo jako
derivaci funkce. Mate té7 moz-
nost nahrat dfive uloZenou
funkci a pokracovat v jeji analy-
ze. Pro kazdou zadanou funci
otevie program vlastni okno,
v kterém mdiZete funkci déle
editovat nebo ve zvolenych bo-
dech zjiStovat funkéni hodnoty,
které se, coZ je nejvice patrné
u goniometrickych funkci, po-
nékud lisi od spravnych hodnot,
protoZe podita€ pracuje s ome-
zenym podétem desetinnych
mist a tim vznika zaokrouhlova-
ci chyba. Tyto odchylky jsou
v8ak velmi nepatrné a ve vétsi-
né pfipadi nevadi. Ponékud
vétSim nedostatkem je, Ze okna
s funkcemi nejsou opatfena
gadgety pro pfesun oken do
pozadi a popfedi, takze pokud
pracujete s vice funkcemi, vzni-
kd na obrazovce chaos znepfi-
jemnujici praci. Pfi samotném
rozboru pribéhu funkce vam
program zjisti vSechny bézné
lidaje, které miZete potfebovat
k dal§i praci, jako jsou oblasti
monotonie, nulové body Ci ex-
trémy (zde vam program sice
fekne, pfi jaké hodnoté x nasta-
ne extrém, ale nesdéli vam jeho
funkéni hodnotu, takZe hledat
tfeba absolutni maximum je
urgity problém). DalSi véci, kte-
ra pfimo souvisi s funkcemi, je
jejich grafické zobrazeni. Ani
zde vas SIGMAth nezklame
a nabidne vam vybér nékolika
druhd ¢ar, moznost zmény veli-
kosti a druhu méfitka nebo
zvétSeni urdité Casti grafu. Je
Skoda, Ze program nenabizi ta-
ké ,sit“ pro snaz$i odeitani
hodnot a rovnéz trvalé umisténi
osy Y vlevo se nejevi jako nej-
lepSi. Graf si také mlZete po-
chopitelné vytisknout nebo ulo-
Zit jako IFF soubor pro dalsi
zpracovani. Dale jsou zde jeSté
funkce, které pfimo €i nepfimo

souviseji s funkéni analyzou,
a které by mél ovlddat kazdy
sluSny matematicky program.
Je to predevsim mozZnost deri-
vace a integrace dané funkce,
jeji nahrada Taylorovym poly-
nomem a také stanoveni rovni-
ce te€ny k uréené kfivce ve sta-
noveném bodé. BohuZel pro-
gram neumoZziuje interpolaci
funkce zadané tabulkou (lze
v urcitych pfipadech obejit po-
moci statistické regrese), coz je
v matematice a technice velmi
casty pozadavek. Statisticka
¢ast nenabizi sice nic pfevrat-
ného, ale i tak vam SIGMAth po
vyhodnoceni vaSeho souboru
dat zjisti dilezité statistické
Udaje v prevazné dostatecné
mife pro feSeni tkold, s kterymi
se bézny student setkd. Ke sta-
tistice se téZ nerozluéné poji
pocet pravdépodobnosti a re-
gresni analyza. Z poCtu pravdé-
podobnosti je k dispozici pouze
vypocéet permutaci, kombinaci
a faktoridlu. V regresni analyze
je na tom program ponékud |é-
pe a da vam na vybér nékolik
druhd regresnich kFivek, z nichz
sam na poZadani najde tu nej-
vhodnéjSi. Regresni kfivku si
také muzZete nechat zobrazit
a podrobit ji dikladné analyze,
tak jako jakoukoliv jinou funkci.
V oblasti maticového podtu se

SIGMAth mlZe sméle méfit se
kolegy, nebot tato Cést patfi
mezi nejlepSi. K dispozici jsou
vSechny standardni operace
potfebné pro praci s maticemi,
vektory i pro FeSeni soustav li-
nedrnich rovnic. Prace s mati-
cemi je pfehledna, pohodina
a pomeérné rychla.

SIGMAth neni profesionalnim
programem - jeho cena i vykon
odpovida potfebdm a moznos-
tem studentd stfednich a niz-
Sich ro¢nik( vysokych Skol. Na
této Grovni predstavuje SIG-
MAth vhodnou pomicku k pro-
cviceni probirané latky a k feSe-
ni zadanych dloh. | pres své ne-
dostatky jde o kvalitni software
vhodny nejenom pro matemati-
ky, ale pro vSechny, ktefi svoji
Amigu nepouZivaji jenom na
hrani.

-oscar-
SIGMAth V1.1
Maxon Computer 1991
matematicky program
Vykon |§J Obsluha r,-_'-j

. 03
Osvojitelnost (:o: |
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o |
Originalita L‘L.J
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Klady: Vyborné maticové operace,
schopnost obecné derivace, slusné ana-
lyza funkei. Vyhovuje potfebam studen-
t. Dobfe zpracovany manual.

Zapory: Nedtastné zvoleny systém ovia-
dani, pomaly vypodet pribéhu funkci,
nemoznost zadani funkce tabulkou a jeji
interpolace.

Dodavatel: Maxon Computer, Schwalba-
cher Str. 52, W-6236 Eschhorn

Tel. (06196) 48 18 11

Cena: cca 150,- DM

Load-requester SIGMathu
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STRON

Ouholicka 452/33, Praha 8, 181 00
Telefon/Fax: 855 10 18

Rozsifeni paméti pro pocitac AMIGA 500

2.0 MB RAM neosazena

2.0 MB RAM osazena na 0.5 MB
2.0 MB RAM osazena na 1.0 MB
2.0 MB RAM osazena na 1.5 MB
2.0 MB RAM osazena na 2.0 MB

POZOR! POZOR
& s

INEAAN"TTA N

B\ VYaSZaW |

Rozs$ifeni paméti pro AMIGU 500 +

1 MB CHIP RAM

1 MB CHIP/2 MB FAST neosazena

1 MB CHIP/2 MB FAST osazena na 1 MB
1 MB CHIP/2 MB FAST osazena na 2 MB
1 MB CHIP/2 MB FAST osazena na 3 MB

Dnes uz kdekdo nabizi dopliky k Amize, tak my taky

Harddisky

A500-HD8+0/52, HARDDISK pro A500 i A500 PLUS
A500-HD8+0/105, HARDDISK pro A500 i AS00 PLUS
A530-40/0/1-52, TURBO HD pro A 5001 A 500 PLUS
A530-40/0/1-120, TURBO HD pro A 5001 A 500 PLUS
(Tyto dva harddisky skutecné stoji za uvahu. Vypadaji jako
normdlni GVP kvalitni harddisky, ale ve skutecnosti po
Jejich pripojeni k Amize 500 se tento Vs pocitac stane 1.6 x
rychlejsi neZ Amiga 3000!)

A2000-HC8+0, SCSI KONTROLER
A2000-HC8+0/52, HD s kontolerem
A2000-HC8+0/105LP-II, HD s kontolerem
A2000-HC8+0/200-I1, HD s kontolerem

Monitory

C 1084 S 14* barevny stereo video monitor

C 1407 14* monochromni VGA 640 x 480

(C 1935 14" barevny SVGA 1024 x 768

C 1936 14 barevny SVGA 1024 x 768

C 1950 14" barevny multisync monitor

A2024 15" monochromni monitor pro DTP atp.

Amigy
AMIGA 500, 512 KB RAM
AMIGA 500 PLUS, I MB RAM
(lepsi pro ufitkové programy)
AMIGA 600, | MB RAM
(vestavény TV moduldtor)

TG

Provadime opravy i Gpravy
Amigy a Cé4

AMIGA 600-HD, 1 MB RAM

(vestavény TV moduldtor a HARD DISK o kapacité 20 MB)
AMIGA 2000, 8 MHz, | MB RAM

(moZnost pFipojovani dalSich karet)

AMIGA 3000-25/3-5/,2 MB, 50 HD

(tento pocitac je lepsi neZ AMIGA 500)

AMIGA 3000-25/3-10/,2 MB, 100 HD

AMIGA 3000T-25/3-10/, 5 MB, 100 HD

(T znamend TOWER, jdou tam nacpat dalsi karty)
AMIGA 3000T-25/3-20/, 5 MB, 200 HD

AMIGA 3000UX-25/3-10/, 5 MB, 100 HD, UNIX
(profesiondlni stroj, ten uZ si koupi mdlo lidi)
AMIGA 3000UX-25/3-20/, 9 MB, 200 HD, UNIX

Tiskdrny
MiiZete si vybirat ze Sirokého sortimentu firem STAR,
EPSON a Hewlett Packard. Zde mald ukdzka:

HP DesklJet 500

(tryskovd tiskdrna s vestavénym podavacem, idedlni, tichd a
kvalimi tiskdrna k Amize)

HP DesklJet 500 C (barevnd tryskovd tiskdrna)

HP Laser Jet I1I (laserova tiskdrna)

HP Laser Jet ITIP

HP Laser Jet [1ID

HP Laser Jet [11Si

HP Paint Jet (barevnd tryskovd tiskdrna formdtu A4)
HP Paint Jet XL (totéZ, ale formdt A3)

EPSON LX-400 9 jehlickova tiskdrna

EPSON LX-850 rychlejsi 9 jehlickova tiskdrna
EPSON FX-850 9 jehlickovd

EPSON FX-1050 9 jehlickova ve formatu A3
STAR LC20 bezvadnd 9 jehlickovd
STAR LC24-10 24 jehlicek

Ke viem témto znackdm, kde se dd pouZit podavac papiru,
Vim ho miizeme nabidnout.

Turbokarty
U 1101 14 MHz
A 2620 68020/2 MB/68881
A 2630 68030/2 MB/68382
A 2620 68020/4 MB/68382
A 3000 G-FORCE 040, 68040 28 MHz, 40 ns RAM

Grafické karty

DCTV
IV 24 - IMPACT VISION 24
VD 4 AMIGA digitizer v rediném Case

Pripravujeme (miZete ndm psat, a projeve-
nym zdjmem tak podpofit nase usili):

« Externi pamé&t k Amize, pfepina¢ mezi dvéma
ROM, HD disketovou jednotku a dal3i...

* Novou fadu manuéld k riznym programiim,
origindlni software...

Té%ime se na vaSe dopisy, telefony, faxy a dalsi
projevy zdjmu. Ozvéte se!

Pro& zde nejsou ceny? Casopis vyjde v prosinci a ceny pro toto obdobi jesté nejsou uréeny.

Piste si o aktudini cenik!
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roqgramovaci jazyka nove generace

AMOS Basic

AMOS Basic je velmi zajimava
verze jazyka basic s nékterymi
znaky jinych vy$Sich programo-
vacich jazykl (jako napfiklad
Pascalu). Na druhou stranu ale
obsahuje i radu pfikazl, preja-
tych z niz8ich jazyki jako, bitové
operace, incrementy a decre-
menty. V porovnani s jinymi jazy-
ky mé& mnohem vétSi pocet prika-
zli, protoze obsahuje mnoho spe-
cidlnich funkci, podporujicich
hardware Amigy. Jsou to pfikazy
pro grafiku (pohyby sprit(i, bobd,
obsluha copperu, kopirovéni vy-
fezli screend atd.) a pro zvuk (za-
pnuti a vypnuti filtru, prace s hu-
debnimi  moduly, generovani
samplti, ptehravani sampli z pa-
méti ve formatu RAW, ..). Za
zminku stoji i prace AMOS Basi-
cu s paméti, kterd je realizovana
pomoci 16 pamétovych bank.
Jsou to vlastné Casti alokované
pameéti, u kterych je moZno zadat
velikost a umisténi v CHIP nebo
FAST RAM. Nékteré jsou urceny
pfimo pro ur€ité druhy dat (1-
sprity, 2-icony, 3-hudba ... ), to
ale neznamend, Ze je jinak nelze
bézné pouzivat jako ostatni.

AMOS Basic ma stavebnico-
vou strukturu. Je to umoZnéno
systémem viastnich knihoven
(psanych samoziejmé v assem-
bleru), které je mozno diky jejich
zdrojovym koédlim, nachdzejicim
se na Extras disku, modifikovat
nebo psét vlastni. Rychlostné se
stdva rovnocenym partnerem
GFA Basicu. Nespornou vyhodou
je také to, ze AMOS miZe byt

spustén pod vSemi dosud existu-
jicimi verzemi ROM (na rozdil od
GFA Basicu).

Samotny interpreter se skldda
z vlastniho editoru; po stisku
escape je mozno pfejit i do pfi-
mého mddu psani pfikazi. Editor
nevypada vibec systémové. Ne-
obsahuje Zadna roletova menu,
pouze plodnd, podobnd GFA Ba-
sicu. Nicméné kombinaci stisk-
nutych tlacitek na mysi je umoz-
nén vybér z mnohem vice polo-
Zek. Editor obsahuje funkce pro
praci s bloky textu a vyhledavani
fetézcd.

Na tomto misté bych chtél po-
psat nékteré odchylky od normal-
niho Basicu. Myslim, Ze je to
zvIasté zajimavé pro ty, kiefi jiZz
nad Basicem zlomili hil a nechtg-
ji 0 ném jiZ nic slySet, a pravé tyto
viastnosti by je mohly k AMOSu
pritdhnout (byl to i mdj pfipad).

StaCi se pro ilustraci podivat
na smycky (cykly). Kromé ne-
zbytné FOR-NEXT obsahuje AMOS
nejjednodussi smycku DO-LOOP,
pohodiné REPEAT-UNTIL a WHI-
LE-WEND. Kromé toho vSeho ob-
sahuje celou fadu ,vylepSovaki*
a ,uleh¢ovaci“ doladovani pro-
gramd, jako napfiklad specidlni
FOLLOW-MODE, pomoci kterého
Ize krokovat program. K AMOS
Basicu je k dostani celd fada
UPDATE-DISKG s novymi kni-
hovnami (a tim i novymi pfikazy
a moznostmi). Napfiklad je to
AMOS-3D-VOODOO-EXTENSION
pro vyuZiti vektorové grafiky
a AMOS COMPILER, kompilujici

C Mersion 1.3

ANOS The Creator

by Francois Lionet
(e) 199i Europress Sof tuare Ltd

Music extension V1.3
Picture corpactor V 1.2
Requester V 1.3
Conpiler extension V 1,08
Serial extension Vi.1

Uvodni obrazovka AMOSu

do standardniho spustitelného fi-
lu, s moznosti vysoce Gcinného
zkomprimovani vysledného kddu
(zajimavé je to, Ze je cely obsluz-
ny program compileru napsan
v AMOSu, kompilace je zavedena
jako pfikaz, dostupny i z normal-
niho amosovského programu).
Zajimavy je vybér vysledného
formatu souboru po zkompilové-
ni. Nabizeji se tfi moznosti -
kompilace jako procedura do
AMOSu, kompilace do Workben-
che (program nepodporuje multi-
tasking) a kompilace do CLI (pro-
gram plné podporuje multi-
tasking).

Kromé toho vSeho je ve Velké
Britanii rozSifena sada PD-disk{,
Citajici vice nez sto tituli; obsa-
huji kupfikladu nové zdokonalené
knihovny pfikazii pro zvuk,
gadgety, selectory, riizné pomoc-
né utilitky pro tvorbu coppero-
vych efektl, pro editaci spritil
a bobii atd.

V neposledni fadé je treba se
zminit o manudlu, ktery je uspo-
fadan velmi prehlednym a vycer-
pavajicim zplsobem s odkazy na
mnoho pfikladd, nachazejicich se
na instalaénich discich. Z diivodi

|- jiz vy8e popsanych neni problém

v AMOSu vytvorit za velmi krétky
¢as péknou stiileCku Ci celkem
sluSnou adventure.

V' Anglii byl zalozen AMOS
CLUB, shromazdujici vSechny
nadSence pracujici v AMOS Basi-
cu, ktery ma jiz ted rozsahlou da-
tabanku s vytvory svych ¢lend.Vi-

te vibec, co AMOS znamena? |

Ne, neni pojmenovan po nasem
géniu didaktiky Komenském. Je
to zkratka, sloZend ze tfi slov -
AMiga Operating System. Jeho
predchGdcem byl STOS Basic
(ST Operating System Basic),
ktery zachovavé slu€itelnost,
a pokud se néjaké odchylky vy-
skytnou, je na né v manualu po-
ukdzano. Proslychd se i cosi
o PC-0S Basicu, ale doposud
jsme neméli moznost se s nim
osobné ¢i prostrednictvfm litera-
tury seznamit.

V AMOS Basicu se rozhodne
vyplati pracovat pro jeho jedno-
duchost, rychlost a zajimavé
moznosti programovéani. Roz-
hodné jej doporuCuji véem zacé-
tenikim i zkuSenym programa-
tordm.

-dort-

AMOS Basic

Europress Software 1991
programovaci jazyk

j)

Vykon |s* | | Obsluha ;-
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Klady: Pfijemné programdtorské pro-
stiedi, origindlni pfistup, rychlost, slui-
telnost (Kick 2.0, 3.0; WB 2.1), jednodu-
ché instalace ndrodniho prostfedi, velkd
medifikovatelnost.

Zapory: V zékladnim baliku nedokonalé
knihovny pro zvuk, gadgety, file reques-
tery.

bl a1

ui"lr"ll-:'-m

(el lad bl bl bl

Ponékud poutoveé vyhliZejici, ale bajen& vykonny compiler

18 o 21992
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Program pro navrhovani plosnych spoju

NewlO 3.1e o

Kazdy, kdo navrhoval néjaké
elektronické zafizeni, mi da jisté
za pravdu, Ze vytvofit dobry plos-
ny spoj neni nijak jednoduchd
prace. Znacné ulehceni pfinasi
firma Supreme se svym progra-
mem NewlO, urenym pro ndvrh
plo$nych spoj.

NewlO nepatfi mezi ty zazrac-
né programy, kterym staci zadat
pouze schéma zapojeni a vse
ostatni, jako rozmisténi soucas-
tek, velikost ploSného spoje, silu
vodicl apod. si jiz program urci
sam. NewlQ je zaméren spise ja-

ko pomicka pfi navrhu plodného |

spoje, kdy zdlezi na uZivateli, jak
si rozmisti soucastky, které typy
spoji pouZije apod..

Cely produkt firmy Supreme se
sklada ze tfi zakladnich progra-
mu. Prvnim -z nich je NewlO Pa-
rameters, ktery slouZi k nastaveni
parametri programu, jako jsou
typy tiskarny a plotru, velikosti
pajecich ocek a Sifky vodic.

Daldim je NewlO Print Pro- |

gram, ur€eny pro tisk vytvorené
predlohy ploSného spoje na tis-
karng, nebo plotteru. V tomto

ti, ]ak ovlivnit vzhled navrzené Nejprve je nutné rozmistit jednot.

predlohy. Zde miZete napfiklad
urcit jednu ze tfi velikosti (1:1,

neohrabana prace s disky a adre-
Séfi.

Treti a hlavni ¢édsti je NewlO |

Developer. Tento program umoz-
fuje vlastni navrh ploSného spoje
a jeho Upravu. Celé ovladani pro-
gramu je umoznéno pomoci me-
nu, situovaného ve spodni ¢asti

obrazovky. ZpoCatku bude asi |

uZivateli pdsobit trochu problémy
atypické vyuZiti tlaCitek mysi pfi
praci s menu. Vybér funkce zajis-
tuje pravé tlacitko, levym tlacit-
kem se nastavuji parametry jed-
notlivych operaci.

V8echny moznosti programu
jsou shrnuty do péti pracovnich
oblasti. Jako s prvnim se uZivatel
patrné setka s menu Grund. Zde
jsou obsaZeny funkce zakladniho
nastaveni, tedy urCeni velikosti
desky (max. 160 mm x 100 mm)
a stanoveni, zda ploSny spoj bu-
de jednostranny Ci oboustranny.
Pfipadné Ize vytvofit popis na
desce a pro zjednoduSeni prace
makra jednotlivych ¢asti ploSné-
ho spoje.

Patrné nejpouZivangjsi z pra-

| covnich oblasti bude menu Lay-

. Gl v 1 | out. V tomto menu provadite
programu je velky vybér moznos- |

1:2 a 1:4), déle pak vybrat, kterd |
ze stran ploSného spoje se bude |

tisknout (u oboustranné techno-

logie), Ci zobrazeni rozvrzeni sou- |

¢astek na desce. Nedostatkem

tohoto programu je pomérné |

vlastni ndavrh ploSného spoje.

livé soucdsti na desce. Za timto
icelem NewlQ disponuje s po-
mérné rozsahlou knihovnou nej-
pouZzivanéjSich soucdstek. Patrné
nejpracnéjSi fazi ndvrhu plosného
spoje je propojeni jednotlivych
vyvodd soucastek mezi sebou.
Toto propojeni miiZete provést

Pracovni plocha NewlO - navrh ploSného spoje

nékolika typy ¢ar. Jednak miZete
spoj nakreslit pevnou linkou, jejiz
polohu jiz program nebude mé-
nit, nebo miZete pouZit linku ur-
¢ujici spoj pfimym propojenim
dvou pdjecich bod, jejiz cestu na
ploSném spoji si program pfi op-
timalizaci sém ur€i. Pro kazdy
z téchto dvou typii linek mé pro-
gram nékolik modifikaci, jako na-
priklad to, Ze u oboustranné des-
ky Ize u kazdé Cary urcit, Ze spoj
bude prochazet prokovenou di-
rou mezi stranami. Samoziejmé
program umoZziuje nastavit, jak
velikost a tvar péjecich bodii, tak
tloustku jednotlivych Car.
Znacnym uleh¢enim pfi praci,

spojl, je funkce Potential. Pomo-

ci této funkce je mozné nechat |

zvyraznit vSechny navzajem pro-
pojené spoje, coZ znacné zpre-
hledni situaci na pracovni desce.

Jadrem celého programu New-
10 je pak menu Router. Zde pro-
biha vlastni optimalizace ploSné-

| ho spoje. Pro spravny priibgh

Uprav je nutné nastavit paramet- |

ry, jako je hustota ¢ar, dhel zko-
seni hran spoj a stranu, nebo
strany na kterych ma dprava pro-
bihat. Potom jiz mizete odstarto-
vat samotnou optimalizaci. Upra-
vu ploSného spoje program znd-
zoriuje graficky a po skonceni se
otaze, zda zpisob navrZeni desky
vyhovuje.

|

V menu Druck si miZete ne- |

chat vytisknout hardcopy jednot-

livych stran plodného spoje. Tak- |

[ZJ|JNEHIO - Drucker V3.le
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to pofizeny obraz desky ovSem
nelze pouZit pri fotografické vyro-
bé spoje a slouZi spiSe k utvoreni
piehledu o rozmisténi soucastek
a vedeni linek.

Jak vidite, program NewlO je
uréen pro navrh jednodu$Sich
spojii spiSe amatérskych kon-
strukci, a tomu odpovidd i jedno-
duchost jeho ovladéni. Jednim
z nedostatki je omezend velikost
desky - na pouhych 160 mm
x 100 mm. Zfejmé je to dano veli-
kosti paméti pfi grafické optima-
lizaci. Tento program bych dopo-
rucil pouzivat pfi méné sloZitéj-
Sich ndvrzich, kde Ize pomérné
rychle a snadno dojit k uspokoji-
vym vysledkdim.

-pm-

NewlO 3.1e
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jednoduchd instalace.
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UTILITY

Test

Test crunchovaciho baliku Nica Francoise

PowerPacker 4.0a

PowerPacker

UzZ jste se také jisté setkali
s problémem, ktery maji témér
vSichni uZivatelé pocitacl - nedo-
statkem disket. Pokud ovSem bu-
dete mit k dispozici crunchovaci
(pakovaci) programy, je tento
problém napdl vyfeSen. Po-
werPacker je jednim z téchto pro-
grami. UZ vzniklo mnoho verzi,
které se stdle zdokonalovaly. Ver-
ze 4.0a je zatim posledni, je k dis-
pozici. Nejedna se v8ak uz o free-
ware nebo sharware, jako u pred-
chozich verzi tohoto programu,
ale o pIné komeréni produkt (od
verze 3.0a). Pomoci této utility
Ize kompresovat jak programy
s hlavi¢kou executable, které se
pak automaticky po nahréani do
pocitace dekomprimuji, tak i da-
tové soubory, které Ize pouZit je-
diné pres pomocné utility Po-
werPackeru, tj. PPMore, PPType,
PPshow, PPAnim a PPLoadSeg.
DalSi mozZnosti tohoto programu
je zkompresovani dat nebo pro-
gramu pod heslem, coZ miiZe byt
nékdy uZite¢né (nebot vietedni
zvédavci se vzycky najdou). Tak-
to zkompresovany program (da-
ta) pak neni k dispozici dfive, do-
kud nezaddte spravny kod.

Kompresovani programi a dat
u verze 4.0a je provadéno 40 az
50kréat rychleji nez u starsich ver-
zi PowerPackeru. PowerPacker
sdm rozpoznd, jakou verzi ope-
raéniho systému méte nainstalo-
vanu v ROM. Pokud mate Kick-
start 2.0, miZete pouZivat pfikazy
Shellu, AREXXu, vice grafickych
maodu a dalSi vyhody. PowerPac-

PowerPacker 4.8a @ Nico Frangois

Jruzlion 2

PawarPae

369368

APl

P : 366776
: 1278112
g : 1237984

Gained 5§74 (1981 bytes) ¢

ker také umi pracovat s progra-
my, které byly zkompresovany
v jinych crunchovacich progra-
mech (Imploder 4.0, HQC Crun-
cher a mnohé dal$i). Je to velmi
zdafila utilita, ktera by neméla
chybét Zadnému uzivateli Amigy.
Nyni v kratkosti popiSi vechny
pomocné utility, bez kterych neni
mozné komprimovand data po-
uZivat. Tyto pomocné utility po-
trebuji ke své spravné funkci kni-
hovnu pro file-requester (,,arp.lib-
rary“) a knihovnu pro dekompri-
movani dat (,powerpacker.libra-
ry“ verze 35 a vy3Si). Pod Work-
benchem 2.0 je pro file requester
pouzita knihovna ,asl.library".
V8echny knihovny musi byt
umistény v direktorafi /ibs. Popi-
sované verze PPMore a PPShow
jiz nepouZzivaji ,arp.library®, ale
Lreqtools.library*.

PPAnim V1.0b

PPAnim je utilita doplfiujici
crunchovaci program Power-
Packer (stejné jako vSechny po-
mocné PP-utility je dodneSka do-
davana jako freeware). UmozZiuje
pfehravat animace ve formatu IFF
ANIM #5 (format, ktery pouZiva
mnoho animacénich programd,
tfeba DPaint nebo Videoscape).
Datové animacni soubory, které
chcete prehravat pomoci této uti-
lity, musi byt zkompresovany
pouze (!') PowerPackerem. PPA-
nim Ize spustit nékolikerym zpd-
sobem. Zaprvé je moZno pro-
gram spustit z CLI. Prikaz PPA-
nim ? vypiSe format argumenti.
KdyZ nezadate Zadné argumenty,

001

qar >>r==55351)21

+ PPacken.iff.pp
i+ 41124
|, 5224

Gained 897 (35988 bytes) t

PowerPacker 4.0a - zakladni obrazovka a pracovni protokol

otevie se file requester, v némz
miZete vybrat soubor. Jestlize
zaddte soubor animacni se-
kvence, bude prehrana. Zkom-
presovany soubor je automaticky
dekompresovan; pokud byl zasif-
rovan, budete pozadani o heslo.

PPAnim mi(Zete samoziejmé
spustit i z Workbenche prostred-
nictvim jeho ikony. MySi kliknete
dvakrét na ikonu programu a ote-
vi'e se requester, v némz vyberete
soubor. Dale je mozZné stisknout
kldvesu Shift, zvolit ikonu progra-
mu PPAnim a pak dvakrat na-
klapnout ikonu sekvence. PPA-
nim podporuje Overscan (v NTSC
i PAL) a v8echny béZné grafické
rezimy, dokonce i zménu palety
barev v priibéhu animace. PPA-
nim je velmi kompaktni program
- je jen 7216 bytd velky, cozZ je
podstatné méné neZ maji jiné po-
dobné utility. Je kompatibilni
i s Workbenchem a systémem
2.0.

PPType V1.1

Tento program umozZiiuje jed-
noduSe tisknout textové soubory,
a to jak data zkompresované Po-
werPackerem, tak standardni AS-
Cll-soubory. Existuji sice rizné
programy pro formétovani a tisk
textu, ale oproti PPType jsou
dost sloZité. Program Ize spustit
obdobnym zplisobem jako PPA-
nim. Pomoci zaddvanych argu-
mentd Ize nastavit velikost tabu-
latoru, tisk hlavicky stranky, cis-
lovani stranek, tisk ndzvu soubo-
ru v hlaviéce strdnky a je také
mozné pouzit tzv. ANSI escape
kddy pro hlavicku (jsou-li zapnu-
ty, je hlavicka tiSténa tucné).
PPType je kratky program, md
jen 4988 bytli, a vzhledem k to-
mu, co dokaze, je dobré mit ho
mezi svymi pracovnimi utilitami.

PPMore V1.8a

Tento program umoZiuje Cist
normalni textové soubory, nebo
textové soubory komprimované
PowerPackerem. Program je
kratky, ma kolem 10 kB, takze na
disketé nezabere mnoho mista.
Délka textovych soubor(i, zkom-
presovanych v PowerPackeru, se
ve VEtSiné pripadech pohybuje
okolo 40-50% délky ptivodniho
souboru, coZ znamend pro uZiva-
tele znaénou Usporu mista na

disketach. Program se spousti ja-
ko v predeSlych dvou pfipadech.
Kromé Gteni textovych soubori
tento program umoziuje i vystup
na tiskarnu (oviem bez komfortu
PPType).

PPShow V1.2

PPShow umoZiuje zobrazeni
normalniho IFF ILBM souboru,
nebo ILBM souboru, zkomprimo-
vaného PowerPackerem. Spous-
téni programu je opét stejné jako
u predchozich tfi utilit. PPShow
umoznuje zadat pouze jeden jedi-
ny parametr, a to -h. Po zadani
tohoto parametru je jakykoliv ob-
razek zobrazen v médu HAM, a to
i v tom pfipadé, kdyZ ve zvole-
ném souboru chybi ¢ast oznaco-
vana jako CAMG. Program ma
opét zanedbatelnou délku, okolo
5KB.

PPLoadSeg V1.1

Tento program vam umozfiuje
provadét s vaSim pocitatem mald
kouzla. MGZete komprimovat kni-
hovny, ovladace tiskaren, fonty,
mapy klavesnic a nékteré handle-
ry, pfiemz soubory zlstdvaji
100% funkéni. Je mozné téz
komprimovat executable-progra-
my jako data soubory (bez
decrunchovaci hlavi¢ky), coZ
umoziuje teprve nejnoveé;jsi verze
PowerPackeru v mddu ,,LoadSeg
File"). Jedina knihovna, kterd se
nesmi komprimovat, je ,po-
werpacker.library“, bez niz by
tento program nefungoval. PPLo-
adSeg je nutné nahrat do podita-
¢e vZdy na zacatku préce, tj. dfi-
ve, nez zacnete pouzivat néjaky
komprimovany soubor, jinak se
nevyhnete zhrouceni systému.

-ut-

PowerPacker 4.0a
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Klady: Jednoduché oviadéni, pékny mo-
derni design, vysoka rychlost a kvalita
komprimovani, Sirokd podpora pomoc-
nych utilit. PP je dnes jiz standardem.
Zapory: Prakticky Zadné, pouze myS$lenka
PPLoadSeg by si zaslouZila zdokonalit.
Distribuce: PP4.0a - komergni program,
pomocné programy - freeware

20 o 211992



UTILITY

AMICH

Browser 1l

Novy systém Amigy, tedy
Kickstart 2.0, umoziuje pracovat |
ve Workbenchi i se soubory, kte-

ré nemaji ikonu. Kickstart 2.0 |

davd mozZnost soubory zobrazit

|

jako ndzvy a sefadit je napf. po- |

dle abecedy. Program Browser |
umoznuje totéz i u systému 1.3.
Predchidcem tohoto programu
byl Browser v1.6 od Petera Da
Silvy. Browser otevird pro kazdy

adresdr zvlastni okno (podobng |

jako Workbench) a v ném zobra-
zi nazvy obsazenych soubor(
a podadresarl. Jak je uz uvede-
no vySe, zobrazuje vsechny ad-
resare a soubory - i ty, co nemaji
ikony. Se soubory a adreséfi je
pak mozné manipulovat, coZ
znamena, Ze se soubory mohou
kopirovat, mazat, presouvat,
prejmenovdvat a jde s nimi délat
mnoho dalSich operaci. Brow-
ser Il navic dovoluje instalaci
uzivatelskych menu, kterymi se
mohou spoustét riizné aplikace.
To sice Browser 1.6 umozioval
také, ale Browser Il pouZivé sys-
tém uZivatelskych menu progra-
mu ParM, ktera jsou podstatné
flexibilngjsi. Dalsi novou funkci

je vykonani prikazu CLI. Je také
mozné pouzit funkci RunBack
| (soubor je pak spustén v poza-
di). Program také velmi dobfe
vyuziva multitaskingu. Je zde
funkce, pomoci které se viechny
operace provadéji v pozadi, coz
znamend, Ze hned mizete spus-
tit dalSi operaci. Tuto polozku Ize
vypnout, ale to pravdépodobné
udélate jen zfidka. Nepovedlo se
mi zde vyjmenovat vSechny
moznosti, které tento program
poskytuje, ale doporuduji jej vasi
pozornosti.

-vt-

Browser 11 V1.0
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Distribuce: Shareware

Test

Snap 1.61

Snap je utilita pro uZivatele,
ktefi neradi zbyte¢né pisi. Jisté
se vam jiz stalo, Ze jste vidéli né-
co na obrazovce a fikali si, ze
préavé tohle byste potrebovali na-
psat. V takovém pfipadé vam
Snap pomiiZe - oznaCite text my-
§i a prenesete ho tam, kam po-
tiebujete. Snap také molzZe se-
jmout obdélnikovy vyrez které-
koli obrazovky. Umisti ho do
zvlastniho okna, které mize fun-
govat jako grafickd ,pozndmka“.
Snap je rovnéz schopen vyiez
uloZit jako IFF grafiku pro dalSi
zpracovani. Tato uziteCna utilita
automaticky nalézé soufednice
znakid. Pouzivd aktudlni font
restportu okna, cozZ je obzvlasté
dulezité pro Gestinu - pfenasi bez
problém i eské znaky (zpraco-
vavd i horni ASCII znaky, tj. kddy
128 aZ 255). Snap podporuje ak-
tudini mapy klavesnice, text mii-
Zete snimat po radkach i po
sloupcich. Program podporuje
i clipboard, coZ usnadiiuje spo-
lupraci s dalSimi aplikacemi
(clipboard je vyuZit jak pfi sna-

povani textu, tak pfi snapovani

grafiky). Kromé normaliniho tex-
tu je mozZno snimat i invertova-
né, tuéné nebo podtrzené znaky
(kurziva a kombinace uvedenych
stylli pisma v8ak rozpoznéany ne-
jsou). Pro oznadeni snimaného
textu nebo grafiky pouzivd Snap
pohyblivé ramecky - jako u Ma-
cintoshe. Ke své funkci Snap po-
trebuje v direktorari DEVS: sou-
bor ,clipboard.device”. Aby byl
program vyuZit na 100%, musite
mit v direktordfi libs: knlhovnu
req.library*.
-vt-
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Distribuce: Shareware

PatchReq 1.4

UZ jste pracovali na Amize
s Kickstartem 2.0 ? Pokud ano,
jisté vaSi pozornosti neuSel ten
fakt, Ze se tato Amiga hned tak
nezhrouti. Pokud by k tomu mé-
lo dojit, objevi se na obrazovce
hlaska, kterd vas upozorfiuje na
to, Ze nékde doSlo k chybé. Vy
pak mate na vybér dvé moznosti.
Jednak miiZete jiz napolo zhrou-
ceny program zablokovat. To
znamend, Ze program ziistane
nadale uloZeny v paméti, nebude
pro vas pfistupny, ale vy miiZete
v klidu pokraGovat ve své zapo-
¢até praci (pokud jste si své dil-
ko ukladali pribézné na disk).
Nutno fici, Ze u Amigy se to vy-
plati. Druhd moznost, kterd se
vam naskytd, je velmi klasick,
znaji ji vSichni Amigdri. Kliknete
mySi na ,Cancel” a na obrazovce
se objevi stary znamy (a nendvi-
dény) GURU.

Stejné muze pracovat i vaSe
stard Amiga - musite si vSak
opatfit a nainstalovat utilitu s na-
zvem PatchReq. Pokud mate ve
svém direktordfi /ibs: umisténu

knihovnu arp.library, program
navic umozfiuje pouZzit pro vybér
soubort arp FileRequester. Pro-
gram zabird v paméti velmi malo
mista (kolem 1850 byti) a po-
kud je mi zndmo, funguje bez ja-
kychkoli potizi. Pokud chcete mit
pii praci na své Amize onen ¢as-
tecny luxus, ktery poskytuje na-
pf. Amiga 500+ nebo Amiga
3000, pak je tato utilita jednou z
téch, které byste neméli pfi
Slechténi svého systému vyne-
chat.

-vt-

PatchReq V1.4
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Distribuce: Freeware

SuperLock 1.01

Kdyz jste si precetli jméno Jo-
nathan Potter, jisté se vdm vyba-
vil vyborny program Dmouse,
ktery dnes existuje jiZz v nékolika
verzich. Jak jsem se docetl v po-
zndmkach jeho autora, program
SuperLock vznikl, viastné z nou-
ze, protoze Potter byl svédkem
toho, jak se dvé décka pokousela
na Commodore Show v Sydney
zkopirovat komercni program
z demonstracniho podcitace - na
svou disketu. Komu by se to také
libilo, Ze? Proto vytvofil tento
jednoduchy ochranny program,
ktery umoznuje doslova uzam-
knout cely pocitac. Program je
mozné spustit z CLI nebo Work-
benche. Pokud je SuperLock na-
hrén do pocitace poprvé, je nut-
né k jeho provozu zadat vstupni
heslo ,password”. Pak se ve vy-
stupnim okné objevi seznam
vSech pouZzitych zafizeni, ze kte-
rych si mlZete vybrat pravé to,
o0 kterém vite, Ze by nemélo byt
pouZivano jinou osobou neZ vé-
mi. Mate také moZnost uzam-
knout klavesnici nebo mys. Pak

na klavesnici vytukate své heslo
a kliknete mysi na gadget LOCK.
Pak uZ se k vasim datiim a pro-
gram(im nikdo kromé vas nedo-
stane. Program SuperLock je re-
zidentni, takze béZi v pozadi
a mizete ho vyvolat kombinaci
kldves ,levd Amiga kldvesa+pra-
va Amiga klavesa+L“. Postup
odkédovani je obdobny. Pro-
gram k pinéni své funkce potfe-
buje knihovnu ,Arp.library“, kte-
ra musi byt umisténa v direkto-
rari libs:.

.vt-
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UTILITY

Test

XOper 2.3

XOper je volné Sifitelny pro-
gram pro monitorovani systémo-
vé aktivity Amigy. XOper miizete
spoustét z CLI nebo z Workben-
che. Pokud se program spousti
z CLI, je moZné k nému zadat fa-
du parametri, které zde vSak po-
psany nebudou. Ten, kdo vlastni
vétsi pamét, mize XOper vyvolat
pfikazem XOper -b. Tim se XOper
nainstaluje rezidentn& do paméti
(objevi se jeho ikona) a bude ce-
kat na stisknuti kombinace ,levéa
Amiga klavesa-prava Amiga kla-
vesa-X“. Tato kombinace XOper
aktivuje. lkona se také miize akti-
vovat mysi. Pokud se XOper za-
blokuje, je mozné zrusit jeho task
pitkazem XOper Kkill.

Po spusténi programu se na
obrazovce objevi komunikacni
okno, které je rozdélené do dvou
¢ésti - vystupni a vstupni. Pohyb
ve vystupnim okné se provadi
pomaci numerické klavesnice.
Vstupni piikazova féddka dovoluje
editaci a uklada v8echny pfikazy
do bufferu. Pfi stisku klavesy
Help se zobrazi struény seznam
funkei. Prikazy, které pouZiva XO-
per, se zaddvaji do prikazové fad-
ky. Prikazy pro zobrazovani jsou
tvofeny jednim pismenem (napf.
T = Task, L = Libraries, D = Devi-
ces, Q = Quit, H = Help). Kromé
pfikazli pro zobrazovéni jsou
v XOperu implementovany pfika-
2y, které bud zobrazuiji data, ktera
nejsou soucdsti seznamii Exec,
nebo méni systémové parametry.
Na rozdil od piedchozich pfikazli
musi byt zaddvany celym slovem.
Nékteré z prikazi maji své para-
metry (napf. Time sekundy). Pro
uZivatele Amigy s Kickstartem

Workbench

1.3 je tu jedna dobré zprava. Po-
kud napiSete prikaz TrapGuru do
prikazové Fadky, mizete na své
préaci pracovat beze strachu, Ze
se vam najednou objevi na obra-
zovee hladka GURU. Tento pfikaz
totiz aktivuje handler vyjimek
(GURU)  podobny handleru
GOMF. Dojde-li ke GURU, XOper
se zastavi (nebo objevi, pokud
béZel v pozadi) a zobrazi informa-
ce o tom, co se stalo. Kickstart
2.0 tuto funkci méiZe pouZivat ta-
ké, ale z€4sti ji md uZ zabudova-
nou v sobé samém. Déle je moz-
né pomoci dalSich prikazli zobra-
zit seznam vSech otevienych
oken, setfidit jednotlivé tasky,
otevfit zadanou knihovnu, vygistit

pamét a k dispozici jsou dalsi vel--

mi uzite€né funkce. XOper je sice
Public Domain, ale nékterymi
svymi vlastnostmi pfed¢i mnohé
komeréni programy.

-t

. Werner Gutner 1991
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Zakladni obrazovka XOperu - vypis béZicich taskii

A

Text Converter

Blyska se na lepSi ¢asy? Asi
ano, protoze se mezi Amigari za-
&inaji objevovat takovéto uzitec-
né utility od ceskych autord.
V dneSni dobé uZ existuje mno-
ho ,standardi“ pro ¢eské znaky
s diakritikou, namatkou vyjme-
nuji napf. KOI8CS, LATIN2, KE-
YBCS2 aj. Tato bajecna utilitka je
uréena pravé pro konverzi textu
mezi témito normami pro ¢eské
znaky. Tato verze umi prevadét
tfi normy eskych znakil, a to ty,
které jsem jiz vySe jmenoval.
Text converter v8ak umoziiuje
pouZit i externi konverzni fetéz-
ce, s jejichz pomoci se pak da
prevadét text mezi libovolnymi
normami. Tento externi soubor
si musi nadefinovat kazdy sam.
Musi obsahovat dva identické
texty, ovSem kazdy v pfisludné
»Ceské" normé. Prvni fadek textu
obsahuje znaky, které jsou obsa-
Zeny ve zdrojovém textu urge-
ném ke konverzi, na druhém je
pak tentyZ fetézec znak(, ovSem
v tom formatu, do kterého ma
byt zdrojovy text prekonvertovan
(tento externi pfevodni soubor

Ize napsat v kazdém textovém
editoru, ktery umi ukladat ASCII
a umi pracovat s vice fonty).
Myslim si, Ze tato kratounka
utilita si v kratkém &ase ziskd
srdce kazdého, kdo s ni zaCne
pracovat. Ale pfeci jen jednu ma-
lou vytku bych k této verzi Text
converteru mél. Bylo by dobré,
aby program Sel spustit
i z Workbenche a ne jen z CLI,
a aby ovladani programu bylo
feSené napf. prehlednou tabul-
kou.
.v‘.

Text Converter 1.0 beta
Raxoft 1992
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Space I

Program, zde popsany na né-
kolika mdlo fadcich, je na svoji
délku 35 KB mimofadné zdarilou
utilitou. Obsahuije totiZ v sobé vi-
ce nez 40 kratkych modulti - uti-
lit. Je to rezidentni program, cozZ
znamena, Ze je spustén v pozadi
a je aktivovéan stiskem pfislus-
nych kldves. Nékomu se moznd
bude zdat toto ovladani ponékud
téZkopadné, ale po Case si lovék
zvykne na vse.

Program ¢&asteéne zahrnuje
funkci programu DMouse, nebot
jedna z jeho funci je blanker pro
obrazovku a pro mys. Tato utilita
byla pojmenovéna vlastné podle
efektu, ktery je vytvofen pro
blanker obrazovky. Je zde pouzi-
to efektu hvézd, leticich proti
vam.

Dalsi moznost, kterou pro-
gram umoZiiuje, je prace se sou-
bory. Prohlizeni ASCII, HEX, IFF
soubort, prehravani sampll, ko-
pirovéni, mazani, pfejmenovava-
ni soubord a mnoho dalSich
moznosti. UmoZiiuje uklddat ak-

tudIni obrazovku jako IFF soubor
na disk. Kdo vlastni Amigu s Big
Agnusem, miiZze pouzit pfepinat
pro kmitoCet obrazu 50 nebo 60
Hz. Space |l md v sobé zabudo-
van kalkulator pro pfevod dvoj-
kové, osmickové, Sestnactkové
a desitkové soustavy. ProtoZe je
toho je5té mnoho, co tento pro-
gram dokaZe, bude lepsi, kdyzZ
zde uvedu primo struény prehied
vSech funkci i s pFislu§nymi
kombinacemi klaves, které tyto
funkce vyvolavaji - kuk doprava!

.vt-

‘Edgar M. Vigdal 1991
multi-utilita
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UTILITY

Systémové requestery Work-
benche byly a jsou jiz dlouho ter-
¢em kritiky nespokojenct. Pod
Workbenchem 1.3 opravdu nevy-
padaji nijak ldkavé a umisténi
v levém hornim rohu obrazovky
také neni prili§ praktické - my$
tam byva malokdy, takZe ji musi-
te presouvat. A ani kldvesnicové
kombinace ,levd Amiga + B a le-
va Amiga + V“ nejsou z nejpo-
hodInéjSich. Workbench 2.0 jiz
vzhled requesteri zlepsil, ale levy
horni roh obrazovky neopustily.

Samozrejmé, Ze se s tim mnozi

nespokojili a zacali pracovat na
ndpravé. Do extrému ji dovedli tfi
autofi programu Arg, ktery ve
verzi 1.61 naleznete na disketé
Fish #525.

Tento program je uréen prede-

v§im pro Workbench 2.0, ale pra- |

cuje i pod Workbenchem 1.3. Je
to jediny, 42 KB velky soubor.
KdyZ ho spustite pfikazem Run,

Arq-requester 1.61

quester nejenom lépe vypada
a objevi se uprostred obrazovky,
ale navic je animovany ! Ano, Gte-
te spravné - requester se hybe,
ptesnéji feeno, pohybuje se jeho
¢dst. Pokud vés requester upo-
zorfiuje, Ze disketa je chrdnéna
proti zépisu, pokusi se v re-
questeru tuzka skute¢né popsat
disketu, ale tu ji preskrtnou dvé
Cary - to vidite i na obrazku. Po-
kud v mechanice neni disketa,
objevi se requester s cyklicky se
zasouvajici disketou (tento re-
quester je na druhém obrézku).
Takovych requester{i nabizi Arq
nékolik.

Requestery jsou zobrazovany |

uprostfed obrazovky, kde jsou
snéze pristupné. Zjednodusené je
i ovladani z klavesnice, kromé
standardnich Amiga kombinaci
mizete pouZit kldvesy Esc a Re-
turn a také funkéni kldvesy.

Windows 3.1 je totéZ oslavovano
jako multimédia - na Amize na to
stai dva PD programy).

Grafika requesterti je v progra-
mu uloZena v komprimovaném
formatu  (podobném  faxové
kompresi), coZ sniZuje néroky na
pamét, na standardni Amize
ovéem dekomprese spotfebuje
nékolik procent ¢asu CPU. Ur€ité
zatizeni CPU predstavuje samo-
ziejmé i animace v requesteru,
ale je to snesitelné - problémy by
mohly byt pfi sou¢asném zobra-
zeni nékolika takovych requeste-
rli, to v8ak neni prilis Casty jev.

Animované requestery jsou
pidsobivé. Osobné k nim méam je-
dinou vytku - mohly by se otevi-
rat pfimo pod ukazatelem mysSi
(kazdy vSak ziejmé neni tak liny
jako j& a my$ posune bez pro-
testd).

Samoziejmé, miZete na Arq

Test/Navod

Arg V1.61
Martin Laubach & Petr Wicek 1991
requester-itbrary
Vykon B Obsluha @
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vypise hldSeni a presméruje pii- | SouCasti baliku Arg je i ,zvuko- | pohliZet jako na bezdcelnou hrag- NLp G >
slu§na volani. | vy démon* upd, ktery prostfed- | ku. Pracovat se da i s norminimi & \._\ﬁ e ” /
Nic se nedéje, dokud nenasta- | nictvim ARexxu dovoluje, aby pfi | requestery, ale uznejte, tohle ma N Y
ne situace vyzaduijici requester. | otevieni requesteru zaznél urCity | néco do sebe. ; —
A pak pfijde pFekvapeni. Novy re- | uZivatelem nastaveny zvuk. (Ve | Viasta Kral | |Distribuce: Freeware
- H = ~pag [Instalovat disk v DFO: ALT/CTRL 5 (Num.kl.)
space ll' Popls OVIadanl Odinstalovat disk v DFO: ALT/CTRL 6 (Num.kl.)
TFi vypinaci mddy obrazovky ALT/CTRL . (Num.kl.)
Kontrola proti virim On/Off ALT/CTRL BACKSPACE
Prohlizeni textu ALT/SHIFT/CTRL READ Zobrazeni vektoril ALT/CTRL BACKSPACE
Prohlizeni hex souboru ALT/SHIFT/CTRL READ Detektor vird
Prohlizeni IFF soubord ALT/SHIFT/CTRL VIEW IFF PFepnout obrazovku s aktivaci ALT/CTRL kurz. nahoru
Prehravani samplu N ALT/SHIFT/GTRL SOUND Prepnout obrazovku bez aktivace ~ ALT/CTRL kurz. dolu
Vytyorem np\{eho dlreoktorare ALT/SHIFT/CTRL MAKEDIR Piesunout okno do pozadi ALT/CTRL kurz. vlevo
P[e)menqvam sounboru ALT/SHIFT/CTRL RENAME PFesunout okno do popfedi ALT/CTRL kurz. vpravo
Pfesunuti soubori ALT/SHIFT/CTRL MOVE Makro kldvesnice ALT/CTRL M
Kopirovani soubori ALT/SHIFT/CTRL COPY NewCli ALT/CTRL c
Smazani soubord ALT/SHIFT/CTRL DELETE Zadéni DOS ofikazu ALT/CTRL R
Nastaveni ochrannych ndvésti ALT/SHIFT/CTRL (HSPARWED) Prohlizet fonptﬁ ALT/CTRL F
Vytisknout direktorar ALT/SHIFT/CTRL DIR PRT
ALT/CTRL D Horkbench release. 821288 free nenory 0]
Spustit program ALT/SHIFT/CTRL RUN : o M
Vytisknout text ALT/SHIFT/CTRL READ Shift P ; M DISK
Zobrazit direktorar ALT/SHIFT/CTRL . LT NTG T i Y
Nastaveni cesty ALT/SHIFT/CTRL FILEPATH — s L UtiTitiesk?
Nastaveni jména souboru ALT/SHIFT/CTRL FILENAME — . m i1 t o S Ry
Info o véech zafizeni ALT/CTRL F1 G mi&éﬁ,,.‘, g...H,
Info 0 paméti ALT/CTRL F2 o Y TEC oN be s
Paleta ALT/CTRL F3 SR e TTTT‘E!EIEEI e T
Kalkulator ALT/CTRL F5 (RO WG [ Vi W
Blanker my3i OFF ALT/CTRL F6 et e ’&é;;‘_’_;“; SR LS
Blanker mySi ON ALT/CTRL F7 J E A M m—-ﬁ—m
Viyvolat screen z paméti ALT/CTRL F8 e R P e T
Hi&$ka Alarm ALT/CTRL F9 i Gt
UloZit screen jako IFF-obrazek ALT/CTRL F10 —
Audio filter On/Off ALT/CTRL * (Num.kl.)
50/60 Hz prepinac ALT/CTRL / (Num.Kkl.)
Zachrana textu ALT/CTRL ENTER (nm.) T R . :
Zobrazit bootblock z DFO: ALT/CTRL 4 (Num.kl.) Informacni okno programu Space |1
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Fish PD

To nejlepsi z PD: Cast 2.

Viypis nejlepSich PD programil z fady

FISH 378-446

vibér Fish-Disk 378

Machilii:
Program zrychlujici pohyb mysi, ktery navic umozfiuje volné definovat funkéni
klavesy. Zpohodifiuje a zrychluje praci s Workbenchem. Verze 3.0, update ver-
ze z diskety Fish #254.

MuchMore:
Jeden z nejlepsich programu pro zobrazovéani textu. Podporuje &tyfi barvy, riiz-
né styly a fonty. Umozriuje vyhledavani v textu a jeho tisk. Lze ho provozovat
i v Interlacu. Verze 2.7, update verze z diskety Fish #253. V&etné zdrojového
kédu.

MuchMorePoPA:
Tento program je témér identicky s programem MuchMore, navic v§ak dokaze

naditat i texty zkomprimované Power Packerem. Verze 2.7, véetné zdrojového
kodu.

Fish-Disk 379

The A64Package:
Fungujici emulator C64, ktery pracuje s vétSinou programi. Soucasti tohoto
baliku jsou i utility pro konverzi soubor(l z C64. Od autorll baliku Ize ziskat také
interface, ktery umozriuje pfipojit na paralelni port floppy mechaniku a tiskarnu
pro C64. Velmi podrobny manual. Verze 1.00n.

Fish-Disk 000

Oberon:
Demo verze nového kompilatoru jazyka Oberon, coz je vy$si vyvojovy stupen

Moduly-2. Umozniuje objektové orientované programovani (jako C++). Na dis-
keté je kompilator, editor, program zobrazujici chyby kompilace, pomocny pro-
gram pro linkovani programt Oberonu a nékolik demonstraénich programt.
Verze 1.16.

vibér Fish-Disk 382

CrossDOS:
Demo verze komeréniho programového baliku naéitajiciho diskety zformatova-
né pod MS-DOSem nebo na Atari ST. Souéasti tohoto baliku jsou riizné utility
a instalaéni program. Demo verze neni schopna zapisu na diskety. Verze
4.00a, update verze z diskety Fish #252.

Msh:
Novy handler, ktery umozZiiuje soucasné ¢&ist z disket AmigaDOSu | MS-DOSu.
Podporuje 40ti i 80tistopé diskety s 8, 9 nebo 10 sektory na stopé a pevné dis-
ky s 12 nebo 16tibitovou FAT tabulkou. Verze 1.30, update verze z diskety
Fish #327. V¢etn& zdrojového kédu.

viber Fish-Disk 383

LHAre:
Znamy archivaéni program (podobny programim Arc nebo Zoo) uzivajici vyso-
ce efektivni LZHUF kompresi. Verze 1.21, update verze 1.10 z diskety Fish
#312. Tato verze je 0 15% rychlejsi pfi komprimaci a asi 0 35% pfi dekompri-
maci. Kromé toho byly odstranény nékteré chyby a implementovany nové volby.
Bez zdrojového kédu.

LibraryKill:
Utilita, ktera odstrariuje z paméti jiz nepotfebné knihovny. Verze 1.0, véetné
zdrojového kédu.

PCopy:
Mysi oviddany program pro kopirovani disket. Pracuje spolehlivé v multi-
taskingovém rezimu, ma funkci Autostart (automaticky zkopiruje disketu vioze-
nou do mechaniky). Verze 2.11, update verze z diskety Fish #243.

W oo Fish-Disk 400

Fish pokraCuje. Fred Fish jiz prekro€il
hranici 700 diskd a pIny eldni pokra-
Cuje stale dal - v roce 1993 jisté doséh-
ne tisicovky. Snazime se ho co mozna
nejrychleji dohonit a psét striktné aktu-
alng, ale jeSté to bude padr Cisel trvat.

Fish-Disk 384

NorthC:
Kompletni vyvojovy systém pro programovani v jazyce C. ZaloZzen na kompila-
toru Sozobon, assembleru C. Gibbse a linkeru Blink. Byly pfidany nové ukaz-
kové programy a dokumentace je podrobnéjsi. Verze 1.2, update verze 1.11
z diskety Fish #3583 (na disketé jsou kompletni zdrojové kddy).

Fish-Disk 388

KeyMapEd:
Editor map klavesnice. Kazdé klavese miizete pfifadit az 8 znakl nebo fe-
tézcl. Verze 1.1i, update verze z diskety Fish #193.

Fish-Disk 398

KeyMacro:
Program pro tvorbu klavesnicovych maker (nezavisle na mapé klavesnice)
konfigurovatelny textovym souborem. Na klavesu Ize umistit az 8 maker, fetéz-
ce maker mohou emulovat i kurzorové a dalsi zviastni klavesy. Verze 1.6,
update verze 1.1 z diskety Fish #345. Véetné zdrojového kédu v jazyce C.

W viber Fish-Disk 399

AutoCLI:
Nahrada utility PopCLI, ktera pracuje i pod Workbenchem 2.0 a je velmi rychla.
Verze 1.6.

CCLib:
Rozsifeni standardni runtime knihovny jazyka C. Verze 3.0, véetné zdrojového
kédu.

ReqLib:
Knihovna funkci pro programovani requestert. K dispozici je color requester, fi-
le requester, requester pro zobrazovani hlaseni, atd. Na disketé je program de-
monstrujic véechny funkce knihovny.

Fish-Disk 402

PCopy:
Mysi oviadany program pro kopirovani disket. Pracuje spolehlivé v multi-
taskingovém rezimu, ma funkci Autostart (automaticky zkopiruje disketu vioze-
nou do mechaniky). Mize naditat soubory z poskozenych stop a je vybaven
funkci verify. Verze 2.12, update verze 2.11 z diskety Fish #383.

Fish-Disk 403

RexxHostLib:
Sdilené knihovna, ktera usnadriuje praci s ARexxem. Podporuje i zpracovani
zprav ARexxu, coz umozriuje fidit ARexx i z takovych programdi, jako je Amiga-
Basic. Verze 36.12, update verze 34.12 z diskety Fish #355. V&etné zdrojové-
ho kédu.

Fish-Disk 404

LHArc:

Znamy archivaéni program (podobny programiim Arc nebo Zoo) uzivajici vyso-
ce efektivni LZHUF kompresi. Verze 1.30, update verze 1.21 z diskety Fish
#383, bez zdrojového kédu.
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AN

Fish-Disk 407

DMouse:
Vynikajici utilita zrychlujici mys$, zatemriujici obrazovku, atd. (lepsi nahrada
PopCLl). Verze 1.124, update verze 1.20 z diskety Fish #258. V&etné zdrojo-
vého kédu.

Fish-Disk 408

Post:
Vynikajici interpret PostScriptu pro Amigu. ktery podporuje tplny standard
Adobe. Verze 1.13.

vgbér Fish-Disk 414

PPAnim:
Program pro pfehravani animovanych sekvenci typu ,IFF Anim opt 5% (vytvari
je napf. DPaint Ill). Tento program je schopen pfehravat i animaéni soubory
zkomprimované PowerPackerem. Verze 1.0.

PPLib:
Sdilena knihovna, ktera umozriuje programiim pracovat s daty komprimovany-
mi PowerPackerem. Verze 34.2, update verze 34.1 z diskety Fish #371.

vgbér

ParM:
Alternativa utility MyMenu - umozriuje spoustét programy z vami konfigurova-
nych menu. Menu mohou byt instalovana do menu Workbenche nebo do viast-
niho okna. Verze 2.5r, update verze 2.1 z diskety Fish #375.

ReqgAztec:
Interface mezi kompilatorem Aztec C 5.0 a knihovnou ,req.library”.
ReqLib:
Knihovna funkci pro programovani requester(i. K dispozici je color requester, fi-

le requester, requester pro zobrazovani hlaseni, atd. Verze 2.5, update verze
1.2 z diskety Fish #400.

Fish-Disk 419

Fish-Disk 421

viybér

DMouse:
Vynikajici utilita zrychlujici my$, zatemnujici obrazovku, atd. (lep8i nahrada
PopCLlI). Verze 1.25, update verze 1.124 z diskety Fish #407. Véetné zdrojo-
vého koédu.

Fish-Disk 422

vybér s

Imploder:
Vysoce uéinny cruncher. Rychie komprimuje spustiteiné soubory na minimum.
Verze 3.1.

PopUpMenu:
Méni normalni menu Intuitionu na ,pop-up menu“ (oteviou se na pozici ukaza-
tele mysi). Verze 3.5, véetné zdrojového kédu.

vgber Fish-Disk 424

AutoCLI:
Néhrada utility PopCLI, ktera pracuje i pod Workbenchem 2.0 a je velmi rychla.
Verze 1.88, update verze 1.6 z diskety Fish #399.

Fish-Disk 426

Conman:

Handler konzoly nahrazujici standardni zafizeni ,CON:“. Ma fadu novych funk-
ci. Verze 1.3e, update verze 1.3 z diskety Fish #165.

Fish-Disk 430

SmartFields:

Nahrada standardniho string gadgetu Intutionu. V&etné zdrojového kédu v ja-
zyce C.

Fish PD

Fish-Disk 432

Zafizeni ,FIFO:“, které je podobné zafizeni ,PIPE:“. Pouziva knihovnu fi-
fo.library“. Na disketé je ¢ast zdrojového kédu.

vijbér : Fish-Disk 435
DeluxeBeep: ,
Program, ktery pomoci rutiny SetFunction Execu umoziuje, aby funkce
DisplayBeep pouzila vas sample. V&etné zdrojového kédu.

vijbér Fish-Disk 436

AztecArp:
Programovy balik (autor O. Barthel) pro podporu systému ARP kompilatorem
Aztec C 5.0. Originélni soubory firmy Manx jsou netpiné a obsahuji zavazné
chyby. Verze 1.9, update verze z diskety Fish #376. V¢etné zdrojového kédu.

LhLib:
Runtime knihovna v assembleru psanych optimalizovanych komprimaénich
algoritmd (uziva metodu LZHUF, ktera je v soucasné dobé nejrychlejsi a nej-
efektivnéjsi metodou na Amize). Véetné demonstraénich programd, interfacu
pro kompilator Oberon a dokumentace. Verze 1.8.

Zoom:
Rychly program pro komprimaci disket, ktery pouzivd knihovnu ,lh.library“. Ma
interface pro Shell i pro Intuition a pracuje i pod Workbenchem 2.0. Rozpozna-
va 66 bootblokovych viri a maze kédovat vystup. Verze 3.10.

Fish-Disk 437

FMouse:

Utilita podobné DMouse kompletné napsané v asembleru. Verze 1.01, véetng
zdrojového kédu.

Fish-Disk 441

Dme:
Nova verze editoru M. Dillona. Jednoduchy WYSIWYG editor pro programéto-
ry. Umoznuje volné definovat kldvesnici, ma rychly scrolling textt, pracuje s vi-
ce okny a ikonifikuje okna. Verze 1.42, update verze 1.38 z diskety Fish #284,
véetné zdrojového kédu.

Fish-Disk 443

DICE:
Vynikajici vyvojovy systém pro programovani v jazyce C {(autor Matt Dillon).
Obsahuje preprocesor, kompilator, assembler, linker a podptrné knihovny. Na
disketé je také editor - Dme. Je plné kompatibiini s ANSI standardem, ma fadu
optimalizaci kédu a umoziuje pouzivat autoinit rutiny. Verze 2.06.14, sharewa-
re, update verze 2.02 z diskety Fish #359. Bez zdrojového kédu.

Fish-Disk 445

TurboText:
Demonstraéni verze nového textového editoru pro Amigu. Ma ARexx interface
(pfes 140 piikaz( 1), podporuje clipboard, pracuje s makry, je piné rekonfiguro-
vatelny, emuluje fadu zndmych editorli, atd. Tato demo verze neumoziiuje
ukladat a tisknout dokumenty a limituje velikost bufferu pro operace ,cut & pas-
te“. Verze 1.0, bez zdrojového kédu.

Fish-Disk 446

Post:
Vynikajici interpret PostScriptu pro Amigu, ktery podporuje Upiny standard
Adobe. Pracuje s fonty typu 1 a 3, umozriuje vystup na obrazovku, do souboru
a na tiskdmu. VyZaduje knihovnu ,arp.library” verze V39+ a ConMan V1.3+.
Verze 1.4, update verze 1.3 z diskety Fish #408. Véetné zdrojového kédu v ja-
zyce C.
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PRO. ZACATECNIKY

Lexikon

Amiga-lexikon nejen pro zacateéniky: Cdst 2.

Lexikon

Amiga-lexikon pokracuje druhou &asti. V minulém &isle jsme skon-
¢ili u terminu ,,copper list“, dnes jsem se jiZ vyporadali s pismenem

F (kazdopadné je jasné, Ze lexikon se na strankdch Amiga News jes-

té parkrat objevi). Casopisova verze lexikonu vznikla jako vybér z
knihy, jejimZ autorem je Vlasta Kral, a ktera vyjde u fy Amiga Info
do konce roku 1992 (pfedpokladana cena 69 Kis). Casopisova tipra-
va si vyzadala rozsahlé zkracovani a ve finale dosahla zhruba 1/5
objemu knihy. Pro predplatitele naSeho ¢asopisu nabizi firma Amiga
Info specialni cenu 49 Kés.

daisy chain

(Doslova kopretinovy fetézec). Zapojeni periférif za
sebou, kdy jsou data preddvadna po fetézci zafizeni.
Ptikladem jsou disketové mechaniky - k Amize (500)
miZete pripojit ,fetézec sloZeny maximalné ze tfi
vngjich mechanik.

debug()

Internf systémové rutiny Amigy pro zpracovani chyb.
Data (obsahy registri, usek{ paméti, atd.) jsou prend-
Sena rychlosti 9600 b/s pres sériovy port na pfipojeny
termindl. Od verze 1.2 Ize Workbench vyvolat pika-
zem ,LoadWB debug“ - Workbench pak bude mit me-
nu pro tyto rutiny. Nelze je vSak pouZivat po zhrouceni
systému, ale jen pro testovani béZicich rutin.

Modus dual playfield - zobrazovéni je rozdéleno do
dvou nezévislych ploch.

S ECS ¢ipy pfibyly dalsi mody:

Modus SuperHires - 1280 x 200/256 bodi

Modus SuperHires Interlace - 1280 x 400/512 bodti
Modus Productivity - 640 x 480

Modus Productivity Interlace - 640 x 960

V téchto modech lze pouZit maximaing &tyfi barvy
Z palety 64 barev. Modus Productivity navic umoZiuje
na monitorech typu VGA nebo Multisync zobrazit 640
x 480 bod bez blikani.

Systém je pfi startu hledd prévé zde. Instalace perifé-
rif se provadi CLI pfikazem BINDDRIVERS uloZenym
do souboru startup-sequence.

Jeden z koprocesorli Amigy (je to vlastng zkratka
z ,display encoder). Méni data bitovych ploch
(bitplanes) na formét pouZitelny Agnusem . Cip Deni-
se obsahuje registry pro barvy, sprity a posuv, snima
také vstupy z portu my3i. Tento €ip rovnéZ nastavuje
jednotlivé grafické reZimy, Amiga 3000 a 500+ maji
novou verzi (HiRes Denise 8363), kterd umoZziiuje po-
uZiti novych ECS grafickych rezimd.

.device

(Cte se ,dot device®). Systémové rutina, ktera funguje
jako softwarové rozhrani mezi Amigou a jednotkou
zafizeni (,device unit“). Tyto rutiny jsou také oznato-
vany jako drivery (ovladage) zafizeni. Tyto rutiny ne-
ustale béZi jako tasky v pozadi a uZivatel je ani neregi-
struje. Diky nim Ize s perifériemi pracovat jako s jiny-
mi soubory (vstup a vystup je tedy hardwarové neza-
visly). Pro kaZdou rutinu ,.device” existuje datovéd
struktura a kéd pro vykondvéni operaci. Amiga posky-
tuje dvandct systémovych zafizeni (ty jsou uloZeny
prevazné v paméti ROM): audio, clipboard, console,
gameport, input, keyboard, narrator, parallel, printer,
serial, timer a trackdisk. :

DMA

Direct Memory Access - pfimy pfistup k paméti. To
znamena, Ze data z operacni paméti nejsou zpracové-
vana CPU, pracuiji s nimi koprocesory. To odlehcuje
hlavni procesor a ponechdvd mu vice Sasu na jiné
(hlavné vypodetni) dkony - z hlediska uzivatele pracu-
je rychleji. Amiga méd 25 DMA kanaldi, které jsou roz-
déleny mezi hlavnf subsystémy takto: osm pro sprity,
po ¢tyfech pro zvukovy systém a pro blitter, po jed-
nom pro kazdou mechaniku (maximéliné ¢tyfi) a jeden
pro Copper. Podle tdaji manudld RKM pracuje CPU
pfi soucasné aktivaci viech &tyi' zvukovych kandld
a pii zobrazovani 16barevné obrazovky o nizkém roz-
liSenf na frekvenci 7.1 MHz, coZ znamena zbrdéni CPU
jen 0 0.85%. Nevyhodou systému DMA je to, Ze dato-
vé buffery DMA kandld musi leZet v paméti Chip RAM,
coZ miZe zpdsobovat problémy. Kapacita Chip RAM
je omezena a volna Fast RAM je pro DMA nepouZitel-
nd. Tyto problémy se vyskytuji hlavné pfi prdci s gra-
fickymi programy, z tohoto divodu maji nové modely
Amigy vétsi kapacitu Chip RAM (Amiga 3000 a 500+
mohou mit az 2 MB Chip RAM).

Fast RAM

Oblast paméti od $02000 do $9FFFFF a od $C00000
do $CFFFFF. K této paméti miZe pristupovat jen CPU
a neni brzdéna koprocesory (z toho je odvozeno jeji
oznaceni). Utilitou ATOM miiZete program zpracovat
tak, Ze k6dové moduly budou uloZeny do Fast RAM
a datové moduly do Chip RAM. Umisténi kédovych
moduli do Fast RAM miiZe zvysit rychlost programu
270 30%.

Fat Agnus

Naslednovnik ¢ipu Agnus Amigy 1000, pouZivany prv-
nimi Amigami 500 a 1000. Fat Agnus obsahuje dal$i
obvody, které byly v Amize 1000 samostatné. Je
v ném celd refresh logika pro RAM pamét, coZ usnad-
fiuje pripojovani dalSi paméti. Viz téZ Big Agnus.

DEVS: -

Adresdr AmigaDOSu, v némZ jsou uklddény ty soubo-
1y a pfikazy pro otevirani softwarovych zafizeni, které
nejsou v paméti ROM (sem se napiiklad ukladaji ovia-
dace pevnych disk).

disk-validator

Soubor adresére ,L:*, ktery zajiStuje spravnou funkci
systému. PFi kazdé vymeéné diskety zkontroluje nové
vioZenou disketu. Dokud tato operace (validation) ne-
ni dokonéena, nelze na disketu zapisovat (Ize z ni
Gist). Pri pokusu o zépis pred ukonéenim kontroly se
objevi ,Disk not validated”. Vysledek kontroly nalez-
nete ve vystupu prikazu Info ve sloupci ,soft errors®.

ECS

Zkratka pro ,Enhanced Chip Set“. Nové koprocesory
{customchips) pro Amigu. Prvnim z nich byl novy €ip
Agnus, oznagovany jako Big Agnus (8372) - ten miiZe
adresovat a7 1 MB Chip RAM namisto piivodnich 512
KB. Big Agnus je instalovan v novéjSich Amigéach 500
a Amize 2000C. Amiga 3000 ma jiz kompletni sadu
ECS ¢ipd. Jeji Agnus (8373 - oznacovan nékdy jako
Super Big Agnus) miiZe adresovat az 2 MB Chip RAM.
Novy ¢ip HiRes Denise 8363 podporuje nové zobrazo-
vaci mody SuperHiRes a Productivity. Také Amiga
500+ md kompletni sadu ECS Cipd (eji Agnus 8375 se
vSak lisi od Agnusu Amigy 3000. Amiga 3000 kromé
toho mé i Gip VDE (Video Display Enhancer), coZ je
vlastné flicker fixer.

display modes i

Grafickd rozliSeni a médy Amigy. Je jich celd fada
(vertikalni rozliSent se Iii pro verzi NTSC a PAL, prvni
hodnota je pro NTSC verzi, druhd pro PAL):

320 x 200/256 bodi o maximalné 32 barvach

640 x 200/256 bodii 0 maximainé 16 barvach

320 x 400/512 bodl o maximalné 32 barvach

'640 x 400/512 bodii 0 maximéiné 16 barvach

Modus EHB - aZ 64 barev (320 x 200/256 nebo 320
% 400/512 bodu) : .

Modus HAM - az 4096 barev (320 x 200/256 nebo
320 x 400/512 bodil)

EXEC(utive kernel)

VWkonné jadro systému - nejniZsi trovei systému ob-
sahujici rutiny pro fizeni preruseni, spravu paméti,
taskil zprdv, knihoven a zafizeni. Od verze 1.2 jsou
zde i rutiny Kickstartu (pro inicializaci systému) a pro
podporu autokonfigurace. Hlavnimi funkcemi na této
tirovni jsou systémové seznamy (system lists) a sys-
tém signali, ktery zajistuje komunikaci mezi kddovy-
mi segmenty v riiznych oblastech paméti. Dale je zde
jadro grafického systému (Kernel graphics). EXEC ta-
ké zajiStuje multitasking na nejnizsi Grovni (proto se
mu neékdy fika i ,multitasking executive“). Jeho sluzeb
vyuZivd AmigaDO0s a Intuition.

filing system

Systém spravy souboréi AmigaDOSu. Jeho zikladem
jsou tii objekty - volume (disketa nebe disk), adresér
(directory) a soubor (file). Ty jsou usporddany do tzv.
stromové struktury. Kazdy volume obsahuje jeden
hlavni adresér (root directory). To je ,kmen“ stromu.
Na néj jsou napojeny ,vétve" - soubory a podadresa-
fe. Podadresare mohou opét obsahovat soubory nebo
dal$i podadresare. Podadresare mohou byt usporada-
ny aZ do Sesti tirovni vnoieni. Soubory jsou ukiddény
tak, Ze hlavitka souboru (,header blocks®), kterd po-
pisuje soubor, je uloZena na jedné strané diskety
a vlastni data souboru na druhé strané. RozliSuji se
dva zédkladni typy soubori - textové soubory a bindrni
soubory. AmigaDOS identifikuje a spravuje soubory
pomoci dvou struktur: FileHandle a FileLock. File-
Handle je datovy tsek (nebo ukazatel na tento Usek),
v némZ systém nalezne Udaje o souboru (adresu
bufferu souboru, ukazatel na dalSi znak, ktery mé byt
nacten, atp.). Tato struktura je pouZivana pfi otevieni,
nacteni, zdpisu nebo zavieni souboru. Podobné to
funguje i v Intuitionu. ;

ProtoZe se soubory miize nékdy pracovat vice progra-
mu najednou, je pouZita struktura FileLock, kterd ur-
Cuje typ pristupu k souboru. Existuji dva typy pfistu-
pu: ,shared read” a ,exclusive write“. To znamend, Ze
soubor miiZe najednou ¢ist vice programii, do soubo-
ru v8ak miZe v jednom okamZiku zapisovat jen jeden

* program.

Kromé datovych soubor( rozeznava AmigaDOS i sou-
bory zafizeni (,device files*). Jednd se o fyzicka zari-
zeni (physical devices) systému, s nimiz Ize pracovat
jako s normdinimi soubory. Vstup a vystup je tedy
hardwarové nezavisly (device independent i/0). Se
soubory miZete manipulovat piikazy CLI (lze je
piejmenovavat, kopirovat, mazat, tridit, atd.).

Expansion

Adresai Workbenche, v némZ musi byt uloZeny rutiny
(drivery) pro autokonfiguradni (auto.config) periférie.

FONTS:

Systémovy adresar, v némZ Amiga hleda definice zna-
kovych sad (fontd). Pro kazdy font je zde jeden sou-
bor (s koncovkou ,,.font) a jeden podadresaf. V po-
dadreséfi fontu jsou soubory oznacené &isly - tato
Cisla udavaji velikost fontu obsaZeného v souboru.
Soubor “.font,, obsahuje obecné viastnosti fontu, sou-
bory podadreséte pak viastni datové byty. Font miiZe
definovat az 255 znakli. Systém 2.0 je schopen sém
vytvaret nové velikosti fontd.
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Accolade

Accolade pripravuje novou
sportovni hru Summer Challen-
ge, obsahuijici fadu letnich sporti
- skok vysoky, skok o tyci, 400
metri prekazek, vodni slalom,
cyklistiku atd.

BBC-Micro

Chysta se Elite 2! Zadné Elite
2.0 &i Elite+, ale skutecna dvojka,
celym jméngm Frontier: Elite2.
Vlypada to, Ze tato hra bude sku-
tecné obsahovat viechno, co za-
tim obdobnym hram chybélo -
dokonaly svét, ohromné mnoz-
stvi akci, podstatné lepSi grafi-
ku... Jakmile bude Elite 2 na trhu,
okamZité zrecenzujeme!

Core Design, specialisté na

Co vas ¢ekd v druhém Gisle

| AmiGame? Ohodnoceni ,hra mé-

amigistické arkady, brzy ucini |

prvni krok pro zavedeni své firmy
na poli adventure. Jejich novy
projekt Curse of Enchantia vy-

chazi z vyvojového systému |

SCUMM fy LucasArts (v posledni
dobé se plagiaty SCUMMu poné-
kud pfemnozily), graficky vypada
velmi dobfe a zfejmé si uchovava
i urGitou akéni atmosféru - vysle-
dek miZe byt velmi zajimavy.

Delphine Software

Uspésny  projekt  Another
World se dockal pokracovani.
Nova hra se jmenuje Flashback
a jeji déj zadina tam, kde prvy dil
skoncil. Fandy Another Worldu
rozhodné nezklame.

Electronic Arts

EOA chystaji konverzi slavné
8-bitové sci-fi hry M.U.L.E. Jedna

se o ponékud netypickou strate- |

sice” tentokrat ziskala skvéla
strategickd hra fy Microprose Ci-
vilization. Doufam, Ze si vas ziska
tak, jako takrka vSechny Cleny na-
Si redakce. Zastupcem stéle ros-
touciho poctu plagiati herniho
systému Lucasfilm Arts (novy
trend!) je v tomto Cisle Hook. -

| pocitadova verze uspéSného. fil-

mu kouzelnika Spielberga. Kromé
toho jsme pripravili pomérné vel-
ké mnoZzstvi_récenzi. sportovnich
her, které byly ‘v prvnim Cisle
AmiGame zcela vypustény.
Obsah ,navodové“ ¢ésti byl vi-
ceméné jasny v okamziku, kdy

v prvnim ¢isle AmiGame ziskal ti-
tul ,hra mésice* Monkey-dsland

2. Kompletni ndvod téz8f varianty |
hry je dilem naSeho lucasfilmov- |

ského specialisty Va8ka Dorta.
Skalnim_pfiznivclim fy Sierra je
uréeno nekolik zcela neznamych
fint pro Hero's Quest.

Novinkou v tomto &isle AmiGa-
me je rubrika Trashcan. Vznikla
proto, abyste ziskali pfedstavu
0 mnoZstvi amatérskych a zfuso-
vanych her, kterych se kazdy mé-
sic vyroji nepocitané, a védéli,
¢emu se vyhnout.

Doufém, Ze budete spokojeni
a zachovate nam svoji prizen.

Tomas Adamec

| OBSAH
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gii - 4 strany (libovolny pocet si-
mulovatelny pocitaem) se snazi
kolonizovat nové objevenou pla-
netu. 16-bitovd verze ma byt

| podstatné vylepSena, hovofi se

o ni jako o M.U.L.E. Super De-
Luxe.

Tym Mika Woodrofa (Elvira
a Elvira 2) pfipravuje dalSi horro-
roidni hru. Jmenuje se Wax-
works, vyuZiva stejny herni sys-
tém jako Elvira a je opét pina Ca-
rodéjnic, upird, vikodlaki a ji-
nych hriiz. Graficky hra piné od-

povida drivéj§im projektim firmy.

MicroProse

Firma MicroProse uvede do

| vanoc na trh simuldtor Harrier
| Jump (plvodni jméno Jump Jet).

Jednd se o klasicky, komfortné
zpracovany simulator nejpopu-

| larnéjSiho letounu RAF, k dispozi-

ci bude cela rada scéndri a misi,
vSe v perfektnim grafickém pro-
vedeni. Tésné pied dokoncenim
je i ndmofni simulace Task Force
1942 (2. svétova vélka). Mimo si-
mulaci chystd firma dal3i pfi-
rustek do rodiny adventure - The
Legacy, zpracovanou ‘smooth-
3D’ systémem, s tvrdé horroro-
vou atmosférou.

:

Dokonceni Beast 3: Out of the
Shadows je jiz pouze otazkou Ca-
su. Dale firma pfipravuje simuld-
tor F14/18 a akéni hry Tomato
Game, Walker a Cytron. Hore¢né
se pracuje i na Lemmings 2 - ne
na novych levelech k Lemming-

| stim, nybrz na skute¢né ‘dvojce’

s novymi ikonami, funkcemi
a novou strategii. Ddle chysta fir-
ma hru Microcosm - ziejmé vSak

| pouze pro CD-ROM.
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Recenze

Civilization

Kdyz nékdy pred rokem pfisel
na scénu nepfiliS znamy Sid
Mayer se svym Railroad Tycoo-
nem, nikdo netuSil, jak se tato

~hra stane populdrni. Firma
MicroProse na ni vydélala ne-
malé penize a zaroven se dobie
uvedla do oblasti profesional-
nich strategickych her (ktera by-
la do té doby takika vyhradné
doménou firem Maxon a Bullf-
rog). Nemiizeme se tedy divit,
ie skupina Sida Mayera
u MicroProse zakotvila a zatala
horecné pracovat na svém dru-
hém projektu.

Civilization predcila vSechna
oCekavani - Sid Mayer se prosté
nesmifil s mySlenkou, Ze by jeho
druhé dilko mélo byt jen stejné
dobré jako to prvni. Civilization je
oproti Tycoonu simulacné kom-
plexnéjSi a pro hrafe znatelné
pfitazlivéjsi. Hra je podobné jako
vétSina klasickych strategickych
her postavena na lidské touze po
moci a mamonu. Dava vdm moz-
nost stat se viidcem jednoho na-
roda (jedné civilizace) a coby ne-
smrtelny nacelnik fidit rozvoj své
fiSe po dlouha tisicileti. Fakticky
hra zaCind néjakych 3000 let pf.
n. I. a kon&i kolem roku 2100 tim,
7e néktery z narodid osidli Alfu
Centauri. Setkate se tedy se
v8im, co pochdzi z historie lid-
ského rodu, se v8im, co prinesla
lidska civilizace. Hra vam umozni
piné se realizovat v oblasti valec-
nictvi, obchodu, stavitelstvi, kul-
tury i diplomacie. Budete zakladat
mésta, budovat armddy, vynalé-
zat a stavét stdle dokonalejsi
stroje, budovy €i dopravni pro-
stiedky, navazovat diplomatické
kontakty s cizimi civilizacemi, fe-
§it socialni problémy své FiSe.
VaSe vldda muze nabyvat riiz-
nych podob, od despotismu po
komunismus, coZ pak ovliviiuje
veSkeré vaSe kondni (za despo-
tismu se to dobfe bojuje, ale vé-
da, kultura a vyspélé technologie
pfijdou pékné zkratka). Zajistit
svym lidem nadviddu mizZete

Sid Meyer’s

Jednani s cizimi statniky jsou nedilnou sou¢asti politiky

mnoha zpisoby a vélka neni tim
nejlepSim. Naopak, vieklé valky
vas vycerpavaji a zplisobuji stag-
naci (miize se pak stat, ze poté,
co va$e kavalérie po roky trvaji-
cich bojich dobude posledni
mésto Francouzd, zaltoCi na vas
Rusové tanky a bombardéry).
Mnohem vétSi uméni je zajistit si
své postaveni na slunci cestou
diplomacie, vyhodnych smluv
a jemného prediva intrik. Ale to
pfijde aZ pozdéji...

V prvé fazi mate k dispozici
skupinu osadnik a pfed sebou
Siré plané neprobadané zemé
(mista, kam zatim vasi lidé
nepronikli, ziistavaji na mapé cer-
nd a vy nemate moznost sledovat
déni na tomto dzemi). Pokud bu-
dete hrat Civilization poprvé,
zvolte si nejnizsi troven, ve které

je automaticky zapojen interaktiv-
ni help (u v8eho, co délate popr-
vé, se vam dostane alespon dilGi
informace k ¢emu je to dobré
a jak toho nejlépe vyuZit). Stejné
tak si mizete v nouzi pomoci Ci-
vilopedii - to je vestavéna databa-
ze, obsahujici informace o mno-
hém, na co ve hre narazite.
Nejprve musite zaloZit prvé
mésto, zajistit jeho obranu a pak
zatit pomalu expandovat. Vase
vojenské jednotky budou proce-
vam vybirat optimalini mista pro
zaloZeni dalSich mést (musite je
postavit v drodném kraji, pokud
mozZno blizko vody, na mistech
strategicky vyznamnych jak po
strdnce vojenské, tak po strance
obchodni). Pak muZete vyslat
dalSi osadniky stavét silnice, doly

Civilization - zakladni hraci plocha

Ci zavodriovaci systémy a tak pfi-
pravovat vhodné podminky pro
dal$i rozvoj vaSich mést. Brzy po-
kroGi vaSi védci tak daleko, Ze bu-
dete schopni produkovat nejriiz-
néjSi uZite¢né vyrobky (a upozor-
nuji, Ze nic neni v této hre jen pro
efekt). Jakmile vySkolite prvniho
diplomata, mizete zahdjit vyjed-
ndvani na vy3Si trovni (tj. vyssi,
neZ jsou debaty klacki se sekera-
mi). Pomalu si vytvofite sit
ambasad, ziskate i néjaké ty spo-
jence a mlzZete t6Z napino rozjet
$piondZ a jinou podvratnou ¢in-
nost. S objevem navigace vstoupi
vase namofnictvo do éry objev-
nych plaveb a vam pak jiZ nic ne-
brani stat se pany celého svéta...
Neocekavejte viak, Ze uspéjete
hned na prvni pokus - Civilization
patfi mezi to nejsloZitéjsi, co bylo
v oblasti strategickych her vy-
mysleno (i kdyZ SimEarth to jesté
neni), vdechno ma vliv na vSech-
no a udrzet si prehled o tom, co
se ve vasi [iSi pravé déje (a co se
vyZaduje skute¢né silného straté-
ga. Rozhodné byste v3ak neméli
tuto vybornou hru nechat bez po-
vSimnuti. A vem, ktefi ji dokdzi
ocenit, preji, aby rdna po prvnich
probdélych nocich s Civilization
byla co mozna nejprijemnéjsi.

-tad-
MicroProse 1992
strategie
Grafika E::j Idea E?
Zvuk ::’7 Atmosféra ?EW‘
3
W >
\6\ \Q‘J .’o‘
R @
( CELKOVE ;
HODNOCENI

Kiady: Do hry vstupuji stéle nové a nové
prvky, takZe hra véds i po mnoha hodi-
ndch hrani bavi jako na zatatku. Perfekt-
ni zpracovani realii, skvélé predpoklady
pro strategické uvazovani. - :

Zapory: Pomalé oviddani (softwarove fi-
zené my3 z PC). ot

5
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Treasures of the

Dark Queen
of Krynn

Treti dil sdgy o hrdinech
z Krynnu je na svété. Firma SSI
vytvofila za pomoci nového sys-
tému AD&D dalSi pokracovani,
které plynule navazuje na pred-
chozi pribéhy.

Prvni dil se jmenoval Champi-
ons of Krynn (1989) a poprvé
jste se ocitli v zemi Dragonlance,
abyste na strané dobra kruté po-

prosti novackové (postavy zaci-
naji od urovné 1 nebo 2) se
vypracujete po zabiti par drak
az na troven 6 az 8.

S druhym dilem vyrukovala
SSI tésné pred minulymi véno-
cemi (1991). Jmenovala se De-
ath Knights of Krynn (Mrtvi rytifi
na Krynnu). Data postav z prvni
Casti jdou bez problém( prehrat
do druhé. Ve hie se setkate se
spoustou hrdinl, které jste
opustili v pfedchozim dile, a zno-
vu je i vykopano draci kopi, které
jste museli po skonceni jednicky
poctivé vratit. Postavy po dokon-
¢eni druhé Casti ziskaji zkuSe-
nost 14 az 15, takze umi ze své-
ho ,zaméstnani* uz kdeco.

Treti Cast, Temnd krdlovna
z Krynnu, je horkd novinka z fiSe

| tam i novy napad, napf. boj pod

Dragonlance. Na hre je vidét, Zze |

systém SSI se stdle vyviji jak po
grafické, tak i po zvukové stran-
ce. Jiz ve ,dvojce” se objevila
grafickd animace kouzel
uZ opravdu vypada jako skutec-
na koule ohné. Ve trojce je navic
nové mySové ovladani, dopro-
vodna hudba se da Casto i po-
slouchat, jsou zde navic i nové

- firebal |

zvuky pfi boji. Mihne se tu sem |

Boje jsou stdle tvrdSi a tvrdsi...

| vodou, kde nefunguiji Zadna ,oh-

niva" kouzla. Zapaseni je uz jen
a jen pro zkuSené harcovniky,

| draci vam snadno na jedno pliv-

nuti ohné seberou 120 zdsaho-
vych bodii. Znovu se setkame
s nepfebernym  mnoZstvim
potvoraki, zlych ¢i hodnych

| kouzelniki, draki a drakondki

treli neCisté sily zla. Jako na- " a moznd potkame i tu tajemnou

| temnou krdlovnu.

Ceka tu na vas ale i nékolik ne-
vyhod, které trochu pokazi ra-
dost ze hry. Postavy se patrné uz
dal vyvijet nebudou, protoZe
kouzel nepfibylo. Graficky se hr-
dinové zméni, nebot se zménilo

i hlavni menu pro vybér obrazkli | 1Catk ! 1
| formace o alianci Krakend a Ma-

postav. Co vSe jeSté bude jiné ve
Ctvrtém dilu?

-"g.
Dark Queen of Krynn
; SS1 1992
AD&D
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Kiady: Vyborny fantasy pfib&h, dobré
a neotfelé napady, mnoho dalsich po-
tvor, vylepSeny zvuk, zlepSené a zrychle-
né uklddani pozice.

Zapory: Pozor, vytvoite si zalohu tieti
diskety, na kterou se nahravaji pozice.
Nechodi kurzorové Sipky.

Disket: 3

I HITPOINTS

Recenze

Savage Frontier

Zhruba stejné staréa jako Tem-
nd krynnska krélovna je i druhy
dil UpIné jiné séagy - pfibéhd z ta-
jemné zemé Savage Frontier.
Spole¢ny ziistava tvirce - firma
SSI - i vyvojovy systém, a vlast-
né i spousta dalSich véci, jak bu-

I de za chvili feCeno.

V TiSi Savage Frontier se schy-
luje k nééemu nedobrému - zemi

dach se Septd, ze vdlka je jisté
nedaleko, aniz by kdo védél pro¢

| a s kym. Hrdinové Ascoru jsou
| znovu povolani starym znamym

kouzelnikem z prvniho dilu Save-
ge Frontieru (Gateway to the Sa-
vage Frontier), aby jako jeho zvé-
dové zjistili, co se vlastné
chysta.

Hned na zaCatku hry ziskate in-

gl Vysoké véze, ktefi se s pomo-
ci nedistych monster a uplace-
nych piratskych oddilGi chystaji
vystoupit proti pravoplatnym
vladctim Savage Frontieru. Situa-
ce je v8ak o mnoho sloZitéjsi -
Savage Frontier je zemi nezavis-
lych méstskych statii a sledovat
intriky, jimiz jsou opfedeni a do
konflikt( uvadéni viidcové jedno-
tlivych mést, to uZ vyZaduje
znagnou miru predvidavosti, od-

vahy a v neposledni fadé i dobie |

vyvinuty pud sebezachovy.

Ukoly, jimiz je vase skupina |
povéfovana, vas protahnou kaz- |

dym hnizdem Savage Frontieru.

Budete udobfovat uméle rozhd- |

dana mésta, likvidovat spiklenec-

ka hnizda a shanét nové spojen-

ce. V nespocetnych Sarvatkach

zabrani valce - dobro zvitézi, zlo
bude potr..zmasakrovano.
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| ziskate informace, které nakonec

Zpracovani je viceméné klasic-
ké (standardni SSI). Bojovy
systém i zvyklosti Savage Fronti-
eru zhruba odpovidaji Krynnu
(nejsou tu v8ak Zadni Solamnicti
rytifi ani podivuhodna rasa ken-
derli, a samoziejmé ani zadni
drakoniani). Kouzleni je naprosto
stejné jako v Krynnu s tim, Ze

. ) | zde nejsou rozdily mezi Bilymi
prostupuje nervozita, v hospo- |

a Rudymi magy.

Nejvétsi inovaci je znané roz-
§iteny ,bestidr* - v nekonecné
$ilire bitev se utkate s desitkami
potvor, o nichZ se vam ani nesni-
lo, od legraéné vypadajich ,sle-
pic* aZz po hlinéné a ocelové gi-
ganty, Ctyrikrat vétsi nez vasi
ne]SIIHé]SI bojovnici. Ceka na vas
i fada novych pratel a dokonce
jedna svatba... Zkratka - patfite-i
mezi ,esesiCkové” maniaky, tah-
le gamule vas nezklame.

-tad-

Treasures of the Savage Frontier

SS11992
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Kiady: Hra se abnormaing bliZi realité, do
detailti propracovany (a zatracené spleti-
ty) pibéh.

Zapory: Nepfili$ dobfe vyuzitd myS (her-
ni systém SSI se v Savage Frontieru stéle
jE3té nejlépe oviddd pomoci kldvesnice),
zdlouhavé ukladéni pozice.

PDisket: 3
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Espana -
The Games '92

ZKuste fici zarytému ,pafano-
vi“ 0 nové hiie od firmy Ocean
a pockejte si na jeho reakci. Uvi-
dite chtivosti se lesknouci odi,
nervozitou zpocené ¢elo a nedo-
Ckavosti se chvéjici ruce, z nichz
levda hore€né hledd joystick
a pravé rychle zasouva diskety
do drivil, kdyZ vam je predtim
s divokym pokfikem vyrvala
z rukou, aniZ vas nechala o nové
hfe fici néco vic. O¢i se obraci
k monitoru a sleduji intro, ale co
se to déje? To prece neni ofeka-
vana stfilecka a la Robocop! To
je sport a ke vSemu olympiada!
Ano, vézeni pfiznivci firmy Oce-
an a stfilecek vilbec, neni to to,
co jste Gekali, ale po Hookovi je
to druhy vylet firmy Ocean mimo
oblast filmovych arkdd. Tedy nic
pro vas, ale je to opravdova la-
hiidka pro pfiznivce sportovnich
her. Jedna se zatim o nejrozséh-
leji zpracovéni letnich olympij-
skych her na poditaci, ale i kdyz
hra obsahuje celé Ctyfi diskety,
nem(ze z pochopitelnych diivo-
di obsdhnout vSechny olympij-
ské sporty, a proto se autofi za-
méfili jen na oblast atletiky, pla-
veckych soutéZzi a bojovych
sportti. Z lehké atletiky je obsa-
Zena vétSina disciplin, snad kro-
mé nékterych vrhaskych souté-
Zi a delSich béhi. Pod bojovymi
sporty je tieba si pfedstavit box
nebo zépas a co pod plaveckymi
disciplinami je snad jasné. Tak
jako spréavny sportovec se ne-
obejde bez peclivé pfipravy, tak
ani vam nedoporucuji zanedbat
tréninkovou pfipravu. Z tohoto

dlvodu zadinate néjaky as pred
zahéjenim her, abyste méli ¢as
spravné naladit formu svého
druzstva. Pi8i druZstva, jelikoZ
neovlddate jen jednoho borce,
ale cely tym, z néjZ kazdy ovlada
jiné druhy sportu. Vysledky
svych svéfenct mizete srovna-
vat s €asy dosazenymi na pred-
chozich olympiédach. K tomuto
Gcelu je zde k dispozici rozsahla
knihovna (tato peclivost u firmy
Ocean ponékud prekvapuije), ob-
sahujici prehled dosazenych vy-
konl v jednotlivych disciplindch
v minulosti. Preji vdm, aby se
vam podafilo u vasich sportovcii
naladit formu na spravny oka-
mzik a abyste si mohli vychutnat
pocit vitéze ¢i pokofitele svéto-
vého rekordu.

-0scar-

Espana — The Games '92

Ocean 1992
sport
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Klady:Jedno z nejkomplexnéjsich zpra-
covani letnich olympijskych her pro do-
méci potitace, sluSné zpracovani, encyk-
lopedie nejlepich sportovnich vykond.
Zapory: Ovladanf je misty nepfesné a
mnohdy trvd dost dlouho, neZ na ngj vi-
bec prijdete.

Disket: 4

Jedna z mnoha disciplin letni olympiddy

John Madden
Football

KdyZ se zeptate primérného
Ameri¢ana a Evropana, co zna-
mend slovo fotbal, pomysli si
oba néco o vasi sportovni negra-
motnosti a s chdpavym Gsmé-
vem vam sdéli, Ze se jedna o ko-
lektivni sportovni hru a vic se
s véami (pokud nejste péknd Ze-
na) nebudou bavit. Kazdy z nich
si ale pod pojmem fotbal pred-
stavi néco UpIné jiného. Nés bu-
de zajimat, co si pod timto slo-
vem predstavi Ameri¢an, protozZe
co si predstavi Evropan, je snad
kazdému jasné (pokud ne, pfe-
fotbalovy zdpas). Americky fot-
bal je hrou drsnych a silnych
muZli, ktefi jsou ochotni riskovat
zranéni a nékdy i smrt pfi ost-
rych soubojich na hraci ploSe.
Proto o ném néktefi nepratelé
sportu prohlasuji, Ze je to uhla-
zena forma valecnictvi. Presto,
a nebo pravé proto, se té8i znac-
né oblibé a patfi k narodnim
sportim v USA. Z velké popula-
rity amerického fotbalu tézi
i softwarové firmy a uvadéji na
trh stale nové simuldtory tohoto
sportu v nejriiznéjsi kvalité.
K poslednim a zérovef nejlepSim
pfirustkiim do této velké rodiny
patfi John Madden Football, kte-
ry snad je, jak naznacuje intro,
prvnim kusem nové sportovni
kolekce od Electronic Arts. Po
péknych Gvodnich titulcich,
podmalovanych celkem zdafilou
hudbou, se objevi hlavni menu
hry, které nabizi pouze volbu ty-
mu, soutéZe, povrchu, hraci do-
by a poctu hracd, a to je na pro-

Hra je v plném proudu

gram této urovné ponékud madlo.
Poté dostanete nékolik informaci
o celku vaSem i vaSeho soupere
a miiZete pristoupit k viastni hfe.
Zde kone¢né uvidite, pro¢ patfi
tato hra k nejlep§im ve své kate-
gorii. Je to nejen diky skvélé gra-
fice, slusné rychlosti a dobré
animaci, ale predevSim diky vel-
kému podtu nejriiznéjSich taktik,
rozestaveni, nacvicenych signald
a zplsobd hry, z kterych je po-
mérné tézké vybrat tu spravnou
variantu. PripoCtete-li k témto
vlastnostem i dobry zvukovy do-
provod a pfisné dodrZovani pra-
videl, kterd mimochodem nepatfi
k nejjednodussim, dostanete si-
mulaci, jeZ se velmi bliZi realnym
podminkdm, a miZeme jen dou-
fat, Ze takovych bude vice.

-0scar-

John Madden Foothall

Electronic Arts 1992
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Klady: Skvéld grafika, vysokd uroveri
reality simulace, hra je pomérng rychld a
ma spad.

Zapory: Nemoznost ovlivnit sloZeni a vy-
konnost tymu, pro zatatecniky je tato hra
(pfedevsim co se tyce oviadani) ponékud
sloZita.

Disket: 2

30 e 21992



HRY

AMIGH
World Series

Bundesliga
Manager Pro

Fotbal patfi k nejpopuldrngj-
$im sportlim na svété a tak neni
divu, Ze patfi k nejcastéji vyrabé-
nym sportovnim hrdm. Naprostd
vétSina dosud vyprodukovanych
her s fotbalovou tématikou patfi
spiSe mezi hry, ve kterych je nej-
vétsi dliraz kladen na dokonalé
ovladani joysticku a méné se jiz
zaméruji na taktickou a strate-
gickou stranku hry. NaStésti se
v posledni dobé objevuji progra-
my, které se zabyvaji fotbalem
z pohledu managera ¢i trenéra
a ne hrace. Vzdyt, propatrejte
pamét a vzpominejte, kdy jste na-
posledy pfi sledovani fotbalové-
ho zdpasu zapochybovali o takti-
ce, sloZeni tymu a nakonec
i 0 schopnostech trenéra a za-
touZili vzit vedeni tymu alespon
na chvili do svych rukou.
Bundesliga Manager professio-
nal vdm k tomu davé jedine¢nou
prilezitost. Program ma sice
v ndzvu slovo manager, ale vase
loha v sobé spojuje {koly ma-
nagera, trenéra, scouta i vyboru

klubu.- Posudte sami. Zvolite si |
vas oblibeny klub a ocitnete se |
s nim ve tieti lize. Nyni zaleZi jen |

na vas jak rychle dosahnete vy-
snénych cild jako jsou mistrov-

sky titul, i¢ast v evropskych po- |

harech ¢i jiné. Cesta k jejich do-
sazeni je sloZitd a jen dobfe zvo-
lend taktika, nominovani nejlep-

Sich hraci a spravné zvolené tré- |

ninkové davky zaruci vitézstvi
vaseho tymu. Neméné dileZité

jsou i dalsi aspekty, jako moder- |

nizace stadionu, rozSifovani ka-

pacity hledi§té (podpora divaki |

SUnCchiauner

8.810 |

Bundesliga Manager - vybér tymii

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

je velmi cend), tréninkové tabory
¢i kupovéni novych hragd. To
vSe stoji penize a ty ziskéte ze
smluv se sponzory, pljckou
z banky nebo z prodeje hracu.
Pro kazdou tuto €inost je ve hre
piehledné menu v néz miZete
provadét patficné operace. VSe
je prehledné graficky zpracovano
a k dispozici je mnoZstvi statis-
tik, tabulek a dalSich Gdajd, které
mizZete vyuZzit dle potieby. V pri-
béhu zépasu uvidite animované
zabéry nejdilezitéjSich okamzZiki
doprovdzené samplovanymi zvu-
ky a po jeho skonceni si 0 ném
miZete dokonce precist novino-
vy Clanek. Zavérem lze fici, Ze je
to velmi zdafily program, ktery
by nemél nechat Zadny pfiznivec
fotbalu bez povSimnuti.

-oscar-
Bundesliga Manager Pro
Software 2000
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Klady: Fotbal, pojaty trochu jinak, neZ
bylo dosud zvykem. Skute¢nd jména
hrach, pomérné dosti pravdivy obraz fot-
balové ligy.

Zapory: Grafika i zvuk pfiSly trochu
zkratka. Program nevystihuje piili§ p¥es-
né praci managera.

Disket: 3
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Recenze

Cricket

Pfi prohlizenich sportovnich
her se mi ob¢as dostane do ruky
i program,ktery nenabizi nic pre-
vratného, ale presto je dobré se
oném zminit, jelikoZ predstavuje
sport pro nasince ponékud exo-
ticky a s nimz je dobré se poné-
kud seznamit a jednim takovym
programem je i World Series
Cricket. Jestli je cricket anglic-
kou odriidou baseballu, nebo ba-
seball  americkou  odriidou
cricketu to nevim, ale osobné se
domnivam, Ze baseball vznikl
z cricketu, ktery se dostal do
Ameriky spolu s anglickymi pfi-
stéhovalci. Faktem je, Ze cricket
se, na rozdil od baseballu (srov-
ndvdm s nim, protoZe je u nds
prece jen zndméjsi), hraje prede-
vSim v Anglii a v jejich byvalych
koloniich, ma ponékud jedno-
du8si pravidla a i samotny pri-
béh hry se jevi méné zajimavy.
Oproti baseballu, ktery ma Gtyfi
mety a v hfe mohou byt najed-
nou az Gtyri hraci, jejichZ akolem
je tyto mety postupné ziskat,
jsou u cricketu jen dvé mety
palkafe a nadhazovace a v poli
jsou vZdy dva hrédi, jejichz tko-
lem je ziskdvat tyto mety prebi-
hanim mezi nimi. Také tvar hFis-
té je odlisny a to kruhovy. CoZ
znamend, ze micek Ize odpalit

véemi sméry. Vyfazeni soupere |

se dosahuje stejné jako u base-
ballu a to chycenim mice ze
vzduchu nebo za$ldpnutim mety.
Dalsi zajimavosti tohoto progra-
mu je fakt, Ze je cely napsan
v Amos Basicu, jenZ je Cernym
koném na poli programovacich

jazyka, ale jehoZ prednosti zaci-
naji vyrobci softwaru objevovat
aZ v posledni dobé&. Vlastni pro-
gram nabizi, to co vétSina po-
dobnych program( a to napr. vy-
bér tymu nebo nominovani hra-
¢ podle jejich momentalni for-
my a jejich rozestaveni na jed-
notlivé posty v poli. Herni obra-
zovka je rozdélena na nékolik
Casti. V pravé poloviné vidite obé
mety s vlastnimi i soupefovymi
hraci. V levé horni &tvrting je
zobrazena vZdy ta ¢ést hfisté, na
které je mi€ a ve spodni Ctvrtiné
jsou informace o tymech a stavu
hry. Toto feSeni bohuZel nepfi-
spivd k priliSnému prehledu
0 vzdjemném pohybu hracl
a mice. Celkové se hra jevi jako
nedotaZend a jsem si jist, Ze by
se dalo mnohé udélat Iépe.

-0scar-

World Series Cricket

Banana Software 1992
sport
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Kiady: Zpracovani sportu, ktery nepatfi
(alespoit mimo Anglii) k tém tuctovym a
oby&ejnym. Pomérné Sikovné ovladani.
Zapory: Hra je celkové ponékud nedota-
Zend - je to zndt jak na prezentaci (menu
a ,to okolo“), tak na provedeni samotné
hry. Volba zobrazenf neni pfili§ Stastna.
Disket: 1
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Hook

Déj hry Hook je podobny dgji
stejnojmenného filmu Stevena
Spielberga. Peter Banning, pod-
nikatel, ktery neodklada sluchat-
ko svého pfenosného telefonu
snad ani v posteli a pracuje kde-
koli a kdykoli, se jedné noci vraci
pozdé dom(. Dvefe domu jsou
oteviené, zdi poSkrdbané a na
dvefich détského pokoje je no-
Zem pfibodnutd zprdva, hlasajici,
Ze kapitan Hook unesl Petrovy
déti - jestli md dost odvahy, at si
pro né pfijde. V détském pokoiji
se objevi vila Zvonénka a odnasi
Petra do Zemé Nezemé, aby za-
chranil své déti a vzpomnél si, Ze
vzdycky nebyval jen upracova-
nym podnikatelem, ktery vécné
nema ¢as na své déti. Petr se
ocitd v Zemi Nezemi, tady si uZ
musi poradit sém. Jeho jedinou
$anci je vzpomenout si, Ze kdysi
byl Petrem Panem.

Ovladani hry je podobné
SCUMM systému fy Lucasfilm,
ale na misto slov jsou pro jed-
notlivé Ukony pouZzity ikonky
s grafickymi symboly (poCitejte
s tim, Ze chvili bude trvat, nez
zjistite, na co jsou). V dialogu si
pravym tlagitkem mysi volite va-
rianty odpovédi, které pak levym
tlacitkem vloZite Petrovi do dst.
Celkové se ovladani tvari docela
pratelsky.

Ve hre je spousta péknych na-
padil a vtipd, i kdyZ ne vSechny
jsou dotazené do konce (viz scé-
na s odlakanim pradleny a na-
slednym ukradenim kabatu). Ho-
ok ma jednoduchou a prehled-
nou grafiku, na pozadi vyuZivajici
moznosti barevnych prechod(

pomoci copperu. Animace je ply- |

Néamésti piratské osady

nuld, ale kvalita se réizni (skvélé

jsou dvefe povrzdvajici ve vétru,
na druhou stranu je jaksi podiv-
ny pohyb Petra Pana, ktery vypa-
da jak z Ustavu pro vyzkum div-
né chlize). V programu jsou po-
uZity velmi pékné zvukové efekty
(Suméni mofe, skfipdni dvefi,
chrapani pirath).

Po programové strance je hra
opravdu rychld. Tady ¢lovéka na-
padne, jak by asi mohly byt rych-
Ié hry firmy Lucasfilm (o Siefe
uz ani nemluvé), kdyby byly
programované rovnou pro Ami-
gu. Jedinou vadou, kterou bych
programu vytkl, je to, Ze neni
pod DOSem, a tudiZ o instalaci
na harddisk si mizete nechat
opravdu jen zdat.

Hook ma skvélou atmosféru,
dobrou grafiku, pékné zvukové
efekty. Zaujme vas rozhodné na
déle neZ na jedno odpoledne.

-dort-
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Klady: Pgknd grafika, dobré zvukové
efekty, uchazejici animace, pomérné $i-
kovné ovladani. Dobfe programatorsky
2zvlddnuty software.

Zépory: Nelze instalovat na harddisk.
Celkové je hra pékna, av8ak s ,,Hookem*-
filmem mé pramdlo spolecného.

Disket: 4

Alien Breed

Pfi navratu z jednoho hloub-
kového kontrolniho letu zachytila
mala lod Galaktického namofnic-
tva podezielé signaly, pfichazeji-
ci od staré orbitalni stanice.
Dvojélennad posddka se rozhodla
situaci radné proSetfit a jelikoz
stanice ani po pfiblizovacim ma-
névru nevykazovala znamky Zzi-
vota, rozhodli se pristat a zjistit,
co Ze se to vlastné stalo. Pokud
jste vidéli film ‘Aliens’ (tedy Ve-
trelec 2), je vam asi vie jasné -
horrorovité dobrodruZstvi je na
obzoru! Jakmile naSi hrdinové
opustili svoji lod, zjistili, Ze na
stanici neni ani cloviCek, zato
spousta vyhladovélych zubatych
oblud. Zagina drasticky boj

o preZiti, pfi némz jedinymi po- |

uZitelnymi zbranémi proti strasli-
vym monstriim z{stavaji moder-
ni zbrang, pevnd vira a cvicena
inteligence obou drsnych mari-

| naka.

: Ocean 1992

VaSim ukolem neni pouze
uprchnout do bezpedi (to stejné
nejde, ve vSech filmech o vetfel-

misto vZzdycky néjaka ta potvora

dostane). Musite zachranit celé |
| lidstvo a tak vilbec, coz je mozZné
| pouze tehdy, zlikvidujete-li celou

stanici. Vas ukol se sklada z Ses-
ti misi, které vas zavedou na rliz-

na patra stanice. Ta jsou bez vy- |
jimky konstruovana jako pékné |
| sloZitd bludisté, takze jedinym
. vychodiskem byva dostat se

k termindlu, kde si mizete pro-

hlédnout mapu podlazi. Termi- |

naly se vibec osvédéi jako Si-
kovna zafizeni - umi toho oprav-

| du hodng, jednou z jejich funkci |

je napf. automat na prodej zbra-
ni. Funguje to upIné stejné jako
pouliéni automat na Zvejkacky,
vazné. Staéi, kdyz do néj hodite
par kreditd (ty se povaluji po ce-
16 lodi) a mlZete si vybrat z vel-
kého mnoZstvi rlznych palnych
zbrani. Nemyslete na to, pro¢ na
obycéejné vyzkumné stanici maji
takova udélatka, a budte radi, Ze
jste radi. Starosti mate i tak aZ
nad hlavu. Do zbrani musite shé-
nét munici, k otevieni dvefi po-
tfebujete zdsoby magnetickych
klicd, k udrzeni své kondice me-
dikity (baliCky prvni pomoci).
Zvladat tohle vSechno spolu
s nutnosti strategického vytyGeni
vasi cesty, zpestiené neustavaji-
cim dordZenim vetrelcd, to vyza-
duje plnou koncentraci. A jestli
se dockate vitézného konce, Ce-
kd na vds potéSujici zprava -
chysta se Alien Breed 2!

-tad-
Alien Breed
Team 17 1991
arcade
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Klady: Prehlednd, dobfe prokreslend
grafika, velmi dobré zvukové efekty, at-
mosféra velmi podobna filmu (tedy velmi
dobrd). Hra toho nabizi vic, neZ se zdd na
prvni pohled.

Zapory: Narogny, zato hloupy loader (ne-
umi ovladat druhy drive).

Disket: 3

Kosmicka stanice se krveZiznivymi monstry jen hemzi
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Vroom

Mate radi rychla auta? Chcete
si zméfit své sily s nejlepSimi
jezdci Formule 1? Pokud ano,
nerozbijejte prasatka, neshanéjte
automobil a neobtéZujte sponzo-
ry (nema to cenu, stejné od niko-
ho nic nedostanete). Vezméte si
radéji k ruce svij pocitaé (nebo
ho seberte kamaradovi) a pustte
si hru Vroom, ktera vds prenese
do svéta rychlych kol, viiné ben-
zinu, odvaznych muzl a krés-
nych Zen.

Letmy pohled na pfistroje.
Nervozita i otaCky motoru stou-
paji. Konecné zelend. PouStim

spojku a vyrazim na svij prvni

souboj s trati a s ¢asem. Radim
dvojku, trojku, Etyfku.... BEhem
nékolika sekund UZasné zrychle-
ni. Krajina ubihd okolo mne s dé-
sivou rychlosti. BliZi se zatacka.
Brzdim a podrazuji. Auto se do-
stava do fizeného smyku. Znovu
fadim, zrychluji, brzdim, a tak
porad dokola. Konecné cil. Dle
dosazeného ¢asu je mi pridéleno
misto na startovnim ro$tu. Ostry
start. Typickd mackanice po
startu. Predjizdim. Zrychluji. Do-
sahuji maximalni rychlosti a bli-
Zim se k vozu pred sebou. Brz-
dim, ale pfili§ pozdé. Mij viiz se
dostdava do kontaktu se zadni
¢asti vozu soupefe, odpoutava
se od vozovky a leti... Ztracim
cenné sekundy. Propadam se na
posledni misto, ale nevzdavam
to a pokracuji ddl. Bohuzel jsem
nucen zastavit v depu. Rychld

vymeéna pneumatik, dotankovani

paliva a znovu vpred...

Hra vam nabizi kromé vlastni-
ho zavodu i moZnost tréninkové
jizdy Ci shiédnuti dema. Vybrat si
miZete z nékolika trati, které
miiZzete absolvovat bud' jednotli-

vé, nebo v8echny v rdmci jaké-
hosi miniaturniho mistrovstvi
svéta. Program nabizi i moznost
propojeni dvou poditatl (pfimo
nebo pomoci modemu). Tim hra
dostavd novou dimenzi, nebot
,Zivy* protivnik je vZdy lepSi nez
tlupa soupefii pocitadovych.
Vlastni hra je dabelsky rychla.
Formulka reaguje na pohyby joy-
sticku nebo my3i bleskové a také
brzdy jsou jako jed. To spolu
s vybornym zvukem fvouciho
motoru déla z Vroom hru, kterd
snese srovnani i s Lotusem Esp-
rit od Gremlin(i (coZ je asi nejls-
pé3néjsi ,autickova“ hra - i kdyz
trochu jiného raZeni). Rozhodné
je vSak tato hra vhodnéji pro
obycejné (malé) konfigurace nez
napf. konkuren¢ni 'Formula 1’ fy
Microprose - to je sice paradni
program, zvlasté vlastnite-li
harddisk, pokud mozno napoje-

ny na Amigu 3000.
-oscar-
©Lankhor1991
auto-simulace.
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Kiady: Velka rychlost hry, vyborna ovia-
datelnost, rediny zvuk motoru, moznost
propojeni dvou potitadl (pres sériové
porty nebo pres modem).

Zapory: Maly vybér trati, nemoZnost pii-
mé hry dvou hraci a nastaveni délky za-
vodu.

Disket: 1
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Fuji Yama
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V okruzich Vroom nechybi ani Japonsko - na obzoru Fujijama...

Recenze

Space Quest 1
VGA Revision

Tak doSlo uZ i na Rogera. Po
nové verzi Leisure Larry | a King
Quest | se mizeme znovu obdi-
vovat pfibéhdm popeldfe Rogera
Wilca, ktery prastil se svym koS-
tétem a stal se z néj profesiondl-
ni kosmicky dobrodruh. Sierra
On Line sdhla na staré osvédce-
né hry a zacala je oblékat do no-
vych kabatl (€i snad skafan-
dri?). Kdo dohrél jedni¢ku uz
pred péti roky, muze znovu pro-
Zit na péti disketdch prepadeni
lodi Arcadia, Gték, nasledné do-
padeni a zni¢eni ndjezdnikd. Ten,
kdo ,starou“ verzi znechuceng

_odloZil, protoZe se odmitl koukat

na ,hrubé pixelového" panacka
a poslouchat pipani vydavané za
hudbu (ono se neni ¢emu divit,
protoZe Sierra musela mit spich-
lou konverzi dat z PC na Amigu
asi tak za pdl hodiny), se bude
moc kochat perfektnimi barvami
a sluSnou muzikou. Jen doufam,
Ze k tomu také bude mit také

harddisk a Amigu 3000. Proc¢?
ProtoZze jen pouhopouhy pfe-
chod z mistnosti do mistnosti tr-
va oby€ejné Amize nahrat a zpra-
covat nékolik minut, takze se ze
hry stévaji spiSe muka nez zaba-
va. Dévéatlim proto doporuéuji
si vzit ke hrani pleteni, chlapcim
zas treba slepovédnku z dbicka. Ja
si u podobnych her ¢tu poradné
sci-fi knizky...

-"g-

Space QuesH VGA
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Disket: 5

Sensible Soccer

Diky poslednimu mistrovstvi
Evropy ve fotbalu se popularita
tohoto sportu prudce zvysila,
a proto se také objevilo mnoho
novych fotbalovach simuldtor(
rGizné kvality. Jednim z nejlep-
Sich je pravé Sensible Soccer.

Tento program nabizi velké
mnozstvi skutené existujicich
tymd, ale pokud by vam nestadi-
ly, mdte moznost si snadno vy-
tvofit tym vlastni. Pestré moz-
nosti mate i u vybéru soutéze,
kterou chcete hrat. Od pratelské-
ho zéapasu, pohéru a ligy az k su-
perlize a evropskym pohariim.
Hra se vzdy odehrava na perfekt-
nich povrSich, ktery se méni
spolu s roéni dobou (tj. v zimé
led, na jafe blato apod.), coZ sa-
mozfejmé prispiva k pfitazlivosti
hry. Za pestrym vybérem tymi,
soutézi a povrchi nezaostava ani
vlastni provedeni hry (. pobiha-
ni panackl). Travnik vidite (po-

dobné jako u Kick Off Il), z ptaci

perspektivy, jenZe postavicky

jsou men§i (jakoby z oka vypadly
barbarim z Mega-lo-manie - ty
pfivedla na svét mravenci prace
stejnych programaétorli), ¢imz
autofi dosahli zobrazeni vé&tsi
plochy hristé. Toto feSeni je sku-
tecné dosti podstatné plus této
hry - mimo to, Ze celé hra je zna-
telné prehledné&jsi, umoziuje i
perfektni kombinacni hru, ¢imz
Sensible Soccer prevySuje i ta-
kového giganta v této oblasti, ja-

: kym je Kick Off 11.

-0scar-
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Crazy Cars 3

Je s podivem, Ze se Blazniva
auta docCkala uZ tietiho pokraco-
vani. Jednic¢ka zanikla ve stinu
Test Drive a dvojka se ani porad-
né nechytla. Je mi tedy podezie-
Ié, pro€ firma Titus nezvolila né-
jaky jiny, ,nekompromitujici“ na-
zev - tfeba Speed Cars. Super
Cars uZ si totiz zabrala firma
Gremlin.

Ten, kdo si mysli, Ze je hra
alespoii z poloviny tak dobrd, ja-
ko Lotus Turbo, bude zklaman.
Zavodite po americkych tratich,
to se pozna uZ podle obrazkl
New Yorku €i naftovych vézi. Ve
tfech divizich se.prodirdte mrac-
nem dal$ich ,crazy“ soupefi,
ktefi zrovinka nemaji nic jiného
na praci neZ se motat na té samé
strané silnice, po které si to kali-
te vy. Komu se zda rychlost 250
km za hodinu mald, ten at si za-
pne Super-maxi-boost turbo tla-
Citkem Enter. Poleti skoro stejné
rychle jak tryskovy letoun. Za vi-
tézstvi v zdvodu si mliZete koupit

lep$i a vykonngjsi vybaveni nebo
rovnou lepSi bourdk.

Po grafické strance je hra vy-
bornd az do té doby, kdy zaénete
skute¢né zavodit. Ten, kdo nada-
val na nereélnost desté v Lotusu
I, se bude smat modrym ca-
kancm, které maji naznaGovat
asi boufku. Zvukem mi pfipomi-
nd jizda autem mdj utrzeny
vétracek od harddisku. Lépe
udélam, kdyzZ se pustim do opra-
vy, neZ do zavodéni...

."g-
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Disket:2

R.B.1. Baseball 2

Baseball je hra, ktera se hraje
skoro v poloviné svéta.Hraje se
dokonce i u nds, i kdyZ ne na ta-
kové drovni jako v USA, kde pat-
fi spolu s americkym fotbalem
k narodnim sportiim a kde na
vysledky baseballovych zépasi
Cekaji miliony fanouski. Proto je
divné, Ze jedno z nejlepSich zpra-
covéani baseballu pro poéitace
pochazi z Anglie, kde se hraje
prevazné cricket. Tohoto ,zloGi-
nu“ (podle skalnich pfiznivci) se
dopustila firma Domark a vysle-
dek stoji opravdu za zhlédnuti.
R.B.l. Baseball 2 je jiz druhym
pokra¢ovanim, a oproti starSimu

bratrovi se ponékud zménil. Ted

je zde opravdu v8echno. Vybéry
z nékolika druh palek, nadhozii
a odpald. Vyborné je zpracovano
Jkradeni* met a nechybi ani vel-
ké svételnd tabule nad hfistém,
na kterou se promitaji nejddlezi-
téj8i okamziky zépasu. Baseball
nemé jednoduchd pravidla a zde
bohuZel neni misto na jejich vy-
klad, proto zacate¢nikiim dopo-
ruéuji, pokud je nemohou sehnat

nebo se je nechtéji ugit, aby se
nejdfive pofadné podivali, jak to
hraje pocitac.

V soucasné dobé (pokud je mi
znamo) predstavuje R.B.I. Base-
ball 2 na Amize naprostou 3pi¢-
ku. Star$i simuldtory (napf.
Hardball) jsou oproti nému zna-
telné chudsi - jak vérnosti simu-
lace, tak kvalitou provedeni. Po-
kud patfite mezi baseballisty,
vézte, Ze tento software by vas
nemél zklamat.

-oscar-

R. B. I. Baseball 2
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Disket: 1

Roll or Die

Jsou jistd témata, o kterych
Lnormalini“ lidé radgji mI¢i, nebo
0 nich mluvi opatrné ¢i vyhyba-
vé. Patfi k nim vélka, hladomor,
zabijeni, smrt ¢i invalidita. Pak je
dalSi skupina lidi, ktefi o téchto
vécech mluvi s laskou a zjevnym
zalibenim. Tyto osoby se vyzna-
Cuji nékterymi charakteristickymi
znaky, jako napf. zalibou v noSe-
ni palnych i nepalnych zbrani,
holych lebek, koZenych bund, na
kterych kiize pres cvoCky neni
poznat.

Pak tu dalSi skupina pozoru-
hodnych individui, ktefi o téchto
vécech pisi hry. AZ donedédvna
jsem o tviréi skupiné Animators
nevédél ani slovo, ale hrou Roll
or Die (Jed nebo zhyne$) se ne-
smazatelné zapsali do mého
podvédomi. Na chvili se stanete
vozickarem, ktery se musi pro-
kousat Ctyfmi ,sportovnimi®
disciplinami aZ k horkému konci.
Ten kdo predpokladd, Ze to bude
jakdsi obdoba paraolympiaddy
(odezva na olympiddu postiZe-

nych v Barceloné), se hluboce
zmylil. Prvni disciplina je jizda do
prudkého svahu za povzbuzova-
ni vulgarniho reportéra, pak na
véas Ceka silnicni zavod plinych
otevienych kanaldi, potom velice
surovy skok do dalky...

Nékdo se bude bavit, az mu
pote€ou slzy, druhy znechucené
PD hru smaze tim nejlepSim ma-
zacim programem. Faktem z(-
stava, Ze néco takového - to tu
jesté nebylo.

-||g-
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Roulette

Hra Roulette je produktemfir-
my Calibra a pod timto ndzvem
se k prekvapeni vSech skutecné
ukryva ruleta. J& sdm jsem se
zatim s pocitacovou konverzi té-
to hry setkal poprvé (z hazard-
nich her se jinak na Amize vy-
skytuje pouze nékolik druhd
pokru a jackpot, v tom je amigis-
ticky trh oproti PC ponékud po-
zadu). Hra nabizi ruletu v klasic-
kém provedeni. Na monitoru sle-
dujeme platno s nasimi vklady
a bohuZel dosti nepovedeny po-
kus o kolo rulety. Priibéh hry je
velmi jednoduchy. Pfi zapnuti
helpu (a ten je zapnuty po kaz-
dém nahrani) se modfe ohlasi
Cisla, na ktera jsme vsadili. BéZi-
ci kulicka je znézornéna zménou
barvy pole (jinymi slovy - Cisla,
Jkterych se pravé kulicka doty-
kd“, se rozsvéceji a rotuji kolem
stredu kola rulety) a v dolni ¢asti
naskakuji hodnoty pro dany oka-
mZzik. Po zastaveni kulicky se do-
zvime vyhravajici &islo a jeho
barvu. N&§ zékladni vklad gini
dvacet jednotek (dvacet penéz),

pravidia pro vySe vyher piné od-
povidaji opravdové ruleté. Vitéz-
né Cislo (pfipadné Cisla) se do-
zvime tak, Ze vyhravaijici poliCko
se rozblikd.
Ovladani se provadi mysi
a neni prili§ idedlni. Grafika je
stéZzi primérna a hudba neni
0 moc lep8i. Pfed par lety na
osmibitovém poditaci by to jesté
$lo, ale v soucasné dobé na stro-
ji jako Amiga by zdkaznik asi Ce-
kal trochu vic.
Martin Trojan

Roulette

Calibra 1992
spolecenskd hra
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SimEarth

...a na Zemi se rozpoutalo
peklo. Teplota mofi stoupla, pfi-
moi'skd pevnina byla zalita oced-
nem. Vyjit pfed ddm je nyni pro
Clovéka smrtelné nebezpecné.
Atmosféra je zamofena radiaci
a jedovatymi plyny. Lidé umiraji
zimou a hladem...

Tak takhle to asi vypadd, kdyz
si ve hie Sim Earth zvolite plane-
tu Zemi roku 1990. Nebojte se,
najdou se i lepsi svéty (napf. Ve-
nuse). Ale i na nich budete mit
co délat, aby se vdm planeta ne-
rozpadla na kousicky. Hra je vel-
mi precizné provedena, i kdyZ
mozna trochu neredlné. Podle
mé snad ani tolik katastrof ne-
existuje. Hrat ji je dloha bud pro
profesiondlniho ekologa, nebo
pro Silence, ktery je ochoten
stravit nad ni nékolik let, po kte-
rych se snad dopétrd principd
hry. Malym nedostatkem je také
nelogi¢nost nékterych akci (testy
atomovych zbrani na naprosto
neobydlené planeté, nebo pri-
myslovd vyroba dusiku Clové-
kem neandertalskym).

Ovladéni je pomérné jednodu-
ché. Jakykoliv zdsah do systému
planety se da udélat mysi. K vét-
$iné funkci je k dispozici obsahla
napovéda. Hra sama je ale tro-
chu nepfehlednd, musite kontro-
lovat prakticky vSechno. Od tep-
loty vody aZ po zne€isténi ovzdu-
§i kdejakym svinstvem. Jste-li
vSak sadistického zalozeni, mii-
Zete si nahrat néjakou rozvinutou
civilizaci a pak ji béhem deseti
minut zlikvidovat do posledniho

obyvatele. .
-sir-

Maxis 1991
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Recenze

SimAnt

Mate radi Ferdu mravence?
Pokud ano, doporuduji vam,
abyste si sehnali SimAnt, nejno-
véjsi vyrobek firmy Maxis (ta
patii mezi nejlispéSnéjsi tviirce
strategickych her, vzpomerime
velmi dspédné SimCity). V této
napadité a velice pékné graficky
provedené hie se mizete na
vlastni kiiZi presvédcit, jak to mé
takovy mravenec tézké.

Hra se dodéva najednou ve
dvou grafickych verzich - Hi-res
a Low-res. Pro spusténi Hi-res
verze musite mit 2MB chip ram
a dalsi 1MB fast ram. Doporucu-
je se i zrychleni pocitate na
16Mhz. Nemate-li viak toto vy-
baveni, netruchlete, i Low-res
verze je velice pékna.

Program sam je velice pre-
hledny. Na zacatku si zvolite typ
hry. Od vykladové, ve které vdam
pocitaé vysvétli zakladni funkce
a strategii, aZ po experimentalni,
kde miZete s okolim mraveni$té
udélat, co chcete, a pak teprve
vyzkouset, jak by to za takovych
podminek vypadalo. V tzv. piné

hre za€indte jako jedind kralovna
¢ernych mravencd. Vasim tko-
lem je obsadit celou zahradu
a nasledné i dim. Ve spinéni to-
hoto poslani vdm brani pavouci,
sekacka na travu a velice zli Ser-
veni mravenci (ty je tfeba od-
stranit ze v3eho nejdriv). Hra na-
bizi pritazlivé a neotfelé situace,
vyZadujici zvIaStni strategické
postupy. Pokud jste jiZ dfive pro-
padli n&jakému produktu fy Ma-
xis, SimAnt véds rozhodné ne-
zklame.

-sir-
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THRALLBOUND: THE ESCAPE
FROM THE VIKINGS
Pantheon Softworks 1992; 1 disketa

Silné dosové orientovand tex-
tovka. Obrazovka rozdélena na
dvé okna, v hornim okné se pfi
kaZdém pohybu méni obraz kraji-
ny (grafika pouze ¢ernobild a nic
moc), dole se nachdzi textové ok-
no. Nemusi to byt Spatna hra co
se tyc¢e napadi a story, ale trovni
prezentace a jazykovou naro¢-
nosti je pfedurena pouze pro
nejotrlejsi adventuristy.

CRAZY SUE GOES ON

Hironymus Jumpshoe 1992; 1 disketa

ObycCejna tuctova arkada v ja-
pan-stylu s dementnim ndmé-
tem, nezajimavou grafikou a hud-
bou od Arkddnika Arkddoida
(tvori Sumovou kulisu kazdé dru-
hé akeni hry). Mald holCicka trha-
né poskakuje po Sutrech visicich
ve vzduchu, sbird bonbény a jiné
nesmysly a mimo to md porazit
néjakou zlou Carodéjku. Hnusné,
ale alespoii je jesté poznat, Ze je
to Amiga.

WAGGLE MANIA
End Of Century 1992; 1 disketa

TRASHCAN

prava, kdo vic, ten vyhraje. Zaga
adekvatni komentar mé ne
da, tak ! j

Strilecka a la Commando, de-
setkrat hnusngjsi nez ty nejhorsi

Na 09

ISCH TENNIS
nysofeEl?; 1 oiskefa
ongeeogdva hra v ro
sahu ( B, Beld v némci
kdyZ ne off
alill, odpovida
i did., nicmé
dp@¥idajic
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CUBE X

Im- Soft Enterprises 1992; 1 disketa

- Faml'mﬁa

fonty, p’ékné otrava.

N&jaky
ftari sedje
a Amigu v
a pro
oto, by
ojkorun

Peter
NeradyB
oVladan « ag
Tu a nej$Els
Fejgf U
EER

10
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pred ZX-81. Nabizi méd pro dva
hrage a zajimavou variantu pro
hrde jednoho - kdo seZere
vSechna srdicka, uvidi nahatou
Zenskou!

ROLLERPEDE
M. Donkin 1992; 1 disketa

Svérazna strileCka, pamétnici
vzpomenou na hru GCentipede
z automatii za dvojku. Z house-
nek se stali rotujici alieni a hra
byla pfemisténa do vesmiru. Pro
zasvécené: Houbicky zdstaly.

TOURING CAR RACER
Back Byte 1992; 1 disketa

Obrhnusna autitkova hra,
spldcana dementnim programa-
torem b&hem odpoledne poté, co
se prejed| zkaZené mrkve. Zadné
PD, Zadna legrace, ale neuvéri-
telné drzy a sprosty podtrh na
divérivého zakaznika,

AIR BUCKS
Impressions 1992; 2 diskety

UrCité hrozné zajimava hra pro
vSechny, kdo si chtéji zaloZit le-
ou spoleénost (némeckou).
je docela chytré a tak viibec,
ale vypadd, jako by béZela pod

Windows na PC XT z roku 1980
s kmitoétem 0.2 MHz.

Zdarilé zpracovani ,housenky”,
pocitadové hry, znamé snad uz

PD varianta néjakého Golortri-

Dva sloupecky, dva Silenci
su, pro dva hrade. Spatné ovladéni.

s joystickem. Kmitdme zleva do-
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C/\ST 1 : LARGOVO EMBARGO

Z tabulky u mostu seberte lo-

iy v'pa’tu Odvedte Guybrushe dopra-

va a ha-mapé si vyberte, Ze chce-
te jit do baziny. Tady pouZijte ra-
kev a dopadlujte doprava do veli-
ké lebky. Podivejte se na stil
a seberte z néj kus provazu. Z po-
licky seberte lahvi¢ku s ndpisem,
hidsajicim cosi o druhém Zivoté
smeti. Pozdravte pani Mojo Voo-
doo a popovidejte si s ni chvili
o lahvitce. Zeptejte se také na
Larga (maly vztekly muzik ze za-
¢atku) a na to, jak se mu pomstit.
Odpadlujte zpét, vystupte a jdéte
si spravit naladu na hrbitov. Jd&-
te az nahoru k hrobdm, aZ se
ocitnete na podrobnéjSim obraz-
ku. Tady ziskate prvni ingre-
dienci. Pouzijte lopatu na prvni
hrob zleva. Potom se jdéte podi-
vat, co je nového na pobfezi.
Hmmm, klacek. Seberte ho. Ode-
jdéte do mésta Woodticku. Na-
v§tivte kartografa Wallyho (druhé
dvere zprava). Ukradnéte mu mo-
nokl a odcizte mu kus ¢istého pa-
piru. Hned proti Wallyho domu je
hospoda. Navstivte ji malymi ok-
ny z kuchyné a seberte kuchafi
ndZz. Pak klidné odejdéte ven.
BéZzte dpiné vlevo do hotelu. Pre-
fiznéte noZzem provaz, za ktery je
pfivazdn maly aligator. Zviratko
utece, jeho maijitel za nim. Nejdfi-
ve seberte zbytky syra z aligato-
rovy misky. Rychle nez véds na-
chytd, vstupte do Largova pokoje
- a seberte mu tupé z dfevéné hla-

vy pred zrcadlem. Nyni jdéte do

pirétské pradelny a seberte kbelik

(pod piraty). Sice budou mit na-

mitky, ale po vhodné dopliujici

otdzee, zdali je kbelik jejich, vas

nechaji na pokoji. Vidite tu krysu,

co tak Ciperné pobiha kolem?
~ Oteviete malou bednu vpravo od

piratli, pouZijte na ni klacek z po-

bfeZi a na ten pouZijte provaz.

Nakonec dejte do bedny zbytky

syra a poodejdéte. Po Case zacne

krysa hlodat syrové drobecky.
J’rhnéte provazem a lapnéte kry-
su do bedny. Potom bednu ote-

Hra zaéina - Guybrush Threepwood klébosi s pratell

viete a chlupatou pfitelkyni se-
berte. Odejdéte do baru a chtéjte
uhasit Zizedl. Brzy pfijde Largo
a da si zeleny napoj - nez odejde,
vyplivne ho na sténu. Vezméte
prazdny papir a setfete ze stény
pomalu odkapdvajici plivanec.
S dalSi péknou pFisadou se ode-
berte pfes palubu oknem do ku-
chyné. Tady vylepSete polévku
v hrnci krysou, odejdéte do baru
a zeptejte se, jaké to dnes nabize-
ji polévky. Barman odejde do ku-
chyné a zjisti, Ze mu v hrnci s po-
lévkou bubla krysa. Vyhodi staré-
ho kuchare a pokusi se vdam po-
lévku naservirovat. To si nenech-
te libit a feknéte mu, Ze uZ nema-
te hlad. Nato se vas zeptd, jestli
nechcete prdci - varit. Vezméte to
a dostanete tydenni plat. Odejdé-
te pres kuchyiiské okno. BéZte
k baziné a naplite kbelik bahnem.
Ano, krasny kbelik odporného
blata a je vas, jen vas. Pékné piny
kybl odneste do Largova pokoje,
zaviete dvefe a postavte ho na
né. Pak se schovejte za paravan.
Largo pfijde a kyblik se mu sveze
na hlavu a udpini mu Saty, které
si odejde dat do Cistirny. Jdéte za
nim. Largo bude zufivé vysvétlo-
vat  nahluchlému  Silenému
Martymu, Ze to chce mit hotové
jeSté dnes. Nakonec vds poveéri,
abyste mu to vysvétlili sami.
Ignorujte ho a odejdéte znovu do
jeho pokoje. Zaviete dvefe a se-
berte z nich listek do Cistirny.
Vratte se zp&t -k Silenému Marty- |

Se vSemi prisadami dopdadlujte
k pani Mojo. Dejte ji je (kost, tu-
pé, plivanec a podprsenku). Voo-
doo vSechno promicha a vrati
vam hotovou voodoo-panenku
i s hrsti Spendliki. Odejdéte do
padouchova pokoje. PoCkejte az
pfijde a zaCne vas vyhazovat. Pak
pouzijte Spendliky na panenku.
Largovi se to nebude libit, a tak
slibi, Ze z ostrova zmizi. Ted za-
jdéte na mapé tipIné dold na maly
poloostrov a vstupte do lodi. Po-
vypravéjte kapitanu Dreadovi
o tom, Ze lodi uZz mohou volné
odplouvat i pfiplouvat. Darujte
mu monokl. Pronajméte si jeho
lod. Dread vam d& mapu a vy mu
musite ukdzat, kam chcete jet.
Vyberte si ostrov jménem Phatt
Island. Bohuzel, kapitdnu Drea-
dovi snédli lidoZrouti navigatora
(s jeho hlavou jste jiz méli tu Cest
se seznamit v prvnim dile Mon-
key Islandu), a tak cesta na blizké
ostrovy trvé ponékud déle. Jednu
chvili se také objevite venku na
palubé Dreadovy lodi - seberte
tam prazdny pytlik se zobdnim
pro papousky.

CAST 2.: CTYRI DILY MAPY

Na uvitanou jste z ¢ehosi obvi-
néni a svalnatym straZzcem nepo-

tapkd, vezméte mu  ho
a odemknéte si celu. Vyjdéte, za-
viete (aby netahlo), a seberte
z blizkych policek obalky s vécmi
(vaSimi a toho kostnatého gentle-
mana). Jdéte se podivat na rybd-
fe, ktery sedi opodal na molu.
Dejte se s nim do feCi a vsadte
se, Ze chytite vétsi rybu nez on.

| Zaskocte do knihovny. U vchodu
| uvidite maly model majaku. Ote-

viete ho a seberte z néj CoCku.
Zeptejte se knihovnice na kni-
hovni priikaz. Vyberte si jméno
a povoldni a uz ho mate. Ted se
podivejte do katalogu (hned ved-
le dvefi). Vyberte si libovolnou
knihu. Kromé této nechte Guy-
brushe, aby si zapamatoval také
dal$i dvé knihy, a to: pod D na-
jdete knihu s ndzvem Disasters
a pod R najdete knihu Recipes -
The Joy Of Hex. Knihu si Guy-
brush zapamatuije tak, Ze kliknete
na urcity Suplik a ur€itou kartu
a vyberete odpovéd: ,Hmmm
| better remember this book...“.
0 kazdé knize feknéte knihovnici,
ta vam ji ochotné vyda. Opustte
knihovnu a odejdéte doprava
(Gplné z obrazu). Na mapé ostro-
va si vyberte, Ze chcete navstivit
sidlo guvernéra Phatta. Vstupte
do budovy a hned vds tam zasta-
vi strazce. Reknéte mu, Ze hofi,
a on odejde. Vybé&hnéte po scho-
dech a zastavte se u postele. Nyni
pouzijte vaSi nepotiebnou knihu
s knihou ‘Famous Pirate Quota-
tions’. Po kratké animaci a la Do-
byvatelé ztracené archy se stane-
te vlastniky nddherné knihy se

| spoustou piratskych zvésti.

radku odvleceni do vézeni. Proto- |
Ze urcité nechcete dopadnout ja- |
ko ten kolega ve vedlejSi cele, od- |

hriite tvrdou matraci a seberte
zpod ni kus dreva. S jeho pomoci
si pfiviastnéte sousedovu kost

mu a dejte mu listek. Ten vam po ] a tu pak dejte pejsankovi, ktery
chvili hledéni pfedd - podprsenku. | ma v tlamicce Kli€. AZ k vam pfi-

Zajdéte ke kolu Stésti (nachazi
se v prvni ulice pfed knihov-
nou). Pozorujte mizerného skr¢-
ka, jak vyhravd, a kdyZ bude od-
chazet, béZte nendpadné za nim.
Ve druhé ulicce zjistite, jak tato
povedend sazkova kanceldr ur€u-
je Cisla, kterd zméni zivot. Pokus-
te se napodobit skrcka a zakle-
pejte na dvere. Provést bezchyb-
né test je jednoduché: spocitejte
zdvizené prsty na ruce, kdyZ hlas
fikd ,KdyzZ tohle je tolik - to je




HRY.-

vaSe hledana odpovéd. Pak vy-
hrajte vSechno, co mizZete.

Odjedte na Booty Island. Na- |

vStivte obchod se staroZitnostmi.
Nakupte pilu a lodni roh (nakupu-
je se tak, Ze predmét prosté sebe-
rete). Potom. si kupte tabulku
S napisem, visici na skobé pobliz
papouskova bidylka. Na prézd-
nou skobu pak zavéste prazdny
pytlik od krmiva pro papous$ky.
Nyni si jiz miZete koupit i zrcad-
lo. Zajdéte do protéjSiho obchodu
s kostymy a krejcimu dejte po-
zvanku na veCirek - dostanete
krasny kostymedek. Vyjdéte z ob-
chodu a dejte se pred Stanovym
ohchodem do feci s kapitankou
Kate, ktera si tam vyfvavé hlasiv-
ky na kolemjdouci. Bavte se s ni
jen do chvile, nez vam da letak.
Odeberte se ven z pfistavu. Na
mapé si zvolte cestu k sidlu gu-
vernérky.

U strazniho domku se po
smrtonosném leknuti prevlecte
do vaSeho skvélého kostymu.
Obejdéte dim guvernérky a chvili

somrujte v popelnici. Hluk, ktery |

tim nenechavy Guybrush zpliso-
bi, vypudi z kuchyné agresivniho
kuchare se sekdckem v ruce. Mu-
site mu tedy utéct. Ob&hnéte
rychle diim a vtrhnéte do kuchy-
né. Kuchar tady neni a vy mu se-
berete rybu. Ted opét dovlecte
své hnusné télo k hlavnimu vcho-
du a vstupte. Z rdmu seberte kus
mapy a opét zmizte. Tady pfijdete
nejen o mapu, ale i o zuby a po-
sléze i o védomi. Poté si promlu-
vite s guvernérkou. Absolvujete
séhodlouhy rozhovor na téma va-
Seho vztahu. Nakonec se Elaine
naStve a vyhodi mapu z okna.
Odejdéte z budovy a snazte se
sebrat mapu - stejné to nejde,
tidle. Pak se vratte do pokoje
a seberte ze zdi padlo. Venku si
stréte psa do.... kapsy (?). Od-
plujte na Phatt Island.

BéZte za rybdifem a dejte mu
rybu. Za ni dostanete prut. Do-
plujte zpét na Booty. Na mapé
bézte k dtesu. Pomoci prutu si
pfitdhnéte kus mapy - stejné ji
nedostanete, tiidle. Dojdéte k vel-
kému stromu. Stoupnéte si na je-
diny kolik, ktery zbyl v kmeni.
Pak si pomozte padlem a zasufite
ho do

stoupi na padlo, zacnou se dit vé-
ci. Po smrtonosném leknuti 2 se
proberete. Odplujte na Scabb
a dejte zlomené padlo zpevnit
truhlari. Kartografovi dejte CoCku
z majaku. Od svého byvalého za-

nasledujiciho otvoru |
v kmeni. Jen co Guybrush do- |

AMIGN

méstnavatele si kupte Zluty
a modry napoj. PouZijte banan na
metronom a seberte zhypnotizo-
vanou opici. V pradelné ufiznéte
sedicimu piratovi protézu. Ode-

jdéte k truhlafi, ukradnéte mu |

hiebiky a kladivo. Odjedte na
Booty.

Zajdéte za starym kamaradem
Stanem a nechte si predvést ra-
kev. Pak ho v ni zavrete a zatlucCte
hrebiky. Seberte kli¢ visici na
skobg.

Ted pfisla chvile se trochu od-
reagovat. Snézte néjakou zeleni-
nu, protahnéte se, vyvétrejte si
mozek zafvanim néceho hodné
tupého a po prestavce opét po-
kraCujeme.

Ano a dékuji vam, byli jste
opravdu skvéli, pokradujeme dal.

Prihlaste se do plivaci soutéze
a zvesela se poplivejte. Ted na to
pljdeme chytfeji. Nejdfiv zatrub-
te na roh, seberte rychle prapor-
ky a Guybrush je prestavi. Ted
smichejte Zluty a modry ndpoj.
Vlysledku se napijte (pouZit brcko
na sklenici). Stoupnéte si na ¢aru
a poCkejte na vitr (pozorujte odév
prvniho soutéziciho zprava). Pak
plivnéte. Cenu, kterou jste vyhré-
li, prodejte v bazaru a obdrZite
6000 penéz (jestli to neptjde,
vnutte obchonikovi, Ze je vyrobe-
na z ekologickych materiald). Po-
divejte se do knihy ‘Skvélé vraky
naSeho stoleti’. Zapamatujte si
polohu lodi. Domluvte se s kapi-
tankou Kate, aby véas odvezla za
vrakem. Da vam mapu, na které
musite oznacit zemépisné sou-
radnice. lhned po dopluti se po-
topte, seberte sochu opice a zata-
hejte za kotevni lano. S obchod-
nikem se staroZitnostmi vyméite
sochu za mapu. Nyni své kroky
obratte smérem k velkému stro-
mu. Do prvniho prazdného otvo-
ru zasunte zpevnéné padlo. Vy-
lezte na né. Seberte drevény ko-
lik, na kterém nestojite, zasuiite
ho do dal$i diry, vyiméte padlo

Prvni setkani s Largem

atd. Nahore seberte dalekohled.
Viezte do chatre. Objevite tam
hromadu map a ptaka. Tady po-
uZijte pejska na hromadu map -
a uzZ mate druhy kousek mapy.
Odplujte na Scab Island.
Navstivte hrbitov. Odemknéte
kryptu Stanovym klicem. Vevnitf
je spousta piratskych rakvi a jed-
ny nohy. Podivejte se do knihy
s piratskymi zvasty. Vyroky jsou
identické s napisy na rakvich. Tak
najdete spravnou rakev. V ni je uz
jen trochu zbytkl z neboztika. Se-
berte je a jdéte za pani Mojo Voo-
doo. Reknéte ji, Zze chcete, aby
vam namichala oZivovaci elixir.
Ona bude souhlasit, ale zapo-
mnéla recept. Nevadi, dejte ji kni-
hu voodoo receptd z knihovny.
Vratte se zpdtky na hrbitov.
V krypté se podivejte na rakev
a posypejte zbytky praskem na
ozivovani. Kuchar oZije. Zhrozi
se, ze zapomnél zastavit plyn,
a da vam klic, jestli mu to nepi-
jdete prekontrolovat. Odejdéte na
pobreZi, tam kde sedi dva piréti
u ohné, odemknéte boudu, vy-
pnéte plyn, a vratte se zpét. OZiv-
te nebozaka a dostanete dalSi dil
mapy. Odjedte na Phatt Island.
Hned v pristavu visi na zdi va$
zatyka¢. Jednoduse vezméte le-
tak od kapitanky Kate a pouZijte
ho na néj. Odejdéte z této scény
na mapu ostrova. Vratte se zpét
a zamifte do vézeni. Seberte
z pfihradky osobni véci Kate, uza-
viené v obadlce. Odejdéte k vodo-
padu a vySplhejte do kopce
k vodni pumpé. PouZijte zhypno-
tizovanou opici na pumpu a za-
stavte tak vodopad. Vratte se zpét
na minuly obrézek a vlezte do no-
vé objevené diry. Projdéte podze-
mim. Vyjdéte na kopec a vejdéte
do boudy. Dejte se do reci s jejim
obyvatelem. Velmi brzo vds vyzve
k soutéZi v piti. Pfijméte. Vyzyva-
tel odejde a vrati se s dZzbankem
plnym grogu pro vas. Pak zase
odejde. VyuZijte nestfezené chvile
a pouzijte dzbanek na maly stro-

Navod'

mek. Do korbell. fialejte grogod .

kapitanky Kate'a potkejte, az se

V43 soupef Vrdti. Do ramuod-ob-

razu zasufite' zrcadlo: Oteviete
okenice. Na opiéi sochu venku
pouZijte dalekohled. Sleduﬁa pa-
prsek svétla a dobfe 8i zapama~ ¢
tujte, kam posvitil. ,Zasuiite se*"
zpétky do chatrée a pfesné nato; .

misto zatlaéte. Ve sklepé seberte.

kostlivcovu ruku i s poslednim ™

kouskem mapy. Odplujte'na-Scab :

Island.

a dejte mu libovolny kousek ma-
py. Slibi vam, Ze celou mapu pfe-
kresli na papir, kdyz mu od Mojo
Voodoo donesete elixir lasky. Od-
padiujte za ni. Reknéte ji, Ze si
jdete pro elixir. Dostanete ho, ale
Mojo ma predtim vizi - Wallyho
unesl LeChuck. BéZte se podivat,
jestli byla vize pravdiva. Brzy se
presvédcite, Ze ano, pak se vratte
na breh baziny. Je tady bedna -
vlezte do ni.

CAST 3.: LECHUCKOVA PEVNOST

Jdéte doprava, po schodech
nahoru a do dvefi. Prejdéte dalSi
mistnost, dostaiite se k mifiZi
a bavte se s Wallym. Mate dojit
pro klic. Vratte se zpét do mist-
nosti, kde jsou na sténé ,o8klivé
kosténé véci“. Podivejte se na

poplivany papir a prectéte Si prva..

=

ni sloku odrhovacky. S jeji pomo-

Navétivte kartografa Wallyho, F

o najdéte odpovidajici ,vyjev,:

zatlacte na néj a projdéte skrzdo w

druhé mistnosti. Toto udélejxe.:

pro vSechny Ctyfi sloky. Pisnicka =
ma tyfi fadky a oSkiivé kosténé

véci jsou na jednom ,,vy;evu“jen 3
tfi. Nezbyvéa neZ trochu ex;mn-
mentovat, tak si to p&kné uZijtel -

Dojdete k' velkym, masivmm
t&zkym a nerozbitnym vratGm...
ale je v.nich mald odeméena
branka..Dostanete s¢ pifmo do
sélu s LeChuckovym trinem.
A vedle néj - kIf€, ktery potfebuje-
te. Nenf‘ta past'? Je ale vyhnotd
se ji nijak nedd.

V dal$i scéné uz pekné VIS!te» -

nad kadi s kyselinou. Zeptejte se.
LeChucka na-pdr velmi stupid
nich véci a on zneeﬁucenéﬂda-
jde. O samoté pouzijte breko se
zelenym napojem. Jgﬁ,)g»lrrudehké

pfijit na to, kam se,ma na Stit, za- #

vésen \Q)I‘RVQ na Sténg, p
pnbléné@lqyg-’dole) M
Ocitate se.ve tmé: Rozswt‘te‘i;l
sirkolt jojo pytliku. Preji pijem-
ny Iet, pnpoutejte sea nekune!

£ =

- i .y
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Pristanete na Dinky Islandu. Ze
zemé seberte sklenici, pacidlo
a lahev kterou hned rozbijete
0 kdmen. U papouSka oteviete
barel a dejte mu z néj suenku, za
odménu vam da radu. Napliite
sklenici morskou vodou. PouZijte
ji s destilaénim pristrojem. Jdéte
doleva a vstupte do pralesa.

Na rozcesti se dejte doleva. Az
prijdete k visicimu pytliku, pouZij-
te na néj strep. Vysledek seberte.
Vratte se zpatky na rozcesti a tam
se dejte nahoru. Najdete bednu
obtoCenou provazem. Provaz se-
berte a bednu sprosté vylomte
péacCidlem. Seberte z ni dynamit.
Projdéte dvé obrazovky smérem
doprava aZ k dinosaurovi. Roz-
modte staré suSenky z pytliku
a jednu dejte papouchovi. Da
vam zase dvé veledilezité rady.
Opustte scénu nahoru na misto
s kameny. Tady dejte papouskovi
posledni suSenku a on zase za-
krdkord. Mate jit na vychod (do-
prava) k velkému X. Uprostred
velkého X vykopejte diru (jestli
velké X nenajdete, pak si zajdéte
k o¢afi nabo psychiatrovi). Za-
palkami zapalte doutnak dynami-
tu a ten rychle Soupnéte do diry.
V dife pfivazte pacidlo k provazu
a to vyhodte nahoru, aby se pa-
¢idlo zakleslo.

Najdéte v temnoté vypinac
a rozsvitte si. A pozor - smrto-
nosné leknuti 3! Vratte se zpatky
do mistnosti, kam jste dopadli,
a seberte listek z hromady smeti.
Projdéte tunelem az tpiné dopra-

Jedno z Guybrushovych vitézstvi

Guybrush cestuje k VooDoo - v rakvi

CAST 4.: DINKY ISLAND

va do mistnosti prvni pomoci.
Tady seberte tatinkovi lebku,
z ko3e rukavice a ze zasuvky stfi-
kaCku. Jdéte pryC. Vstupte do
dalSich dveri se znakem posledni
pomoci. Oteviete viechny Ctyfi
krabice a najdete panenku, bald-
nek a kofenové pivo. Vratte se do
chodby, projdéte na dalsi obra-
zovku a pouZijte dvefe v zadni
zdi. MiiZete si nafouknout rukavi-
ce a baldnek plynem z bomby. Na
grogovém automatu stisknéte
tlacitko a vypadne mince. Za
chvili pfijde LeChuck a sehne se
pro minci. Zatéhnéte mu za prad-
lo a vytdhnete mu trenky. Vratte
se k automatu a udélejte trik zno-
vu. Tentokrat ale LeChuckovi na-
bidnéte Standv kapesnik. Vysmr-
ka se a slizky kapesnik vam vrati.
Dostarite se k vytahu a pfivolejte
ho. Nastupte dovnitr, pripravte si
pfikaz pro pouZiti a vyCkejte Le-
Chuckova pfichodu. Rychle po-
uzZijte paku. Dvefe se zaviou
a kus LeChuckova vousu ziistane

lezte z vytahu. Postupné pouzijte |
s joojoo taSkou panenku, vousy, |

lebku, kapesnik a trenky. S voo- |

doo panenkou se vratte dolii. Az
vas potka LeChuck, pouzijte stfi-
kacku na panenku. LeChuck néco
zablekota a radéji se vypafi do
vedlejSi mistnosti. Nasleduijte ho.
V dialogu si vyberte vétu o trhani
nohy voodoo panence. Beznohy
a bezruky LeChuck vds poprosi,
abyste mu sundali masku. Neboj-
te se a udélejte to. Nasleduje vel-
mi pfekvapivy zaver.

-dort-

GH
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Cheat-maddy ¢ Finty ¢ Rady ¢ Triky * Kody

FINTY PRO

HERO'S QUEST I
(Sierra On-Line 1990)

1) CHARAKTERISTIKY HRDINU

Pfi vybéru vlastnosti hrdind
nedavejte body na Splhéni, radsi
je pouZijte na VITALITY. HEROvi
tim pfibude vic Zivoti, nez kdyby-
ste priddvali STRENGTH. V kaz-
dém pfipadé je nutné mit alespon
5 bodidl u MAGIC, nebot kouzla
potfebujete k ispéSnému dokon-
¢eni hry. Bojové vlastnosti si leh-
ce zvySite u ucitele Sermu na hra-
dé €i pfimo v boji.

2) PRO NESPLHAVCE

Kdo neumi Splhat, dostane se
do mésta €i do hradu jen ve dne
branou a misto Splhani pouZije
hazeni kamenem: K sundani
prstynku ze stromu uzijte TH-
ROW ROCK TO NEST a k ziskani
seminka od kytek THROW ROCK
TO SEED. K Henrymu se dosta-
nete pomoci THROW ROCK TO
DOOR, Henry vyleze a vykouzli
vdam kouzlem TRIGGER Zebfik,
po kterém vySplhate (CLIMB
LADDER). KdyZ se Vam podafi

v nich. Seberte ho. Nahofe vy- | od Henryho kouzlo TRIGGER vy-

mamit, pfi pfisti ndvstévé ho ma-
Zete pouzit sami a hodi se vam
i u Kobolda.

3) BOJOVE FINTY

Po blizicim se nepfiteli hodte
véas dyku nebo radéji FLAME
DART, nebot ho Hero kouzli rych-
leji a byva i aCinnéjsi. V samot-

ném boji Ize uzit FLAME DART |

nejste-li valecnik, ktery ma obé
ruce piné (Stit a mec). Z boje mu-
7ete dvakrat utéct (ESCAPE)
a znovu zatit kouzlit nebo hazet
dyky (tfeti Utk znamend smrt).
KdyZ bojujete s obrem Ci trollem,
hézejte po ném dyky a pak utecte
do vedlejSi obrazovky. Tam si
odpocCifite nebo jdéte rovnou
zpét. Sekvence se znovu aktivuje
a protivnik jde ze stejného mista
jako prve, ale vaSe dyka, co ma
mezi zebry, mu sily nepfida. Jdé-
te si zabojovat k pevnosti zlodéji
na jihu Spielburgského ddoli
(snadno si zlepSite bojové vlast-
nosti), ale nechodte aZ tésné k ni
(jinak smrt). KdyZ zabijete nepfi-

tele, prohledejte ho (SEARCH
BODY) a vezméte si své dyky
a jeho penézenku.

4) OSTATNI

Spéte v ERANA'S PEACE na
severu Spielburgského udoli.
Tam HEROvi stoupne HEALTH,
STAMINA i MANA vZdy na maxi-
mum! NepokouSejte se zabit
vrhace nozi Bruna (stoji obcas
u méstské brany) dfive, neZ bude
mit schlizku s Brutusem u terce,
jinak Véas automaticky zabije. Pe-
nize ziskate i prodejem kvétin
z ERANA’S PEACE kofendrce. Vic
jak patnact si jich vSak nevezme
(pfineste ji je najednou). NezZ si
pljdete k Erasmovi zahrat Mages
Maze, kupte si od kofenarky ale-
spoil dvé lahvicky s Manou.

THE LOST PATROL

Pokud chcete, aby si vasi voja-
ci odpocinuli, nechte je odpocivat
po 10 minutach - za kazdych 10
minut jim pfibydou 2 procenta
energie. Dlouhé odpocinky se ne-
vyplati, vojaci totiZ jedi a za celou
noc jim pfibyde pouhych 10-20
procent.

BLACK CRYPT

KdyZ projdete néjaké podlazi
a seberete tam vSechny potrebné
predméty, vratte se do vysSich
pater (minimdlné o 2 patra) a jdé-
te zas doli. Podlazi, kterd jste
dfive prosli, budou opét piné
predméti a potvor. Tak mizete
napriklad ziskat mnoho teleport-
scrolli ze Ctvrtého patra, které se
Vdm pak hodi v patfe tretim
u Neviditelnych.
Radek Hejnal

NIGHT BREED

Béhem hry napiSte ,RISEN
FROM THE DEAD" - ziskate neko-
necné Zivoty.

NINJA SPIRIT

Béhem hry stisknéte F9, pak
Caps Lock a levy Shift - ziskate
nékonecné Zivoty.
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SOFTWARE

NComm 2.0

NComm je pravdépodobné

nejrozSirenéjsi komunikaéni pro- |

gram pro Amigu. Podivejme se
nyni blize na jeho klady i ne-
ctnosti.

Pfedchozi verze (1.97) méla
velmi mnoho chyb a leckdy, kdyz
jste uZ vymysleli straSny zpiisob
odplaty pro sviij modem nebo te-
lekomunikace za pfikofi,
vam zpisobily, byl na viné jen
a jen NComm. Verze 2.0 vas jiz
takhle trapit nebude. Jeho chytre
vymySlend menu vam dovoli
rychle dosahnout svého. Autor
pri jejich tvorbé nedal ani tak na
design, ale soustredil se (a to se
tykd celého programu) spiS na
praktiCnost.  Menu, slouZici

které |
| set vyrab&t sami pomoci escape |

k nastavovani options, tvofijeden |
celek, a az na vyjimky nevyvold- |

vaji zadné requestery. Diky tomu
staCi na chvili podrzet pravé tla-
Citko mySi a za obCasného stisk-
nuti levého jimi projet a vse je
hotovo. Tato koncepce se trochu
vymkla z rukou v pfipadé nasta-
vovani cest. Zde nebylo mozné se
requesterim vyhnout a vibec by
bylo nevadilo, kdyby autor v§ech-
na nastaveni sloucil pod jednu
polozku.

NComm je tvoren celym bali-
kem programd, z nichZ nékteré

jsou napsany pfimo v ném - md |

totiz sviij vlastni script jazyk,

ve kterém je udélana i jednodu-

cha BBSka. Podporuje také
ARexx, coZ pro jeho vyuZiti otevi-
ra nové a netuSené moznosti.

Dal$i specialitou je volba ANSI |

Mouse. KdyZz ji zapnete, stadi

Kliknout na libovolné misto obra- |
zovky a program vyrobi a pfes |

modem odeSle patficné ANSI
sekvence, které na zvolené misto
dopravi kurzor.

RESULT
RESULY fobE"
aessm

K
i

il
P!

/lMWS
JR-Comm 1.02

A co se nepovedlo? Snad nej- |
vét§im nestéstim je emulace riz- |
nych typd termindlli. To NComm |
vilbec neumi! Jediny, se kterym
budete muset vystacit, je klasicky
ANSI. Ten nasStésti pouziva drtiva
vétSina BBSek, ale narazite-li tie-
ba na pocitaCe IBM s VT100, sice
to prezijete, ale napfiklad pohyb
kursorovych Sipek si budete mu- |

sekvenci, a to je uz prili§ kruté.
DalSim omezenim je absence do-
orway modu. Budete-li chtit na
nékterych BBS spoustét aplikace,
nezbyde vam neZ pouZivat k je-
jich ovladani sekvence z progra-
mu Wordstar.

Co Fici zavérem? Snad jen to-
lik, Ze NComm je pro vds vhodny, |
jestlize chcete pouzivat bézné |
BBSky, a tak tomu také (aspof
prozatim) vétSinou byva. Potom
vasi praci dobfe podpofi a budete
s nim nejspiS spokojeni.

.'op.

Daniel Bloch & co. 1992

komunikacni program
= |
Vykon @ Obsluha @ }
Originalita [(ﬂ Osvojitelnost E

{1
(0 -
'\?'S\ \_\56 ['o\
LY CELKOVE \=%.°
HODNOGENI

Klady: Viastni script jazyk, podpora
ARexxu, Sikovnd menu, moZnost pouZiti
mySi k ovidddni BBSek diky funkci ANSI
Mouse, dobfe FeSené zavadéni novych
¢isel do cyklu pfi vytageni.

Zapory: Chybi emulace jinych termindlii
nez ANSI, neSikovné nastavovani cest
pro program, nékdy Spatné €itelné fonty.

E ot

;ﬂ? KE? 10 can11nu
OFF

NComn Chat Window

NComm, netradi¢né umistény v obrazovce Workbenche

Ackoli si to naprosto nezaslou-
Zi, patfi JR-Comm mezi méné
zndmé komunikani programy.

Presto je v nékterych vécech na- |

tolik dobry, Ze stoji za to 0 ném
néco védét.

JR-Comm ma velice pfehled-
nym zpidsobem organizovana
a vyCerpavajici menu. Nékdy vas
az zarazi mnoZstvi gadgetd,
ze kterého si snad nejde ne-

| vybrat. BohuZel, v tomto ohledu

je program vhodny spiSe pro
klidnéjSi povahy, majici dost ¢a-
su. Ur€itd naroénost ve zvladnuti
ovlddani a nutnost aspon nahléd-

nout do manudlu, je sice viastni

véem komunikaénim progra-
m(im, JR-Comm v ni vSak vynika.
K jeho kladiim patfi i vysoky
komfort pfi vytvareni konfigurace
a v praci se seznamem telefon-
nich Cisel. Na to existuje navic
isamostatny program - JR- Edit
spociva v tom, Ze i kdyZ JR-
Comm nema implementovany
nékteré zajimavistky jinych pro-
grami, ma oproti tomu spoustu
funkci skute¢né potrebnych. Na-
priklad umoziuje piné emulovat
celkem sedm typ( terminald
a nastavovat pro né mnoho opti-
ons. DalSim velkym plusem je
moznost pouzivani IBM Doorway
modu. To je rezim ve kterém se
modemem predavaji kddy vSech

| kombinaci klaves, a proto uZ ne-

zbyvaji zadné pro ovladani komu-

| nika¢nich programu. Je typickym |

produktem zvyku pokud mozno
nepouzivat my$ na PC kompati-

| bilnich pocitagich. Pro uZivatele

Amigy je zbyteCné zatéZujici, ale
nelze se mu vyhnout, protoze ko-
dy nékterych klaves se pfi ném
méni.

Recenze

Z vySe uvedeného vyplyva, Ze
JR-Comm je téméF nepostrada-
telny pro uZivatele siti, jako napri-
klad EARN, do kterych jsou pfi-
pojeny pocitace IBM s termina-
lem VT100. Jeho emulace je
v programu velmi dobra. Bohuzel
se tady skryvd i jedna chyba. JR-
Comm neumi prenaSet protoko-
lem Kermit, ktery se na téchto
pocitaCich pouziva. A tak je nutné
problém FeSit jeSté jinym komu-
nikacnim programem  (napf.
NCommem).

Dal8i nedostatek je chybgjici
emulace styl( pisma. To ale nej-
spiS klidné ozelite, protoZe pouzi-
vani styld sniZuje Citelnost a také
trochu zpomaluje pfenos.

JR-Comm celkové pisobi vel-
mi seriéznim dojmem a pro jeho
dobie zvlddnuty design je pfijem-
né ho pouzivat. Diky svym moz-
nostem najde urcité Siroké uplat-
néni.

_tup-

JR-Comm 1.02
John P. Radigan 1991
komunikagni program

LR ]
Osvojitelnost @

Vykon p
-
a7
> /
P

Klady: Skvéle zvlddnutd emulace rliz-
nych terminld, vyGerpavajici systém
menu, externi editor konfigurace a tele-
fonniho seznamu, 1BM Doorway méd.
Zapory: Absence protokolu Kermit, chy-
béjici emulace stylli pisma, nutnost ru¢-
niho zapinani uploadu u protokolu Z-mo-
dem, obcasné dohravani z disku.

Obsluha

Originalita

o
P

<Y CELKOVE
HODNOCEN|

=3

Macros: [
Capture:
Password! |

Length!

» 9688

) Fixed
) Alpha

e IELE!

& None

388 7 1

» 608 ) 8 )2
1268

2488

4808 &) Full

Half
Eche

XON/XOFF

@) None
Even
odd

) Mark
Space

Break length: 258808

19.2k
38.4k
37.6k

JR-Comm umoziuje nastavit pro kaZdé tel. ¢islo viastni konfiguraci

2/1992 ¢ 39
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Programovani

GFA

Dil 2.: Datoveé t
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operator

vstup a vystup dat

Jako kazdy jiny programovaci
jazyk ma i GFA-Basic proménné.
Proménnd neni nic jiného nez
¢ast paméti, v niz program docas-
né uchovavd sva data. Kazda pro-
ménnd musi mit ndzev - to je
vlastné adresa, na niz jsou data
uloZena. Véas oviem nemusi zaji-
mat, jak to program déla - to je je-
ho starost a vy se miiZete v&novat
vlastni praci.

Musite jen dodrZovat syntaxi.
Nazvy proménnych GFA-Basicu
mohou sestdvat z viceméné libo-
volného pottu pismen, €islic, te-
Cek a podtrZitek. Nazev proménné
vZdy musi za€inat pismenem (vy-
jimkou jsou jen nékteré systémo-
vé proménné, uvozované podtr-
Zitkem). Velkd a mald pismena
GFA-Basic v nazvech proménnych
nerozliSuje - editor ostatné viech-
ny ndzvy automaticky pfevadi na
mald pismena.

Pravdépodobné vite, Ze pro-
ménné mohou byt riznych typd.
Jiz prvni BASIC rozliSoval dva ty-
py proménnych - numerické
a textové. GFA-Basic samozfejmé
také rozliSuje tyto dva typy pro-
ménnych, av§ak numerické pro-
ménné poskytuje v nékolika ty-
pech.

Tabulka ¢. 1 prehledné shrnuje
vSechny zdkladni datové typy
GFA-Basicu.

Jak vidite, zdkladnich datovych
typd je Sest. Typ proménné se ur-
Cuje pfiponou na konci nazvu pro-
ménné. GFA-Basic v8ak dovoluje
i explicitni ur€eni typu proménné
pfikazy DEF. Argumenty téchto
prikazti urcite tak, ze proménné,
jejichZ ndzvy zadinaji urcitym pis-
menem, budou uréitého typu, ac-

koli nepouZivaji pfiponu. Pfipony
proménnych maji ovSem vySSi
prioritu. Tak napfiklad pfikaz
DEFINT a-c

ur€i, Ze proménné, jejichz nazvy
zaGinaji pismeny ,a“ az ,¢* budou
typu Integer. Bliz8i podrobnosti
naleznete v knize.

Textové proménné jsou jen jed-
noho typu. Od ostatnich promén-
nych se lisi tim, Ze to jsou viastné
deskriptory (6 byti velké) ukazuji-
ci na vlastni fetézec.

Numerické proménné maji pev-
né danou velikost. Z tabulky vy-
plyvd, Ze pfevazuji celoCiselné ty-
py. Vypolty s celoCiselnymi typy
jsou rychlejsi neZ s desetinnymi
Cisly. Je tedy vhodné pouZivat je
vzdy, kdy to je mozZné. Pokud vite,
ze hodnoty nepfeséhnou urcité
meze, miizete pouzit ,krat$i* nu-
mericky typ a tak uSetfite pamét.

Zvlastnosti je typ Boolean. Tyto
proménné zabiraji jeden byte stej-
né jako proménné typu Byte, ale
mohou nabyvat jen dvou hodnot -
1a 0 (namisto nich mlZete pouZi-
vat i konstant TRUE a FALSE).
Hodi se jako pfiznaky pfi rozho-
dovani. /

GFA-Basic ma jen jeden typ de-
setinnych ¢isel - Gisla s dvojna-
sobnou presnosti. Nékteré jiné ja-
zyky (napfiklad AmigaBASIC) ma-
ji i desetinna Cisla o jednoduché
pfesnosti (Single Float). GFA-Ba-
sic je vSak tak rychly, Ze tento da-
tovy typ pfili§ nepostrada. Hodil
by se ovSem kv(li tispofe paméti,
ale autofi GFA-Basicu zfejmé méli
dilvod, pro¢ implementovali jen
jeden typ desetinnych &isel. Pro
programatory to ma navic tu vy-

 Datové typy GFA Basicu
Typ  Pofstbyti  Romahhodnot Pripona
“Badlean- 1~ - Dosbet ol
508 : =
. e &

| 2147483648 . 2147483647 %
BE-308 . 166104025 £ -

Tabulka &. 1

hodu, Ze se nemusi starat o to, ja-
kou pfesnost pouZit. A ta by méla
postaCovat - tfindct desetinnych

¥

re-.

nych nabizi GFA-Basic jesté pole.
Pole jsou vlastné tabulky sestave-
né z proménnych urcitého typu.
AvSak na rozdil od tabulek na pa-
pife mohou mit vice nez dva roz-
méry. PoCet rozmérd neni expli-
citné omezen, pole v8ak celkem
nem(Ze mit vice nez 65535 prv-
kad.

nych musi byt pole explicitné de-
klarovana pfedtim, nez je mizete
pouZit. Stejné jako v jinych dialek-
tech BASICu se pole deklaruiji pFi-
kazem DIM:

DIM polei(n1,[,n2....nN])[,pole2((n1,[,
n2,....nNJj), ... ,poleN(n1,[,n2,....nN])]

Napfiklad pfikaz
DIM a(10,10),b%(5),t8(3)

deklaruje tfi pole - desetinné pole
A, celogiselné pole B% a pole fe-
tézcd T$. K jednotlivym prvkim
pole se pfistupuje prostrednic-
tvim indexd, coZ jsou €isla popi-
sujici polohu prvku v ,tabulce”
pole. Horni mez hodnoty indexd
je dana argumenty nX v dekla-
ratnim piikazu, dolni mez vSech
index( muiZete nastavit bud na 0,
nebo 1. To se déld prikazem
OPTION BASE:

OPTION BASE 01

Implicitné jsou indexy Cislova-
ny od nuly, coZ znamend, Ze
v kazdém rozméru je o jeden pr-
vek vice neZ odpovidd horni mezi
indexu. To Casto ztéZuje praci,
a tak mozna radgji indexovani
prepnete.

Celkovy pocet prvk(i pole mi-
Zete zjistit funkci DIM?. Zde je pFi-
klad:

DIM a(10)
DIM?(a())

Pokud je nastaveno implicitni
indexovani od nuly, bude vysled-
kem ¢islo 11 (jinak by to bylo 10).

Pole Ize vytvaret ze vSech dato-
vych typd, tedy i z fetézcd. Prv-
kem textového pole je oviem fe-
tézec, ktery mize mit rdzny pocet
znakli (vlastnim prvkem pole je
jen deskriptor fetézce).

Ted jiZ vite, jaké datové typy
GFA-Basic nabizi. S proménnymi
je ovSem potieba pracovat. K to-
mu slouzi pfedevsim operatory.
Zakladni operace zajistuji aritme-
tické operatory (viz Tabulka ¢.2).

Napfiklad pfikaz

PRINT 542-3/2
vytiskne €islo 23.5.

Casto je také potieba hodnoty
porovndvat. Na to ma GFA-BAsic
relaéni operdtory (viz Tabulka 3).

Porovnavat mizZete nejenom

| Cisla, ale i fetézce. ,Velikost” Fe-
Kromé jednoduchych promén- |

tézcl je dana souctem ASCII kadi
jednotlivych znakl fetézcd. To
znamend, ze napfiklad retézec
»abc” je mensi nezZ fetézec ,abd".

Co se tyCe operatoru ,==", ten
povazuje operandy za rovné, po-
kud se liSi 0 méné neZ 10E-9 (né-
kdy toleruje i vét3i rozdily). Tento
operator umoZiiuje eliminovat vliv

| zaokrouhlovacich chyb.
Narozdil od ostatnich promén- |

Velice dileZité jsou i operdtory
logické - bez nich byste stéZi vy-
tvofili sloZitéjsi podminku (o tom
se presvédcite v pfistim dilu seri-
alu). V této oblasti je nabidka
GFA-BAsicu zvlasté bohatd (viz
Tabulka ¢. 4).

Zcela zvldtnim typem operato-
rd jsou adresové operdtory (je
otdzka, zda je Ize viibec za opera-
tory povazovat).

Maji nésleduijici format:
proménné=operator(adresa)
operator(adresa)=proménna

Tyto operatory prevadgji byty
z paméti do proménnych a na-
opak. Lze je vyuZit k rlznym tri-
kim pfi praci na systémoveé drov-
ni. K dispozici jsou tyto adresové
operatory:

BYTE() INTY) CARDY}
LONG) ~ CHARI}  SINGLEf)
DOUBLE(}  WORDY}
Aritmetické operatory
Operétor Funkce
+ stitani
B odeGitani
= nasobeni
/ déleni
\ DIV celoGiselné
délenf
4 umociiovani:
MOD Zbytek celoti-
selné délenl
Tabulka ¢. 2
Relaéni operatory
Operétor Funkce
= rovnd se
e rovné se
- pfiblizng
<> >< . nerovndse
< menSi neZ
=< <= mensi nebo
rovno :
¥ o owiliee
=> >= ; Véwm
a rovno.
Tabulka ¢. 3
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Logické operatory
Operétor Funkce
AND logicky soutin
OR logicky soudet
NOT negace
XOR exkluzivni OR
IMP implikace
EQV ekvivalence
Tabulka ¢. 4

Jejich podrobny popis nalezne-
te v knize (GFA-Basic 1. a 2.
dil, Amiga Info), pro bézné pro-
gramy je vétSinou nepotiebuijete.

Tim jsme odbyli operatory.
GFA-Basic v8ak k aritmetickym
operatoridm nabizi alternativu -
aritmetické pfikazy. Jsou to ekvi-
valenty operatordl, uZivaji oviem
jinou syntaxi. Prehlednost progra-
mu se jejich pouZitim ponékud
sniZzuje, pokud v3ak jsou argu-
menty celodiselné, je vypocet
mnohem rychlejSi, protoZe jsou
volany specidlni instrukce CPU
pro celociselné aritmetické opera-
ce. Urgitého urychleni vSak do-
sahnete i pro desetinnd Gisla.

Kromé aritmetickych pfikazi
existuji v GFA-Basicu aritmetické
funkce. Obecny formdt aritme-
tickych prikazti je
prikaz varN,expN

Aritmetické funkce maji tento
format:

funkce(exp1,exp2)

V tabulce €. 5 jsou uvedeny
vSechny aritmetické  pfikazy
a funkce GFA-Basicu se stru¢nym
popisem.

Pro  numerické proménné
ovsem v GFA-Basicu existuje fada
dalSich, predevsim algebraickych
funkci. V této oblasti je GFA-Basic
vybaveny tak dobFe ze ho |ze po-
deckotechnickych dloh (vypocty
ve dvojnasobné presnosti reduku-

Aritmetické piikazy a funkce

Aritmetickeé pikazy
Prikaz UGinek
ADD séitanf,
(odpovida x=x+Vvyraz)
DEC zmenSeni o jednicku
(odpovida x=x-1)
INC zvétSeni o jednicku

(odpovida x=x+1)

SUB odcitani (x=x-vyraz)

MUL nasobeni (x=x+Vvyraz)

DIV délenf (x=x/vyraz)

Aritmetické funkce -

Prikaz Uginek

ADD()  s&itanf

SUB()  odeditani

MUL()  ndsobeni

DIV()  celoiselné délenf

MOD() _ zbytek celogiselného
déleni

Tabulka ¢. 5

zpracovdva. Kupodivu to umél
BASIC ZX Spectra (kdo z nds
s nim nezacinal ?). Sinclair si to
mohl dovolit, protoZe jeho BASIC
byl orientovén Cisté interpretacné.
GFA-Basic ovSem existuje i jako
kompilator a ,sinclairska” funkce
VAL by se téZko kompilovala.

Pro interpretaci fetézcd se
ovSem velmi hodi funkce INSTR()
a RINSTR(). Zkompilované pro-

i gramy GFA-Basicu mohou prebi-
| rat argumenty z pfikazové Fadky

(o tom si povime vice v dilu 10)
a pak tyto funkce jisté vyuzijete.

DalSim tématem tohoto dilu
jsou pfikazy pro vstup a vystup
dat. S témi zakladnimi jste se jiZ
seznamili v minulém dilu, dnes
budeme pokradovat.

Jestlize jsem vas pfi popisu
operator(i ¢asto odkazoval na kni-

| hu, nyni to bude délat jeSté Casté-

ji riziko vzniku zaokrouhlovacich |
chyb i pfi komplikovanych vypo¢- |

tech).
Vidite, Ze GFA-Basic poskytuje
vSechny zdkladni algebraické

funkce (viz. tabulka €. 6). Dalsi
funkce z nich miZete snadno
zkonstruovat. Pokud nemate chut

se s tim zdrzovat, mlzete pouZit |

mou knihu - konstrukci novych
algebraickych funkci je vénovana
celd jedna podkapitola.

GFA-Basic neskrbli ani funkce-
mi pro praci s fetézci. Abychom
neporusili tradici, je tu opét tabul-
ka (viz tabulka €. 7).

Vidite, Ze s fetézci mizete délat
ledacos. Mala nostalgickd po-

znamka k funkci VAL - tato funkce |

umi prevadét jen Cisla, vyrazy ne-

J

Algebraické funkce
Funkce Uginek
ABS(x) vypotte absolutni hodnotu argumentu
ACOS(x) vraci arcuscosinus argumentu
ASUN(x) vypotitava arcustangens argumentu
ATN(x) vraci arcustangens argumentu
COS(x) vypodte cosinus argumentu
COSQ(x) funkee pro rychly vypo&et cosinu
DEG(x) prevédi obloukovou miru na stupng
EVEN(x) umoZiiuje Zjistit, zda je argument sudy
EXP(x) vraci mocniny Eulerova €isla
FIX(x) odfeZe od Cisla desetinnou Cast
FRAC(x) vraci desetinou &ast &isla
INT(x) . vraci celé ¢islo nejblizsi argumentu
LOG(x) vypoCte pfirozeny logaritmus
LOG10(x) vraci dekadicky logaritmus
MAX(x1,x2, ... xN) vraci nejvét3i hodnotu ze seznamu argumentﬂ
MIN(x1,x2, ... xN) vraci nejmen3i hodnotu zeseznamu arguments
0DD(x) umoziiuje zjistit, zda je argument lichy
PRED(x) vraci nejblizsi nizsi celé &islo
RAD(x) prevadi tihlové stupné na obloukovou miru
RAND(x) Z;aci pseudondhodné celé 16bitové &islo z intervalu 0
X
RANDOM(x) vracf celé pseudonahodné Cislo z intervalu 0 az x
RANDOMIZE(x)  tento piikaz nastavuje vychozi hodnotu pro vypodet
néhodnych ¢fsel
RND[(x)] vraci pseudonahodné &fslo z intervalu 0 a2 1 (argu-
ment hodnotu nijak neovliviiuje)
ROUND(x,n) zaokrouhli ¢islo x na n mist
SIN(x) vracf sinus argumentu
SINQ(x) funkce pro rychly vypocet sinu
SGN(x)" vraci znaménko argumentu
SQR(x) vypotitava druhé odmocniny
SUCC(x) vraci nejbliz8i vy3si celé &islo
TAN(x) vracf tangens argumentu
TRUNC(x) stejné jako funkce FIX ofeZe desetinou &ést &isla
Tabulka ¢. 6

ji. GFA-Basic nabizi fadu pfikazi
a funkci pro tento Lcel.

Vratme se nejprve k pfikazu
PRINT. JiZ minule jsem se zminil,
Ze vystup tohoto prikazu mlze byt
formdtovany. K tomu se pouziva
nasledujici pFikaz:

PRINT USING format$,vyraz [;]
PRINT AT(sloupec, Fdka);
USING format$,vyraz [;]

Vystup je formatovan znaky fe-
tézce format$. Také tyto znaky
jsou soustredény v tabulce - je to
tabulka Cislo 8 (to nam to pékné

Rozvrh kursu GFA Basicu

V deseti dilech seridlu vas ¢ekd a nemine toto:

Dil 1. - GFA-Basic jako programovaci jazyk; integrovany editor, inter-
aktivni rezim; zékladni prikazy pro vstup a vystup. (AN-92/1)
Dil 2. - Datové typy GFA-Basicu; operatory a s nimi souvisejici
pfikazy; vstup a vystup dat.

Dil 3. - Struktury fidici béh programu - smycky, podminky, procedury
a funkce; GFA-Basic jako strukturovany programovaci jazyk.

Dil 4. - Grafika v GFA-Basicu - zékladni grafické objekty, vypliiovani
ploch, vektorova grafika.

Dil 5. - Animace v GFA-Basicu - sprity a BOBy; zvuk a fe¢ v GFA-Basicu.
Dil 6. - Podpora Intuitionu - obrazovky, okna, menu, requestery; spra-
va udalosti; J)réce s my3i a joystickem.

Dil 7. - Podpora AmigaDOSu; sprava soubord - sekvenéni soubory
a soubory s néhodnym pristupem.

Dlll ab - Nové prikazy GFA-Basicu verze 3.5 - kombinatorika a maticova
algebra. $

Dil 9. - Spoluprace GFA-Basicu se systémovymi knihovnami; prace s bi-
narnimi daty; podpora assembleru.

Dil 10. - Kompilator GFA-Basicu - parametry kompilatoru a linkeru,

rozdily mezi interpretem a kompiladtorem, program GFA-COM jako

shell kompildtoru.

pribyvd). Jakykoli jiny text neZ
formatovaci znaky je normainé
vytistén. (viz tabulka €. 8)

Par priklad( vam pfibliZi forma-
tovani vystupu v praxi:
PRINT USING , ### ##",1235.567
PRINT USING ,$##",567
PRINT USING , Text:-## #*-78.57

A toto jsou vysledky:
235.57
567
Text:-78.6

V souvislosti s tiskem je potre-
ba se jeSté zastavit u konstant.
GFA-Basic nezna konstatni datové
typy (jako md Pascal), ale kon-
stanty pochopitelné existuji jako
literaly. Konstanty totiz v GFA-Ba-
sicu miiZete zadavat ve Ctyfech Ci-
selnych soustavach. Desitkové
konstanty se zapisuji bez jakékoli
predpony. MuZete vSak pouZit
i konstanty osmickové, Sestnact-
kové a dvojkové. Ty ovSem musi
mit pfisluSnou pfedponu. Dvojko-
vé konstanty musi mit pfedponu
&X,  konstanty  osmickové
pfedponu &0 a konstanty
Setnactkové pfedponu &H. Pro
dvojkové konstanty miiZete pouZit
také predponu ,%" a pro kon-
stanty Sestnédctkové predponu
$ (editor je automaticky konvertu-
je na vy3e uvedené piedpony).
Tento zapis konstant miZete uzZit
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N Funkce pro praci s fetézci
Funkee

-~ Déinek i :
(ASC(a$) . vraci ASCII k6d prvniho znaku zadaného Fetézce
CHR$(x) . vrati znak, jehoZ ASCII kéd odpovidé argumentu

lNSTR(a&h&[ x}) INSTR([x,]a$,b3) umoZiiuje vyhledat v fetézei
a$ fetézec b$, vyhledévénf miiZe zatit od x. pozice v fe-

 ftézcia$
LEFfS(ast n]) vraci n prvnich znaki farézce a$
LEN@S)  umofujezjistit délku fetézce
MID}(as X [,yl) vraci 84st fetézce a$ zatinajici na x. pozxca Argumen-

- tem y Ize pfedepsat délku vyiiatého ¥etézce, implicitn
je vrécen tisek od pozice x aZ do konce fetézce

MID$(a$ x,[,y})=b$ tento pikaz nahradf &ést fetszce a$ fetézcem b$ od X.
pozice. Argumentem y Ize predepsat, Kolik znakil mé
“byt nahrazeno

ﬁlﬁms(a&[,n]), - vraci n posiednich znak Fetézce

RINSTR(a$,b$[,x]) RINSTR([x,]a$,b4) -obdoba funkee INSTR, i‘etezec
je v8ak prohledavan od konce

SPACESS$(x)  vraci fetézec slozeny z x mezer
SPG(x) vytiskne x mezer, Ize ji pouZit jen v piikazu PRINT
) STR$(x[,y[.2]1)) Prevede numericky argument do po-
doby fetézce, argumenty y a z Ize €islo xpfed pfevodem
zaokrouhht )
ST RlNG$(x,a$) ST RING$(x,kdd) vytvoi‘i fetézec x-nasobnym
: . opakovénim Fetézce a$ nebo zadaného kédu
TRIM${(a$) - odstrani z fetézce Gvodni a koncové mezery
"UPPER$(a$) pfevede znaky fetézce na velkd pismena
VAL()  pievede fetbzec na &iselnou hodnotu
Tabulka ¢. 7
Formétovaci znaky-pfikazu PRINT USING
: : Znaky pro formétovani Eisel
Formétovacf znak - Utinek :

# pfedstavuje ;ednu gislici, je-li to  posiedn Eislice, bude zaokrouhlena
rm‘.u}e pozici desetinné tetky
funguje jako odd&lujici térka, napf. pro oddgleni tlstpﬁ v &islech

u zépomych Gisel bude tisknuto znaménko minus, u kladnych &fsel
* mezera. Znaménko miiZe byt pouze-pfed nebo za &islem, proto je
-tento znak moZné umistit pouze na zatétek nebo na konec formato-
vaciho fetézce

_.+ : je-ﬂ &islo kt_adné, bude pred nim nebo za nim tisténo znaménko plus.
Tento znak je ekvivalentem znaku ,-* pro zdpornd isla. (Znaky .+
“a,-" nelze pouZit soutasng, protoZe to zpdsobuje ta chyby)

i nahta.zuje znak ,#*, Eislo vSak nebude uvozeno nulami (pokud ma
mén& mist neZ predepisuje format), ale hvézditkami

'$ . pled &islem bude tistén znak Xy -

A Eisla bude zobrazeno v exponencidinim tvaru, pro zipornd &isla mu-
- osite pnéltat s jedntm nﬁstem pro znaménko

-

T

Mpmhmﬁhvénileﬁm
Fumﬁamfmk ~ UGinek

_& : fet&zecbudewt%ténbezezmén
-1 bude vytistén je prvni znak fetézce

\ zadaw-ﬁ bamdvé 2p8tné lomitka, budou vytiStény dva znaky fetéz-
~ ce. Pokud budou mezi lomitky mezery, bude vyti§téno tolik znakd re-
ﬁm kom bude mmt +dva znaky (!omltka)

ATy
18

Tabulka ¢. 8

v pfifazovacich a také v pfikazu
PRINT. Ten ovSem konstantu vy-
tiskne jako desitkové Cislo, pokud
nepouZijete nékterou z konverz-
nich funkci (vratime se k nim v di-
lu 9 v souvislosti se systémovym
programovanim). Pfikaz PRINT
tedy mize fungovat i jako konver-
tor CGiselnych soustav. Opét par
prikladd:

PRINT &HFF

PRINT &X101

PRINT &0777

Vysledkem jsou tato (desitko-
va) Cisla:
255 -
5

511

Pikaz PRINT zatim data tiskl
stale za sebou. To se vSak nemusi
vzdy hodit. Mate dvé moZnosti jak
nastavit jinou vychozi polohu pro
tisk. Prikazem LOCATE mizZete
nastavit novou polohu textového
kurzoru:

LOCATE sloupec,rddka
Naptiklad pfikazy

LOCATE 5,6
PRINT ,Text" -

vytisknou ndpis ,Text“ od patého
sloupce a Sestého fadku aktudini-
ho vystupniho okna.

V8echny dalSi pfikazy PRINT
pak tisknou od konce vystupu ta-
kového piikazu. Toté? muzete
udélat jedinym pfikazem - prika-
zem PRINT AT:

PRINT AT(sloupec,iddka), vyraz

Pfedchozi priklad miZzete pre-
psatna

PRINT AT(5,6),., Text"

Pfikaz PRINT AT lze pouzit
i pro formatovany vystup - to je
druhy format uvedeny u pfikazu
PRINT USING.

Obéma zpisoby Ize umistit text
na libovolnou znakovou pozici.
GFA-Basic umi zobrazit text i na
libovolném pixelu, k tomu vSak
potfebuijete jiné prikazy, které bu-
dou popsany v dile 4.

Velice zajimavym rysem prika-
zu PRINT je mozZnost uZiti fidicich
escape sekvenci, jimiZ Ize ménit
styl a barvu text. Tyto sekvence
jsou vidy uvozeny znaky ESC
(ASCII kéd 27) a ,,[“. Sekvence je
vidy zakongena pismenem ,m".
V tabulce 9 jsou uvedeny nejdille-
7it8j3i sekvence.(viz tabulka ¢. 9)

Opét priklad:

a8=CHR$(27)+,[1m"“
PRINT a$+,Bold text*

Retézec ,Bold text” je wytistén
tuéné.

Kromé pfikazu PRINT poskytu-
je GFA-Basic také prikaz WRITE.

Ten se pfili§ neli$i od ,holého”

pfikazu PRINT. Jediny rozdil je

v tom, Ze fetézce tiskne vletné

uvozovek (pfikaz PRINT nikoli).
Priklad:

a$=, Text"
PRINT a$
WRITE a$

Vysledkem je toto:

Text ,Text* .

Tim bychom méli odbyty za-
kladni pfikazy pro vystup na obra-
zovce. Kromé vystupu na obra-
zovku je ddlezZity i vystup na tis-
karnu. K tomuto tcelu GFA-BAsic
pouZiva pfikaz LPRINT. Ten ma
stejnou syntaxi jako piikaz PRINT,
nepodporuje pouze pfikaz AT.
Escape sekvence Ize pouZit i pro
tiskarnu - a je jedno, jakou tiskar-
nu méte, protoZe systém Amigy
sekvence sam prevede na speci-
fické pfikazy vasi tiskarny. Vase
programy jsou tedy nezdvislé na
hardwaru.

Vystup je tedy vyfizen. Amiga
samoziejmé ma i daldi moZnosti
vystupu, ale ty budou probrany
v souvislosti s jinymi tématy. Ted
se vrhneme na vstup. Také vstup-
nich zafizeni ma Amiga vice, ale
zde se budeme vénovat jen kla-
vesnici, coZ je stale jeden z hlav-
nich prostredki vstupu.

V minulém dilu jsem vam jiz
popsal pfikaz INPUT. Ten miiZe
najednou zadat hodnoty pro vice
proménnych. Jako oddélovace
slouzi ¢arky. Ale co délat, pokud
ma byt naten fetézec obsahuijici
Céarky ? Pouzijete pfikaz LINE IN-
PUT:

LINE INPUT [, Text",;Ja8[.b$,...]

Pfikaz se chova Uplné stejné ja-
ko pfikaz INPUT, jediny rozdil je
v tom, Ze lze v fetézcich zadavat
i Carky. Hodnoty pochopitelné
miZete oddélovat jen kidvesou
Return.

Dal$im piikazem pro vstup tex-
tovych dat je prikaz FORM INPUT:

FORM INPUT n,a$
FORM INPUT n AS a$

Prvni format tohoto pfikazu
omezi délku zadavaného fetézce
na n znakd. Druhy formét je jesté
flexibilngjsi. Retézec a$ je zobra-
zen na obrazovce, kde ho miZete
editovat. Tak je moZno nastavovat
implicitni hodnoty vstup(.

Ne vZdy je vhodné, aby byla za-
ddvand data zobrazovana. Pokud
ma byt bez zobrazeni zadan urgity
pocet znakli, miiZete pouZit funkci
INPUT$:

a$=INPUT$(n)

Funkce nacte do fetézce n zna-
kd. Na obrazovce se nic neobjevi,
ale program Ceka, dokud neni za-
déno vSech n znakdl. Funkce IN-
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KEY$ se chovd odlisné. Tato |

funkce ma jednoduchy format:
Cc8=INKEYS

Funkce INKEY$ na vstup nede-
ka - predte buffer klavesnice
a program pokracuje dal. Z tohoto
divodu se tato funkce obvykle
umistuje do smygky.

UZiti funkce INKEY$ demon-
struje ndsleduijici program:

DO
CLRc$
WHILE c$=,"
c$=INKEYS
WEND
PRINT c$,ASC(c$)
EXIT IF c$=,q"
LOOP

Tento program vytiskne kaZdou
stiSténou klavesu. Ne vSechny
klavesy ovSem maiji tiStitelnou
hodnotu. Presto maji ASCII kéd,
ktery Ize zjistit funkci ASC() - pro-
gram ho tiskne také. Klavesou ,q"
program ukondite.

Tak ted jiz umite data i zadavat.
Ale podivejme se je3té na dalSi
moznosti uklddani dat do pro-
ménnych. Jednou z moznosti
jsou pfifazovaci prikazy. Ty se po-
uzivaji k zadavani konstant v pro-
gramu a také je mlZete uZit v inte-
raktivnim rezimu.

V souvislosti s tim bych se rad
zminil o pfikazu SWAP. Ten
umoziiuje rychle vyménit hodnoty

dvou proménnych, nebo také.

hodnoty dvou poli. M4 nésledujici
format:

SWAP proménnd1, proménna2
SWAP pole1,pole2

Tak napfiklad pfikaz

SWAP a,b

vymeéni proménné ,a“ a ,b“. Sa-
moziejmé by to Slo i takhle:

temp=a a=b b=a

Jisté uznate, Ze s pfikazem
SWAP je to rychlejsi a elegantnéj-
$i. Pfi vyméné hodnot poli je roz-
dil jesté vyraznéjsi - jeden prikaz
nahradi cely podprogram.

Pokud méte v programu inicia-
lizovat hodnotami hodné promén-

|
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nych nebo velka pole, nejsou pfi-
fazovaci pfikazy tim nejlepSim fe-
Senim. Zde se uplatni pfikazy DA-
TA:

DATA konstantal konstanta2, ... , konstan-
taN

Pfikazy DATA umozZiuji v pro-
gramu zadat sadu konstant. Ty do
vlastnich proménnych nactete
pfikazy READ:

READ proménnd1[,proménnd2, ... , pro-
ménndN]

Pfikaz READ je vlastné jakasi
obdoba pfikazu INPUT pro nadita-
ni hodnot pfikazi DATA. V pro-
gramu jich mize byt vice, pak vy-
tvareji souvisly seznam. Hodnoty
jsou postupné naditany ze sezna-
mu konstant. Nékdy je viak vhod-
né Cist data ze seznamu opakova-
né. Pak se vam hodi pfikaz
RESTORE:

| RESTORE [navést]

Pro seznam konstant pfikazi
DATA je totiz udrZovdn ukazatel,
ktery se s kaZzdym nactenim posu-
ne dale ke konci seznamu kon-

stant. Pfikaz RESTORE bez argu- |

mentii nastavi ukazatel zpét na za-
Catek seznamu. Zadate-li navésti,
bude ukazatel premistén na toto
navesti.

Funkci téchto prikazG nejlépe
osvétli nasledujici program:

READ a,b.c
PRINT a.b,c
RESTORE
READ d

PRINT d

DATA 10,-21,35

A takové obdrzite vysledky:

10

-21

35

10

Nejprve je pfeGten cely seznam
konstant a pak pfikaz RESTORE
nastavi ukazatel zpét na zacatek
seznamu.

V piistim dilu vdam dokdzZu, Ze
strukturované programovani neni
synonymum pro Pascal.

Viasta Kral

Escape sekvence pro tisk

Sekvence Utinek
[Om Nastavl normdlni styl pisma
[im Nastavf tuéné pfsmo
[3m Nastavi kurzivu
[4m Nastavi podtrZzené pismo
[7m Nastavi inverznf zobrazovani (vyméni barvu popiedi
a pozadi)
[30m - {39m Nastavuje barvu popredi textu
[40m - [49m Nastavuje barvu pozadf textu
Tabulka ¢. 9

SOUKROMA
INZERCE

HARDWARE - NABIDKA

Amiga 500 IMB RAM, barevny
monitor, externi disk, pfisluSenstvi.

Petr Kindelman, Mirovd 1278,
Stiibro

Proddm monochromaticky monitor
Philips BM-7502.

Jifi Kocidn, Krfivd 3, Praha 3
13000, tel.: 826240

Proddm tpIné novy pocita¢ Amiga
500 v zaruce + TV modulator +
my§ za 13000,-

Robert Sebesta, Raskovice 118,
73907

Proddm televizni moduldtor A520,
nepouzity

Jaroslav Konvalinka, Trdvnickova
1770, Praha 5, tel.: 798/1960

Prodim Amigu 500, rozdifeni pa-
méti, HF modulator. Cena dohodou
(pfechdzim na vy33i tfidu).
Miroslav Becicka, CSA 980, Pre-
louc 53501, tel.: 0457/3431

Proddm Amigu 500, IMB RAM,
TV modulétor, 20 disket, joystick.
Cena: 15000 K¢s.

Jan Zatloukal, Mirovickd 1088,
Praha 8, tel.: 844833

Proddm nepouZité rozsifeni paméti
na IMB (s hodinami a ven vyvede-
nym vypina¢em) za 950,-

Petr Havel, Rajmonova 1637, Pra-
ha 8, 18200, tel.: 02/8583725

Prodim harddisk AS590 20MB,
moznost rozSifeni RAM o 2MB,
nahrany ¢i naformatovany, s napa-
jecem.

Jan Vanék, Slustickd 20, Praha 10,
tel.: 7814482

SOFTWARE - NABIDKA

Nové origindlné¢ zabalené hry
MUDS, Mystical, First Contact a ji-
né, v¢etné kod a ndvodi. Levné!

Jifi Leseticky, Malostranské ndm.
14, Praha I, tel.: 530119

Programovani

Nabizim hry a programy na Amigu,
pomohu zac4ate¢nikim.

Petr Opelka, Markusova 1630, tel.:
7920721

SOFTWARE - POPTAVKA

Shanim programy Colossus Chess,
CrossDos, Kick Pascal, Power Pac-
ker 4 a Lattice C.

Milan Merta, Sirokd 9, 11000 Pra-
ha I

Shanim ¢eské manuély k uZitko-
vym programim na A500+. Také
samotné programy. Nabidnéte.

Jaroslav Uher, Za sidlistém 13,
Praha 4 14300

Shénim  programovaci -jazyk
AMOS Basic. Vyménim za hry ¢i
jiné programy, popt. odkoupim.

Lukas Hddek, Budovatelii 8, 4660,
Jablonec nad Nisou.

Kipim uZitkovy aj herny software
na Amigu. Zaglit¢ zoznam. Mim
Amigu 600.

Stanislav Bacik, Okruind 88, 07101
Michalovce

VYMENA
Nutné shdnim program Sonix 2.0;

zaplatim nebo vyménim za Music
Editor 3.00 + docs.

Jan Krejci, Mohelno ¢. 454 67575,
tel.: 0509/922451

Hled4m majitele A5S00+ (AS00) pro
vymeénu her a programai.

Petr Baro$, Dukelskd 691, Kopriv-
nice

Vyménim hry i programy na Ami-
gu 500 s IMB RAM (i s 0,5MB).

Karel Hdjek, Podébradskd 524,
Praha 9

JINE

Shanim dokumentaci ke viemu, co
jde amatérsky udélat k Amize.

Jan Svoboda, Boleny Némcové
597, Jesenik, tel.: 645/2106
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Grafika

Serial o pocitacové animaci a prostorové grafice

Hrajeme si
s grafikou

Prostiedi, pomiicky, techniky

Rozhodneme-li se pootevfit
dvere prostorové grafiky, musi-

me souasné sami sobé pfiznat, |

ze existuje i jiny tyfrozmérny *)

rém Zijeme. Pro potiebu prosto-
rové grafiky byl vytvoren novy,
imagindrni prostor, majici mno-
hé rysy podobné nam znamé
realité. VSechny podobnosti se
vS§ak mohou tykat jen jeho vlast-
nosti, nikoli obsahu. Ten je jed-
noznacny: novy prostor je prazd-
ny - ,tabularasa“. To, co do to-
hoto prostoru vneseme, ¢im
a jak jej napinime, je ovliviiova-
no dvémi mozZnymi cestami k ci-
li. Bud' se snazime vyuzit techni-
ku a vytvorit s jeji pomoci vér-
nou kopii reality (,Terminator
2“), nebo napinime prostor po-
dle vlastni fantazie a bude odra-
Zet néjakou nasi vidinu. Zda ci-
lem Vaseho snazeni bude znovu
a vérnéji zachytit ,Pohled do
dvora“ (Niépce), anebo tfeba
nova vlastni kubistickd kompo-
zice, to uZ bude zdviset jen na
vas ...

*) Ctyfrozmérnym prostorem
rozumime prostor s tremi délko-
vymi rozméry, jejichZ hodnoty
mohou byt proménné s casem

Obsah nejblizsich dili

2) Exkurze do nového prostoru
- Prostredi, pomticky, techniky
- Zkoudime modelovat

3) Obrazky z jiného svéta
-Scéna, atelier

- Svétlo

- Pohyb

- Rendering -

4) Etudy
- Priklady

- ...k dosié korespondenci

Prostor ,0 némZ to vSechno

prostor neZ jen ten nas, ve kte- | e e Sl ZIEmE

objektd, jejich rozmisténi a his-
torie. Kazdy objekt je v ném po-
psdn svym povrchovym mode-
lem, tedy tak, jak by jej nahmatal
slepec. Takova definice musi mit
dostatek detailli v popisu, aby-
chom byli schopni takovy objekt
rozpoznat ,hmatem®. A jaky Ze je
to Ciselny popis? Zaznamendva
souradnice vSech dileZitych bo-
di v prostoru (pfip. i case). Ve
vét§ing pripadi to jsou pfimo
body leZici na popisovaném po-
vrchu télésa. Tehdy jde o tzv.
model polygonalni, kdy povrch
télesa je aproximovan (=pfiblizné
popsan) mnohouhelniky, jejichz
vrcholy jsou zaznamenavany.
V pfipadg, Ze dany program do-
voluje modelovat i jinymi prvky,
Ize uvadét napr. udaje jako stfed
a polomér koule, parametry Be-
ziérovych kfivek ap. Mimo objek-
tl potfebuje nd$ novy prostor
definovat jeSté dalSi dva prvky.
Jsou to svételné zdroje (aby
v ném bylo vidét) a kamera (ne-
miZzeme-li byt soucésti prostoru
osobné, musime mit prostredek,
jak do néj nahliZet). Svételné
zdroje, jez mame k dispozici maji
charakter bud sviticiho bodu, ne-
bo naopak zcela neurcitého di-
fuzniho svétla prichazejiciho
z okoli. Kazdé svétlo ma defino-
vanu barvu a intenzitu, u bodo-
vych pak jeS§té umisténi v pro-
storu. Co se tyCe kamery k pofi-
zeni obrézkid z popisovaného
,Svéta“, je vlastné poslednim
¢lankem v retézu imagindrnich
prvki. Jejim produktem je jiz
zcela redlny obraz na monitoru.
K popisu pohledu kamery je tre-
ba urcit souradnice kde jsme ji

umistili, smér kam mifi, natoCeni |

v ose pohledu a koneCné

ohniskovou délku, neboli uréit |
| elementdrniho Gdaje - popisu

prostorovy thel jaky vidi.
Mnohem dfive, nez byl zazna-

mendn prekotny rozvoj vyuZziti |
prostorové grafiky, se rozvijela |
teorie, na niz tato oblast stoji. To |
ma za nasledek, Ze vétSina feno- |
mend, S nimiz se mame moznost |
v aplikaénim software setkat, je |
jiz del3i dobu znama a odbornika |
takfka nema novy program ¢im |
pfekvapit. Obvykle jen tim, jak |
velkou podmnozinu z moznych |
nastroji, prvkd a schemat se au- |
tordm podafilo do daného pro- |
duktu implementovat. Proto po-

kud narazite v naSem ¢lanku na
funkce jaké va$ program nemd,

nevéste hlavu a Gtéte dal. Moznd |
nékdy potkate program, ktery je |
mit bude...Nyni v8ak jiz konkrét- |
ngji k cili: k hlub&imu popisu |
| hovat diry, musi byt konvexni,

pravé nastinéného prostoru.

Pro zaCéatek se omezme jen na
polygondlni modelovani. Aby-
chom spravné pochopili vyznam

bodu, zacnéme tak trochu od-
prostfed. Od polygonu - prvku,
ktery je kamerou viditelny. Je jim
v obecném pripadé jedna strana
rovinné plochy vymezend hrani-
cemi z (seCek. Pod takovouto
definici si Ize predstavit od ne-
konecné roviny nebo poloroviny,
pres slozité ¢lenéné rovinné
obrazce pfipominajici geografic-
kou mapu, aZ tfeba po trojihel-
nik. VSechny tyto obrazce by
mély jeSté néco spolecné. Byly
by z jedné strany vidét (lic)
az druhé (rub) by byly zcela pri-
hledné, jako by vibec nebyly.
V' konkrétnich pfipadech jsou
v8ak Casto pridavana riiznd ome-
zeni zjednoduSujici vypocet vidi-
telnosti: polygony nesmi obsa-

\/

|\

Na obrazku vidime, jak takovato omezeni v praxi vypadaji. Po radé
prvni pismeno A reprezentuje desazitelny tvar modelu programem-
nemajicim omezeni, dalSi pak bez ,,dér”, pouze konvexni, pouze
trojihelniky. Posledni obrazek predstavuje feSeni téhoz vychoziho
modelu pfi vSech zminénych omezenich (plochu je nutné vytriangu-

lovat).

44 e 21992




KURSY

musi to byt 3- nebo 4-thelniky,
musi to byt trojahelniky. Né-
kdy metoda nerozliSuje vibec
rub a lic polygonu. U Amigového
software je béZné pozadovat aby
kazdy polygon byl jen trojahel-
nik.

Zname-li omezeni, ktera kon-
krétni program klade, zbyva ndm
jeSté zjistit, co program chépe
jako definici polygonu (jak se mu
fekne, Ze na to ¢i ono by mél na-
hlizet jako na polygon). Na tomto
misté bych se vratil zpét
k preskocenému. Definovany
prostor ma totiz i niz8i prvky po-
pisu nez polygony. Jsou jimi
hrany a body. Bod je jakymsi
atomem tohoto prostru, méné
nez bod zde nemda cenu zkou-
mat. MZe mit vyznam jak sam
0 Sobé, tj. jako pomocny opérny
prvek prostoru, Ci jako pocatek
souradnic, k zapamatovani urcité
soufadnice atp., nebo Ize pres
néj popsat vySSi prvek - vektor.
Vlyznam vektord miZe byt jednak
coby smér pohybu, ale hlavné ja-
ko hrany vymezujici polygony.
Zavisi v8ak na programu, jak in-
terpretuje struktury vytvdrené
z bodii. Bud predem predpokla-
dd, Ze body spojené hranami po-
lygon automaticky vytvéreji
(Sculpt), nebo je nutné nejprve
definovat body, pak hrany a na-
konec vzniklou strukturu tvaru
polygonu prohlasit za povrch
(Imagine). Prvni pfipad je pfi
praci o néco jednodussi, nedo-
kdZe vSak nékdy zabranit vzniku
nezadoucich ploch uvniti objek-
th. (Napf. viz. otvor v pismenu
A - je to trojahelnik, tudiz Sculpt
jej bude interpretovat jako plo-
chu).

Ve vétSiné pripadd vSak tvary
objektl nevytvafime pfimou
konstrukci hranu po hrang, ny-
brZ je sestavujeme z jiz hotovych
blok{. Pokud jde o zékladni geo-
metrické tvary, ma takové vetsi-
na programi vestavény a nazyva
je primitivy. Patfi mezi né napf.
kvadr, jehlan, koule, polokoule,

prstenec ap. Nevyhovuji-li ndm |

tyto vyrobcem preddefinované
tvary, Ize si takovy model jednou
vytvofit a ulozit jako objekt
k opakovanému vkladani do slo-
ZitgjSich kompozic. Mezi takovy-
mito stavebnimi kameny maji
trochu zvlastni postaveni objekty
pouze dvojrozmérné - polygony
a jejich kompozice. Mivaji do-
konce svij vlastni dvojrozmérny

AMIGH,

Priklad modelu

editor i datovy format. To vSech-
no proto, ze mnoho predmét(i
md valcovity tvar a vytvareji se
pfidanim hloubky (protaZenim)
z plochych tvari. Takovou funkci
md kazdy 3D editor, obvykle ji
nazyva extrude. Extrude vyrobi
kopii objektu a spoji ji s origina-
lem po obvodu plochou. V&tSi-
nou kopie lezi na misté originalu,
tudiz i obvodova plocha neni vi-
dét. Kopii objektu je potom nut-
né modifikovat, aby se odliSova-
la (ne vZdy se jen presouva -
mize se napfiklad zvétSovat,
otaCet, deformovat atd.; spojo-

~ vaci plast se pfitom podle potre-

by natahuje). Pokud chceme
pouZit jakékoli operace, je nutné
predem urcit kterych ¢asti objek-
tu se bude tykat. To se dosdhne
vybérem (select) patficnych bo-
dd, hran nebo povrchii (napf.
pfesouvani bodd, skryvani hran,
obarveni polygonu). Mimo ex-

trude patii mezi zékladni mode- o : )
P | vovat si vSe kolem sebe jako vir-

lovaci funkce subdivide, funkce
jez roz¢leni jednotlivé polygony
na nékolik mensich (trojihelniky
na tretiny, Ctverce a jiné konvex-
ni na Ctvrtiny apod.). Pfi tvorbé
nepriihlednych objektl se navic
dd pouzit vzajemné zabofovani
povrchii do sebe, jelikoZ viditel-
né budou jen vnéjsi plochy.
Zakladni vyhoda vytvéreni
modeld pomoci primitivii, zaso-
by objektii, nebo nastroji typu
extrude je jednak ve vétSim pfi-
rGstku modelované plochy pfi-
padajicim na jednu operaci, jed-
nak prenaSi odpovédnost za
spravné nadefinovany dil mode-
lu na pocitat (extrude), nebo
alespoil na toho, kdo modeloval
dil, jenz jsme pouzili. V sloZitéj-

§im modelu se totiZ snadno ztrd- |

ci prehled a pfi ruéni definici

hran ¢asto bud jimi propojime
zcela nesouvisejici ¢asti objektu,
nebo naopak body jiz jednou
propojené. Takové chyby mohou
ve svém dlsledku zplsobovat
velmi neCekané a zdanlivé az ne-
deterministické reakce programu
spojené s nepfijemnym hleda-
nim plivodu chyby. V podstaté je
rovnocenné, jakymi prostredky
dosdhneme cile, rozdily jsou
pouze v Case, za jaky jsme
schopni urcité dilo vytvofit. Pro-
toZe v8ak ten je limitnim fakto-
rem vétSiny lidského chovani,
méli bychom se zaméFit zejména
na efektivni modelovéni, aby-
chom svych cild stihli dosdh-
nout. Cesta k tomu za€ind samo-
zfejmé od vytvoreni si spravné
pfedstavy o problému pfes po-
znani moznosti Vaseho konkrét-
niho software k viastni ,tvirci
samouce”, spocCivajici v jakési
profesionalni deformaci predsta-

tudlni svét a fesit, jak by se to Ci
ono modelovalo. Nelze si ne-
vSimnout ¢asové dspory, srov-
ndme-li dsili k redlnému namo-
delovani objektu s pouhou pred-
stavou, jak bychom postupovali.
Pokud naSe predstava nebude
pfili§ povrchni a neprehlédneme
pfi ni podstatnd Uskali, jsme
schopni si odsimulovat fadové
vice pokusil o vytvoreni modeld,
nez bychom si mohli zkusit doo-
pravdy namodelovat. Pritom
zruénost cviéend redlnym mode-
lovanim (za pfedpokladu, Ze ma-
me program jiz prostudovan - ji-
nak by nemélo smysl ani mode-
lovédni naostro) se za¢ina proje-
vovat jiz zhruba po 2 dnech in-
tenzivni prace v daném prostredi
a neni tak podstatna, jako trénink

Grafika

lohy ,Jak bych asi modeloval
tohleto...?"

Zkousime modelovat

Zatnéme nécim jednoduchym
- tfeba model tuzky (obycejna,
drevénd), a bez mapovani povr-
chu (to pfi nécviku modelovéni
neni z cvicnych divodd vhodné,
jelikoZ jej v mnoha pfipadech na-
hrazuje). To se vezme primitiv -
osmiboky jehlan (Cnici tuha),
oznaci se dno a da se extrude.
Poté se kopie dna potahne ve
sméru od vrcholu jehlanu (ofe-
zand Cast dfeva). Podruhé se déa
extrude dna a potahne se o délku
tuzky (osmiboky povrch). Nako-
nec jeSté pomoci extrude dna a
zmen$eni vytvofime rozhrani
mezi dievénou ¢asti dna tuzky a
Casti s tuhou v fezu. Zbyva jesté
oznacit ofezanou ¢ast jako hlad-
kou (zapnout na ni Gourad sha-
ding nebo Phong smoothing) a
obarvit jednotlivé &éasti tuzky.
Anebo zkusme néco trochu slo-
laCku. U ni vyjdeme napfiklad z
jejiho obvodu, ktery si vytvorime
z osmihranného kruhu (primitiv)
ktery v poloviné roztéhneme na
Sifku kalkulacky a v kolmé roviné
totéZ zopakujeme na jeji délku.
Tento tvar pomoci dvou extrude
a popotazeni dold a mirného
zvétSeni vzniklé stfedni vrstvy
nam vytvofi svisly profil kalku-
lacky. Bude jeSté nutné bocnice
oznacit jako oblé (pfikdzat na
nich smoothing). Jednu kldvesu
vyrobime jako komoly GtyFfboky
jehlan (bud pfimo primitiv, nebo
deformaci krychle ). Tento objekt
obarvime, nastavime oblost a
rozmnoZime (duplicate) je$té
15 x. Sefadime je do matice 4x4
a zabofime do téla kalkulacky.
Kryt displeje vytvorime stejné,
jen nebude obly.

Podobnych pfiklad si Ize vy-
myslet stale mnoho a lze také
pozadovat réiznou miru vérnosti
pribliZeni se vzoru. Je vSak nutné
»mit v oku“ co udéld s modelem
zapnuti smoothingu, kolik hran
je potfeba na zdanlivé obly roh
atd. Ale o tom snad nékdy pfisté.
Zatim si prohlédnéte jaké funkce
ma vas$ objektovy editor, zkuste
si v ném vytvofit par jednodu-
chych véci a zamySlejte se, jak
by se co modelovalo.

Jakub DoleZal
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HARDWARE

Obecné

Co byste méli védét o turbokartach pro Amigu

Turbokartam

pod

Hned Gvodem by bylo dobré fi-
ci, Ze neni turbokarta jako turbo-
karta. MizZeme je rozliSovat na-
piiklad podle toho, je-li u nich
pouzit synchronni nebo asyn-
chronni design. U Amig 500 az
2000 pracujicich v normé PAL se
systémovy takt odvozuje od osci-
latoru kmitajictho s frekvenci
28,37516 MHz. Pro zékaznické
obvody se tento takt pouZivd
i v Amize 3000. Déleno dvéma je
to 14,19 MHz a déleno Ctyfmi
znamych 7,09 MHz. Pravé kvdli
zdkaznickym obvoddm nelze
oscilator  nahradit rychlej$im,
protoZe na této frekvenci je zavis-
I& také synchronizace obrazu.
| pfistup na disketu by mohl pre-
stat fungovat. Synchronni design
znamena, Ze procesor na turbo-
karté pracuje v pevném vztahu
k systémovému taktu zbytku
Amigy. V praxi z toho vyplyvd, Ze
nemlizeme pouZit jiné frekvence,
nez zminénych 14,19 nebo 28,38
MHz. V8echny dilezité signdly
procesoru jsou prizpisobovacimi
obvody preddvany ostatnimu
hardware tak, jakoby se jednalo
o normélni MC68000, pracujici
na frekvenci 7,09 MHz. Vyhodou
je pomérné snadnéd realizova-
telnost. Nevyhoda je zi'ejmd, hra-
nici 28,38 MHz nelze piekroCit.

VykonnéjSi turbokarty pouZiva-
ji tzv. asynchronni design. Uz
tento pojem sdm naznaduje, Ze
procesor je plné nezavisly na
frekvenci i fazi systémového tak-
tu Amigy a je pfipojen k vlastni-

| A AdSpeed - viibec nejmensi

kuzi

mu oscildtoru. Specidlni Fadi¢
zde opét zajiStuje prizpdsobeni
signald pro ostatni hardware
Amigy.

Je-li karta vybavena matema-
tickym koprocesorem, i ten mize
byt pripojen synchronng ¢i asyn-
chronné. RozliSujeme tim, pracu-
je-li v taktu shodném s CPU, ne-
bo pouziva-li sviij vlastni oscild-
tor.

Vykon turbokarty v3ak zavisi
nejen na frekvenci procesoru,
kterym je osazena, ale také na je-
ho typu a na paméti, kterou mé
k dispozici. MC68000 ma vnégjsi
datovou sbérnici pouze 16-bito-
vou, proto i jeho operacni pamét
mize byt ,Sirokd“ maximalné 16
bitd. Z tohoto dlvodu také ex-
panzni port Amigy 500 i MMU-
slot a expanzni sloty Zorro-ll
v Amize 2000 obsahuji pouze 16-
bitovou datovou sbérnici. Veske-
ra rozSifeni, kterd se u nich po-
uZivaji, jsou proto pouze 16-bito-
vou paméti. Turbokarty s proce-
sory 68020 a vy$e vSak mohou
dosédhnout piného vykonu jen ve
spojeni s rychlou 32-bitovou
RAM.

U MC68020 a MC68030 je po-
uZita tzv. dynamickd struktura
sbérnice, kterd jim umoZiuje
pruzné se pfizplisobit ostatnimu
hardware. Signal /DTACK je na-
hrazen  signdly ~ /DSACKO
a /DSACK1, které urcuji, budou-li
data prendSena osmi, 16-ti nebo
32-bitové, pfipadné jsou-li tieba |
¢ekaci cykly. Podet byt udavaji |

turbokarta pro Amigu (14.19
MHz, 32 kB pseudocache)

<« Neuroth 020 - MC68020 14.19
MHz, koprocesor MC68882

v tomto pripadé signdly SIZEQ
a SIZE1. Procesor MC68040 uz
dynamickou strukturou sbérnice
vybaven neni.

/DTACK (/DSACKO,1) je signdl,
ktery procesoru oznami, Ze pa-
mét dokoncila uloZeni dat, nebo
je pipravena data predat. Cas od
aktivovani /AS, kterym procesor
asynchronni cyklus sbérnice za-
hajuje, aZ do obdrzeni /DTACK
pro n&j znamend &ekani. Cykly,
které v tuto dobu probé&hnou, se
proto nazyvaji ekaci cykly neboli
waitstates. Pokud se setkdte se
sloganem ,0 Waitstates“, chce
tim vyrobce fici, Ze rychlost pa-
méti umoZiluje nastavit signdl
/DTACK (/DSACKO0,1) jesté bé-
hem téhoZ cyklu, kdy byl aktivo-
van /AS.

MC68030 a MC68040 mohou
také pouZivat tzv. burst-mode.
Jeden burst-cyklus prenese pfi
pfistupu na sbérnici ne jedno slo-
vo, nybrZ vice dat velmi rychle za
sebou. VZdy se predpokladd da-
tovd sbérnice Sirokd 32 bitd.
Hardwarové tento méd podporuji
prejimaci (handshakingové) sig-
naly /CBREQ a /CBACK, a také
/STERM. Burst Ize nastavit zvlast
jak pro data, tak pro instrukce.
Miuvime potom o tzv. datovém
burstu nebo instruk&nim burstu.

Burst byl zaveden nejen pro
rychly prenos dat, ale i pro pod-
poru nové koncepce dynamickeé
pameéti. V nejlepSim piipadé mo-
hou byt prenesena az Ctyfi dlou-
hd slova (longwords) héhem péti
cykll bez waitstates. Prvni dva
cykly predstavuji normdlni syn-
chronni cyklus shérnice, zatimco
pro kazdy z nasledujicich tfi
sbérnicovych cykll je tfeba pou-
ze jeden taktovaci cyklus. Proto
mluvime o burstu typu 2-1-1-1.
PFfi normdlnim pfenosu dat je
vSak zapotrebi celych osm (syn-
chronné) nebo dvanict (asyn-
chronné) taktovacich cykld.

U MC68030 s frekvenci 20
MHz dosahneme burstem 2-1-1-
1 maximalni rychlosti 64 MB/s.

Nestadi-li tomu pamét na turbo-
karté, je moZné pouZit také jiné
typy burstu, jako napf. 4-1-1-1
nebo 3-2-2-2. Docilime toho
zpozdénim signalu /STERM. Je
ziejmé, Ze reklamni slogan ,pind
podpora burstu“ musi byt bran
relativné. Vkladané Cekaci cykly
(3-2-2-2) totiz zpomaluji prenos
dat az 0 10%. Z doporuceni firmy
Motorola vyplyva, Ze by mél
burst zlistat vypnut, pokud rychld
32-bitovd pamét umoziuje pfi-
stup ve dvou taktovacich cyklech.
Cache i copyback maji byt pfitom
-aktivni.

Je zfejmé, Ze na 16-bitové pa-
métové rozsiteni, pouZzité v nor-
mélni Amize (MC68000, 7,09
MHz), jsou kladeny nepatrné né-
roky ve srovnani s 32-bitovou
RAM na turbokarté. Dokonce
i tehdy, nepotiebuje-li 16-bitovd
karta u standardni Amigy Zadné
¢ekaci cykly, vypadé jeji spolu-
prace s tou nejobycejnéjsi turbo-
kartou s MC68000 pracujicim na
14 MHz velmi nepfiznivé. CPU
zde musi vkladat alespofi jeden
¢ekaci cyklus. A s ,opravdovou*
turbokartou s 32-bitovym proce-
sorem dopadne totéZ rozSifeni
jeSté mnohem hife. MC68020
stafi pro asynchronni precteni
jednoho slova (16 bitd) pouze tfi
taktovaci cykly (bez ¢ekacich cyk-
IG), zatimco MC68000 potiebuje
ctyfi. U standardni Amigy vychézi
jeden cyklus sbérnice na 564 ns.
MC68020 bézici na 14,19 MHz
potfebuje pouze 212 ns.

Poslednim, na co bych chtél
upozornit, je problematika paméti
na turbokartach, které se zasunu-
ji pfimo do patice pro procesor.
Pfi zapnuti nebo resetu se tato
pamét nemiZe automaticky na-
konfigurovat tak, jak to €ini karty
v expanznich slotech. Je tedy tre-
ba nalézt jiny zplsob. Lze to pro-
vést bud pfikazem ze startovaci
sekvence, nebo hardwarové.
Turbokarta si ,podchyti* signal.
/AS, ¢imZ po tuto dobu znemozni
autokonfiguraci- ostatnich karet.
Teprve je-li pamét (spéSné
pfihlaSena, mohou se také ony
L,zaradit”. Toto reSeni nevyhovuje
filozofii  firmy  Commodore
a turbokarta se miize snadno do-
stat do konfliktu s ostatnim hard-
ware od jinych vyrobcd.

Na zavér vam doporu¢im, aby-
ste si velmi dobfe rozmysleli, ja-
kou turbokartu kupujete, co od ni
ocekdvdte a jak na ni va$§ dosa-
vadni hardware bude reagovat.
USetfite tak penize i zbyteCné sta-
rosti.

Marek Janous
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Pritelkyne po americku aneb Nékdo to rad super

Trendy

SuperA

Jednoho krasného dne dostal
Lou Wallace, hardwarovy redak-
tor Casopisu Amiga World, poné-
kud blaznivy, avSak o to zajima-
véjSi ndpad. Jak asi miZe vypa-
dat nejvykonnéjSi Amiga? Nej-
rychlejSi, s tou nejlepSi grafikou,
zvukem a nejvétsi paméti? Sen
kazdého pocitatového fandy -
nejdokonalejSi Amiga...

JakZze se stavi takova Super-
Amiga? Zdkladem musi samo-
zfejmé byt to nejlepsi z rodiny -
experiment probihal tésné po
prazdnindch, tedy v dobg, kdy
jeSté nebyla k dispozici Amiga
4000. Zvolena byla tedy Amiga
3000T (,tower" neni vykonnéjsi
neZ klasicka tfitisicovka, ale je
v ném vice mista).

Prvni véci, kterou je tfeba zmé- |

nit, je procesor. 68030 na 25
MHz je sice pékna véc, ale ted uz

leti Ctyficitkové karty. Volba na- |

konec padla na Mercury 33 Mhz

od Progressive Peripherals, nej- |
lep$i akcelerator na trhu (léto |

1992). Ddle byla na fadé pamét.
A3000T ma sama o0 sobé 18 MB

RAM, dalSich 32 MB nese karta |

Mercury. VétSiné lidi uz by 50 MB
RAM asi stacilo - ne tak Louovi.
Vybér RAM-karty byl jednoduchy
(moc jich neni), a tak se pomoci
Zorro 3 Pro-RAM Card 64MB (ta-
ké od Progressive) rozrostla ka-
pacita stroje na plnych 114 MB.
Tak - a ted harddisk. Lou se roz-
hodl nekupovat gigové harddis-
ky, ale spiSe rozloZit save-kapaci-
tu své Amigy do vice dild. K 200-
megabytovému Quantum se pfi-

pojil 520MB 3-1/2“ harddisk fir- |
my Fujitsu, dalsi slot obsadil dri- |
ve fy SyQuest na 88MB cartridge. |

Hned vedle se pak uvelebila jed-
notka CD-ROM fy Chinon. Pak
priSla na radu grafika. Z velkého
mnozstvi nabizenych produkti
byla nakonec vybrana karta 1V24

fy GVP (24-bit, RGB a kompozitni |

genlock, bezflickerové zobrazeni,
velkd softwarova podpora). Zvuk

byl podporen kartou AD1012 fy |

SunRize Industries, nejschopnéj-
§im 12-bitovym digitizerem na tr-
hu. Na zavér si Lou jeSté rozsifil
pocet sériovych portl kartou Du-
al Serial Board fy ASDG (umoz-
fuje prenosovou rychlost az

200MB HD Quantum
520MB HD Fujitsu

24-bitova Zvukovy digitizér
graficka SunRize AD1012
karta IV24

fy GVP

150000 baud() a jako bonbdnek

zakoupil i FAXModem V.32bis fy |

Supra na 14400 baudd.

A tady megalomanské usili |

Lou Wallaceho skonCilo. Nemu-

selo - volné ziistaly jeSté dva PC- |
| sloty a jeden slot Amigy. Misto |
| pro dalSi RAM-kartu, Bridge-

board nebo emulator Ma-

| cintoshe. Na drive-slotech by se

docela Sikl streamer nebo néco
optického. VylepSovat a dopliio-

AL ML, S ki

| IO

Dual Serial Card
fy ASDG

vat by se dalo do bezvédomi -
kazdy mésic se objevuiji nové kar-
ty, rychlejSi paméti, objemnéjsi

disky... Lou tedy slibil, Ze za rok |

provede test znovu (srovndni pak
bude jisté zajimavé). A my zatim
mlZeme jen kroutit hlavou (po-
pfipadé se uZirat zavisti) a tipo-
vat, kolik Ze desitek tisic tvrdych
dolar(i spolkne Loulv maly Zertik
priste.

-tad-

miga

88MB SyQuest =———i

- Vespod schovana

33Mhz turbokarta
fy PP&S s 32MB RAM

18MB RAM na
motherboardu

64MB RAM na

karté ProRAM
fy PP&S

SuperAmiga - kompletni naklady

| A3000T (18MB RAM,

| 200MB HD, 1960 Multisync)  $5255
PP&S Mercury 68040 5000
PP&S ProRAM 64MB 4450
520MB harddisk Fujitsu 1100
SyQuest 88MB 500
CD-ROM drive Chinon 350
Digitizer SunRize AD1012 595
ASDG Dual Serial Board 299
Supra FaxModem V.32bis 350
GVP IV24 2199
Celkem $20,098
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PC karty Bridgeboard vyvinula firma Commodore pro majitele
potitacii Amiga 2000, 2500 a 3000. V soucasné dobé jsou
na trhu k dostani tfi zakladni typy téchto karet a to
A2088 XT, A2286 AT a A2386 SX. Posledni
trojcisli z oznaceni uvadi typ proceso-

D

ru, kterym je deska vybavena.

Tento ¢lanek se podrob-
néji zahyva prvni-
mi dvéma

RI

G

E

BOARD

PC-AT A2286

Tato karta predstavuje klasic- |

ky pocitaC PC-AT, osazeny pro- |

cesorem 80286. Deska je na tr-
hu k dostani v nékolika modifi-
kacich, liSicich se hlavné taktem

mezi dvéma vystupy na moni-
tor. Tento zpisob prace dopo-
ruCuje i sdm vyrobce.

DalSim omezenim u A2286

mize byt i to, Ze Amiga 2000
obsahuje pouze Ctyfi XT sloty
a jen dva AT! Uvazujeme-li, Ze
jeden AT slot zabere samotna

B PC-XT A2088

Tato karta predstavuje klasicky | | ta neobsahUje vnitini hodiny redl-

procesoru, od 8 MHz u nejstar-
Sich verzi pfes 10 a 12 MHz, az
po standardnich 16 MHz. K vy-

pocita¢ PC-XT osazeny proceso-
rem 8088 s taktem 4.77 MHz.

K zékladnimu hardware vybaveni

patfi 512 KB RAM, fadi¢ floppy
disku s 5 1/4* mechanikou o ka-
pacité 360 KB a volnou patici pro
koprocesor 8087. K fadici disku
Ize také pfimo pfipojit pridavnou
3 1/2* mechaniku.

Pfi zobrazovani md uZivatel
dvé moznosti. Jednak si mize
nechat zobrazit obsah PC obra-
zovky v okné a v ném pracovat ve
dvou rezimech, bud barevném
CGA modu a nebo v éernobilém
MDA. Jako druha mozZnost se na-
bizi pfipojeni zvla$tniho monito-
ru, ur€eného pouze pro provoz
PC, pfipojeného pres standardni
grafickou kartu (to vsak neni bez-
né). Ve vétsSiné pripadd Upiné po-
staCuje prace v uzivatelském okné.

Obsluzny program umoziiuje
také pouzivat paralelniho portu
Amigy jako port pro pfipojeni tis-
karny, oznaCeny na PC jako
LPT1:. Podobné dovoli pouzivat
my$ pripojenou pres druhy ko-
nektor joysticku. Takto vestavéna
mys$ je softwarové piné kompati-
bilni se vSemi PC programy
vyuZzivajicimi myS. Jelikoz XT kar-

Computer
Conpa
386/3§HMZ
1BM AT
286/8MHz

IBM XT
88/4.77MHz (B 1.0

ného Casu, Ize pomoci programu |
tento as prevzit z vnitfnich ho- |
din Amigy.

Ov8em nejzajimavéjSi jsou
moznosti komunikace mezi obé-
ma pocitaci. Jednak karta umoz-
fuje pripojit klasicky XT harddisk
a ten vyuzivat jak na PC, tak (po
vytvofeni specidlni partition) na
Amize. Samozfejmé je pamatové-
no i na opaény postup, tedy na |
vyuZiti ¢asti amigackého harddis- \
ku na PC. Dale software pripousti |
pfimé kopirovani souboru z Ami-
gy na PC a naopak. A komu by
toto vSe jeSté nestacilo, miize si |
docCasné vytvaret pracovni oblasti
na discich Amigy, pripadné v je-
jim ramdisku.

Bridgehoard A2088

Commodore 1988
PC-karta

[

— —
Originalita ['o'i Osvojitelnost |s &
[o%] o

Vykon Obsluha

1
0y = .
PRI VAR
A0 CELKOVE \o’
HODNOCENI

a 5 . 30 5
Conputing Index
Main Processor. 88286, 10 MHz
P jext (N grevious@ B piint B dancel

Fakta mluvi za vSe - test programem Sysinfo z Norton Utilities ‘

baveni karty patfi 1 MB RAM,
vnitfni hodiny redlného Casu,

| fadic floppy disku s 5 1/4“ HD

mechanikou a volna patice pro
koprocesor 80287. Softwarové
vybaveni je shodné jako u XT-
karty, tedy MS-DOS 4.01 (u
starSich verzi MS-DOS 3.30),
GW-BASIC a par utilit pro ko-
munikaci mezi PC a Amigou Ci
naopak. Moznost komunikace
s Amigou vyrobce vyresil stejné
jako u A2088 a jsou tu na to po-
uZivany i shodné utility.

S touto konfiguraci se dé jiz
pomérné slusné pracovat. Tro-
chu omezuijici je, Ze jako grafic-
kého vystupu je i zde pouzito
okna pracujicim v reZimech
CGA piipadné MDA. Tyto dva
zobrazovaci mady jiz ovsem pro
AT plIné nestaci, a ke vSemu se
jeSté pridava nepfilis rychla

. emulace PC obrazovky na Ami-
| ze. Pro vyuZiti s graficky naro¢-
| néjSim software, jako je napfi-
| klad Auto CAD nebo i Windows,
| je nutné si dokoupit grafickou
| kartu a pfisluSny monitor. Pro-

blém druhého monitoru Ize FesSit
pomoci hardware vyhybky,
umoziujici prepinacem volit

Tree
uick View

in
on/0f f
J Nawe

eXtension
tiMe

Ctrl-F1 |¥

Size
Unsarted

Re-read
filter.,

4| Drive. Alt-F1
L_

0d PC k nerozeznani...

Hlassign
I kdgk

| karta A2286 a druhy dejme to-

mu AT fadiC harddisku, moc vé-
ci uz do nasi Amigy nevbuduje-
me a napfiklad na novéjsi gra-
fické adaptéry misto neni.
Karty A2088 XT, A2286 AT
a A2386 SX poskytuji uzivateli
mnohem vice komfortu nez na-
pfiklad AT emulator ATonce od
firmy Vortex na Amize 500. Jed-
nak Bridgeboard nepotfebuje ke
Své praci pamét Amigy, hlavné
vSak umozriuje pfes standardni
XT &i AT sloty pfipojovat rliznd
zafizeni béZné pouzivana na po-
Citacich typu PC, jako napf. mo-
dem, digitizer ¢i komunikacni
sitovou kartu.
-pem-

Bridgeboard A2286

Commodore 1988
PC-karta

Vykon 20| | obsiuha pOd

o o)
Osvojitelnost s &
. e

->
Pty
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Originalita :o:1
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Obecné

Rozdéleni monitoru a strucny prehled jejich schopnosti

Kdyz se rekne »monitor«

Jednou z nejdllezitéjSich peri-
ferii k pocitaCi je monitor. Nejen
proto, Ze je nejvice na ogich, ale
mizerny typ miize proménit praci
v pravé peklo. Vyplati se tedy ne-
Setfit a koupit si sice drazsi, zato
kvalitngjsi. V souCasné dobé je na
trhu mnoho monitor( od nejriiz-
néjSich vyrobcl, jen si vybrat.
Ovéem ne kazdy typ je vhodny
pro Amigu, nékteré se daji pouzit
jen za cenu dalSich ndkladl a je
S nimi vice starosti nez uZitku.

|

Pro Amigu jsou vhodné v zdsa- |

dé tri druhy monitor(:

1) Monochromatickeé - zelené,
oranZoveé nebo i Cernobilé - nabizi
mnoho vyrobcl. Cena se pohy-
buje od cca 3000 KEs nebo 200
DM vySe. Problémy vétSinou ne-
byvaji, pokud si nekoupite zrovna
Atari SM-194 (velmi
a levny, bohuzel pouze pro Atari

kvalitni |

ST). Také kabely sezenete nebo |
vyrobite snadno. Nepsanou zasa- |
dou je konektor cinch na obou |
koncich. Presto se ale vyplati pfi |

koupi vSechny funkce dlikladné
vyzkouSet. Kabel pfipojite na
zdifku oznacenou Mono (lpiné
na kraji Amigy) nebo na zdirku na
boku HF modulatoru.

2) Levné barevné monitory -
s neménitelnou Fadkovou a snim-
kovou rozliSovaci schopnosti.
Nabidka v této kategorii je snad
jesSté SirSi nez v predchozi. Patfi
sem vlastné dva dost odlisné
druhy:

Klasickym pfikladem tohoto
typu monitoru je vétSina barev-
nych televizorl. Pro poéitac se

| pouZivd vstup pro video. Zde na-
i jdete vétSinou konektory SCART

nebo DIN AV. V takovém pripadé
propojte vstup FBAS s vystupem
VIDEO na modulatoru, vystupy
AUDIO L a R bude pravdépodob-
né potfeba sloucit do jednoho.
Pochopitelné je potfeba spojit

| zem a u nékterych televizori jes-

a) se vstupnim signdlem FBAS |

- na vstup musite privést zakddo-
vany barevny signdl v pfislusné

| vétSinou v navodu k pouZiti, po- |

soustavé, tj. PAL nebo NTSC. |

Timto kodovanim pochopitelné
klesd kvalita, na druhou stranu se
zjednodusi pfipojeni. Vhodna je
zditka na boku modulatoru, ozna-
¢enda VIDEO. Pokud modulator

nevlastnite, bylo by nutné signal |
| zakodovat, coZ neni pravé jedno- |
duché. Druhou moznosti je zdsah |
do monitoru a vyvedeni vstupl |

RGB pro barevné slozky, coZ by-
vé jesté slozitéjsi.

té spinaci napéti. Zapojeni byva

trebné konektory uz dnes neni
problém koupit ve vétsiné obcho-
dd s elektronikou.

b) se vstupnim signalem RGB
- at uZ Analog nebo Digital - patfi
mezi nejCastéji pouzivané. Do
vstupu pfichédzeji oddélené barev-
né signaly. Proto monitory po-
skytuji barevny obraz ve vySSi
kvalité, komplikuje se vSak vyro-
ba kabelu. Je vyhodnéjsi jej kou-
pit s monitorem, protozZe vysle-

. dek domdci vyroby byvé nejisty.

|

Hlavni rozdil mezi RGB Digital
a RGB Analog je poCet barev.
RGB Digital kdduje barvy pouze
signaly TTL, tedy stavy 1/0, a po-
uziva 16 barev, RGB Analog
umozfiuje michat rlizné intenzity
barevnych slozZek, a tedy vyuZit
viech 4096 barev Amigy.

3)VGA, SuperVGA a Multi-
Scan (MultiSync) monitory - vy-
znaduji se ménitelnou Fadkovou
a snimkovou frekvenci - vétSinou
od 15 kHz do 40 kHz a 50 Hz az
90 Hz. Daji se sehnat v cenach od
cca 500 DM vySe. Je potieba jes-
té pripoCist kabel, ktery nebyva
v cené a FlickerFixer, bez kterého
nema cenu tento typ monitoru
kupovat. Pokud si vyberete
FlickerFixer, ktery pouziva vystup
pro VGA monitor s konektorem
kompatibilnim s IBM, uSetfite si
ne pravé jednoduchou vyrobu ka-
belu. Jednim z vhodnych typi je
MultiVision 500, o kterém jsme

psali v minulém Cisle.
-tl-

Zakladni informace o CD-ROM firmy Commodore

A570: CD-ROM pfichazi

Na letoSnim jarnim veletrhu
pocitaCové techniky CeBit '92
predstavila firma Commodore
jednotku optického disku CD-
ROM A 570. Tato jednotka je ur-
cena predevSim pro pouZiti
s multimedidlnim  systémem

CDTV, ale i s béZznymi Amigami |
500/500+/600. Pfipojenim se pak

komplet stava piné kompatibil-
nim se GDTV.

bézna kompaktni deska s tim roz-
dilem, Ze data, kterd by byla nor-
malné prevedena na analogovy
audiosignal, pogitac nejriiznéjSim
zplisobem interpretuje. Kvalitnim

zvukem pocinaje, pres obrazky |

disky citlivéjSi na prach nezZ vzdu-
chotésné uzaviené jednotky
magnetickych disk.
Hardwarové je systém feSen
podobné jako mnohé kvalitnéjsi
harddisky, v mechanice jednotky
optického disku je umistén inteli-
gentni fadic, ktery zajiStuje ko-
munikaci pres rozhrani SCSI. Tim
se ovSem velmi zjednoduSuje pfi-

| pojeni k pocitaCi, protoZe ten ne-
CD-ROM funguje jako zcela |

a jednoduché animace, rozséahlé |
texty a databaze az ke spojeni |
vSech aplikaci - coZ se nazyva |

multimédia. Vyhodou tohoto
konstrukéniho uspofadani je, Ze
nehrozi obavané a osudné hava-
rie hlavy (zadfeni), protoze Cteni
z diskety je FeSeno bezdotykové.
Na druhou stranu jsou v8ak CD

|

musi zajiStovat konkrétni velmi
slozité Cteni, ale pouze posila pri-
kazy typu ,pfecti sektor” nebo
,Cti konfiguraci.

Velkou prednosti rozhrani SC- |

Sl je jeho velka rychlost. BohuZel
prenosové rychlosti nékolika me-
gabytl za sekundu, které bez
problémd dosahuji nékteré hard-
disky, CD-ROM nedosahuje. Pfi-
Cinou je format dat, prevzaty od
zvukového formatu. Pro velmi
kvalitni hudbu totiz staCi pfenaset
zhruba 170 kByte dat za sekundu
(pfi vzorkovaci frekvenci 44,1
kHz, 16 bitovém vzorkovani

a dvou kandlech), k CemuZ je
pfizplisobena konstrukce prehra-
vacli kompaktnich desek pouZzi-
vanych i pro CD-ROM. Tento pro-
blém se da Castecné Fesit
kompresi dat, kterd ovSem zdrZu-
je a neni ji mozné vzdy vyuzit.
Disky CD-ROM maiji kapacitu
540 MByte, kterou v3ak lze vyuzit
pouze ke Gteni, nikoli k zapisu.
Tato nevyhoda vici jednotkdam,
umoZiujicim i zapis, je

kompenzovana nizsi cenou.
Aby se mohl CD-ROM vice roz-

§ifit mezi amigistickou vefejnost,
je nutné, aby se na tomto médiu
dodavalo patficné mnozstvi
softwarovych produktl. Proto se
na optickych discich objevily ne-
jen prvni hry (oblibeni Lemming-
ové, Snoopy), ale i programy
uZitkové (hudebni programy Gi-
tarre-CD a Keyboard-CD, graficky
program Scala CDTV).

A kolik jednotka A 570 stoji?
V Ceskoslovensku mate $anci ji
sehnat za cca 16 000 KCs.

-bos-
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Programovani

Programovaci
jazyky pro Amigu

Cast 2.: ,C", Pascal,
Modula a Fortran

V prvém Cisle Amiga News
jsme pro vas pfipravili pfehled ba-
sict a assemblerd. V druhé (a po-
sledni) ¢asti tohoto prehledu na
vés Cekaji dalSi ,standardni” jazy-
ky - a pak i par program{i nestan-
dardnich... »

C - rodny jazyk Amigy

Na trhu kompildtori jazyka
C pro Amigu od zacatku soupefi-
ly dvé firmy - Manx a Lattice
s kompildtory Aztec C a Lattice C.
Souboj Lattice vs. Manx probiha
dlouho a je tézké fici, kdo je vité-
zem. V niz8ich verzich mél na-
vrch Manx, protoze Aztec C pro-
dukoval menSi a rychlejsi kod.
Kromé toho pro Aztec C 3.6 exis-
tuje editor SuperEdC, ktery vytva-
fi integrované prostiedi.

Verze 5.0 naopak znamenala
Uspéch pro Lattice, protoze Aztec
C 5.0 mél pfi prvnim uvedeni na
trh obrovské mnozstvi chyb (po-
zdéji byly odstranény).

Lattice je vSak zrejmé dale,
protoZe pro dalsi vyvoj se spojila
s firmou SAS a vznikl integrova-
ny systém SAS/Lattice 5.10. Po
pocCétecnich problémech se zaCi-
na prosazovat. Je to vykonny AN-
S| kompatibilni systém.

V lofiském roce vSak vstoupil
na trh dalSi souper - némecky
Maxon s programem Maxon C++
- kompilatorem ANSI C a zaroven
kompildtorem pro C++ (C++ je
nejnoveéjSi vyvojovy stuperi jazyka
C - jeho objektové orientovana
varianta).

Maxon C++ ma integrované
prostiedi stejné jako KICK-PAS-
CAL, je pIné kompatibilni s ANSI
standardem a ma implementové-
ny v8echny prvky C++. Integrova-
né prostredi je pohodIné a vyrov-
na se prostredim firmy Borland.

Zvlastnosti mezi kompildtory
jazyka G je kompilator DICE
(existuje jak ve verzi public do-
main (Fish #491), tak jako ko-
mercni registrovand verze). DICE
je ANSI kompatibilni kompilator
s fadou zajimavych vlastnosti.

| Public domain verzi miZete volné

|
|

registrované verzi - nemiize pra- |
| jazyka Pascal na Amigu byl Meta-

covat s desetinnymi Cisly, nepod-

poruje nékteré direktivy a neob- |

sahuje systémové Include sou-
bory. Tento kompilator se v mno-
hém vyrovna Lattice C 5.0.

latori existuje jeSté celd rada
public domain implementaci ja-
zyka G. Prvni byl primitivni
kompilator SmaliC, ale pak se ob-
jevily dalSi jiz pouZitelné kompila-
tory. Namatkou mohu jmenovat
kompilator PDC (Fish #351), HGC
(Fish #353) nebo North C (Fish
#508). Tyto kompildtory najdete
na Fish disketach véetné jejich
zdrojovych kodd - samoziejmé,
7e v jazyce C. VétSina téchto
kompilatorii je schopna preloZit
sama sebe. ,Opravdovi“ progra-
matofi si s nimi mohou pohrét.

Jak vidite, trh ,,CéCek" je Siroky
a kazdy si néco nalezne. Ale ne
kazdy pfijde na chut kryptické
syntaxi jazyka C. Pro né se v3ak
také najde alternativa.

§ifit. Je jen mirné okleSténd vici |

Jeden z prvnich kompildtor(

comco Pascal. 0 ném se mnoho
dobrého fici neda. Byl to stan-
dardni ANSI Pascal bez dalSich

| rozsireni. Kompilator se ovladal

Kromé vy&e uvedenych kompi- |z pFikazové radky. Kod jim vytvo-

feny byl pomaly a také dosti
dlouhy. Nejhorsi vSak bylo to, Ze
kompildtor mél fadu chyb, takze
odladit v ném delSi program ne-
bylo pravé snadné. Navic jen vel-
mi t&zko spolupracoval se systé-
movymi funkcemi.

Presto byl tento kompilator
v Geskych zemich uZivan nejCas-

téji - byl to totiZ jediny bézné do- |

stupny Pascal pro Amigu. Ani
dnes neni pfili§ mnoho dostup-
nych implementaci Pascalu. Ke

kompilatoru Metacomco vSak al- |

ternativa existuje - KICK-PASCAL
firmy Maxon .KICK-PASCAL je
velice zajimavy jazyk, ma integro-
vané prostiedi, které znacné
urychluje ladéni. Oproti ANSI
standardu je jazyk znacné rozSi-
fen a je také dobfe vybaven pro

a| Kickpascal -5l
Written byi Jens Gelhar ("Himpelsoft®)
-Email: hinpelBuni-paderborn,de :
Ce) Mavmn Compuler Gabh 1998 - AL rights reserved.
£

Uvodni obrazovka Kick Pascalu

systémové programovani. Jazyk
nabizi velké mnozZstvi datovych
typli a fadu funkci pro praci s re-
tézci. Je schopen volat funkce
vSech systémovych knihoven,
takZze je vhodny i pro rozsahlé
projekty. Rychlost prekladu je vy-
sokd a rychly je i vytvoreny kod.

KICK-PASCAL verze 2.0 prina-
§i jeden opravdu unikatni rys -
totiz moznost separatni kompila-
ce modulli (zde se nazyvaji
UNITS). Nékteré moduly jsou jiz
s kompilatorem dodavany a dalSi
si mlzZete vytvorit. S kompilato-
rem jsou dodavany nejen potieb-
né Include soubory a moduly, ale
také fada zajimavych demons-
traCnich program.

Pro Amigu samoziejmé existu-
je také public domain Pascal.
Jmenuje se PCQ a naleznete ho
napfiklad na Fish disketach. Po-
sledni verze ma Cislo 1.2b (Fish
#503 & #511). Tento kompilator
sice nemizZe konkurovat KICK-
PASCALu, ale snese srovnani
s kompilatorem Metacomco.
PCQ Pascal se oviem ponékud li-
§i od standardu - nema impleme-
tovany mnoziny a nékteré jiné ry-
sy jsou implemetovany odlisné.
Ovlada se z prikazové radky. Au-
tor doddva i Include soubory,
takze PCQ Pascal miZete pouZit
i pro systémové programovani.
tor dodava i zdrojovy kod kompi-
ldtoru - je napsan v PCQ Pascalu
(s ,prisadou” asembleru). Tento
kompilator tedy mize preloZit
sam sebe. Pro programatory jisté
zajimavé. Autor chce na PCQ
Pascalu dale pracovat, takze Ca-
sem zfejmé vznikne opravdu
dobry public domain Pascal.

Pokragovatelem jazyka Pascal
je MODULA-2. Tento jazyk je na-
vrzen tak, aby podporoval modu-

| larni tvorbu programt - moduly

se kompiluji separatné a z nich se
vytvari program. Syntax je velmi
podobna syntaxi Pascalu. Na trhu
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Amigy md rozhodujici postaveni
kompilator M2Amiga Svycarské
firmy A+L. K tomu zi'ejmé pfispél
i klub AMOK, ktery podporuje
uzivani MODULy-2 (a novéji
i Oberonu) na Amize. Klub vyda-
va i vlastni fadu PD disket AMOK.
Kompilator M2Amiga se hodné
rozSifil jiz ve verzi 3.3, v niZ je na-
psdna i fada znamych PD utilit
(napf. MuchMore). Jedinou ne-
vyhodou této verze MODULy-2
bylo to, Ze produkovala relativné
dlouhy kéd. Nyni je vSak na trhu
jiz verze 4.0, ktera produkuje kod
srovnatelny s kompilatory jazyka
C. M2Amiga neni jen kompilator,
je to cely integrovany systém.
Prodava se po Gastech i jako pro-
gramovy balik. Navic existuje ra-
da knihoven moduldi, které déle
usnadriuji tvorbu rozsahlych pro-
grami. V ¢eskych zemich se ten-
to jazyk zatim nerozSifil, ale to se
miize zménit.

Nejnovéji dodava A+L pro MO-
DULu-2 i objektovy prekompila-
tor, ktery z objektové orientova-
ného kodu vytvori normdini kdd
v MODULe-2, jenZ je pfeloZen
normalnim kompilatorem. Pre-
kompilator Ize bez problémi za-
¢lenit do vyvojového systému.

M2Amiga se nachdzeji i na PD
disketach fady Fish nebo AMOK -
ovSéem jen jako demo verze
(M2Amiga je napfiklad na disketé
Fish #24).

Vystrednim clenem této ,rodi-
ny“ programovacich jazykl je
Cluster - nestandardni jazyk po-
dobny MODULe-2 s nékterymi
rysy jazyka ADA (ADA je ovSem
kolos, ktery se nejlépe citi na
monstrech typu Cray - na 0sob-
nich pocitacich Ize tento jazyk
provozovat jen stézf). Cluster md
také nékteré rysy, které umoziuji

AMICHN

Zatim je to exot, ktery se pfili§
nerozSifil. Vytvoreny kod je srov-
natelny s kddem kompilatord
MODULy-2.

Na Amigu je nabizen pouze je-
den kompilator FORTRANu -
kompilator Firmy AbSoft. Zajima-
vosti tohoto kompildtoru je, ze
existuje verze pro MC68020.
Kompildtor tohoto jazyka odpovi-
dd standardu FORTRAN 77, je ale
schopen vyuZivat systémové
funkce Amigy.

Na Fish disketé #470 naleznete
i PD kompildtor FORTRANU.
Kompilator BCF je standardni
FORTRAN 77, ktery vSak neumi
vyuZivat schopnosti Amigy. Po-
dle dokumentace ma existovat
i komer¢ni verze, ta vSak bézné
nabizena neni.

0d jinych programovacich ja-
zyk( se ARexx li§i jednim pod-
statnym rysem - miiZe spoustét
jiné programy a predavat jim pfi-
kazy. To znamend, Ze programem
ARexxu mizete ovladat cely sys-
tém. To md pochopitelné rozsah-
|6 moZnosti vyuZiti na multi-
taskingovém systému, jako je
Amiga. Z nékolika programd mi-
Zete vytvorit integrovany systém.
Programy ov§em musi mit speci-
alni porty, aby byly schopné ko-
munikovat s ARexxem.

Programy ARexxu jsou velmi
dobre Citelné a mozZnosti tohoto
jazyka Ize déle rozSifovat pomoci
knihoven. Existuje fada takovych
knihoven v PD oblasti, napfiklad
na Fish disketach.

Mnohé programy oviem
ARexx porty nemaji. Zde vdm

programovani na nizké drovni. | mize pomoci jiny jazyk - Scripit.

Kick Pascal - editaéni rezim

PowerWindows

Naleznete ho napriklad na disketé
Fish #288. Jedna se o interpreto-
vany jazyk, jimz lze manipulovat
se vSemi objekty Intuitionu. M4
vSak i nékteré elementarni kon-
strukce béznych jazyki (podoba
se primitivnimu BASICu). Tento
jazyk muze vytvofit interface me-
zi ARexxem a programy, které
nemaji ARexx porty - ARexx vy-
$le prikazy Scripitu a ten provede
poZadované operace.

Ostatni jazyky, na které se ne-
dostala vlastni kapitola

Jednd se o celou fadu jazykd,
napf. Lisp nebo Prolog. Na PD
disketach fady Fish (Fish #140
a #141) naleznete jednu z imple-
mentaci Prologu, coZ je jazyk
vhodny pro tvorbu expertnich
systémil a interaktivnich databd-
zi. Jazyk LISP slouzi hlavné pro
préci s fetézci a pro symbolickou
matematiku - na Fish disketach
naleznete nékolik implementaci.
Na disketé Fish #524 najdete
hned nékolik takovych jazyki
véetné zdrojového kodu.

Za programovaci jazyky lze po-
vazovat i jazyky nékterych pro-
gramii, napfiklad makrojazyky
spreadsheetl nebi databazi.

@ Konvertory zdrojovych kédii

S programovacimi jazyky (zce
souviseji i konvertory zdrojovych
koda, které ze zdrojového kodu
ur¢itého jazyka vytvorfi zdrojovy
kéd v jiném jazyku.

Pro Amigu existuje nékolik
public domain kanvertord. Na
disketé Fish #341 naleznete kon-
vertor P2C. Ten je schopen vy-
tvofit ze zdrojového kddu progra-
mu v Pascalu zdrojovy kdd pro
jazyk C. Podporuje fadu rliznych
syntaxi Pascalu (i syntaxi MODU-
Ly-2), vytvofeny kéd akceptuje
vétsina kompilatord jazyka C.

Programovani

Na disketé Fish #512 najdete
konvertor M2Pascal, ktery méni
zdrojové kddy MODULy-2 na kéd
Pascalu. To je vyhodné hlavné pri
prenosu na jiné pocitace, protoZe
Pascal je implementovam témér
vSude.

Utility pro generovani
uzivatelského rozhrani

Moderni programy musi mit
grafické uZivatelské rozhrani. To
se ovSem ruc¢né programuje vel-
mi obtizné. Je tedy pochopitelné,
Ze se objevily programy, které tu-
to praci usnadfiuji. Chcete-li véz-
néji programovat, méli byste si
takovyto program opatfit.

Ovladaji se mysSi - vytvofite ob-
razovky, okna a dalSi objekty,
které budou tvoiit uZivatelské
rozhrani vaSeho programu. A pak
staci zadat jeden pfikaz a pro-
gram vytvofi odpovidajici zdrojo-
vy kad.

Prvnim programem tohoto ty-
pu byly PowerWindows. Nyni je
na trhu verze 2.5. Generuji kéd
pro Lattice C , Aztec C a Assem-
bler. Programétorim  urgité
usnadni praci.

Nyni v§ak maji PowerWindows
silnou konkurenci. Firma Maxon
vytvofila program RCT - Re-
source Gonstruction Tool. Tento
program vytvari grafické rozhrani
ve stylu Workbenche 2.0 - vech-
ny objekty jsou plastické a vypa-
daji opravdu pékné. Je schopen
vytvaret kod pro AmigaBASIC,
GFA-BASIC, HiSoft BASIC, pro
KICK-PASCAL, MODULu-2, Latti-
ce G, Aztec G, SAS/Lattice C a sa-
moziejmé i pro assembler. Mi-
mochodem, uZivatelské rozhrani
RCT bylo vytvofeno jim samym
a firma Maxon pouZzivad RCT i pfi
vyvoji vétSiny novych produktd.

Viasta Krél
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VIRY

Recenze

BootX

BootX je v soucasné dobé nej-
pouzivanéjSim Amiga-antivirem.
Mnou popisovand verze dovede
rozpoznat 176 bootblokovych vi-
ri a 49 file virl. Program je téZ
schopen poznat 347 bootblokd.
Pokud vloZite do pocitace diske-
tu, jejiz bootblok BootX neznd,
ozndmi vam to a pak vam umozni
pouZit funkci ,Learn“, pomoci
které se nauci rozpoznat novy
bootblok. Bootblok pak miZete
ulozit do knihovny bootbloki.
Mezi dal§i funkce, které tento
program umozriuje, patfi napfi-
klad instalace Link Virus Detekto-
ru do paméti. Pak si mlzete byt
jisti, Ze se do paméti vaSeho po-
CitaCe nevloudi Zadny z rezident-
nich vird, které BootX znd. BootX
kontroluje vaSe diskety nebo
harddisky a na obrazovce vypisu-
je zpravu o typu kontrolovanych
soubor(. Pokud nalezne vir, vypi-
e i jméno tohoto viru. Zpravu je
pak mozné ulozit na disk nebo
vytisknout na tiskdrné. BootX
rozpozna velmi mnoho typli sou-
bori, napf. soubory koprimova-
né PowerPackerem, Imploderem,
TNM Cruncherem, HQC Crunche-
rem, datové soubory, systemové
soubory, IFF soubory, iconové
soubory, soubory zdlohované po-
moci programu LHArc a jiné. Po-
kud byl pfi kontrole diski nalezen
chybny checksum, je mozné ho
opravit. Funkce ,Repair disk”
umoZiiuje opravu disku, ktery byl
poSkozen virem Saddam disk-va-
lidator (tento vir poSkozuje
bitmapu disku, takZe se disk sta-
va negitelnym). Program kontro-
luje diskety ve vSech Ctyfech
disketovych jednotkach, které
jdou k Amize pfipojit, tedy DFO:
az DF3:. Pokud chcete uSetfit tro-

BootX v4.58 (7.5,92)

Quit | Read BB | Mrite BB | JDFO: (% DF1:

chu paméti, mdZete si v menu
kliknout mysi na funkci ,Goto
sleep”. Tato volba zpisobi, Ze se
BootX uzavie do malého okna,
které ze zobrazi v levém hornim
rohu Workbenchové obrazovky.
Pokud se ovsem BootX nachazi
v tomto stavu, neni aktivni a ne-
pracuje. Program miZe bézet ja-
ko multitask a pokud je nalezen
vir nebo nezndmy bootblok na
disketé, BootX to ozndmi pomoci
zvuku (pouze pokud BootX pfi
spusténi nalezne soubor typu
FORM 8SVX s  ndzvem
.BootX.alarm*).Uzivateli tohoto
programu je také umoznéno vy-
brat si jeden z 32 bootbloki(Ci
bootblokovych utilit) a ten nain-
stalovat na sviij disk. BootX je
velmi zdafily antivirovy program,
ktery se zcela vyrovna programu-
Zero Virus 11l a v mnohém ho jes-
té preddi.

-vt.

BootX V4.50

Peter Stuer 1992
antivirovy program
(e0]

(o7
&2

Vykon Obsluha

I - (o 0]
L’J J Osvojitelnost Lo%]

L)
Y
Klady: Profesionalni vzhled, pind kompa-
tibilita s 0S 2.0, maznost rozsifovat kni-
hovnu bootblockii, akustické i optické
upozornéni pri nestandardnich situacich,

rozpozna velké mnoZstvi vird.

Zépory: Zadné podstatné chyby i zava-
dy jsem neobjevil

Distribuce: Freeware
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Recognizes 34 bootblocks. 176 bootviruses, 49 fileviruses,
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Profesionainé zpracovany zakladni panel BootX

Link Virus Detect

Pokud jste si jiz precetli recen-

Zi na antivirovy program BootX, |

jisté vam neu$lo, Ze autor tohoto
programu vytvoril i tuto kratkou
utilitu, tedy program Link Virus
Detector (dale jen LVD). Jednd
se vlastné o program, ktery je
obsazen v ,antivirdku“ BootX.
LVD kontroluje kazdy vami zvo-
leny executable soubor jesté
predtim, neZ se zvoleny program
spusti. Tim je zaruceno, Ze po-
kud link virus jiZz napadl soubor,
neni mu dovoleno se aktivovat.
Jestlize LVD objevi napadeny
soubor, cestou, ktera se jevi jako
nejbezpecnéjsi, je tento soubor
smazat.

LVD je mala utilita vytvorend
v Assembleru. Je plné funkéni
jak se systémem 1.3, tak na
Amize s Kickstartem 2.0. Pfi po-
uziti na Amize 2000 umoziuje i
testovani turbokaret s procesory
68030 nebo 68040.

Protoze link vird, file vir
a trojskych koni stéle pfibyva
(bohuZel se mezi programétory
najdou taci, ktefi maji radost

z neStésti druhych), je dobré Ze
autofi antivirovych program
nespi. Tato popisovand verze
LVD dokéZe rozeznat celkem jiZ
26 link vird. To neni aZ tak moc,
na druhou stranu jsou to pravé
tyto viry, které dokdzi byt oprav-
du nebezpecné (hlavné proto, Ze
mélokdy mate Sanci zjistit, co ty-
to viry vlastné délaji a jak se pro-
jevuji). Kazdopéadné by bylo tre-
ba, aby nova verze LVD dokazala
rozeznavat alespon dvojndasobek
téchto nebezpecnych zaskodnikd.

-vt-

Link Virus Detect V1.71
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Distribuce: Freeware

Virus Memory Kill

Tato utilita na rozdil od prede- |

§lé verze umoziuje velmi rych-
lou detekci virli v paméti. Virus
Memory Kill (dale jen VMK) po
spusténi nejdrive kontroluje ur¢i-
té vektory. Nejdfive je provéren
CoolCapture, pak ColdCapture,
WarmCapture, KickTagPtr a na-
konec KeyboardReset. Pokud je
na adresach téchto vektord nale-
zen néjaky nestandard, je uZiva-
tel upozornén pomoci hldsky po-

dobné GURU, ale zobrazené pies |

celou obrazovku. Jednd se vlast-
né o takovy textovy vypis urcité-
ho mista v paméti. Mate-li pak
podezreni, Ze by se mohlo jednat
0 vir, miZete pouzit tzv. ,Cold
Reset”, coz v ¢eském piekladu
znamend studeny reset nebo
studeny start. Tato funkce ma
vycCistit celou pamét, ale neni
dobré ji vidy zcela divéfovat. Na
to upozorfuje i autor VMK a kaz-
dopadné je jist&jSi (mnohdy i
jednodu$si) na chvili pocitac vy-
pnout ze zdroje.

VMK dale provéfuje vSechny

|
|

rezidentni knihovny (libraries),
zafizeni (devices) a prostredky
(resources) - tedy dal3i citlivd
mista, kde se virim dafi. Pro-
gram se spousti z CLI a konfigu-
rovat jej miizete pomoci celé fa-
dy parametri - ty pak umoziuji
vyuZzit VMK v plném rozsahu.
Presto, Ze existuje mnoho po-
dobnych antivirovych programd,
VMK se mezi nimi neztrati. Je
dobré zaradit jej do startup-se-
quence vasich nejpouzivanéjich
disket.
-w-

Chris Hames 1991

antivirovy program

Vykon *| | Obsluha [* .

Originalita Osvojitelnost | ,°|

o
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KOMUNIKACE

V roce 1984 sysop soukromého bul-
letin board systému v USA Tom Jen-
nings dostal napad. Co kdyby si uZi-
vatelé jeho BBS mohli posilat zpravy
nejenom sami mezi sebou, ale treba

i uZivatelim BBSek jeho

S touto mySlenkou usedl! a zacal pro-
gramovat. A tak se zrodilo...

Fido (neboli FidoNet) je poCita-
¢ova sit pokryvajici v soutasné
dobé tfi kontinenty: Severni Ame-
riku, Evropu a Australii. UmoZiu-
je uzivatelim BBSek posilat pos-
tu na jakykoliv jiny pocita¢ v siti.
A jak to funguje? Dopis je tieba
napsat do nékteré konference,
pfipojené na Fido. Ve vyhraze-
ném Case (zpravidla v noci) poci-
taCe zabali vSechny zpravy, urce-
né jinym systémiim, zavolaji jim
a poStu doru€i. Ta je potom
rozbalena a zaslana adresatim.

MysSlenka méla obrovsky ohlas
a stdle vice sysop( se chtélo po-
dilet na takové ohromné vymeéné
poSty. Jen béhem tfi mésicl se
do ni zapojilo kolem padesdti ji-
nych systémi a na pocatku roku
1985 bylo uz 150 Fido uzld.

Tenkrat bylo snadné védét na
jaké telefonni ¢islo zavolat, kdyZ
jste se chtéli spojit s néjakym ji-
nym pocitatem. Jak ale jejich po-

Cet vzriistal, bylo stale téZ3i a téz- |

§i udrzet tempo a mit o vSem ak-
tudini informace. A proto byl vy-
tvoren pro celou sit Giselny sys-
tém adres. Ty maji Ctyri Casti: z6-
nu (zone), sit (net), uzel (node)
a pfipadné point. Sité se jesté or-
ganizuji do takzvanych oblasti
(regions). Napfiklad 2:420/23.66
znamena: zéna 2 - Evropa, oblast
42 - Ceskoslovensko (aspof do-
sud), sit 420 - Praha, uzel 23 -

SportlS (dnes jiz bohuZel neexis- |
tujici), point 66 (Amiga 500 diky |

Ve

n-e-w-s

N

Obecné

Nejrozsirenéjsi pocitacova sit pro verejnost

pratel?

ména soukromé poSty (v konfe-
renci NetMail), ale jsou zde i ve-
fejné konference (EchoMail are-
as). Na rozdil od NetMailu, ktery

nému, konkrétnimu adresatovi,
. EchoMail konference se distribu-

|

i s odpovédmi zaCnete zanedlou-
ho potkavat i na ostatnich BBS.
EchoMail konference jsou vét-
Sinou rozesildny jen po néjaké
Gasti sité. Casto se v nich také
miuvi jazykem pfisluSnym dané-
mu mistu. Napfiklad uvidite-li
konferenci Software.42, nemusi-
te dlouho premyslet o pivodu to-
i ho divného Cisla, abyste pfisli na

| to, 7e jde o oznaceni nasi oblasti. |
napfiklad |

. Jsou i konference,

poStu doruci pouze predem urce- .

uji véem pocitaciim, které je maji |
| pripojeny. NapiSete-li zpravu do |
takové oblasti, nedivte se, Ze ji |

| WorldTalk, které se distribuuji po |

| celém svéts. V téch se miuvi an-
- glicky.
Plvodni software nebyl (podle
\ nazoru mnoha programatori)
| dost komfortni, a tak se brzy vy-
! rojilo nesgetné mnozstvi riznych
utilit, které pfenos posty Cinily
efektivnéjsi a tim i levné&j&i. Dnes
| je uZ na svété mnoho rliznych
| programi pro spoustu pocitaci
. a operacnich systémi s li-
. bozvuénymi ndzvy jako FrontDo-
I or, D'Bridge, TrapDoor, PointMa-
| nager nebo Chameleon.

A to se dostdvame az k tomu,
co se vlastné za tim v8im skryva.

niz Ctete tento Glanek, dnes jiz ta- |

ké neexistujici?! Tedy myslim ja-

ko point).

Data pro vSechny FidoNet sy- |
stémy jsou udrzovany v jediné
databazi - v nodelistu. Ten obsa- |

huje informace o kazdém uzlu, ja-
ko napfiklad jméno BBS, sysopa,
telefonni Cislo, parametry mode-

mu a podobné. Také jsou zde je-

jich Fido adresy. Kazdy tyden je
nodelist aktualizovan, zruSené
systémy jsou vyfazeny a nové
pfipojeny.

Dnes ma Fido kolem deseti ti- |

sic uzld s nescetnym mnozstvim
uZivatelli. Mezi nimi probiha vy-

KdyZ modem vytodi éislo, to, co
mu odpovi, jeté neni BBSka, ale
mailer - tfeba néktery z vySe uve-
denych programi. Co je zac, po-

-znate podie hlaseni, které vypiSe

na obrazovku. Program musi roz-
liSit mezi tim, jestli se pfipojil né-
jaky jiny mailer nebo bézny uZiva-
tel. Proto poSle napfiklad ,Press
Escape twice to enter BBS*
(stisknéte dvakrat escape pro
vstup do BBS) a oCekava reakci
druhého pocitate. Pokud je na
opacné strané také mailer, poSle
jinou dohodnutou sekvenci znaki
(handshake) a pocitace se do-
mluvi. Je-li to uZivatel, stiskne
poZadovanou klavesu a systém
poznd, Ze ma spustit bulletin bo-
ard.

Existuji dva zplsoby jak, po-
uzivat Fido. Jeden spoéiva v pfi-
pojovani se na BBS. Z ni miiZete
posilat a dostavat poStu a pouzi-
vat diskusni kluby. Tato cesta je
nejjednodussi a nejb&Znéjsi, ale
ma i své mouchy. Po celou dobu
¢teni a psani zprdv, musite byt
s BBS spojeni a telekomunikace
Si prijdou na své. A navic, pro te-
lefonni sit u nas je typické, Ze si
nemizete byt nikdy tak iplné jis-
ti, Ze spojeni vydrZi i v pfistim
okamZiku. Urcité vas nepotési,
kdyZ tésné pfed odeslanim pravé
dokon&eného, rozséhlého dopisu
obdrzite zndmé NO CARRIER.
Trochu pomohou riizné utilitky

FIDO

a schopnosti komunikagnich pro- | | ODyLE]
' 0soby a Fido je jejich hobby. Pro-

Struktura sité Fido

grami, ale i tak spojenim ztravite
hodné Casu.

MozZnost Cislo dvé je zaregi-
strovat se ve Fidu jako point. Pak
se budete se svym boss systé-
mem spojovat pomoci maileru.
Ten si s BBS automaticky vyméni
poStu v kompresované formé.
Zbytek vykond jiny program,
v némZ budete moci s velkym
komfortem uZ bez spojeni, poStu
v klidu vyfizovat. Kromé toho ja-
ko point ziskate i adresu v siti
a vaSi znami vdm budou moci
s jistotou posilat zpravy. Také
stoji za zminku, Ze mailery (aZ na
vyjimky) se s boss systémem
uméji spojovat sami, bez obslu-
hy, a BBSky jim to zase umoziuji
kdykoliv, tedy i ve vyhrazenych
hodinach (ty jsou totiz urdeny
pravé pro né, aby je nerusili bézni
uZivatelé).

Kromé posty mize Fido prend-
et i programy a rlizné soubory,
zvIasté se jim distribuuje Public
Domain a Shareware. Staci, aby
autor utilitu zabalil spolu s doku-
mentaci a poslal koordinétorovi,
a soubor bude rozeslan béhem
nékolika malo dni po celém své-
té. S tim souvisi i dal$i moZnost
pointd - file request. Libovolné
programy boss systému mohou
byt automaticky zaslany pfi spo-
jeni mailerem.

A nakonec jesté néco k organi-
zaci sité. Sysopové jednotlivych
uzli jsou obycejné soukromé

voz BBS je vétSinou stoji dost pe-
néz. Nikdo z koordindtoril Fida
nedostava za svou praci zaplace-
no. Nicméné pro velké nadSeni
sit funguje dobre. A kdyZz se vam
zda, Ze ne, protoZe BBS na kterou

'~ se snazite dovolat, pofad ne a ne
| vzit telefon, vézte, Ze to je tim, Ze

sysop pravé odjel na prazdniny
a pocita zkolaboval, jen co za
sebou zavfel dvere. Ale za to uz
nemize ani sit ani sysop, to by-
chom se dostali az k pfirodnim
védam, konkrétné k Murphyho
zakondm.

-top.

2/1992 @ §3



PROGRAMOVANI

Programy

Copper a AmigaBasic

(O DECLARE FUNCTION AllocMem& (byteSize, requirements) LIBRARY
DECLARE FUNCTION ViewPortAddress&(win) LIBRARY

LIBRARY “intuition.library”
LIBRARY “graphics.library*”
LIBRARY “exec.library” ; pro AllocMem() a FreeMem()
cvp&=ViewPortAddressé& (WINDOW(7))
demo:

PRINT “Wait a moment *
blue$=15

CALL GetCopMem(16&,cl&)

; Ukazatel na ViewPort

; Rezervace paméti

; pro copperlisty

FOR i%=0 TO 15

y%$=1%*16 ; Vypolet Y-ové pozice

;pro zménu barvy

CALL SetCopCol(clé&,0,y%,1,15,0,blue$) ; Barva na této
; pozici

blue%=bluet-1 ; Zména barvy

NEXT i%

CALL SetCopList(cl&,cvp&)

PRINT “Press a key”

WHILE INKEY$=**

WEND

CALL ResetCopList (clé&,cvp&, 16&)

CALL Cleanupl

; Aktivace copperlistu

; Odstranéni copperlistu

SUB GetCopMem (SetCopColCommandNumberé, CopListName&) STATIC
CopMemSize&=SetCopColCommandNumber&*16+4 ; Pot¥ebnd pamét
CopListName&=AllocMem& (CopMemSize&, 65538&) ; Alokace paméti
*; Chip RAM

IF CopListName&=0 THEN

BEEP:PRINT “Not enough memory”

CALL Cleanupl

END IF

END SUB

SUB SetCopCol (CopperList&,xpos%,ypost, Pen$, r%,g%,b%) STATIC
Offset%=384+2*Pen% ; Offset pro registr barvy
rgb%=256*r%+16*g%+b% ; Hodnota RGB
CALL CWaité&(CopperListé&,ypos,xpos) ; Cekat na pozici
: paprsku
; Nastavit ukazatel
; copperlistu dale
; Nastavit registr
; barvy
; Posunout ukazatel
; na copperlist ddle

CALL CBump& (CopperList&)
CALL CMove& (CopperList&,Offset%, rgb%)

CALL CBump&(CopperList&3

END SUB
SUB SetCopList (CopperListé,ViewPorté) STATIC
CALL CWaité(Copperlist&;1000,256  ; NedosaZitelnd pozice
CALL CBurp{CopperListé) ~; Posunout ukazatel
POKEL V;evPort&+20 CopperLlst& ; Adresa copperlistu
; 3 => ViewPort
CALL Rethxniﬂnsplay& . ; Obnovit vechny
3 : . ; viewporty

SUB R!aetColest(CopperLlst& ViewPorté&,
SetCopColCommandNumber&) STATIC
ﬁﬁpﬂzmSIze&°3etCopColCommandNumber&*16+4 ; Pot¥ebnd pamét
?053& Vleuﬁort&+20 0 ; Nastavit copperlisty 2pét

CALL | Rethlnkﬁxsp¢ay& ; Obnovit vdechny viewporty

O:JQ'-«QOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

@ W‘Bm(Comerbxst& CopMemSlze&) : Uvo]‘.nitipamét’
R i & ; ~ ; copperlisti
O
O SUB. flsam:pi STM‘IC oo
LIBRARY CLOSE
END -““f..“r; 2 ‘\:
O & suB :

O O O O O @ © OO O O O O OO O 0O O O 0O O

O

o @ O 0-0

Copper

a AmigaBasic

Copper je velice zajimavy ob-
vod Amigy, ktery umozriuje riizné
efekty. Je to vlastné samostatny
procesor, jenz se programuje se-
znamy specidlnich prikazd - cop-

perlisty. A Ize to délat i v Amiga-

BASICu.

Copper mé jen tfi prikazy. Prv-
ni z nich je pfikaz Wait, ktery po-
zastavi Copper, dokud neni dosa-
Zeno urCité pozice elektronového
paprsku. Ddle je to pFikaz Move,
ktery do hardwarového registru
zapiSe hodnotu (mdZe to byt na-
priklad registr barvy a pak vzni-
kaji zminéné efekty, protoZe na
aktudlni pozici elektronového pa-
prsku se zméni barva). A konec-
né je tu pfikaz Skip, jimZ Ize pre-
sko€it nasledujici pfikaz cooperli-
stu. Ten v8ak neni implemento-
van v knihovné ,graphics.libra-
ry“, takZe pro AmigaBASIC je ne-
piistupny. Pfikaz CBump je vlast-
né pseudopiikaz, ktery umoziiuje
zapsat do téhoZ mista copperlistu.

Program obsahuje Gtyfi pod-
programy. Podprogram ,GetCop-
Mem* rezervuje pamé&t pro'cop-
perlist. Ma dva parametry. Prv-
nim je ,SetCopColCommand-
Number&*“, ktery udavé pocet vy-
volani podprogramu ,SetCopCol“
-z toho se vypoditava velikost
potiebné paméti. Druhy para-
metr, ,CopListName&*, je poCé-
teéni adresa copperlistu.

Procedura ,SetCopCol*“ nasta-
vi na zadané pozici obrazovky ur-

gitou barvu. Parametr ,Copper-
List&" je ukazatel na copperlist,
parametry xpos% a ypos% uda-
vaji pozici, na niz dojde ke zméné
barvy v registru. Parametr
.Pen%" urCuje, zda bude zméné-
na barva pozadi (0), nebo popre-
di (1). A konetné& parametry
WI%",,0%" a ,b%" uddvaji podil
zékladnich sloZek nové barvy. Lze
uZit jen hodnot z intervalu 0 aZ
15.

Procedura ,SetCoplList* akti-
vuje vytvoreny copperlist. Para-
metr ,CopperList&“ je ukazatel
na copperlist, parametr ,View-
Port&" je adresa viewportu, pro
ktery byl copperlist vytvoren. Ad-
resu viewportu ziskate funkci
ViewPortAddress() knihovny ,in-
tuition.library®.

Gopperlist opét odstranite pro-
cedurou ,ResetCopList”. Ma tfi
parametry - ,CopperList&" je ad-
resa copperlistu, -, ViewPort&"*
adresa viewportu a parametr
.SetCopColCommandNumber&*“
ma stejny vyznam jako v proce-
dufe ,GetCopMem*.

A co program déld? Vyivori
obrazovku, jejiz radky smérem
dolti maji stale mensi podil mod-
ré barvy - tedy plynuly barevny
pfechod.

Program bude fungovat pouze
tehdy, jestlize v aktudinim adre-
safi budou umistény soubory
Hintuition.bmap®,
~araphics.bmap” a ,.exec.bmap".

Copperlisty

Tvorba copperlist je pracna,
protoZe musite vytvaret piikazy,
jimZ Copper rozumi, napfiklad

dc.! $7001fffe; Potkat aZ bude dosa-
¥ena 112. fadka

Jisté by to bylo snaZ3i takhle:
CWAIT 0,112

To samoziejmé lze zafidit po-
moci maker. Pro tvorbu copper-
listl potfebujete tfi makra. Prvni
odpovida piikazu Move Copperu:
CMOVE MACRO

DC.w (\2&$tffe),\1
ENDM

v assembleru

To se vold jako
cmove hodnota,cil
Dal$i makro vytvofi pfikaz Wait:
CWAIT  MACRO
DC.w ((\2<<8)+(\1<<1)+1),$fffe
ENDM
Vyvolate ho jako
cwait x,y
A koneéné& treti makro ukongi
copperlist (Copper bude Gekat na
pozici, jiz nikdy nelze doséh-
nout):

CEND MACRO
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PROGRAMOVANI

AMICH

Programy

Copperlisty v assembleru

do,al
beq MemError

o
O move.i #Copperlist,al
O
O

move. 1

move. #Coppersize-1,d0

Copylist: ; Zkopiro
move.b )+,
dbra

CMOVE MACRO
O e (\2ssEEfe) \1
ENDM
CWAIT MACRO
O DC.w ((\2<<8) +(\1<<1)+1),S$fffe
ENDM
CEND MACRO
O e seeee, seffe
ENDM
O demo:
move.l 4,a6
move. 1 #Coppersize,d0
O move.1 #2,d1
jsr -198(ab)
move.l do0,Chip

g O Q ©O

ni dostatek paméti -
programu, ktery bude

aby obraz neblikal.

o Programy vytvofi ,duhovou®
e B [ obsahui i | obrazovku. KdyZ stisknete tlatit-
0 ; T paprsku, hor- | ko mysSi, ukon¢i se a obrazovka
bude opét normaini.
O
O
O ¢ Cekat na stisk levého tlalitka m O
: QO ciaapra equ $bfe001 ; Bit 6 = status levého tlatitka (O
it staré copperlisty ; mySi i
O 3 O customregs equ $dff000 ; Bazova adresa registri
0 Hirasi O intena equ $00099a ; UmoZnit pteruSeni O
jsr itasking
O nove.l graphics.library* O
isr ; QO start: O
move.1 : move.l #customregs,ad ; Bdzovéd adresa do a4
O move i o Uvolnit pamét copperlistid O O move.w #0020,intena(a4) ; Vypnout Vertical Blank Interrupt O
move prsize, d0 loop:
O e “in O move.b $6(ad),$180(aé) ; 1. byte z VEROSR do 1. bytu
FEE O ; COLOR0O O
btst  #6,ciaapra ; Stisknuto levé tlaéitko my%i ?
O Menrror: Q ®) bne  loop : ; Ne - zpét O
move. 1 #-1,d0 move.w #$8020,intena(ad) ; Zapnout Vertical Blank Interrupt
O EES O move.l #0,d0 ; Smazat registr d0
Copperlist: O rts ; Konec programu O
CMOVE $000,5180 ; Cernd barva pro registr barvy pozadi end
O e 0,125 ; Cekat na ¥-0 a Y=125 O
CMOVE  $£00,$180  ; Cervens pozad O O
CWAIT 0,225 ; Cekat na X=0,Y=225
O  move  $E0,$180  ; Zluté pozadi O ciaapra  equ  $bfe00l ; Bit 6 = status levého tladitka
CEND ; Cekat na nedosaZitelnou fadku O ; my3i O
O 3 ” ; O customregs equ $df£f000 ; Bizov4 adresa registrl
g?iﬁiéim e dc.(ljopperhst O intena equ $00099a ; UmoZnit pferudeni O
Chip dc.l 0
O GExName dc.b ,graphics.library’,0 O O start: O
even move.l #customregs,aé ; Bdzové adresa do a4
end move.w #0020, intena(a4) ; Vypnout Vertical Blank Interrupt
O 1loop: _ O
: . move.b $6(ad),do0 ; 1. byte z VHPOSR do d0
DC.w  $ffft, $tffe Program je napsan pro kompi- s :sée, :10 ; xogbgo s
ENDM lator HiSoft DevPac 2.0, nemély | | O move.b d0,§182(ad)  ; DO do 1. bytu COLOROL o
Vol4 se bez parametri. by v3ak byt velké problémy s je- move.b $6(ad),d0 ;1. byte z VHPOSR do 1. bytu
Tato makra pouZivé i n4s de- ho pfenosem na jiné kompilery | | O : ; COLOR0O _ O
barvy pozadi - vytvofi na obra- | Pracovat s makry). Syntaxe ma- | | & e B s . O
Z0VCe (‘.erny eeweny, a uty hori- ker se ovem mabze lidit, protoie move.w #58020, intena(ad) ;Iztapnom:t Vertical Blank
- £ . 3 e . ; Interru
zontdlni pas. Stisknete-li levé tia- | ta neni (nikdy nebyla) jednotnd. | | ~ soveq. 40,40 t S, Tl o
titko mysi, program se ukon&i | Nelze tedy vyloucit ipravu ma- e e iy
a bude obnovena plvodni obra- | ker, ta by v3ak neméla byt pfilis end
zovka - to ov8em chvili trva. sloZita. O O
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TIPY & TRIKY

Zkraceni vysledného
kodu.v Lattice C

Pokud pouZijete misto prikazu
main() pfikaz _main(), pak linker
pfipoji kratSi startovaci kdd, bez
mozZnosti otevfeni standardnich
I/0 kandlii. Nebudou sice fungo-
vat pfikazy typu printf() i
scanf(), pfi pouZivani Intuitonu to
v8ak neni na zavadu.

Vymazani bufferu
klavesnice v Amiga
Basicu

Pokud testujete stisknuti kla-
vesy v Amiga Basicu, miZe se
vam stat, Ze v paméti kldvesnice
jsou jiZ uloZeny kody klaves z do-
by ddvno minulé a program se
pak chovd nepfedvidatelnym
zpisobem. Proto je dobré tuto
vyrovnavaci pamét (buffer) pred
testovanim vymazat nasledujici-
mi pfikazy:

While Inkey$ ,,“ : Wend

Jednd se o jednoduchou
smyCku, ktera Cte buffer klaves-
nice do té doby, dokud jej ne-
vyprazdni. Po vyprazdnéni (pfe-
Cteni prazdného znaku) smycka
skondi.

ABIG

4: V matici kldvesnice doSlo ke
kratkému spojeni

Jednoducha emulace
DFO: na harddisku

Kazdy uZivatel pevného disku
zné problémy s programy, které
pracuji pouze s disketou. Nejjed-
nodu$si zpisob je pfesmérovani
pfistupu z disketové jednotky na
pevny disk. V systému toho doci-
lite nasledujicimi pfikazy:

Assign df0: DISMOUNT ;zajisti
logické odpojeni jednotky DFQ: ze
systému

Assign df0: DHO:Muj_Adresar ;
logické pfipojeni df0: do systému
jako adresar na pevném disku

Prikazy takto funguiji pod ope-
raénim systémem 2.x, pokud jes-
té pouzivate néjakou starsi verzi,
nahradte DISMOUNT paramet-
rem REMOVE.

Tento jednoduchy trik funguje
samoziejmé pouze v pfipadé, Ze
program nepfistupuje k disketo-
vé jednotce ,natvrdo* (tak, Ze ob-
chazi systém), avSak pro systé-
mové aplikace funguje bez chyby.

DROBOTA

Autotest Amigy

PFi zapnuti Amigy nebo po re-
setu provadi pocita€ autotest zé-
kladniho systému a predédvé
zpravu uZivateli pomoci barev
obrazovky:

Tmavé Seda: Procesor pracuje

v poradku

Svétle Seda: Kontrolni soucet

paméti ROM je v pofadku

Bila: Pracovni pamét postaduije -

systém bude startovat

Cervena: Chyba kontrolniho sou-

Ctu paméti ROM

Zelena: Chyba paméti CHIP

Modra: Porucha nékterého za-

kaznického obvodu (Garry, Deni-

sa, Paula)

Zluta: Doslo k sofwarové chybé

dfive, neZ byly instalovany ovla-

dace pro zpracovani chyb (GURU).
V pfipadé chyby se na auto-

testu podili i klavesnice blikdnim

diody u kldvesy CAPS-LOCK. Po-

dle poctu bliknuti Ize rozpoznat

chybu:

1: Chyba kontrolniho souctu pa-
méti ROM

2: Chyba paméti RAM

3: Interni ¢asova¢ nepracuje ko-
rektné

Triky s tiskarnou

V kaZdé pfiruCce k tiskarné se
uZivatel sezndmi s mnoZstvim
nejriiznéjSich sekvenci, které mé-
ni jeji praci (tu€né nebo podtrze-
né pismo, NLQ, DRAFT, dvojna-
sobné pismo a podobné). Pokud
se vSak pokusite vytisknout je
standardnim zpiisobem - zafize-
nim PRT:, pak se bude tiskarna
chovat zcela nesmysiné. Je to
zplisobeno tim, Ze nebyly pro-
pustény vami zadané Fidici sek-
vence. Proto je nutné pouZit zafi-
zeni PAR:. Soubor, ktery obsahu-
je takové kddy, tedy vytisknéte
pfikazem:

Copy Soubor to PAR:

Amiga jako psaci stroj

Pokud chcete; aby se to, co
napiSete na klavesnici, ihned vy-
tisklo na vasi tiskdrné, staci na-
psat v CLI (v Shellu) tento jedno-
duchy pfikaz prikaz:

Copy * to prt:

Amiga bude poté vystup z ok-
na CLI smérovat na tiskarnu.

-toms-

Proradna/Strucné

Zcela nezarucené,
avsak o to lepsi rady
k znepfijemnéni Zivota
kazdého schopného amigisty.

V této rubrice budeme uverejiiovat netradiéni napady na feseni riiz-
nych problémii amigistova Zivota. VétSinu z nich ovSem nebudeme
moci z rliznych diivod(i pfedem vyzkouset a proto véds upozoriiujeme,
Ze za jejich funk&nost a bezpe&nost v Zadném pfipadé NERUCIME!

Budete-li mit i vy n&jaké dobré ndpady, napiSte ndm a my je podle
moZnosti otiskneme. Dopis v takovém pfipadé oznaCte napisem PRO-
RADNA. A nyni jiz nékolik tipd a trik do zaGéatku:

Vadi vdm nizkéa kapacita disket, které vaSe Amiga pouZivd? Pravdé-
podobné ano. A pfitom FeSeni je tak snadné! VSimli jste si nékdy 3.5
HD disket? Lii se od DD¢ek malym otvorem, podobnym otvoru pro
ochranu proti zapisu, umisténym na opacné strané. A v tom je cely
trik. StaCi néjakym nastrojem na norméini DD disket& tento otvor vy-
tvofit a jit. Disketu ovSem potom je$té musite zformatovat v interni
disketové mechanice prikazem:

FORMAT DFO: HD ;

Je to skrytd funkce pfikazu FORMAT, kterou je mozné pouZivat ve
Workbenchi verze 1.3 a vySe.

Postrada-li vaSe Amiga dostatek paméti, cc? je €asty problém, a po-
tfebujete-li pouZivat takové programy, které velkou pamét ke své ¢in-
nosti vyZaduji, nabizi se moznost jejiho snadného rozsifeni o 880 KB.
Staci k tomu jenom jedna volna disketa a pfikaz:

ASSIGN FAST_RAM: DF0: nebo ASSIGN CHIP_RAM: DFO:

Pro disketu musi byt opét pouZita interni disketovd jednotka. MiiZete
takto rozsifit kapacitu své paméti, a to jak FAST, tak i CHIP. Proto je
tento trik vhodny i pro Amigy, které sice maji dost FAST paméti, ale
CHIPu se jim nedostava. Vysledek je sice o néco pomalejsi, ale pamét
tu je! Mate-li jen jednu disketovou jednotku, doporucujeme disketu po-
jmenovat, napfiklad PAMET a pfikaz napsat takto:

ASSIGN FAST_RAM: PAMET:.

Vyhnete se tim zablokované disketové mechanice a operaéni system
vas bude sdm vyzyvat k vyméné disket.

Postradate barevny monitor? | v tom pfipadé vam je pomoci. Staci
vlastnit alespor barevnou tiskarnu. Potom uz jen v CLI napiste pfikaz:

ASSIGN CON: PAR: nebo ASSIGN CON: SER:

podle toho, jestli ma vaSe tiskdrna paralelni nebo sériové rozhrani.
Vysledna kvalita obrazu uz zaleZi jen na ni. Postacdi i obycejnd 9-ti
jehlickova, pfi rezimu HAM se vSak jiz neobejdete bez laserové tiskarny.

A jeSté nakonec népad, jak se zbavit jednoho nepfijemného GURU
hlaSeni. Urcité se vam jiZ nékdy stalo, Ze jste dopsali program, trpélivé
jej zkompilovali a zlinkovali, a kdyZ jste uZ jen ¢ekali na triumfalni za-
vér, misto ocekdvaného vysledku se nahle rozblikala dioda POWER
a vy jste obdrZeli hidSeni o déleni nulou. Ano, nula je nepfijemnd a oSe-
metnd véc. Nékdy nadéla mnoho nepfijemnosti. A prece je tak lehké se
ji zbavit! Na EXTRAS disketé ur€ité snadno najdete program FED (font
editor) a potom uZ staci jen pfekreslit nulu na jednicku a je to hotovo.

-top-
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Vizen/ ctends;

o Ucelngjsi vyuziti mista a ucelengjsi
grafickou upravu. Doufédme, Ze tyto kro-

| ky povedou i k vétsi spokojenosti nasich

druhé &islo Amiga News je na svété. |

Pravdépodobné uz jste jej prolistovali |
a zaregistrovali, co vSechno se od |

minule zménilo. Pfedevsim je to rozsi-
fena rubrika utilit, jejiz koncepce by nyni

meéla zajistit pfisun alespon téch nejdu-

| jejici softwarové oblasti (v nasem pojeti

zahrnujici jak zénu komercni, tak PD
a shareware). S tim je blizce spjat i
obsah nového NewsDisku (jehoz obsah
je pfevazné tvoren pravé PD a share-
ware utilitami). Po ponékud chudém
prvnim disku se nam nyni podafilo na
disketu nacpat prakticky vie, o ¢em jste

étenara.

Radi bychom také navazali spolupraci
s novymi autory - pokud si myslite, Ze
jste zkuSenym znalcem té které oblasti,
tykajici se Amigy, a zaroven umite psat
(nebo mate vibec néjaké tvaréi ambi-

| ce), kontaktujte nas na adrese redakce.

si mohli v Casopise precist. Celkové |
bylo toto ¢&islo vytvoreno ve snaze |
{ 0 vétSi mnozstvi kvalitngjsich informaci, |

Dékujeme vS8em tém, ktefi nelitovali
namahy a napsali nam svij nazor na
prvni &islo naseho Casopisu. Takové
dopisy jsou pro nas jak povzbuzenim,
tak i cennym namétem pro zlepSovani
nasi prace.

Véfime, Zze s druhym c¢islem Amiga
News budete spokojeni alespon tak,
jako s tim prvnim.

Za redakci

Tomas Adamec

POZOR - ZAVAZNE SDELENIi - POZOR

Z nékolika divodu (vétSinou reprezentovanymi ponékud samoucelnymi piedpisy)
jsme byli nuceni zavést pro nas ¢asopis dvé kontaktni adresy:

* ,Obchodni®, ktera slouzi k vyfizovani veho, co se tyka penéz - tj. objednavani
a pfedplaceni ¢asopisu, newsdiskl a nabidky fy Amiga Info. Jedna se o adresu
vydavatele - Box 729, 111 21 Praha 1. Mate-li néjaké otazky v této oblasti, blizsi
informace ziskéate na telefonu 02/252890.

* Adresa redakce, tj. Opletalova 55, 1100 00 Praha 1, bude nadale slouzit pouze

k vyfizovani ,nepenéznich“ zalezitosti, jako je zasilani soukromych inzeratd, pfis-

pévkul, dotazu i pfipominek k ¢asopsiu atd. Pro tyto ,redakéni zalezitosti je vam
_k dispozici telefonni ¢islo 02/223351-3, I. 2419.

Prosime, fidte se témito pravidly, uetfite tak ndm i sobé mnoho zbyte¢nych sta-
rosti. Pfesné znéni adres najdete v impressu.

Vazeni dealeri, distributori
a programatori !

| Dnes se na Vas obracime s nabidkou |

a nékolika podnéty na oziveni naseho |
trhu s doméacimi pocitaci. Radi bychom |

ve spolupréci s Vami dosahli stavu, kte-

ry je bézny na zapad od nas. Vétsina
»malych“ domacich poditacii zatim stale
slouzi jen jako hracky, avSak tato situa-
ce by se méla i dala zménit. Chtéli
bychom nase étenare neustale informo-
vat o vSem, co se v této oblasti déje.
Naznacujeme i nékolik cest, kterymi se
budeme ve své praci ubirat.

Zejména mame zajem o vytvoreni pre-
hledné a pro uzivatele dostupné data-
béaze vSech nasich firem, specializuji-
cich se na oblast vypo€etni techniky.
Tim by se mélo zjednodusit hardwarové
i softwarové vybaveni doméacich praco-

vist a zpétné by tak stoupla i jejich uro- |

ven.
Dale nam jde o zprostfedkovani infor-
maci o novinkach ve Vasem sortimentu.

Z vlastni zkuSenosti vime, Ze o horké
novinky maji nasi ¢tenafi zajem a proto
jsou tyto informace velmi zadané
a cenéné. Tim Ize zajistit Vasim novym
vyrobnim &i dovoznim programim bez-
platnou, uginnou publicitu.

Za treti bychom radi provadéli podrobné
a kompletni testy hardwarovych i soft-
warovych produktl, které mate k dispo-
zici, abychom tak zjednodusili zakazni-
kim orientaci pfi vybéru zbozi. PFi
vysledném hodnoceni téchto testl bude
samoziejmé uvedena firma, ktera vyro-
bek zaptijcila.

Byli bychom radi, kdyby jste nam zaslali
kontaktni adresu (telefon) na Vasi fir-
mu, aby tak rozsahly projekt neskoncil
pro nedostatek informaci. V pfipadé
Vadeho zajmu o SirS§i spolupraci

| s nasim Casopisem se s Vami radi obra-

tem spojime.
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V4 ne-w-s N Zahranicni literatura

V zahrani€i vychazi mésiéné mnoho ¢asopi- | P Power Play AMIGA AMIGA DOS

s, ve kterych se miZete ledacos dozvédét | Jazvk: Nemi Ve A\L® B a) OVV Daten - und Me-

0 novinkich v oblasti Amigy. V nadem | Hmee= C:flva"ngul:)l[\]/Ia EX SENL NG, u;%ﬂ dien - Verlag

nepravidelném seridlu pfind§ime prehled P dlla,tné' 84 DM | e {,.-J' Widuch GmbH & Co.KG

nékterych, nam dostupnych ¢asopisd. . dpr e Ko y Fuldaer Strafie 6,

U kazdého titulu je i adresa, na které si ?»%&Eff‘#m 3440 Eschwere

mUZete pripadné ¢asopis objednat. ‘ AbanramertSeics Vychazi: 12 x rocné
pripravil LLG B Markt & Technik Rozsah: 150 stran -

Amiga Magazin
Jazyk: Néméina
Cena: 7 DM
Predplatné: 97 DM
na adresu:

AMIGA MAGAZIN
Abonnement-Service
Markt & Technik

sel-Str. 2, 8013 Haar
Vychazi: 12 x roéné
Rozsah: 200 stran - reklamy 3:1
Vydavatel: Markt & Technik Verlag

Nejlepsi ¢asopis svého druhu v néméiné.
PFindsi radu novinek, ale i obséahlé kursy
(napf. programovani, grafika). Samotné
vydavatelstvi patii mezi nejvétsi pocitatové
»giganty“ v Evropé a vydava odborné ¢asopi-
sy na vSechny dostupné typy poditadii. Ami-
ga magazin se stava Casto sponzorem vel-
kych vystav (KoIn, Berlin). UvnitF ¢asopisu je
12 strankova herni pfiloha.
Hodnoceni: vyborné

Verlag AG, Hans-Pin-
sel-Str. 2, 8013 Haar

| Vychazi: 12 x roéné
- Rozsah: 150 stran - reklamy 3:1
| Vydavatel: Markt & Technik Verlag

Verlag AG, Hans-Pin- |

Casopis se ,zrodil“ z vnitfni pfilohy
68000er a postupné se z néj stalo kvalitni

reklamy 4:1
Vydavatel: DMV Daten

Amiga DOS je jeden z méla némeckych
¢asopisi, ktery vydrzel v tézké konkurenci
s Amiga Magazinem. Vénuje se zejména
softwaru a programovani, na konci Cisla pfi-

| nasSi nékolik recenzi her. Uverejfiuje €asto

informaéni medium v oblasti her. Nékteré |
| Clanky (zejména novinky) ale prebird z ang-
ligtiny, nebo Easto psana pfimo anglickymi |
autory. Power Play se vénuje zejména podi- |
| taéim PC Compatible, Amiga, Atari ST
. a 064. Cast stranek je vyhrazena i video |
| hram. Uvnit je 16 strdnkova pfiloha Power
Tips, kde najdete pino plank(i a ndvodi. |

Power Play je tedy pro kazdého zapaleného
hrace to nejlepsi.
Hodnoceni: vyborné

Amiga DOS

Jazyk: Némcina
Cena: 6,50 DM
Predplatné: 84 DM

| na adresu:

dlouhé vypisy programd.
Hodnoceni: dobré

Amiga Plus

- Jazyk: Némcina
Cena: 9,90 DM
/s diskem/
Predplatné: 99 DM
na adresu:
Amiga Plus
ICP-Innovativ Comp. -
Presse GmbH & C0.KG
WendelsteinstraBe 3 -
8011 Vaterstetten

Vychazi: 12 x roéné
Rozsah: 135 stran - reklamy 4:1
Hodnoceni: dobré

INZERTNI KUPON

pro jeden bezplatny soukromy inzerat

PREDPLATNE

AMG

TEXT:

AMIC

Tento kupén slouzi k objednani Sesti éisel AmigaNews za
predplatitelskou cenu 159,- K&s, tedy 26,50 za jeden vytisk.

N N

Jméno:

Prijmeni:

| Adresa a Ps¢:

Hardware - nabidka [ | Hardware - poptdvka []  Software - nabidka [ ]
Software - poptavka [ |  Vyména.......ccocuecens pess )

AN

Tento kupén slouzi k jednorazové objednavce News Disku ¢.
2/92. Disketa bude zasléna jako dobirka v cené 39,- KCs.

i
|
!
!
!
|
!
|
!
!
!
|
!
|
!
!
|

Telefon:

Prejete-li si, aby Vam spolu s ¢asopisem byl pravidelné
zasilan i News Disk, proskrtnéte prosim tento ramedek:

=

Pfislusnou ¢&astku zaplatte pomoci slozenky typu
C a kontrolni Ustfizek spolu s timto kupdénem zaslete na
adresu vydavatele:

MEWS DISK KUPON

Jméno: Amiga Info
. j Box 729 ~
Prijmeni: 11121 Praha 1

) &

UPON PRO PREDPLATITELE

Adresa a PS¢:

.
.

V pfipadé jakychkoliv potiZi ¢i nejasnosti nés kontaktujte
_° na telefonnim &isle 02/252890.

r
A
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Zahranicni literatura

Tilt

Jazyk: Francouzstina
Cena: 39FT
Predplatné: 316 FT
na adresu:

TILT MICROLOISIRS
rue du Colonel - Avia,
75754 Paris Cedex 15
Vychazi: 12 x roéné
Rozsah: 200 stran -

el 3 oo gt (]

reklamy 5:1
Vydavatel: Tilt Microloisirs

Nejzndm@jsi francouzsky Casopis, ktery se
specializuje prevazné na hry pro vSechny
dostupné 16-bitové pocCitaCe. Zajimavé je
i kazdoroc¢ni ,jubilejni“ ¢islo, v kterém jsou
viechny hry (a dali programy), které se
b&hem roku dostaly ve Francii na pulty pro-
dejen.
Hodnoceni: vyborné

Amiga Computing

Jazyk: AngliGtina
Cena: 3£
Predplatné: 40¢

na adresu:
EUROPRESS DIRECT
Ellesmere Port,
South Wirral L65 3EB
Vychazi: 12 x roéné
Rozsah: 200 stran -
v3ity Casopis Amiga Gamer/32 st., Disk

PREDPLATNE

Vydavatel: Europress Publications Ltd.
Amiga Comp. je jednim z nejlepSich ¢asopi-
sli na svété, které se zabivaji vyhradné Ami-
gou. Vydavatelem je velka anglicka firma,
kterd mimo jiné vydava i Atari ST User, PC
Today, The Micro User, Amiga Action, ST
Action, Crash, Sega Force aj. V Cisle najdete

| nejnoveéjsi recenze, obsahlé a vyCerpavajici
| Cldnky ze vSech oblasti od kresleni po hud-
bu. V &isle je vioZen spec. ¢asopis s herni |

tématikou. Aktudini reklamy vdm ¢&asto
pomohou udélat si celkovy pfehled o cendch
Amigy a dopliiki. PriloZzeny disk ¢asto obsa-
huje demo néjaké nové pripravované herni
~bomby* a jeSté ostrou verzy hry 1 rok staré.
Doporucujeme.

Hodnoceni: vyborné

Amiga World

Jazyk: Anglictina
Cena: 3,95$
Predplatné: 50$
na adresu:
Amiga World
P.0. Box 50365
Boulder,
C0 80321- 0365
Vychazi: 12 x ro¢né
Rozsah: 110 stran - reklamy 1:2

Amiga World je vydavany v USA, v kolébce
Amigy. Tomu i odpovida obsah a zaméreni.
Barevna reklama stfida barevnou reklamu,
textu je pomdlu, zato se zde vétSinou piSe

AMCh

A 4

V &

KUPON PRO PREDPLATITELE

* Pomoci tohoto kuponu si muzete objednat dalsich Sest
Cisel Amiga News za predplatitelskou cenu 159,- Kés,
tedy 26,50 za jeden vytisk.

e Zaroven s Casopisem si mizete predplatit i News Disk s
nejnovéjsimi utilitami, hudebnimi moduly, obrazky, fonty a
programy popsanymi v ¢asopisu za predplatitelskou
supercenui44,- Kés za Sest Cisel, tj. 24,- Kés za kus.

» Stadi, kdyz né adresu redakce odeslete kupdn s Vasi
adresou a kontrolni ustfizek slozenky typu C.

Jako predplatitel Amiga News ziskavate tyto vyhody:
Slevy na veskeré produkty a zboZi fy Amiga Info, tj.
plvodni literaturu, software a hardware. Sortiment a kvali-
ta'sluzeb, poskytovanych firmou Amiga Info, se bude déle
rozrastat i zlepSovat.

Pfedplailtelské slevy:
Literatura: 8%
PD disky: 10%

- Plvodni hardware: 2%

Hardware: 0,5%

* Prosime, v zajmu bezproblémového vyfizeni Vasi objed-
mAvIas nidta Atalnd TIQWKACINM DICNER

0 Uplnych novinkach v oblasti uZivatelského
softwaru i nejnovéjSiho hardwaru. Amiga
World je patrné nejstarSi ¢asopis, ktery piSe
jen o Amigach.

Hodnoceni: dobré

Amazing Amiga

Jazyk: Anglictina
Cena: 3,95%
Predplatné: 44,-$
na adresu:
AMAZING AMIGA
P.0. BOX 2140
Fall River,
MA 02722-2140
Vychazi: 12 x ro€né
Rozsah: 100 stran - reklamy 1:1
Vydavatel: Amazing Amiga

Jeden z novych Gasopist /vyslo 7 Gisel/,
které vychazeji v USA. Uverejiuje dlouhé
Clanky o uZivatelskych programech, hry
nejsou témér viibec zastoupeny.
Hodnoceni:dobré

V dalSich ¢islech budeme v seznamovani se
zahranicni literaturou pokracovat. Pfineseme
i ,ndvod” jak si ¢asopisy objednat pfes ban-
ku.

K ndm je pfimo distribuovan firmou Artia
Amiga Magazin a PowerPlay. Jejich ceny
jsou témér totozné s aktualnim kurzem koru-
ny, stoji tedy okolo 150 K¢s.

INZERTNiI KUPON

AMK

b pro jeden bezplatny soukromy inzerat

Jméno:

i .
Prijmeni:

Adresa a PSC:

Telefon:

zajmu - necitelné inzeraty nebudou otisknuty).

NEWS DISK KUPON

AU

Konecéné se nam povedl tak bohaty News disk, jak jsme si od
zacatku prali. Tentokréat se totiz podafilo na absolutné nedosta-
Sujici amigovou disketu vtéstnat témér vSe, o ¢em jste v ¢aso-

pise cetli.

Pro ilustraci uvedu alespon nékteré programy:

- Browser 2.0
— Patchreq 1.4
- Snap 1.61

- Space 2v.2.2
— Xoper2.3

-
|
|
|
I
|
|
|
I
|
|
|
I
|
|
|

Prosime, piste ¢itelné, TISKACIM PISMEM (ve vlastnim |
|

4
I
I
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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- AFV ANTIK, UZHORODSKA 37, 040 11 KOSICE
TEL + FAX 095/426-815

AMIGA 500 13230 , :

AMIGA 500 PLUS 14990 . AMIGA 1200

AMIGA 600 14250 .

AMIGA 600 HD 21420 - Cena TELEFON (cca 20.000 K¢és)

ﬁ}gﬁ gggg gggig 5x rychlejSia ako A500, CPU 68020 14MHZ,
AMIGA 4000 79370 0S 3.0, 16.8 MILION COLOR, AT KONTRO-
MONITOR 1085S 9999 LER, HF MODULATOR , 2.0 MB CHIP RAM,
MONITOR 1084S -- FLICKERFIXER ‘
MODULATOR A520 999

COMMODORE 64 4700

FLOPPY 1541 5050

DATASETT 1530 980

MPS 1230 Printer 7860

CARTRIGE MK III 4610

MULTIVISION 500 6930 Flicker fixer (NON Interlace) s konektorom na VGA alebo MULTISCREEN Monitor
MULTISCREEN MONITOR 11560 Monitor vhodny pre MULTIVISION Flicker Fixer

FLOPPY 3.5 2570 Externy 3.5" Floppy drive

FLOPPY 5.25 4150 Externy 5.25" Floppy drive

CHIP 2MB 7980 2.0 MB CHIP RAM adapter pre A500/2000 s BIG FAT AGNUS 8375 + 1.0 MB RAM
MEM A502/16 1370 512 KB RAM + Hodiny internd karta pre AS00 ’

MEM A602 3290 1.0 MB RAM + Hodiny interna karta pre A600

MEM A504 PLUS 1930 1.0 MB RAM karta pre A500 Plus

MEM A580-1.8MB 3980 2.0 MB RAM internd karta s hodinami + Garry adapter, rozsiri RAM na 2.3 MB
MEM A580 PLUS 4950 2.5 MB RAM internd karta pre A5S00 Plus

MEGAMIX 500 0-8MB 5770 2.0 - 8.0 MB RAM Box externy pre A500/A500Plus s 2.0 MB RAM

MEGAMIX 2000 0-8MB 4600 2.0 - 8.0 MB RAM internd karta pre A2000

MOUSE-]JOY prepinac 680 Elektronicky prepina¢ medzi Joy & Mouse v jednom porte

KICKUM 2.0 1140 Prepina¢ medzi ROM 1.3/2.0

POWER A500 4150 200 Watt (5V/20A , 12V/8A) pre A500,A600

APOLLO 500 AT+SCSI+RAM 9970 AT / SCSI2 Kontroller s RAM rozsirenim do 8MB a kovovym obalom pre A500/A500plus
APOLLO 2000 AT+SCSI+RAM 9240 AT / SCSI2 Kontroller s RAM rozsirenim do 8MB pre A2000

APOLLO RAM 2MB '’ 3480 2.0 MB RAM pre APOLLO
APOLLO 500 AT 3940 AT Kontroller pre A500
APOLLO 2000 AT 3840 AT Kontroller pre A2000
HARDDISK CONNER 40MB 6290 Harddisky AT ID
HARDDISK CONNER 80MB 8200

HARDDISK CONNER 120MB 11120
HARDDISK CONNER 170MB 12500
HARDDISK CONNER 210MB 17150

MODEM 2400 3920 Externy modem pre AMIGU s 2400 baud

MODEM 2400PLUST 6350 Externy modem s 2400 baud + MNP 2-5 & V42bis

MODEM 2400+FAX 7340 Externy modem s 2400 baud + MNP 2-5, MNP 10, V.42Bis,+ FAX 9600
MODEM 9600 V.32+FAX 13320 Externy modem s 9600 baud + MNP 2-5, MNP 10, V.32,+ FAX 9600
MODEM 14400+FAX 16990 Externy modem s 14.400 baud + MNP 2-5, MNP 10, V32bis + FAX 14.400
ROM 1.3 1280

ROM 2.0 1830

IC 5719 (GARY) 790

1C 8372 (B.F.AGNUS) 1MB 2060

IC 8372 (B.F.AGNUS) 2MB 2200

IC 8373(HIGHRES-DENISE) 2060

IC 8520A1 695

Vsetky uvedené ceny s daiiou z obratu. Pre velkoodberatélov poskytujeme vyrazne ziavy.

AFV ANTIK , UZHORODSKA 37, 040 11 KOSICE
TEL + FAX 095/426-815 |
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LITE RATURA

AMIGA - UZIVATELSKA PRIRUCKA: (250 stran) - Z4-
kladni literatura, ktera by neméla chybét Zadnému uzi-
vateli Amigy. Kniha by méla v piné mife nahradit za-
kladni literaturu doddvanou k Amize (Amiga DOS 1.3
Benutzerhandbuch a A500 Benutzerhandbuch) a ob-
sahuje mnozstvi dodateénych informaci. Vhodné pro
zadatecniky i pokrogilé. Cena - 149 Kés.

TIPY A TRIKY: Velké mnozstvi uziteénych tipu a trikd,
otadzek a odpovédi, které Vam umozni co nejlépe vy-
uzit vykonu AMIGY. Soubor dvou knizek je doplnén
disketou s ukdzkovymi programy.-170 Kés

PAGE SETTER: Navod k nejrozsifenéj§imu DTP .
Cena 50 Kés

CROSS DOS: Komplexni feSeni pouzivani dat formatu
MSDOS - 15 Ké&s

DELUXE PAINT Iil: Velmi obsahly popis grafického
a animaéniho programu, velké mnozstvi riznych rad
a trikd, zmény u DP IV - 125K¢s

FLOPPY KURS: Popis struktury disku, ovladani
v assembleru a mnohem vice - 79 K&s

SONIX: Kompletni popis, spoluprace s MIDI, rlizné ra-
dy aj.-95 Kés

KICK PASCAL: Kompletni popis prace s nejlepsim
pascalem pro AMIGU. Disketa s ukazkovymi progra-
my + kniha (160 stran) - 140 Ké&s

AMIGA PROFI: Obsahly popis Amigy z hlediska sys-
témového programovani v jazyce C.Kniha (450 stran)
+ disketa s mnozstvim pfikladu - 250 Kés

GFA BASIC: V- knize je kompletné popsan nejvy-
konné&;jsi Basic pro Amigu, ktery se vyrovna jazyku C.
Jedna se o soubor vice publikaci - u¢ebnice GfaBasi-
cu, popis interpretru a compilatoru, referenéni pfiruc-
ka. Na pfilozené disketé je velké mnozstvi ukdzkovych
programil popsanych v knize. - 250 Kés

ASSEMBLER 68000: Podrobny popis programovani
v assembleru na AMIZE Kniha + disketa s pfiklady -
165 Kés.

MAXIPLAN 1.9: Obsahly navod k tabulkovému proce-
soru - 95 Kés,

PROTRACKER: Kompletni popis jednoho z nejlepsich
hudebnich programu. Souéasti dodavky jsou dvé diske-
ty s programem, nastroji a ukdzkovymi skladbami. Ce-
na 79 Kés. Pro vazné zdjemce dale nabizime soubor 10
disket s velkym mnozstvim nastroji v cené 249 K¢és.

LITERATURA NA DISKETACH

AMIGA BASIC: Kompletni popis standardniho basicu
dodavaného spolu s Amigou - 99 Kés

SUPERBASE PROFESSIONAL: Popis nejvykonnéjsi da-
tabéze pro Amigu - 99 Kés.

HERNI BALIK: Navody k riznym zajimavym hram:
Joan of Arc,Terrorpods, F/A-18 Interceptor, Silent
Service, Defender of the Crown, S.D.l., Starglider II.,
Test Drive,The Faery Tale Adventure, Chesmaster
2000, Carrier Command - 59 K&s

AMIGA HARDWARE: Podrobné popisy ovladani
coprocesoru, zvukovych kanall, grafiky, vstuplt a vy-
stupli, popis systémovych registr( aj. - 99 Kcs

il

ROZSIRENI PAMETI 0,5 - 1,8 MB

* Moznost postupného rozsifovani

* Nejvyssi kvalita a spolehlivost

* 1 rok zaruky formou pfimé vymény!

* Vlypinatelna, moznost budouci instalace hodin

* AMIGU rozsifite az na 2.3 MB RAM (1.8 MB z nasi
desky+512 KB z AMIGY)

* Nejjednodusdsi mozné instalace, zadné péjeni atd.

Vhodné pro Kickstart Cena

Velikost rozsifeni v MB

13 1.2
0.5 + + 1999,-
1 + 2590,
1.5 + - 3222,-
1.8 + + 3850,

4 OBVODY 4X256 KBITU (0.5 MB) vhodné pro tato
roz8ifeni - 640 K¢s (obvody jsou vhodné i pro karty ji-
nych vyrobct a nékterych hardisku)

0.5 MB s vyhledem do budoucna: Pilmegové rozsi-
feni na bazi vySe uvedené karty za pouhych 1590
K¢s. Neobsahuje GARY adapter a sokly = jednodussi
instalace i niz8i cena, v budoucnu mozno desku dovy-
bavit a roz§ifit az na 1.8 MB!!!

HARDWAROVY VIRUS PROTECTOR: Elegantni fese-
ni ochrany proti virim. Kontroluje zapis na disketu
a zéapis do BOOT bloku. Investice, ktera se urcité vy-
plati. Je dodavan bez krabicky (jako KIT). Pfipojuje se
na konektor pro externi disk. jednotku, nebo na ko-
nektor pfipojené disketové jednotky. Cena 290 K¢s.

HIGH SPEED STEREO SOUND SAMPLER: Digitizer
zvuku umoziujici kvalitni snimani riznych zvukovych
efektd (nastroje, hlasy...) napf. z magnetofonu ¢&i mik-
rofonu. V cené je disketa se software a dokumentace.
Sampler bez potizi spolupracuje s programy typu
Audiomaster a Audition. Cena 1290 K¢s.

DMC 2.0: 2MB karta pro A500, umoziiuje 1 MB Chip
Ram, obsahuje hodiny realného ¢asu, spolupracuje
i s osazenym 1 Mb na zakladni desce. Cena - 4980
Kés

DMC 2.0+: Rozsifeni pro A500+ na 3 MB RAM (z to-
ho 2 MB Chip Ram). Cena - 4490 Kés

DMC 2.0+ upgrade: Umoznuje 2MB Chip ram na
standardni A500 s Agnusem 8375. Cena - 5010 Kés.

AMIGA INFO HARDWARE SERVIS

Technici z naSeho vyvojového a servisniho stfediska
Vam ochotné provedou odbornou opravu Vasi Amigy
¢i prislu§enstvi. Objednat se muzete kazdé ltery
a ¢tvrtek mezi 18. a 19. hodinou na telefonnim &isle:
02/6910526.

PRIPRAVUJEME PRO VAS

AMOS BASIC: Kompletni popis specialniho Basicu,
vyborného pro grafické, hudebni a animaéni aplikace
a specidlné pro tvorbu her. Jazyk s budoucnosti.

AMIGA UTILITY: Kompletni popis vice jak 30 nejzaji-
mavéjsich utilit,které Vam zna¢né usnadni praci s Ami-
gou. (mj. napf. CSH, DiskX, Browser Il a mnohé dalsi).
Ke knize jsou pripojeny tfi diskety obsahujici popisova-
né programy. Cena véetné& disket 159 Kés.

e Literatura
® Hardware
e Software
¢ PD Servis

PD SERVIS

Bez PD programi se dnes jiz bézny uzivatel Amigy
neobejde. Absolutni $picku v tomto oboru tvofi PD fa-
da AmigaLibDisk, znaméjsi spiSe pod oznacenim Fish
disk. Z této rfady pochazeji i takové skvosty jakym je
napf. NComm 2.0, ktery pouziva témér kazdy uzivatel
modemu. Rada Fish se rozrostla az na neuvéfitelnych
700 disket a nic nenasvédcuje tomu, ze by Fred Fish
minil pfestat. Disketu se seznamem vam zaSleme za
5x5 Kés ve znamkach.

Pocet disket Cena za jednu disketu

1 59 Kés
2 49 Kés
5 a vice 45 Kés
10 a vice 39 Kés
20 a vice 35 Kés
50 a vice 29 Kés
TOP TEN

nejprodavané;jsi FISH disky za posledni obdobi

1. CMANUAL (456, 457) - z téchto dvou disket
vznikne rozpakovanim étyfdisketovy supermanu-
al s mnozstvim ukézkovych programt - svélé!!!

. DICE (491) - perfektni kompilator jazyka C

. LHA (593) - archiva¢ni a pakovaci program

. ANALY RIM (593, 594) - Spreadsheet

. CHEAT SHEET (456) - lahtidka pro hracée - 150
trikt k hram
P2C (341) - Konvertor Pascal (turbo) —> C, jen
tak mimochodem je pfipojen jako ukazka zdrojo-
vy text interpretru BASIC!!

7. CSH (309) - Absolutné dokonalé prosttedi Shell.
Kdo to jednou vyzkousel, ten jiz nic jiného nepou-
ziva.

8. DISK SPEED (288) -
kdd

9. GRAFFITY (610) - Demoverze schopného grafic-
kého programu s moznostmi DPAINTu.

10. SOLITAIREX (448) - PD hra

INFO PRINT: Specialni CS tiskovy program, ktery tisk-
ne text diakritickymi znaménky v kvalité Draft i NLQ.
Program neni pfimo zavisly na typu editoru
(Wordperfect, TXED, Notepad, Microemacs...). Sou-
&asti dodavky je i kompletni systém pro psani CS textl
- fonty, definice klavesnict a textovy editor. Cena -
195 Kés.

ahwWwN
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Zrychleni disku + zdrojovy

DISKMASTER 3: Program pro komfortni préaci s dis-
kem (kopirovani, mazani, prohlizeni soubort, prohlize-
ni obrazka, prehravani skladeb, zabudovany antivirovy
program, diskcopy a diskeditor...) Program + ¢esky
navod - 49 Kés.

STAR TREK: Dvoudisketova hra na motivy slavného
filmového seridlu. Diskety + ¢esky manudl - 79 Kés

ANTIVIROVY BALIK 2.X: Nejnovéjsi verze nejlepsich
antivirovych programu. (BootX, Virus Checker, Zerovi-
rus apod.). Disketa je diky naS8emu zapojeni na svéto-
vé pocitacové sité neustdle aktualizovana. V soucasné
dobé rozpoznaji tyto programy vice jak 200 virQ, jejich
pocet vSak roste exponencialné, proto je aktualizace
vice nez nutna. Pfipojen je popis chovani a indikace
nejcastéjsich virl. Cena - prvni disketa 99 Kés.

Update service: Piedplatite-li si pravidelny (mésiéni,
Ctvrtletni apod.) update, je cena kazdé nasleduici dis-
kety 35 K&s + 5 Kés postovného. Déle je mozno zaslat
nam starsi verzi diskety + 4x5 K¢s ve zndmkach.
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GRADA a.s. Dlouha 39 11000 Praha 1

pocitacova iiteratura
Vyhodné podminky Sifeni literatury GRADA a dalSiho zbozi Vam
radi sdélime na telefonnich Cislech spole¢nosti: (02) 2310051

(02) 2315777 « (02) 2315178 « fax: (02) 2314387 * nebo piimo
na nasi adrese: GRADA a.s. - Dlouha 39 « 110 00 Praha 1

SVET POCITACOVYCH 290,
ViRusov 440 stran

Kniha mimofadn& obsahem i
zpracovanim: podrobn& a ucelen&
probird celou problematiku po&i-
tagovych vird. Renomovany autor a
specialista na virovou problematiku
seznamuje &tenafese viemi aspekty
- tedy nejen s historii, klasifikaci,
rozpoznévéanim a Skodlivymi G&inky
potitadovych vird, ale také s pre-
venci, obrannymi prostfedky a s od—
strafovénim vird. Jedna z kapitol je
vénovanai trojskymkoridmadal&im
moznostem infiltrace vird. Zvi&&tni
pozornostje vénovénaproblematice
vird v organizacich - vytvofeni anti—
virovéskupiny , likvidaci virové epide—
mie a organiza¢nim opatfenim pro
sniZeni rizika ndkazy. Je popséno
23 zplisobd napadeni potitate, 120
nejtastdji se vyskytujicich vird a 18
antivirovych hardwarovych a soft-
warovych prostfedkd nanagemtrhu
Pozornost jevénovénai moZnostem
vyuziti PC Tools a Norton Utilities.
Publikaceje napsénave slovenském
jazyce a je ur&ena pro kazdého uZi-
vatele PC, ktery chce uchrénit své
udaje aprogramy pfed po¢itatovy mi
viry.

COMMODORE 64 - obsluha 190,—
programové vybavenle 300 stran

Kniha je velmi zajimavym a uzi-
teZnym pomocnikem pro ty, ktefi
chtéji vyu2itviech kladd popularniho
malého potitate Commodore 64.
Naleznete v ni ndvod na obsluhu,
postup v prvnich krocich v progra-
movéni a zéklady algoritmizace
nékterych typl problémd. Obsahuje
pohodiny BASICovsky lexikon
vdech jeho funkci a pfikazd. Popis
komunikace s magnetofonem, dis—
ketovou jednotkou a ovladadem,
informace o moZnostech vyuZiti
vynikajicich grafickych schopnosti
tohoto potitate a o metodach
programovani vestavéného synte—
tizatoru, pomoci ného |ze pronik-
noutdo zékladl potitatové kompo-
2zice hudebnich a zvukovych efektd.

Atarl ST/TT - obsluha 190,-
programové vybaveni 296 stran

Publikace je prvnim soubornym
dilem, shrnujicim dosavadni stav
vyvoje software a hardware pro
poditade Atari ST/TT vesvétd. Cte-
néF se dozvi konkrétni poznatky z
konkrétnich aplikaci, véetné véech
potiZi ajejich moZnéhotedeni, atos
ohledem na nase doméci podminky
(Zesdtina, slovenstinaaj.). Diky témto
informacim V&m kniha umoZni
sprdvné rozhodnuti pt volb&
vhodného programového vybaveni
pro ka2dy G&el a uSetti VAm mnohé
problémy. Kniha obsahuje také po-
pisy zpracovéni textu, databazi,
DTP, programovani a jinych.

POCITACOVA A ODBORNA LITERATURA
FINANCE + MANAGEMENT « MARKETING
PSYCHOLOGIE + VYPOCETNI TECHNIKA

tel: (02) 2310051 (02) 2315777 fax: (02) 2314387

ZA TAJEMSTVIM 9,
POCITACOVYCH HER 180 stran

Neni lep&i pfiprava na Zivot neZ hra. Neni

dokonalej&i pFistroj na hrani neZ poéital. Dité
suverénné se pohybujicive svété potitatovych
her bude mit ten nejlepsi zéklad pro Zivot, pro
Zivot piny techniky, kterou bude Fidit. Publikace
Za tajemstvim poéftacovych her je uréena
prévé détem — ale nejen jim.
PRn&&i témaF uceleny souhrnu ndsrozéifenych
pot&itaZovych her na pogita&ich IBM PC XT/AT
pfehledné rozd&enych do kapitol o akénich,
strategickych, simula&nich, logickych a tex—
tovych hrach. Nezanedbav4 ani nejjednodussi,
ale oblibené “stfile¢ky a bludisté®.

Névody k hr&m se pohybuji od téch nej-
obecndjdich - jak pfistupovat k dané skupin&
her — a2 po pfesny popis funk&nich kldves, akci,
Gskali a nebezpeti kazdé jednotlivé hry.

dale nabizime:

ekonomicka literatura
marketing - management  psychologie

Zadejte

podrobné katalogy:

literatura GRADA  podzim - Zima
pofitadéové prisivsenstvi a dopinky
planovaci systém < ADK

GCRADA VEDE K CILL...




COMMODORE CDTV

proc. 68000/7,09 MHz
pamé&f 1TMB - max. 9MB
disk 880 KB - 120MB opt.

AMIGA 500 PLUS

proc. 68000/7,09 MHz
pamé&f 1MB - max.10MB
disk 880 KB - exp. port

JOYSTICKY PRO AMIGU

velky vybér joystickd
firmy QuickJoy fady SV

PRODEJNA
JindFisska 27
Praha 1

tel: (02) 220645

AMIGA 3000 AMIGA 2000 AMIGA CDTV

proc. 68030/25 MHz proc. 68000/7,09 MHz proc. 68000/7,09 MHz
pamé&f 2MB - max. 18MB pamé&f 1MB - max. YMB paméf 1MB - max. IMB
harddisk 20MB -200MB disk 880 KB - 50MB hard disk 880 KB - 120MB opt.

PRIN‘q‘I'ON

cesko-americka spoleé¢nost
avtorizovany distributor firmy

Commodore
Nabizime:
* kompleini fady Amiga a Cé4 AMIGA 600 - HD
¢ velké mnozstvi nejrizngjich dopliki k Amize i C64 oroc. 68000/7,09MHz
* Siroky sortiment originalnich her pro Amigu a PC paméf TMB - oere 1OMB
* dovoz software na objednévku (C64, Amiga, PC) vestavény hd 20-120MB

¢ prvotfidni periferni zafizeni fy Datalux
* kompletni sortiment joysticki fy QuickJoy

Novinky:
* interni pam&f 2MB pro A500 i A500+
* Ceské a slovenske prostredi véené driverd na tiskarnu

OFFICE WASHINGTON
1735 20th street

Wcshinsaog RC 20009 EXTERNI DRIVE
tel: 001 -2bé-.223| 066 externi periferie od firmy

Datalux, mysi, cartridge

ux

PRODEJNA
; Sofi irs:(héun:m.
Commodore tel: (02) 4018080

fax: (02) 4018080



