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Vdzeni Ctendri!

Nejprve Vdam chci za celou redakci popriat
veselé vanoce a sfastny novy rok 1992,
samoziejmé se spoustou uspéchi, radosti
a novych programi. Jak jste si jiZ moZna
vSimli, toto ¢islo se odliSuje
od piedchozich nejen novym a nelradicnim
vzhledem, ale hlavné. jak vSichni doufame,
jesté zajimavéjsim obsahem. Od lohoto
mésice budele na strankdch Amiga
Magazinu nachdzet nékolik stalych rubrik,
Z nichZz nékleré jsou upiné nové. Moc by
nds zajimalo, ¢o si 0 novém vzhledu
naseho (ale i VaSeho) ¢asopisu myslile,
jaky na Vas udélal dojem. Také by nds
zajimalo, jaké rubriky poslraddte nebo
0 kleré nemdle zase lakovy zdjem. Vase
dopisy pro nds maji velkou cenu, nebol
do vysoké miry ovliviuji obsah Amiga
Magazinu. V maximadini snaze ulehéit Vam
psani dopisu jsme pro vas pripravili
ankelni listky. v klerych se pouze
zaskriavaji odpovédi. A aby byla Vase
motivace co nejvétsi, rozhodli jsme se.
Ze v§echny doslé kupony budou
slosovalelné a vyherci obdrzi zajimavé
ceny. Samoziejmé nds polési. prilozite-1i
ke karticce i nékolik fddek s viasinim
nazorem, ale to uZ zdleZi pouze na Vas.
Na Vase dopisy se za celou redakci 165i

Filip Proché zka
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Amiga Show 'Q1 Novinky a zajimavosti z Kolina nad Rynem. 4
H A R DWAR E

Bleskovy start Kdo by nezalouzil mit ve své Amize procesor MC 68030
s laklem 50 MHz? B

CD + G Co mozind jesté nevite.. 8
S O F T W AR E

Math-Amation 0 programu nejen pro matematiky. @
Prowrite 3.0 Dalsi z fady $pickovych textovych editori. 10
Demo Maker Uméicem snadno a rychle. 44

DynaCADD Konkurence pro AutoCAD? 42
G R A FI1I K A

Imagine Dnes prindsime prvni ¢ast ndvodu na tento maly zdzrak. 44
DeluxePaint IV 1o opravdu existuje? Nefikejte.. 16

SNAPSHOT! Studio Digitizér pro ndrocné. 46
H U D B A

Aegis Sonix Maly navod véetné klavesnicového ovidddni. 17

Harmoni O jednom netradiénim hudebnim programu. 48

P R O Z AC ATECNIKY
Programovaci jazyky Kompilatory, interprety a ty ostatni. 20
S ER 1 AL

Real 3D Skutecné 3D? Piesvédite se sami... 21

C Dnes zaCindme. 22

U T 1 L I TY ,

Diskmaster 3.0 (PD) Kompletni popis tohoto uZitecného programu. 24

Z A J I M AV O ST

Telefonovani zdarma? Aneb o piratech. Dostanou se poéitacovi pirdti
skulecné kamkoliv? 27

BBS Paragon Obsiuzny program pro netradiéni poéitacovou sit. 27

TIPY A TRIKY 28
DOPISY CTENARU 29

|
Co pristeée

* podrobné nahlédneme do Gtrob Amigy 500 Plus

* seznamime vas s novym grafickym programem od firmy
Maxon

* budeme pokrac¢ovat v navodu na program IMAGINE

* pro hudebniky ptineseme popis MIDI sequenceru Tiger Cub
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S MOTOROLOU 68030 A TAKTEM 50 MHZ

DO SVETA PROFESIONALU...

Chce~li nékdo dosahnout vy3§i ry-
chlosti pfi provadéni programd, potie-
buje rychlejsi pocitac. Ma tedy pfejit na
novy pocitacovy systém a ztratit pritom
svlj dlouha léta budovany software?
Ne. to neni nutné. Néktefi vyrobci vy-
. vijeji jiz po léta generace procesoru,
které maji vysSi pracovni rychiost nez
jakou dosahovala vyvojova fada jejich
pfedchiidcl, ale staré programy zpra-
covavaji beze zmeény.

Otevieny systém architektury pocitact
Amiga umoziiuje pouzivat rozsifujici
karty, kieré se vétsinou skladaji
z vykonného procesoru MC 68020/30
a rychlé, 32-bitové paméti RAM.
U Amigy 500 mohou byt tyto turbo-
karty zasunuty do patice pro MC
68000 nebo do expanzniho portu.
Pouzitim tohoto urychlovace odpadaji
vSechny vypoéty ze zakladni desky.
kiera se potom pouziva prakticky
pouze na vstup a vystup dat 32-
bitové procesory typu MC 68020/30
spojuji vice stavebnich skupin, nez MC
68000, odstranuji diouhé signalni cesty
a vnéjsi komunikaci mezi jednotlivymi
jednotkami procesoru, ¢imZ se zvySuje
vykon. Kromé& toho se muzZe take
pomoci stoupajici integrace jednotii-
vych stavebnich skupin zvysit takt pro-
cesoru. Potom ale musi vSechny Cipy,
s kterymi procesor ‘komunikuje’, pod-
statné zvysit svoji pracovni rychlost.
Vétsina 32-bitovych procesorovych
karet jiz obsahuje rozSifeni o rychlou
pamé{ RAM, nebof jediné ty nebrzdi
rychly procesor, jako je tomu v pfipadé
16-bitovych paméti. Mohou nastat
i dal3i pfipady. napf. pokud se 32-
bitova RAM piepini a procesor musi
pouzit tyto pomalé paméti. Potom se
celkova rychlost z faktoru 10 az 20
snizi na faktor 2 nebo 3. Procesor musi
vykonat celou radu &ekacich cykld,
protoZe jinak by nemohl s témito Cipy
vlibec komunikovat.

Neéktefi vyrobci, jako napf. Commo-
dore, GVP nebo Intelligent Memory,
nabizeji turbokarty, na nichz je za-
budovan kontroler pevného disku.
UzZivatelé, ktefi potiebuji co nejvySSi
vykon svého pocitade, si zpravidla
zakoupi rychly harddisk, aby nebyii
brzdéni pomalym pribéhem prace
s disketami. Kontroler na turbokarté
u Amigy 2000 usetfi jedno zasuvkove
misto, které zlstava volné pro dalsi
roz$ifujici  karty. Kromé toho nabizi
systém turbokarta + kontroler piednost
v rychlosti pfi pfenosu dat, nebot
odpadaji cesty pomoci 16-bitoveé
shérnice. V3echny turbokarty jsou vy-

Filip Prochazka

Asynchronni timing @asovani)

dovoluje pouzivat variabilni kmitoCet
hodinovych impulst nezavisle na
pocitaCi Amiga. To znamena, Ze karta
68030 spolu s 32-bitovou paméti RAM
mohou provadét operace pii libovoiném
kmitoétu, zatimco zakladni deska Amigy
pracuje s frekvenci 7,14 MHz.

32-bitova pamét RAM

zvysuje celkovou rychlost vypoctu.
Motorola 68000 pocita interné se 32-
bitl Sirokymi slovy, ale protoze ma
datovou sbérnici spolu s paméti RAM
Sirokou pouze 16 bitd, musi pri ¢teni
nebo zapisu data rozlozit do dvou
polovin. Typy MC 68020/30 jsou jiz piné
32-bitové, ¢imz odpadé zdlouhavé
déleni dat pred jejich zpracovanim.

baveny matematickym koprocesorem
nebo pro n& maji alespofi volnou
patici. Jako koprocesor pro operace
s pohyblivou fadovou c¢arkou se
nejvice hodi typ MC 68881/82. Oba
dva mohou byt pouzity se stejnym
kmito&tem hodinovych impulst jako
procesor MC 68030, ale i asynchronné
s kmitoCtem jeste vyssim. Typ MC
68882 je vhodnégjsi, nebot pri stejném
taktu podava vetsi vykon.

Aby bylo moZno vibec realizovat tyto
nesmirng vysoké hodinové kmitocty,
vydavaji néktefi vyrobci znac¢né
naklady na zdokonalovani pravé teéto
slozky hardwaru. Vysledek na sebe
nenechal dlouho ¢ekat, takze je nyni
mozné pouzit také tzv. asynchronni
¢asovani (timing). Tato metoda dovo-
luje pouZivat proménlivy kmito&et
hodinovych impuis naprosto nezavisle
na zakiadni desce Amigy, kiera pracuje
pouze s taktem 7.14 MHz. ZvySeni ope-
rani rychlosti plsobi témé&F na
vSechny pracovni procesy: obsah
disket nebo pevnych diskl Ize Cist
rychleji. jakékaliv texty nebo obrazky
se objevuji na obrazovce za nepatrné
zlomky sekund atd. V3ech prednosti
turbokaret s matematickymi  kopro-
cesory vsak vyuZivaji jen ty programy,
které jsou pro to jiz pfipraveny. Sem
patfi pfedevsim velka skupina ray-
tracingovych programd, jako je Turbo
Silver, Sculpt 4D nebo Reflections.
Velké zrychleni je patrné i u DTP
programi (Page Stream, PPage) nebo
u CAD-systémi (X-CAD. Maxon
CAD).

Zvyseni rychlosti turbokarty s taktem
25 MHz (MC 68030) proti normaini
Amize spociva asi kolem faktoru 10,
u jednoho nebo dvou typl asi
u faktoru 20. Bude-li ‘nasazen” i ma-
tematicky koprocesor pro operace
s pohyblivou fadovou ¢arkou, spociva
pramérné zvySovani rychlosti od
faktoru 50 (25 MHz} aZz k faktoru 100
(50 MHz).

Jaké jsou nyni mozné oblasti pro
pouZiti turbokaret? Jak jiz bylo
uvedeno, idedlni jsou pfi kombinaci
s ray—tracingovymi programy, které
davaji zakladni jednotce skutecné
zabrat. U DTP-programt se urychluje
prace se strankovymi editory, nebof
vektorova grafika, kterou tyto programy
pouzivaji, je také pocetné naro¢na.
Pfida-Ili se i matematicky koprocesor,
je skute¢né radost s t&mito programy
pracovat. :

Ceskoslovenskym  uZivateltim  brani
v koupi piedevsim vysoké ceny. které
Splhaji u $pickovych modell aZ
k hranici 5000 DM. Je to opravdu
hodné, ale ten, kdo chce pracovat s
Amigou skute¢né profesionaingé (gra-
fika, video, DTP), bude muset do
tohoto rozsifeni dfive C&i pozdéji
investovat. 4

AMIGA MAGAZ'IN

"HARDWARE

)

AMIGA MAGAZIN 1/92




6

HARDWARE

AMIGA MAGAZIN

Na pfedchazejici strance jsme vds seznamili s principem a moznostmi pouziti turbokaret. Na tomto misté
vdm chceme pfedstavit nejznamnéjsi predstavitele této skupiny periferii. Jak uz bylo feceno, ceny $plhaji
do astronomickych édstek a nasinec se nad nimi mize jenom zasmat. Samozrejmé se vyskytuji i levnéjsi
modely, které rychlost Amigy zhruba zdvojndsobi, ale i zde se ceny pohybuji okolo 600 DM. Zkrdtka
a dobre, o turbokartach si miZzeme nechat zatim jenom zdat...

Commodore
A2620/30

Predstavitel starsi generace
turbokaret pro Amigu 2000. Dodava
se bud s procesorem Motorola
68020 nebo 68030, taktovanych na
14,3, resp. 25 MHz. Nabizi celkem
solidni zrychleni, samoziejmé pouze
u programu s intenzivnimi
matematickymi  vypodty. Nedovoluje
pouzivat asynchronni timing, co0Z
snizuje celkovou rychlost této karty.
Samoziejmosti je zabudovana 32—
bitova pamét RAM, jejiz kapacita se
pohybuje od 2 do 4 MByte. Na prani
zakaznika Ize pridat | matematicky
koprocesor, €imz se ale vyrazné
zvySuje cena. Ta se pohybuje
v rozmezi 2000 — 3000 DM. Je to
dost, nebotl na této karté neni
vestavén ani kontroler pevného disku,
coZ povazuji za vyrazny nedostatek.
Celkové lze tuto turbokartu hodnotit
jako  spolehlivou s  priamérnym
vykonem. Nenabizi Zzadné prevratné
technické novinky a  USpokoji
predevsim méné naroCné uZivatele.

Hurricane 500 Stormbringer H530

Hurricane 500 od firmy Intelligent Memory je vysoce vykonna turbokarta pro Amigu 500, kiera se instaluje do patice pro MC
68000. Dodava se pouze v jedné konfiguraci, s procesorem MC 68020 taktovanym na 16 MHz. Na desce dale najdeme
koprocesor MC 68881, klery take vyrazné urychluje chod pocitace. Samoziejmé nechybi ani 32-bitova RAM, které je na této
turbokarté 1 MB. U standardnich, nijak neupravenych programd, Ize s touto kartou dosahnout dvoj— az pétinasobného zrychleni
vypoctld. Speciainé upravené programy dosahuji zrychleni jesté vy$si, asi k faktoru 8. Tato karta je idealni hlavné pro graficke
aplikace, nebot jediné tady se projevi jeji vysoka rychlost. Hurricane se prodava za kuiaiou sumu 1000 DM, coz? je sice hodnég, ale
v poméru cena/vykon se ji zadny konkurent nemuze vyrovnat. Ke karié se dodavaji i dva programy, ‘PatchMath 020" a ‘Patch
AmigaBasic”. Ty maji za ukol maximalni pfizpusobeni systému pro praci s timto urychlovacem. Do karty je také zabudovan
prepina¢ mezi mody 68000768020. Nékteré programy totiz s témito periferiemi neumi pracovat, coz se ale softwarové firmy
pokousi intenzivné odstrafovat.

Stormbringer H530

Pro nékoho pojem. pro nékoho neznamé slovo. Patfite—Ii k tém druhym, pak vézte, Ze tato turbokarta je v soucasne dobé
urychlovag vsech urychlovadt pro Amigu 500/2000. Je to opét vyrobek firmy Inteligent Memory, a nutno fici, ze skuteCné
povedeny. Posunuje hranici moznosti pocitacli Amiga hodné, hodné dopfedu. Stormbringer je standardné osazen procesorem
MC 68030, ktery je taktovany od 20 do 50 MHz. Paméti RAM Ize piidat maximain@ 8 MB. Na piéani Ize nainstalovat i matematicky
koprocesor. Jeho zrychleni dosahuje az k neskuteGnému faktoru 20. Je to skuteCny rekordman, cemuz odpovidaji i ceny (viz
tabulka). Samozfejmosti je asynchronni timing, ktery také zvy$uje celkovou rychiost této karty. ProtoZe Cipy na zakladni desce
Amigy pracuji ‘pouze’ s fre-
kvenci 7,14 MHz, nemusi na né

Stormbringer pii provadéni ope-  CENY: STORMBRINGER H530

raci Cekat. DalSi velkou vy

lou o Vo0, HSUPOIS ™\ IC68030 (20 iz « Wyt cca 1700 DM
Hialo karty zhruba 80 ns. Neni \c68030 (20 MHz) + MC68882 (20 MHz) + 2 MByte cca 2200 DM
od o 518 peonkurenly _MC68030 (28 MHz) + MCB8882 (28 MHz) + 2 MByte cca 3000 DM
B e e eCn®  MCBB030 (50 MHz) + MC68882 (50 MHz) + 2 MByte cca 5000 DM
N VY e 250 DM
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AdSpeed

Na rozdil od piedchazejiciho ‘rychiika® se da AdSpeed pofidit za zlomek jeho
ceny. Cemuz odpovida i nepiili§ oslfiujici vykon. Tento urychlovaé se sklada
Z procesoru MC 68000, ktery je pomoci speciaini Upravy takiovany na 14,3 MHz.
Dale je pridano nékolik obvodlu pro komunikaci se zakladni deskou Amigy. Tato
minikarta se obejde bez 32-bitové paméti RAM a bez koprocesoru, za kterymi by
spiSe zaostavala. Hodi se do v§ech typi Amig kromé A3000, kde by moc platna
uz nebyla. Cela tato véciCka se prodava za 220 U$ a da se s ni dosahnou sotva
faktoru 2.

Mega Midget Racer

Tato karta pro Amigu 500 patfi spole¢né s jiz zminénym Stormbringerem mezi dva
nejvétsi (a nejdrazsi) hity. Mega Midget Racer od firmy Pulsar nabizi uZivateli
skute&n& mimoradny komfort a prizpUsobitelnost pro maximalini pocet programu.
Obsahuje procesor MC 68030 (jak jinak) a matematicky koprocesor MC 68882.
Na desce téz nalezneme 512 KB paméti SRAM, do kieré se po startu systému
pomoci specialnich programu prekopiruje obsah paméti ROM. Pro tuto kartu je
totiz komunikace s ROMkou plytvani ¢asem a tak radg€ji pouziva svou specialni
statickou pam&! SRAM. Nechybi ani klasickA 32-bitovd RAM pro data
Samoziejmosti je asynchronni timing — MC 68030 pracuje s taktem 33 MHz,
koprocesor MC 68882 s taktovaci frekvenci dokonce 50 MHz. K dispozici je
i kompletni softwarovy balik. Samotna instalace je pomémné slozitd a pokud
nevlastnite harddisk, ¢eka vas zdlouhavé kopirovani jednotlivych programi do
systému. Vzhledem k cené 5500 DM se to ale asi stat nemuZze...

Mimo t&chto nejznaméjsich typl existuje samoziejmé cela fada dalSich, jako napf.

Golem' Turbo nebo Tornado (to jsme vam predstavili v minulém Cisle). Golem
Turbo se jako jeden z mala pfipojuje na Expansion—port a tvarem svého pouzdra
se piili§ nelidi od harddisku. Dalsi uspésny vyrobek, Impact A2000 pro Amigu
2000, obsahuije jiz kontroler pevného disku a procesor taktovany na 50 MHz,
takZe cena 4000 DM asi také nikoho neprekvapi.

V zahraniéi se staly turbokarty velkym hitem, nebol posunuji vykony Amigy
500/2000 k vykonim A3000. Ale ani uzivatelé A3000 nemusi byt smutni, nebot
se jiz vyrabi i specialni urychlovace pro né. Obsahuiji procesor Motorola 68040
s rychlosti 25 MIPS (mil. instrukci za sekundu). S takovymto strojem se pak
nemohou srovnavat ani nejvykonnéjsi AT 486SX nebo pracovni stanice SUN.
Pripocte—li se AmigaDOS 2.0, multitasking a skvéla grafika se zvukem, dostavame
pocitaCe, které nekompromisné zadupavaji veSkerou konkurenci do zemé. Ale co
je to platné, kdyz vam na to kazdy pécéckar rekne: “Ale neni kompatibiini”...

TORNADO

O této karté jsme podrobngéiji psali v minuiém &isle AMIGA MAGAZINU.
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- CD pfehraval! Prehravad nejen viechny

Jan Cervenka

Na zadni strané krabice Uspésné
prodavaného pfistoje CDTV (viz AM
2/97) naleznete tento napis: “Tolo je také

standardni 2vukové CD disky
{osminasobny oversampling), ale také
stale popularnéjsi CD+Graphics ({CD+G)'.

Jako pravidelny Ctenai Amiga Magazinu
uZ jisté vite, ze CDTV miZe prehravat
normalni hudbu z CD diskl ovliadanych
pfes velice pékny graficky interface
navrzeny Jimem Sachsem a Leo Schwa-
bem. MoZna, Ze jeSté nic nevite o CD+G.
Asi si myslite, Ze jste nikdy CD+G
nevidéli. Pfitom jeden nebo dva takové
disky mozna vlastnite a ani 0 tom nevite.
Schopnost pfehravat CD+G disky je
jeden z nejvic zamiZzenych a nejméné
diskutovanych aspektd CDTV. V minulyc
h temnych &asech (1983} firma JVC
vyvinula a dala na trh systém CD+G. CD
disky s grafickou informaci kodovanou
vedle hudby musely byt 100 %
kompatibilni s CD prehravaci bez CD+G.
¢imZ se do znatné miry prispélo .
i k vétsimu ‘utajeni® systému pied ve-
fejnosti. Svou roli tu také sehral
nedostatek vhodnych CD+G piehravact,
a tak pfichod CDTV lze vyjadfit
v podstaié jako renesanci v CD+G
technologii. CD+G format je obrazovka
288x192 bodU, tvofena z bloki 12x6
bodu. Najednou mze byt zobrazeno
Sestnact barev z palety 4 096 (nebo 16
odstin Sedé). Nic moc, feknete si.
Nedélejte ale unahlené soudy piedem.
Pockejte, dokud neuvidite, co se .
viechno stane, kdy? se takovy ta- obrazovky a jste "odkazani' na tlagitka (play, stop .. atd) bud pfimo na pfistroji. nebo
lentovany programator ujme prace. na dalkovém ovladani. Modry LED display na Celnim panelu vam ukazuje stopé_z a
CD+G disky maji stejnou cenu jako hodiny, kieré bézi stale v reainém Ease. Kdyz stisknete Pause, grafika ma tendenci se
normélni 'cédécka’ a grafika na nich  zaseknout nebo Upliné zmizet, ale zase se objevi, kdyZ Pause zrusite. Mnoho dlskq
v 74dném piipadé neomezuje mnozstvi obsahuje kromé grafickych kreaci i texty pisni v nékolika jazycich. Na viastni Q(‘n
nebo kvalitu hudby, kierou mohou nést.  jsem vidél disk s perfektnim nafezem od kytarového maga Jmi Hendrixe
AZ pojedele zase nakupovat do s neuvéfiteiné senzacni psychadelickou grafikou.
Némecka, zkuste si vybrat néjaké 1o
CD+G. | kdyZ zatim CDTV nevlastnite, Shanéni informaci o CD+G se pro mé stalo vybornym cvi¢enim proti frustraci. Pri
budete pfipraveni na to, aZ s tim vy nebo  navétévé nékolika prodejen s CD, deskami a kazetami (u nés i v zapadni cizing) jsem
vasi pratelé zacnou. nenarazil na prodavade. ktery by néco védél o CD+G discich. Moje nakupovani se
tak stalo honbou za Zlutou nalepkou CD+G nalepenou na nékolika malo titulech.
Kdyz chcete piehrat CD+G disk na Zadny z obchodi nemél v prodeji ani vhodny CD+G prehravaC jakéhokoli druhu, coz
CDTV. stadi jednodu$e viozit disk do je pfimo jedinecna sance pro obchodniky od Commodora, kiefi by méli dostat CDTV
pfehravate. Kdy? se objevi graficky do obchodi. Hlavnim dodavatelem CD+G diskd je znamé firma Warner Bros Records
ovladaci interface. pfejedte kurzorem na  a jeji dcefiné spoleGnosti a v podstaté v této malé Fisi stale dominuje. Starsi disky od
ikonu s TV a klavesnici (stejné tladitko ~Warner Bros jsou oznageny Zlutou nalepkou CD+G na vnéjsi strané krabicky. ale ne
spousti CD+MIDI disky, ale to je uZ jinda vidy na piedni strané. Nové série od Warner New Media jsou uZ s napisem
kapitola).  Kliknéte na tuto ikonu vytisténym piimo na podiouhlé krabicce a na disku samotném. Vedle COTV existuji
a obrazovka zmizi. Bohuzel diky grafice i jiné piehravace, které mohou oviadat CD+G grafiku a jsou jimi JVC XLG-512 NBK,
na disku ztratite veSkerou elekini pfistroje zaloZené na CD-ROM jako NEC Turbo Grafix-16 s CD-ROM a zafizeni na
kontrolu CDTV prostiednictvim  video—hry Sega Genesis CD-ROM.
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Math—Amation palii mezi star§i generaci matematickych
programd, kieré se vyznacovaly hlavné nedokonalym grafickym
zpracovanim a slozitym ovladanim. Tento program byl uveden
na trh jiz v poloviné roku 1987 a nemlzZe se tedy srovnavat se
souéasnymi produkty softwarovych firem. Pfesto ma Math-
Amation néco do sebe a zaslouzi si trochu pozornosti, nebot
programy tohoto druhu jsou u nas prakticky nezname. Je to
skoda, protoze mnoho lidi, kiefi si Amigu koupili, ji chteli
vyuzivat pravé jako pomocnika pfi vyuce. Existuje sice nékolik
matematickych utilit, ale s témi se Clovék nenauci vétsinou ani
pracoval. V zahraniGi jsou na tom nepomérné lépe, vybirat si
mohou skuteéné ze Sirokého sortimentu. ProtoZe ale i Amiga si
v Ceskoslovensku ziskava stale vice priznivcl, nebude tieba
trvat dlouho a néjaka firma k nam doveze i tento druh
nesporné zajimavych programl. Do té doby ale musime vzit

zavdék ¢imkoliv, tieba i timto “stafeCkem®, proto se na négj takeé
dnes blize zamérime.

Palce, stopy, inche, aneb prevody

snadno a rychle )

Prevody z ruznych jednotek uz zamotaly nejednomu poCtafi
hiavu. Neni skuteéné o co stat, vzdyf pouze na méieni délky
existuje po celém svété neuveéfitelna spousta jednotek. Math—
Amation tento problém fesi bez jakykoliv potiZi. Staci si pouze
vybrat fyzikalni veli¢inu (hmotnost, délka, teplota, ale tieba
i zrychleni nebo ¢as), naCez se objevi tabulka, ktera ma
v kazdém policku néjakou jednotku. U délky to jsou pravé
stopy nebo palce, ale samoziejmé i spousta dalSich. Zname-li
Gdaj napi. v metrech, klikneme mySi do odpovidajiciho poliCka,
- zadame &islo a po odeslani se u vSech ostatnich jednotek
objevi odpovidajici ekvivalent. Zde si pfijldou na své pfedevsim
rizni nadSenci, kterym hlavou vrtaji otazky typu, kolik se vejde
anglickych sahli do namofni mile apod.

SUS, SSU, SSS

ProtoZze mnoha lidem asi tyto tfi tajemné zkratky nic nefikayji,
pfipominam, ze S znamena strana a U Uhel. Nyni si to do téch
podivnych zkratek dosadte a mame na svété tfi kombinace
znamych hodnot, pomoci kterych lze zkonstruovat trojuhelnik.
Math~Amation to samoziejmé& umi taky, ale nejen to. S jeho
pfispénim muzeme spoditat obsahy nebo rozméry riznych
kruhovych vyseéi, pravouhelnikl apod. Zadame tii libovoiné
hodnoty, napf. dvé strany a obsah, naceZ program hbité doda
vdechny ostatni. Jes§té kdyby Amiga nebyla tak velka a vesla
se tfeba do penalu..

Grafy

tvofi pomérné silnou stranku tohoto programu. Vybrat si
mUZeme z mnoha typl, pficemZ nejzajimavéjSi asi budou
trojrozm&rné, tzv. sloupcové grafy. Ty umoZnuji zobrazit
nejvice informaci - napf. vzrist vyroby u nékolika podniki za
nékolik obdobi. V3echny udaje tam samoziejmé musime
naklepat ruéné, Math-Amation nam vysledek ‘pouze’ zobrazi.
Z klasickych dvojrozmérnych grafd mame na vybér mnoho
typQ. napf. linearni nebo kruhové. Tyto kruhove grafy jsou take
velmi uziteGné, hodi se napi. pro zobrazeni procentuainiho

zastoupeni ruznych polozek v jednom celku. Hotové dilo
dovoluje tento program nahrat na disketu ve formatu IFF nebo
vytisknout na tiskarnu.

Z daldich matematickych funkci jmenujme alespof vypoCet
hodnoty mnohodlent nebo rizné statistické funkce. U obou
dvou moznosti se ale projevuji nékieré zapory tohoto
matematického “veterana® — zadavani dat je zbyte&né sloZité a
nepfehledné, hlavné u statistickych funkci. Netvrdim, Ze se s
nimi neda pracovat, ale musite tomu obétovat opravdu hodné
Gasu. Mnohem efektivngji jsou vypocty pomoci védeckého
kalkutatoru, ktery je do programu také zahrnut. Vzdalene
pfipomina kalkulacku z diskety Workbench, ale opravdu jenom
vzdalengé. V Math—-Amationu obsahuje kalkulator obrovske
mnozstvi funkci, od téch zakladnich az po takové, kterym
rozuméli pravdépodobné jen autofi programu. Tento program
Ize jesté rozsifoyat pomoci tzv. modull, které si Ize pfikoupit.
Tyto moduly se uz netykaji pouze matematiky, ale tfeba
i biologie nebo chemie. Program obsahuje zviastni menu,
pomoci kterého lze tato rozsifeni do programu importovat.
Osobné jsem je jesté nevidél a ani nevim, jestli vabec nékdy
spalfily svétlo svéta. Pokud se piece jenom s témito moduly
nékdy setkam, hned o vas o tom budu informovat.

SOFTWARE
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Jigts se kakd§ z vis setkal s potPebon napsat shtas ndjaky text, N¥kd

;si}me ro papiru s tudkou, Jjing po psacin stroji a n¥kdo po potitadi ve

spojeni s textovyn editoren, Textovjch editord pro Anigu existuje jiZ celd

Fada = Hordperfent, Vizawrite, Textonat,Transcript, PenPal nebo Prownite.

rosle&ne Jnengvanin Progeaen bych vis rid sezndnil, nebof s nin pracuji J

L deli Bas a xiskal Jsen Ji¥ onobo skuSenosti, Privé tento Eldnek vasikd s
ponaci tohote vikonného editoru.

Tento progran od firmy New Hovizons Sof tuave pracwie jiZ na Amze se
#dkladni konfiguraci, i, 512 KB RAX a I disketovd mechanika. Lze Fici, Ze
bodi pro poloprofesiondini i profesiondlni pouziti, Je ovientovin na Fizen
ponoeil mydi, aviak vSechny dlleXité funkece Jsou destupné také po stisk
wiité kombinace kidves. Hlizeme souﬁasnﬁlpr:acovat ve vice oknech, takie
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Jisté se kaZdy z vas setkal s potfebou napsat obcas néjaky
text. Nékdo sahne po papiru s tuzkou, jiny po psacim stroji
a nekdo po pocitai ve spojeni s textovym editorem.
Textovych editord pro Amigu existuje jiz celda fada -
Wordperfect, Vizawrite, Textomat, Transcript, PenPal, Prowrite
a dalsi. S posledné jmenovanym programem bych vas rad
seznamil, nebot s nim pracuiji jiz delSi ¢as a ziskal jsem jiZ
mnoho zkuienosti. Pravé tento ¢lanek vznika s pomoci tohoto
vykonného editoru.

Tento program od firmy New Horizons Software pracuje jiz na
Amize se zakladni konfiguraci, tj. 512 KB RAM a 1 disketova
mechanika. Lze fici, Zze se hodi pro poloprofesionalni i pro-
fesionalni pouziti. Je orientovan na fizeni pomoci mysi, avsak
vS8echny dulezité funkce jsou dostupné také po stisku ur€ité
kombinace klaves. MUZzeme souCasné pracovat ve vice
oknech, takze blokové operace, jako je mazani, pfesouvani
a kopirovani, nam umozni presouvat urCité Casti textd
Z jednoho okna do druhého. Jesté nez zaéneme psat, mame
moznost nadefinovat typ a rozméry stranky. Za vyrazny kiad
povazuji schopnost definovat stranku podle svych piedstav —
provést layout, ti. moznost urCit pocet odstavcl a typ jejich
navaznosti, misto zac¢lenéni obrazku do textu, odstup ramecku
od okraju atd. K psani samotného textu mame k dispozici
devét znakovych sad (v Ceskoslovensku je mozno dokoupit
i Ceskeé fonty), kazdou ve vice velikostech. Dalsi sady jdou bez
problém( vytvofit pomoci programu Fed. Zde ale neni na misté
prilis experimentovat s fonty typu ‘Gothic’, ktera jsou po
vyliSténi jen obtizné Gitelné. Pro zvyraznéni exponovanych
mist v textu vyuziieme kurzivu, podtrzené, zvyraznéné nebo
stinované pismo. Snizené a zvySené fadky, tzv. subscript a
superscript, jsou vhodné pro psani chemickych vzorcd nebo
indext. Text je mozno odiiSit také barevn@, coZ samozigjmé
vyuZijete pouze pfi kombinaci s barevnou tiskarnou. Editor nam
dava moznost urdit si odstupy mezi fadky — mezery mohou byt
jednoduché, jeden a pll nasobné a dvojnasobné. Na grafické
podobe textu si davame zalezet, protoze tak, jak vidime text na
obrazovce, je také pozdéji vytistén, Pro vétsi prehlednost a
orientaci je mozno zviditelnit konce fadkl, okraje a méfitko
zvoleného typu. MliZeme si nastavit i zaraZzku mysleného valce
(jako na psacim stroji) a typ tabulatoru. V napsaném textu je
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samoziejma funkce vyhledavani a nahrazovani slov nebo
jednotlivych znakl. Centrovani a zarovnavani textu podle
zvolengho okraje necini sebemensi potize a do znacne miry
text zprehledni. Velmi snadno Ize do textu natahovat obrazky
ve formatu IFF, mohou byt tedy vytvoiené prakticky v
libovolném kreslicim programu, k ¢emuz vSak potfebujeme
pamét nejméné 1 MB. Informacni udaje o délce a Citelnosti
textu, o pocCtu radkd, odstavcd, slov a obrazkl nam zobrazi
polozka Documents info. Program také umi prepocitat delky
fadkl, coz se projevi v celkové hustoté textu. Pokud
opakujeme stale stejnou ¢innost, je ndm umoznéno nadefinovat
si ji jako makroinstrukci a tim si vyrazné ulehgit praci. Dalsi
Sikovnou funkci je moznost automatického vkiadani data nebo
¢asu do textu. K originalni verzi se dodava také slovnik pro
gramatickou kontrolu, ktery ¢ita asi 10 tisic slov. Pokud bychom
chtéli nami vytvoreny text vytisknout {a jako Ze asi chtit
budeme), urCime pocet kopii, typ tisku (NLQ, Draft apod.). od
jaké do jaké stranky chceme tisknout a Ccislo predem
nadefinované znakové sady v tiskarné. Typ tiskarny si
urCujeme v preferencich.

Zavérem bych se pokusil o malé zhodnoceni. Program ma
vSechny hlavni funkce, kterymi by meél kazdy dobry textovy
editor disponovat. Lze ho doporucit véem, ktefi maji co do
¢inéni s psanym projevem. Pokud tedy chcete psat a vybrali
jste si k tomu za pomocnika pravé Prowrite, jste na nejlepsi
cesté. Zaroven doufam, ze se mi podarilo presvédcit i ty, ktefi
se stale jesté nemohou rozhodnout mezi psacim strojem
a pocitacem. Mezi vyhody tohoto programu Ize zaradit rychlost
a jednoduchost obsluhy, moznost vicesloupcového textu,
multiwindowing. Jedina chyba oproti jinym editoram, kterou
jsem zatim naSel, je ta, Ze program neumi rozdélovat slova.
Jiné editory to sice dovedou, avSak podle némecké nebo
anglické gramatiky, coZ je pro nasince malokdy pouzitelné.
Vaznéjsi chybu, ktera by néjakym zplusobem ohrozila
funkénost tohoto programu, jsem prosté neobjevil.

PS. Nejnovejsi zprava: Jiz je k dostani verze 3.2 tohoto
skvélého programu. Ma vestavény ARexx a umi tisk v kvalité
PostScript, takze nevahejte.



Chcete rychle vytvorit efektni grafické demo nebo
intro, ale neovladate zadny programovaci jazyk?
Nevadi, vzdyl je tu Demo Maker, program, ktery to
udéla za vas!

Milan Skalsky

Red-Sector Demo Maker, jak zni Uplny nazev tohoto pro-
gramu od némeckeé firmy Data Becker, je totiz jednim z velké
rodiny tzv. "déladl’. Dovoluji vam tvofit efekini dema bez
jakékoliv znalosti programovacich jazykG. Demo Maker umo-
zfuje pracovat s nékolika typy animaci, ve kterych pouzivate
objekty vytvofené pomoci dodavanych editord. Ve svych
animovanych sekvencich lze pouZit i skrolovani texta, rizné
efekty vhodné do pozadi a celou fadu dalSich grafickych trikd.
Vlastni demo si pak skladate z jednotlivych patternti, podobné
jako napf. v SoundTrackerovi hudbu. V jednom patternu
mdZete mit tfeba pixelové efekty, v druhém pak animaci s tzv.
logos (bude vysvétieno pozdgji) atd. Samoziejmosti je hudba
- program umoZzfuje prehravat hudebni moduly z nej-
znamn@jSich programu, i kdyZ Gpiné bez problémd to také neni.

VectorGFX - vektorové objekty

je prvni velka skupina objektt uréenych pro animaci. Vektorou
grafiku asi vSichni znate napf. z leteckych simulatort, kde je
pouzivana na krajinu a pozadi. VyznaCuje se dokonale
plynulymi pohyby, coZ je ale vykoupeno maximalné osmi
barvami. Demo Maker s témito objekty umozhuje provadeét
rozlicné kousky - mulZete je napf. nechat rotovat ve vsech
trech rovinach, vychylovat jejich drahu atd. Tyto objekly si
tvofite sami v editoru, ktery se dodava spolu s programem.
Komu by se to ale zdalo moc pracné, muZe je pouzit jiz
piipravené od vyrobce. Firma Data Becker jich nabizi skutecné
Sirokou $kalu, od nejrizngjSich samohybl pies barevné
krystaly aZz po deformuijici se S$achovnice. Pokud se roz-
hodnete pro viastni tvorbu téchto objektd, mizete zkonstruovat
prakticky cokoliv, ovéem pokud se nejdfive nauCite pracovat
s jiz zmingénym editorem. Neni to Zadna slava a navic musite
mit jistou prostorovou piedstavivost, cozZ ale poznate brzy sami.

ScrollText

neboli v3elijak se kroutici a plazici napisy, jak zni m{j preklad
tohoto do &estind nepfeloZitelného slova, je také jedna
z funkci, kterymi Demo Maker disponuje. Po této strance ale
dost pokulhavava za ostatnimi, nebot nenabizi nic originalniho
a spoléeha se pouze na dnes jiz okoukané efekty. UrCitou
naplasti mohou byt vicebarevné znakové sady ve velikostech
8. 16 a 32 bodu, ale ani to neni Zzadna slava. Napisy se mohou
pohybovat zprava doleva, nahoru dolu, odrazet se tam a Zpet,
ale to je asi tak vSechno.

Logos - draténé objekty

jsou naopak jednou ze silnych stranek tohoto programu. Tyto
objekty se sice konstruuji pouze pomoci jednobarevnych car.
zato se automaticky deformuji podle vysky a sily jednotlivych
nastrojtl z hudebniho doprovodu. Samoziejmé zalezi pouze na
sikovnosti uZivatele, jak nalozi s touto jedine¢nou viastnosti.
Dalsi vyhodou je vysoka rychlost pfi animaci, nebof se jedna
prakticky o nékolik ¢ar a pocitaC si s nimi doslova pohrava.
Protoze jsou draténé objekty nenaro¢né na pamét a ani na
diskete nezabiraji tolik mista, daji se z nich vytvoiena intra pfi
trose $tésti 'vmacknout” i do bootbloku.

Ach, ta hudba )
Tomu, kdo nékdy s Demo Makerem pracoval, jisté nemusim

vysvétiovat duvod tohoto skuteCné opodstatnéného po-
vzdechu. Prace s hudbou je dalsi stinnd stranka tohoto
programu. Ze zacatku vée vypada velmi jednoduse, vyberete si
rutinku, ktera odpovida typu vasSeho hudebniho programu
(Noisetracker, Markll ..) a nahrajete si ji do paméti. Viozite
disketu s hudbou do mechaniky a uz se tésite, jak do toho
vaseho dema bude ta melodie krasné pasovat. Jenze ouha!
Diouhou chvili vam bude trvat, nez programu vibec sdélite,
odkud ma soubor viastné nahrat, nebol bude neustale vydavat
hiaseni typu ‘Disk neitelny” apod. Vy budete zoufale cvakat
na okénka "Retry’ nebo "Cancel’ a spilat autorim. Ale ani kdyz
priidete konec¢né na ten spravny grif. vade trable nebudou
ukonéeny. Disk zacne nahravat, ale co t0? Pro¢ ta kontrolka
tak blika? Nic se nebojte, to vas jenom navstivil Guru se svym
hlasenim, ze uz opét medituje. V tuto chvili zatnete autordm
spilat podruné a vaSe piedstava ©O animovanem demu
s hudbou se pozvolna vytraci.. Ale nebojte se, pro Ctenare
Amiga Magazinu neni nikdy nic ztraceno a tak si pozorne
prectéte mych par rad. Za prvé: Hudbu musite bezpodmineCné
nahrat do paméti jako prvni, jinak vySe popsanou situaci
zazijete znovu. A za druhé: VSechny ostatni objekty nebo
znakové sady nahravejte po dukladném uvéazeni, jestli je vubec
chcete ve svém dile pouzit. Prace s paméfovymi registry je
totiz UplIné nejslabsi stranka tohoto programu ...

Pixels, Bobs a ty ostatni

Bylo by nemozné v jednom ¢lanku popsat vsechny funkce,
kieré Demo Maker nabizi Jako dalsi sem patii napf.
jednoduché dvojrozmérné animace s tzv. bobs—-objekty nebo
funkce. ktera nam z jednotlivych bodd vytvari nejriznéjsi
pohybuijici se kfivky. Co fici zavérem? Snad jen to. ze i pies
vyse uvedené nedostatky zUstdva Demo Maker uziteEnym
programem, klery dovoluje tvofit zajimave efekty za kratkou
dobu. Solidni je i cena 39,- DM, coZ Cini program atraktivnim
i pro tuzemské uZzivatele. A na Uplny zaveér jesté jeden vzkaz
pro maijitele poéitac Amiga 3000 nebo Amiga 500 Plus: Vase
snaha je marna, Demo Makera do vasich strojli  prosté
nedostanete! Programy tohoto typu nutné potiebuiji graficke
rutiny ze “staré” ROMKy. bez kterych jsou naprosto ztraceny.
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Pro profesionaly z oboru CAD (Computer Aided Design) neni
program DynaCADD (729%) od Digitek International neznamy.
Pfestoze se DynaCADD narodil na Atari, byla verze na MS-
DOS ocenéna v. Gasopisech vénujicich se systémim CAD/
CAM dost vysoko. PC uzivatelé nejsou samozfejme u systému
CAD piilis zvykli na néjaky uzivatelsky privetivy graficky
interface. a tak byli pfekvapeni, ze néjaka takova novota vubec
existuje. A nyni je v prodeji také verze DynaCADDu pro Amigu.

Instalace programu na harddisk je bezproblémova. Po pfipojeni
donglu (hardwarovy dopinék, bez néhoZ program nefunguje-
pokud ho ovéem néjaky Sikula cracker neupravil) staci kliknout
na ikonu instal a zadat cestu. V té chvili jste pfipraveni vydat se
na okruzni jizdu po jednom z nejlepSich a nejprivétivéjsich
CADU, které existuji. Vase cestovni prirucka (pardon, manudl) je
dobie napsana a snadno-ji porozumi i laik (je jediné Skoda, ze
fotografie a obrazky jsou pfevedené piimo z manuéalu pro PC).
Referencni ¢ast zacina dvéma vynikajicimi navody (tutorials),
jednim pro 2D a druhym pro 3D préaci. Diky Sikovné help funkci
{kdyz zvolite jakoukoli funkci a stisknete Help, objevi se vam
vysvetlujici text) se stava manual témér nepotiebnym. Aby bylo
vSe jesté jednodussi, pokaZdé kdyZ prejedete kurzorem pres
néjakou ikonu, DynaCADD zobrazi v levém hornim rohu
obrazovky jeji jméno spolecné se strucnou charakteristikou
v pravém dolnim rohu. Drawing menu je usporadano ve
vertikalni hierarchii jako u stromového adresare. Na pomysiném
vrcholu vertikaly je 12 zakladnich piikazi a kazda vétev usti do
dalSich podpiikazu. Jakmile néco nakreslite, maZzete to upravit
pouzitim jedné z deviti modifikacnich funkci, jejichz ikony se
nachazeji na horni strané obrazovky. Patfi mezi né i Zoom
efekt (zaostiovani na urcitou ¢ast rysu). Funkce Zoom-in, ktera
je u kazdého CADu nezbytna, umozZni napriklad zvétsit si
jednu &ast plochy a umistit na ni zacatek usecky, pak si zvetsit
(zaostrit) dalSi ¢ast a v ni UseCku ukoncit. Kdyz si potiebujete
prohlédnout pfikazy pouzité béhem kresleni (nebo rysovani?)
ur€ité zalezitosti, staCi aktivovat prikaz History Kliknutim na
jeho ikonu nebo stlatenim klavesy TAB. Seznam pouzitych
pfikazti se vam objevi v okné pod rysovaci plochou. Tento
seznamek lze vytisknout i na tiskarné (coz opravdu neni
k zahozeni, protoze pozdéji nemusite marné dumat nad tim, jak
jste tu kterou véc vlastné vytvorili). Souboroveé (file) funkce se
nachazeji pod File menu. Obsahuji zapis, nacteni souboru,
import a export, implicitni parametry, merge proceduru,

12 vyCisténi databaze, restore, sort (pro optimalizaci zapisu dat).
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ukazatel stavu paméti, background plotting a opusténi
programu. Set menu ovlada systémovy dialogovy box, ktery
vam méni méfitko, parametry pro tracking, rastr, Srafovani
a pero. Tools menu (nastroje) nabizi souhrné editacni
parametry, s jejichz pomoci lze manipulovat s rastrem,
soufadnicemi, grafikou, trackingem, textem ..atd. Diky Image
menu si miZete zapsat na disk aZ 16 nastaveni zoom a scroll a
nakonec pfi pouziti GCP menu, které pracuje jen v 3D modu,
muZete zvolit aZz 7 preddefinovanych pohled a definovat az 7
geometrickych soufadnicovych rovin. Mnohé z piikazd v pull—
down menu lze aktivovat jak mysi, tak funkénimi klavesami
a prostiednictvim Create icon a Defmacro vytvorit vlastni
definici klaves.

Kdyz vezmeme v Uvahu fonty a preddefinované vzory, které se
dodavaji s DynaCADDem, je "tézké" si vysvétlit potiebu Vector
Font Editoru. V paméti muzZete pfechovavat az 16 fontQ
najednou, a ty muZete rotovat, ménit jejich méfitko, natahovat
a vibec vée, co si viastné dokaZete vymyslet. Vector Font
Editor ma vSechny potiebné nastroje a editacni funkce, kiteré
potiebujete pro modifikaci existujicich nebo pro vytvoieni
novych fontd. Na teorii tvofeni fontt je pamatovano
i v manualu. Samotny fakt, Ze mnoho renomovanych CAD
programll podobny, a navic velice jednoduchy editor nema,
slouzi DynaCADDu jen ke cti.

Jak jiz bylo feceno, k dispozici jsou mody 2D a 3D, ale véetsina
pfikazt z 2D funguje i v mddu 3D. Program muze zobrazit az
8tyfi oddélené pohledy, ale editovat mizete najednou jen
jeden. Vykonné piikazy jako Transform/Revolve/Sweep
(podobné jako Mold/Sweep/Spin u Imagine) umozni vytvaret
celou fadu nejrozmanitgjsich tvart. 3D mod dokaze s objekty
scrol, zoom a rotaci. Jednim ze zakladnich kritérii CAD
program{l na Amigu je. jak snadno si dokazi vymeéfovat
soubory s ostatnimi systémy. Diky vybornému prekladaci mize
DynaCADD importovat DXF soubory vytvorengé na znamem
a na PC téméf vyhradné pouzivaném programu AutoCad
(verze 9, 10 a 1) od firmy AutoDesk. Format DEF (DynaCADD
Exchange Format) umozhuje pievadét soubory mezi Amiga
verzi a PC verzi DynaCADDu. Navic lze ziskat vystup ve
formatu PostScript. Program podporuje i plottery a celou fadu
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tiskaren. Pies v3echny vynikajici rysy DynaCADDu mizZete narazit na nékteré neprijemnosti.
Tou prvni je asi ‘dongle’. Kdyz ze startup-sequence nahrajete AMouse driver pro
Commodore-XT Bridgeboard, dongle zapfiCini to. Zze se program nenahraje spravné.
PfeskoCi se dialogovy box a prejde se pfimo k rysovaci obrazovce a pull-down menu
nejsou vibec funkéni.

Rovnéz kdyZ se rutina AMouse nenainstaluje vibec, nepracuji nékteré funkce programu tak,
jak maji {coz se vam konkrétné stane, kdyZ odstranite ze startup-sequence prikazovy
fadek ‘Run PC/AMouse’). Dalsi nepfijemnost se tyka referencni piirucky, kde jsou popsany
funkce, které nejsou na Amiga verzi implementovany. NemGzete napf. zrusit pfikaz Hatch
kliknutim pravé mys$i a misto toho musite ¢ekat, az se vam cely obraz vykresli (coz trva
nekdy déle, nez je milé). DynaCADD ma samoziejmé nékolik dalsich chybitek a nedostatk,
ale verze 2.0 je v&tsinou odstrafuje.

DynaCADD neni sice uplné, ale “jen’ skoro upiné perfekini a navic je trochu drahy (hlavné
pro nasince), ale na Amigu vlastné neexistuje zadny CAD systém, ktery by dosahoval jeho
kvalit (rychlost, mnozstvi funkci ..atd). V soucasné dobé nema zjevné DynaCADD na nasem
bajecném stroji konkurenci.

‘ 2
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Animace neni zrovna to, co mél John Lennon na mysli, kdyz
zpival svoji baladu Imagine. Animace je pochopiteiné to, co
maji na mysli uZivatele Amigy, kdyZ si koupi 3D program
Imagine od firmy Impulse. Vétsina majitelll programu se vSak
pfi praci s timto vykonnym systémem nevyhne riznym
problémim a originalni manual jim ku pomoci prilis nepfispéje.
Nasledujici fadky by vam tedy méli usnadnit prvni kroky.
Pokusime si vytvoiit nasledujici animaci: Predstavte si
pyramidu, ktera méni barvy (od Cervené pies modrou, zelenou,
Zlutou, a zase zpatky k Cervené) a kolem ni krouzici zlaty
objekt, osvétlovany bodovym reflektorem. Nic moc, ale pro
zacateCniky a pro pochopeni (aspon ¢astecne) systému to
bude stacit. Pozn.: Projekt zabere asi tak hodinu, ale vypocet
animacnich snimkd zavisi na pouzité Amize a zabere ponékud
vice (pon&kud o dost vice) Casu. Pro urychleni prace je
v hranatych zavorkach za pfikazem vepsana pouzZitelna
klidova klavesa (napf. [A-4] je najednou stisknutd Amiga
a &tyfka). Pamatujte si, Zze kdyz do néjakého pole vepiSete
né&jakou hodnotu, musite ji vzdy potvrdit klavesou Enter, jinak
se hodnota nezapise natrvalo. Tenio navod je vytvofen pro
Amigu s 1 MB paméti a 1drivem, ale jestlize planujete seridzni
praci s Imagine, doporucuji zakoupit harddisk.

Nez se pustite do dila, méli byste si nejdfive ujasnit, co pfesné
chcete vytvorit. Udélejte si tfeba par nacrtki a uvidite, Ze se
vam bude pracovat lépe, ale rozhodné tento krok
nepodcefujte. Kdyz uz piesné vite, co chcete délat, muZete si
zapnout poéita a natahnout Imagine (Clanek se vztahuje
k verzi 1.1). Nejprve zvolte Project-New [A-N] z menu, oznaCte
disk drive, se kterym chcete pracovat a napiste treba "Moje3D"
jako jméno projekiu. Imagine automaticky vytvori Supliky pro
ukladani objektd, obrazkd a animaci. V Imagine je zobrazovani
ovladano subprojekty. které umozni zobrazit animaci v jednom
rozliseni pro testovani a v jiném pak naostro. Takze si vytvorte
subprojekt kliknutim na New (mél by se objevit vas disk
a suplik). Pak napite "Prvni® do File a stisknéte Enter. Mély by
se objevit Parameters for rendering subproject. Kliknéte na
Presets a pak zvolte Laced HAM Quarterscreen. Zbytek
hodnot je v pofadku. Talo sekce se vztahuje k Casovym
a prostorovym pozadavkum. Kliknéte OK.

Detail editor, jeden ze tii edilord v Imagine, se pouziva
k vytvofeni objektd pro animaci. Umozhuje zadat specifické
atributy (charakteristiky) pro dany objekt. Pokud nejste v tvofeni
objektl zrovna moc zbéhli, Gtéte nyni zvlast pozomné. K Detail
editoru se dostanete prostiednictvim menu Editor-Detail [A-2].
Prvnim tvofenym objektem bude zlata obéznice. Z menu zvolte
Functions—Add-Primitives a kliknéte na Sphere. Zménte
Radius na 30. Circle na 5 a Vertical na 2; pak kliknéte OK. Méli
byste zjistit, Ze zobrazeny vicesién zrovna jako koule
nevypada. Zde se nesmite bat ménit Cisla v requesteru tak. jak
vas napadne a docilovat tim neobvyklych tvari. Z menu zvolte
Pick/Select-Pick Select {F1], ¢imZ si objekt tzv.'vyberete” a
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mizete pak ménit jeho povrch nebo barvu. Zvolte Objects-
Attributes [F7]. to vam zobrazi Attribut requester. Nastavovanim
atributll ziskate nekone¢né moznosti tykajici se zobrazeni
objektl, ale protoZze atributy plsobi ve vzajemné interakci
(vzajemné se ovliviuji), bude to chtit trochu si
zaexperimentovat, abyste pochopili, co z toho pro vas vyplyva.
Prozatim se musite spokojit s tim, Zze zadate hodnoty uvedené
nasledovné: Nastavovani hodnot zacnéte tim, Ze kliknete na
specificky box a vepiSete patficné Cislo (nebo posunete
posuvnou listu). Hodnoty (nahofe vievo) mohou byt od O do
255 pro cervenou (Red), zelenou (Green) a modrou (Blue), ¢imz
teoreticky volite z palety 16,7 milionu barev. Pfislusna zvolena
barva je zobrazena vpravo nahoie. Aby jste zadali atributy pro
zlatou, kliknéte na nasledujici boxy a zadejte jim tyto hodnoty:
Color—Red 255, Green 180, Blue 75; Specular-Red 255, Green
250, Blue 220; Dithering— Value 50, Hardness— Value 190,
Shininess— Value 255, Index of refraction 1.75, Phong— nechite
byt. Kliknéte OK. Nahrajte si objekt na disk, Object—Save [A-S]
Kliknéte na Discs. zvolte vas disk, Suplik Moje3D. IMP
a adresafr Objects. Napiste do file tieba "Koule™ a kliknéte OK.
PouZijte Object-Cut [A—K] a vycCisti se vam pracovni prostor.
Objekty ukladané na disk nejsou nijak specifické pravé pro
tento vas projekt, takze je mlzete pouzivat i pozdéji, ale ted
k daldimu ucinkujicimu, k pyramidé. Pouzijte znovu Functions -
Add-Primitive, kiiknéte na Cone, zménite Circle na 4 a Kliknéte
OK. Zvolte Pick/Select-Pick Select [F1] a pak Object-
attributes [F7]. Tentokrat zménite Color- Red 255, Green 0,
Blue 0 Specular- Red 255, Green 255, Blue 255, Hardness~
Value 255, Shininess 255; odstrafite "x* z Phong a kliknéte OK.
Opét zapiste objekt na disk, tj. Object-Save [A-S], pojmenuijte
ho "Cerveny' a kliknéte OK. Zvolte Object-Attributes [F7],
kliknéte Color a zménte Red O, Green 255, Blue 0. Take
kliknéte na kazdy box v prvnich dvou sloupcich a pak kliknéte
OK. Zvolte Object-Save [A-S] napiste "Zeleny™ a kliknéte OK.
Opakuijte celou pfedchozi proceduru znova, ale zméfite Color-
Red 0. Green 0, Blue 255 a nahrajte objekt jako "Modry™. Zlutou
pyramidu udélejte zménou barev na Color- Red 255, Green
255, Blue 0 a objekt ulozte. Tyto Ctyfi objekty posléze
pouzZieme pro zménu barev pyramidy pfi animaci. Zvolte
Object-Cut [A-K] a vycistéte si pracovni prostor. Poslednim
objektem bude podlaha, na kterou jisté nesmime zapomenout.
Kdybychom na ni zapoméli, svétla by se neméla od Ceho
odrazet a ztracela by se v prazdném prostoru. Zvolte
Function-Add—-Ground, Pick/Select-Pick Select [F1] a pak
Object-Attribute [F7]. Nastavte Color-Red 0, Green 0, Blue
150; Specular Red 0, Green 0, Blue 255; Hardness-Value 255.
Nezapomente kliknout na patfiény box, dfive nez zadate néjake
hodnoty. Zapiste si objekt, Object-Save [A-S], pod jménem
‘podlaha’. Zvolte Project-Stage, kliknéte Yes, a tim opustite
Detail editor.

O tom, co si poCit a nepocit ve Stage editoru, si povime na
tomto misté zase za mésic.

I M ¢
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Detail editor: Pick Groups
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SNAPSHOT! STUDIO

Digitalizace obrazu dnes patfi, alespon u pocitactt Amiga,
K naprosto béznym zalezitostem. Pro tyto pocitale existuje
cela fada digitizér(, které se |iSi pfedevSim vykonem a cenou.
Nejnovéjsi modely jsou jiz kombinované s 24-bitovymi
grafickymi kartami, napi. Video Toaster nebo DCTV. Dnes

vam chci predstavit i vyrobky od némecké firmy
Videotechnik Diezemann, které jiz patfi fadu let mezi ty
nejlepsi.

Snapshot! Pro, tak zni nazev vykonného digitizéru uréeného
pro zpracovani signalu z videokamer, televiznich pfijimacd
nebo videorekordérl. Vyznacuje se jednoduchou obsluhou
pomoci malého poctu oviadacich prvkl. Videosignal je
nejprve pomoci rychlého A/D prevodniku analizovan do
digitélni formy a poté naCten do interni paméti digitizéru.
Tento proces trvd pouze 1/50 s. Potom cely proces
pokrauje pomalejs§im pifenosem do hlavni paméti pocitace
a na zavér je zobrazen ve zvoleném rozliSeni na monitoru.
K tomuto zarfizeni 1ze prikoupit adaptér SNAPSHOT! Rgb.
ktery se zapojuje mezi zdroj signalu a digitizér. Umoznuje
dokonalejSi zpracovani barevnych obrazki prostfednictvim
mnoha barvovych filtrd. Oba typy obsahuji velké mnozstvi
vstupnich a vystupnich konektord pro razné druhy signalu
(FBAS, BAS, videovystup). Sifka pasma je zhruba 4,2 MHz.
Hodi se piedevsim pro poloprofesionalni vyuziti.

Tieti model, SNAPSHOT! Studio Plus, je jiz piné profesionaini
pristroj, éemuz odpovida i cena 3000 DM. Na predni strané
nalezneme 16 potenciometrl, které umoziuji optimalni
nastaveni zpracovavaneho signalu. Pfi  problémech

DeluxePaint  Color

W

Tézko by se nadel majitel Amigy. ktery by alespofi neslySel
o grafickém programu s nazvem DeluxePaint. Firma Electronics
Arts a predevSim pak programator Daniel Sylva s nim sklizeli
nemalé uspéchy. Kazdy rok pfibyla spousta novych produktu, ale
DeluxePaint stale zUstaval na pomysiné 3picce klasickych 2-D
program(i. KdyZ na podzim tohoto roku Electronic Arts pfedstavily
vefejnosti Dpaint verze IV, byla pfijata doslova s nadsenim. Nyni
vam ji chceme stru¢né predstavit i my.
Asi nejvétdi piekvapeni pfinesla skuteCnost, ze program |iZ
dovede pracovat s modem HAM, coz nesmirné rozsifuje
spektrum jeho moznosti. Dan Sylva zfejmé prehodnotil své
nazory a pochopil, Ze to s 64 barvami daleko nedotahne. Na
prvni pohled se hlavni obrazovka programu takika nelisi od
pfedchozich verzi, nezménila se ani ikonova lista na jejim pravém
okraji. Mnoho novych funkci ale ukryva hlavni menu, které je
podstatné vylep3ené. Vétsina z novych funkci je orientovana pro
praci s modem HAM, coz je pochopiteiné. Bez problémi Ize
vytvaret napi. postupné piechody z jedné barvy do druhe apod.
Velké zmény zaznamenala také animacni Cast. Podstatné se
zjednodusilo ovladani, nyni vidite v dolni Casti obrazovky
symbolické tladitka pro praci s imaginarnim filmovym pasem
(previjeni, pauza, piehravani atd.). Velké mozZnosti v sobé také
skryvaji tzv. "Anim-Brushes’, pomoci kterych Ize 1tvorit
nejrozmanitéjsi trikové efekty. NauCit se perfekiné pracovat
s témito vécmi je uz ale pomérné slozité, nebof DPaint je po této
strance skutecné profesionalni program. Autorsky se na ném
podepsali i Lee Taran a Steve Shaw, ktefi se podileli zejména na
funkcich pro praci s HAMem.

Protoze predpokladame, ze nam firma Electronic Arts v nejblizsi
dobé DeluxePaint IV zapUjéi, mizete se tésit i na na§ podrobny

test. \ ,
Martin Cerny

s jednotiivymi siozkami obrazu (R, G, B) nam pomuZze zabudovany regulator. Vzhledem k velké rychlosti se Studio Plus hodi i pro
digitalizaci animovanych sekvenci. V tomto pfipadé je nutna Amiga 3000 s velkou kapacitou paméti a pevného disku. Na zadni
strané nalezneme videovstupy BAS/FBAS, Y/C (S-VHS) a RGB/CSYNK. Tento digitizér pracuje s Sifkou pasma 6 MHz, &imz se

muzZe pochlubit jenom skutecna Spicka.

K vyrobkim se dodava kompletni softwarovy balik, ktery piné podporuje fizeni pomoci mysi a obrazovkovych menu. Samoziejmé
vyuZiva vechny grafické mody véetné 24-bitové grafiky s 16,7 mil. barev. Bez problémi umoziuje piehravat vytvofené animace
a vhodné je upravovat. K dispozici jsou dale rozlicné funkce pro dosazeni co nejvyssi kvality obrazu, jako napf. digitaini potladeni
Sumu. Tezko Ize néco dodat, a tak misto jakéhokoliv hodnoceni pfijméte tuto citaci z amerického Gasopisu Amiga World:

"SNAPSHOT! Studio Plus, to je Rolls—Royce mezi digitizéry"...
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Aby jste méli praci co nejvice uleh&enou,
prinadime nyni kompletni klavesnicové
ovladani tohoto programu:

Score - mod

LA D cela nota

A2 prodiouzena 1/2 nota
A3 1/2 nota

A 4 prodiouzena 1/4 nota

1A S 1/4 nota

(A6 prodiouzZena 1/8 nota

HUDBA

z
|LAD 1/8 nota -
(A8  116nota b
LAFD cela pauza ;
LAF2  1/2 pauza <
<A F3 1/4 pauza s
LA F4  1/8 pauza

V minulém &isle jsme otiskli prvni Gast serialu o hudebnich programech ~ LAF5  1/16 pauza <

pro po&itade Amiga. Protoze byl ale zajem &tenafl vétsi nez jsme LA S 8 o

piedpokiadali, v tomto Cisle se jeSté vratime zpatky k programu Sonix od AP b =

firmy Aegis Development. Vzhledem k tomu. Ze jste si 0 néj nejvice psali, 1A D mazani 2

otiskujeme nyni tento navod jako maly vanocni darek pro vsechny 1AY> Play %

hudebni fandy. |<AR Repeat
1A T Stop

Aegns Sonix slouzi k vytvaieni maximalné ¢tyrkanalové hudby pomoci notového 1A B editovaci kurzor

zapisu. ObsahUJe dostateénou zasobu hudebnich nastroju (i kdyZ jak pro koho?), . :
se klerymi muzeme vhodné manipulovat. Sonix umi spolupracovat také s nastroji LAD kurzor nastroje
v normé MIDI. Uzivate! viastnici pouze 0.5 MB RAM ma k dispozici 303 KB volné PA X Cut

paméti pro vlastni skladby, coz povazuji za bohaté dostacujici Po nahrani <PA C> Copy
programu se objevi litulni obrazovka s udaji 0 jeho tvarcich a velikosti voiné PA P> Paste

paméti. Po odeslani se miizeme dat do prace. Jesté nez zacneme ukladat noty do PAY> Play

notové osnovy, uréime si piedznamenani (4. v jaké toniné chceme hrat) a Gdaje PA R Repeat

o rytmice. To se provede volbou Signatures v menu Option. Standardné je PA Octawe U
nastavena tonina C-dur a 4/4 takt. Dale si pomoci symbolu malé trumpety (vpravo P
dole) vybereme nastroj, ktery hodlame pouzivat. Trumpetku s pismenkem, ktera PAD Octawe Down
oznaduje, o jaky nastroj se jedna, umistime na zacatek notové osnovy. Vhodnou — PA + Halfstep Up
kombinaci téchto znakl miZeme v jednom hlasu pouzivat vice nastrojl (napf. PA -> Halfstep Down

v rytmickém doprovodu se Casto stfida bassdrum a snare). Nyni jiz miZeme | A F6» kanal 1
pomoci not vytvaret nadi skladbu. Pfi psani kfizkl, odrazek Ci tzv. bécek musime JAF7> kanal 2
nejdiive napsat notu a teprve potom potiebny symbol. PocitaC automaticky LAF8 kanal 3
oddéluje takly a v piipadé, ze noty nesouhlasi, automaticky je rozdéli. Pfi psani A F9» Kanal 4
nam ulehcuji praci tzv. skupinové funkce, jako je pfehrani patternu, posunuti not o ana
oktavu Gi pllton, kopirovani, mazani atd. K oznaCovani patternd slouzi symbol i
nalevo od trumpetky. Po naprogramovani jednoho hlasu piejdeme na dali tak, Ze Instruments - mod
oznaCime néktery z obdéinicky (12.3.4) v pravé dolni ¢asti obrazovky. Pozor! |AS Oscillator

Abychom mohli zapisovat noty do druhého hlasu, musime si ho osamostatnit. LA L LFO

Cvakame mysi na ostatni obdélnicky tak dlouho, dokud nebudou mit bilou nebo LA K> Ok

modrou barvu. Kdyz mame naprogramovanu celou skladbu, nezbyva nic jiného,

nez ji spusltit. Pfi piehravani mizeme ménit tempo. celkovou hlasitost, ale i ladit. LA Undo

Spravné pomeéry mezi jednotlivymi nastroji nastavime volbou Mix Down v menu PAD Square Wave
Option. Pro komponovani v reainém Gase nam slouzi volba Keyboard v menu PA 2> Sine Wave
Screens. Zde mame umistény klavesy jako na pianu. Nahrajeme si néjaky nastroj a <PA 3» Triangle Wave
mOZeme Amigu vyuﬁit jako syntezator. Nejsme-li spokojeni s nastroji, mizeme si <PA 4> Ramp Up
vytvorit své viastni. Zvolime Instruments z menu Screens a dame se do PA 5 Ramp Down

programovani. Nejdfive si mysi nakreslime obalovou kfivku (oscilator). kterou Ize
libovolnym zplsobem zkreslovat. Dale si zvolime v e.generatoru intenzitu nabehu, _ . .
zeslabovani, dozvuk, sustain, staly dozvuk, fazi zesileni apod. Dale je mozno ‘PA> = prava Amiga

nastroj vylepsit efekty, jako je phaser, portamento nebo frekvenéni filtr. ¢ A = leva Amiga

Aegys SONIX V(.4 - ElectricPranod
Amplitude

¥

¥ =
4 + *

- " e W " ,._._il \ P 4
4 i e s e e s ~ -
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Pro ty. ktefi stale dumaji nad tim, jaky sequencer
koupit, tady mame zase jednoho koné. Novy program
Harmoni od The Disk Company (99.95%) je levny
a jednoduchy sequencer. Harmoni (ano, je tam
skute¢né mekke i) nahrava hudbu do sekvenci, kieré
spojuje do skladby. Cely systém je zcela zalozen na
alfanumerickém principu, bez jakychkoli grafickych
prvkl. Diky moznosti ovladani funkci z klavesnice
a inovovanym pouzitim mySi je  zachazeni
s programem velice jednoduché. Harmoni pouziva tzv.
click—and-drag metodu pro zménu hodnot ovladacich
prvki (pfi pohybu mysi vzhiru se hodnota zvySuje
a naopak). Tato metoda neni Spatna, ale ziejmé& by
bylo lepsi, kdyby funkce se Sirokou variabilitou mohla
byt upravovéana v jiném méfitku, nez funkce
s rozsahem mensim. Napf. zména hodnoty z 1 na 127
si vyzada nékolikanasobné a nudné posouvani mysi
po podlozZce.

H AR RNRNMCO NI

Harmoni je rozdéleno na dvé ¢asti: Sequence mode
a Song mode. Sequence mode je Cast ve které
nahravate stopy (tracks) - az 24 na kazdou sekvenci.
Vétsina obrazovky je v tomto modu vypinéna oknem zobrazuijicim stopy (track window)
s jejich jménem a Cislem, zvoleny midi kanal atp. Zde se také nachazi pole zvane
Hislory, kler¢é zaznamenava zmeény provedené v pfislusné stopé. Kdyz byla stopa napf.
kvantizovana. objevi se v tomto poli pismeno Q. Také zde naleznete pole pro
transpozici. V pravém dolnim rohu obrazovky je oviadaé pohybu “pasku’. Prvni véc, Klere
je tfeba vénovat pozornost, je to, Zze zde neni Zadné tlacitko Play nebo Record. Misto
toho je mezi tlagitky F.F. (rychloposun vpied) a REW. (rychloposun vzad) tlagitko Run.
KdyZ chcete nahravat na zvolenou stopu. musite aklivovatl tlacitko Run a zacit hrat na
pripojeny nastroj — Harmoni v této chvili nahrava. Pokud si chcele posiechnout, co jste
nahrali, zvolte &islo stopy a kliknéte na tiaditko Keep. Kdyby jste klikli na tlacitko Run,
stopa, kierou jste nahrli, by se piepsala. Punch-in nahravani funguje v podstaté stejné
jako Run. Pokud chcete néco napsat do stopy. nejdfive nastavic vstupni a vystupni
registry, kliknéte na Punch a pak postupujte jako u Run. Na i spasob oviadani si
budete moZzna muset trochu zvykat. Funguje sice pékné, a' o nevidim u tohoto
systému zadnou vyraznou vyhodu oproti tradicnimu
zpUsobu Record/Play. Zbytek ovladaciho boxu je uz
poctivy. Loop tlacitko spousti sekvenci v nekoneéné
smyCce a pocitadlo vam ukaze aktualni pozici
v sekvenci. V sekvenci se mlzete pohybovat pomoci
tlacitek F.F. a REW. nebo pomoci posuvnych list.
Vievo je malé tlacitko pro prepinani mezi vnitini, vngjsi
(Harmoni vysila a pfijima Midi song pointer) a ‘key’
synchronizaci. "Key sync™ umoziiuje, aby se Harmoni
spustilo teprve po stisku klavesy na pfipojeném midi
nastroji. Posledni funkci v control boxu je Metronom.
Aktivovat ho Ize kliknutim levé mySi, prava my$ otevie
okno s raznymi funkcemi vztahujicimi se
k metronomu. V fevém dolnim rohu obrazovky jsou
Ctyfi autoiokacni registry {AB.C & D), které mulzete
nastavit nebo vyvolat mysi nebo funk&nimi klavesami.
Harmoni obsahuje dvakrat tolik registra, nez je
zobrazeno na obrazovce, k t€ém je ale pfistup o
prostiednictvim funkcnich klaves. Pole Punch-in a

out jsou také zdvojena a umoziuji umistit v programu
celkem az deset autolokac¢nich bod(. Je umoznéno
i vypnout zobrazovani bezpeénostniho requesteru,
ktery se vas pfi kazdé potencialné destruktivni




on/off. tak¥e u ni Zadnou velkou variabiini hodnotu nenastavite. Harmoni obsahuje dale
rtizné specialni volby. jako napf. Arpeggiator, Invert-pitch, Reverse direction (pfehrava
stopu pozpatku). Cut, copy a paste jsou umistény v Region menu a maji vliv jen na
uréitou danou stopu a nikoli tfeba na ¢ast skladby. Navic je funkce Paste typu Insert (Cili
vioZit), to znamena, Ze puvodni data neprepisuje. KdyZ potfebujete zkopirovat ¢ast celé
skladby na jiné misto, musite pouzit pfikaz Copy ze Sequencer menu. ktery kopiruje
viechny stopy zvoleného useku do jiné sekvence. Sequencer menu také obsahuje
funkci Adjust—length pro Upravu délky sekvence.

e, E—3= B oEE - N R
Harmoni ma Event editor, do kterého se dostanete po zvoleni pozadované stopy
a kliknutim na ovladaci tlacitko vpravo na obrazovce. Objevi se vam okno, zobrazujici
alfanumericky vdechna data vztahujici se ke zvolené stopé. Zde muZete jednoduse
ménit jakoukoli hodnotu tykajici se not, jejich vysky, velocity atd. (k dispozici jsou opét
funkce cup, copy a paste). Po nahrani nékolika sekvenci (az 54) nastane ¢as. kdy je

—

. (save) vami vytvofené skladby na disketu. Nahrat do

z

operaci pta: "Are you sure?” (Jste si jisti?) Své viastni
nastaveni programu si mtZete nahrat na disketu, a pak
s nim kdykoli pracovat.

HA RNV CO RN

Track menu se vztahuje ke specifickym sekcim stopy
(punch in/out registry se zde uplatiuji jako registry pro
nastaveni zaGatku a konce useku, ktery ma byt
editovan). Tlacitka, umisténa podél pravé strany
obrazovky, nabizeji dalsi editaéni moznosti. Neni jich
sice moc, ale to v zadném piipadé nezpochybiuje
kladné rysy téchto editacnich funkci. Vybrané misto by
vdak mohio byt vénovano i jinym funkcim. Editacni
schopnosti Harmoni vam tedy umozfiuji vybrané stopy
kopirovat, spojovat nebo je smésovat. Program nabizi
i jiné dalsi funkce. Lze nastavit vdechny noty v dané
stopé nebo useku na vybranou hodnotu. MuZzete
rovnéZ vymazat i v3echny noty, které jsou oproti
zvolené hodnoté kratsi. Volitelna je hodnota Velocity.
kterou mUzete zvySovat nebo zmen3ovat procenticky
nebo po <zadané hodnoté, vytvofit crescendo,
decrescendo atd. Na druhé strané neni funkce
Quantize nic moc. protoZe zde mate jen dvé volby -

tfeba se vnorfit do Song mode. Zde si celou skladbu
sestavime dohromady a k obrazu svému. Kliknéte na
prepinaé Song/Sequence v hornim pravém rohu
a objevi se vam sequence list s 54 lokacemi. Kdyz
kliknete na n&jakou lokaci, muzete si v ni listovat svymi
nahranymi sekvencemi. KdyZz najdete tu. kterou
hiedate, uvolnite tladitko mysi a sekvence je zvolena.
Kazda lokace ma pole. kde muZete nastavit
transpozici nebo opakovani sekvence (az 8 x). Song
mode samoziejmé dokaze nahrat (load) nebo uklozit

paméti miZete vice nez jednu skladbu, ale celkovy
pocet sekvenci nesmi byt vy$Si nez 54. Harmoni
uklada skladby ve vlastnim formatu i v IFF-SMUS
nebo standardnim Midi file type 1 formatu. Dale
podporuje soubory typu system exclusives, kieré Ize
vyslat ze svého midi nastroje (ktery vSak nepoZaduje
handshake) do Harmoni, a to je pak ulozi jako sys ex
file.

B o I INsE < —En
Ackoli program postrada uzivatelské pohodli, je to jisté
ukdzka jedné z moznosti, jak lze také délat midi
software na Amigu.

HUDBA
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PRO ZACATECNIKY
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V této rubrice, ktera se bude objevovat
pravidelné v kazdém cisle AM, budeme
seznamovat zacinajici uZivatele s vécmi,
ktere by méli znat a kiteré paltfi
k zakladnimu pocitaCovému “vzdélani'.
Pro téma na tento mésic jsme nemuseli
chodit daleko, nebol jen o par stranek
dale, v seridlu 0 programovacim jazyku
C. se to jen hemzi vyrazy jako kom-
pilator, linkovani nebo zdrojovy modul.
Ano, tento meésic se podivame na
programovaci jazyky a s nimi spojenou
problematiku.

Pokud chceme  vytvorit  program
v jakémkoliv jazyku, nastanou nam ffi
zakladni problémy:

1) Napsat zdrojovy text,

2)  Uspésné ho prevést do strojového
kodu,

3} Hotovy program sestavit a spustit.

Podivejme se nyni na jednotlivé body
blize. Pod pojmem zdrojovy text (neboli
zdrojovy modul) rozumime ASCII-sou-
bor, ktery obsahuje posloupnost prikazl
daného jazyka. Pro vytvofeni tohoto
souboru nam staci néjaky jednoduchy
textovy editor, ktery vétSina prekladacu
jiz obsahuje. Pokud vam nevyhovuie,
muUZete pouZzit treba programek Ed, ktery
naleznete na disketé Workbench v adre-
safi ¢. Tato ¢ast neni nijak slozita a tak
predpokliadejme, Ze se nam zdrojovy text
podafilo napsat, Cimz se dostavame k
druhému kroku, k pfekiadu. Existuji dva
zpusoby, jak nas zdrojovy text preloZit -
bud pomoci interpretu nebo kompilatoru.
Interpret instrukci  pfelozi a ihned i
provede - viz Amiga Basic. Pokud
narazi na chybu, coz mGze byt napr.
nesrozumitelny pfikaz, béh programu se
zastavi a na obrazovce se oObjevi
chybové hlaseni. Podle ného se mizeme
pokusit chybu odstranit a preklad znovu

Bohumil Vondrak

odstartovat od zacatku. Témto chybam
se fika syntaktické a jsou to hlavné
preklepy nebo rizné zkomolené pfikazy.
Interprety jsou relativné pomalé, coz se
projevuje zejména u animaci nebo vubec
u graficky naro¢nych aplikaci. Dalsi
nevyhodou je, 7e pokud chceme nas
program spuslit, musime si vZdy tento
piekladac nejdfive nahrat. Na druhou
stranu se interpret jednoduSe ovlada
a nedini tim problémy zejména zacatec-
nikam.

Druhé skupiné prekladaclt se fika
kompilatory; ty se pouzivaji predevsim
u vy8sich programovacich jazykd
(Pascal, C). Vyznacuji se tim, ze nejprve
cely program pfelozi a teprve potom ho
spusti. Narazi-li na pfipadnou chybu,
nezastavi se, ale informace o této. ale
i 0 véech ostatnich chybach si ulozi do
paméti a ‘vychrli® je na vas najednou az
po skonCeni piekladu. Nyni nastava
se z programu odstrafiuji tyto drobné
chybicky, program se ‘dobrusuje’. Ale
ani po uspésném prekladu jesté
nemame vyhrano. Nastupuje treti faze,
linkovani neboli sestavovani programu.
Pii této operaci se k pielozenemu
modulu pridavaji knihovny standardnich
podprogramd. V téchto knihovnach je
ulozeno obrovské mnozstvi funkci, kieré
slouzi napf. pro praci s grafikou nebo se
zvukem.

Teprve nyni miZzeme program spustii, ale
pozor, ani ted jesté nemusi byt vSe
v poradku. O odstavec vySe jsme se
zminovali o tzv. syntaktickych chybach.
Existuje ale jesté jeden druh chyb, a to
chyby béhové, kieré prekladaC jiz
nedokaze zjistit. Program sice bude
pracovat, ale ne zcela podle vaSich
predstav. V tomto pfipadé je nejlepsi
sednout si k vypisu programu, prochazet
jednu vétev po druhé a hledat a hledat...

DISKETY SE ZARUKOU nad 10 kusu

nad 18 kusu

nad 100 kusu

2DD 3,5" kvalitni NO NAME 1ks 23,50
2DD 5,25" znackové "COMP DISK” 1ks 17,00

1ks 18,00
1ks 15,50

1ks 17,00
1ks 13,00

Informace na tel. 066 - 22715 (Jihlava)




Milan Skalsky

V minulém ¢isle jsme vam predstavili dva vynikajici ray-
tracingové programy, imagine a Real 3D. Vzhledem k tomu, Ze
nase redakce byla doslova zaplavena vasimi pisemnymi
Zadostmi o blizsi popis nékterého z nich, rozhodli jsme se, ze
vasim prosbam vyhovime. A aby jste nefekli, Ze jsme skrblici,
zvefejiujeme kompletni navody na oba dva. Navod na Imagine
naleznete o par stranek dopredu:; ten je urCen predevsim pro ty
zkusenéjsi. Real 3D jsme pro zménu zaradili do této rubriky,
k ¢emuz nas vedio hned nékolik divodl. Ve své fride je
program, bude tento navod vychazet na pokracovani. V nasem
serialu budou postupné probrany vsechny funkce a moznosti
tohoto skvélého programu. Podivejme se na néj tedy blize.

Real 3D je jednim z mala produktl finské firmy REALSOFT.
Prvni verze se objevila asi pfed dvéma lety s novou vinou
grafickych- 3-D programu. | naprosty laik s nimi moh! tvorit
obrazky doslova z oblasti snu. Zanedlouho se objevily
i graficke karty s 24-bitovou grafikou (2** barev = cca 16,7 mil.).
Je proto celkem logické, Ze se toto nové odvétvi brzy ujalo
a zacaly pribyvat dalSi a dal§i programy. Postupem Casu se
samoziejmé vylepsSovaly, ¢ehoz je i Real 3D dikazem. Existuji
celkem ¢tyfi verze tohoto programu. NejnovéjSi 1.4, ktera byla
vefejnosti poprvé predstavena na letoSni Amiga Show v Koliné
nad Rynem. je doslova lahtdkou. Nas serial bude obecny pro
v8echny verze, nebof v zakladnich vécech se prilis nelisi
Program obsahuje fii zakladni casti: 3D editor, wireframe
window a tzv. render menu. V8echny si podrobné probereme,
takZe na konci naSeho serialu by mél byt kazdy z vas schopen
tvofit obrazky, které mizete vidét napf. na posledni strance
obalky. Ale nyni dost povidani a vzhtru do boje!

3D editor, predméty a objekty

3D editor je asi nejdulezitéjSi ¢ast celého programu. Zde si
pomoci mnoha nadefinovanych tvari vytvarite sve budouci
mistrovské dilo. Tento editor se objevi automaticky po nahrati
programu. Spatfite zde tfi vétSi a jedno mensi ‘okno’. V téch
prvnich trech uvidite vas obrazek zepredu, ze strany a ze
shora. Mozna v tom budete mit ze zaCatku trochu zmatek, ale
uvidite, Ze si rychle zvyknete. V pravém dolnim rohu se naléza
uzZ zminované ctvrté okénko. Do ného se budou automaticky
vpisovat nazvy vytvaienych predmétl a objektd. Nyni tam
uvidite pouze slovo ‘root” — kofen. Program ale nezapisuje
nazvy pouze jeden za druhym, ale dovoluje vytvaret celou
hiearchickou strukturu téchto objekit a predmétd. Lze to
prirovnat k strukture adresart na disku - zakladem je hlavni
adresar, v ném se nachazi samostatné soubory, ale | dalsi
adresafe, v nich opét soubory .. atd. Kdyz si predstavite
adresar jako objekt a soubor jako piedmét, je to viastné uplné
to samé. Pod pojmem objekt tedy rozumime nékolik predmétd,
s kterymi se ale zachazi, jako kdyby to byl predmét pouze

jeden. Nyni si asi mnoho z vas poloZi otazku: Na co je to

dobré? Pfedpokladejme, Ze si pomoci dvou jehlani vytvorite
jakysi krystal. Oba jehlany pracné sloZite dohromady. ale za
chvili zjistite, ze vam do celkové kompozice néjak nezapadaji
a budete je chtit posunout o kousek dal. Protoze Real ale
nedovoluje pracovat sou¢asné s vice pfedméty, budete muset
posunout nejdiive jeden jehlan, potom druhy a pak to zas celé
pracné skladat dohromady. Ale kdyby jste si tylo dva tvary
sdruzili do jednoho objektu, mohli by jste je pfenést najednou
bez jakykoliv problémi. U slozitgjSich obrazkl se lomu
nevyhnete, ale nebojte se. neni to nic tézkeho. Budete-1i tam
mit nazvy tieba deseti objektd, kliknete na nazev toho. s kterym
chcete pracovat, a je to. Ale protoze té teorie byio uz dost
pokusime se nyni také néco namalovat. Jak jste si uz mozna
vSimli, jsou vSechny predmeéty, kieré Real dovede zobrazit,
ukryty v menu ‘Create’. Nachazi se zde nékolik podmenu, kleré
si postupné probereme.

Primitives

Uz nazev napovida, ze se tylo predméty vyznacuji
jednoduchosti. Nalezneme zde zakladni geometrické utvary:
Triangle (trojuhelnik), Rectangle {obdélnik), Circle (kruznice),
Prism (hranol). Cube (krychle), Pyramid {jehlan), Sphere (koule),
Cone (kuzel), Cylinder (valec) a Hyperbol (hyperbola). Vyberte
si treba kouli (ball, sphere) a kiiknéte do prvniho okénka. Nyni si
upravie velikost a kliknéte podruhé. Do malého okénka se vam
podle Cisla verze zapiSe bud ‘ball" nebo “sphere” - oba nazvy
samoziejmé znamenaji totez. Nyni si obdobnym zplsobem
vytvorte krychli a mUzeme si zacit hrat. Vyvolejte si menu
‘Change” a v ném podmenu ‘Hiearchy™. Nachazi se zde cela
fada Sikovnych funkci, pomoci kterych maZete s predméty
hybat, ménit jejich velikost, deformovat je atd. Nektere z nich si
probereme pfisté. na néktere jisté prijdete sami.

(pokraCovani pristé)
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Bohumil Vondrak

Kdyz jsme se rozhodovali, ktery programovaci jazyk
zaradit do tohoto serialu, vahali jsme mezi dvémi
hlavnimi moZnostmi. Jako prvni pfipadal v uvahu GFA
Basic. ktery je v Ceskoslovensku velmi popularni. Druhy
pripadal v Uvahu jazyk C, pro ktery jsme se také
nakonec rozhodli. Jedna se o vy$8i programovaci jazyk,
ktery charakterizuji Usporné vyrazy a predevSim pak
vysoka rychlost. Programy v jazyku C jsou natolik
efektivni, Ze neni tfeba misto nich psat programy
v assembleru. Na§ serial bude koncipovan tak, aby se
i uplni zacatecnici “chytli” a byli schopni v co nejkratsi
dobé vytvaret své viastni programy. Na Amize existuje
nékolik pfekladacl, mezi ty nejznamnéjsi patii pfedevsim
Lattice a Aztec. ZacateCnikim doporucuiji Aztec, nebot
se s nim bez problémd nauc¢i za slabou pulhodinku
pracovat.

Jedinym zpusobem, jak se nauCit novy programovaci
jazyk, je psat programy v tomto jazyku. Prvni program,
ktery napiSeme, ma za ukol vytisknout slova

Amiga Magazin je super

Program pro vytisténi tohoto textu vypada v jazyku C
takto:

main ()

{

printf ("Amiga Magazin je super\n’);
}

Nyni tento zdrojovy text uloZte do souboru pod
libovolnym nazvem, koncicim pfiponou .c, napf. Amiga.c,
a program preloZte. Pokud jste nékde neudélali chybu,
vytvoii se soubor Amiga, ktery jiz mizete bez problému
spustit.

22 Nyni néco o samotném programu. Program v C, at je
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jakkoliv dlouhy, se sklada vzdy z jedné nebo vice
"funkci”, které maji byt vykonany. Funkce v jazyku C jsou
podobné funkcim a podprogramim v jazyku FORTRAN
nebo proceduram v jazyku PASCAL. V naSem pripadé je
takovou funkci m a i n . ObyCejné muZeme davat
funkcim libovolné nazvy. aviak nazev main je speciaini
nazev - vasd program zahajuje svoji Cinnost vZdy na
zacatku funkce main. Tato funkce se vétsinou odvolava
na ostatni funkce; nékteré jsou pfimo obsaZeny
v programu, nékteré se pouzivaji z knihoven jiz diive
vytvorenych funkci.

Jednou z metod vzajemné komunikace mezi funkcemi je
predavani dat argumenty. Zavorky nasledujici za nazvem
funkce ohraniCuji seznam argumentd. V naSem pripadé
je main funkci, ktera nema parametry. To je znazornéno
symboly () — prazdnym seznamem argumentu. Slozené
zavorky 1} sdruzuji prikazy, které vytvareji télo funkce.
Jsou analogické pfikazim DO - END v jazyku PL\1 nebo
pfikazim begin - end v PASCALu. Funkce je vy-
volavana nazvem, za kterym nasleduje seznam
argumentl v kulatych zavorkach. Zavorky musi byt
uvedeny, i kdyZz neobsahuji seznam argument.
Programova radka

prinif('Amiga Magazin je super\n’),

je volanim funkce, ktera se jmenuje printf a jejim jedinym
argumentem je fetézec znakl ‘Amiga Magazin je
super\n’). Printf je knihovni funkce, ktera zobrazuje
vystup na terminal (pokud neni specifikovano jine
meédium).

Souvisla fada libovoiného mnozstvi znaku vloZena do
uvozovek se nazyva znakovy fetézec nebo fetézcova
konstanta. V této chvili budou znakové fetézce
pouzZivany jako argumenty funkci, jako je napf. funkce
printf. Dvojice znakl \n v fetézci je v jazyku C



symbolem pro znak, ktery posune kurzor na levy okraj
nové fadky. Kdybychom tyto znaky neuvedli (COZ si
mUZete zKusit jako pokus). uvidite, Ze vystup neni
ukongen prfesunem na novou fadku. Kdyz budete
zkouset néco podobného jako

printf(" Amiga Magazin je super

)

tak bude prekladac hiasit chybu (chybéjici pravé
uvozovKky).

Obracené lomitko \ oddéluje znakovy fetézec od tézce
zobrazitelnych nebo neviditelnych znakd. Napf. \t je
symbol pro tabelator, \b pro zpétny posun a \ pro
obracené lomitko samo.

Proménné a aritmetika

Nasleduiici program tiskne pfevodni tabulku mezi stupni
Fahrenheita a stupni Celsia za pouZiti vztahu
C =(5/9) * (F-32).

0 -178
20 ~67 40
4460 156
280 137.8
300 1489

/* tisk prevodni tabulky F - C pro f=0, 20, ...,
300%/

int dolni, horni, krok:

main(}:

{

float fahr, celsius;
dolni = ;
horni = 300:

krok = 20;
fahr = dolni;

while (fahr <= horni)

{

celsius = (5.0/9.0) * (fahr — 32.0);
printf ("%4.0f %6.1\n" fahr.celsius};
fahr = fahr + krok;

}

}

Prvni fadek programu,
/% tisk ..*/

je komentaf, ktery struéné vysvetiuje funkci programu.
PouZivaji se kvuli celkovému zpiehlednéni a lepsi
orientaci v programu. Znaky mezi / * a * / jsou
prekladacem ignorovany a mohou se pouzivat v celém
programu. Nyni se podivejme na deklaraci proménnych.
Ty musi byt deklarovany jesté pred prvnim pouZitim,
obvykle to byva na zacatku funkce. Deklarace sestava
z typu a seznamu proménnych:

int dolni, horni, krok:
float fahr, celsius;

Typ int znamena Ze vSechny uvedené promeénné
budou celoGiselné: f 1o at znamend Ze se jedna
o proménné s pohyblivou Ffadovou Garkou. Dalsi typy
proménnych v jazyce C jsou napr.:

char znak

short kratké celé Cislo

long dlouhé celé Cislo

double &islo s pohyblivou fadovou Carkou

a dvojitou pfesnosti

Skuteény vypodcet v programu zacina pfifazenim

dolni = 0;
horni = 300;
krok = 20;
fahr = dolni;

které nastavi pocatecni hodnoty proménnych. Jednotlive
piikazy musi byt oddéleny stfednikem. Protoze je kazdy
fadek tabulky poditan ze stejného vyrazu, muzeme
pouzit cyklus, ktery je definovan pfikazem while:

while (fahr <= horni)
{.1

Podminka Vv kulatych zavorkach je vyhodnocena
a pokud je pravdiva, vykonaji se pikazy ohraniCené
sloZenymi zavorkami (pokud by byl za podminkou pouze
jeden piikaz, zavorky se nemusi pouzit). Potom je
podminka znovu vyhodnocena a pokud je oOpét
pravdiva, opakuji se znovu. Jestlize je podminka
nepravdiva (fahr je vétsi nez horni). cyklus se ukoncf
Protoze jiZz dale nenasleduji 7adné pfikazy. program je
ukoncen.
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Jak nazev napovida, jedna se o program
urCeny predevsSim pro praci s diskem
a jeho obsahem. Prvni verze DISK-
MASTERa, jehoz autorem je Greg
Cunningham, se objevila jiz v roce 1987.
Nasledovala cela fada dalSich verzi
a verim, ze mnozi z vas se jiz s nékterou
z nich setkali. 29. 7. 1990 byla do-
koncena verze DISKMASTER 3.0, ktera
je ryzim prikladem Public Domain
programu, ktery nema naprosto zadny
vztah k originalnim komercnim verzim
DISKMASTERa a ma s nimi spoleCny jen
nazev.

Po spusténi zjistite, ze ma mimo jiné
efektn@jsi a kvalitngjsi design, vyuZivajici
elegantni kombinace bilé, Sedé a Cerné
barvy, ktery je pIné pfizplsoben pro
snadnou komunikaci s uZivatelem pro-
bihajici téméf vyhradné pomoci mysi
{vS8echny uZivatelské funkce se voli po-
moci levého tlacitka mySi - dale jen
LMB; pravé tlacitko mysSi budu dale
oznatovat RMB). Sdéleni a pozadavky
tykajici se uZivatele jsou zobrazovany ve
stylizovanych oknech, jejichz horni lista
nese nazev okna a gadget tvaru Ctverce,
ktery plni funkci "CloseWindow gadgetu’
u béznych oken AmigaDOSu;
k pfipadnému nastaveni pozadovanych
parametrd slouZi ovladaci prvky uvnitf
oken, které jsou snadno srozumitelné
i zaatecnikum.

Zakladem ¢innosti takového programu
pro praci se soubory je samoziejmé
zobrazeni obsahu adresare. Prijemnou

zviastnosti  (oproti pfevazné vétsiné
podobnych programi) je mozZnost
uloZzeni az deviti rbznych adresafl

v paméti pocitaCe s pfimym pristupem,
coz prirozené zrychli a zprijemni praci
uzivatele (dale budu oznaCovat tento
prostor pojmem zasobniky na adresare).
Zobrazitelné jsou vSak maximalné dva
souCasné - v pravé a v levé cast
obrazovky. Cislo zasobniku, jehoz obsah
bude zobrazen v dané Casti obrazovky,
uréi uzivatel volbou prislusného gadgetu
s Gislem 1 az 9 v dolni ¢asti obrazovky.
Aktualni (zdrojovy) adresafi z obou
zobrazenych volime pomoci prepinace
SOURCE <~ --» DEST. (je umistén
nejvyse ve stiednim sloupci gadgetl). Je
nékolik zplUsobl, jak ziskat pristup
k obsahu adresére, ktery neni ulozen
v pameti. Lze napl. explicitné zadat
cestu: bud pomoci standardnich
gadgetl na horni listé DFO: az DF3.
DHO: a RAM;, anebo Ize aktivaci fadku
pod vypisem adresare, kde je zobrazena
aktualni cesta, vyvolat pomoci LMB
Zadost 0 zadani nové cesty k adresari.
Pfimy pfistup ma uzivatel taktéz k
adresari rodiGovskemu - jeho obsah
ziska volbou PARENT na horni oviadaci
listé; nebo k podadresari aktualniho
adresafe - jeho obsah ziska tak, ze
prislusny podadresai ve vypisu na
obrazovce zvoli pomoci RMB.

Rad bych jesté uvedl malou poznamku
ke zpusobu fazeni souboni pfi vypisu
adresare. Jedinym ucelem PREFE-
RENCES (viz nejnizSi lista) je prave
urceni kritéria, podle néjz budou soubory
fazeny. Mlzete si zvolit jednu z rmé
sledujicich variant:
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1) by NAME with DIR - soubory budou
fazeny abecedné s tim, Ze nejprve
budou vypsany adreséare (pozn. adresare
jsou v ‘DISKMASTERovi vZdy ozna-
¢covany [DIR] na konci fadku s nazvem
souboru);

2) by NAME without DIR - soubory
budou rfazeny abecedné:

3) by SIZE - soubory budou fazeny
sestupné podle velikosti;

4) NO CLASSIFICATION - soubory

nebudou fazeny.

Co se tyka operaci se zobrazenim
obsahu aktualniho adresaie, jsou
gadgety "«"; "»" na spodni ovladaci liStg,
které zplusobuiji posun nazvt soubord o 1
znak vpravo, resp. vievo, ¢imZz umoZiuji
prohlédnout cely nazev souboru, je-li
tvoien vice nez 20 znaky. Ze zakladnich
operaci s obsahem zasobniku bych rad
uvedl CLEAR (vyprazdni  obsah
zasobniku) a COPY (kopiruje obsah
zasobniku oznaceného jako SOURCE
do zasobniku zvoleného jako DEST).
Jejich gadgety se nachazeji na spodni
listé. Vyznam funkce TRI jsem zatim
bohuzel nezjistil.

Pro praci se soubory je také tieba mit
moznost oznadeni skupiny soubort.
Jednotlivé soubory |ze oznagit stisknutim

"LMB na fadku, kde je vypsan jejich

nazev bez ohledu na to, zda se jedna
o0 béZny soubor nebo adresai. Aktivace
se projevi inverznim zobrazenim nazvu
a velikosti souboru. DalSim stisknutim
LMB na aktivované radce Ize toto
oznaceni zrusit. K podobnému ucelu
slouzi rovnéz funkce ALL a CLEAR -
prvni oznadi viechny soubory
aktualniho adresafe a druhd naopak
zrusi oznaCeni v8ech soubori. Zcela
vpravo dole mlzete také objevit gadget
SIZE - po jeho aktivaci se otevie okno,
v némz budou zobrazeny udaje 0 poCtu
oznacenych soubory, adresart a celkova
velikost vSech zvolenych souborl
aktualniho adreésare.

Po tomto uvodnim seznameni se zaklady
prace s DISKMASTERem mlzeme
pristoupit k popisu jeho zakladnich
operaci pro praci se soubory (vSechny
jsou  vesmés  pristupny  zvolenim
prislusného gadgetu ve strednim sloupci
funkci pomoci LMB):

COPY - tato funkce zkopiruje viechny
oznatené soubory ze SOURCE-
adresare (zdrojového) do DESTINATION-
adresare (cilového). Pred zahajenim
vlastni akce se dotaze, zda chce uZivatel
zmeénit cilova jména kopirovanych sou-
boru.

DELETE - smaze vSechny zvolené sou-
bory v aktualnim adresari. Pozn. V mé
verzi tyto dva vySe uvedené piikazy
pracovaly zcela bezchybné pouze se
soubory a prazdnymi adresari.

RENAME - piejmenuje po radé vSechny
zvolené soubory v aktualnim adresari.
MAKEDIR -

vytvofi podadresar iz



existujiciho adresare.

READ - slouzi k prohlizeni textovych
souborl. Obsah souboru je zobrazen
jako posloupnost ASCIl znakd. Pohyb
textu lze provadét pomoci kurzoru po
fadcich nebo mysi. Prohlizeni souboru
ukong&ime stisknutim LMB.

SHOWPIC - slouzi k prohlizeni obrazk
ulozenych v IFF formatu. Zobrazi také
informaci ~ o  rozmérech  obrazku
a 0 poctu barev. Prohlizeni Ize ukonCit
stisknutim LMB.

PLAY MODUL - slouzi k prehravani
hudebnich moduli. Ukongime opét
stiskem LMB. Pozn. Neumi-li
DISKMASTER modul piecist, piepta se,
zda se opravdu jedna o hudebni modul;
po kladné odpovédi se pokusi obsah
souboru ‘pfehrat” bez ohledu na typ
informace v souboru (t. piehraje vam
napf. i obsah textového souboru) coZ
ovéem muze pfivodit spadnuti systému.

INFO - zobrazi nasledujici informace
o zvolenych souborech: jméno, ko-
mentaf, poCet pouzZitych blokd a na-

staveni ochrannych bitd.

COMMENT - slouZi k nastaveni, resp.
Upravé komentare.

PROTECTION - slouzi k nastaveni
ochrannych bitd (RWED - READ /
WRITE / EXECUTE / DELETE).

PRINT - tiskne zvolené soubory. Pied
zapoGetim tisku je tfeba zvolit typ
zafizeni, které bude pouzito (PRT. PAR: a
SER;).

HEX DUMP - provede hexadecimalni
a ASCIl vypis obsahu souboru. Posun
|ze provadét pomoci mysi nebo kurzoru
o 1 nebo 16 bytu).

PRINT DIR - slouzi k vytisknuti
aktualniho adresare. Stejné jako u PRINT
je nejprve tieba zvolit typ zafizeni (PRT.
PAR: A SER:).

EXECUTE - spusti novy proces (=
otevie nové CLI) a odtud potom spusti
zvolené programy. Ukonéeni &innosti
tohoto CLI a navrat do DISKMASTERa
zajistime pomoci prikazu EndCLI A jesté

dvé dalsi pomocné funkce:

REFRESH - obnovi obsah obrazovky.
Pokud napi. zvolite INFO a neumoznite
ziskani potfebnych informaci. &innost
INFO se ukonGi a program pokracuje
v bé&zné d¢innosti, ale oleviene okno
nezmizi. Pak je vhodné uZit této funkce.

NTSC/PAL - piepina mezi zobrazenim
pro normu NTSC nebo PAL.

DISKMASTER vsak poskytuje uzivateli
i fadu funkci a utilit pro viasini praci
s diskem. V zéakladni konfiguraci tyto
funkce predstavuji INFO DISK a OTHER
TOOLS. obé& na nejnizsi ovladaci listé.
Funkce INFO DISK zobrazi v okné
zakladni informace o disku v aktualni
mechanice: jméno disku a jeho typ, dale
pocet pouzitych blokd a zapinéni diskety
v procentech, pocet bytl na blok, voiny
prostor na disku v KB a pocet
softwarovych chyb. Funkce OTHER
TOOLS piedstavuje cely soubor utilit. Po
jejim zvoleni se zméni obsah a struktura
obrazovky a objevi se nabidka t&chto
sluzeb DISKMASTERA:

VERIFY (YES/NO.) - ur€uje. zda bude
provadéna pfi-zapisu na disk verifikace
{vztahuje se ke véem funkcim z nabidky
OTHER TOOLS).

DRIVE (DF0: az DF3;) - urCuje aktualni
mechaniku pro ostatni funkce krome
funkce DISK COPY.

FORMAT - formatuje disketu v aktuaini
diskové mechanice.

DISKTROY - ma dle autorl zniCit navzdy
disketu. Moje zkusenost Po druhem
nebo tietim naformatovani je disk opét
pouzitelny. :

VERIFY DISK - zkontroluje, zda je disk
v aktuaini mechanice bez chyb.

VIRUS KILLER - slouzi pro zakladni
ochranu pied viry (viz dale).

BLOCK EDITOR - umoznuje prohlizeni
obsahu disku (viz dale).

COPY DISK - kopiruje diskety. Pomoci
gadgett umisténych vedle této funkce
Ize zvolit mod (DOSCOPY, DOSCOPY+),

zdrojovou  (SOURCE) a  cilovou
(TARGET) mechaniku.
HELP, INFO, GREETINGS - kdo ma

zajem. muze si jejich obsah snadno
predist. Navrat z médu OTHER TOOLS
uskuteénite volbou gadgetu COME
BACK.

Nyni se jesté podrobnéji zminim o dvou
utilitach z nabidky OTHER TOOLS.

BLOCK EDITOR je uréen k prohlizeni
obsahu jednotlivych blokl disku. - Po
zvoleni gadgetu této funkce se pouze
v horni @&asti obrazovky objevi
jednoducha ovladaci lista. Cislo bloku
ize nastavit pomoci gadgetl "« "« ¢,
ST, wT " které zpUsobuji sniZeni, resp.
zvydeni Gisla aktualniho bloku o 1 10,
100. Dale zde naleznete funkci READ
BLOCK, ktera provede viastni nacCteni a
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vypis obsahu akiuainiho bloku. Hned vedie této
funkce je gadget, jimZ uZivatel voli zpUsob
zobrazeni obsahu bloku (ASCI, HEXA,
ASCIHHEXA) a jenZ je popsan aktuainim
mbdem. Navrat z editoru provedeme opét
volbou COME BACK.

VIRUS KILLER je urCen pro zakladni ochranu
proti bootblockovym virim a zakladni operace
s bootblocky. Nabizi vam nasledujici moznosti:

COPY BOOT - kopiruje bootblock zdrojové
diskety do bootblocku cilového disku.

ASCIl DUMP - zobrazi obsah bootblocku
v ASCIl kodu.

INSTALL DISK - nainstaluje na disketu zvoleny
typ bootblocku. Typ bootblocku Ize volit
pomoci gadgetu BOOT PROGRAM TO
INSTALL {pfesnéji: nékolikerou aktivaci gadgetu,
na némZ je vypisovan nazev bootblocku
uréeného k instalaci). DISKMASTER nabizi tyto
typy bootblockd:

— NO BOOT - po instalaci 0. a 1. sektor diskety
neobsahuje Zadny program.

- NORMAL BOOT - standardni DOSovy
bootblock.

- VIRUS FREE - pfi spusténi diskety s timto
bootblockem se objevi hlaSeni 'NO VIRUS IN
BOOTBLOCK:’, pokud nebyl jiz tento bootblock
prepsan virem.

- QVCS (VCC.) - pii spusténi se dotaze, zda
ma vypnout FAST MEM.

- MEM. CONTROL - pfi spusténi se dotaze,
zda ma vyuZzivat pouze CHIP MEM, nebo celou
pamét (ma elegantnéjsi provedeni oproti OVCS).

- BLUE COLOR - po spusténi se display zbarvi
blankytné modrou barvou.

- HALLON BOOT - tak ten jsem zatim
nezkoumal.

CHANGE DISK NAME - slouzi k pfejmenovani
disku. Navrat do hlavni nabidky opét zajistime
pomoci gadgetu COME BACK.

Tim jsou vlastné vycCerpany vSechny funkce
tohoto programu, zbyva dodat, Ze ukonCeni
prace a opusténi dosadhneme zvolenim EXIT
v levém hornim rohu. Jak je vidét z tohoto
popisu, je program na velmi dobré Grovni, ale
jak se fika, vzdy se néjaka ta chybiCka najde.
Nevim, zda to plati obecné ale moje verze
DISKMASTERa pii spusténi z Workbenche
zapfiGini "Software error’ pfi jakékoliv operaci
s diskem (napi. pfi snaze o vypsani hlavniho
adresare diskety).

Nyni uZ mohu pouze doufat, Ze vas tento popis
neodradil od pfipadné moZnosti pouzivani
tohoto programu, ktery je svym oviadanim
snadno pristupny i zaCatecnikim a ktery je jisté
mnoha uZivatelim sympaticky svymi pomérné
nizkymi paméfovymi naroky.

Prispévek Pavia Cizka jsme dostali do
redakce den pred uzadvérkou, ale zaujal nas
natolik, 2e jsme se ho rozhodli zaradit jiZ do
tohoto &isla. Poslal nam i program, o kterém
zde pide, a poprosil nds, zda by jsme ho
nemohli pfipadnym zdjemcum nahrat. Jeho
prosbé jsme rddi vyhovéli a program
Diskmaster zaradili spolu s dalsimi na AM
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Telefonovani
zdarma?

> aneb

e

< 0 piratech

V posledni dobé se ve svété stale vice
diskutuje o piratském software, ktery
postihuje snad vSechny druhy programi
- od her az po profesionaini CAD
systémy. Samoziejmé se to tyka
i software pro pocitate Amiga

Nékteré softwarove firmy to feSi riznymi
druhy ochrany proti kopirovani, coz pro
crackery muze sotva znamenat néjaky
problém. Navic je tfreba poznamenat, ze
u crackovanych verzi byvaji oproti
originalu casto pfidany rizné uZiteCné
funkce, jako napf. moznost instalace na
HD {pokud u origindlu chybi), moznost
nestandardnich postupl oproti originalu,
nekcnecné Zivoty u her a jiné. Kdo to
vlastng crackefi jsou? Velka Cast jich
pusobi v USA, jelikoz ze Spojenych statl
pochazi nejvétsi mnozstvi software, ale
jsou i vsude tam, kde jsou néjaké
pocitace. Zpravidia pod jednou ‘firmou’
pracuje vice lidi s tim, Ze kazdy prispiva
podle své specializace do koneCného
dila. "Supplier’ obstarava nové software,
potom nastupuje ‘cracker’. Ten odstrani
ochranu proti kopirovani a rizné chyby
v programu, jako napi. nekompatibilitu
s nékterymi verzemi Amigy. Po ném je
na fadé ‘coder’, ktery vyrobi ruzné
uZiteGné utilitky a program mize do
svétal Crackerské skupiny maji svoje
‘postovni schranky”, dosazitelné
v telefonni siti pomoci modemu. Tento
board obsluhuje tzv. ‘sysop’. ktery
provéfuje spojeni, aby se dovniff
nedostal nikdo s nekalymi Umysly.
Z téchto pirate-board Cerpaji tzv.
"tradefi’, ktefi ziskané software rozsituji
pievazné sménncu formou po celém
svété. Tento transfer dat se provadi
pomoci modem(. Pouzivaji se hlavné
rychlé typy s pfenosovou rychlosti az
14400 baud( (bitd za sekundu). Ale i s
takovou technikou trva pfeCerpani dat z
jedné kompletni diskety okolo péti minut,
coZ pfii dnesnich telefonnich tarifech neni
pravé levné. | zde maji pirati feSeni:
telefonuji zdarma! Tzv. "BlueBoxing™ se
v USA poprvé objevil jiz pfed vice nez
deseti roky. ZpoCatku byl BlueBox
prisiro], ktery se napojii na telefonni sit
a po volbé dCisla spojovaci stanice
(piedvolbé) poslal zviastni signal, ktery
"piesveédCi’ pocita¢ ve spojovaci stanici,
7e volajici zavésil. Tim se zastavilo
Uétovani za hovor, ktery byl pro pocitac
ukoncen. Ve skuteCnosti vSak spojeni
nadale trva a volajici muze zvolit
libovolné telefonni Cislo tfreba na druhém
konci Zemé& - bez toho, Ze by mu
poéitad na telefonni Ustfedné nauctoval
jediny cent! Mezitim se ale objevila nova

bych prenaset i programy...

konfigurace systému z klavesnice.

vSechny obsluzné pfikazy na dalku.

Z Private <
T pecert

generace BlueBoxu ve formé& programi
pro ruzné druhy pocitacu. Takovychto
programQ je vice druh( a navzajem se
odlisuji komfortem, ale i zpusobem,
kterym oklamavaji pocitaC ve spojovaci
stanici. Tomu se telefonni spoleCnosti
brani riznymi filtry” zapojenymi do
telefonni sité. V pripadé, Ze volajici vola
z uzemi USA, je zde velké riziko
zpétného vysledovani volajici stanice a
proto se tento zpUsob pouziva spise pri
telefonovani ze zahraniCi. V takovém
pripadé se k diverzi pouzivaji zvlastni
gisla, zavedena velkymi americkymi
firmami jako zplsob sluzeb zakaznikim.
Pfi zavolani na takové Cislo se telefonni
spojeni s majitelem takového Cisla
(firmou) uskute¢ni na ucet volaného. To,
Ze se jedna pravé o takovy druh spojeni,
pozna pocitat v centrdle podle
charakteristické  pfedvolby. A prave
pomoci této predvolby se provadi prinik
do americké telefonni sité ze zahraniCi.

Dobry mailbox umozZnuje uzivateli
databazové systémy, rizné grafické programy. ale tfeba i hry. Viechny tyto
programy lze pouzivat, pokud jsou v "boxu’, coz Ize aktivovat bud pomoci
funkce Run-Door nebo uréenym volanim. Soucasti Paragonu je i podprogram
User Editor, ktery zajistuje pomoci mnoha funkci bezpegnost celého systému.
Paragon ma celkem 15 uzivatelskych urovni pro opravnéni, pomoci kterych
systémovy operator povoluje novym uZivateldm pfistup do svého systemu.
Protoze nemlzZeme prosedét u poéitate 365 dni v roce, nabizi se otazka
dalkového ovladani. Po modemu se mbZeme navolit do systému a pies
vysokou bezpe&nostni ochranu proniknout do zakladniho menu. Odiud se
dostaneme pres kodova hesla do DOS-Shell, kiery umozni provadeét temer

BBS Paragon

Martin Ludvik

Kdyby tak existovala poéitadova sit, kiera by nahradila postu! Stacilo by, kdyby
mi dopisy pfisly a odesly jednou denné. To by byla rychlost! A nemusel bych
se lepit se znamkami, kupovat obalky, opotfebovavat zbyte€né tiskarnu, mohl

Proberte se! Takova sif jiz existuje! Staci, kdyZz se jednou denné& spojite
pomoci Amigy a modemu s mistnim mailboxem, kiery si s ostatnimi vymeénuje
zpravy. Jako uZivatel tohoto ‘boxu™ si miZete precist dopisy psané tieba ve
Francii ¢ v Americe. Jednou z téchto siti je Fido—~Net, na kterou je napojeno
v soucasné dobeé asi 8000 systému z celého svéta.

Paragon jako jeden z mala program{ na Amigu umoZfiuje pfipojeni na Fido-
Net jako aktivni mailbox. Dovoluje rychlé vyvolavani piikazi a funkci menu
pomoci tzv. hotkeys. V oblasti pienosu zprav umi Paragon zpracovat az 256
Bretten, coz jsou diléi tématicky uspofadané oblasti zprav. V systému Fido
musi byt totiz tématické celky jednotné oznaceny. Zpravy se edituji pomoci
fadkového editoru, coz je uréita nevyhoda, nebol napf. u PC se pouZivaji
celoobrazovkové editory. Pro praci se soubory ma Paragon mnoho funkci
(vyhledavani a vybér souborl, zpisob pfenosu apod.) a také moznost

vyvolavat externi programy, napf.

Paragon umi obsluhovat pomoci
multisériové karty nebo pomoci druhého
interniho modemu az 9 linek mailboxu.
Timto zpUsobem Ize do Amigy
nainstalovat tzv. Multiuser-box, pomoci
ktereho se muze do systému napojit
soucasné nékolik uzivatell. To je pro
Paragon velké plus, nebol poprvé nabizi
vée, co ma dobry mailbox mit. Verze
207 stoji 165 DM, updale na 210 je
zdarma. Paragon mizu viele doporucit
v8em, ktefi chigji provozovat mailbox, ale
nechtgji si za timto Gcelem pofizovat
extra PC.

Po zvoleni n&jakého Cisla se uskutecni
spojeni s telefonni centralou, kiera zjisti,
jestli se jedna o Cislo kryté piijemcem

{(firmou) a uskuteCnény hovor mu
automaticky Uctuje. BlueBox vysle signal
simulujici zavéSeni volajicim a siejné
jako v drive popisovaném pripade je
hovor pro pocitaC ukoncen. Ve
skuteénosti se véak volajici muze spojit
dalsi volbou konkrétniho Cisla po celych
Spojenych statech nebo kamkoliv na
svétd. Neni ale jisté, komu se takove
spojeni naGCtuje, jesti  majiteli  Cisla
pouzitého pro prunik, nebo se vzhledem
k ‘prerudeni’ hovoru nebude uctoval
vubec. Rozhodné ne volajicimu.

Toto telefonni spolecnosti védi a snaZzi
se tomu branit. | zde plati Na kazdou
zbrah se diive ¢i pozdéji najde
protizbran.
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Workbench 730x282

Roman Belicak z Levice nam posial mj. hned dva ftriky
k programu Workbench. PiSe: Kdo by nechtél vidét na svém
monitoru  Workbench v rozliSeni 730x282 bodu? Staci
nasledovné zménit 4 byty v souboru devs/system-
configuration: '

$00076 db

$00077 FO

$000d8 1a

$000d9 5a

Aby byl novy obraz spravné umistény na obrazovce monitoru,
je treba zmensit jeho pavodni nastaveni. U monitord
Commodore 1081 a 1084 se regulace provede pomoci
*"VHIGHT" a 'HWIDTH" na zadni strané monitoru. Potom se
obraz vystiedi pomoci "HCENTERING" a "V.CENTERING".
U monitori typu multisync tato regulace odpada, nebot se
nastavuje automaticky.

Identifikace viru

Jestli mate podezieni, Ze vam pracuje ve WB virus, zkuste
tuto metodu: Aktivujte program PerfMon z diskety Extras/
Tools, roztahnéte okno PM pfes celou obrazovku a pozorujte
kfivku procesoru. Obvykle jsou patrné jen malé odchylky.
jesti jsou vSak odchylky vétsi, pracuje ve vasi Amize
s pravdépodobnosti 99% virus.

(Pozn. redakce: Omlouvame se Romanovi, ale i vSem ostatnim
prispévovatelim ze Slovenska, Ze jejich pfispévky
prekladame do Cestiny, ale nas redakCni program, na kterem
zpracovavame texty, neni vybaven slovenskymi diakritickymi
znaménky. Dékujeme za pochopeni.)

Assembler: rychlé
premistovani dat

V minulém Cisle jsme uverejnili prvni trik Pavla Gefferta z Ase.
Nyni nasleduje slibené pokracovani. Na zacatek nékolik
zakladnich pravidel pro pouzivani instrukce MOVE
v okamzitém modu:

Datové registry: MOVEQ muZete pouzivat, pokud je reélna
hodnota z intervalu (-128, 127). V jiném pfipadé pouZivejte
normalni instrukci MOVE. Nikdy nepouzivejte CLR.

Adresové registry: Na pfesun Cisla O do adresového registru
pouzivejte SUB.L s adresovym registrem a se zadanim zdroje
a urCeni. Pokud je Cislo v intervalu (-128, 127) a méte
k dispozici datovy registr leZici ladem, pouzijte nasledujici
kombinaci instrukci:

MOVEQ #VALUE,DO
MOVEL DO.AQ

Jinak pouziveijte ptivodni instrukci MOVE.L.

Instrukce Cykll Velikost
ADDA L #1000,A0 14 cykld 6 bytd
LEA 1000(A0),A0 8 cykll 4 byty
ADDQL #1,A0 8 cykll 2 byty
ADDAL ®1A0 14 cyklu 6 byt
LEA 1(A0),AO 8 cykl 4 byty

Prvni dvé instrukce pfipocitavaji 1000 do adresového registru
0. Je piekvapivé, Ze instrukce LEA (load effective adress) je
v pricitani rychlejsi nez instrukce ADDA. DalSi tii instrukce
z tabulky pfipoCitavaji 1 do adresového registru 0. Tentokrat
vede instrukce ADDQ. TakZe pravidla pro pfi¢itani urCité
hodnoty do adresového registru “jsou nasledujici: Pouzivat
ADDQ, pokud jsou Gisla z rozsahu daného instrukci, jinak
pouzivat instrukci LEA vySe popsanym zpUsobem.
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TYPE zachranuje

Dojde-li k poskozeni diskety, neni mozné nékteré soubory
zachranit povelem COPY., protoze na &teni poskozeného bloku
dat reaguje systém tak, Zze zastavi kopirovani a jiz zobrazené
bloky na nové disketé opét smaze. Zvlasté u textovych
soubort by bylo milé, kdyby se podafilo zachranit alespor $ast
textu od zacatku souboru az k mistu, kde je chyba na disketé.
Roman Beli¢dk z Levice pouziva povel TYPE, kiery mu
zachrani alespon ¢ast, prekopirovanou do nového souboru.
Syntaxe zni:

TYPE stary_nazev TO novy_nazev

WB 1.3: REZIDENT

Kazdy basicovsky program muzZe byt spustén teprve’ po
nataZzeni do pracovni paméti RAM. Nachazi-li se program
v RAM-disku, pak je nutné program piekopirovat do pracovni
RAM a zde jej spustit. Program je tedy v paméti RAM dvakrat,
coz vadi nejvice majitelim Amigy s jednim diskem a paméti
512 KB. Roman Beli¢ak, ktery nam uZ nékolik zajimavych trikl
poslal, vi, jak tomuto plytvani paméti zabranit. U Workbenche
1.3 si povelem RESIDENT pevné vyznaéi v paméti RAM &asto -
pouzivané povely CLI. Piikaz RESIDENT pracuje podobné jako
RAM disk, jen s tim rozdilem, ze programy mohou byt
odstartovany. Syntaxe pfikazu zni:

RESIDENT nazev PURE

VERSION poprvé

“Petr Néemec ze Slaného nam zaslal hned tii triky. Pise, Ze

nékteré programy na Amigu nefunguji se starSimi verzemi
Workbenche. Cislo vasi verze, coz asi kazdy vi, zjistite pomoci
pfikazu VERSION. Ale pomoci tohoto pfikazu muizZete zjistit
i Cisla verzi knihoven nebo zafizeni,

Kdyz naprikiad napiSete VERSION PRINTER.DEVICE nebo
VERSION GRAPHICS.LIBRARY, pogita¢ odpovi reviznim &islem
téchto elementl systému. Neékteré programy potiebuji k
Cinnosti ur€itou verzi knihovny. V ramci pfikazu VERSION mate
moznost davat otazky typu: “Je tato knihovna verze 34.27 nebo
vySSi?°. Vami zdokonaleny systém muzZe obsahovat vice
knihoven, nez systém pavodni. Dalsi knihovny mlzZete pfidat
pro ARP (AmigaDOS Resource Project) nebo pro komeréni
programy (ARexx, WordPerfect) Kdyz napiSete DIR LIBS,
vypiSe se vam seznam vSech knihoven na vasi systémové
diskete. Prikaz VERSION poda detaily 0 jakékoliv knihovné.
Pokud napiSete VERSION LIBSTRANSLATOR.LIBRARY,
ziskate Cislo vaseho hlasového prekladace.

VERSION podruhé

AmigaDOS 2.0 umoziuje zjistit informace nejen o knihovnach
nebo zafizenich, ale také o pfikazech nebo programech.
Mlzete napsat tieba VERSION C:COPY nebo VERSION
SYS:UTILITIES/MORE a zjistit tim revizni &isla téchto soubort.
Vyvojafi, vytvarejici programy pro AmigaDOS 2.0, mohou do
svych programl zahrnout také d&islo verze, takZze nékdy
v budoucnosti budete moci papsat napr. VERSION PAGE-
STREAM a ziskate &islo verze tohoto programu.

Amiga DOS 1.2: FAULT

Pouzili jste nékdy prikaz FAULT? UrCité ano, ale ani o tom
mozna nevite. Piikaz FAULT si totiz systém vyvolava sam.
Pro¢? Zkuste systému trochu ztiZit situaci a pfikaz FAULT mu
piejmenuijte, tieba na FAUL. Nyni napiSte nejaky nesmysiny
pfikaz, tfeba DIR DF9:. Systém vam da pouze jednu moZnost -
stisknout CANCEL, nace? vypiSe odpovéd ‘Error code 218"
Nyni piejmenujte FAUL opét na FAULT a znovu napiSte DIR
DF9: a stisknéte CANCEL. Odpovéd tentokrat bude znit
‘Device (or Volume) Not Mounted'. Ted jiz spole¢né s Petrem
Némcem ze Slaného vite, k ¢emu slouzi pfikaz FAULT.



...Vite na kolik mé pil’ide Vas EXCALIBUR a AMIGA MAGAZIN?
Asi na 50 korun 6s. A ptate se pro¢. Protoze ackoliv Ostrava je veliké mésto, Vase casopisy
dostanu koupit pouze v Technické knize, a jizdné tramvaji mé stoji 6 K¢s. Neustdle musim dojizdét
do Ostravy a ptat se: MATE ......2 A odpovéd zni: JESTE NEPRISLO anebo UZ NEMAME..

Zdenék Orsulik, Ostrava-Dubina

-Maji-li jakékoliv véci svoji sebemensi nevyhodu, vétsinou se to
zatajuje! Ve Vadem pfipadé ma EXCALIBUR jen jedinou nevyhodu. se kterou se taijit NEmusite!
Clovék ho ma béhem necelé hodinky kompletné PRECTENY a nedockavé vyhlizi v PNS dalsi

mésicnik! Antonin Benes, Nachod-Béloves

...Musim vSak konstatovat, ze se opravdu jen objevuje. :ic e to

viceméné stésti, kdyz se mi ho podaii sehnat. Prochazim cestou do prace a z prace kazdy den |
véechny dostupné PNS a prodejny tisku a s napétim ocekavam, kdy se objevi dalsi ¢islo Vaseho |-
¢asopisu. Pak ho koupim a mam silny pocit, ze bylo prvni a posledni. A tak se raduiji. ze patfim mezi

ty, ktefi se mohou zacist do prvnich fadku.. Roman Kotyra, Karvina-Hranice

..V Brné neni éasopis vabec k sehnani, ze jsem se k nému dostal nahodou |
od jednoho kamarada, ktery ho koupil v Praze.. Lukas Pelikan, Brno

Podle Vasgich ohlasi mizi AMIGA MAGAZIN a EXCALIBUR ze
stanku PNS (pokud se tam vibec objevi) rychlosti blesku, takze se k mnohym z Vas ani
nedostane. Radi bychom uspokojili véechny zajemce a pritom se skiad postupné zapliuje
éasopisy, které PNS odmita odebrat. Zakopany pes lezi pfedevsim ve stancich a krajskych
administracich PNS. PNS odebira pouhou tretinu celkového nakladu. coz je zalostné maio.
Soukromé distribuéni firmy zatim nemaji takovou pusobnost. aby mohly PNS nahradit. Nékteré
administrace PNS odebiraji pouze nékolik malo kusu a jsou i takové, které si Vase oblibene
casopisy ANl NEOBJEDNALY! Néktefi neduveérivi ufednici v PNS se asi obavaiji, ze ¢asopisy
neprodaiji. Proto uvadime adresy krajskych administraci PNS, abyste védél, kam se obracet

v ptipadé nedostatku casopis ve stancich PNS.

AMIGA MAGAZIN DISK No.1

* Diskmaster 3.0 (PD)

* Zerovirus Il + nejnovéj si
Brain File od naseho
spolupracovnika D.Jedli¢ky
* Logik (oblibena hra od Jana
Sypala, Rakousko)

* nékolik zajmavych objektu do
programu Real 3D
* modul do hudebniho programu
Soundtracker
* mnoho dalsich utilit a programku

Qd zahraniéniho partnera mame
prislibenou vyrobu i dalsich disket.
Bude-ii o diskety dostatecny zajem,
zacéneme s jejich distribuci. Objed-
navku naleznete jiz v pfistim Amiga
Magazinu. Predbézna cena 39 Kés.

Nejnovéjsi i starsi Predplatne sp0|ehllve a rychle
éisla Amiga Maga- Pokud jste dfive zaplatili predplatné slozenkou na nas acet v bance. velice diouho trvalo, nez nam z banky poslali

zinu, Excaliburu a
PCM prodavaji:

ustfizek pro prijemce a firma SMS Vam pak mohla poslat predplacené ¢asopisy. Navic se éasto stavalo, Zze se
ustfizky cestou ztratily nebo ze penize viibec na ucet nedorazily. Pokud patfite mezi podobné postizene. napiste firmé
SMS datum a vysi Vasi platby, abychom ji mohii u banky reklamovat.

KLUB 602, Martinska 5, Tento zpusob placeni predplatného je vsak jiz minulosti. Nas novy zplsob obchazi VAKUS a banku, ¢imz se podslatne
Praha 1 ustanice metraB  zvy$i spolehlivost a rychlost platby. Platbu budete realizovat slozenkou typu C pfimo NA ADRESU VYDAVATELE, t|.
PCPbox 414, 111 21, Praha 1. Podaci listek nebude potieba, pro jistotu si jej schovejte pro pripadnou reklamaci. Jiz
vypinénou slozenku Vam posle firma SMS na zaklade Vaseho objednavaciho kuponu.

"Narodni tfida™ Tel.
02/228774 (Excalibur

Amiga Magazin, PCM)

GM electronic,
Sokolovska 21, Praha -

Karlin, u stanice metraBa
C "Florenc” (Excalibur, Amiga

Magazin, PCM)

WS, Svatoslavova 18,
Praha - Nusle (Excalibur)

SN

Adresy krajskych

admistraci PNS
Sté Praha, Oisanska 7, 130 00
Praha 3

Jé €B. Nemanicka 16, 370 10,
Ceské Budéjovice

Z¢é Plzen Rychtarikova 1 309
51Pizef

Své Usti n.L. Berni 1, 40101

[ grafika..

(Jhudba
J'DTP+ texlove editory
I vyukové program;r
{] programovani - o
{ ] databazoveé systémy
D hardware

Usti n. Labem

Vé Pardubice. Na hradku 105,

532 05 Pardubice

Jm Brno, Lidicka 40. 66185

Brno méno a prijmeni

Sm Ostrava, Gagarinovo nam. _

2,710 00 Ostrava | Ulice/obec

SPT Blava, s.p.. nam. Slobody |

6, 817 55 Bratislava @é méslo/poé(a
%—_—_ %sfazasm,k

PNS AM Exc.

Praha 314 740

CBudéjovice 305 330

Plzen 60 158

Usti n.L. 123 262

Pardubice 190 395

Brno 331 40

OStiiava 220 539 .| iméno a pfijmeni

Bratislava 10 20 %

B.Bystrica 5 30 /| tice7obec

Kosice - - .

Sklad 12 7 PSC mesto/posla podpis

Celkem 1570 2890

Postavto D « ol
Amlga Atari ST IBM- PCa Archlmedes Assembler 68000. jazyk C. AmlgaOS

Naklad 5000 9000 | f:m@ne Vas asidni kwénu 0a korespondenénim kstka na adresu. sus. u Psrgmi:




ATONCE

TEN PRAVY PC/AT EMULATOR
PRO VASI AMIGU

Firma Vortex vyvinula
senzacni kartu, ktera
udéla z Vasi Amigy o :
dvojpocitac. Nyni pro ATonce Gate Array, ATonce

Vas bude snadne Chip-Level Emulation a ATonce

pouzivat programy pro AT-BIOS davaji emulatoru

pocitac IBM PC/AT velice vysoky stupen AT

kompatibilni. kompatibility.
NOVINKA

i , i ; ga 500/ 500 Plus) ; : i

16-bitovy CMOS 80286/16 MHz a CMOS hradlove pole * Norton faktor SI 162 * 512KB vortex FAST RAM * Option: 80C287 * Sokl
pro matematicky koprocesor 80C287/12 * Grafické mody: EGA/VGA monochrom, CGA (16 barev), Hercules, Olivetti, Toshiba T3100 *
640KB DOS zakladni pameéf pii Amiga 500/512KB RAM * Spravuje paméf o velikosti IMB v.Extended/Expanded médu * Protected
mod * AT kompatibilni BIOS * Multitasking Amiga DOS - MS-DOS * Vyuziva Commodore kompatibilni harddisky a 380KB/720KB
disketové jednotky * Podporuje seriovy a paralelni vystup, mys a hodiny * Emuiuje hudbu a CMOS RAM * Odzkousen MS-DOS 3.2
az 5.0, DR-DOS 5.0 a 6.0, Windows 3.0, AutoCAD, EXCEL, dBase, Lotus123.

POZOR’ JEN DO VYPRODANI ‘ZASOB"

80286 PC-AT emulator, Norton SI 6b1 VGA mono. ‘ l " cena véetné dané

PRIPRAVUJEME
S'GSX/A"“g_a (pro Amig

80386SX emulator, 16MHz, 512KB RAM Optlon 80387SX 16. Prvni étvrtleti 1991. v . cena véetné dané

Vortex PC/AT emulatory a harddlsky dodavame take K Atan ST Vyzadejte i, prosm ‘nasi nabldku

Computers Bohemia konsorcium,
5 Vor?ex Pod lazni 2, 140 00 Praha 4. !
Tel: 02/264524 (8-10, 17-19 hod)) .
C OMP U T E R 8 VY8 T E WM E ) ComputerSBOhemla
Fax: 02/2364314 nonstop konsorcium
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Uvedené zbozi muzeme dodat i bez dané z obratu. Dodaci Ihita podle stavu zasob okamzité nebo maximainé 3 tydny po obdrzeni objednavky. Na
vyrobky Vortex poskytujeme zaruéni thitu po dobu jednoho roku. Muzeme provést montaz vyrobku do poditace, zajistime zaruéni i pozaruéni servis.

ZAJEMCUM O PRODEJ VYROBKU FIRMY VORTEX NABIZIME VYHODNE PODMINKY
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. Cena véetné dané 2 115 Kcs ‘

Pamet zapadnl vyroby + hodnnamy realneho casus akumulatorem

Genajen 5 998 Kcs

Cena}en 1 598 KL_I

Cana;en 1 999 KGS}

Splckovy audrod;gmzer SIouzn k prevadéni zvuku (napf lidsky hlas nebo hudba) do Amigy kde je muzete
pomoci ruznych hudebnich programu (napi. Audiomaster |-, Deluxe Sound, Perfect Sound) upravovat a
reprodukovat. Ze zdigitalizovanych zvuku také muzete snadno vytvafet nové hudebni nastroje. DIGI-FUN je
obdobou Spi¢kovych pfistrojii v cenoveé relaci 180 - 280 DM.

ZAVAZNA OBJEDNAVKA

1. Nejdrive se telefonicky (02/264524 v dobé mezi
8-10 a 17-19 hod) nebo pisemné informujte
o aktualnich cenach, dopravé a zptisobu placeni.
2. Po upfesnéni zaslete tuto objednavku na adresu:
Computers Bohemia, Pod lazni 2, 140 00 Praha 4.

pro Commodore Amiga Vam
dodame po telefonickém nebo
pisemném upresnéni Vasich
pozadavku.

* 16/32 bitovy mikroprocesor

Motorota 68000 s taktovaci

frekvenci 7,16 MHz

* 3 zakaznicke koprocesory (na

soklu): graficky a animacni ECS Fat

Agnus s taktovaci frekvenci 28

MHz, video koprocesor ECS Denisa,

zvukovy a port koprocesor Paula

* Rozliseni napr 320x256/50 Hz a

768x592/50 Hz interlace pfi 4096

soucasne zobrazitelnych barvach;

1344x522/16 barev/50 Hz

interlace; 760x576/4 barvy/60 Hz

640x388/16 barev/70 Hz,

1024 x1008/4 odstiny $edé pfi

monitoru A2024.

* 4 kanalovy stereo zvukovy

vystup v rozsahu 9 oktav s

programovateinou amplitudou a

frekvencni modulaci.

* Hiasovy vystup s nastavitelnou

rychlosti. vySskou, hiasitosti intonaci

a muzskym nebo zenskym hlasem.
- * Pamét 1 MB RAM. rozsifiteina

interné na 10 MB

* Vestavéna 3.5" disketova

jednotka 880 KB.

* Dvoutlacitkova mys.

* Hodiny realného ¢asu.

* 512 KB ROM (na soklu) a 3

diskety s operacnim systémem

Amiga DOS 2.0 a uzivatelskym

prostiedim Workbench 2.0.

- virtudini velikost Screens az

32752x32752 bodu s

autoscrollingem

- trojrozmeérné ikony s moznosti

pridéleni ikon vsem souborum

- misto ikkon je mozneé zobrazit text

- zadavani CLI prikazu pfimo z

Workbenche 2.0

- vektorové znakové sady

- novy design

- multitasking a multiwindowing

- REXX

* Konektory: externi disketova

jednotka, paralelni port {(Centronics).

seriovy port (RS 232C), 2 kontrol

porty. stereo audio. RGB analog,

digital. monochrom video. expansni

port. interni konektor pro rozsifeni

paméti RAM.

* Rozméry: 57x33x6 cm; vaha: cca.

4 kg; externi napajeci zdroj, 220 V,

50 Hz.

jmeno

ulice

PSC, mésto

telefon s predvolbou

/

PredbéZné objedndvdm

mist na seminar Amiga 500 Plus. |

nazev vyrobku

ks | cena |celkem

typ po~ ' :ce

instalace,doprava

celkem Kcs

datum, podpis

SEMINAR

AMIGA 500 Plus

V souvislosti s uvedenim
nového poc1tace Amiga 500 Plus
na trh si Vas dovoluje

ujeme pozvat
na seminar. na kterem Vam
predvedeme tento profesionalni
pocitac pro domaci pouziti a
odpovime na Vase dotazy.
Seminar se uskuteéni koncem
ledna 1992. Predpokiadana cena
vstupenky do 100 K¢s. Misto a
¢as konani Vam upfesnime na
zaklade Vasi predbézné prihlasky.
Tésime se na Vasi ucast!

Uvedené zbozi muzeme dodat téz
bez dané z obratu Dodaci Ihita
podle stavu zasob okamzité nebo
maximainé 3 tydny po obdrzeni
objednavky. Na vsechny vyrobky
poskytujeme zaruéni lhatu po do-
bu jednoho roku. Muzeme provést
montaz vyrobku do poditace, za-
jistime zarucni i pozarucni servis.

Computers Bohemia

konsorcium

Pod lazni 2, 140 00 Praha 4.
Tel: 02/264524 (8-10, 17-19 hod)

Fax: 02/2364314 nonstop






