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DTP

PAGE STREAM

program vynikajici kwality,
ktery je opravdovym komkurentem svétovym DTP

Ptislib nového produktu firmy Soft -
Logik znova probudil zijem na poli uzi-
vateli DTP. Page Stream kombinuje prv-
ky Page Makeru i Ventura Publisher,
coz ho ¢ini zvlast pfitazlivym navzdory
skeptickym a konzervativnim nazorim
uzivateli PC.

Predposledni verze Page Streamu
(1.8), ktera se pred casem objevila je uz
velmi zajimava; mnoho kvalitnich funk-
ci naznacuje, Ze jde o program skutec¢né
dobry. Sklidda se ze tfi 3.5” disket, na
kterych je hlavni program, deset znako-
vych sad, tiskarenské drivery i drivery
na import - export a nékolik péknych
obrazku vysoké kvality.

Z.akladnim predpokladem pro pouzi-
vani Page Streamu je vlastnictvi poci-
tace s nejméné 1 MB RAM. Nerad bych
vas désil, ale i s touto paméti vytvorite
dokument jenom o nékolika malo stra-
néch, zvlast pokud tam chcete mit i gra-
fiku; paméti neni nikdy dostatek. Dopo-
rucit 1ze také prehrani disket na hard
disk - schovejte originaly do supliku
a nechte se unaset daleko rychlejsi hard-
diskovou praci.

Page Stream se da odstartovat z CLI
stejné, jako pres ikonu ve Workbenchi.
Druha alternativa ma tu vyhodu, Ze si
muzete zvolit, v jakém rozliseni chcete
pracovat a kolik barev chcete pouzit.
Déla se to takhle: jednou clicknéte na
ikoné Page Streamu a z horni listy zvol-
te prikaz info. Vyskoci na vas znamé o-
kénko s mnoha zajimavymi informace-
mi. Zde si vyhledejte listovainim Interla-
ce a prepiste Yes na No. Vypadat to tedy
bude Interlace=No. Podobné 1ze zménit
i udaj o poctu barev. Zménu uloZte na
disk ptikazem SAVE. Tim jste zpusobi-
li, Ze, se program nenahraje v Interlace
modu (640 x 512), ale v med - res mo-
du (640 x 256), coz ma za nasledek
hrubgjsi vykresleni pisma i grafiky, ale
osdtrani se tim blikdni obrazovky. Na
tiskarné je ale vie samoziejmé napros-
to kvalitni. Vlastnici Amig 2000 zde
misto softwarové zmény mohou pouzit
svij FlickerFixer. Vyhodné je program
prenastavit na dvé barvy - urychlite tim
zpracovani textu.

Page Stream je velmi prizpusobivy a
existuje jiz rada prednastaveni, které si
muZe uZivatel upravovat podle svych
potieb. Viechny zmény se samoziejmeé
daji ulozit na disketu a pristé jsou auto-
maticky brany v uvahu. Takto se dd na-
stavit, jak se bude jmenovat disketa, ze
které chcete vzdy importovat grafiku,
jakou pouzivate tiskarnu atp. Také pri-
kazy, které Casto pouZivate se pro uleh-
ceni prace mohou shrnout do Makro
modu a potom se daji pouzivat pres
funkéni tlacitka.

Chcete - li vyvorit v Page Streamu
néjakou dokumentaci, musite nejdfive
urcit jeji velikost. Program produkuje
vSechny bé7né DIN i US formaty, do-
konce i vizitky a kartotééni listky. Zvo-
lit si muazZete i uplné vlastni format.

Na jedné obrazovce 1ze soucasné zo-
brazit dvé stranky, pro porovnani upra-
vy. Tato funkce dovoluje editovat sice je-
nom na levé strance, ale pomaha odstra-
novat vétsi vykyvy ve stylu. Jednu stran-
ku muZete zvétsovat od 0% do 1500%
vuéi puvodni 100% strance. Je zde také
Z.0oom funkce, pomoci které mizete po-
hybem mysi kteroukoliv ¢&ast doku-
mentu libovolné zveétsit.

Page Stream pracuje, jako snad vech-
ny znamé pofadné DTP programy s tak
zvanou rameckovou metodou. Kazdy
objekt, je - li aktivizovan, je soucasné
na obrazovce opatfen rameckem, ktery
se viak netiskne. Ramecek slouzi k ma-

nipulaci a umistovani objektu. Objekt se
totiz v urcitém slova smyslu chova jako
ikona na Workbenchi - miize byt klave-
sou osloven a aktivizovan, coZ se projevi
nékolika malymi ¢tverecky na ramu ob-
jektu. V této fazi si s nim muzete délat
co se vam zachce, od obycejného posu-
nuti a7z po velmi sloZité operace - zde je
pravé silna stranka Page Streamu. Mu-
7ete ho nechat rotovat kterymkoliv smé-
rem (viz obr), i na soufadnici 7, tedy
prostorové. Soufadnice objektu se daji
pohodiné ménit jednoduchym nastave-
nim. Lze tfeba jenom popadnout objekt
a libovolné ho protahnout ¢i zuzit. O-
bjekty 1ze samoziejmé i kopirovat, coz
muZe vytvorit zajimavé stinové efekty.
Staci jen specifikovat pocet kopii a 7za-
dat XY souradnice,” kam bude object
umistén. Pomoci klavesy Shift lze vy-
brat vice objektii najednou, prikazem
group jdou potom spojit v jeden jediny
objekt a ten se da upravovat. Viechny
zminéné operace muZeme provadét
v modu objektu. Ten miizeme vyvolat
natuknutim prislusného symbolu v Tool
boxu (je to takova sipka vpravo nahore).
7Z.de se také nalézaji dva razné textové
mody, které jsou do Page Streamu zabu-
dovany. Je vsak mezi nimi zdsadni roz-
dil. Jestlize v modu textu (pismenko A)
jednoduse néco napisete na stranku, po-
vaZuje to program za objekt textu. Tako-
vy objekt textu lze pretvaret stejné jako
jiné objekty - ménit se daji rozmeéry, ve-

Jak je v €lanku feceno, pismenka, pokud jsou napsana v modu object se
daji protahovat tieba takovymto zplisobem



likost a vzhled textu v ramecku. Tak se
muZe slovo natahovat, rozsifovat i z-
kreslovat. Toho se da vyuzit hlavné k ©
mu, aby se daly vytvaret efektni nadpi-
sy. Tento rezim ovsem nedokaze vyuzit
moznosti reZimu textového, pro ktery si
musite napred udélat sloupce, do kte-
rych se bude text nalévat. Sloupce se da-
ji ménit co do rozmeéru i velikosti, je-
jich obsah se vsak co do rozméru a veli-
kosti neméni soucasné s nimi. Prosté
pokud rozsifite sloupec, parametry pis-
men se nezméni, jenom se preskupi
tieba néjaké slovo z nizsiho fadku, aby
zaplnilo vzniklou mezeru v fadku vys-
sim. Nékolik sloupcti se da samoziejmeé
pospojovat, takZe se text potom preléva
7 jednoho sloupce do druhého. Tato
funkce je pochopitelné nezdvisla na
strankach - text se potom preléva 7z prv-
ni stranky na stranky dalsi. Pokud po-
tom chcete napsany text editovat, jsou
zde k dispozici edicni funkce normalni-
ho editacniho systému. Texty lze zpra-
covavat a formadtovat obvyklymi zplso-
by. Mohou byt nalevo, centrovany nebo
vice vpravo

Odstavec lze usporadat na tfi rizné
zpusoby. Pii jeho vytvareni se muze
stat, Ze delsi slova zpusobi, ze je fadka
prili§ dlouha a vzdalenosti mezi zna-
ménky nebo slovy také. Zde je na misté
pouzit rozdélovaci znaménka. Musite
je psdat rucné, protoze Page Stream to
umi jenom v anglictiné. Pokud vim,
v Némecku se snazili udélat vlastni au-
tomatické rozdélovani a zatim to po je-
ho vyuziti vypadd, jako kdyby to psal
analfabet. Kromé odstavcovani ma Page
Stream jesté dalsi vymozenosti ve for-
matovani, napf. funkci pro odtrhy. Tato
funkce posunuje po kazdém odstavci
zacitek textu o zvoleny pocet mezer da-
le. Dnes tento zplUsob vyuZivaji snad
vsechny noviny.

Pracovni a znazoriovaci rychlost Pa-
ge Streamu je vSak mala, proto je vyba-
ven tak, aby mohl importovat texty odji-
nud. To neznamena, Ze by zde nemohl
¢lovek psat, pouze text se objevuje na o-
brazovce pomaleji. V néjakém textovém
editoru, na ktery jste zvykly, si proto
text muiZete napsat a pokud chcete, i tro-
chu upravit. Potom se da jednoduse im-
portovat - Page Stream sam pozna, jaky
driver vyhledat, takZze se nemusite o
moc starat, staci, kdyZ jeho vybér po-
tvrdite. Trochu nepfijemné je, Ze z Wo-
rdperfectu nejdou importovat némecké
znaky. Pfeci jen je u nas potieba psit
némecka jména, ¢i prosté némecké tex-
ty. Pokud je ale importujeme jako AS-
ClIl, jde to bez potizi.

kazdého DTP programu je pouzivani
ruznych druhl pisma. V tomto sméru
se Page Stream ukaruje jako skutecny
mistr svého oboru. Fonty jsou vektorové
orientovany a zustavaji i pfi silném u-
mysiném zkresleni usetieny onoho sla-
vného ”stupinkového syndromu”. Pis-
menka jsou fizeny zvlastnim podprog-
ramem, ktery se nazyva Font-Manager,
ale k éemu je, to vam presné nefeknu.
Napisy 17e sestavovat v ruznych sty-
lech i formach. MiZeme potom mit pis-
mo bud tlusté, podtr7ené, naklonéné,
svétlé, zrcadlové, pruhledné, reversni, se
stinem, proskrtnuté nebo vzhuru noha-
ma. Napisy mizeme na kazdém misté
jakékoliv stranky bez problémii ménit
co do zpusobu, stylu i velikosti. Chce-
te - 1i napriklad nékde pismenko trochu
zvétsit nebo udelat tlustsi, jde to velmi
snadno a rychle na rozdil od mnoha své-
tovych DTP kde, chcete - 1i mit pismen-
ko trochu vétsi, tak musite prosté nahrat
vétsi druh a jestlize ho nemate, tak ma-
te smilu. Diky témto jednoduchym z-
ménam za pomoci mysi se zde da vy-
borné provadét tzv. "Bulldog” - veliké
pismeno na zacatku textu (inicidla -
znama ze starych knih; vsak neni dale-

ko doba, kdy se opét zaéne pouzivat).

Podle ruznych velikosti a forem
pismen mohou byt posouvana k sobé
blize ne7 ostatni - tomu se v odborné
fec¢i fika ”Kerning”. Page Stream ne-
chava na uzivateli, zda si tyto vzdale-
nosti upravi podle svého, nebo zda to
prenecha programu a jeho integrova-
nym standartnim hodnotam. K hlavni-
mu programu je dodavano pouze deset
typu abeced. Jejich smés je celkem vy-
rovnana a muzete si vzdy vybrat od
normalnich a7z po vyumélkované, pod-
le toho, co se vam hodi. Distribuéni fir-
ma v soucasné dobé nabizi asi 15 dodat-
kovych disket fontl, pricemz na kazdé
disketé jsou vzdy tfi typy. Stejné tak se
daji dokoupit disky s dodatkovou grafi-
kou, ktera je skutecné vynikajici. Oby-
¢ejné je takovy disk zaplnén alespon
7 80% jak malymi jednoduchymi o-
brazky (piktogramy), tak velkymi kres-
bami.

Grafika samoziejmé nezustava u Pa-
ge Streamu pozadu. Jsou zde vsechny
mo7né mody kresleni od linek a eliptik-
kych oblouku az k polygonum. Tvorba
a prace s grafikou je jesté ulehéena diky
pouziti rozlicnych meéritek a rastrii. Na-
hravani cizich grafik taky necini potize.

1'. b
{ o
/';
- N
; - )
/// . .
Sa< = ) .
L % a
b o S
=, e E G
-, [ X" e & 4

Ve
Y
\
R
i s
-ty AR
e & o s R -
%b | gfbll/fl} ,&;\" e
L\'bi{’ ‘%%’* {
ReER
G ?f \\ ‘\‘\ N 3
et QAR VAR
(72
N
’fr““ T
" RN
& N
\ ‘{i‘ 1
e Tl

g
.. .o
“cy'v & e ; L o‘-':_ ~
-
o < =ty 35
e *  wa~
; <%
=1
t
A [
(ke ~f e
TSR ¢ bt S,
T 7 e i

Obrazek pochazi z grafiky, ktera je k Page Streamu pfiloZena uz pfi koupi.
Takova lahudka: je vytistén na obycejné devitijehlickoveé tiskarné emulujici

Epson.




DTP

Dé se nahravat Bitmapova IFF grafika
(treba z Deluxe Paintu), vektorova z
Aegis Draw ¢i Meta File, dokonce i gra-
fika z ATARI (Atari Degas). Importova-
ny barevny obrazek se sice zobrazuje
podle vaseho nastaveni poétu barev (tre-
ba jenom cerna - bila), ale vytistén je
barevné nebo v mnoha odstinech sedé.
BohuZel se v manualu tato cast celkem
opomiji, a tak je na uzivateli, aby si vse
vyzkousel. Pokud se stane, 7e se text
a grafika prekryvaji, muzete volit mezi
riznymi metodami, jak grafiku obalo-
vat textem. Kazdy objekt grafiky ¢i tex-
tu muze byt navic opatfovian vzorem,
kterych je k dispozici velké mnozstvi.
Meénit se da i vzhled a tloustka jednotli-
vych linek. Vsechny grafiky, které Page
Stream ovldda, jsou grafiky vektorové,
diky ¢emuz se daji volné zvétsovat nebo
zmensovat. Pokud to vse potom chcete
vytisknout @a to asi ano), pak vas mohu
ujistit, ze tisk je tak kvalitni, Ze napf.
tiskdrna s 24 jehlickami dosahuje kvali-
tu a stupenn vycernéni jako tiskarna la-
serova. U devitijehlickovych to neni o
mnoho horsi. Dokumenty se mohou vy-
tisknout zrcadlové, negativné, ¢i s ply-
nule ménitelnymi rozmeéry. Je zde také
moznost tisku plakati, ktera umoznuje
vytisk dokumentu vétsiho, ne7 je papir
v tiskdarne.

Z.aver

samoziejmé zadny program neni do-
konaly a i zde se najdou chybicky. Af
jsem se ale dival jak jsem chtél, pfi své
nékolikameésicni praci s Page Streamem
jsem odhalil pouze Spatny refresh obra-
7zovky (jeji nedostatecné obnovovani -
zménite napriklad vysku pisma a ¢ast
starych obrysi zlstane na obrazovce,
i kdyZ ve skutecnosti u7 neexistuji. Da

AMIGA
magazin

Lista umisténa na pravé strané.
Pomoci symboli miiZete jednoduse

ovladat mnohé funkce.

Dalsi ovladani je pomoci prikazi je

na horni prikazove listé

se to ale obejit tim, Ze tieba zmensite
stranku a potom ji zase zvétsite na nor-
malni velikost a vse, co tam nema co
delat béhem této kratké operace zmizi).
Také by nebyl na skodu integrovany
textovy editor, jak je tomu napi. u
schopného DTP na ATARI s nazvem
Calamus. Za to ale program ovlada fa-
du funkci, které zadny jiny v této ceno-
vé skupiné nemad. Vynikajici kvalitu

tisku nedosahne ani Professional Page
1.3 nebo Page Setter 1.

Uplné na konec

vas trochu napnu sdélenim, Ze Soft -
Logik pred kratkym casem vydal ver-
7zi 2.0, kde by i to malo chyb mélo byt
vychytdno. V podstaté neni diivod, pro¢
bychom se za nékolik mésici nemohli
podivat i na tuto vyssi verzi. BIRD

Zminéné rotovani objektu na soufadnicich x,y i z. Zde byl pro vétsi nazornost pouzit text, ale jde to samoziejmé

i s grafikou.




Také nevéiicné koukdte na moinosti Pagestreamu, popsaného ma p¥edchozich strankach? Program je jisté skvély

aby se wiak dal vyuZivat i v nadich podminkdch, schazi mu jedna, dosti podstatna drobnost.

Ceské fonty!

Ty pravé nabizi nase firma — jedna se o 7 znakowvych sad, 100 % kompatibilnich s pagestrcamovymi fonty.

Posudte je sami:
Colombia
aadccddeéefghiijklmnnoopqrrssttuiuavwxyyz
AABCCDDEEFGHIfJKLMNNOOPQRRSSTTUOUVWXYYZ
Helv
aadcéddeééf hiijklmnﬁoépqgfsé,tfuﬂﬂvwxgz » i
AABCCDDEEFGHIIJKLMNNOOPQRRSSTTUUUVWXYYZ

LtrGoth

addcéddeéaf ghifjklmniodpqri-sstiudlvwxyyz
AABCCDDEEF GHITJKLMNNOOPQRRSST TUUUVWXYYZ

Saturn
addcéddeaafghiijkimnioopgariyittutiivoxyvz
QaQBCCDDEEFGHIJKLMNNOOPQRRMN TTUUUVMXYVZ
TomHud |
aadcéddeéeéefghiijkimnnoopqrrssttfuinavwxyyz
AABCCDDEEFGHIJKLMNNOOPORRSSTTUUUVWXYYZ

Tyme
addcéddeééfghiijklmniio

pqrisittufiivwxyyz .
AABcéDbEEFGHIfJKLMNNO()PQRi{SSﬁUUUVWXYYz

UnivRmn
addctddeéeéfghiiikimniioopqrissttudiywxyyz, .
AABCCDDEFFCHIIJKIMNNOODQRDSSTTUUOVWXYY?Z

Pro ty, ktefi nemaji takové naroky na kvalitu tisku, ¢i nechtéji pracovat piimo s DTP nebo jim staéi prace v textovém editoru,
nabizime obycejné ceské bitmapové fonty - zase tak obycejné nejsou; zakoupit si muzZete celou radu zajimavych znakovych sad.

Jsou pouZitelné v ruznych textovych editorech, samozfejmé i ve Workbenchi.

Pokud mate zijem o néktery z nasich produktu, piste na adresu - PCP, box 414, 111 21, Praha 1.



pro 064

GEOS

Timto otvirame nékolik stranek pro C64, malého bratficka
Amigy. Na zapadé je druhym nejprodavanéjsim pocitaéem
(my vime, ktery je prvnim). Piedhonil i Atari ST (cha cha).
Pvni dil GEOSu je urcen hlavné tém, ktefi si 64 piivezli z
daleké ciziny a nemaji k nému manual (leda v némgéiné -

brrr!). Dalsi ¢asti budou jisté zajimat i zbéhlé uzivatele, které

jen tak néco neprekvapi. Samoziejmeé, Ze zde nebude
popisovan jenom GEOS. Nechte se prekvapit ...

Osmibitové pocitae jsou na ustupu.
Jsou zastaralé, pomalé, maji malou pa-
mét. Vsude jsou nahrazovany pogitaci
Sestnactibitovymi. Ne kazdy vsak sku-
teCné potiebuje pocita¢ rychly, vykon-
néjsi a tim padem i drazsi. K napsani
dvou dopisti za mésic nebo spocitani vy-
plat nékolika zameéstnancu bohaté po-
staci vhodny osmibitovy poéita¢ s diske-
tovou jednotkou a tiskarnou.

Jeden z vhodnych kandidata je stary
dobry COMMODORE 64 s operaénim
systtmem GEOS.

GEOS je produktem dobfe znamé fir-
my Berkeley Softworks a na trhu se ob-
jevil uz v breznu roku 1986. Po prvnich
verzich 1, 1.2 a 1.3 se jiz prodava étvrta
verze - 2.0.

GEOS je novym operacnim systé-
mem pocitate C64, ktery podstatné
roz§ifuje jeho mozZnosti. Je graficky ori-
entovany a velmi dobre se s nim pracu-
je. Je uréen pouze pro praci s disketo-
vou jednotkou. Zakladni disketa GEO-
SU V1.2 obsahuje:

GEOS - spusténi nahravani programu
GEOS BOOT - natazeni GEOS kernalu
a ochrana GEOSu

GEOS KERNAL - jadro vlastniho ope-
racniho systému

GEOPAINT - graficky editor
GEOWRITE - textovy editor

DESKTOP - operace se soubory

GEOS BACKUP - rychly kopirovaci
program

DESK ACCESSORIES -
programy systému

FONTY - vybrané druhy pisma pro
Geowrite

podpurné

INPUT DRIVER - joystick, mys, tablet,
svételné pero
PRINTER DRIVER -
ovladani tiskaren
QUANTUM LINK - informacni sif pro
C64

programy pro

Tim ale moznosti GEOSu zdaleka ne-
kon¢i - prodava se mnozstvi softwaro-
vych doplika s visackou GEOS KOM-
PATIBLE. Pod GEOSem muzete zpra-
covavat databiaze (GEODEX a GEOFI-
LE), vydavat vlastni noviny (GEOPUB-
LISH), provadét kalkulace (GEOCALC)
nebo hrat hry. Pamatuje se i na
programatory. K dispozici jsou basicy
plné vyuzivajici moznosti GEOSu
(GEOBASIC a2 BECKERBASIC) i kom-
plex pro tvorbu a ladéni assemblerovych
programi. GEOPROGRAMMER (obsa-
huje GEOASSEMBLER, GEOLINKER
a GEODEBUGGER). Tento prehled sa-
mozrejmé neni a nemuze byt uplny,
proto7e stale vznikaji dalsi a dalsi prog-
ramy pod GEOSem.

Nez zacnete pracovat
s GEOSem

nezapomente zasunout joystick nebo
mys do portu ¢. 1. Alespon jeden tento
ovlada¢ je pro praci nutny. Vlozte GEOS
disketu do drivu, napiste

LOAD”GEOS”,8,1
a stisknéte RETURN.

Po chvili se objevi napis GEOS BOO-
TING a potom elektronicky pracovni
stul (DESKTOP). Nejprve vytvoite za-
lozni kopii podle nasledujiciho postupu:
pomoci mysi (€i joysticku) najedte na
obrazek (ikonu), pod kterym je napis
BACKUP Stisknéte dvakrat tla¢itko my-
§i. Tim jste odstartovali program pro
vytvoreni kopie diskety. Obrazovka z-
modra jako pfi zapnuti pocitace a objevi
se text

DISK BACKUP/RESTORE UTILITY
INSERT DESTINATION DISK TO BE
FORMATED
AND ENTER ”F” TO FORMAT OR ~Q”
TO QUIT (F/Q)?

To znamena: Vlo7zte disketu urcenou
k formatovani a klavesou F spustte for-
matovani nebo kliavesou Q preruste
BACKUP program.

1NPOZOR!!!
Nic nemackejte a vyjméte GEOS diske-
tu 7z drivu a nékolikrat se presvédéte, 7e
tam skutec¢né neni. Spusténi programu
pred vyjmutim diskety by znamenalo
nenavratné zniceni GEOSu!

Vlozte do drivu disketu na kterou bude-
te kopirovat GEOS, napiste F a stisknéte
RETURN. Objevi se: FORMATING
DESTINATION DISK... a cilova (desti-
nation) disketa bude zformatovana.
Potom se objevi: INSERT SOURCE DI-
SK, AND ENTER ”C” TO COPY (C)?
Source znamena zdroj. Vlozte tedy GE-
OS disketu, napiste C a stisknéte RE-
TURN. Na obrazovku se vypise: REA-
DING SOURCE DISK a po¢itac éte dis-
ketu. Dale se objevi: PLEASE INSERT
DESTINATION DISK Vymeénte tedy
diskety. Objevi se: WRITING DESTI-
NATION DISK... a data jsou kopirovana
na cilovou disketu. Pak se opét vypise:
PLEASE INSERT SOURCE DISK.
Vlo7zte GEOS disketu a cely postup zo-
pakujte (celkem trikrat). Potom pocitaé
ohlasi: BACKUP KOMPLETE! (kopie je
hotova) INSERT GEOS BOOT DISK
(vloz GEOS disketu) AND PRESS RE-
STORE (a stiskni RESTORE).

Provedte pozadované iikkony a pracov-
ni stul se znovu nahraje. Takto zkopiro-
vany GEOS nelze spustit bez originalni
diskety. Existuje ale velmi jednoduchy
programek v BASICu, ktery dokaze
7. této kopie udélat spustitelny program.

NeZ zacnete provadét s GEOSem po-
kusy, prectéte si radsi celé pojednani o
DeskTopu. Predejdete tim moznému z-
nifeni programu vlastni chybou a use-
trite si praci se zkoumanim jednotli-
vych funkci.

DESKTOP

(pracovni stiil) se objevi po nahrani
GEOSu. Skladd se z nékolika ¢asti.
'V pravém hornim rohu je ikona (pikto-
gram) diskety. Pod ikonou je jméno ak-
tivni diskety. Je-li ikona bila s otazni-
kem, neni prihlasena (@ktivni) 7adna
disketa. Aktivujete-1i tuto ikonu (najede-
te na ni Sipkou a stisknéte tlacitko), o
znamite tim GEOSu, 7e chcete praco-
vat s disketou vloZzenou v jednotce.
GEOS precte jméno diskety a jeji obsah
a vie zobrazi na pracovnim stole.

Nejvétsi cast obrazovky zaujima obsa-
hovy list diskety. V jeho zahlavi je na-
psano jméno diskety. V pravém hornim



rohu je vypinaci box (policko). Aktivu-
jete-1i tento box, bude disketa ohldsena,
obsahovy list se vyprazdni a ikona dis-
kety zbéla. V druhé fadce obsahového
listu je uveden pocet souborti na disketé
(K tytes free). Obsahovy list se sklada
z nékolika stranek. Cislo pravé zobraze-
né stranky je uvedeno dole uprostied.
Na dalsi stranky preskoé¢ime stisknutim
¢iselného tlacitka (1 - prvni stranka
atd.). Neexistuje-li stranka s pozadowa
nym c¢islem, nestane se nic. Ke zméné
stranky. miZeme pouzit také ”osliho
rohu”, ktery je umistén vlevo dole.
Sklada se ze dvou ¢asti - horni polovina
zobrazi predchozi stranku, dolni nasle-
dujici. Stranky jsou uzavieny do kruhu
(po posledni strance nasleduje prvni).
Na kazdé strance je maximalné osm i-
kon. Kazda ikona zobrazuje néjaky sou-
bor (program, data atd.) na disketé. Po-
moci ikon se daji jednoduchym zpuso-
bem ovladat soubory. Potfebujete-li pro-
vést aktivizaci souboru (GEOS bude
dalsi prikazy provadét s aktivovanym
souborem), stiskneme jednou na ikoné
souboru. lkona se zobrazi inverzné
a tim je aktivovana (vybrana). Stisknu-
tim mimo ikonu se opét deaktivuje.
Druhé stisknuti na ikoné vytvofi ducha.
Je to modry obrys ikony, ktery se pfi
pohybu sipky posouva spolu s ni. Timto
zpisobem ho muZeme zatahnout na
potiebné misto na obrazovce. Deaktiva-
ce ducha se provede tim, Ze ho zavede-
me na jeho pivodni misto a znovu sti-
skneme. Dvoji rychlé stisknuti na ikoné
zplsobi spusténi prislusného programu
(je-li to samoziejmé mozné).

V pravém hornim rohu jsou ikony
kose a tiskarny. Zavedete-li ducha sou-
boru na ikonu kose, bude pfislusny sou-
bor z diskety smazan. Zavedete-1i ho na
obrazek tiskarny, bude vytistén (ne vse-
chny soubory lze vytisknout nebo sma-
zat timto zpuisobem).

Upravu stranek muzete libovolné mé-
nit. Chcete-li premistit ikonu z jedné
strany do druhé, zavedte ducha ikony na
dolni ¢ast obrazovky (pod obsahovy
list) a odlozte ho zde. Vyberte si stran-
ku, na kterou chcete soubor piekopiro-
vat, uchopte ducha odloZené ikony a za-
vedte ho do obsahového listu. Tkona se
zobrazi na nejbliz§im volném misté
zepredu.

Chcete-li prekopirovat soubor na ji-
nou disketu, zatahnéte ducha doli a od-
hlaste disketu pomoci vypinaciho boxu.
Vymeéiite diskety a novou prihlaste akti-
vovianim ikony diskety. POZOR! Nova
disketa musi mit bezpodminecné jiné
jméno nez stara! Nyni uchopte ducha
kopirované ikony, zatahnéte ho na obsa-
hovy list a odlozte. V komunikaénim

okénku se vam budou objevovat instruk-
ce, kterou disketu mate vlozit.

Vsechny uvedené ukony se daji délat
i pomoci MENU. Je umisténo v horni
¢asti obrazovky (povelova lista). Najede-
te-li Sipkou na nékterou funkci a stisk-
nete tlacitko, zobrazi se zvolena funkce
inverzné a objevi se submenu. Z néj mu-
7Zeme dale vybirat pomoci S§ipky. Ne-
cheete-li zvolit zadnou funkci, vyjedte
Sipkou ze submenu a ono zmizi.

Piehled funkci jednotlivych menu:

GEOS

GEOS INFO vypise informace o au-
torech a cislo verze GEOSu

DESKTOP INFO ¢islo verze deskto-
pu pomocné programy (budou popsany
dale)

FILE :

OPEN aktivuje oznaceny program
ekvivalentni dvojimu stisknuti)

DUPLICATE vytvofi kopii souboru
na disketé

RENAME piejmenuje zvoleny soubor

INFO vypise informace o souboru:

disk - jméno diskety, na které je
soubor ulozen

type - kategorie souboru (program,
data.)

class - nezménitelny vnitfni nazev
souboru

strukture - struktura souboru je (sek-
venéni nebo VLIR)

size - velikost souboru v K (1024 by-
te)

modifies - datum a ¢as posledni zmeé-
ny

author - jméno autora

write protect - ochrana proti prepsani
(smazani). Je-li cétverecek plny, je
soubor chranén. Zménu ochrany prove-
deme stisknutim na ctverecku. Dile

GEOS

GRAPHIC ENVIRONMENT OPERATING SYSTEM

l....__.._-_—.—--

Fiir Commodare 64 und Commodore 128 i Cod-Modu

S

GEOS V 2.0 stoji pro C64 89.- DM

pro C64

jsou zde uvedeny informace o progra-
mu. Chcete-li je zménit, stisknéte na
misté zmeény a text prepiste. Stisknutim
na vypinacim boxu okénka ulozite pro-
vedené zmény na disk.

print vytiskne zvoleny dokument

VIEW nastavuje mod zobrazeni sou-
boru

by ICON budou zobrazeny ve tvaru
ikon. Jen v tomto modu lze pracovat s
obsahem diskety.

by NAME budou abecedné serazeny
podle jmen

by DATE budou sefazeny podle data
posledni zmény (posledné ménény bude
prvni)

by SIZE budou sefazeny podle délky
souboru (prvni bude nejvétsi)

by TYPE budou settidény podle typu
souboru

DISK
OPEN otevrit disketu (kvivalentni
stisku na ikoné diskety)
CLOSE uzavrit disketu (ekvivalentni
stisknuti na uzaviracim boxu)
RENAME piejmenovat disketu
COPY zkopirovat celou disketu
ADD DRIVE prihlasit druhy disk
VALIDATE uklidit disketu
FORMAT zformatuje disketu

SPECIAL

BASIC skok do BASICu. Nivrat do
GEOSu se provede stisknutim RES-
TORE pfi vlozené GEOS diskete.

RESET otevie znovu aktualni disketu
(pouZzijte pti chybg).

QLINK aktivovani programu QUAN-
TUMLINK. Slouzi k praci v COMMO-
DORE siti v USA. V Evropé neni tento
program dodavan.

GEOS 128

CRAPHIC ENVIRONMENT OPERATING SYSTEM

e

Pro C128 je v souasnosti za 119.- DM




pro C64

DESK ACCESSORIES

se nazyva sedm uZziteCnych progra-
mu, které GEOS obsahuje. Tyto progra-
my jsou odlisné od regulernich aplika¢-
nich programi, protoZe mohou byt s-
pustény primo z desktopu nebo GEOS
aplikacnich programui. Seznam viech
volitelnych podpirnych programi je
obsazen v povelové list¢ menu GEOS.

Preference Manager: Tento pomocny
program umozni uZivateli nastavit kon-
figuraci pro praci se syst¢tmem. Funkce
Acceleration (zrychleni) a Velocity
(rychlost) definuji parametry pro mys.
Tvar a barvu mysi lze meénit pomoci
funkce Mouse (mys). Pomoci prikazi
Border (okraj), B.ground (pozadi)
a Fground (popredi) je provedena zmé-
na barev okraje, pozadi a popredi.
K pohodli prispivaji hodiny s kalenda-
fem (pozor na americky zpusob zipisu
- mésic, den, rok). Zmény hodnot jsou
provedeny po stisknuti Change a uloZe-
ny pomoci Save. Pii jakékoliv dalsi pra-
ci s GEOSem jsou tyto zménéné para-
metry automaticky nastaveny (pomoci
Default ziskate standartni nastaveni).

Note pad (zapisnik). Do zapisniku je
mo7no zapisovat kratké zpravy. Zapis-
nik je pokazdé automaticky uloZen. Do
poznamkového bloku 1ze zapsat 127
stran, s maximalnim poctem 250 zna-
ki na stranu.

Calculator (kalkuldtor). Kalkulator je
vhodny pro rychly vypocet v uZivatel-
skych programech. Program nabizi 4
zakladni matematické operace: séitani,
odegitani, nasobeni, déleni. Hodnoty 1ze
zadat v intervalu (10%, 10*).

Alarm clock (budik). Budik patfi do
skupiny pomocnych programu, které
jsou po nastaveni parametru aktivovany
ve viech aplikagnich programech. Cas
je zobrazen ve dvanactihodinovém cyk-
lu s rozlisenim dopoledne (AM) a odpo-
ledne (PM).

Photo a ‘Text manager. Fotomanazer
a textmanaZer poskytuji moznost ulo-
zeni vykresu, klicovych vét a paragrafu
vytvoienych v GeoWrite a GeoPaint do
fotoalba a textového alba v maximal-
nim rozsahu 127 stran pro pozdéjsi pou-
ziti v GeoWrite nebo GeoPaint.

Input driver (vstupni fadice). Tyto
programy upravuji styk vstupnich za-
fizeni s GEOSem. Systémovy disk ob-
sahuje fadi¢ pouze pro joystick. V sou-

casné dobé jsou dostupné tadice také
pro mys, svételné pero, tablet...

Printer driver (vystupni rtadice).
Slouzi k ovladani vystupnich zafizeni -
tiskaren. K verzi 1.2 vyrobce dodava
téchto 11: MPS 1000, COMMODORE
COMPAT,, MPS 803, BLUE CHIP
MI120, EPSON FX80, EPSON MX80,
C.ROH 8510, EPSON JX80, OKIMA-
TE 10, OKI ML-92/93, STAR
SG-10/15.

Font file. Aplikacni program GeoWri-
te (textovy editor) umoznuje kombinaci
ruznych druht abeced (fontd). V texto-
vém editoru lze pouzit tyto typy pisem
s rozlisenim:

University 6, 10, 12, 14, 18, 24 bodu
California 10, 12, 14, 18 bodu

Cory 12, 24 bodu

Dwinelle 18 bodu .

Roma 9, 12, 18, 24 bodu

QUANTUM LINK

telekomunikaéni sit pro majitele sys-
tému Commodore. Software Quantum
Link je umistén na druhé strané GEOS
disku. K pfistupu do Quantum Link je
treba vlastnit modem s pfenosovou ry-
chlosti 300 nebo 1200 baudu. Rozsdhlé
menu pfistupné pomoci helpli umoziu-
je lepsi vyuziti pocitace. Servis dostup-
ny siti Quantum Link (dile Qlink) ob-
sahuje volny software, specialni zajmo-
vé skupiny (Geos user group), vzkazy
a upozornéni, predbézné informace o
novych produktech, konference a disku-
se na rozmanita témata, elektronickou

Ukdzka nékterych dophitkovych programii

enciklopedii, postu...

People connection je spolecenské
centrum systému. Toto misto umoznuje
setkani s dalsimi vlastniky Q-link, na-
vitévu klubovych setkani, ucast na zaji-
mavych prednaskach a v pocitacovych
turnajich (v pfipadé potieby vam Q-link
pomuZe najit partnera). Klubovou mist-
nost vytvafi uzivatel a do diskuse se
muze zapojit maximalné 23 lidi.

Learning center (vyukové centrum).
Potiebujete pomoc s vasim domacim
ukolem? Chcete se podivat do rozsahlé
elektronické encyklopedie? Centrum Q-
link vam bude asistovat.

CIN - Commodore Information Net-
work (informaéni sit Commodore) byla
vytvofena pro potfeby uZivatele a pos-
kytuje mu informace, které chce a po-
trebigje. Jsou zde informace o poslednich
progiumech firmy Commodore, o uZi-
vatelskych klubech a o specialnich zij-
movych klubech (napr. SIG - Special In-
terest Group).

Commodore Software Showcase (vol-
né Sifitelny software bez copyrightu).
Toto oddéleni obsahuje stovky uzitec-
nych programu, které je mozno si nah-
rat na disk a trvale je vlastnit. Prostied-
nictvim rozsahlé knihovny je zijemci
umoznén pristup k hram, hudbé, vy-
ukovym a uzitkovym programum.
Servis téZ obsahuje mnoho zajimavych
informaci o téchto produktech.

Qlink je dostupna od 18 do 7 ve vied-
ni dny a 24 hodin o vikendech a dulezi-
téjsich svatcich. Soucasti diskety je také
program Q DEMO, ktery po dobu néko-
lika minut predvadi schopnosti Quan-
tum Link. MIREK STODULKA

DAVID ZELENKA




VIRUSKILLER

O wirech ted pise kde kdo,
i u nas najdete dvojstranku
dvou antivirovych prog-
ramiu.

Jestlize existuje velké mnozstvi vir,
antivirovych prostiedki je daleko vice.
Vétsinou jde o freeware, bez omezeni
gifitelny software. Rada z nich postrada
dokumentaci ¢i pruvodni text a po spus-
téni se chova prinejmensim podivné.
Nekteré z antivirovych programu vyka-
zuji af uZ zamérné nebo nedbalosti au-
tort chyby, a mohou byt pfic¢innou uzi-
vatelovy tragedie.

Popisme si nyni podrobné, aby je
mohli vyuzivat i ti, ktefi se touto blize
problematikou nezabyvaji, alespon dva
7 velkého mnozstvi dostupnych antiviro-
vych programii. Oba byly vyzkouseny
na pocitaci verze 1.2 KickStart 33.180.

Prvnim z nich je VirusKiller V3.10
PvL pro detekci bootblokovych viru. Je
jednoduchy, spolehlivy, 1ze jej doporugit
pro vstupni kontrolu bootbloku nezna-
mych disket. Po spusténi z DOSu se z-
hruba uprostied obrazovky objevi okno
se tfemi sloupci a komunikaénim fad-
kem. Ovladani je pomoci mysi volbou
urcité polozky ve sloupcich. V levém
sloupci Select Drive zvolime jednotku
DFO0: az DF3:, ve které se bude zadana
operace provadét. V prostiednim sloup-
ci Select BootBlock si zvolime, jaky
typ bootbloku ulozime na disketu v pfi-
padé jejiho oSetfeni. MiZeme zvolit jed-
nu ze ¢ty moznosti:

Normal BB - Jedna se o standardni,
bézné pouzivany bootblok. Je pouzivin
ptrikazem Install v DOSu.

Sound BB - po zavedeni tohoto bootblo-
ku do paméti dojde k zezelenani obra-
zovky za soucasné¢ho zaznéni nékolika
tonu.

Antivirus - do bootbloku bude ulozen
antivirus V6.1. Pfi startu systému z dis-
kety s takovymto bootblokem dojde nej-
prve k aktivaci antiviru. Ten se usidli na
bezpeéném misté v paméti a kontroluje
pii novém zavadéni systému bootblok
diskety. V pfipad¢, 7e je tento infikovan
nékterym ze znamych virl, oznami to
varovnym hlasenim. Pokud je antivirus
aktivni, ozve se pfi resetu zvuk, a na ob-
razovce se objevi pruhy. Coz oviem ne-
7znamena, 7e nemuize byt aktivni také
néjaky dalsi Zivocich. Stla¢ime-li pfi re-
setu pravé tlacitko mysky, anti - virus se
sam odstrani, levé tlacitko pii zavadéni
systému zpusobi preskoceni bootbloku
zavadeéci diskety.

V3.1 PVL

Buffer BB - do bootbloku bude ulozen
obsah bufferu (pomocna vyrovnavaci
pamét). Tento obsah je dan poslednim
¢tenim bootbloku funkci Read BB. Po
uziva se pii kopirovani bootbloku 7 dis-
kety na disketu. Ve tretim sloupci zvoli-
me jeden 7z mo7nych prikazu:

Read BB - piepise obsah bootbloku do
bufferu.

Write BB - zapiSe do bootbloku diskety
typ bootbloku, zvoleny ve druhém
sloupci.

ASCHl - slouzi k vizualni kontrole.
Timto ptikazem lze zobrazit obsah buf-

Select

{[T|VirusKiller V3.18 (PvlL) /{0
Select

Drlve BootBlock

SOFTWARE

Disk contains XXX - v bootbloku je
virus XXX Disk is not installed -
bootblok neni nainstalovan.

Unknown bootblock - bootblok nezna-
mého pivodu. Old antivirus on disk -
na disketé je stara verze antiviru. V pfi-
pade, 7e je disketa infikovana virem, je
nutno ji osetfit. V prostrednim sloupci
zvolime Normal BB, Sound BB nebo
Antivirus a provedeme Write BB.
Jestlize bychom zvolili Buffer BB a oset-
rili disketu, kterou jsme predtim kon-
trolovali, dosadime do bootbloku opét
virus. Sound BB se ozve v7dy pfi zava-
déni systému, a mize nas tak informo-
vat, 7e bootblok dané diskety byl infiko-
van a nasledné osetien. Jestlize Virus-
Killer bootblok oznac¢i jako neznamy,
muZe jit o neznamy virus ¢i neznamy

Nornal BB

ReadBB

Sound BB

Bui?ir ﬁb

WriteBB
ASCIT
Info

Disk inserted

feru na obrazovce. Proto musi byt
nejprve provedeno Read BB.

Info - zobrazi pruvodni text k progra-
mu. Jsou zde popsany jednotlivé funk-
ce, j¢ zde uveden seznam programu
znamych viru a adresa autora. Pod uve-
denymi sloupci je komunikacni okénko,
pres které program informuje uzivatele
o pravé provedené cinnosti. A nyni po-
uziti.

Po spusténi VirusKiller nejprve pro-
hlédne pamét. V pripadé objeveni zna-
mého viru ho odstrani, a poda o tom
zpravu: Virus XXX killed. V opacném
pfipadé oznami: No wvirus in memory.
Vy¢isténi paméti je nutnou podminkou
spravné funkce kazdého antivirového
programu. Nyni muZeme zahajit kon-
trolu. Vlozime disketu, jejiz bootblok
chceme zkontrolovat a provedeme Read
BB. Program nacte bootblok a ohlasi, co
zjistil. Jsou mozné tyto pripady:

Normal bootblock - disketa obsahuje
standartni bootblok.

antivirus, pfipadné antivirovym progra-
mem osetieny bootblok - uUvodni hla-
vicku programu na diskete, signum au-
torll nebo hackeri, demonstraéni prog-
ram, menu atd. - zavadé¢ (loader) dis-
kety, ktera neni v DOS-formatu.
VioZime-li takovouto disketu do
disketové jednotky, systém to okam7ité
pozna a oznami: Error validating disk
Key 880 checksum error Disk structu-
re corrupt Use DISKDOCTOR to cor-
rect it Tuto disketu nesmime v 7Zadném
pripadé nijak oSetfit, nebot zavadéc
urcuje, jakym zpusobem se budou dile
data z diskety cist (na disketé nelze
nalézt adresife, ani programy). Jeho
prepsanim se uZ nedd obsah diskety
vyuzit. V tom je privé nebezpecnost
bootblokovych viri, ¢&asto ani jiny
likvidaéni mechanismus zabudovany
nemaji. Pro ostatni pripady neznamého
bootloku postupujeme takto: - pomoci
funkce ASCIl vizudlné zkontrolujeme
obsah bootbloku - zavedeme systém z




dané diskety a zjistime, zda se néjakym
zplisobem projevuje - vytvofime zalozni
kopii, osetiime ji a vyzkousime funk-
¢nost programu osetfené diskety. Virus-
Killer na disketé¢ a v paméti spolehlivé
odhali a zni¢i viry SCA, Byte Bandit,
Byte Warrior, Disk-Doktors a Lamer
Exterminator 2 bez nasledné havarie
systému (V33.180 !). Nelze jej pouzit
k vyhledavani linkovych vird, ani
k ochran¢ pred nimi.

Na druhém popisovaném antivirovém
programu lze dokumentovat to, co zde
jiz. bylo feceno, totiZ Ze autofi se nedo-
state€nou kontrolou svého produktu at
uz védomé nebo nevédomé dopoustéji
chyb, které se mohou stat zacitkem
konce nékteré softwarové spolecnosti,
je-li tak naivni, Ze dany program pouzi-
va. Jde o antivirovy program Seek &
Destroy V1.1. Na rozdil od VirusKilleru
umoziuje vyhledavat také linkové viry
IRQ, TTVI, Revenge of Lamer, a mél
by se pouZivat pouze za timto ucelem.
Neni vhodny pro identifikaci a likvidaci
bootblokovych virl.. Program se spousti
z DOSu. Obrazovka je rozdélena na tfi
¢asti, obr.¢. 2. V horni poloviné jsou ve-
dle sebe sefazeny funkce, které muze-
me pouZzivat. Vybér provadime myskou.
CHECK DISK - zobrazi bootblok diske-
ty na obrazovku, v pripadé, 7e obsahuje
znamy virus, oznami to LINK VIRUS -
vyhledava linkovy virus v zadaném ad-
resaifi nebo programu. KILL - zapise
standardni bootblok (Normal BB) na
disketu ve zvolené jednotce (vybér se
provadi vlevo nahoie) WRITE - zapise
zobrazena data do bootbloku STORE -
zkopiruje zobrazena data do bufferu
GET - zkopiruje data z bufferu na obra-
7zovku LOAD - nahraje zadany datovy
soubor z diskety na obrazovku SAVE -
ulozi zobrazena data jako datovy soubor

pod zadanym jménem na disketu DE-
LETE - vymaZe zadany soubor z dis-
kety HELP - zobrazi text s popisem
jednotlivych funkci. Funkce LOAD
a SAVE se pouZivaji k archivaci bootblo-
ki. Pomoci CHECK DISK nacteme
bootblok a pomoci SAVE jej uschova-
me. Opacény postup je pak LOAD
a WRITE. Dolni polovinu obrazovky
tvoti obrazovy buffer, zobrazuji se zde
data nacteného bootbloku, nebo kontro-
lované soubory pii vyhledavani linko-
vych virt. Uprostied obrazovky je dvou-
radkové komunikaéni okno. Podivejme
se nyni, v ¢em je zaludnost tohoto pro-
gramu. Predpokladejme, 7Ze je v paméti
rafinovany Lamer Exterminator. Hned
po spusténi Seek & Destroy se vypise
hlaseni: KickTagPtr was changed! Now
clean again! (KickTagPtr byl zménén,
ale nyni je opét cisty.) Je to prvni znam-
ka toho, aby jsme zanechali prace a vy-
pnuli pocita¢, nebot to, co program u-
délal, je stejné, jako kdyby neprovedl
nic. Lamer zustane dale aktivni, a tak
prepise opét KickTagPtr vlastni hodno-
tou, a jesté se bude zbytecné rozcilovat,
7¢ ho nékdo rusi. Nyni pristoupime ke
kontrole diskety, zatim stile zajisténé
proti zapisu. Dejme tomu, 7e v bootblo-
ku je virus Byte Warrior Program to
poctivé ohlasi: WARNING: Virus found!
Click KILL to remowve DASA or BYTE
WARRIOR. Odjistime tedy disketu, vlo-
7ime ji do jednotky (uZ nyni se Lamer
prekopiruje), a provedeme KILL netu-
Sice, 7e program pracuje plné v rezii La-
mera. Ten se na disketu prekopiruje po-
druhé, ale na obrazovce se objevi data
standardniho bootbloku. Takovy maly
zazrak. Nahradili jsme jednoho nepftite-
le jinym, mnohem ukrutnéj§im, a pfi-
tom mame pocit dobre vykonané prace,
7¢ je na svété zase o jednoho méné.
Ostatni viry se nemaskuji tak dokonale.
Napt. Disk-Doktors, je- li v paméti, se
pri osetreni diskety prekopiruje do boot-
bloku, ale zaroven se vypise i na obra-

zovce. A tak mackame porad dokola
KILL a uvaZujeme o marnosti svého
konani. Uvedena vlastnost programu
Seek & Destroy je velmi nebezpeéna,
proto7e osetiené diskety zpravidla uz
dale nekontrolujeme. Lze jej tedy pouzi-
vat jen v pripadé, jsme-li si jisti, 7e vi-
rus v paméti neni. Na zavér se zmini-
me o ochrané proti linkovym viram.
Tyto viry casto prodluzuji napadnuty
soubor. Je nutné tedy porovnat délku
souborii v adresari c, prikazy DOSu,
s originaly na disket¢ Workbench.
Pritom nesmime opomenout, 7e prika-
zy DOSu jednotlivych verzi Workben-
che maji rdznou délku (napi. LoadWB
vl.2 2460 byte, LoadWB v1.3 2784
byte). U podezrelych soubori se pokusi-
me vylistovanim najit charakteristicky
retézec znaku (IRQ, LAMER, H.S.S.I).
Linkové viry napadaji zpravidla soubo-
ry, které jsou provadény béhem inicial-
izace systému (jsou uvedeny ve startup-
sequenci). Koneckonci, miizeme pouzit
i program Seek & Destroy. Je-li kontro-
lovana disketa v jednotce, zvolime
LINKVIRUS. Objevi se zakladni adresat
diskety. Zvolime-li nyni mysi CHECK,
budou kontrolovany vsechny soubory
v zakladnim adresafi. Zvolime-li uréity
soubor a CHECK, pak bude zkontro-
lovan pouze ten. Mizeme volit a kon-
trolovat podadresafe, nebo jen jednot-
livé soubory v nich. Pfi kontrole adresa-
0 program v dolni ¢asti obrazovky vy-
pise: LINKVIRUS CHECK IN: Adresaf
kde Adresaf je nazev diskety, ¢i podad-
resafe. Dale se vypiSe seznam vsech
zkontrolovanych soubori. V pripadé
chybné zadané cesty k souboru se ob-
jevi: Unable to access file! a pokracovat
1ze a7z po stisknuti pravého tlacitka my-
$i. Ukongeni kontroly je ohlaseno Link-
virus Check completed. Soubor, ktery je
nakazen, je nejlépe smazat prikazem
DELETE.

[1] Lamacka, P: PocitaCové viry a jiné

Prvni obsahly popis Motoroly a syst¢tmu Amigy najdete

v serialu publikaci

POSTAVTE SI VIRUS

V pronim dile tohoto kolosdmiho seridlu majdete mj. popis MC 68000 a Dewpac Assembleru (editor,
assembler, debbuger), nezbytné zdklady pro popis bootblockovych virii aZ po popis exec library a
struktury execbase. Publikace je zakonlena popisem jednotlivych &asti bootblokovych viri wéetné vypisi
virtt. Samoziejmosti je té7 slovnitek pojmi. Ukazka byla uvetejnéna ve drubém Cisle Casopisu Bajt,
konetna wverze je jedté zdokonalena a roz3ifena.

Dalsi dil se p¥ipravuje, v p¥ipadé vaseho zajmu jsme p¥ipraveni vydal dalsi pokracovani, které by
doplnilo predeslé dily. MuaZete ndm mapsat i st ndzor na tento seridl i daldi tiskoviny, abychom wam
mobli poskytovat materidly, o které mate nejvétsi zgjem.

Pokud mate zajem o néktery z nasich produkti, piste na adresu - PCP, box 414, 111 21, Praha 1.




EMULATORY
PRO AMIGU

S jakymi operacnimi systémy je
Amiga kompatibilni? S jistotou muze-
me frici, Ze témeér na 100% sama se se-
bou. Toto tvrzeni neni tak veselé, jak
vypadd, nebot napf. proklamovana
kompatibilita pocitaéti IBM PC je tako-
va, 7Ze jednoduchy program pro zménu
barvy ramecku obrazovky funguje na
kazdém PC jinak. Slova téméf jsem po-
uzil proto, 7e ani napocitagich Amiga
nefunguji nékteré programy stejné. To je
zpusobeno odlisnosti verzi opera¢niho
systému (napt. na verzi 1.3 narozdil op
1.2 nefunguje zavadé¢ k souboru utilit
(UFO - COPIES), odlisnosti v typech
(Amiga 500, 2000, 2500 a 3000), nebo
i typem pouzité rozsirujici paméti (umi-
sténi v adresovacim prostoru, rozdil me-
zi pamétmi typu CHIP a FAST). Tyto
nedostatky mohou odstranit utility jako
MergeMem, NoFastMem, FastMem,
Boot Allocator atd. Problémy u AS00
(A2000) 1ze tesit téz tim, 7e majitel in-
vestuje par desitek DM a zabuduje si do
své Amigy desticku spolecné se starym
Kickstartem a s prepinacem na volbu
mezi novym/starym Kickstartem. Poti-
Ze jsou u nové Amigy 3000, nebot tam
podle dostupnych informaci nékteré
programy nefunguji (napt. Medusa). Je
to zpusobeno odlisnym procesorem MC
68030. Nové programy nebo jejich nové
verze viak s moznosti pouZiti tohoto
procesoru pocitaji.

EMULACE COMMODORE 64

C64 cmulator I a Go 64

Po spusténi programu C64 Emula-
tor Il se skutecné ocitnete jakoby pied
starym dobrym C64. Hned na prvni
pohled jsou viak zfetelné nékteré neza-
vazné malic¢kosti. Od originalu emulo-
vaného pocitace se lisi firemni hlaseni
a rameéek kolem obrazovky (tzv. Bor-
der) je zde nahrazen pouze dolni a horni
mensi ¢asti obrazu. To samoziejmé
programatorim znaéné ulehéilo praci
a uzivatel uhony nedozna. Zkusil jsem
gohybovat kurzorovymi klavesami a co-
i napsat. Po zkusenostech z emulatoru
MS - DOSu jsem nevéticné kroutil hla-
vou, protoze se mi rychlost nezddla byt
o nic mensi nez u C-64. (GO 64 - emu-
lator dopadl uz zde zcela tragicky. Pri
posouvani textu jsem musel doslova ce-
kat, nez bude ”prace” hotova).

Vyzkousel jsem dale nékteré zasahy do
dulezitych casti systému - systémovych
proménnych pomoci prikazu POKE
a systémova volani do ROM prikazem
SYS vcetné funkce RESET. Vsechny
funkce fungovaly tak, jak je jim dano
uz ctihodnou firmou Coommodore.
Kromeé toho jsem pod emulatorem nap-
sal i nékteré krats§i programy ve strojo-
vém kodu, které vytvarely rizné zvu-
ky apod. Fungovaly. Mirné jsem vsak
byl zklaman pii vypracovani solidnich
rychlostnich testi. Emulator byl oprav-
du pomalejsi nez origilal. V nékterych
aplikacich  dokonce a7z  ctyfikrat.

Recenze emulatoru, tak jak byla pu-
blikovana v ¢asopise ACC, je prehnana
a hyfi zbytecnymi superlativy. Podiva-
me-li se na néj trochu strizliveji, zjisti-
me, 7e tvrzeni: "Na Amize funguji vse-
chny programy z C64!” neni stoprocen-
tné pravdivé, mnou testované uzivatel-
ské programy fungovaly vsechny, avsak
u her tomu bylo asi 7 50%. Vétsina ne-
fungujicich programu se zastavila nece-
kané, uprostied v "plném tempu”. Ani
prenos programu neni véru tak jedno-
duchy, jak je v jizZ zminéném c¢lanku
psano. Jestlize chceme pouZit druhé dis-
ketové mechaniky typu 5,25” pro ¢teni
programu z C64 primo v emulatoru,
pak pii paméti 0.5 MB to neni vibec
mozno. Pfi nahravani toliZ pogcita¢ bez-
citné oznami, Ze nema dost paméti pro
natazeni programu. Je zajimave, Ze pou-
hych 40 kB, které potiebuje disketova
mechanika jako svij datovy buffer, je
moc na to, aby se do paméti vesel emu-
lator pocitace s paméti Sestnactkrat
mensi neZz ma Amiga! Existuje vsak
program DISK-2-DISK, ktery by snad
teoreticky umeél cist data z 5,25” - C64
disku. S jeho pouzitim jsem testoval
prenos 7 pridavné 5,257 Amigos - dis-
ketové jednotky, ktera byla prepnuta na
format ctyriceti stop. Pienos datovych
souborti byl bezchybny, ale bohuzel, co
se tykd prenosu programu, podarila se
sotva polovina 7 jedné diskety. Pfitom
by mezi zpusoby zaznamu dat a progra-
mu nemél byt rozdil. Navic je prehrava-
ni neobvykle pomalé. C 64 Emulator
ma jednu cennou vyhodu, kterou lze za-
registrovat stisknutim kombinace klaves
CTRL + HELP a tim vyvolat malé me-
nu, ve kterém je moZno pomoci mysi

jednoduse nastavit konfiguraci systému:
disketovych jednotek resp. RAM-disku,
zobrazeni - monochromatické nebo
standardni, bez rameéku ¢i s nim, zna-
kovou sadu, tiskarnu (seriovy a paralel-
ni port), a oba tzv. GAME - porty pro
nastaveni joysticku, mysi, svételného
pera atd. Toto nastaveni je potom moz-
no nahrat na disketu. Podle mého nazo-
ru zde chybi moznost teplého a studené-
ho restartu, proto7e 7adost o néj neni na
klavesnici snimana, tak7e po jakémkoli
programu, 7 kterého neni navratu, je
nutno resetovat Amigu, znovu nahrat
emulator, znovu nastavit konfiguraci ...
Dale je pracné neustale vyménovat mys
s joystickem v prvnim game-portu,
proto7e tam je v C64 programech nej
Castéji pouZivany. To samoziejmé neni
chyba emulatoru. Emulovany jsou oba
grafické mody C64, coz bylo pii vytva-
feni emulatoru jisté¢ velmi obtizZné, zato
zvuk asi prili§ velkym ofiskem nebyl -
zvukové obvody u Amigy i u Commo-
dore 64 jsou si velmi podobné. Amiga
a C64 maji rozdilné procesory, tedy e-
mulator nezavede pouze novy operaéni
systém, ale pravdépodobné emuluje sa-
motny procesor 6502 (nebo podobny),
tedy “louska” instrukci po instrukci,
coz je i pri relativné jednoduchém ins-
trukénim souboru tohoto procesoru ¢a-
sové velmi naroéné. Celkové tento emu-
lator hodnotim jako polozdafily.

Emulace CP/M

Osmibitovy operacni systtm CP/M
je zalozen na procesoru 8080 nebo Z.80.
Nezna grafiku a snad ani zvuk. O jeho
nekvalité svéd¢i i to, 7e se ho podarilo
aplikovat dokonce i na pocitaéich Sin-
clair ZX-Spectrum. Nic naplat, mnohé
programy jiz v ném byly napsany, data
zaznamenana. Zatim nejnovéj§i verze
CP/M na pocitaci Amiga s emulaci H19
terminalu se jmenuje SimCPM a nacha-
zi se v tzv. Public Domain - Fish disk
serii na disketé s ¢islem 186. Tam je na-
hran i jeho zdrojovy text. Neni problé-
mem si ho zakoupit (u nas zatim ano)
7a cca 10 DM nebo 4 DM v pripadé za-
koupeni jesté dalsich deviti disket z Fish
série.

Emulace IBM PC - MS-DOS

Emulator IBM, s nazvem The Ami-
ga Transformer, je jednim z velmi dis-
kutovanych programi. Transformer ne-
ni pfilis kvalitni. Je zde emulovana kar-
ta MDA (a to jesté ochuzené v pripadé
velikosti matice bodu definujici znak),
to znamena, 7Ze se pouziva pouze mono-
chromaticky textovy rezim. Stésti je, 7e
naprosta vét§ina starSich programu po-




uziva pravé specidlni textovy rezim.
Bohuzel, o takovych vymoZenostech ja-
ko MS - WINDOWS se nam muze jen
zdat. Jesté vétsim nedostatkem je vsak
zavratné nizka rychlost. Uz kdyZ zkusite
napi. prikaz DIR, zfetelné vidite, jak se
seznam programu fadku po fadce vypi-
suje. Ten, kdo tvrdi, Ze rychlost dosahu-
je pouze 10% rychlosti origindlniho
IBM PC/XT (4,77 MH?7), vychazi ziej-
mé z udaju SYSTEM INFO programu
PC TOOLS. Tento program dile fika,
Ze centralnim procesorem emulovaného
PC je procesor V20. Aviak SYSTEM
INFO ze souboru Norton - utilit nas po-
tési vice. Vypise, Ze rychlost oproti ori-
gindlu je 20% a procesorem je INTEL
80286 (tedy procesor IBM AT!). Tako-
vou rychlost udavaji i tzv. Benchmark
testy. Také ale musime brat v uvahu, Ze
pocitace IBM s tak nizkou rychlosti, ja-
ko 100% originalu, se uz skoro ani ne-
vyrabgji (bézné jsou rychlosti 200%,
400%, ale i 900% a vice). V Transfor-
meru verze 121 jsou navic nékteré
chybné DOS knihovny. Nefunguji napfi.
programy zkompilované Turbo-Basi-
cem. V nékterych pripadech, naptiklad
pokud se softwarova preruseni (INT)
vyvolavaji prili§ rychle za sebou (napt.
pomoci klavesnice), je zpusoben reset
celé Amigy. U IBM nejsou potiZe s ne-
navratnosti z programu (vSemocné tla-
¢itko ESC), klavesnicovy reset emuldto-
ru (nikoli Amigy!) je zde mozno pro-
vést (CTRL + ALT + tecka na Cislicové
klavesnici), potom se zacne vSe znovu
od uvodniho firemniho hlaseni. Spole¢-
né s programem The Amiga Transfor-
mer je na disketé nahran i program
ATPrefs, ve kterém si muZete nékteré
parametry predurcit (napf. i obé barvy).
Pfenos programu uz neni tak slozity ja-
ko u C64 emulatoru. Transformer jc
schopen preéist data v IBM formatu na
disketach velikosti 3.5” i 5,257, i kdyZ se
nékteré potize vyskytly. Kopirovan:
téchto disket v IBM formatu zajisti pro-
gramy A-copier nebo OmniTool ze sou
boru ProjectD. Toto kopirovini je nanes:
tésti velmi pomalé. Prevedeni z IBM
formatu 720 KB na Amiga format pro-
vede program DOS-2-DOS. The Ami-
ga Transformer se nehodi na profesio-
nalni pouziti, i kdyZ i s obyé€ejnou 0.5
MB paméti pod nim spustite takové
programy jako dBase Ill4; Turbo Pascal
5.5 a Microsoft Quick Basic. Pokud se
s MS-DOSem chcete zabyvat na pocita-
¢i Amiga profesiondlné, muzZete si za-
koupit rozsifujici INTEL kartu. Napr.
8088 karta je ve spolupraci s Amigou
schopna zpracovavat grafické programy
rychleji nez original IBM. Je také sym-

patické, 7e pokud jste vlastnikem
Harddisku, muzZete si na ném vyhradit
urcitou cast pro Amigu a zbytek pro
MS-DOS. Poslednim hitem je karta,
kterou je mozno zasunout zespodu do
Amigy. Ta soucasné funguje i jako pa-
métové rozsifeni i s pouzitim RAM dis-
ku. Obsahuje 8 MHz japonsky procesor
V30, coz je v podstate 10 MHz 80286
IBM PC/AT. Cena i s pfidavnym 5,25 -
360 KB diskem je 800 DM.

Emulace pocitaée Macintosh

Na standardni verzi jednoho z nej
rozsifenéj§ich americkych pogcitacu
Maclntosh vaim umozni pracovat velmi
kvalitni program s nazvem A-MAX.
Ten dokaze MaclIntoshe softwarové
emulovat s rychlosti vyssi ne7 original.
Samoziejmé, je to zpusobeno hlavné
stejnymi procesory Amigy a standardni
verzi Macintoshe (dalsi verze maji uz
MC 68030). Na disketé s emuldtorem je
nahran i nékolikastrankovy navod a pro
gram File Transfer (funkce jasna z naz-
vu).

Spustite-li hlavni program A-MAX,
nejdfive se objevi obrazovka, ktera vam
nabidne nastavit si charakteristiku vase-
ho "budouciho Macintoshe”. Vzhledem
k tomu, Ze Macintosh pouziva pro svij
”oknovy” Finder grafického modu s vét-
§im vertikdlnim rozlienim nez Ami-
ga, nemiZe Amiga pii zobrazeni celé
obrazovky na monitoru pouzit jiny gra-
ficky mod nez Interlace (tzv. televizni
mod), ktery neni vhodny pro delsi praci
(kromé HAM grafiky) pro désivé blika-
ni (prakticky 25 Hz). Interlace muzete
obejit zvolenim nékterého z ostatnich
druhti zobrazeni. Pfijatelné jsou: Slow-

Scroll, FastScroll (je zobrazena pouze
horni ¢ast obrazovky a pii vertikdlnim
pohybu mysi se obrazovka od urgité po-
zice posouva - pomalu ¢i rychleji) a Pa-
ged (obrazovka se neposouva, ale dosta-
nete-li se s mysi k dolnimu okraji, obra-
zovka ”preskoéi” k dolni casti. Stejné
tak je to mozné zpusobit stlaéenim pra-
vého tlagitka mysi). Dale mate moznost
nastavit velikost obrazovky (HIGH
a MAC). Kromeé toho muzZete zvolit bar-
vy, seriovy a paralelni port, charakteris-
tiku paméti atd. Své volby si muzZete
nahrat na disketu. Potom muzete emu-
lator spustit.

Emulace Atari ST

Medusa

Velmi mladym emuldtorem je Me-
dusa, coz je emulator Atari ST. Jeho ce-
na je 498 DM. Této cené odpovida i kva-
lita. Meduza je vysoce kompatibilni (in-
tenzivné byly testovany programy Cala-
mus, Cygnum a dalsi, které fungovaly
bez zivad). S produktem je doddvin
i hardware, které zabrafiuje piratskému
kopirovani programu. Harddisk je moz:
né rozdélit na ¢ast pro Amiga-DOS a na
TOS. Velice vysoka je i rychlost - az
98% rychlosti Atari ST. Jsou emulovany
viechny grafické mody, pii interlace je
obrazova frekvence softwarové zvysena
(i pro staré Amigy s 0.5 MB FAT-AG-
NUSEM) o 40% na 35 Hz... Na Medu-
se vsak nefunguji viechny programy,
napf. PC-Ditto. Celkové je viak Medusa
spolu s A- MAXEM asi nejkvalitnéjsim
emuliatorem pro Amigu. Bylo by jisté
zajimavé vidét, jak jsou Commodore
Amiga nebo Atari ST emulovany napft.
na po¢itaéi IBM PC. Filipes Zelezny

Emulator C-64, vsimnéte si napisu READYSOFT INC. - vyrobce.



Viechny piiznivce politaitn ¥ady AMIGA wvzrudil novy mo-— HARDWARE

del se svymi wvelice zajimavymi parametry. BliZzii popis vam

prinddime v seridlu, jehoZ promi fast zde pravé zalina.

AMIGA 3000

KROK DO SVETA PROFESIONALU

Vykon srovnatelny s Apple MAC 1l za cenu o malo vyssSi nez po-
lovicni, zlepsena grafika, vyrazné zdokonaleny operacni systém,
rychly 32bitovy procesor s matematickym koprocesorem, zabudo-
vany velkokapacitni hard disk - to je A3000.

HARDWARE

Firma Commodore Business Machi-
nes Inc. pripravila pro profesionalni u-
7ivatele multimedialnich  systému,
DTPR, CAD, pro vyvojife obchodnich
prezentaci, CBT (Computer - Based
Training - vyuka pomoci pocitace)
a v neposledni fadé pro pfiznivce poci-
taé Amiga balik prekvapeni, souhrn-
né nazyvany A3000. Ano, dlouho oce-
kavany nastupce modeli A1000,
AS00, A2000 a A2500 je na svéteé.
Vynikajici  grafické a  zvukové
mozZnosti zdédil s vylepsenimi po
svych predchudcich, profesiondlnim
sféram se viak pfiblizil rychlym 32-
bitovym procesorem a jednoznacnou
orientaci na hard disk.

Novy model byl predstaven verejnos-
ti koncem dubna roku 1990 v New
Yorku po dlouhé dobé spekulaci a do-
hadl (jesté v breznu na veletrhu Ce
BIT zastupci Commodore popirali
existenci jak A3000, tak i nové sady
zakaznickych obvodi (ECS) nebo
nové verze Kickstartu). Zakladem byl
predchozi spickovy model A2500, coz
byla Amiga 2000 vybavena akce
lera¢ni kartou A2630 s proceso
rem 68030, obvodem Flicker-Fixer,
ktery odstranoval neptijemné blikani
obrazu v Interlace (prokladaném)
modu na obrazové frekvenci 50 Hz, a
kartou A2091 s radicem SCSI pro hard
disk Quantum. Pro sniZeni vyrobnich
nakladd @ tim i ceny) a za ucelem
zvétseni vykonu a rozsitovacich
moznosti byly tyto tfi karty spolu
s dalsimi obvody integrovainy na
zakladni desku. Vysledkem je A3000,
jejiz souhrnna technicka data obsahuje
tab.1. (str.17)

CELKOVY POPIS

Prvni prekvapeni nas ceka pii ote
vieni transportni krabice. Zakladni
jednotka se svou priblizné dvoutretino-

kou rozhodné nevypada na to, 7e ukry-
va vykon nékolika A2000. Ddle v kra-
bici najdeme klavesnici, mys, sifovy ka-
bel a manual.

Klavesnice samotna ma novy design
krytu, ma o dvé klavesy méné¢ nez kla-
vesnice u A2000 a nékteré klavesy ma-
ji jiny popis. Ur¢itym zklamanim je
vsak fakt, ze princip klavesnice je stej-
ny jako u predchozich modeli, ackoliv
by uzivatel ocekaval u pristroje v této
cenové kategorii adekvatni klavesnici
s mikrospinaci, nejlépe AT-kompatibil
ni. Konektor pro klavesnici, stejné jako
dva konektory pro ptipojeni mysi/joy
sticku jsou podobné jako u Com-
modore PC 10 na pravém boku.

Predni sténa zikladni jednotky ma
zajimavy design profilovany v poloviné
vysky dovniti: Na jeho levé strané naj:
deme LED diody indikujici zapnuti po-
¢itace a pristup na hard disk. Uprostied
je zabudovana floppy diskova jednotka
3,57/880 KB. Prava strana pod krytkou
dopliujici design predni stény skryva
prostor pro zabudovani druhé floppy
diskové jednotky nebo 3,5” hard disku.
Z.cela vpravo se nachazi sitovy spinac.

VNITRNI USPORADANI
A ZAKLADNI DESKA

Po otevieni krytu pogitace prijde g@

dalsi prekvapeni. Hardware pocitace je

pres DMA) a nad nim objimky pro dalsi 1
MB CHIP-RAM. Dale zde najdeme
zakaznické obvody ECS (Enhanced Chip
Set) - Super Agnus a Super Denise, které
vytvareji grafiku a animace a produkuji
vysledny obraz, obvod Paula vytvarejici
zvuk a Amber - obvod odstranujici chvéni
obrazu a podporujici nové grafické maody.

Vpravo od desky s expanznimi pozi-
cemi je umisttn CPU 68030, koproce-
sor 68881/68882, dale (v souladu se zvy-
kem pojmenovavat zikaznické obvody
”lidskymi” jmény) expander sbérnice

Buster, fadi¢ sbérnice Gary, radi¢ paméti

stésnan na minimalnim prostoru, co7z =2

oceni zejména ti, ktefi vidéli zevnitr

A2000 s jeji prostornou konstrukci. Za Z
liStou pro upevnéni druhé disketové ¢

mechaniky je 150 W zdroj, uprostied 7a

disketovou mechanikou je zabudovan _ 3

hard disk. V levé casti je deska
s expanznimi pozicemi kolma k zikh
dni desce. Pod tim v§im se nachazi za-
kladni deska pocitace, doslova “nacpa-
na” obvody vetsinou v provedeni Flat
Pack (str. 18).

V levé casti desky najdeme osazeny
1 MB CHIP-RAM (tj. casti paméti, do
které maji pristup zakaznické obvody




HARDWARE

RAM Ramsey, radi¢ SCSI / DMA
(kupodivu bez jména) a obvody 8520-
CIA slouzici jako latche a fizeni pa-
ralelniho portu. Dale je zde osazenych
512 KB ROM/EPROM s jidrem ope-
racniho systému (Kickstarf) a objimky
pro dalsich 512 KB ROM/EPROM (na-
pt. pro ”instantni” Workbench), 1 MB
paméti DRAM a objimky pro dalsich
a7 16 MB paméti RAM v pouzdrech
7ZIP (Zig-7zag Inline Package). Zaji-
mavé je, 76 CPU jako jediny obvod
vysoké integrace neni vloZen v objm
ce, ale je zapajen pfimo do desky, coz
v pripadé jeho poskozeni ¢ini opravu
nesmirné lahudkovou zileZitosti.

Na zadni strané desky jsou dva ko-
nektory CINCH pro vystup audio, pre-
pina¢ modu a nastavovaci prvek hard-
ware displeje (Amber), 15 kontaktni D-
konektor pro video VGA, 23 kontaktni
D-konektor standardniho videovystupu
RGB, dile D-konektory paralelniho
portu a interface SCSI, externiho flop-
py disku a sériového portu.

Na pravé strané jsou dale umistény
2 konektory pro mys/joystick a konek-
tor pro pfipojeni klavesnice (DIN).

V pravé predni ¢asti desky je 200
kontaktni expanzni pozice pro pripo-
jeni jiného CPU (napt. 68040, RISC
procesoru apod.) nebo paméti CACHE
pro urychleni perifernich prenost a pfi
stupu do hlavni paméti.

CPU A FPU

Procesor 68030 pracuje podle mo-
delu na 16 nebo 25 MHz hodinové
frekvence, coz oproti puvodni 68000

na 7,16 MHz predstavuje nékolika-
nasobné zvyseni vykonu systému. Ve
verzi 16 MHz je pouZit matematicky
koprocesor 68881, ve verzi 25 MHz ko-
procesor 68882. Pouziti 68882 v 25
MH?z verzi je oduvodnéno jednak jeho
vys§im vykonem pii stejné hodinové
frekvenci oproti 68881, jednak moz-
nosti asynchronniho ¢asovani k CPU,
coz by dale zvysilo vykon systému.
Vzhledem k architekture 68030 je pri-
stup k registrim FPU shodny s pfistu-
pem k registrim CPU, takZe pro prog-
ramatora se chovaji jako dalsi registry
CPU bez nutnosti pouzivat kodu inter-
face.

Adresova i datova sbérnice A3000
ma plnou Sitku 32 bitl, stejné tak jako
DMA kanaly.

PAMET

Pamét RAM je moZno pfimo na
zakladni desce rozsifit na kapacitu az
18 MB. Pamétovy prostor A3000 se,
do dvou oblasti.

Tzv. CHIP-RAM je oblast paméti,
do které mohou zasahovat kromé¢ CPU
také zakaznické obvody prostrednik-
tvim DMA. To v nékterych pripadech
vede ke zpomaleni prace procesoru
(vkladani WAIT - cykli, nez se uvolni
pristup k pameéti). CHIP-RAM se mu-
7e roz§ifit na plnou kapacitu 2 MB po-
moci ¢ipi DRAM dynamicka pamet)
1IMB x 1 v pouzdrech DIL.

FAST-RAM, jak jizZ nazev napovi-
da, ma rychlejsi odezvu, nebot do ni
ma pristup vyhradné CPU. Zde tedy
neni procesor nijak zZpomalovan. FAST-
-RAM lze rozsitit na 4 MB (pou7i-
jeme-li ¢ipy 256 KB x 4 v pouzdrech
71P) nebo 16 MB (Cipy 1 MB x 4 ZIP).
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Pro FAST-RAM lze pouzit jak bé&Znych
dynamickych, tak i rychlejSich a drazsich
statickych pameéti. 68030 umoznuje adre-
sovat paméf jak v tzv. Burst Mode (pro
statické paméti), tak i v Page Mode (pro
dynamické paméti). Mod voli automa-
ticky Ramsey podle osazenych typu
pameéti. Vykonnost systému v Burst Mode
je vétsi jednak diky kratsi pfistupové dobé
statickych paméti, jednak tim, 7e v ném
neni zapotrebi vkladat zadny WAIT -
cyklus, zatimco Page Mode vyzaduje dva
WAIT - cykly.

7Za zminku jesté stoji 256 KB RAM
s extrémné rychlym pfistupem, které jsou
k dispozici hardware displeje (obvod Am-
ber) jako buffer pro videosignal a CPU
k nim nema pfistup.

ZOBRAZOVANI

Super Denise nyni kromé vsech zobra-
zovacich modi pivodni Denise umoziuje
také zobrazovani v tzv. Productivity Mode
(640 x 480 bodu neprokladané / 640 x
960 prokladané ve 4 7 64 barev) a v tzv.
Super-Hi-Res Mode (1.280 x 256 nebo 512
bodii opét ve 4 z 64 barev) pfi obrazové
frekvenci 60 Hz. Spolupracuje pritom s ob-
vody Deinterlace/Scan doubling, jejich7
srdcem je novy zakaznicky obvod Am-
ber - Video Display Enhancer Chip
(VDE). Principem novych modu je zkra-
ceni doby zobrazovani jednoho bodu na
polovinu (140 ns pii Lo-Res Mode - 320
bodu horizontalng, 70 ns pri Hi-Res Mode
- 640 bodi a 35 ns pro Productivity a Su-
per-Hi-Res Mode). Aby zistalo zachovano
horizontalni rozliSeni Productivity Mode
(640 bodu), bylo nutno pfi poloviéni dobé
zobrazeni jednoho bodu zdvojnasobit fad-
kovou frekvenci, tj. z 15,75 kHz na 31,5
kHz. To vyzaduje pripojit misto bézZného
RGB monitoru (napf. typ 1084) tzv. Muiti-
sync monitor, ktery je schopen v této fad-
kové frekvenci pracovat. Vysledkem této
upravy je moznost pouzit rozliSeni kom-
patibilni s EGA-standardem u PC bez nut-
nosti prokladani pulsnimku (tj. v obou pul-
snimcich se objevuje stejny signdl). V pra-
xi to znamena stabilni ostry obraz bez ne-
prijemného chvéni, bez ¢ernych linek me-
zi fadky zobrazovanych bodii ve viech
modech a s vysokym rozlisenim. Super-
Hi-Res mode je dalsim dusledkem této
upravy - pii zachovani doby zobrazeni 35
ns a pri fadkové frekvenci 15,75 kHz je
mozno zobrazit horizontdlné dvojnasobek,
tj. 1.280 bodu, a to i na standardnim RGB
monitoru. Pouzijeme-1i prokladany mod,
dostavame maximalni mozné rozliSeni
nové Amigy - 1.280 x 512 bodi. Kromeé
toho je mozno Super Denise naprogramo-
vat i do dalsich fadkovych a obrazovych
frekvenci, takZe je tieba mozno nastavit
mod 640 x 388 bodu ve 4 7 16 barev pri
obrazové frekvenci 70 Hz, ktera zcela od-
stranuje blikani obrazu.



Super Agnus, dalSi ¢len rodiny
ECS, je nyni schopen adresovat a7 2
MB CHIP - RAM, takZe neni pro-
blémem vytvofit napf. virtualni ob-
razek velikosti 32.000 x 32.000 bodu.
Druha verze tohoto obvodu, tzv. ECS-
Agnus, se dodiava v sadé ECS pro
vyménu Agnuse a Denisy v AS00/
A2000 a je schopna adresovat pouze
1 MB CHIP-RAM, stejné jako puvodni
Agnus. Super Agnuse nelze v AS500/
A2000 pouzit.

A3000 ma k dispozici dva vystupy
obrazového signalu: standardni RGB
vystup s fadkovou frekvenci 15,75 kHz
kompatibilni s predchozimi maodely,
a VGA vystup s radkovou frekvenci
31,5 kHz pro monitory VGA Multi-
sync. RGB vystup je pfipojen pfimo na
ECS, zatimco vystup VGA je pripojen
na hardware VDE, ktery zajistuje staly
a klidny obraz v kterémkoli modu.

ZVUKOVY VYSTUP

Jedinym obvodem z trojice zaka.-
nickych obvodu, ktery v A3000 nedoz-
nal zadné zmeény, je Paula, ktera obsa-
huje 4 zvukové kandly a fizeni sériové-
ho portu. Pti generovani zvuku je
mozno vyuZit ruznych druhi modu-
laci (obalkou, signalem jiného kanalu
apod.). Také lze vytvaret signal z re-
alného zvuku zdigitalizovaného pomo-
ci A/D prevodniku do paméti pocitace.

EXPANZE SYSTEMU

Expanzni deska se zasouva do dvou
konektorl na zakladni desce. Tato des-
ka podporuje automatickou konfigura-
ci pridavnych desek v pribéhu startu
systému a zajistu DMA pfistup na
zakladni desku. Obsahuje 4 32-bitové
pozice Zorro IlI, které oviem bez pro-
blémi piijmou star§i 16-bitové karty
systému Zorro II. V ziajmu zachovani
kompatibility s jiz existujicimi rozsitu-
jicimi kartami je na téchto pozicich
pfitomen hodinovy signal 7,16 MHz
jako u drivéj§ich modeli. Dale zde
nalezneme 2 AT-kompatibilni pozice
pro desky typu Bridgeboard s proceso-
rem 8088 (XT) nebo 80286 (AT) zajis-
tujici kompatibilitu s fadou PC. Pozice
video expanze dovoluje primy pristup
k videosignalim a je uréena pro zafi-
zeni jako Genlock, generdtory video-
efektl apod.

SCSI A HARD DISK

Hard disky standardu SCSI se po-
uzivaji ve vétsiné profesionalnich apli-
kaci; proto firma Commodore pfepra-
covala svUj puivodni radi¢ SCSI A2091
do 32 bitové architektury a integrovala
jej na zakladni desku. Radi¢ SCSI po-
uzivda k prenosu dat mezi zafizenimi

SCSI a paméti DMA kanala. U 25
MHz modelu s hard diskem Quantum
Prodrive 40S bylo pri testech dosazeno
prenosové rychlosti cca 690 KB/s. Ra-
di¢ SCSI podporuje jak standardni File
System (FS), tak i Fast File System
(FFS) a automaticky je rozeznava.
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HARDWARE

Kromé vnitfnino hard disku umoznuje
pripojit externé az 6 dalsich zatizeni SCSI.

KAMIL OBLUK
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Chcete se dozvédét néco o operaénim systému Amigy 30007

Zajima vas software pro tento pocitac?

Pak pravé vam je uréena druha cast serialu, kterou prineseme

v dalSim cisle.

! Novd sada obvodi zvlddd samozvejmé vsechny mddy predchozi sady (HaM ald. )

MODEL -» | A3000-16-40 | A3000-25-40 | A3000-25-100
CPU (procesor) | 68030/16 MHz | 68030/25 MHz | 68030/25 MHz
FPU:(koprocesor) | 68881 68882 OSBNZ == - o
'HARDDISK | 40MB/I9ms | 40MB/I9ms | 100 MB/19ms
ROM 512 KB (Kickstart)
RAM CHIP RAM: IMB, max. 2MB; FAST RAM: IMB, max.
_ 16MB
GRAFIKA! 320x256, 320x512, 640x256, 640x512, 768x576 (Overscan)
+ 640x480 (Productivity), 1.280x256, 1.280x512
ZVUK | 4kanily, stereo vystup
FLOPPY DISK 1x 3.57/880 KB, 1 volna pozice pro druhy drive
EXPANZE 4 pozice Zorro 11 (32 bit); 2 pozice AT (16 bit); 1 pozice
video expanze (Genlock atd.); 1 pozice BUS 200 pin (pro
7 rozsiteni CPU a paméti)
INTERFACE video RGB (23 pin, 15.75 kHz); video VGA (15 pin, 31.5
kH7); 2x audio CINCH; SCSI (25 pin); serial; paralel;
PR | L AL L U S
ROZMERY 37x12x39.5 [cm]
CENA 8.000-14.000 DM




HARDWARE

Zakladni deska A 3000
(ukradli jsme pro vas z Amiga Weltu)

Paralelni a SCSI port (externi)

VDE video vystup

Floppy Disk Sériovy port

RGB vystup
| 8520-ClAs

SC»i-Chip |

Display
Enhancer *;
Chip ;
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1 MByte ojRERtess
Chip-Ram §
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S12K-
Eprom-
ROM

Sokly pro
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512K-ROM
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e Joystick

Porty
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pro klavesnici
SCSI-

e DMA-Harddisk

Controller

32-bit RAM
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Zip-Type
DRAM

1MByte

.32 Bit-

DRAM

RAM-
Controller
Ramses

Konektor l

pro rozsifujici desku 68030-CPU

SEARRIEE SN PSSt 200-pinovy rozsitujici slot
Fat Gary

68881/68882 matematicky

koprocesor
Bus-Controller Fat Buster




TEM

znamena The Effect Machine a je to
samplovaci utilitka napsana v HiSoft Ba-
sicu, ktera umoznuje nahrat nebo vy-
tvotit zvuky, editovat je, aplikovat na né
specidlni efekty a pripadné je ulozit na
disketu. TEM nahrdva standartni IFF
samply nebo elementarni zvukova data
pouzivana v Soundtrackeru, Oktalyze-
ru, TFMX a pod. Na disketé s progra-
mem jsou Ctyfi kratké samply, v adre-
saifi TEM/Sounds, které se daji pfi praci
vyuZzit.

Hlavni Menu:
Play Start: Vepiste adresu, od které
chcete, aby sampl zaginal.
Play End: VepiSte adresu, na které ma
sampl kongit. , '
Play Pitch: Vepiste vysku tonu, na kte-
rém ma sampl byt.
New Channel: Zména kanradlu, kterych
ma TEM 20. To znamena, Zze muZete
mit v paméti maximalné 20 samplu na-
jednou. Pri spusténi programu je auto-
maticky nastaven kanal ¢. 1. Ke zméné
kandlu je mozno pouzit i kurzorovych
klaves - prava zvysuje a leva snizuje
hodnotu o jednu. 5
Synthesize: Umoziuje vytvorit vlastni
zvuk ze zakladnich tfi zvukovych vin -
sinusovky, Etverce a trojuhelniku. Po-
kud naptiklad pracujete s hudebnim
programem typu Soundtracker, zde je
navod, jak lze vytvorit nastroj, ktery by
byl kompatibilni s uvedenymi progra-
my: Zvolte nékterou ze zvukovych vin.
Nastavte “sampling period” na hodno-
tu 302, zvolte kanal pro vysledny sam-
pl, hlasitost na 63, notu E oktavu O,
délku samplu 10 000. Hlasitost je nasta-
vena na 63 z toho duvodu, 7e timto zpu-
sobem miZeme ponékud redukovat chy-
by z pretizeni, kdyZ se na zvuk na-
sledné aplikuji riizné efekty.
Repeat Play: Umoziuje
opakovani samplu.
Filter Mode Switch: Viz. specidlni
menu 2.
Get Volumes: Odrazi primérnou hlasi-
tost samplu.
. Memory Hack: Umoziuje vytahnou z
paméti samply, které nejsou uloZzeny v
TEM kanalech. Tuto funkci pouzivejte
velice opatrné, protoze takto muZete
nezadoucim zpusobem obsah pameéti
vymazat.
Keyboard: 7. kldvesnice Amigy se nam
vytvori dvouoktivova klavirni Kklaves-
nice (Caps Lock musi byt vypnut).
Octave: Méni oktavy na klavesnici.
Filter Correct: Tato funkce spolupracu-
je s Waah a ruznymi filter funkcemi ze

nasledné

V zifi lofiského roku byl k AMIGA [ al¥]0]:7.\

COMPUTINGu priloZzen program,
ktery se rychle §ifi mezi uZzivateli
a jeho7 popis vam tady piinasime...

specidlniho menu 2. V podstaté provadi

to, 7 umisti nulu na zacatck a konec

samplu, ¢imZ se nékdy zlepsuje jeho
filtrovani.

Set Sampling Period: Méni hodnotu

samplovaci periody.
Effekts Menu:

drsnéjsi kovovy zvuk ziskate.

Backwards: Jestlize zadite hodnotu 2,

polovina samplu se zrcadlové prevrati.

Flip: Prevriti se cely sampl.

Mix: Digitalné smicha dva samply do-

hromady. Po zvoleni volby Mix zadejte:

1. kanal samplu, ktery chcete mixovat

2. kanal samplu, se kterym chcete aby
byl smixovan predchozi sampl.

3. adresu vysledného samplu

4. novy kandl, na ktery se mad tento
sampl ulozZit.

Expand: Umo7ni vam prodlouZit

sampl, bez zmény vysky tonu.

1. Zadejte novy kandl, na ktery chcete
expandovany sampl uloZit.

2. Kolikrat chcete, aby byl sampl delsi.

3. Délku viny (pfi niZs§i hodnoté je zvuk
veérnéjsi).

Compress: Udéla pravy opak nez Ex-

pand. Délku viny je tfeba volit zpravid-

la delsi.

Treble Waah: Udéla to, 7e sampl

zacina mdle, a pak postupné graduje do

jasnéjsiho tonu. Nejvyhodnéjsi hodno-

tou je 10.

Fade In: Doda samplu pomaly nibéh.

Fade Out: Déla opak, ¢ili ukonci sampl

do ztracena.

Echo: Znamena prosté ozvénu.

1. zadejte pocet ozvén

2. Echo rate uddva, ve kterém misté
chcete, aby echo zaéinalo. Pokud za-
date hodnotu 2, echo se bude aktivo-
vat v poloviné znéni samplu, kdyz
zadate 8, echo se zaktivizuje v jeho
osmine.

3. Echo decay udava jak rychle chcete,
aby se echo ztlumilo. Pti hodnoté 32
(max. 64) bude sampl doznivat polo-
vinou své predeslé hlasitosti pri kazdé
ozvéné. Pokud zadate hodnotu 48,
bude doznivat ¢tvrtinou.

4. Urcete kanal pro vytvoreny sampl.

Alter Volume: 7Zména hlasitosti. U pri-

li§ hlasitého samplu muze dochazet ke

zkresleni a naopak u pfrilis slabého pre-

vlada sumova slozka.

Waah In: V podstaté stejna funkce jako

Treble Waah, jen s tim rozdilem, Ze

Waah In nevygraduje sampl do sytéjsiho

zvuku. Z klavesnice je treba zadat

(

hloubku efektu Waah. V pripade, 7e
chcete pouzit Waah Out, musite zvolit
Flip, potom Waah In a nakonec opét
Flip.

Interpolate: UmoZni zménit u samplu
ton (Pitch), periodu a frekvenci. Dale je
tieba samoziejmé zadat i novy kanal
pro vysledny sampl.

Distort: V podstaté zamémé zkresluje
zvuk. Zvolte volbu synthesize a synteti-

. 7ujte ramp wawe (trojuhelnik). Nastavte

sampling period na 302, hlasitost na 63,
notu E oktavu O, délku 10 000. PouZzijte
Treble Waah pri hodnoté 20, zvolte Flip
a Distort. Pokud chcete tento nastroj vy-
uzit v Soundtrackeru, zvolte Save As
Dump z Project menu a zapiste zvuk na
vlastni Soundtracker disk.

Project Menu:
Load Catalogue: Zobrazuje adresafe
a soubory uloZené na disku.
Quick Load: Nahraje zvoleny soubor
(po udani cesty).
Load As Dump: Nahraje elementarni
datovy soubor, ale ne viak IFF format.
Rename File: Piejmenuje soubor.
Delete File: MaZe po7adovany soubor.
Save As IFF: Zapise soubor na disk
jako IFF8SVX.
Save As Dump: Zapise soubor jako
elementarni data.
Quit: Ukon¢i praci s TEMem.

Special Menu 1
Spectrum Graph: Zobrazuje harmonic-
kou slozku samplu. Hlasitostni slo7ka
samplu je poloZena vertikdlng, frekven-
¢ni horizontalné. Graf vam pomuzZe
najit aktualni frekvenci samplu, pokud
znate periodu. Nezapomente, Ze musite
pied volbou Spectrum Graph zvolit nej-
dfive Spectrum Analysis, protoze graf
zobrazuje jen to, co spektralni analyza
7apsala do paméti.
Invert Sound: Vyméni navzijem horni
a dolni polovinu samplu.
Spectrum Analysis: Znama Fourierova
analyza vypocitava data pro spectralni
graf. Je tieba zadat kolik harmonickych
chcete a TEM po vypoéitani dat auto-
maticky prepne do rezimu Spektrum
Graph.
Harmonic Filter: Jde v podstaté o gra-
ficky ekvalizér. Zadejte frekvencni mi-
nimum, maximum a zesileni.

Special Menu 2
Smooth Waveform: Uhladi tvar zvuko-
vé viny.
Low - Pass Filter: Odstrani ze samplu
vysoké frekvence.
High - Pass Filter: Odstrani hlubsi frek-
vence.
Bass Boost: Umoziuje zmeénit hlasitost
basovych frekvenci, kterou je tieba
z klavesnice zadat.
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Centralise: Vycentruje graf samplu
v okné.

Brighten Sound: Pida k samplu vyssi
frekvence, které mohou u nékterych
samplil pusobit velice dobre, u nékte-
rych hiife. Spise vsak hiife.

Treble Boost: Umozni zménit hlasi-
tost stredovych frekvenci po jejich
zadani z klavesnice.

Band Pass Filter: UZitecné k odstranéni
ruznych lupnuti a dalSich neptijemnych
slozek samplu. Je jen tfeba nastavit
frekvenéni rozmezi, které chcete odstra-
nit. Pokud jste v detailnim filter modu
(Filter mode switch), budete pozadin o
zadani hloubky filtrovani (Filter Depth),
tak7e ¢im vétsi Cislo zadate, tim vétsi
frekvenéni rozmezi bude ze samplu od-

stranéno. Filtr umoznuje odstranit frek-
vence o urcité hlasitosti, tak7e je nutné
nastavit maximalni hlasitost u frekven-
ce, kterd ma byt odstranéna.

Tremolo: Doddva samplu trylkovy
efekt. Obvykle hodnoty pro tremolo
jsou pro délku cyklu 200 a pro hloub-
ku 64.

Memory Menu Chip Memory: Zajisti,
7e samply budou nahrany jen do Chip
Memory.

Fast Memory: UmoZni nahrat samply
do fast memory, ze které je vsak nelze
prehravat. To I1ze jen z Chip Memory.
Fast To Chip: Prevede samply z fast do
Chip Memotry.

Chip To Fast: Prevede samply opaénym
smérem.

Edit Waveform: Umoznuje editovat Cast
zvukové kiivky za pouziti mysi. Zadate
adresu od které chcete sampl editovat
a okno zobrazi usek samplu, zacinajici-
ho od adresy, kterou jste zadali. Pro u-
konéeni prace stisknété Q.

Cut Sample: Vymaze sampl 7z paméti
v rozmezi hodnot Play Start a Play End.
Delete Sample: Vymaze cely sampl
7. paméti.

Copy To New Channel: Prekopiruje
sampl do zvoleného kanalu.

Add Channel To Channel: Spoji dva
samply a umisti je do zvoleného kanalu.
Clear Memory: Vycisti pamét, odstrani
vsechny samply z paméti.

OUSMAN KEITA

Pozn.: Pokud se vam stane, ze program “spadne”, neni tieba se znepokojovat.

Bude se vam to stavat velice éasto.
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SOUNDTRACKER

Na tomble misté naleznete popisy hudebnich a samplovacich programi.

A &m jinym zatit, neZ starym, dobrym, znamym Soundirackerem ...

Program Soundtracker je jednim
7. nejpouzivanéjsich score editori u ma-
jiteha pocitaée Amiga. Jak jisté vétsina
7 vas vi, na Amigu existuje uz cela fada
lepsich ¢i horsich editoru tohoto typu.
Kazdy jisté zna stary dobry Sonix, De-
luxe Music, Oktalyzer nebo nékteré jim
podobné. Pravé Soundtracker patfi mezi
ty lepsi. Umoziuje totiZ snadnou obslu-
hu i nadsenciim, kterym klasicky noto-
vy zapis nic nefikd. Uréitym nedostat-
kem je ptitomnost softwarovych chyb
jak u originalni verze, tak u verzi upra-
vovanych, které se u nas vyskytuji -
V2.0, V2.3, PRO atd. Verzi PRO po-
vaZuji za nejzdarilejsi, a proto se zameé-
fime pravé na ni. Obsahuje proti ostat-
nim verzim celou fadu vylepseni a pre-
deviim je uZivatelsky nejprivétivejsi.
Dulezitou funkci viech verzi Sound-
trackerll je mozZnost editace v realném
¢ase. Velice se tim prace s editorem u-
rychli, zjednodussi a zpfijemni. TakZe...

JAK ZACIT?
Po nahrani Soundtrackeru se nam

objevi edita¢ni obrazovka, se viemi o-
vladaclml prvky a volbami (gadgets).

stroje. Vodorovné Tadky, zpoéatku vypl-
néné samymi nulami, vyjadfuji jednot-
livé kroky motivu. Chceme-li vyloudit
ze Soundtrackeru néjaky zvuk, udélame
nejlépe, kdyz si nahrajeme z disku néja-
kou hotovou skladbu a spustime PLAY.
To je ale jenom pasivni. vyuZiti tohoto
programu - my se pokusime vytvorit
vlastni hit.

Zakladem je vybrat si patficné na-
stroje. Reknéme, Ze si tedy chceme se-
stavit rytmickou linku jako prvni. Na-
stroje, bez kterych se asi neobejdeme
jsou snare, bassdrum a hihal - proto

najedte mysi na volbu LOAD SAMPLE
a zmacknéte levé tlacitko. Pocita¢ bude
pozadovat SAMPLE DISK; je oznacen
ST-01 a vétsina uzivateli ho vlastni, lze
ale pouzit i disk zcela jiny, jen je tieba,
aby samply mély patficny format. Po
vloZeni tohoto disku zvolte Yes a vzapéti

se objevi jeho obsah. Postupné vyberte
pozadované zvuky, a ty se uloZi do pa-
méti pod poradovymi ¢isly, ktera pro né
vyberete. V paméti tedy jsou nahrané
tfi samply - zvuky. Pomoci volby SAM-
PLE si zvolite dany zvuk, se kterym
chcete pravé pracovat. Zvolte tedy sampl
bassdrum a najedte kurzorem do libo-
volného sloupce, na jeho prvni ¢islici
prvniho fadku. Pak stisknéte libovolnou
klavesu a s udivem konstatujte, 7e se né-
co ozvalo. Postupnym stisknutim ostat-
nich klaves zjistite, kde je zvuk nejvér-
néjsi. Na pocitacové klavesnici se totiz
vytvorila “klavirni” klavesnice a zvuk
bubnu je tedy rozloZzen do jednotlivych
toni - to vds moznda malinko zmate,
protoZe jen néktery ton odpovida zvuku
o kterém by se dalo tict, 7e je to bass—
drum. U harmonickych sampli se tento
jev v tak velké mire nevyskytuje - je
vsak pochopitelné, 7e zvuk je opravdu
vérny jen v urcitém frekvenénim roz-
mezi, t.j. jen u nékterych toni. Vratme
se vsak k editaci. Asi jste zjistili, 7e
sampl bassdrum je nejvérnéjsi na tonu
B-2, jemuz odpovida klavesa ”U”.

V tom pripadé nadsené zvolte EDIT a po
uhozu na klav ”U” se ulozi do

is-

rytmickou linku, kte-

ra se da podle potfeby dopinit dalsimi
zvolenymi bicimi nastroji. Shodné po-
stupujte i u dalsich kanali, kam si vlo-
7te ostatni nastroje. KdyZ uvedenym
zplisobem vytvorite cely motiv, stiskem
klavesy FS se posunete k motivu dalsi-
mu, F4 vas vrati k predeslému. 7 néko-
lika motiva tak sloZite celou skladbu.
7.a timto ucelem je dobré si povsimnout
voleb v levém hornim rohu obrazovky.
PATTERN udiva cislo motivu a POSI-

TION jeho umisténi ve skladbé. LEN-
GHT je vlastné délka skladby. Chcete-li
skladbu slyset celou, nesmite zapome-
nout nastavit tuto hodnotu. Skladba se
spousti volbou PLAY.

CO JE CO?

Pro toho, kdo chce se Soundtracke-
rem pracovat, je dobré védét, co vlastné
editacni obrazovka nabizi. Budiz vam
tedy ku pomoci maly popis nabizenych
funkci.

Vlevo nahote se nachazeji jiz drive
zminéné volby POSITION a PATTERN
a slouzi, jak uz bylo receno, k umisténi
motivu ve skladbé. Vpravo nahote jsou
nasledujici volby: PATTERN piehraje
zvoleny motiv, PLAY spusti skladbu od
mista nastaveného v POSITION, STOP
je bez komentare, EDIT zapina editacni
rezim. SAVE SONG a LOAD SONG 7a-
pise nebo nahraje skladbu, jejiz jméno
uvedete v SONGNAME. LOAD SAMPLE
nahraje zvuk, jehoZ jméno napiseme,
jak nazev napovida do SAMPLENAME.
Pouzitim volby PATTERN LEN. nasta-
vime délku vSech motivi na stejnou
hodnotu (od 32 do 64 kroku). Nezna-
mena to vsak, Ze viechny motivy musi
mit nutné stejnou délku. Pocet kroku
v danném motivu se da upravit funkci
PATTERN BREAK, jejiz pouZiti bude
vysvétleno pozdéji, Dostali jsme se
k volbé VARIOUS, ktera nam umoziuje

nastavit konstantr chlost skladby
(SPEED). Nemusnte byt ani prili§ bystfi
na to, abyste si v§imli stylizovaného
tahového potenciometru pro nastaveni
celkové hlasitosti (VOL). Zvuk (SOUND)
muzeme do jisté miry upravovat pomo-
ci parametri LENGHT, REPEAT, RE-
PLEN, které v podstaté umoznuji zvuk
prodlouzit nebo zkratit, zasmyckovat
a smycku patficné umistit. Pro lepsi po-
chopeni je tfeba si s témito parametry
chvili pohrat, nez zjistime, 7e jsou nam

el
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skuteéné k uzitku. Soundtracker neni
treba ovladat jen mysi, pod funkénimi
klavesami jsou skryty velice uZitecné
funkce, které se vam pii praci dost hodi.
Jsou to:

SHIFT - F1 ... zvoleny sloupec se vyma-
7e a jeho obsah se prepise
do paméti

SHIFT - F2 ... obsah zvoleného sloupce
se prepise do paméti

SHIFT - F3 ... obsah paméti se prepise
do zvoleného sloupce

F1, F2 .... transponuje klavesnici o okta-

vu vys nebo niz

F4, FS .... skok na dalsi motiv

F6, F10 ... skok na dalsi 14-ty fadek

PRACE SE ZVUKEM

Soundtracker ma nékolik vylepseni,
s jejichZ pomoci dosahnete vérnéjsiho
zvuku ténu, a tim i lepsiho dojmu z ce-
1¢é skladby. Kazda nota se zapisuje v ur-
¢itém formatu: :

info
4
C;l 3C23

command
¢islo néstroje

”Nazev noty a ”Cislo nastroje” jsou
jasné, ale “command” a ”info” blize
vysvétlime; command fika Soundtrack-
eru, ktera specidlni funkce ma byt vy-
konana béhem znéni tonu. Command
muZe nabyvat nasledujicich hodnot:

0 - arpeggio nebo se 7adna funkce ne-
vykonava

1 - portamento (skluz) vzhiru

2 - portamento dolu

A - skluz hlasitosti

B - skok na danou pozici

C - nastaveni hlasitosti

D - preruseni béhem motivu

E - zap/vyp filtru

F - nastaveni rychlosti

Info obsahuje dalsi informace pro com-
mand.

ARPEGGIO

slouzi k simulaci akordd, a to tim
zplisobem, 7e Soundtracker zahraje né-
kolikrat rychle za sebou tony, které do-
hromady vytvofi pozadovany akord.
Ka7da cislice v info byte udava, kolik
not je teba pridat k noté momentalné
hrané. Arpeggio se aktivuje, pokud ma
info nenulovou hodnotu.

PORTAMENTO

pouziva se pro frekvenéni skluz &ili
pro skluz z jednoho tonu na druhy.
V jakém rozsahu se ma skluz provést u-
dava hodnota nastavena v info byte.

SKLUZ HLASITOSTI

pro skluz hlasitosti je pouzito stej-
nych parametrl jako u portamenta, jen
s tim rozdilem, Ze se méni samoziejmé
hlasitost.

SKOK NA DANOU POZICI

motivu a jeho nasledné pokracovani na
pozici udané v info byte.

NASTAVENI HLASITOSTI

Soundtracker umoziuje nastaveni
hlasitosti kdykoli v prubéhu skladby.
Hlasitost se nastavi na hodnotu info by-
te a zOstavd na ni nastavena, dokud ne-
zazni nastroj se zménénou nebo predem
nastavenou odlisnou hlasitosti.

PRERUSENI BEHU MOTIVU

tuto funkci 1ze pouzivat ke zkraceni
délky motivu (pattern) na méné nez 32
kroku.

ZAP/VYP FILTRU
hodnota 01 filtr vypina, 00 filtr
zapne.

NASTAVENI RYCHLOSTI

funkce umoziuje zménu rychlosti
béhem skladby. Info byte mazZe nabyvat
hodnot od 01 do Of, normalni rychlost
je 06.

Na zaver

Program Soundtracker patfi mezi
uZivatelsky pomérné privétivé editory,
co7. se neda fici o mnoha a mnoha ostat-
nich programech pro Amigu. Jeho pou-
7iti je sice omezeno poétem kanalu (jen
4, bohuzel). Nicméné i s timto progra-
mem Ize délat velké véci a dosahnout aZ
necekanych (myslim necekané dobrych)
vysledki. Soundtracker je mezi majite-
li Amigy pomémé rozsifen, éemu? od-
povidd i mnozstvi demo melodii, "prile-
penych” k profesiondlnim programum
ruznymi Hackery, vytvofenych prave
v Soundtrackeru. U7 jen to, 7e se stale
objevuje cela rada novych verzi, napovi-
da, Ze je to program stile Zivy a v obli-
bé a jednoduchosti ho zfejmé maloktery

score editor prekona.
OUSMAN KEITA

Position 0 1 2
Pattern 01 1
lenght 3

SAMPLE: 1 - bassdrum, 2 — snarel, 3 — hibal2, 4 — monobass, 5 — chink, 6 — pizza, 7 — strings2

Sledujte dalsi ¢isla Amiga magazinu
pro vynikajict testy samplerti s popisem software k nim priloZenym,
na MIDI nadience ¢eka nejenom jednoduché schéma tobhoto meziksichtu (interface),
ale i nejlepsi programy v této oblasti,
celd tada hudebnich zajimavostt a mnobé jiné vécicky.
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firma, pod jejiz hlavickou byly vyrobeny super programy jako DIGI PAINT ¢i DIGI
NEW I E [< VIEW na digitalizaci a upravu obrazkii v HAMu, dala nedavno na trh kartu zvanou VI-
DEO TOASTER. Toto velmi zajimavé zafizeni vyhrilo v soutézi amerického casopisu

Byte (snad v kategorii o progresivni hardware nebo co) v loniském roce. Je uréena majitelum A 2500 nebo A 3000 a hravé se
s jeji pomoci digitalizuje obraz v realném case, ¢i provadi animace (ve 24 bitové grafice - tedy miliony barev). Stoji asi 1500 $
a zatim pracuje pouze v NTSC, coz by se mohlo koncem roku zménit. Soucasti dodavky je i prvotfidni software na animaci
a kresleni vibec. Jeji prednosti je, Ze dokaze nahradit daleko dra7si zatizeni pouzivané do této doby. V pristim Cisle bychom se

na ni mohli podivat bliZe, to u7 budeme védét vic.

HOLOSOFT TECHNOLOGIES Sound — 2 = MIDI

nabizi ¢erstvé program "Graphics Workshop”, ktery by mohi
byt skuteénou konkurenci pro Deluxe Paint. Ma asi 30 novych
funkci a umoznuje animaci. Lista s ovladacimi piktogramy,

umisténa napravo by se méla podobat liité v DP. DI signdl. Program pracuje s rychlow lourie=
rovou -transformaci. Zjpracovdva hlas tim

7zpusobem, 7Ze si zapamatuje harmonickou
AMIGA - NEM PRT 7St

nicky tén lidského hlasu) a prevede ji mna

je welice zajimavy systém, ktery prevddi
lidsky hlas (nebo jakykoliv jiny zwvuk) na MI-

konkrétni motu. P¥evod na MIDI je kom-
plexnt, to znamend, 7e program neproduku-—
je jen signdl Note Om a Note Off, ale per-
manentné  propocitdvd parametry  Velocity
a i pFi malém kolisini frekvence upravuje
parametry PitchBenderu. Vysledky je pak
mo7no  uchovdvat wve formdtu MIDI mnebo
SMUS. Bylo by zajimavé (v p¥istich wver—
7zich), kdyby wZivatel wmohl zaloZit banku
akordii a mechat se doprovizet pocitatem.
Program stoji 199 DM a je k nému pocho-
pitelné pot¥eba bhardware a MIDI interface.

Z?,Z".Z:‘:::: . 7. toho ditvodu mabizi firma krabicku
SIIIIBINN I . & DIGIMIDI, kterda obsabuje audiodigitizeér
T S :
) a MIDI interface, to vie za smédnych 229
DM.

Ndvstévnik Amiga wveletrbu mohl wvidét

Libi se vam tyhle pomalované stroje? V soucasnosti je uz 10 000 takhle ~ ‘e™o #3#rok v chodu w stinku [irmy AV
pestrych modeli. Jsou uréeny pro némecky trh, kde se také vyrabéji. Takhle Soft, kde byla na Amigw napojema Yamaba
je zmalovala Stefanie Tucking, moderatorka Music-Boxu (Sat 1) a Formule ~ PX7. Yamaha piebrdvala jeho melodii zvu-
1 (ARD). Jesté informace pro ty, ktefi omraceni obrazkem uvazuji o jejich ~ kem pistalovych warhan. Kazdému majiteli
koupi: vykonnostné jsou zcela stejné jako jejich obycejni bratficci, ale Amigy a fandovi pies muziku musel béZet
vzhledem k tomu, Ze je jejich série omezena jsou asi tak o 100.- DM dra7si. pi této exhibici mrdz po zddech.

GURU je mrtev - at Zije workbench 1.4!

Parametry WB 14 se ve svété setkavaiji s velkym chlasem: poukazuji na profesiondinéjsi, ale pfitom standarini a snadno
ovladatelny systém AMIGY.

Realizoval se ndvrh z konference v roce P88 a diky tomu je kone¢né integrovdn ARexx, coz md znaény vyznam. Umoziuje
napi. komunikaci mezi dvéma programy - jeden tfeba vypocitava ocbéznou dradhu druzice a piedava vysledky druhému,
animaénimu programu, ktery je ddle zpracovava.

Rutiny operaéniho systému, které byly pavodné psané v BCPL, byly piepsémy do “C".

MuazZou se pfifadit dvé riznd jména jednomu souboru, toumozﬁqepount)edenutensamysoubapod)edmmlménem)ako
textovy soubar, pod druhym jako soubor datovy.

Nékteré cinnosti se urychlily - tfeba zobrazeni ikon na obrazovce a programi z direktorait.

Je mozno zvolit ikonu jesté pfed ukoncenim ¢&teni z Draweru
Vylepsil se vnéji vzhled uzivatelské plochy. Intuition jsou vice standartizovdna, tvirci softwaru musi dodrzovat uréita pravidia.

Vzhled File a Font Requesteru byl siednocen a zabudovdn do operaéniho systému.

Zepéila se absluha ikon, proporciondlni pismo je pouzito uz i ve Workbenchi.

“GURU je mrtev” - namisto &iselného kédu informuje systém uzivatele o chybé pomoci hldaseni normdlni feci.

Souddsti opera¢niho systému je i editor, do kterého je mozno odkldadat véci, které se nahravaji béhem spousténi, aniz by bylo
nuino slozit® manipulovat se startup-sequenci pomoci CLI. Timto zpusobem lze pouzivat napi. VIRUS - CHECKER i u samo-
spustécich programa.
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Kazdy se muze stait Amiga umél-
cem, kdyz ptihlédne ke viem kladim
a zaporum na které zacatecnik narazi
pii pronikani do pocitacové grafiky.
Existuji dva zakladni kroky, jak se nej-
vétsi Amiga umeélci dopidili ke svym
uspéchum:

1. musite si koupit Amigu

2. pokousejte se néco nakreslit.

Mnoho lidi, nalikano na prospekty
trdici, 7e vlastnite osobni pogcita¢ s nej-
lepsi grafikou na svété, nepfekona tvrdé
zacatky, kdy musi kreslit neohrabanou
plastickou mysi.

Doopravdicka dokonalost pocitacové-
ho uméni spociva v tom, 7e mate k dis-
pozici program, ktery vam praci v mmo
ha ohledech zjednodussi - kdyZ udélate
chybu, jen ji vymazete, zkusite to zno-
va a nic neni pokazeno. Prakticky ka7
dy muze vytvotit néco cenného na ob-
razovce, pouZivajic néjaky kreslici pro-
gram, ktery je zrovna po ruce. Jestli se
vam to nedafi, tak to prosté nezkousite
dostateéné dlouho.

Zpusoby a jejich problémy

Ackoliv vam informace o tom, jak
Amiga zachazi s grafikou nepomohou
vytvorit lepsi dila, alespon povrchné po-
chopite nékteré pojmy pocitacové grafi-
ky a uvédomite si urcita omezeni v roli
pocitacového umélce.

Nejmensi graficka jednotka je kos-
ticka a vSechny vase vytvory na obra-
zovce budou sloZeny 7 téchto malinkych
stavebnich jednotek. Tyto kosticky mi-
vaji riznou velikost, ktera zavisi také na
va$i obrazovce. Prodavaji se razné tele-
vize, ale uplné nejlepsi je poridit si po-
fadny monitor. Pokud totizZ mate Amigu
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SE STAT

pfipojenou pfes HF modulator, tak kva-
lita obrazu neni nic moc, ale to uz jste
asi zjistili. Urgitym fesenim je pritelky-
ni piipojit do RGB vstupu, ma - li vase
televize néjaky. A jesté jedna neprijem-
nost: pfi rozsahlejSi praci narazite na po-
tize s paméti (ne vasi, samoziejme, ale-
spon vétsinou ne, ale pocitace). Jestlize

se to stane, bude asi nejmoudiejsi posta-
vit se k problému piimo a vzit ho tako-
vy, jaky je - dobra, feknu vam to tedy
na rovinu: poridte si alesponn 1 MB pa-
meéti. ’

Nabizi se vam k vyuziti mnoho rozli-
Sovacich modu pocitace, které se neu-
stile vylepsuji a nasobi pocet barev
v nich pouzitelnych. Pocet barev ale za-
visi na kapacité paméti. Kazdé 7z rozli-
g§eni je mozno jesté o néco rozsirit vyu-
7itim overscanu - ramecku kolem obra-
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zovky. Pii praci ve vyssim rozliseni se
vam muZe docela snadno stat, 7e vas
prepadne Interlace - v tom pripadé bude
obrazovka blikat; pog¢ita¢ a zobrazovaci
7atizeni to prosté nestihaji. Hardwerové
se da tato situace fesit pripojenim tzv.
Flicker Fixeru, ktery blikani odezene
(mimochodem, vibec to nefunguje pro
standartni Amiga monitor, ale nic proti
Commodorovi, jinak jsou bezva). Fir-
ma Commodore vytvorila také nedav-
no projekt pro 64 barev zvany Halfbrite
(polosvétlost). Je zde pouzito zakladnich
32 barev a dalsich 32 zaloZzenych na
stejnych odstinech, ale pouze s polovi¢ni
svétlosti. Tento mod sice ukroji ¢ast pa-
méti, ale otevird cestu k raznym vyji-
meénym odstinGm a svétlostem a také
pomaha vytvafet vérohodné obrazky.
Jeste zajimavéjsi je tzv. HAM (Hold
And Modify). Tento zpisob umoznuje
zobrazeni maximalné 4096 barev na-
jednou na obrazovce. Byly uz samoziej-
mé vytvoreny specidlni programy, které
mohou pIné vyuzivat tohoto mnozstvi
barev, i kdyz je to celkem slozité, proto-
7e pritom nastdva casto zmatek v za-
kladnich jednotkach grafiky. Kdyz totiz
v tomto modu navolite barvu jedné za-
kladni kosticky, miize se barevné zmé-
nit i kosticka sousedni, takZe je tfeba
tyto uchylky blokovat. Zcela zvlastni
kapitolou je nedavno vznikla tzv. 24 bi-
tova grafika’, ktera by méla byt provo-
zovatelna normalné i na Amize 500,
a jejiz prednosti je moznost zobrazit vi-
ce jak 16 milionu (!) barev soucasné.
Doufam, Ze o tom tenhle ¢asopis napise
co nejdfiv.

V obchodech (snad jste si nemysleli,
7e nasich - cha cha) je uz hodné pripoji-
telnych doplikii pro Amiga umélce,
kterym prece jen nevyhovuje mys. Jsou

to svételné pero, ¢i graficka
tabulka. Svételné pero se ale zase
nékomu muze zdat pfilis vyumélko-
vané - kreslit na papir neni to samé
jako natazenou rukou, ktera se rychle
unavi, pohybovat po obrazovce. Ovsem
neni pochyb, 7e technicky je takové
pero dobry ndpad. Obsahuje tlacitka
nahrazujici tlacitka na mysi, takze
nemusite chvili pouzivat to a hned zase
ono. Jsou tu ale uréité nedostatky v jeho
citlivosti, miize totiZ kreslit nepofadné
na obrazovku s ¢ernym pozadim. Jeho
cena je tak kolem 50.- DM a vyse.
Grafické tabulky jsou lepsi, jelikoZ pe-
rem, které vypada jako obycejna
propiska, muzZete kreslit na jejich
povrch a va§ pohyb se promitne na
obrazovku. Pomoci tohoto vynalezu je
mo7né taky prekreslovat origindlni dila,
ktera se na tabulku jednoduse polo7i;
usetii to spoustu casu. Je ale pravda, Ze

jsou
o dost dra7si -
cena je navic, vzhledem k tomu,
7¢ jeSté nejsou vseobecné rozsifeny,
u kazdé firmy jina.

Na konec

muze byt na Amize umélcem kazdy
- grafické programy na vas jiz cekaji,
aby oteviely prostor vasi tvorivé jiskre.
Nestarejte se (alespon zpocatku ne) jak
vas vytvor celkové vypada. Pro¢ byste si
nemohli jen tak ¢marat? Kdyz k pocita-
¢i sednete uvolnéné, mate nejvétsi Sanci
stat se opravdovym umélcem.

Timto povidanim zahajujeme cyklus popisu grafickych a animacénich
programii. Hned v piistim ¢&isle se spoleéné wrbmeme ma Deluxe Paint III,
jeden z mejmocnméjich grafickych mastroji od Electromic Arts.




Nase herni rubrika ma takovou zvlastnost; totiz hry zde

DELPHINE
SOFTWARE

uverejnované budou vétsinou od jedné firmy. Tim bude
mozZnost posoudit jeji ¢innost v plné nahoté, bez ¢asovych odstuptl a zhodnotit snazeni jednot-
livych softwarovych tymu, ptripadné ukazat, nakolik to mysli se svymi produkty v této oblasti
vazné. Hned pro za¢atek vam piedkladame maly bonbodnek - francouzskou firmu, jejiz hry by

vas nudit nemély.

Uz velice zajimavy
uvod dava tusit, 7e
| tohle bude néco péek-
ncho. Dobie nakres-
lena hlava predpovi
oddéleni a vzapéti se prostirednictvim
vektorové sité proméni na hlavu robota.

V poloviné pristiho tisicileti doslo
u lidi diky technickému vyvoji k urgité
degeneraci. Mohou se sotva pohybovat.
Na pomoc vsak prisel specialni krunyf
z ocele, vyndlez, ktery dava lidem nao-
pak velkou silu, mrstnost a obratnost.
Neni to vsak jesté zcela provéfeno a ur-
¢ity pocet dobrovolniki musi napied
prokdzat neskodnost a opravnénost celé-
ho systému. Zjistit to 1ze docela snad-
no; dobrovolnik je vykopnut do cviéné

/ BIO CHALLENGE \

75% | 89%

idea grafika
hudba hratelnost

70% | 87%

KLADY: celkemn czajimavd hra
ZAPORY: bez instrukci mnoho lidd

nepochopt', co maji délat /

arény skladajici se z Sesti u-
rovni a zde ma jedinou ulohu:
prezit. Na prvni droven ma §
minut, na dalsi uz ale jen mi-
nuty étyfi. Pro vstup do dal-
§iho levelu musite sehnat né-
kolik €asti amuletu a odnést
je k hlavnimu teleportu, vidy
na zacatku levelu. Vypada to
velice jednoduse - na zacatku
muzZete jit jenom doprava, ale
chce to preci jen uréitou
davku Sikovnosti, pokud stojite o vitéz
stvi. V ur¢itych vyskach jsou rozsazeny
plo§inky a pod nimi se kutaleji sem
a tam jakési potvory. Ty musite pomoci
plosinek zlikvidovat. Jisté jste uz zjistili,
7e muZzete rotovat nejen na zemi, ale
i pri skoku a to se vam prave hodi k po-
sunuti ploSinky, kam si prejete. Staci se
pti rotaci dotknout jejiho okraje a miize-
te takto s nimi manipulovat a7 nad mis-
to jakychsi potvor. Druhda moznost je na
plo§inku pfimo vyskocit a délat salta
tak dlouho, a7 spadne. V pripadé zasahu
(t¢ potvory, samoziejmé) muzete néco
ziskat; af uz Cast amuletu, nebo dalsi
technicky dopinék zvysujici vase obran-
né moznosti, ¢i prodlouzeni ¢asového li-
mitu. Nefikam, 7¢ vam na plosinkach
nebude obcas délat potize had, ktery je
kolem ni obtocen a pii dotyku s vami
ubere dost energie. Nemyslete si, 7e

kdyz vyskocite na zvlastni geometricky
obrazec a hodi vas to jinam, tak jste
v dalsim levelu. Ve skutecnosti je to sta-
le ta sama uroven, ale jeji jina ¢ast.
Takto muZete prekonavat i nepiekona-
telné pozemni prekazky.

Na zapadé prosla tahle hra celkem
bez. poviimnuti, coZ je docela zvlastni.
Ziejmé mnoha hraciim nebyl uplné jas-
ny smysl a cil jejich snaZeni. Devét me-
lodii provazejicich celou hru jsou vsak
7ajimavé stejné jako udaj, 7e na ATARI
ST bylo ve hie pouZito 160 barev a na
AMIGU snad jesté vic! Pokud jste pred-
chazejicimi udaji alespon trochu nadse-
ni, nechte se odit ocelovou umeélou kiizi
a vzharu do boje!

Prvni hra této firmy byla tedy ak-
¢ni. Zanedlouho ale piisli francouzsti
programatoii s novym systémem ad-
veuture pribéhl. Podivejte se vedle ...



FUTURE WARS

(Time Travellers)

Po dobrém uvodu se ocitnete na po-
jizdné plosince urcené k &isténi vysko-
vych budov. Kdo by si myslil, Z¢ ma
tieba béhém kratkého ¢asového limitu
umyt viechna okna, bude zklaman -
v této hie vystupuje do popredi logické
mysleni, schopnost kombinovat a pfe-
devsim se zde musi pouzivat zdravy ro-
zum,

Obycejny chlapik roku 1990 se ne-
chténé zaplete do nebezpeéného souboje
pozemstani s Crughony, vetfelci a ne-
prateli, ktefi chtéji planetu Zemi postup-
né vyhladit. Po nesmélém vstupu do bu-
dovy projde nékolik mistnosti a nahle se
spise proti svoji vuli ocita v roce 1304...

Chvili si neni jisty - mocal s rojem
komdru by stejné tak dobife mohl byt
v kterémkoli stoleti. Po uspésném zdola-
ni této prekazky a ziskani dobového o
bleceni uz nepochybuje ani na chvili - je
sam v hluboké minulosti 2 nevi, co si
pocne.
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Pred nim se objevi hradni sidlo mist-
niho pana. Ukazat krali zvlastni symbol
nalezeny v bazinach je jist¢ dobry na-
pad, bude vsak chvili trvat nez se mu to
podari. Jsme uvniti hradu. To je ale na-
hoda - prineseny predmét patfil kralo-
vé dceri, ktera se pred nedavnem ztrati-
la! Krdl ho po7ada o pomoc pfi patrani
a jak to uz u takovych pfibéhu byva,
na§ hrdina ji celkem rychle nalezne,
a to na necekaném misté a v necekané
situaci. Je to ale vie tak podivné. Navra-
ci dceru krali a v odpovéd na otazku co
zada za tento skutek se snazi vysvétlit,
7e nevi jak se sem vlastné dostal a do to-
hoto stoleti viibec nepatfi. A co se nedo-
vi! Jak krdl tak i jeho dcera jsou také
z budoucnosti, a to dokonce ne ze stoleti
ve kterém se nas hrdina narodil, ale jes-
t¢ o mnoho set let dopredu. To je uz na
néj jisté moc. Bez dechu posloucha pfi-
béh vysvétlujici vSechny nejasné udalos-
ti. Crughoni napadli Zemi s témi nej-
nepratel§té€j§imi umysly, ale narazili na
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pozemsky obranny §tit, ktery jim zne-
moznoval vie zni¢it. Vypravili se proto
do minulosti, aby zabranili jeho vzniku,
ale pozemstané se tam dostali také
a tak se zacal odvijet souboj snad na
viech ¢asovych rovinach. V tuto chvili

Jedno z nebezpecnych mist. Mate mi-
nutu na vytukani tajncho kodu. Kde
ho asi sebrat?

jsou sily obou zhruba vyrovnané a jaky
koliv zasah ve prospéch jedné strany
pfinese celkem jisté jeji vitézstvi. Nas
hrdina je do toho vseho uz tak zataZen,
7e ho kral pozada aby odevzdal v bu-
doucnosti dulezity dokument a slibi mu,
7e ho potom dopravi do jeho stoleti. Na
pomoc s nim vysle Lo Ann, jeho sku-
teénou dceru. Oba jsou tedy vyslani do
roku 4315. Ale ta technika! Ani v bu-
doucnosti neni dokonala. Jeho pravod-
kyné ma po cesté nehodu - zase je tedy
ponechdn sim a v pochybnostech.

Mnoho hraétt v tomto momenté pro-
pada zbyteéné trudnomyslnosti z obtiz-
ného hledani potfebnych véci uprostred
ruin a predcasné hru zahazuji s odivod-
nénim, 7e je to zde zbytecné tézké. Pro-
hledat ale takovou hromadu sutin ve
skuteénosti by mohlo zabrat jesté vice
¢asu. Dobry hrac se po leh¢ich nervo-
vych otfesech zplisobenych opatrnym
posunovanim kursoru po obrazovce je-
nom otfepe a spécha po objeveném 7eb-
fiku dolu, vstfic temnym kanalizaénim
chodbam. Zde se snadno vypoiada s ne-
tvorem, chystajicim se mit jako pred-
krm malé dité¢ a jako hlavni chod mat-
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ku. Vyrazi znovu vzhiru k doprave
podobné metru. Na pristi stanici ho ce-
ka skutecné priserny ukol, pro nékteré
hrace z vétsich meést celkem snadny -
bez placeni projit kolem revizora. Nas-
toupi do letadla a po jeho odletu se vsak
situace nahle méni - dokaze nas hrdina
prekonat dalsi nebezpeci a tak zabranit
zniceni Zemé? Vse je také ve vasich
rukach ...

FUTURE WARS byly pfipravovany
celé tii roky, a proto se jim da maloco
vytknout jak po obrazové, tak po zvu-
kové strance. Vsechny pohledy jsou pro-
myslené, velikost hernich oken s peclivé
vybranymi barvami se méni podle situ-
ace. Ucho hudebnika potési vskutku
profesionalné zvladnuté samply bez
straslivého lupani nebo jinych nedostat-
ku. A to jesté nebyla fe¢ o hudebnich
skladbach, které jsou tak dobré, 7e byly
vydany jako Soundtrack na CD.

Je hodné mizernych a jesté vice pru-
mérnych her - FUTURE WARS mezi
né rozhodné nepatii. Zaradi se nepo-
chybné do zlatého fondu, po kterém
mnoho hracu sahne i kdy7 uplyne pék-
na radka let.

Ovladani hry pro FW i OS:

PostaviCkou, ktera vas reprezentuje,
muzZete pohybovat po obrazovce. Jeding,
co musite udélat, aby se panacek pohy-
boval je ukazat kursorem na misto,
kam ma jit a zmacknout levé tlacitko
na mysi. Postavicka pujde pfimo na
misto, které jste zvolili, zastavi se pouze
v pripadé prekazky na cesté. V tom

pripadé ji obejdéte. Prostrednictvim hr-
diny muzete provadét velky pocet Cin-
nosti, prestoze menu, které je k dispozi-
ci, je velmi jednoduché. Zobrazi se,
kdyz stisknete prave tlacitko na mysi.
Najedete kursorem na &innost, kterou
chcete vykonat a zmacknéte. Na vybér
mate:

EXAMINE (prozkoumat) - dosta-
nete informace o objektech ve vasi bliz-
kosti. Kdy7 se kursor zméni na "+”, na-
jedte zaméfovacem na objekt, ktery
chcete prozkoumat a stisknéte leve
tlacitko.

Nejcentralnéjsi centrala Crughonu. Tady uvedete v ¢innost destrukéni system.
I zde je vase ¢innost ¢asové omezena.

¢ COME A LITTLE CLOSER !

Tato hlaska vam jisté zanedlouho pujde
hodné na nervy.
Bud'te trpélivi a vydrzte!

COME A LITTLE CLOSER !

Automat vlevo na zdi stoji za pozornost. Kopat do n¢j nemusite, sta¢i prohledat.

TAKE (sebrat) - tento prikaz pouzij-
te, chcete - li vzit objekt o kterém si
myslite, Ze se vam bude hodit.

USE (pouzit) - diky této moznosti
muzete pouZit objekt, ktery mate u se-
be, na jinych objektech nebo osobach ve
vasi blizkosti. Navolte jeden z vypsa-
nych predméti a potom najedte kurso-
rem na misto, kde chcete zvoleny pred-
mét pouZzit.

INVENTORY (prohlidka) - pre-
hled véci, které mate u sebe.

OPERATE (udélat) - vykona néja-
kou ¢innost.

SPEAK (mluvit) - pouzivite k to-
mu, abyste mohli konverzovat s lidmi,
se kterymi se setkate.

Priklad: Na zacatku jesté jako myé
oken zvolite TAKE a potom zmacknete
na prevrhnutém kbeliku. Timto jste ho
sebrali, o ¢emZ se muzete presvedcit

prikazem INVENTORY.
/ FUTURE WARS \
90% | 93%

idea grafika
hudba bratelnost

89% | 87%

KILADY : vynikajict' sound i grafika

ZAPORY: zde snad ncjsou, poure

Q nahravdani déla potize 1 MB /
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OPERATION STEALTH

V Operation Stealth je navic malilin-
ka zaludnost: v menu se pouZiva i pravé
tlacitko, coz prinasi mnoho dalsich
kombinaci. To uz ale nebudu popisovat,
jen si to vyzkousejte.

Uzivatelské menu

Toto menu obsahuje dodate¢né funk-
ce. Zobrazi se, jestlize stisknete obé
tlacitka najednou.

PAUSE - zastavi hru, dokud ne-
zmacknete jedno z tlacitek na mysi.

RESTART - umozni vam rozehrat
hru znova od zaéatku.

DISK DRIVE - pouzZiva se proto,
abyste informovali program, ktery drive
chcete pouzivat pro ukladani pozic.

LOAD A GAME - slouzi k nahrani
pozice, nebo jeji prejmenovani.

SAVE A GAME - ulozi pozici. Po
zvoleni se zobrazi vypis pozic, které jiz
jsou na disku. Najedte na prazdné misto
a stisknéte tla¢itko. Zobrazi se okénko,
do kterého muZete napsat nazev nové
pozice. D4 se také ulozit pres pozici sta-
rou - to kdyz je disk uz piny.

Pozn.: Pozice si muzete ukladat, je-
nom kdyZz jste na Zivu. Doporucuji
zaznamenavat si pozice prubézné, hlav-
né kdyz se ocitnete v nebezpeéné situaci.

V prubéhu nékterych animovanych se-
quenci nemuzete nic délat, ale nebojte
se, v této dobé se nic nebezpecného ne-
prihodi a jestli se preci jenom néco sta-
ne, stejné by se to nedalo néjak ovlivnit.

UPOZORNENI: ne7 zacnete hrat,

naformatujte si disketu na pozice!

RADY NEJEN PRO TYTO HRY:
Zkoumejte vSechny predméty ve vasi
blizkosti
poznamky, které se casto objevuji na
obrazovce si vidy peclivé progcitejte, mo-
hou totiZ obsahovat udaje napomocné
k feseni situaci, které teprve prijdou.

sbirejte co mozna nejvice predmétu
uvazujte nad veskerym moZnym uzi-
tim véci, které mate u sebe

operujte se v§im, co vidite

konverzujte s co nejvétsim poctem lidi,
mozna vam néco napovi

Informace o DSC 3

Jiz sedm let je John Glames pracov-
nikem Americké tajné sluzby CIA. Ma
vynikajici pivod a proto byl vybiran
pro pocetné nebzpecné akce a pro chou-
lostivé mezinarodni mise. Ukol, kterym
byl povéfen nyni je velmi dilezity pro
udrzeni svétové diplomatické rovno-
vahy.




virem, a tim znemoznit jeho zneuziti.

Osobni zaznamy

Agent DSC 3 - John Glames byl vy-
bran pro tuto akci v bfeznu 1990. Naro-
dil se 1956 v rodiné o stredné vysokém
postaveni ve Vermant. Po studiich na
znameé univerzité v Bostonu, kde jako
¢len plaveckého krouzku dosahl novych
univerzitnich rekordii v plavani volnym
stylem na 1500 m a v plavani motylkem
na 200 m. Jako dvaadvacetilety prestou-
pil na Westpointskou vojenskou akade-
mii. Rok 1981 stravil DSC 3 na Ame-
rické zakladné v Asii. Dobfe vyuzival
svého volného ¢asu ke studovani bojo-
vych uméni a nyni je mistrem v Nin-
jitsu. Dosahl také mistrovského stupné
v chemii na MIT (Massachussets Insti-
tute of Technology). Je odolny jak proti
unave, tak proti zranéni. Stal se mimo
jiné expertem v oboru vojenské vy-
7broje a v chemii.

Zpravy o jeho predchozich
akceich

Pristup odepren - prisné tajné do-
kumenty!

Vase zbraneé

falesny priruéni kufrik (predchozi
strana) ma dvojité dno a obsahuje:

a) kalkulacku

b) NTY padélatel - toto moderni za-
fizeni bylo vyvinuto k falsovani pasu.
Ma tfi programy:

falsovaniFrancouzského pasu

Britského pasu

Némeckého pasu

K padélacimu zafizeni NTY Forger
se dostanete, vytukate - li na kalkulacce
prislusny kod. Pouzivejte pas té narod-
nosti, ktera nejvice vyhovuje v soucasné
politické situaci.

L.anko v hodinkach

7a urcitych okolnosti muze byt toto
zafizeni neocenitelnym pomocnikem.
Predmét jako hodinky je tak obycejny,
7e nikdy nevyvola podezreni vasich ne-
pratel.

max. délka lana 10 metru

max. nosnost lana 80 kg

lano se rozvine do 10 sekund.

Rezaci pero

stejné jako hodinky nikdy nevyvola

Letoun, o ktery jde - mate ho vlastné vypatrat a umistit do néj CD s

podezreni. Vypada jako bézné pero pl-
nici, obsahuje ale bombicku, ve které je
pod tlakem kyselina benzoova. Kdyz se
prstencem umisténym uprostied pera
otoc¢i o 180 stupnu, z hrotu pera za¢nout
vytékat kapicky kyseliny.

Nahravaci holici strojek

¢as mikrokazety je 30 sekund

Krabicka otvirajici trezory

umozni vam vyhledat otviraci kom-
binaci sejfu.
pokyny:

umistéte krabicku na sejf

stisknéte On/Off

pomalu prepinejte Cislice ve vsech
sloupcich ¢iselniku

¢isla tvorici tajny kod se budou uka-
zovat na Ciselném display krabicky ve
stejném poradi, v jakém se vyskytuji
v hledané kombinaci

Krabicka s cigaretami

obsahuje dva typy cigaret - cigarety
vystrelujici rakety a cigarety snimajici
otisky prstu.

/ OPERATION STEALTH \

82% | 80%

idea grafika
hudba hratelnost

70% | 87%

KI1.ADY : moderni, dynamickd hra s
mnobha akcnimi pasdiemi
ZAPORY: prilis mnobo chytdksi, na

KIMB postavicky priserné mluvi /

Tolik prozatim Delphine Software.
Ve chvili, kdy se vam tento ¢asopis
dostane do rukou, uz se na trhu
pravdépodobné objevi jejich nejno-
véjsi hra Cruise For A Corpse.
Budeme vas ¢asem informovat,
jestli za néco stoji.



c D I KDE JSOU MOJE DATA?
— JAK ZACHRANOVAT DATA NA DISKETE

CO TO VUBEC JE pRVNIi SKOKY

PRVNI DIL SERIALU PRO UPLNE AMIGA-
EMULATOR ZACATECNIKY

MACINTO SHE orer AMIGA 3000

PRO Cé64 SAMOZREJME DALSI DIL DELUXE PAINT 11

G Eo su TAK TEDY PRISTE S TiM ZACNEME

JAK S| PREDPLATIT TENTO CASOPIS?

Vyplnte, prosim, prilozenou slozenku, a na posté uhrad te prislusénou ¢astku.

POZOR! Slozenku vyplinte CITELNE a nezapomeiite PSC.

Priklad: Chcete-li si objednat tento Zpréava pro piijemce
Amiga Magazin a tieba jeste Excali-
bur, oznacte ve Zpravé pro prijemce

gl Se e Sls & e Hradi lozKy.
(zadni dil priloZené slozenky) vasi A Wi PO,

platbu, sectéte jednotlivé polozky (140 24 ¢isel PN od 1 ¢éislaza 60 *Kés
+ 108) a soucet vpiste do ramecku \
Celkem. V tomto prikladé se objedna- AMIGA MAG. 2-6 140
va Amiga Magazin a Excalibur. Vy si EXCALIBUR 1-6 108 _~" Neobjednané tituly preskrtnéte
muZete objednat vSechny polozky, ale PCM NO.1-12 120 o
treba taky jenom tfi, dvé nebo jednu, ip . TACE 20 ’/
napf. Amiga Magazin. OSOBNI POCH :
d ® . 7.de napiste soucet vyznacenych
R . / polozek
UPOZORNENI : /
Ceny uvedene na sloZence |:]
plati do vyddni drubého (isla,

kde (v pripadé zmén) bude
dalsi sloZenka, jejiZ ddaje - .
mohou byt odlisne. PouZivejte o IS aAS podpls
proto nejnovéjst sloZenky. l |




LITERATURA

PLATI OD 16.2.91

PRO VA

Nabidka firmy PCP

Amiga Magazin (AM) - mdle prdvé pred sebou - specializovany
mésicnik pro uZivalele pocilace Amiga. Cena jednoho cisla je poubych
28 K¢s. Predplainé AM 2-6/91 je 140 K¢s,

Excalibur (Ex) — Mésiénik s popisy, navody a hodnocenimi her na viechny
u mnas rvozditené politate. Nechybi ani ruzné typy a triky, movinky
i rveportdZe. Puvodné pi¥iloha PCM zatina tedy Excalibur wvzbledem
k velkého zdjmu ctendin vychdzet samostainé v rozsabu zatim 32 stran a
stoji jen 18 Kis. Pedplainé na &isla 1-6/91 &ini 108 Kés.

Popular Computer Magazin (PCM) - Mési¢nik, zabyvajici se wvypoletni
technikou. Casopis obsabuje &anky, recenze, reportde, testy, porodmani
hardware i software aj. Minimdlnt vozsah Casopisu je 32 stran a bude se
roziitovat. Loriské probléemy s PCM jsou prekonané a PCM zalinad
vychazet pravidemmé. V tomto roce vyjde 12 &isel. P¥iloby PCM jsou: PC
Computer Magazin, ST Magazin a 8 bii Compuler Magazin. PCM stoji
jen 10,— Kés. Predplainé ma ¢isla 1-12/91 ¢&ini 120 Kés.

Pocitacové noviny (PN) = od letoiniho roku 14—denik, wve kterém majdete
novinky, reportde, recenze, odpovédi na otdzky ctemd¥ii aj. Rozsab movin
je zattm 4 strany a cema 2,50 Kdés. Piedplainé na pronich 24 &isel je
pouhych 60 Kds.

Osobni pocitace (OP) - publikace, ve které majdete informace o politatich
Atari  ST(FM)-STE, Amiga 500/2000/3000, IBM PC kompatibilni,
Archimedes. OP obsabuje slovnik zdkladnich pojmu, dozvite se méco
o 3edém dovozu. Zaldtetnikum a wuZivatelum 8-bit. pocitati poradi, jak si
vybrat whodny polital. Zatim jedind publikace tohoto drubu v CSFR. Rozsah
32 stran, cena 20 Kds. Poslednich 700 kusti. Expedici provadi p¥imo PCP.

Jak si predplatit Zadané tituly?

K tomuto &islu Amiga Magazinu p¥ikladdame sloZenku, kterd slouZi i jako
objednduvka. Pokud mdte zdjem o odbér mabizenych tituli, ubradte p¥isluinou
finanini  castku  prostiednictvim  vloZené sloZenky. POZOR! Nezapoméiite
vyznalit ve zpravé pro p¥ijemce, kolik a za co platite. Podaci ustvizek
nepostlejte, platbu registruje firma SMS pomoci wvypisu z uétu z banky.
Dalsi slozenky Vdam zalle ma poZ?adani firma SMS.

Vase spokojenost - nase spokojenost

Nale firma ma samoz¥ejmé eminenini zdjem ma tom, abyste byli spokojeni
s distribuci masich tiskovin. I proto tuto distribuci nyni zajisfuje firma SMS,
se kterou maji jiné vydavatelstui vyborné zkulenosti. Pokud byste medostali
narozdil od wvalich znamych p¥edplaceny Ccasopis, mapiste firmé SMS a ta
okamz#ité celou situaci vyvesi (poile mahradni wytisk nebo wvds informuje o
pFi¢indch). Od pristiho &isla wvds wvidy budeme informovat, kdy bylo
ptedchozi Cislo pr¥eddno firmé SMS k distribuci. Firma SMS se zavdzala
odestlat wveskeré tiskoviny do 3 dnit ode dne prevzeti. Pokud byste nebyli
spokojeni s dodavkami, muZete se ohradit nejen firmé SMS, ale i p¥imo masi
firmé. Vé¥ime wviak, Ze firma SMS bude spoletné s postou a s bankou
pracovat rychle a spolehlivé k wvasi piné spokojenosti.

, OBJEDNAVKY PREDPLATNEHO
A EXPEDICI PRO PREDPLATITELE ZAJISTUJE
- SMS, U Pergamenky 8,170 00, PRAHA 7

Informujte, prosim, své p¥dtele a zndmé o mabidce nast firmy.

(" Dalti mabidky )
literatury a
software specielné
pro uzivatele
Amigy jsou uvnity
Amiga Magazinu.
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GOJI’TE SE INFLACE?)

PTATE SE, JAK INVESTOVAT PENIZE?
Do banky?
Koupit valuty?
Nakoupit kazici se zboZi?

Ano, to je moZné.
Nabizime Vdm wvsak tuto moZnost:

PREDPLATTE SI
LITERATURU FIRMY PCP!

SOUCASNE CENY JSOU NIZKE,
BUDOUCI MOHOU BYT VYSSI.

CENOVY ROZDIL -
TO JE VAS ZISK!

Firma PCP dbd o to, aby predplatitele byli
zvyhodriovdni pred ostatnimi ctendri. Pro-

to kromé takove samozrejmosti, jakou je
postovné zdarma, zavedla slevy pro pred—
platitele. Proni predplatitele PCM méli
slevu 20 % 7z ceny, kdo zaplatil 120 Kcs,
mél dokonce ndrok na PCM a PN. V sou—
casné ekonomickeé situaci v CSFR, kdy
momentdiné stoupaji ceny snad wvseho a
priznand inflace je asi 20 — 30 %, je pro
nasi  firmu poskytovat
novym  predplatitelim slevy. Naddle je
mimorddné wyhodné si literaturu PCP
predplatit: FIRMA PCP ZARUCUJE VSEM
PREDPLATITELUM, Z7E NEBUDE MENIT
CENY SE ZPETNOU PLATNOSTI, tj. kdo
si  predplati 12 cisel PCM  po 10 Kcs,
dostane 12 cisel PCM, i@ kdyby mezitim
PCM zdrazilo na 20 Kcs. Zde wvedend
predplatitelské ceny plati ode dne 16.1.
1991. Kdo zavdhd s platbou, miaze se mu
pribodit, Ze ceny stoupnou a Ze bude mu-—
set platit vice.

zcela  nedinosné



