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Uz je to tak, drzite v ruce dalsi ¢islo naseho obcasniku. Nerad to

pfiznavam, ale pvodnim zdmérem opravdu bylo vydavat
mésiénik. Le¢, jak jste si jiz mohli vSimnout, zistalo toliko u zaméru.
Divody, které zptsobily toto odporné zdrZeni, jsem jiz kdesi v minulém
&isle zminoval. Dokonce i Hordk piipojil par vysvétlujicich fadek, a to uz
je co ict.

Ne teda, Ze bych o tom chtél mluvit, ale asi mi nic jiného nezbyva.

Naskyta se samozfejmé otdzka, zda hodldme tento plitek vydavat
i nadale s touto ponékud trapnou periodicitou. Tedy opét k zdméram.
Nehodlame. Oviem zdméry jsou jedna véc, realita je véc druhd. Takze
uvidime.

Ale zpétky k ¢asopisu. Je vzdycky trochu obtizné vysvétlovat, pro¢ ten
ktery ¢asopis vypada zrovna tak, jak vypada, pro¢ se v ném pise pouze
o vécech, které naprosto nikoho nezajimaji, pro¢ neuvefejiiujeme foto-
seridly atraktivnich blondynek a podobné. Pokusim se vam k tomu néco
Fict. TakzZe:

Definitivni koncepce skladby c¢asopisu zatim neexistuje. Kdyby totiz
existovala, znamenalo by to, Ze jiz neni co zlepSovat a Ze se ¢asopis
tim padem nebude dale vyvijet. CoZ je samoziejmé blbost.
Propadat panice, alkoholu a depresim v3ak neni ne-
zbytné nutné. Nemédme sice koncepci, ale zato
disponujeme péknou fddkou novych re-
daktort. A vsichni se na vas hodldme
pofadné piizivit... ...sakra, co to kecdam?

Chtél jsem Fict, Ze v soucasném obsazeni redakce je dosti redlnd Sance
zaplnit Casopis 0 néco zajimavéjsimi informacemi, neZ tomu bylo
doposud. Alespont Hordk to tvrdi a koneckoncti nadéje preci umird
posledni. Doufejme tedy, Ze ¢lanky v nasledujicich ¢éislech nebudou
vznikat za stejné pohnutych okolnosti jako prvni verze tohoto uvodniku,
ktera se rodila na svét asi takhle: ...to se vlastné ani ned4 otisknout.

Af uz se ale situace bude vyvijet jakkoliv, jedna véc by méla byt téméf
jistd. Touto véci je ptivod ¢lank a recenzi otiskovanych v tomto ¢asopi-
su. Domnivame se totiZ, Ze kdyz uZz ¢lovék o nécem pise, mél by védét,
co tika. Coz v praxi znamend, Ze recenzuje-li hru, zahraje si ji, popisuje-li
hardware, vyzkousi ho, vyklada-li o softwaru, alespon si ho nainstaluje atd.

Neradi bychom totiz dopadli jako jeden bliZe nejmenovany cesky
asopis, ktery ma ve zvyku bez mrknuti oka vydavat cizi praci za sviij
vlastni vytvor. Nemd cenu se tady rozepisovat o tom, nakolik je
vykrddani ¢asopistt Amiga Format, Amiga Shopper, Amiga Computing
aj. legitimni (sami napiiklad pouZivime mirné upraveny cover picture
SYSTEM, za jehoz vychozi design je zodpovédny nékdo jiny), nechci ani
hodnotit ptrekladatelské schopnosti této mnohdy moralizujici redakce.
Stranou ponechdm i sviij osobni ndzor na to, Ze je mozné objektivné
popsat néco, co jsem nikdy v Zivoté nevidél.

Ale abych to neprotahoval. Pfevzatym vécem se v zdjmu aktudlnosti
obcas ¢lovék neubrani, ale nic se nema pfehanét. Lidé od nés se snaZi jit
trochu jinou cestou, nez bylo popsano vyse. Doufdme, Ze to pro vas bude
piinosem.

Jedna véc mi ale na nasSich redaktorech opravdu vadi. S fotoseridlem
atraktivnich blondynek nepfisel ani jeden.
Tomi

P.S.: Dostanete-li toto ¢islo ohryzané v rozich, neni to nic neobvyklého.
Hordék si koupil psa. Pes ohryzava vsechno, co vidi.
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piedevsim bych chtél pozdravit vSechny piiznivce casopisu AMIGA

News, ktefi jisté prozili nékolik dlouhych a nepffjemnych dni poté, co se
jim dostalo do rukou 13. &islo jejich oblibeného ¢asopisu. Jiz pohled na &tvrtou
stranu obdlky byl vice nez vymluvny "A TO JE KONEC", stdlo napfi¢ napsano.
Tato informace se piihlésila o slovo jako blesk z &istého nebe. V tu chvili padaly ve
véech koutech nasi republiky stévajici, ale i té byvalé, otazky typu Pro¢?, Co se
dgje? ... atd. Ale pozorné oko ctendfe si jisté vSimlo nendpadného textu v pravém
dolnim rohu "mozn4 ale ..."

Véem piiznivem potitadt AMIGA v Ceské rupublice a na Slovensku,

Jisté jste ho rychle otevieli a jako prvni jste zacali ¢ist sloupek 3éfredaktora. Jiz po
piecteni prvnich fadkd se zdélo jasné, ze rozhodnuti vydavatele je koneéné
a podobny nazor sdilel i $éfredaktor. Véfim tomu, Ze v tuto chvili se tdbor
optimistit znaéné zizil, vade nalada se spi$ stdvala nostalgickou a zadali jste si
pokladat otdzku, co bude s timto skvélym ¢asopisem dél. Zaveér tohoto sloupku
skryval uréitou nadéji v moznosti, Ze se najde nékdo, kdo cely Zasopis véetné
redakce odkoupi. V piipadé, Ze by se tak nestalo, celd amigistickd vefejnost by
piisla o vskutku nejkvalitnéjsi cesky amigovsky ¢asopis na nasem trhu. Redakce
by se rozpadla, néktefi redaktofi by publikovali samostatné v konkurenénich
periodikach a Vam &tendftim by zbyly oéi pro plac.

ProtoZe jsme si védomi nepffjemnych dopadd, které zpiisobila dlouha odmlka ve
vydavani Casopisu Amiga Insider (blize v ¢.2) a tim se zvy3il ndskok konku-
renénich periodik, ktery neni ddn ani tak kvalitou a objektivitou ¢ldnk jako spise
jejich pravidelnosti, rozhodli jsme se k razantnimu jednéni, které by mélo spojit
tradici ¢asopisu AMIGA News s novymi moZnostmi, které se v tuto chvili
nabizeji.

Timto si pokldddm za Cest Vam jménem celého kolektivu spole¢nosti Local
Infinity Computers s.r.o. oznamit, Ze nade spole¢nost po dlouhém a sloZitém
jednani s vlastniky a Sefredaktorem zakoupila veskera vydavatelska a ostatni
souvisejici prava na ¢asopis AMIGA News od spole¢nosti Amiga Info. Je jisté, Ze
se najdou lidé, ktefi nejsou touto zprdvou nadSeni, ale do budoucna se s tim
bohuzel budou muset vyrovnat.

A ted néco, co zajimd v tuto chvili snad kazdého piiznivce pocitatli Amiga. Nasim
zamérem je vytvoiit fiiz{f Amiga News a Amiga Insider ¢asopis, ktery bude moci
erpat z minulosti a zdroven umoznit podminky pro jeho dal3i rozvoj. Chceme se
stat referenénim ¢asopisem, ktery pro sviij obsah, rozsah stran a v3estrannost
pravidelnych rubrik spojenych s pfimou odpovédnosti autorti za jejich objekti-
vitu ziskd nej8irsi mozné fady ctenatti. Toto byl hlavni diivod, pro¢ jsme se pro
koupi tohoto titulu rozhodli.

Do budoucna se na pultech specializovanych prodejen ¢ novinovych stankd na
tizemi Ceské i Slovenské republiky budete setkdvat s casopisem AMIGA Insider /
News. Tento Casopis chceme psat tak, aby byl srozumitelny véem skupindm
&tenafd, kteff si v ném najdou svou rubriku. Proto se muiZe stét, Ze nékomu mozna
nebude vyhovovat styl, jakym jsou &lanky & ndzvy rubrik psany, ale my piSeme
piedevsim pro téch 80% uZivatelii Amig, ktefi se vyznacuji pfedevsim zdjmem
o hry a v3eobecné informace. Doufdme v3ak, Ze i téch zbyvajicich 20% bude
spokojeno s obsahem pfedevsim prvni ¢ésti ¢asopisu, kterou chceme vénovat
recenzim na software, hardware a pfehled novinek jak z domova, tak i ze svéta.

To jsme jiz u vlastniho ¢lenéni nadeho ¢asopisu. Zde Vés chei poZzddat o maxi-
malni spoluprdci pti doladovani celkové koncepce. P¥imo Vas prosim o kritické,

ale zéroven konkrétni pozndmky k ¢emukoliv, co se VAm na nasem Casopisu
nebude libit. Proto bych na tomto misté rdd oteviel polemiku o skladbé naseho
nového ¢asopisu AMIGA Insider / News. Dovolim si jako prvni ptedloZit na$
navrh, jak by mél ¢asopis podle nadeho minéni do budoucna vypadat.

Jiz na prvni pohled Vas jisté upoutd celobarevnd obdlka, kterd vystfidala
jednobarevnou obdlku z prvniho pritkopnického &isla advoubarevnou z druhého
&slo. Tato obélka sice prodrazila ¢asopis, ale bylo to pidni vétsiny ¢tendit, takze
budiz. Timto je rozhodnuto, Ze se i do budoucna budete stfetdvat s barvou a ja
doufdm, Ze nejenom na obadlce.

Rozsah stran, které chceme vénovat ¢isté jenom informacim o Amize, neni a nikdy
nebude staly. Je velice riskantni slibovat vam napfiklad 64 stran a nakonec jich
vydat o nékolik méné. V soucasné dobé si oviem pfi porovndni riistu ceny a po¢tu
stran myslim, Ze ¢inime spravné (jen tak pro tplnost od prvniho &isla se pocet
skoro zdvojnésobil (1./28 str., 2/40 str., 3/52 str.)). Tento trend chceme zachovat
i do budoucna. A pravé zde maji nespornou vyhodu pfedplatitelé, kterym se
predplatné nebude doti¢tovévat a tak ti z vés, kdo zaplatili za ¢asopis 12 korun,
maji vlastné ¢asopis za 24 korun ¢&ili de facto uSettili polovinu stdvajictho pted-
platného. Neni vylouceno, Ze se takovéto situace budou do budoucna opakovat,
ale vZdy ku prospéchu Vas predplatiteld.

Pocet stran doufdm ovlivni i inzerce, kterd se bude coby specidlni "rubrika"
pravdépodobné nachazet uprostfed ¢asopisu. Kromé klasickych inzeratii uvazu-
jeme také o moZnosti inzerovat formou placenych recenzi produktt jednotlivych
firem s tim, Ze neneseme za zvefejnény obsah a jeho objektivitu zodpovédnost.
Tim opét vzroste podet stran a vy se doufdm setkite s nabidkou firem, které se
svym sortimentem vyrobki dotykajf platformy Amigy. Jestli se VAm tato rubrika
nebude libit, sta¢{ ji vytrhnout. Skladba strének bude takovd, Ze v Zddném piipadé
neposkodite &asopis a nepfijdete pti vystfihovani riznych kuponti & objednadvko-
vych listli 0 obsah na druhé strané listu.

Dokonce nechceme uréovat ani pfesny pocet stran na konkrétni rubriku, protoze
tim si ubirdme mozZnost doladovat a zlepSovat vlastni obsahovou a grafickou
uroven asopisu. A zde je pravé dostatecny prostor proto, abyste vy ¢tendfi mohli
zasahovat do celkové skladby ¢asopisu. V tomto okamziku jsou zde nésledujici
rubriky: Software, Hardware, Systém, AMIGAME a Extrémni paiba. Od piistiho
&sla chceme uvést rubriku Inzerce a Multimedia. V této rubrice chceme dat
prostor i jinym platformdm neZ je Amiga, a to formou vzéjemného porovnani
produkti na jednotlivych platformach.

Dal$im na$im zdmérem je vydavat zhruba jednou za tfi nebo ¢tyii mésice
samostatnou piilohu AMIGA News, kterd bude vZdy zaméfena na jednu oblast.
Zatim neméme jasno, jestli se ma tykat jenom her & mé byt spiSe véeobecnd. Dalsi
nejasno je kolem nosice dat (rozhodujeme se mezi CD a disketou). Zkuste ndm
proto napsat sviij nazor na tuto piflohu.

Snad jen pér informaci pro byvalé piedplatitele casopisu AMIGA News. Ti z Vs,
kdo si &asopis pfedplatili, ho budou samozfejmé dostdvat ddl, ale vzhledem k
tomu, Ze Amiga News byl dvoumési¢nik a nds ¢asopis je mésiénik, myslim, Ze by
bylo spravné i vii¢i ostatnim ptedplatiteltm doplatit rozdil pfedplatného. Timto
ovéem nechci nikoho nutit. Vy, kdoz se pro doplaceni predplatného
nerozhodnete, budete dostavat ¢asopis az do vyprseni svého kreditu.

Stapin Horik
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nasi ¢tenafi jste jisté (moZzna i zatvrzeli) ptiznivci Amigy, ale je Amiga

je pofdd jenom pocitac a jako takova také musi slouzit. A k tomu je
samoziejmé potiebny predevsim software a dobie zdzemi. O to v3e se
snazime. Pokud jde o mé, mohu a chci pifispét tim, co umim. Je jasné, ze
Amiga potfebuje standardni ¢eské prostiedi. Dnes jich existuje nékolik a to je
neudrzitelna situace. Také by se méla sjednotit terminologie. Na obojim budu
rad spolupracovat. Lokalizace se ovSem musi tykat i softwaru Amiga Magic
(doufejme, ze AT bude mit vic podobnych dobrych ndpadti) a snad se objevi
i dalsi dobry software (tfeba cesky). A samoziejmé je tu PD software.

Kdo jsem, jiz vite, takZe rovnou k véci. Jde samoziejmé o Amigu. Jako

Pfedsevzal jsem si toho hodné - spolupréci na lokalizaci systému a doda-
vaného softwaru a jesté navic bych chtél shromazdit (a lokalizovat) sadu PD
utilit vylep3ujicich systém. O mnohych z nich jste se jiz docetli nebo doctete
v tomto Casopisu. Jsem ovSem jen clovék (pochybova¢im mohu predlozit
rodny list a daléi doklady) a tak si realizace téchto planti vyzada néjaky cas.
Navic fadu véc je lépe dikladnéji promyslet (nechtél bych, aby ceské
prostiedi Amigy dopadlo jako ¢eskd Windows 95 - pokud pracujete s PC,
jisté vite, co myslim).

Rok 1996 bude v pocitacové branzi dosti tvrdy. Konkurence se vyosttuje
a navic PC opravdu pokrodila - neztotoZnuji se $ilenym obdivem Windows
95, ale musim uznat, Ze kone¢né jiz PC vypada jako pocita¢. Pro Amigu je

nyni dilezité zvyseni vykonu hardwaru - jestlize je na PC standardem Pen-
tium, nemtizeme dlouhodobé vystacit s 68020. To vSe oviem lezi v rukou AT.
Pokud AT splni své sliby (pisi o nich v dalsich ¢lancich), je Amiga na dobré
cesté. Dlouhodobé je vSak nutnosti pfechod na PowerPC. V nasich pod-
minkdch pak je naprosto nezbytné piizptisobeni se narodnimu prostedi. Zde
nds miiZze inspirovat Macintosh. Je to vlastné prosté - ve skute¢nosti jde ptece
pouze o kompatibilitu na trovni dat. V3e ostatni je spide marketingova
zalezitost. Pokud mtij textovy procesor md vSechny bézné funkce, umi
pracovat s béznymi formaty (T602, Word) a mé kontrolu ¢eského pravopisu,
je uplné jedno, na éem funguje. S vhodnym "kanceldfskym" softwarem je Amiga
idedlni domadci pocitac, ktery navic nezlistdva ani stranou modernich trend.

V tom ndm samoziejmé miiZete pomoci i vy, nadi ¢tendfi. Uvitime vSechny
vade navrhy a iniciativy zaslané redakci. A nemd smysl zastirat, Ze k tomu
potfebujeme i vade penéZenky (samoziejmé ne celé). Jde napiiklad pravé o
textovy procesor, coz je kli¢ova aplikace kazdého poéitace. Kdyz si ho koupi
dost lidi, mtiZe byt cena rozumna a pfesto jeho tviirce se mu bude moci plné
vénovat. Vytvoii-li se dostate¢né velkd a hlavné aktivni obec uzivateli, ma
Amiga v ¢eskych zemich nadéji.

Myslim, Ze jsem napovidal jiz dost, takZe ted Vam jiz jen pieji pifjemné
pocteni.
Vtasta rdt

Internetovské 3ilenstvi, WWW hore¢ka, standardy, spousta zkratek a co z toho plyne pro Amigu

ejzhavéjsim tématem dneSka je Internet. Diky konkurenci
Nposkytovatelﬁ pripojeni se také u nas (alespoti ve velkych méstech,

samoziejmé predevsim v Praze) stal Internet dostupnym i pro bézné
smrtelniky. O situaci v USA nemd asi smysl mluvit (nékteti Ameri¢ané snad
po Siti vykondvaji i zdkladni télesné potteby) a Némecko zaziva invazi
Internetu pravé nyni. Pou¢ny je pohled do dubnového ¢isla némeckého
Amiga Magazinu. On-line sluzby jsou hlavnim tématem a internetovskymi
adresami se Casopis jen hemZi. Neni divu, némecky Telecom, a¢ také
monopolni, nabizi sluzbu T-Online (némecky videotext), k niz muZzete
piistupovat z celého Némecka za mistni hovorné plus rozumny poplatek a ta
nyni poskytuje téZ branu do Internetu.

O Internetu bylo jiZ napsdno hodné moudrych i nemoudrych pojednani,
avsak madlokdo se zatim zamyslel nad tim, co to znamend pro Amigu
(alespon u nds). A tak jsem se rozhodl vés oblazit vlastnimi moudry. Internet
stoji na fadé zkratek - tedy standardii. Naprostym zakladem je protokol
TCP/IP, ktery obstardvé pienos dat. A druhym dulezitym standardem je
jazyk HTML, v némzZ se tvoii naparddéné stranky pro World Wide Web. Je
nepochybné, Ze pravé Web se rozhodujici mérou zaslouzil o explozivni
rozmach Internetu. DokadZe s nim pracovat kazdy bl..., tedy nezkuseny
uzivatel a obrdzky a multimedidlni prvky podstatné zvysuji celkovou
pritazlivost Internetu. Z dalsich standardt stoji za zminku snad jesté MIME -
standard pro multimedidlni elektronickou postu. OvSem hlavni patefi
Internetu jsou TCP/IP a HTML. Protokol TCP/IP je nezavisly na hardwaru a
operaénich systémech, pravé diky nému mfiZete spojit vée od salovych
monster aZ po domdci pocitace. TotéZ plati o jazyku HTML. Ten jesté pofdd

prochdzi bouilivym vyvojem. Verze 2.0 je jiz plné kodifikovand, na
dopracovéni standardu HTML 3.0 se stdle pracuje (dnes se vychdzi z
predbézného navrhu). HTML 3.0 by mél byt jazyk schopny tvofit opravdu
slozité dokumenty, srovnatelné s produkty profesiondlnich textovych
procesorti. Do zna¢né miry vychdzi z jazyka SGML, oproti nému je viak
zameérné jednodussi. SGML je standard vyvinuty pro elektronickou vymeénu
slozité formatované dokumentace, hlavné pro technickou dokumentaci. Ve
svété osobnich pocitact zatim moc znamy neni (z pochopitelnych ddvodii
vyrobci programi radéji zistavaji u vlastnich formatti), ovéem ve Spickovych
prumyslovych aplikacich (napiiklad v leteckém priimyslu) mé znaény
vyznam. HTML 3.0 ma definovat standard pro tabulky, pro interaktivni
formuléf a dalsi rafinovanosti. A ted k tomu pfibyla jesté daldi véc - jazyk
Java. Ten firma Sun ptivodné vyvijela pro interaktivni televizi, aviak nakonec
zjistila, Ze se velmi dobfe uplatni pravé v Internetu. Zatim totiz byly stranky
WWW dosti pasivni (jazyk HTML ovem uréitou omezenou interaktivitu
umoziiuje také). Jazyk Java totiz WWW stranky “oZivuje”, ostatné prvni
aplikaci byly pravé animace. Java je podobna jazyku C++, ale v nécem je
proti nému zjednodudena. Samoziejmé je to objektovy jazyk, podporujici
praci v siti a opét nezavisly na platformé. Je to totiZ interpretovany jazyk.
Pomoci Javy se jiz dnes tvoii tzv. aplety - fragmenty programového kédu,
které si HTML stranka podle potfeby nahrdva ze Sité. Kombinace HTML 3.0
plus Java by tak méla umozZnit tvorbu globédlné distribuovanych aplikaci.

Ted si ziejmé fikate, to je sice zajimavé, ale jaky to md vyznam pro nds
amigisty? Mozna ze velky. Jak jsem jiz nékolikrat zdiraznil, vdechny tyto
standardy jsou nezavislé na platformé - to je jedna z hlavnich zasad
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Internetu. V nasich podminkéch to pak znamena, ze nepotiebujete “Wintel”
(tedy PC s procesorem Intel pracujici pod Windows). Amiga Technologies
nastésti poznala piileZitost a vyrukovala s kompletem Amiga Surfer. Jisté je
mu mozné ledaco vytknout (v nasich zemich téZ cenu), ale je to krok
spravnym smeérem.

Uvédomte si jednu véc: tvorba specializovanych aplikaci je draha a a¢koli
nabidka software pro Amigu stale existuje, hlavni proud je pfece jen jinde. To
mohou internetovskeé standardy zménit. Sta¢i mit pouze prohlize¢ (browser)
podporujici HTML 3.0 a interpret jazyka Java. Dokumenty v HTML
a aplikace Javy pak budou fungovat i na Amize, ackoli pro ni nebudou nijak
specidlné upraveny. Je na prohliZzedi a interpretu, jak vyuZije moZnosti
Amigy. A tim se otevira prostor pro zajimavé vize. HTML 3.0 a Java mohou
vytvofit aplikace, které bez tprav budou fungovat na PC (pod Windows
3.1x, Windows 95, Windows NT, OS/2), na Macintoshi, na Amize a tieba i na
unixovych strojich. Ostatné pokud se podaii realizovat plany nékterych
firem, k Internetu ptjde pfipojit i bézné pfistroje z oblasti spotiebni
elektroniky (je to vSak tfeba brit s rezervou, osobné nepovazuji
multimedidlni kdvovar ¢ mikrovinou troubu za tak dtlezité, ale v USA
mohou byt jiného nazoru). V nabidce aplikaci by si pak byly rizné platformy
rovnocenné. Mnozi jisté namitnou, Ze telekomunikaéni “vyspélost” nasi zemé
témhle plantim stejné pfistiihne kiidla. To je bohuzel pravda, avsak
dokumenty HTML a aplikace Javy se nemusi $ifit jen po Internetu.
Stejné dobie je lze uloZit na nejdiilezitéjsi médium dneska - CD-
ROM. Disky CD-ROM ve formatu ISO 9660 jsou ¢itelné na
viech platformach a pokud budou pouzivat HTML 3.0
a Javu, budou na vsech platformdch také pouZitelné.

S aplikacemi v anglictiné by to mélo byt snadné, aviak jako
obvykle uréity problém bude predstavovat nd$ jazyk,
konkrétné kédovani cestiny, jez se na riznych platformach
li3i. Neni to v3ak nefesitelné. Jiz soucasny standard HTML
nabizi rozhrani CGI (Common Gateway Interface), které je
schopno HTML stranky dynamicky vytvéfet az pii Cteni.
A pravé toho se vyuzivé k interpretaci stranek pro rtizné kédové
stranky. Uz dnes této technologie vyuziva
elektronicky sci-fi magazin AmberZine. Pro
Amigu Ize pouZi t béZné nabizené kédovani
KOI8, pokud se prosadi i néjaké jiné
kédovani, nemél by byt problém

je doplnit. \

Kdyz se nechdme trochu unaset
fantazii, mizeme si predstavit
CD disky s ¢eskymi encyklope-
diemi, multimedidlnimi slov-
niky, atlasy svéta, rostlin
a zivoéicht, jeZ jsou pou-
Zitelné na Amize stejné
dobie jako na PC a Macu.
Bylo by to samoziejmé ekono-
micky vyhodné i pro vyrobce,
protoze by jim stacilo vytvofit
pouze jednu verzi (coz ovsem
délaji jiz dnes, jenZe pak je ta
verze jen pro Windows). Ve

spojeni s Internetem by navic bylo velice snadné zafidit priibéznou
aktualizaci dat (zdkladni masa informaci by ztstdvala na CD-ROM, novinky
a zmény byste si mohli pfitdhnout po Siti). V Némecku se jiz objevila prvni
vlastovka tohoto druhu, CD- ROM “Online Library” 17, kterou nabizi pfedni
némecky dodavatel CD-ROM pro Amigu, Stefan Ossowski. Najdete tam
informaéni véehochut pravé ve formatu HTML.

Samoziejmé existuji dalsi podobné standardy. V oblasti slozité forma-
tovanych dokumentt se snazi sviij standard Acrobat prosadit firma Adobe.
Ten v3ak zatim na Amize nepiectete, ¢tecka vsak existuje pro Macintosh,
takze Sanci maji uzivatelé emulatoru ShapeShifter. Bez zajimavosti neni téz
standard Porfolio-CD, vy$si, multimedidlni stuperi “fotografického”
standardu PhotoCD. Ten lze &ist i na Amize pomoci komeréniho programu
FolioWorkx. Ovem internetovské standardy jsou univerzdlnéjsi a diky
Internetu také rozsifenéjsi.

Jako obvykle maji tyto lakavé vize sviij hacek. Aby to vSe bylo mozné,
potiebuje Amiga kvalitni prohlize¢ HTML a interpret jazyka Java. Prohlizece
HTML jiz pro Amigu samoziejmé existuji. Prvni byl freewarovy AMosaic. Je
sice zadarmo, podporuje vak jen nékteré prvky HTML (z niz8ich verzi
standardu) a neni pfili$ stabilni. Soucdsti baliku Surfer je novy prohlize¢
MindWalker. Ten plné podporuje HTML 2.0 a mél by byt stabilnéjsi.
Podporu tabulek prozatim nema4, ale pracuje se na jeho dalsim zlepSovani.
Pfesto zcela nesplnil o¢ekdvani mnoha uzivateld.

Velkou nadéji piedstavuje program IBrowse. To by mél byt komeréni
program od autorti prohlize¢e AMosaic. Zatim existuje pouze jeho nehotova
demo verze, kterd je samoziejmé k dosazeni na Webu na adrese
http:/ /www.omnipresence.con/browse/demo.html Ackoli neni vyvoj jesté
dokoncen, jiz dnes je zfejmé, Ze se jednd o novou generaci HTML prohliZeciy
na Amize. IBrowse podporuje HTML 3.0 a dokonce i néktera dalsi rozsifeni
a~ ~ (ktomu se jesté vratim). Takze
co se tyce dokumentt, zda se,
Ze ma Amiga vystarano.

Horsi je to s jazykem Java.
Sice  proskakuji  povésti
o vyvoji interpretu pro Ami-
gu, ale zatim nemdm kon-
krétni informace. Problém
ziejmé bude také piedstavovat
rychlost. Interpretovany kéd je
samoziejmé podstatné pomalejsi
_ neZ kéd zkompilovany, coz na
A1200 s CPU 68020 jisté bude znt.

Resgeni jsou dvé - softwarové
nebo hardwarové. Softwarové
spoc¢ivd v dostate¢né vykon-
ném interpretu nebo dokonce
kompildtoru Javy (na PC se jiz
prvni pokusy objevily, také se
véazné uvazuje o kompilaci kédu
apletu Javy poté, co jej nahrajete
do aplikace). Druhou moznosti je
vyuzit novych procesort firmy Sun, které
jsou specidlné urceny pro podporu Javy. Jsou urceny
predevsim pro spotiebni elektroniku (“internetovské kdvovary”)
a jejich cena je pomérné nizka, nejjednodussi verze ¢ipu stoji 25
USD. Amiga by pak mohla mit “Java koprocesor”, ktery by
podstatné zrychlil zpracovani aplikaci Javy. Samoziejmé, podafi-li
se piechod na PowerPC, bude po problému, PowerPC mad
dostateény vykon pro rychlou interpretaci.

Urditym problémem je vSak vyvoj samotnych internetovskych
standardt. Také na Internet vtrhla komerce a firmy si do jazyka
HTML dopliiuji sva vlastni rozsifeni. Predni postaveni ma firma
NetScape, kterd zavedla nejvice rozsiteni HTML, jez lze ¢asto spravné
zobrazit pouze jejim prohlize¢em Navigator (ktery pfirozené je k dispozici
prozatim pouze pro Windows). Jisté vds potési, Ze IBrowse podporuje
i vétsinu rozsifeni firmy NetScape. Jesté vétsi zmatek existuje ve standardech
pro multimedidlni rozsiteni HTML jako je zvuk (tam se hodné prosadila
technologie RealAudio) a pohyblivé video.

Tvtirci standardu HTML sice pracuji na vlastnich standardech, oviem vyvoj
komeré¢nich aplikaci je mnohem rychlejsi a tak se jiz vytvofilo nékolik
neoficidlnich standardt. Doufejme, Ze se casem prosadi jeden nebo nékolik
malo standardii, jejichz podporu bude moZné implementovat také pro
Amigu. Nicméné HTML 3.0 a Java stdle zistanou zdkladnimi kameny,
z nichz vzdy bude moZné vychdzet.

Internet nabidl Amize skvélou pfilezitost. MoZna bude pravé Internet tim, co
zabrani totdlni “wintelizaci” svéta. Rada velkych firem se pod praporem
Internetu postavila do $iku proti Microsoftu a Amiga snad bude moci
pochodovat po jejich boku.

Vtastind Krdl
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miga ziskala silné postaveni v oblasti
Amultimédii a nyni se snazi dobyt i In-

ternet. JelikoZ se ndm tento pocitaé
podafilo sehnat na otestovani, radi se s Vami
podélime o nase dojmy. Ti, co ¢ekali néco no-
vého, budou zfejmé zklaméni. Jednd se v pod-
staté o Amigu MAGIC, ktera je jiz néjakou
dobu v prodeji. Oviem rozdily tu samoziejmé
jsou. Po rozbaleni krabice s napisem "AMIGA
SURFER Let's start making sense" je rozdil
hned patrny v tom, Ze zde najdete kromé podi-
tade externi modem. Tato drobnd véc je vlastné
hlavni rozdil mezi balenim MAGIC a SURFER.

Nezdrzujeme se zkoumanim manuald (mimo-
chodem kompletné v ném¢iné) a hned pfipo-
jujeme poéita¢ k monitoru. Na tomto misté
bych se mél zminit, Zze SURFER uZ obsahuje
interni 2.5" harddisk o velikosti 250MB. Hned
po zapnuti a po nabootovani se ndim objevi
obrazovka s vybérem jazyka, kterym s vami
bude Workbench a veskeré programy komu-
nikovat. BohuZel ¢estinu zde zatim nenajdete.
Po volbé se objevi dalsi obrazovka s vybérem
16 zemi taktéZ potfebnych pro lokalizaci. Po
kliknuti na ikonu té pifslusné zemé se vés jesté
potita¢ zeptd, jestli je vée v pofddku, a mizete
zvolit SAVE. Po tomto tvodnim nastaveni
prostiedi se uZz dostanete do Workbenche. Zde
je hned vidét, Ze harddisk je rozdélen na dvé
&asti - Workbench (asi 20MB) a na Work (asi
220MB). Zde jsem narazil na prvni problém.
Jisté se najdou taci, kterym toto nastaveni

nebude vyhovovat a budou si ho chtit zménit.
V podstaté to neni Zddny problém, program
HDToolBox najdou ve WorkBenchi nebo na

Uplynulo pdr mésico od doby, kdy ESCOM (resp. AMIGA Tech-

nologies) ohldsil, Ze md v pldnu co nejdfive vypustit do svéta
novy potitat pod ndzvem AMIGA A1200 SURFER. Mglo se
jednat o mirn& vylepsenou Amigu 1200, kterd by mimo jiné
méla byt téméF okamiité pripojitelnd k celosvétové potita-
tové siti INTERNET. Jak Escom Fekl, tak se i mdlem stalo.

disketé INSTALL, kterd je soucdsti instalace
Workbenche 3.1. Ale pravé instalacni diskety
Workbenche 3.1 jsou jediné, které v baliku
SURFERa najdete. Viechen potfebny software
je uz nainstalovdn na harddisku.

Na partitionu WORK jsou dva adresite -
INTERNET a PRUDUCTIVITY. Nejprve se po-
divejme na PRODUCTIVITY. V tomto adreséfi
jsou systematicky rozdéleny programy, které
jsou soucasti baliku. Napf. v adresafi Graphics
najdeme PersonalPaint v6.4, ale nenajdeme zde
Photogenics, ktery se doddval k MAGICu (to
trochu zamrzi). V dalsich p#isludnych adresa-
fich se jesté skryva DigitaWordworth v4SE
(textovy editor), DigitaDatastore v1.1 (databa-
zovy program), DigitaOrganiser v1.1 (to je
jasny) a TurboCalc v3.5 (tabulkovy procesor).
Soucasti je také program DigitaPrintManager
v1.2SE pro kvalitni vystup na tiskdrnu z pro-
gramu WordWorth. Tyto programy se po prv-
nim spusténi zeptaji na jméno uZivatele a na
licenéni ¢islo, které je samoziejmé soucasti
dodavky spolu se vSemi potiebnymi manualy.

Zde je asi zbytetné zabyvat se jednotlivymi
programy, nebot o nich jiz bylo spoustu napsa-
no. Za daldi zde nenajdeme jedinou hru (oproti
MAGICu) - ziejmé snaha o profesionalizaci.

Podivdme se spise do adresidfe INTERNET.
Zde jsou, jak je napsdno v manudlu, vechny
potfebné programy pro uispésné pfipojeni a vy-
uzivani sluzeb Internetu. AZ na maly hacek.
Internet, jako celosvétova pocitatova sit, ve
které jde snad najit véechno, co koho zajima
(a kdyZ ne, tak urcité dotyény nepiijde zkrat-
ka), je také celosvétové placenou sluzbou. Pro
naSince to znamend, Ze musi ziskat tzv.

account (povoleni pfipojeni). To se dd
zvladnout celkem lehce. U nés je nékolik firem
zabyvajicich se zprostfedkovanim accounti
pro soukromé osoby s pfipojenim pfes komu-
tovanou (vytacena telefonni) linku. Ceny se
rizni podle firem - kolem 400,-K¢ pausalni
poplatek za mésic a pak kolem 3,-K¢ za minutu
stravenou v siti (do toho samoziejmé nejsou
zahrnuty ndklady na provozovani tel. linky).
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Lze ale ziskat tzv. demoaccount, jedna se o
account bezplatny, ovéem ¢asové omezené na
nékolik hodin. Takovy account je v SURFERu
dostupny. Jedna se o 100 hodin bezplatného
piipojeni na Internet. Moc se neradujte. Tahle
lahtidka je urcena nasim némecky hovoticim
sousedim. Tento account je bohuzel zfizen
pies IBM server kdesi v Némecku, coz se ndm
z ekonomického hlediska moc nevyplati. Pro
majitele jiz ziskaného accountu u nds v Cechach
je smutnou zpravou to, Ze vlastni komunikaéni
program pocitd s pfipojenim pouze ptes IBM
server. Na zagatku pti jeho konfiguraci se nds
sice zepta, jestli nemdme account nékde jinde,
ale pak presto tvrdosijné trvd na ptipojeni pres
IBM. To je sice smutné, avSak ne nefeSitelné.
Napt. Ize sehnat AmiTCP/IP demo tieba z CD
Aminetu a problém je vyfeden. Pak uZ jen staci
spravné vyplnit, na co se nds konfiguraéni
program zeptd. KdyZ jsme se dostali aZ sem, je
Aada na modemu. Jak uz jsem fekl, je to externi
modem 14400bps, ke kterému je dodan zdroj a
kabel mezi néj a pocitac. Je zde také telefonni
pfipojka, ale ta ma nestandartni zastréku (pro
Ceskou republiku). Tento modem jako kazdy
jiny neni uréen pro nade telefonni linky. Mohlo
by se stat, ze by se nékomu nepodaftilo ani
vytodit ¢islo, protoze by modem hlasil
NODIALTONE. To se da fesit pfes AT piikaz
X3 do initstringu modemu. Jinak kompletni
popis AT piikazii najdete v manualu k pfi-
loZzenému modemu, ovéem v némgéiné jako vie

ostatni. Je zajimavé, Ze i kdyZ se stal modem
standartnim vybavenim, chybi zde jakykoliv
program fungujici pouze jako termindl pro
piipojeni na BBS. To mé pfipada jako chyba
Amiga Technologies.

Kdy? jsme se prokousali az sem a modem se
nam uspésné podafilo pfipojit na Internet,
méame zde na vybér nékolik zakladnich
programi pro préci v siti Internetu. Najdeme
zde WWW Browser MindWalker, pomoci
kterého se 1ze pohybovat po internetu pres tzv.
WWW stranky (WWW = World Wide Web).
Zde nalezneme neuvéfitelné rozsahly zdroj
informaci o ¢emkoliv. Kazdd WWW stranka
md podobu tieba jako hypertext v Amiga-
Guide, tzn. Ze cely text je protkdn spoustou
odkazt. Soucasti WWW strének jsou i obrazky,
takZe je mozné prohliZet si tfeba hned u zdroje
PLAYBOY). Jako Browser se MindWalker
ukazal docela dobry, jelikoz se vsak jedna
o demoverzi, je tu absence moZnosti uklddat si

stranky na harddisk nebo hledat zadany text
se ukdzal fakt, Ze se MindWalker obcas pii
ukonceni z nezndmych pii¢in zhroutil. Je
docela mozné, Ze by to mohlo byt nedostatkem
paméti (2MB Chip ztstaly stéle stejné). Zde
bych mél podotknout, Ze cely softwarovy balik
pro Internet (kromé VooDoo) vyzaduje MUL
Aby tedy mohly programy fungovat, je zde
nainstalovand demo verze MUI v3.2, ktera
v podstaté umoZiiuje pouze spusténi programt
a nastaveni parametrii jako je tfeba vlastni
obrazovka. VSechny ostatni funkce jsou
nepiistupné. Dalsi soucdsti Internet software je

program pro download a upload souborti
s nazvem AmFIP (FTP = File Transfer
Protocol). Pomoci tohoto programu lze
stahovat z Internetu data jako tfeba z BBSky
nebo je tam tfeba posilat (vSude vsak plati
néjakd pravidla). Pro nds amigisty je tfeba
velmi zajimavy takovy AMINET, kde Ize
sehnat opravdové novinky (samozfejmé pouze
demoverze, shareware nebo v souladu s pa-
tiiénymi autorskymi pravy). AmFIP je fekl
bych velmi kvalitni a stabilni program. Za
celou dobu jeho testovéani se nevyskytl Zddny
problém (u v3ech programii se samoziejmé
setkdme s jistymi omezenimi, vychazi to z toho,
Ze se jedna zpravidla o demoverze a ne o ko-
meréni software). Dal$im ne nezajimavym
programem je AmIRC (IRC = Internet Relay
Chat). Diky tomuto programu se lze pfipojit na
libovolny IRC server a zudastnit se rtiznych
diskusi tematicky rozdélenych. Pfes tuto
sluzbu mtiZete navazat spoustu stykd s lidmi z
celého svéta. Pies IRC lze téZ posilat soubory
konkrétnim osobam, ale pozor !! je to
nejnebezpecnéjsi tic¢innost ohledné pocitaco-
vych virti. Par IRC serveri mame i u nds v re-
publice (napf. <irc.felk.cvut.cz>), na nichz jsou
i kandly urcené pro ¢esky a slovensky jazyk,
jinak si vude bez zvlddnuti hovorové anglic¢-
tiny a rtiznych slangovych vyrazi moc nepo-
kecéte: ( AmIRC fungovalo téz bez zjevnych
problémii. Posledni program se nazyva
VooDoo a jednd se o e-mail (elektronicka

posta). Pres tento program lze posilat e-mailem
zpravy lidem, u nichz zndme e-mailovou
adresu, tzn. lidem s pfistupem na Internet.
Vyplyvad z toho, Ze e-mailovou adresu ma

kazdy, kdo md account. Pies VooDoo lze postu
nejen posilat, ale také prijimat ze schranky na
nasem domovském serveru. To je ze soft-
warového vybaventi asi tak vSechno.

Kdyz to vSechno shrnu, tak AMIGA SURFER je
opravdu v podstaté schopnd ptipojeni k Inter-
netu uz se 2MB Chip, tudiz bez dalsich
nutnych rozsifeni. Ostatni software je také
pouzitelny a vcelku dobry. Problém mtiZe snad
nastat s konfiguraci modemu, ale to je indi-
vidudlni zaleZitost. Nezménéna ztstala otdzka
disketové mechaniky, jednd se o HD mecha-
niku, ktera chodi pouze jako DD. Je zde v3ak
odstranéna chyba, kterd zptisobovala problémy
pii bootovani z nedosovych disket. Literatura
dodana spolu s pocitacem je sice dobrd, ale pro
nadince bez znalosti némciny k nicemu.
Vyhradu bych mél k dokumentaci pravé k In-
ternetu. Tento manudl s obrdzky je bohuzel jiz
nékolikatd kopie z xeroxu. Textu to sice nevadi,
ale z obrdzkti mnoho nezbylo. Daldi vytku
bych mél ke zdroji. Ten ztstal nadale 25-
wattovy a po doplnéni pocitace o néjakou tu
turbokartu z vlastni zkusenosti vim, co to pro

takovy zdroj znamena (nevydrzi). Na zavér
bych fekl, Ze "nova" Amiga SURFER se svym
KickStartem v3.1, internim harddiskem,
externim modemem a $irokym softwarovym
vybavenim si jist¢ najde misto na naSem
pocitatovém trhu.

Ondsiey Zima




Na neddvném Cebitu predstavila firmat Amiga Technologies novy model Amigy
zatim zndm jako projekt Walker. Protoze se jednd o horkou novinku
uverejiivjeme zde informace které nejsou ovéfené a nemuzeme garantovat
jejich pravdivost. Na druhou stranu vétsina informaci o projektv Walker je
piimo od AT a hlavné znéji velice pravdépodobné.

Ot: Co to je Walker ?

Od: Walker je novy model Amigy
pfedstaveny na CeBitu. Je to Amiga
1200+ nebo 1300.

Walker je pracovni ndzev, miZe se
zmeénit.

Ot: Kde mohu najit obrazky Walkera ?

Od: Tady nebo na http://www.bangor.ac.uk/
~eeu013/walker.html

Ot: Bude Walker vypadat jako na obrézcich ?

Od: Pravdépodobné ano ale je to prototyp.

Ot: Co AT od walkera ocekava ?

Od: Univerzalni poéita¢ pro internet, doméci
prace...... “kompletni feSeni” za
rozumnou cenu.

Ot: Jaka bude cena ?

Od: Asi 1000 $

Ot: Co je nového uvnitt ?

Od: Novy design, 68EC030/40Mhz, 6MB
RAM (moznd 5)(rozsititelnd aZ na
128MB), CD-ROM (4x), MIDI (mozZna
neodpovida zkuteénosti), PC disketova
jednotka (moZnd Amiga emulace), externi
klavesnice (kldvesnice z A4000), EPP
paralelni port, expanzni slot pro dalsi
rozsitovani: PCI, ZORRO III/1V, OS 3.2

Ot: Jak se bude nova amiga prezentovat ?

Od: Velkd kampati u McDonald’s, doufejme

ze  toho bude vic.

Ot: Kdy mtiZeme novou amigu ocekévat ?

Od: Walker piijde na trh v z4#, PPC
(PowerPC) upgrade pro Amiga 4000
koncem roku a nova PPC amiga.

Ot: Je velky rozdil mezi PowerUP kartou do

Vysavac ? Ne, novd Amiga

A1200 od Phase V (PowerPC pro A1200
od vyrobce Blizzardw) a novou PPC
amigou od AT ?

Od: Pravdépodobné jen v piistupu.

Ot: Objevi se nové grafické a zvukové ¢ipy ?

0Od: Nové Amigy budou pouZivat standartni
¢ipy, Walker ma AGA ¢ipy.

Ot: Kdo designoval Walkera ?

Od: Case: Nejaky némecky profesor, znamy
designér. Novou desku designovali také v
Némecku.

Ot: Co PowerPC pro Amigu 3000 ?

Od: Uvidime, CPU slot je zkoro stejny jako u
A4000.

Ot: Jaké jsou specifikace slotu Walkera ? Je to

slot z A1200, A3000/4000 CPU slot, Zoro

slot nebo neco “custom” ?

Nic takového. Je to 1ipIné novy typ slotu,

budete moci pfipojit dcefinné desky se

Zorro PCI PPC 060 atd. Je to na

vyvojafich...

Ot: Co je nového v OS 3.2?

Od:

Od:

Ot:

Od:

Ot:

Od:

Ot:

Od:

Ot:

Od:

Ot

Od:

Ot:

Jsou tam jenom mensi zmény. Opravené
chyby a podpora pro nové véci pouZité ve
Walkerovi.

Bude v OS pouZito MUI?

Ne.

Jak velky harddisk bude pouzit do
Walkera?

ZaleZi na cenach v poloviné roku.

Bude mit Walker jen jeden MB Chip
RAM?

Neni jesté rozhodnuto, ale Heinz Wretsel
fekl, Ze neocekava, Ze Walker by mél mit
méné nez 2 MB Chip RAM. Je tézké
koupit méné a neni to 0 moc levnéjsi.

Je 030 procesor v patici?

Ne. Je to PGA povrchové montovany.
Kdo pracuje na projektu Walker?

Ur¢ité Dave Haynie. Pravé se stéhuje do
centrdly AT v Bensheimu.

Bude s Amigou dodédvén internetovsky
software nebo jen normalni software
(bundle)?

: Heinz Wretsel je pfesvédcen, Ze ano.
: Bude ve WB 3.2 zahrnut Magic WB?
: Posuzuje se to. Ur¢ité se objevi néjaké

kosmetické tpravy v OS 3.2. Ved
sktue¢nosti véfim, ze fekl, Ze ano (Heinz).

A to je CeBit. Stdnek Amiga Technologies.
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"Steva" nové Amigy.

Ot: Kde mohu dostat vice informaci?

Od: http://www.doremi.co.uk/walker
http:/ /www.ozramp.net.au/~morden/
http://www.bangor.ac.uk/
~eeu013/walker
http:/ /www.intercom.no/~andersb/
AT _FAQ1_1.txt(tento text)

Ot: Coje to EPP?

Od: Enhanced Paralel Port Protokol byl
puvodné vyvinut Intelem, Xircomem a
Zenith Data Systemem jako vysoce
vykonny paralelni port, ktery nadale
zlistdva kompatibilni se standartnim
paralelnim portem.

Ot: CojetoPPC?

Od: Power PC, procesor. Je mnoho rozdila
mezi Power PC a Motorolou 680x0 sérii
(hlavné v rychlosti).

Ot: A co budoucnost?

0d: Amiga is back for the future.

Specifikace:

CPU

68EC030 40 MHz (prototyp 25 MHz a
zékaznicky ¢ip “Tony” - PLA/GAL)

Misto pro FPU. MoZna patice nebo standartné
montovan.

Podpora

Standartné hodiny. Standartné harddisk
(velikost zavisi na trhu béhem vyroby).
Standartné CD (4-rychlostni). IMB Chip RAM
+ 4MB Fast RAM standartné (pravdépodobnéji
2+4).

Technické informace

PCB-v této chvili v 6 vrstvéch, pravdépodobné
se zredukuje na 4.

Ctvercové optimalizované PCB rozvrzeni se
jevi jako levnéjsi na vyrobu. Navrat k
paticovym 8520 CIA i pfes vétsi vyrobni cenu.
PCMCIA v prototypu je, ale piedpokldda se, Ze
se jiz dale neobjevi.

Expansion

Bézny “MultiController” PC IO ¢ip. Piesny
model zatim neni stanoven, protoZze vSechny
jsou si velice podobné jak v designu, tak v
programovani.

Funkce: EPP paralelni port, vysokorychlostni
sériovy port, E-IDE port pouzity pro CD-ROM
a harddisky, floppy controller*

* floppy controller je zjevné schopny plné
rychlosti, coz vSak zptsobuje dilema, jak
podporovat existujici hardware zamezujici
pfistupu na DD floppy disk (AT).

Predpoklddé se jakési elektronické piepinani
nebo fyzicky vypina¢ nebo kabel mezi novym
kontrolerem a standartni Paulou. Zména v
architektute HD floppy disku Amigy se také

predpoklada.
(03]
Ted se pouzivdi V431, KS 32 se

pravdépodobné “prestéhuje” na 1MB ¢ip, ale
AT si neni jisto, jestli je bude prodévat jako
upgrade pro existujici pocitace (A3000/A4000
a A1200 IMB ROM jisté zvladne).

OS obsahuje nékteré opravené chyby a mald
vylepSeni jako napf. odstranéni 2GB limitu pro
FFS.

CDFS bylo pfepracovdno a chyby byly

odstranény tak, aby pracovalo se Scalou,
novym E-IDE interfacem atd.

Sloty

Ve Walkeru je pouze jeden jediny slot, ktery je
umistén presné uprostied desky. Je vSak
rozdélen na 2 Césti, takze dokdze pojmout 2
karty. Presné detaily o signdlech a funkcich
kazdé poloviny nejsou findlni nebo dostupné,
ale pfedpokladejme, Ze jedna ¢dst bude CPU
slot a ¢ast druhd VIDEO slot. Signédly budou
duplikovany, takZe mohou byt pouzity rizné
karty.

Amiga Technologies bude prodavat jejich
vlastni PPC karty. Ackoliv byly vyvinuty spolu
s Phase 5, AT bude doddvat vlastni upgrade,
ktery bude obsahovat novy OS a bude zalozen
na PPC 603. Nen{ jisté, ale je mozné zasunout
do jedné ¢ésti slotu grafickou kartu a do druhé
¢asti 680x0 akcelerator. A nenf jasné, zda PPC
karta bude potiebovat nebo ani jednu c&ast
slotu.

Dalsi aplikace, kterd by mohla byt vytvorena, je
pfipojeni PCI a Zorro slotii pfimo na tento slot.
Ve Walkerovi nejsou pouzity Zddné Zorro ani
PCl sloty, i kdy?Z tento slot je podobny PCI.

Uvazuje se o dalsim malém “IO” slotu. Je
piipravena pro jednoduché hardwarové
projekty dalsich firem, jako napf. sité,
extrasériové porty nebo tfeba samplery.

Jesté neni rozhodnuto a zatim se o tom
uvazuje.

Skiin

Ano, je to vysava¢. Vlastni ndzor si sami
udéléte podle obrdzku. Zajimava véc je, Ze je
mozZno vrSek zvednout a tak vytvofit vice
mista pro karty atd.

Tak se zda Ze se ndm amigistiim blyskd na
lepsi ¢asy. Cena je ponékud vys$si nez by bylo
zdravo ale predpoklddejme Ze se Amiga
technologies umoudii a cenu "zlidsti". A pokud
se zamyslite nad tim kolik by vds stélo stejné
vybaveni vaseho mild¢ka (68EC030/40Mhz,
4MB FAST RAM, quad speed CD-ROM,
Harddisk atd.).

7,&7 /‘m‘aﬂmoo /’{c prevzaly 2 AT_FAQr_7.tut /am ¢ a'ﬁifﬂ(/
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AMIGA 40(

Koneéné je na trhu tolik oéekévana A4000T. Jisté, pro
vétsinu z vds, nasich étendid, je trochu mimo finanéni
moznosti, ale podle sebe soudim, Ze si o ni alespori rddi
piectete - nakonec je to dnes nejvyssi vyrabény model a
kazdy sprdavny amigista by ho mél zndt.

rozhodla zatim vyrdbét pouze véZovou verzi A4000. Je to celkem

rozumné rozhodnuti, protoZe tento stroj je urcen profesionalnim
nebo néroénym uZivatelim, ktefi obvykle stejné svou Amigu nakonec
prestéhovali do "véze".

Narozdﬂ od ptvodni A4000 Commodoru se Amiga Technologies

Nova skiin nezapre sviij ptivod ze svéta PC, ale vypada docela elegantné
(navic je levngjsi). Hlavné vsak nabizi est Sachet formdtu 5,25", coz by
meélo vystacit i nejzufivéjsimu rozsifovateli. Zvenku jsou pfistupné tfi
vodorovné a dvé svislé Sachty a jedna Sachta je uvniti.

Samoziejmé nechybi rozsifujici sbérnice Zorro-III. A4000T nabizi pét
slottt Zorro-II/Zorro-III a ¢ty#i sloty ISA (PC/AT) a také dva videosloty.

Velka zména proti ptivodni konstrukci Commodoru je vsak v fadic¢ich:
k obligatnimu AT/IDE fadiéi pfibyl (a to pfimo na systémové desce)
adaptér Fast SCSI II. Ten je schopen pracovat v "bus mastering" rezimu
s 32bitovym pienosem dat a podle tdaji Amiga Technologies muize
dosahnout pienosové rychlosti az 22 MB/s.

Dalsi konstrukéni zménou je umisténi vSech portt (mys$, joystick, sériovy
a paralelni port, zvuk, videovystup a SCSI) na samostatné karté, coz
umoznilo zabudovat A4000T do normalni vézové skiiné PC.

Ostatni je stejné jako dfive - procesor je na samostatné procesorové
karté, zatim je to 68040 na 25 MHz, v priibéhu letosniho roku se mdame
koneé¢né dockat i karty s 68060. Pamét RAM stdle tvoii 32bitové SIMM
moduly s pfistupovou dobou 80 ns, Chip RAM je pofdd omezena na 2
MB a Fast RAM na 16 MB (na systémové desce, pro dalsi rozsifeni Fast
RAM potiebujete zvlastni kartu).

Klavesnice je pievzata z A3000T, takze ztstal specidlni Skolikovy DIN
konektor. Z A3000T pochazi také mys.

Ptibylo nékolik pffjemnych drobnosti. A4000T ma zabudovany repro-
duktor (jako kdysi mivala A3000T) a tento reproduktor dokonce muizete
zapinat a vypinat, navic se nabizi ptipojka pro sluchatka. A dokonce je
na skiini i tla¢itko pro reset, hned vedle zéamku. Uzivatele SCSI zafizeni
potési zprava, ze nova A4000T md prepina¢, jimz je mozno zapinat
a vypinat SCSI terminatory.

Ale ne vsechny zpravy jsou dobré - A4000T nema HD mechaniku! Nejde
samozfejmé o néjakou zlotiilost Amiga Technologies, ale jen o tvrdou

trzni realitu. Disketové HD mechaniky pro Amigy totiz musi mit specidl-
ni konstrukei, béZna mechanika pro PC bez tipravy nefunguje. "Oficidlni"
HD mechaniku vyrabéla firma Chinon, byl to typ FZ-357B. Vzhledem
k loniské situaci ovsem pro Chinon prestal byt tento typ zajimavy a tak jej
prestal vyrabét. Amiga Technologies pochopitelné o HD mechanikach
s vyrobci jednala, avsak vysledky predbéznych jednani byly natolik
neuspokojivé, Ze se radéji rozhodla pro obycejnou DD mechaniku.

Standardni konfigurace A4000T je vybavena 2 MB Chip RAM a 4 MB
Fast RAM a SCSI diskem 1 GB. Jeji cena se v Némecku v bézném prodeji
pohybuje okolo 4500 DEM. U néas bude ziejmé obdobnd, ovsem je otdzka,
kdy se na nas trh dostane (zajem zvlasté v USA je znacny).

Aby nedoslo k mylce, i pro tyto "velké" Amigy je u nds trh. Pfi
rozhovorech se zastupci Escomu na loniském Invexu jsem se dozvédél, Ze
méli fadu zdjemcti o A4000T. Dtivod je prosty - byly to provozovatelé
lokalnich kabelovych televizi, pro které je A4000 idedlnim strojem. Navic
se s potitatem standardné dodava vedle softwaru Amiga Magic také
Scala MM300, takze "kabelovi televizaci" mohou za¢it ihned pracovat.
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Celkové 1ze A4000T hodnotit pozitivné. Jisté, cena je vysoka, ale proti
"staré" A4000 mate v cené véZovou skiiii a SCSI fadi¢, coz je nutné pro
profesiondlni préci. Rovnéz nabizeny disk je jiz pfijatelny (pamatujete si
jesté, ze Commodore s prvnimi A4000 nabizel disky 80 a 120 MB?).
Samoziejmé, zékladni konfigurace RAM je pro profesiondlni praci
nedostate¢nd, ale jeji rozsifeni neni nijak sloZité - nakonec u PC tomu
neni jinak (ostatné nové operacni systémy PC potiebuji 8 MB RAM jen
na pouhy rozbéh).

Nemilé je zélezitost s disketovou mechanikou. Doufejme, Ze ji Amiga
Technologies brzy vyiesi, vidyt i v A1200 by se HD mechanika uzila.
Snad se podafi najit pristupného vyrobce.

A4000T byla nepochybné potiebna, zvlasté pro trhy jako je USA. Je sice
jasné, ze hlavnim teritoriem Amigy je domécnost, ale pro reputaci
systému je potfebné mit zastoupeni i v profesiondlni oblasti. Bez
takovéhoto modelu by Amiga brzy zacala ztracet postaveni v oblasti
animace, videa, televize a filmu.

Je také tfeba brét v ivahu, Ze A4000T je vlastné prvnim krokem nové
firmy Amiga Technologies. Jisté bylo mozné nékteré véci udélat lépe
(naprl’klad zrychlit piistup k RAM, ktery zustal stejny jako u staré
A4000), ovsem vzhle-
dem k casové tisni je
vysledek pomérné pfi-
jatelny. Nékdo mozna
namitne, 7R v&ZQNQW
A4000 predstavil jiz
Commodore. To je prav-
da, ovsem Commodore
predvedl pouze proto-
typ, na normalni trh

Al

nikdy svou "véz" ne-

uvedl. Vyrobeno jich bylo velmi méalo, moZnd to jednou bude vysoce
cenéna kuriozita mezi sbérateli pocitacti (takovi lidé opravdu existuji).

Doufejme, Ze neztstane jen u tohoto modelu. Ur¢ité sliby jiz byly
vysloveny, avsak je otdzka, zda se dnes hlavni vyvoj nekoncentruje na
PowerPC. Pfechod na PowerPC je samoziejmé Zivotné diilezity, ale také
letos je potfeba na trh uvadét nové modely Amigy - kdyz jsem mluvil
s "oby¢ejnymi" navstévniky vystavy Computer '95 v Koliné nad Rynem,
byla to stale stejna pisnicka - "nové modely".

Jisté, A1200 bude i naddle nejbéznéjsi Amigou. Ovsem zatim mezi A1200
a A4000T zeje prilis velkd mezera. Doufdm, Ze se objevi néjakd "stfedni"
Amiga pro uzivatele, kterym A1200 nestaci, ale nemohou si dovolit
A4000T. Pak snad budou spokojeni vsichni.

A nakonec jesté srovndni staré A4000 s novou A4000T:

Amiga 4000 A4000T
(Commodore) (Amiga Technologies)
CPU 68EC30/68040 68040 (pozdéji 68§60)
Takt CPU 25 MHz 25 MHz
ROM 512 kB 512 kB
Chip RAM 2MB 2MB
Fast RAM 4/16 MB 4/16 MB
Cipové sada AA AA
Radi¢ AT/IDE (16bitovy) AT/IDE (16bitovy)
Fast SCSI II (32bit)
Vnitini konektory CPU CPU
4 Zorro-I1/1II 4 Zorro-II/1II
3ISA 31SA
AT/IDE AT/IDE
disketova mechanika Fast SCSI II
zvukovy vstup disketova mechanika
zvukovy vstup
Videosloty jeden 24bitovy dva 24bitové
Disk riizné disky IDE 1 GB SCSI
Disketova mechanika HD 1,76 MB DD 880KB
Mys standardni A3000T
Klavesnice 96 klaves 96 klaves
(konektor A3000T)
Vnéjsi konektory Klavesnice Klavesnice
Mys/joystick Mys/joystick
Sénov?l port Sériovy port
Paralelni port Paralelni port
Disketova mechanika Disketova mechanika
Videovystup (RGB) Videovystup (RGB)
Zvukovy vystup Zvuko vlystup
Fast SCSI I
Skiil Desktop Véz (53 x 52 x 17 em)
Rozsifujici Sachty
vneéjsi dve 3,5" pét 5,25"
jedna 5,25"
vnitini jedna 3,5" jedna 5,25"
Zdroj 150 W 250 W
Prepinace skiiné Vypina¢ Vypina¢
Zamek
Reset
Vypina¢ reproduktoru
Signalizace
na skiini Provoz Provoz
Ptistup k disku Pfistup k disku
Vypnuti reproduktoru

Veastind foril
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mit informace z prvni ruky (pozn. Tomik).

kter

NewtEdit se ¢ini
Neddvno byla k vidén{ tato utilitz
Uwe Ré6hm nezahali a.piiel fiZz’

figel Ji¥'s v
opravenych drobnyéh chyb je hlavni novi
nost doil[

e ver21 1.15, ale
6

soubortt (jako ma napil
ete kombinaci Alt-TAB, N
ého textu vytvofit ]méno
Samoziejmé, Ze to ma

#d stavajicimu textu
kombinaci Alt-TAB pr
losti. Proti verzi 1.15 se wEdit zvétsil o 1 kB,
' dd psté snést. Té ﬁkoy ct, s dm jesté Uwe pfijde
i napada NewEdit seZenete

ternetu. /
fi-géf"%nos soubort

V nasich telekomunikac¢nich podminka ch ‘se mozZna
nezda tato novinka tak dutlezitd, ale pro celkovou
pozici Amigy mé obrovsky vyznam { USA totiz g‘lz
néjakou dobu vifi hladinu vize "infernetovské

termindlu". Mél by to byt ]ednodugﬁ stroj s RISC
procesorem, bez disku, ale s multltaskovym
multimedialnim, avSak nenarocn#in eraénim sys-
témem, umoznu]lg “snadné” ‘épﬁpo;eng
a k televizi a jeho cena by neméla pre
Kromé RISC procesoru viechny
Amiga md, navic se, Jedna 0 "norn
ga Surfer sice stoji 0 néco vice nez je
ale zase o to vic nabizi. Pro srovn
ktera je jednim z hlavnich pro
skych termindl(i, uyazuje o n
Apple a zatim néma oper

Acorn se dostal dal,’ mabxz1 :
ARM a vlastnim opera
termindl md mit tak | pamét, ze ani nebude
mozné stahovat s Naproti tomu A §a je
plnohodnotny pocitac &t se ukazuje, 7¢ hlavni
prednosti Amigy je Rendrocny, avsak vyspély operac-
ni systém. V USA jednternet zcela samoziejmy a také
v Némecku se pristap, Zlepsuje (ovienr ‘monopolni
nemeck%/ Telecom letos zvysil sazby). Ale ani u nds
jiz neni Internet zcela nedostupny. Nové se objev gla
firmy zacinaji nabizet realné ceny za pfipojent do Sité
a_ptinejmensim ve vétSich méstech (samozfejmé
hlavné v Praze) se dd vyuzit pripojeni za mistni
hovorné, které i pfes snahy,nas iC g" gomu clovek
dokéze zaplatit. A i bez Jnternetu se"ﬁ‘i@dem hodi -
jen se podivejte, kolik jé'v Praze riznych' BBS (i pro

Amigu). @
‘cf 2}»

Komunikace, on- lméi'sluzby a Internet jsou nejryichleji
rostouci segmenty” trhu informacnich technglogii
a doufejme, ze Amiga si z nich také ukousne sv%‘dﬂ
Blizsi 1nformace g%mlga Surferu na str. 8.

FileMaster 3.0 i”%&

Spravce soubort, ,souborovy manazer, X Commgﬁder
a mnoho dalsich %odborng&" zne]1c1ch néazvi se pam
vybavi pfi letmém pohledu, na némz sviti dvé gkna,
listové menu ne hrsel tlacitek s nabidkami.
Vsechny tyto, byt y maji
jedno spolecné: maji
uzivatelim jejich nel
vy program tohoto dru !
vétdinou nema prilis velk j WZ konkuren¢-
niho boje s takovymi programye yafk “Directory Opus
IV." vitézné. Musi se snazit prijit s neélm novym,
doposud nevidanym (pokudP mozno), ale hlavné

jeho

"a@

prevzal vlddu nad

k Iﬁnteme

&astavu srde¢ni ¢innosti.

a predevsim s intuitivnim ovladanim a pfitazlivym
uzivatelskym prostfedim. Jen malo programu se do-
opravdy prosadilo. Jesice ke 7 jsme se.docka-
li jiz druhého pokrago
niho manaZeru firm
Maxon Tools II., a

Maxon Software s né?vem
ic nenasvédéuje tomugze by
gubory vasich médii a ddﬁosud
ouzivany X Commander se odebral na propat
twarovych dgjing Pro¢? Odpoveéd na tuto
wzabrala zbytetnéy mnoho mista, které

i d novym FileMastere

Jak ji# pravdépodob
ého jelimdn A¢ i V€I sou-

o1

ich "pion jaky
[ER a m%ohzn(lialé%ch nezaru-
spravné investovanych penéz.

gramu nezatrpkl a nestal se

arddisku se n&ham
ibec: $patné! Colnis na
&t Ze celkova tvar px{;ogra-
e zmén. Dvé okna, syirajici
a funkcemi v témér

sticky" esigh pre
nevy adé,%fg 71 ]
1 vzdy k lepsimu. Vsu Jprltomne a nezbytne
ky zar1zen1 (Drives), postupu vzhtru (Patents),

wani souborii spolu s kopiro-
n?fekVapt a nezplisobi mu

dé mterm
editor soubort spoly's pro. b ; wASCII
i HEXA, kvalitné vyﬁgéeny fehrava i
posledni fadé rovngs nesni dobé
ménie naprosto néj ostradatelna) pfima IEiégipora
LHA archivi. Nax{c rozsdhld a prakticky nijak
neomezend konfigiraéni nabidka vytvar1 stemer
dokonalé pracovni prostiedi, ve kterém neni prgblém
rozbalovat rozsahlé archivy, poslouchat své oblibené
hudebni moduly a{pfitom kopirova och((‘){?'telné
néjaké nekomercni progmnw &N 1C'sta frlpo-
menout, Ze rychlost prace se soubory a adresari
mnohonésobné pr Odysu]e vétsinu konkurenénich
programii. Taktéz podpora druhého tla¢itka mysi zde
nabyvd neobycejné dileZitosti. Lze nastavit pro
okamzitou aktivaci dle t,qw{ oru (jednd-li se
0 obrazek, je zobrazen, v pipadé hu é’ﬁm o modulu
je dle ocekavani piehr.
problémi %oradx pr
clicky! Nebot va
k okamzitému pf
A nebo, a taky, a j
stavu o tom, co
mate a navic vse
o¢i vyzkouset %ereglstrovan ,
kterou lze sehnati(jak jinak) na Aminetu,
verzich pro procqéeory 68000 i 68020 a VySs,
vés, zda se rozhodnete utratit par %@

Ja uz se rozhodl. 0
zavérem? Ze F ?Ees

kvality rozhodné ne {(}:‘ noduché E;%'tlt se
a stat se uznavanou autoritou. V dobé, kdy kenzerva-
tivei nedaji do usht“%na Dlrectorg Opus 1V. a na-
ro¢néjsi uzivatelé vych i svu] uectggyf pus V.,
bude rozhodné zajimavéigledovat, #da bude FM
prehlizen bez sebemeniiho ‘zalijétf) nebo se stane
dustojnym zdstupcem vSech vySe jmenovanych.
Nechme se prekvapit.

esporné
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docela rozumné). Prvni leto$ni vyznamna vystava je samoziejmé

CeBIT '96. Pokud AT splni své sliby, bude kone¢né zajimava i pro
nas amigisty. V té dobé by jiz mél byt na trhu internetovsky komplet
Amiga Surfer (blize viz samostatny ¢ldnek) a premiéru by méla mit tolik
otekdvana A1200+. Pravda, takové sliby jsme slySeli jiz vloni na podzim,
ale tentokrat to snad dopadne lépe.

Zdé se, ze Amiga Technologies sviij ¢as ¥idi podle vystav (to je

A1200+ m4 mit procesor 68030 na 40 MHz nebo procesor Coldfire (také
od Motoroly, je to obdoba 68030). Dale by ptimo na zékladni desce mély
byt patice pro pamétové moduly SIMM. Na trhu se mé objevit v kvétnu
1996. Cena zatim stanovena neni, ale snad bude pfiznivéjsi nez cena
A1200 s turbokartou - v kazdém ptipadé rozsifeni RAM vyjde levnéji.

Brzy po CeBITu se ma také na trhu objevit Q-Drive, mechanika CD-ROM
tyfndsobné rychlosti. Bude se pfipojovat pfes port PCMCIA a soucésti
dodéavky bude software emulujici CD-32. Bude to ziejmé néco velice
podobného dnesni mechanice OverDrive, ovsem jaksi pfimo z "oficial-
nich mist". Cena doufejme bude také pfiméfena.

Ponékud mlhavéji byl nastinén daldi produkt - "¢erna skiinka" (black
box). Mé to byt tzv. set-top box s vnitinostmi vylepsené A1200 se vSemi
konektory pro tisk, komunikaci a vstup a vystup zvuku. Stroj bude mit
délkové ovladani, bude vybaven CD-ROM a snad i disketovou
mechanikou a jeho design ma pfipominat HiFi zafizeni. CD-32 nebo jesté
spis CDTV nové generace? Uvidime. Rozhodné trh domdcich "zakukle-
nych" poitact integrovanych s televizi, audiosestavou a komunikaénimi
sluzbami vypadd dost slibné a AT jisté neni tak hloupd, aby tuto ¢ast
trhu opominula. Informace jsou sice zatim nejasné, ale konkurence na
tom neni o nic lip.

Zajimavé to vypada také s monitory. Jist¢ vdm neni neznamy "novy"
monitor A1438S. Jde samoziejmé o monitor Microvitec, ktery se vyrabi
v Bradfordu ve Velké Britdnii. Vzhledem k dobrym zkuSenostem bude
AT i v roce 1996 spolupracovat s Microvitecem. Vyroba 14" modelu bude
pokracovat, ale chystaji se i dalsi modely. Pro CeBIT se planuji monitory
s thloptickou 15 a 17 palcti. Zvlasté 17" model vypada slibné. Mél by byt
schopny pracovat s frekvencemi od 15 do 64 kHz a to neni u monitort
téchto rozmért pravé bézné. (Na trhu 17" monitord jiz existuje podobny
model Nokia-TV, ale jeho cena je zna¢né vysoka). A cena nové "velké
bedny" se mé pohybovat v rozumnych mezich. Mnohé uzivatele ovéem
bude spise zajimat 15" model. Ten by mél postupné nahradit stévajici 14"
model (plén je na druhé ¢tvrtleti 1996), a to bez zvyseni ceny. Patndcti-
palcovy monitor za cenu A1438S by jiz byl hodné zajimavy.

Plany AT na leto3ni rok jsou dosti velkorysé. Ocekava se dodavka 500
000 A1200 a 50 000 A4000T a monitort by se mélo prodat okolo 60 000
kusti. Samoziejmé, toto v3e jsou jen plany. Skluzy terminu se jiz ziejmé
staly notorickou soucasti po¢itacové branze (nakonec Microsoft se s Win-
dows95 opozdil o dva roky) a celkovy ekonomicky vyvoj je také tézko
predvidatelny. Naptiklad ESCOM za rok 1995 namisto zisku dosahl
ztraty. Zadnou paniku, krach ESCOMu rozhodné nehrozi. P¥icinou byly

velké investice do obchodtt v Anglii (a také do Amigy) a zpozdéni
dodavek na vanoéni trh. Lofiské investice se mohou letos zaéit vypldcet.
Ostatné AT neni na ESCOMu piimo zavisla, takZe situace na trhu PC ji
tolik neovliviiuje.

Jaké jsou tedy letosni trendy? Rychlejsi procesory, vétsi thlopticky
monitorti, CD-ROM a telekomunikace (ptedevsim Internet).

Kdyz uz jsme u toho Internetu...

Rostouci vyznam Internetu je nesporny. Amiga Technologies (AT) to
samoziejmé vi také. Neni tedy piekvapenim, Ze vytvofila svou vlastni
stranku na Webu (WWW). Jeji adresa je nasledujici:

http://www.amiga.de

Stranka predstavuje dnes nabizené produkty, oficidlni tiskové zpravy,
oznameni o udalostech tykajicich se Amigy a také odkazy na dalsi
webovské stranky néjak souvisejici s Amigou. RovnéZ se zde predstavuji
pracovnici AT a nechybi ani kontakini adresy. Tato strdnka se samoziej-
mé dale vyviji. Ur¢itou nevyhodou pro nade uzivatele miize byt skutec-
nost, Ze nékteré informace jsou v néméiné, oviem i angli¢tina se najde.
Web dnes predstavuje velmi levny reklamni prostiedek, ktery Amiga
potiebuje. Navic je to moZznost, jak se dostat do povédomi technologicky
nejvyspélejsich uzivateli. A samoziejmé je to také rychly zdroj aktual-
nich informaci pfistupny napiiklad z ¢eského akademického prostiedi
(myslim, Ze mezi nasimi ¢tenati je nejeden vysokoskolsky student).

A jeste...

Pokud se trochu zabyviéte PD softwarem, jisté vdm neni nezndmé jméno
Olaf Barthel. (Ob¢as si doplituje jeté prezdivku 'Olsen’). Vytvofil toho
spoustu, ale jeho nejznaméjsim dilem bude terminalovy program Term.
Mnozi mu sice vy¢itaji, Ze je pili$ ndroény (jen v méfitku Amigy), ale nic
lepsiho asi neni. Také je autorem komeréniho softwaru PhotoWorx
umoziiujiciho ¢ist na Amize s CD-ROM disky formédtu PhotoCD. Tedy
&lovek, ktery o Amize néco vi. A nyni je zaméstnan piimo u zdroje, tedy
u Amiga Technologies. Je oviem zaméstnan jako "externi" programator,
hlavné proto, Ze se nechtél stéhovat. Pracuje na nékolika projektech,
oviem nikoli pfimo na dalsim vyvoji operaéniho systému Amigy.
Nicméné se rozhodl sbirat hldseni o chybach systému a navrhy na jeho
vylepSeni pomoci elektronické posty. AT tento projekt zatim teprve
rozbiha.

Mate-li pfistup k Internetu, muiZete své navrhy posilat na adresu
bugs@sourcery.han.de

Tato adresa je bohuZel zatim pfipojena pouze ptes modem, proto Olaf
prosi 0 maximalni stru¢nost zprdv. Z tohoto dtivodu také z4d4, aby
zpréavy byly vytvofeny programem "Report”, ktery najdete na Aminetu
jako "util/misc/Report.lha". Pro dalsi vyvoj Amigy to jsou jisté ptiznivé
zpravy. Pokud AT ziska vice podobnych zaméstnancti (a i letmy pohled
na Aminet ukazuje, Ze je z ¢eho vybirat), mame se na co tésit.
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(Napsal fadu PD utilit, ale jeho hlavnim dilem je kompildtor DICE

C, plvodné shareware, pozdéji komeréni, vcelku tspédny
produkt). ProtoZe rozesilal spousty disket s registrovanymi verzemi
svych sharewarovych utilit, potfeboval néco, co by mu usnadnilo praci.

To védél jiz v roce 1989 Matt Dillon, znama postava na scéné Amigy.

A tak vznikl FMS - simulator disket. Tedy nejenom disket, ale vsech
zafizeni pouZivajicich systémové zafizeni "trackdisk.device". FMS prosté
vytvoii soubor, ktery se chova tipIné stejné jako disketa. Tento soubor
miuiZe byt kdekoli, oviem nejpiirozenéjsim mistem je samozfejmé pevny
disk. A ten jiz dnes neni nijak nedostupny. Jisté, klidné muzete soubor
umistit do RAM disku, ale to by byl dost nesmyslny postup.

Nejprve vsak musite udélat urcité ptipravy. Predevsim je tfeba FMS
nainstalovat. To neni tézké - do adresafe DEVS: zkopirujete soubor
"fmsdisk.device" (se svymi 5176 byty se tam snadno sméstna).

Poté si musite najit adresat, kde budou simulované diskety, a tomu pfi-
fadte logicky nazev "FMS:". A pak jiz jen musite vytvofit potiebny
mountfile a pfikazem Mount nainstalovat nové zatizeni. To je nejobtiz-
néjsi Cast celé piipravy a vyZaduje jisté znalosti. Matt samozfejmé pribalil
ukéazkovy MountList.

Dejme tomu, ze pitkazem Mount nainstalujete nové zafizeni FF0:. Kdyz
se k nému poprvé pokusite pfistoupit, obdrzite hlaseni, ze se jedna o ne-
DOSovy disk. Musite ho tedy zformatovat. Formatovani probéhne jako
normalné (jen rychleji nez u diskety) a pak muzete se zafizenim FFO:
pracovat jako s disketou. V adresdii FMS se vytvoii soubor s ndzvem
UnitN, kde N je ¢islo od 0 do 31. (Mimochodem, soubor pro DD disketu
AmigaDOSu je velky 901120 byt). FMS miize vytvofit az 32 takovych
zafizeni.

Dobri, feknete, ale k cemu to bude? Zcela jasné je pouZiti pro kopirovani
disket. Pokud mate pouze jednu mechaniku nebo jestlize chcete vytvorit
vice kopii diskety, miizete pomoci FMS druhou mechaniku nasimulovat.
Jisté, nékteré kopirovaci programy mohou pouzit RAM, ale ta vam pak
bude chybét pro jiné programy, navic A1200 se 2 MB by méla asi problé-
my. A diskety obcas kopiruje i ten nejpoctivéjsi uzivatel (tfeba jen pro
zalohovani). TotéZ plati o kopirovani s pouzitim RAM disku, také ten
musi pamét nékde vzit. Navic soubor FMS vydrzi i po vypnuti poéitace,
zatimco obsah RAM se ztrati.

FMS se zvlasté hodi pro kopirovani HD disket (i to jde), protoze kdyz jiz
mate HD mechaniku, tak vzhledem k jejich cené asi pouze jednu.

Dalsi vyuziti je pro rozbalovani archivovanych disket. Ty jsou obvykle
komprimovany programem DMS do souboru. Rozbaleni souboru na
disketu je pomalé a navic ne vzdy je po ruce volna disketa. "Disketa"
FMS poslouzi stejné dobie (spis Iépe, protoZe rozbaleni je rychlejsi).

A jesté dalsi moznosti vyuZiti je testovani riznych souborovych systémi.
V PD oblasti se jich vyskytuje nékolik.

Jak jiz bylo feceno, FMS mtiZe vytvofit az 32 simulovanych jednotek.
Nemusi se vibec jednat jen o diskety Amiga DOSu a jen o DD diskety.
Vhodnou zménou parametriit MountListu miizete vytvofit i simulovanou
HD disketu nebo disketu MS-DOSu. Sam jsem to tispésné vyzkousel.

Kaidy rok se vésti konec disketdm, ale zostava smutnou
skutetnosti, Ze se pofad bez disket neobejdete. Disketa
opravdu neni idedlni médium a zachdzeni s ni ma také
daleko k dokonalosti...

Mimochodem, ptivodni Mattiv MountList je jeSté pro OS 1.3. Z tohoto
dtivodu obsahuje samostatné definice disket pro OFS a FFS. OS 1.3 totiz
mél FFS jako vnéjsi souborovy systém, zatimco od OS 2.04 je soucdsti
ROM. Vysledek je ten, ze pod OS 2.x/3.x mlZete pouzivat pro simulo-
vané diskety Amigy definice pro OFS a souborovy systém "diskety"
urcite az formatovanim.

Pro format MS-DOSu ovSem musite jako souborovy systém nastavit
"CrossDOSFileSystem". A pokud chcete napodobit HD disketu, musite
proti DD disketé zdvojndsobit hodnotu polozky "BlocksPerTrack".

A samoziejmé misto MountListu mutZete uZit ikony pro adresar
"DEVS:DOSDrivers", pouzivate-li OS 2.1 nebo vyssi.

Jestlize vam toto vSechno zni jako babylénstina a presto chcete simulovat
alespon diskety Amigy, mate moZnost pouzit utilitu HFMounter (HFM).
Napsali ji tfi némecti programatofi. Pomoci Installeru nainstaluje sebe
a FMS a umozni vam provést z Workbenche i vse ostatni. Otevie okénko
se 12 gadgety, jimiz mtiZete nadefinovat zafizeni HF0: az HF11: simu-
lujici diskety.

Pro zcela nezkuSené uzivatele to je vitand pomoc, ja sam vsak davam
prednost "ru¢ni’" metodé¢, protoze se mi nelibi omezeni HFM. HFM
umoznuje vytvofit pouze 12 zafizeni a omezuje se jen na DD diskety
amigovského formatu. Navic HFM vyZzaduje OS 2.x nebo vyssi, zatimco
FMS funguje na véem od OS 1.3.

2 ﬂfé;w

ﬁ?é;i,ﬂr4:im

FMS je volné sifitelny freeware, HFM je giftware (autofi oceni dérek, ale
nevyzaduji ho). TakZe opét mate moznost dostat néco zadarmo. Zdroj je
obligatni - Aminet nebo CD Aminet.

FMS dobfe funguje i s OS 3.1 a simulované diskety se chovaji jak maji.
Samoziejmé, proti "¢istému" disku jsou zafizeni FMS znatelné pomalejsi
(simulace stop a sektori ma svou rezii), ale proti skutecné disketé je
zrychleni znac¢né.

Moznosti vyuziti (kromé jiz zminénych) je celd fada, jisté vds také néco
napadne. Nakonec bych ale prece jen pfidal jeden tip: i pro domaci
pouziti zacinaji byt dostupna velkokapacitni vyménnd pamétova média
(napiiklad ZipDrive). Pomoci FMS (nebo i HFM) by nemélo byt tézké
nasimulovat instala¢ni diskety dtlezitych programi na takovém médiu.
Jisté, diskety lze zabalit pomoci DMS a usetii se misto, avsak ze
simulovanych disket miiZete programy piimo nainstalovat (zkousel jsem
instalaci z FMS "disket" na disku a instalace probéhla bez problémii)
nebo i provozovat. S trochou znalosti AmigaDOSu by nemélo byt tézké
vytvofit si pohotovy archiv vSech svych programii (az si seZenu
ZipDrive nebo podobnou hracku, ur¢ité to vyzkousim).

Vbastim firidl
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mys3i, s okny a s obrazovkami. Minule jsem vam pfedstavil jednu

luxusnéjsich utilit tohoto typu - KCommodity. OvSem ne kazdy

mé dostate¢né vybavenou Amigu, hlavné co se ty¢e RAM. Zakladni

konfigurace A1200 se 2 MB je rozhodné dost ¢astd. Jisté, i s tim se d4

pracovat, narozdil od novych "32bitovych" operaénich systémi pro PC,

které se bez 8 MB RAM nerozbéhnou, jsme na tom lépe, ale ptece jen se 2
MB je kazdy kilobyte znt.

K:ejéastéji pouzivanym utilitim patfi programy meénici préci s

Ocean PD softwaru mé co nabidnout i takovymto uZivatelim. Pokud si
nemizete dovolit KCommodity ¢&i jinou podobnou "multiutilitu”, mozna
vam ptijde vhod QMouse. Nejprve je tfeba udélat jasno. Jiz pro OS 1.3
existovala utilita jménem QMouse. Ta vSak patii historii. Tento ¢lanek
hovofi o utilit¢ QMouse verze 2.90, jejimZ autorem je Dan Babcock.

QMouse vyzaduje OS 2.04 nebo vy3si. Ale to je asi jediné, dnes navic
sotva podstatné omezeni. Naroky tohoto programu jsou totiz smésné
nizké. Diky tomu, Ze je napsan v assembleru, ma velikost 4992 bytt.
Samoziejmé, Ze tato Stthlost nebyla zadarmo. QMouse neni komodita
a konfiguruje se pouze z piikazové fddky CLI. Ale pokud se s tim
smifite, md vdm co nabidnout.

Co tedy vsechno umi: zrychluje pohyb ukazatele mysi, umoziiuje
nastavit prah zrychleni (pfi pohybu po delsi draze je ukazatel rychlejsi,
drobné pohyby jsou pomalejsi a presnéjsi). Umoziiuje pfesouvat okna
doptedu klepnutim levého tlacitka mysi (pocet klepnuti lze nastavit)
a dozadu obvyklou kombinaci stisku levého tlac¢itka a klepnuti pravého
tlagitka. Stejnym zptisobem mftiZete pracovat i s obrazovkami - kdyz
pouzijete "levopravé" klepnuti nad obrazovkou, ptemisti se do pozadi
celd obrazovka.

Samoziejmé nabizi funkci "SunMouse" - automatickou aktivaci okna,
nad nimZ je ukazatel, navic Ize pro aktivaci nastavit drobnou prodlevu
odstrafujici "skubdni" ukazatele. Okno pod ukazatelem také mtizete
volitelné aktivovat pravym tla¢itkem mysi. Okna rovnéz lze aktivovat
kombinaci klédves. Déle nabizi zhasinani obrazovky a ukazatele my3i po
nastavené dobé nedinnosti a k tomu vSemu pouZivd jen systémové
funkce. Pti prechodech mezi obrazovkami si pamatuje, které okno na
dané obrazovce bylo naposledy aktivni a opét je aktivuje pfi ndvratu na
danou obrazovku. Déle médte mozZnost ur¢it, Ze jako implicitni public
obrazovka se nastavi ta public obrazovka, kterd je pravé v popiedi.
Miizete téz vypnout funkci DisplayBeep, varovné blikini obrazovky
(n&kdy je opravdu dost protivné).

NemuiZe samoziejmé chybét ani funkce "PopCLI", moZznost vyvolat Shell
(nebo libovolny jiny program) kombinaci kldves. A pochopitelné je tu
moznost vypnuti nepfijemného "klapani" disketovych mechanik. To vie
dovrsuje funkce "WildStar", kterd umoziiuje v CLI pouZivat misto
symbolu "#?" znak "*". QMouse nabizi je$té par dalsich moznosti, ale ty
maji vyznam pouze se specidlnim hardwarem.

Jak jsem jiz uved], toto v8e se konfiguruje z ptikazové fddky. Pouzité

argumenty jsou dobfe srozumitelné a pro nejbéznéjsi argumenty existuji
vhodné zkratky.

QMouse muZete za béhu piekonfigurovat, avéak Dan to pfilis
nedoporutuje, protoze QMouse se musi vZdy odinstalovat a znovu
zapnout. K tomu musi pouZivat funkci SetFunction, coz mtiZe ohrozit
stabilitu systému. Nejvhodnéjsi je najit si vyhovujici kombinaci
argumentd a tu pouZivat. Problémy také mohou byt s programy
pouzivajicimi rovnéZ funkci SetFunction (napfiklad s requestery ARQ),
pak nelze QMouse vypnout. V takovych ptipadech pomiize, kdyz
QMouse spustite jako posledni.

Mohu potvrdit, Ze QMouse je dobie kompatibilni a dél4, co md. Snese se
s OS 3.1 a nehddala se ani s grafickou kartou.

Vzhledem ke své "velikosti" nabizi QMouse opravdu hodné. Pfitom je
zcela zadarmo a autor iff i zdrojovy kéd. Doupé této ¢ilé mysky neni
tézké uhodnout - Aminet (adreséaf "util/cdity").

Vetstind kil

INSIDER ACCESS CARD ... ?
VELKOOBCHODNI CENY ... ?
PREDPLATNE V CENE ... ?

PRiISTUP NA BBS ... ?
aha...!

( ... 0 novych vyhodach I.A.C. ¢téte na strané 50)
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miga nabizi CLI (pro "nejopravdovéjsi"

programatory), ale samoziejmé béznéj-

81 je pouziti ikon Workbenche. OvSem
ani ty nejsou idealni. Pokudje potfebny pro-
gram pohiben v hlubiné adresafové struktury,
neni snadné se dostat k jeho ikoné a hlavné to
zabira ¢im dal drazsi ¢as. Jiz v OS 2.04 Com-
modore nabidl dalsi moZnost - menu Tools.
Zamér byl takovy, Ze programy. pfipoji do
tohoto menu polozku, jiz bude mozné program
spoustét. Ovsem program by na to musel byt
specidlné ptipraven. Jako obvykle z toho nic
nebylo, ale objevily se PD programy schopné
nové menu vyuzit.

Utilit tohoto typu je vic, ale prvni misto zaujima
pravé ToolManager. Napsal jej programétor
Stefan Beckeraiposledni verze nese ¢islo 2.1(a).

Jak je jiz obvyklé, vyZaduje OS 2.04 nebo vyssi.
Pevny disk pfimo nevyZaduje, ale na ¢isté dis-
ketovém systému je jeho vyuZitixdost proble-
matickeé. -

Co viechno ToolManager umi? Jeho hlavnim
tudelem je spousténi programii. Avsak od verze
2.0 se neomezuje jen bézné programy. U téch
miZe simulovat jak spousténi z Workbenche,
tak z CLL Ale stejné dobfe miiZe volat progra-
my ARexxu a dokonce miiZe'predavat i stisky
kl4ves (k tomu'se vratim pozdéji).

Cely ToolManager je postaven na objektovém
principu. Spousténé programy povazuje za
objekty ur¢itého typu, konkrétné typu Exec.
Tyto objekty muiZete spoustét nékolika riiznymi

Zptsoby. Predné” pro né miiZete vytvofit
polozky v menu Tools (objekty typu Menu).
Kdyz ‘zvolite polozku, spusti se ptislusny
objekt.

JenZe tim to nekonc¢i. Kdy?z si vytvorite objekty
typu Icon, mtizete v okné Workbenche zobrazit
nové ikony, jimiZ vyvolate prislusné objekty
typu Exec - tedy budete mit ikony volajici
programy. (Pro ikonu musite vytvofit jeji
"obrazek", objekt typu Image).

A pak jsou tu objekty typu Dock. "Doky" jsou
vlastné okna obsahujici grafické nebo textové
symboly. Kdyz klepnete mysf na urcity sym-
bol, spusti se odpovidajici objekt. Lidsky fece-
no se na obrazovce objevi prouzek s ikonami
(nebo texty), jimiz mtzZete volat programy.
(Grafické symboly jsou objekty.typu Image).
Mimochodem, koncepce dokil je pfevzata ze

“systému NeXT.

A'pokud vam to nestaci, pro kazdy objekt typu
Exec muZete nadefinovat "horkou klédvesu" -
kombinaci kldves, které objekt spusti.

: Kdyi to shrnu,:nabizi ToolManager celkem
~ Ctyfi zptisoby voldni programt (pfesnéji objek-

ti typu Exec) - polozkou menu Tools, ikonou
na Workbenchi, z doku a kombinaci klaves.

Objektovy piistup ToolManageru je sice zpo-
¢atku tézko stravitelny, ale.po del$im pouzi-
vani mu pfijdete na chut. Nejdifv véak musite

ToolManager nainstalovat.'To neni problém,

rotoZze o instalaci se postard, standardni

" Installer.

ToolManager je rozdélen na nékolik ¢&asti.
Knihovna "toolmanager.library:. (30 kB) se
umisti.do adresdfe "LIBS:", do adresdie "L:"
putuje "WBStart-Handler" (2 _kB). "Vlastni
program "ToolManager" (3 kB) se zkopiruje do
adresate "WBStartup" a konfiguraéni program

"ToolManager' (58 kB) samozfejmé: bude

v adresari "Prefs".

Diky tomuto rozdéleni zabiréd ToolManager pti
béhu jen pér kilobytti, a tak:si-jej mize-dovolit
i.Amiga s mensi RAM.

Kdyby existovalo néco jako hitpardda
utilit, na Spicce by neustdle byl jeden
program - ToolManager.

Divod je prosty. Kaidy s pocitacem
pracvje jinak, ale néco musime délat
vsichni - spoustét programy.

Po nainstalovani musite vyvolat konfigura¢ni
editor "ToolManager", kde za¢nete_tvofit-své
objekty. Nemohu zde zachédzet do podrobnost,
ale nejprve byste si méli vytvofit objekty typu
Exec (programy) a dalsi "stavebni kameny".
Z nich si pak ulepite své prostfedi.

Pro nejcastéji pouzivané aplikace je vhodné
nastavit i horkou klavesu. Dale je pak na radé
menu Tools a poté ikony a doky.

Jenze to pofdd jesté neni vsechno. Objektem
typu Exec totiz miize byt krom& jiz zminénych
véci také dok, takze napiiklad polozka menu
Tools miiZe oteviit dok. Navic doky také mo-
hou mit své horké kléavesy. A dok samoziejmé
muze volat dalsi doky.

Objekty typu Image pro ikony a doky nejsou
omezeny jen na statické obrdzky. Objektem
typu Image ‘totiZ mohou byt normélni ikony
nebo obrazky ve formatu ILBM nebo animace
ve formatu ANIM. Opravdu, animace! OvSem
pouze pro doky, pro ikony ToolManager
podporuje pouze statické obrazky. Funguje to
tak, Ze po klepnuti na animaci v doku se pred
spusténfm-odpovidajictho programu‘animace
prehraje.

Navic tu je objekt typu Sound, ktery umoziuje,
aby po.zvoleni ikony nebo polozky menu
Tools zaznél zvuk. Musite k tomu v3ak-mit
néjaky program piehravajici zvuky-a_ pod-
porujici ARexx, protoZe objekt typu‘Sound je
vlastné.jen piikaz ARexxu vyslany piislus-
némt programu.

ToolManager dokonce podporuje i sité, nabizi
specialni objekt Access, ktery umoziiuje nastavit
pistupova prdva. V naSich podminkach to
ovéem asi té€zko vyuZijete.

Jak vidite, ToolManager nabizi fadu nié%nosti
spousténi progfamii a umi to navic porddné
multimedidlné okofenit.

Jednotlivé moznosti miZete vselijak kombino+
vat a vyuzitl viech moznosti programu zavis -
pouze na vasifantazii. To se tyka zylasté doki,
které majf ¥adu parametrti. Mohou byt grafické
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0 textové, mohou se otevirat pod ukazatelem mysi 1ieb6 na urdené
' p021c1 a také se mohou po vyvoldni programu zaviit.

Pro¢ o tom pi§u? Menu Tools méd ]ednu “zpoditku neznatelnour

nevyhodu. PoloZKy lze zapisovat pouze y iedné drovni, neumoiﬁu]e
‘fgpo‘dmenu (podobné na tom byl az doneddvna i N ‘
~“ToolManager je natohk mtehgentm, ze pn velkém po

menu se jiz t&Zko néco hleda (zndm to z vlastni zkuSenosti). Stefan
Becker by samozfejmé jisté byl schopen néjakd podmenu napro-
, avéak znamenalo by to nekompatibilni zdsah do systému, coz
‘Resenim jsou prdvé doky. Polozka menu Tools nebude yolat
pfimo program, misto toho vyvola dok. Kdyz dok nastavite tak, aby se
oteviral pod tikazatelem mysi a po vyvolani programu se zaviel, mate
velmi dobrounghradu podmenu (ja to tak mém)

]ak ]12 v1te, objekty typu, Exec mohou byt take horké klavesy. To se hoch
1oditami. MizZete si naptiklad Vytvofit ikonu, kterd vyvola
I vesu pro ur¢itou komoditu a tim zobrazi jeji uZivatelské
rozhranf. Vhodnym kandiditem je samoziejmé Exchange Kdyz
zapomenete kombinaci kléves, muze e pouzit ikonu. o

JOPKDERCH YCreen

Takonch mozZnosti je'vic, upfim

Znévam, Ze sam zdaleka nevy-
uzivam vsech zde‘ivedenychimo

ToolManageru:

Vyznamnou vlastnosti ToolManageru je jeho konformita se systemem Je
samoziejmé komoditou, podporuje lokalizaci (obsahuje’dokumentaci
a katalogy pro vétsinu dulezitych evropskych jazykiia také pro jedno
némecké natedi). Dokumentace j jehned ve tfech formétech - jako ASCII
soubory, jako soubory AmigaGuide a ve forméatu .DVI pro TeX. Anglicky
Guide soubor mé 72 kB a opravdu podrobné popisuje vie potrebne

adresdfe Prefs, vSechny jeho gadgety maji klavesové ekvivalenty a celko-
vé m Qpravdu 1ntu1t1vru ovladém Presto nem zkonfj,gurovam Tool-

~ToplManager také podporuje
Applcons, Appltems a Ap, Wmciowe; Okna konﬁguracnlho programu
fjsou-typu AppWindow, co! mznamena, Ze pokud do nich "hodite" ikonu
pozadované] 0 programu, automatlcky
on) jsou Applcons - kdy
hodite ikonu datovéhe souboru, ToolManager sp
a pokusi se do néj nahrét datovy soubor. Napiiklad kdyZ na ikonu
textového editoru hodite ikonu textového souboru, editor po spusténi
"“”automahcky nahraje "vhozeny" text. Podobné funguji polozky menu

. za jistych okolnosti miize
v dokumentaci). A dévejte pozor na public obrazovky MUI 2. 3 Ty..

 dokumentacea bmurn{ soubory verze 2.1, ToolManugerZIg Tha utll/boot ikony,

astavi ptisluiné hodnoty.’
onu ToolManageru
{ pislusny program""

zvolite ikonu souboru a poté vyberete polozku, program se
zvolenym ;souborem_(takové polozky se oznatuji jako

AppItems)

ToolMana’ger funguje bez problémti na OS 2.04, 2.1, 3.1 anevadi mu

ani grafické karty. +

ToolManager 2.1 neni pravé novy, pocha21 z roku 1993 Avéak Vv roce
1995 se objevila nové drobnd aktualizace na verzi 2.1a. Aktualizace
obsahuje'pouze nové knihovny a dokumentaci, ve ostatni jiz musite mlt

Ve verzi 2:1a:byly vyfeSeny urcité problémy s nastavovanim cesty a nové.

pfibyla podpora knihovny "screennotify library". Tato knihovha (velka

celé 3 kB) vysle signdl, kdyZ se otevie nebo zavie obrazovka typu
public. ToolManager toho vyuzil pro své doky, které pii zavieni public

| obrazovky'zavie a po.otevieni obrazovky doky opét zobrazi. Napfiklad

pokud ménite rozhéeni Workbenche, nemusite jiz doky vypinat. Oviem
jit k zablokovéni systému (podrobnesti jsou

systém zablokuji uréité. MUI 3.x by tyto potiZe jiz mit nemél.

Knihovnu "toolmanager.library" vyu#ivaji i jini programatoti (Stefan' -
Becker 3iif také vechny zdrojové kédy ToolManageru a programa-.
~—torskou dokumentaci). Naptiklad textovy editor GoldEd pouziva doky

ve stylu ToolManag

Kromé chvély nyni tak ochu kritiky. Mate-li v konfiguraci ToolMana-'
geru hodné&-objektt (desitky aZ stovky), trvé inicializace ToolManageru

_~dosti'dlotho (na mé A3000 fadové desitky sekund). Takeé konfiguraéni
program by mohl byt lepsi. Jednotlivé objekty by mohly byt lépe

provéazany a aktualizace v souvisejicich objektech by mohly probihat
automaticky. A nékdy by jesté bylo-mozné zvysit flexibilitu (nap#iklad
textové_doky pouZivaji pfimo nazvy, ob]ektu Exec). Sami i‘e;mé se
ne]edna o zadne zasadni chyby.

Ted by vam,véem jiz mélo byt uplne jasné, proé sipotidit ToolManager

: ::f;(pokud ne, yste beznade]ny pnpad a dél se s vami nel ‘v1m)
'Konflguracm program vypada uplné stejné jako ostatni programy

obrdzky a animace pro ToolManager, ToolMunugeers lha utll/boot zdr0]ove

. kddy a programdtorské materidly
“Na]dete je téz na CD kompletu Aminet Set 2

To ne}lepSl na konec ToolManager je g1ftware, to znamena, Ze o néJ
déarek. Zajimava ]e také, Stefanova klauzule, jiz si vymitiuje, Ze
ToolManager nebude uzivan na strojich pouZivanych pro vojenské ticely
- Amigy v khaki-maji smilu.

k Vihstinit kit
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Urcité ui jste nékdy omylem smazali néco, co jste
nechtéli. Nebo jste omylem zformdtovali cely disk.
Tyto "pfijemné" situace se objevuji Castéji nez je

zdrdvo. Problémy také mohou byt s nekvalitnimi
disketami a mize se objevit i program, ktery
porddng "zamete" s diskem.

nabizely piikaz DiskDoctor, ale ve vyssich verzich jiz neni. Neni

¢eho litovat. DiskDoctor celkem funguje se starym souborovym
systémem (OFS), tam je nékdy schopen obnovit i smazané soubory. Ale
béda, kdyz jej pouZijete na disk nebo disketu pouzivajici FFS (Fast File
System). Vétsinou nadélate vic skody nez uzitku (mluvi ze mé vlastni
hotké zkugenosti). Neni divu, Ze se v PD oblasti pofdd objevuji pro-
gramy pro obnovu smazanych souborti a opravu disk.

! migaDOS bohuZel nenabizi pfijatelné feseni. Pravda, OS 1.3 a 2.04

Mate-li Kickstart 2.04 nebo vyssi, viele vam mohu doporucit program
DiskSalv2. Jeho autorem je jedna z nejpovolanéjsich osob - Dave Haynie,
ktery pracoval na vyvoji hardwaru u Commodoru (legendarni AAA cipy
mél na starosti pravé on) a nyni je zaméstnan u zndmé firmy Scala. Ale
jak je vidét, umi také dobfe programovat. Ze vSech programt tohoto
typu, jeZ jsem mohl vyzkouset, mné nejvice vyhovuje pravé DiskSalv. Uz
mi nékolikrat pomohl, kdyzZ jsem néco znicil ¢i smazal.

Instalaci zajistuje standardni Installer Commodoru. Ovéem samotny pro-
gram je jediny soubor, takZe to Ize udélat i ruc¢né. Instalaéni soubor je dii-
lezity pro instalaci lokalizace, protoze od Workbenche 2.1 vyse DiskSalv
podporuje standardni lokalizaéni systém. Vlastni programovy soubor ma
107 kB, coz nent tolik. Lokaliza¢ni katalogy a manualy zaberou vice mis-
ta, protoze jsou v mnoha zdpadoevropskych a skandindvskych jazycich.

DiskSalv miizete spustit bud z CLI nebo ikonou z Workbenche. CLI mod
se hodi pro davkové soubory, kdy chcete urcité operace automatizovat.
Nasteésti se vak havarie diskti zase tak ¢asto neopakuiji, a proto asi date
prednost interaktivnimu grafickému modu.

Po spusténi z ikony otevie DiskSalv okno se seznamem zafizeni, s nimiz
mtiZe pracovat. V praxi to jsou v8echny disky (pfipadné jejich oddily),
véechny disketové mechaniky a véechny RAM-disky simulujici stopy
a sektory (RAD:, VDO:, BOOT;, atd.). V tomto seznamu musite vybrat
jedno zafizeni, abyste mohli pokracovat.

Dale zvolite souborovy systém daného zarizeni. DiskSalv podporuje
vsechny bézné souborové systémy Amigy vcetné "International” sys-
téma a systému s cache paméti adresaii. Obvykle po vybéru zafizeni
DiskSalv sam nastavi spravny souborovy systém. Navic miiZete nastavit
hodnotu "Best-Guess", kdy se program snazi odhadnout spravny soubo-
rovy systém.

Pak nastavite pracovni mod. Ten urcuje, co a jak se bude obnovovat.
V zasadé existuji dva typy modi. Mody typu "Recover-by-Copy", které
z poskozeného (vstupniho) zafizeni kopiruji soubory na jiné (vystupni)
zaiizeni a mody typu "Fix-in-Place", kdy se nic nekopiruje a zafizeni se
opravuje "na misté". Mtizete vybirat z nasledujicich modt: Mod "Sal-
vage" se snazi obnovit vSechny soubory vstupniho zafizeni, které najde
a kopiruje je na vystupni zafizeni. Mod "Undelete" hleda na vstupnim
zafizeni, jinak neposkozeném, smazané soubory a kopiruje je na vystup-
ni zafizeni. Tak mtiZete obnovit mnohé smazané soubory (pokud jiz
nebyly pfepsany jinymi daty). Mod "Validate" pracuje na misté. Mtze
opravit vétsinu tézce poskozenych zatizeni. Probihd to dost rychle, jen
u velkych disku se to miiZze zpomalit. Samoziejmé, pii této oprave casto musi
byt nékteré soubory odstranény. DiskSalv to pochopitelné oznamuje.
Mod "Repair" je podobny, ale je schopny najit vice soubort nez mod
"Validate" a dokdze néco udélat i s hlife poskozenymi zafizenimi.
A kone¢né mod "Unformat" (také pracujici na misté) se snazi obnovit
nechténé zformdtovany disk. Je to obdoba modu "Repair", ale pocita se
s tim, Ze kofenovy adresérf je zni¢en. Samoziejmé ne vzdy je obnova Uispés-
na. Pokud byl disk zformatovan jen ¢astecné (formatovani jste vcas zarazi-
1i) nebo pokud byl pouzit rychly format, je dost velka nadéje na tspéch.

Navic miiZete nastavit filtr pro vybér obnovovanych souborti. Kromé
obligatni znakové masky lze nastavit filtry pro jednotlivé stavové bity
a navic miiZete pfimo nastavit tsek disku, ktery ma byt sledovan. Toto
nastaveni se provadi velice zdafilym gadgetem, jenz graficky zobrazuje
sledovany usek disku.

KdyZ mate vSe nastaveno, spustite vlastni operaci gadgetem "Scan". Tim
oteviete skenovaci okno, které zobrazuje pribéh operace nartstajici 1is-
tou. Pod listou se zobrazuji pravé zpracovavané soubory (kdyz neurcite
jinak). Probihajici operaci mtiZete zastavit nebo docasné pozastavit.

KdyZz je operace hotova a jednd se o "kopirujici" operaci, otevie se
vystupni okno. Operace probihajici na misté otevte jen requester s hla-
$enim o vysledku a nabidne ukonceni programu nebo navrat do vstup-
niho okna. Nékdy je potieba provést reset systému, aby byl opraveny
disk opét piihlasen.

Seznam v levé ¢asti vystupniho okna zobrazuje vsechny adreséte
a soubory, které mohou byt obnoveny, ale k tomu zde musite nastavit
vystupni zafizeni. PouZziva se standardni souborovy requester, takze je to
maximalné pohodIné. Kdyz vyberete vse, co chcete zachranit, mizete
pouzit gadget "Salvage". Ten je aktivni jen tehdy, kdyZ je nastavena
vystupni cesta. Pak probéhne kopirovani a mate-li stésti, jsou draho-
cennd data opét na svété. Obnova probihd v okné, které vypada stejné
jako skenovaci okno.
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Poté mtizete bud program ukonéit, nebo muZete zacit opravovat dalsi
zafizeni. DiskSalv také dovoluje nadefinovat dalsi zafizeni, které se
neobjevilo v seznamu vstupniho okna. Tak Ize obnovit i oddily diskd,
jejichz délici (partition) informace byly ztraceny. Takto nadefinovana
zatizeni miizete uklddat a opét nahrévat.

Rovnéz lze nastavit vystup ve formdtu strukturovaného vystupniho
proudu, takZe se obnovend data jevi jako jediny soubor. To je nékdy
vhodnéjsi (tieba pro kompresi nebo pro paskové streamery). Polozkou
"Restore..." v menu "Project" vstupniho okna mtiZete tento vystupni
proud pievést zpét do normalni podoby.

Program ma mnoho dal$ich konfigura¢nich parametrti a nastavenou
konfiguraci pfirozené mutZete uloZit. Je toho samoziejmé jesté vic, ale
tento ¢lanek neni manudl, ma program pouze piibliZit.

Nelze se viak nezminit o ndpovédé. Kazdé okno ma v menu polozku
"Help". Ta otevird requester se stru¢nym popisem tcelu okna. Avsak
u toho se napovéda nezastavuje. Kdyz nad néjaky gadget nebo jiny
objekt pfemistite ukazatel mysi a stisknete kldvesu Help, objevi se
requester s popisem. Podle mého ndzoru je to snad nejlepsi zpisob
ndpovédy, i kdyZz to miiZze byt pfedmétem nekoneénych sporti.

Samoziejmé viechny dilezité gadgety a polozky menu maji své kldve-
sové ekvivalenty a vée je ve stylu OS 2.x/3.x (nakonec autor programu
pracoval u Commodoru). Préce s programem je opravdu intuitivni, takze
ani neni pfili§ potfeba manual.

Ten je v PD verzi ponékud omezeny, anglicka verze md 45 kB. Je to
ASCII soubor s ANSI kédy. Nicméné v ném najdete v3e potfebné. Autor
sliboval rozsdhly manudl s obrazky a podrobnym rozborem jednotlivych
operaci, doplnény o soubor ve formédtu AmigaGuide.

DiskSalv2 totiz byl ptivodné shareware, registra¢ni poplatek za program
s "levnym" manudlem Dave stanovil na 10 USD. Za 40 USD autor slibo-
val "semikomeréni" verzi s podrobnym manudlem, avSak vzhledem
k tispéchu sharewarové verze Dave nakonec pfiSel s pIné komeréni verzi.

DiskSalv3 jiz neni shareware, je to normalné proddvany program (69
DEM). Upiimné feceno, zase tolik nového proti sharewarové verzi
nepiinasi. Ma nové, graficky propracovanéj$i a libivéjsi uzivatelské
rozhrani a obsahuje i jednoduchy zélohovaci program. Ten vSak neni
nijak vyjimeény a i v PD oblasti naleznete lep3i feSeni. M4 samoziejmé
rtizné funkce navic, ale zdsadni pokrok nepiedstavuje.

DiskSalv2 je ostatné stéle soucésti distribuce DiskSalvu 3 a podle doku-
mentace komeréni verze Dave podporuje jeho volné Sifeni (nakonec si
tak udéld levné dobrou reklamu), samoziejmé pouze pro neziskové
tcely. Z dokumentace ov3em nenf zcela jasné, zda Dave dile vyZzaduje
onéch 10 dolart.

Sehnat DiskSalv2 neni tézké, najdete jej na Aminetu nebo na CD z fady
Aminet. DiskSalv2 se vyskytuje ve vice verzich, ta nejaktudlnéjsi m4 ¢islo
11.31.

Co se mych osobnich zkudenosti tyce, jsou vyborné. DiskSalv mé zatim
vzdy vytahl z bryndy. Pokud data nezachrani DiskSalv, tak uz pomtize
jediné zaiikavani. Nezaznamenal jsem také Zadné vyrazné potiZe s kom-
patibilitou s jinymi programy. Nevadi ani OS 3.1 a graficka karta.

Bylo by vhodné, aby Amiga Technologies zacala podobny program
dodévat pfimo s Amigou. Nakonec Dave by asi nebyl proti "pfibalovani"
DiskSalvu2. Prozatim si mtiZeme pomoci sami.

Vetastind firdl

[ et e e e e o e e g

Tenhle clének jednak nemd Zddnej nadpis, jednak
nevim, kde jsem ho vlastné vyhrabal, a jednak
sem pravdépodobné vibec nepatti. Ale zbylo mi
tady prdzdny misto, tak jsem to smrsknul... ...coz
vds asi stejné nezajimd. (pozn. Tomik)

0 0000000000000000000000000000080000000000000000000080000000000

Amigy. Neni to sice tplnd novinka, ale je urcité mnoho

Amigistd, co o ni nic nevédi, a proto nebude na 8kodu se
tady o ni trochu zminit. Ale abych nechodil kolem horké kase
(mohla by vystydnout), tak Vdm prozradim, Ze tentokrat to
miiZzou vsichni, kdo nehraji (ale viibec) hry, klidné preskocit,
protoze dneska to bude jen pro hrace. A to ne jen tak ledajaké:
piimo pro hrace simulatorti.

Takie zase tu mame néco pro vylepSeni nasi piitelkyné

No, nevim, jestli z toho néco mdte, ale kazdopadné se jednd
o redukci pro pfipojeni analogového joysticku k Amize. Pokud by
tu ndhodou nékdo nevédél, co je to analogovy joystick, tak se mu
to pokusim v kratkosti vysvétlit. Zkratka: kdyz naklonite normalni
(digitdlni) joystick na kteroukoliv stranu, pfi urcité vychylce
cvakne a pocita¢ dostane informaci o zamysleném sméru. Je tam
prosté vypinaé, ktery funguje stejné jako cely pocita¢ ANO-NE.
Kdezto u analogového joysticku je paka pifmo piipojend na hiidel
potenciometru, ktery méni sviij elektricky odpor v zdvislosti na
vychylce paky. Pocital md tedy trvale informaci, v jaké Ze
vychylce se to pfesné pdka nachazi.

Adkoliv k potitatim PC se vyrdbi analogové joysticky a PC hry je
podporuji, u Amigy jaksi s podivem nikdo analogové joysticky
nevyrébi a podporuje je Zalostné mdlo her, ackoliv Amiga je
hardwarové podporuje jiz od svych nejstarsich modeld. Cely
problém tedy spocivd v tom, Ze se 15-ti kolikovy konektor
analogového joysticku ptivodné uréeného pro PC spoji s 9-ti
kolikovym konektorem pro joystick na Amize. I pro méné
zkugeného bastlife tedy jen dva konektory a par dratkt. Pro ty, co
se boji, je snad za chvili zatne nékdo vyrdbét. Nynt jiz jen zakoupit
néjaky ten analogovy joystick (to, ze ma vétSinou v nazvu PC,
budeme muset prezit, slabsi jedinci mohou krabici okamzité
zahodit), zapojit a jedem.

Budete se muset prohrabat v boxu nebo na harddisku a najit tam
néjaky simulétor, protoZe jsou to asi tak jediné hry, které Vasemu
fungl novému joysticku rozumi. TakZe pffmo mnou odzkousené a
zarudené fungujici jsou Knights of the Sky, Overlord, F1-Grand
prix a F-15 Strike Eagle. Urcité jich je je3té vice, ale ne kazdy ma
doma sbirku simulatord.

Takze resumé: Jestli se to vitbec vyplati? Pokud nehrajete hry, je to
pro Vas urcité zbyte¢nost. Jestli nehrajete simuldtory, je to pro Vds
taky zbytecnost. Jestli hrajete simuldtory ob¢as ¢i praimeérné casto,
pak je rozhodnuti na Vés, jestli do celého Spasu (joysticku)
investujete bratru vice nez &tyfista korun. Odménou Vam bude
pohodli a naprosta volnost a vérnost (kldvesnici jsem v letadle
nevidél) ovladani, kterd Vam urcité zvysi pozitek z prohdnéni se
po obloze. No a jestli jsou simulatory Vasim dennim chlebem a nic
jiného na po¢itaci nedélate, pak uz analogovy joystick mate a nebo
byste pro n&j méli hodné rychle béZet, protoZe to Vam rozhodné
nesmi uniknout. :
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imochodem, v nejmenovaném ceském
Mamigovském Casopisu jiz recenze na
toto zafizeni vysla, bohuZel obsahuje

fadu mylnych tvrzeni. Tento ¢ldnek se je pokusi
uvést na pravou miru. Ale ted jiz k véci. Mecha-

znamda svymi disky Bernoulli. Ty jsou sice dosti
rychlé a neskuteéné odolné (pouZivd je i americké
vale¢né namofnictvo), ovéem jsou rozmérné a me-
chaniky také tézké. Iomega se v8ak rozhodla roz-
§ifit sortiment a vysledkem je pravé ZipDrive.
Prvné byl pfedveden na CeBITu '95 a tidaje byly
nanejvy$ zajimavé: zafizeni pfipominajici diske-
tovou mechaniku 3,5", avsak s kapacitou 100 MB
a s rychlostmi bliZicimi se pevnym disktim. A téz
cena méla byt pfijatelnd.

Po seznameni s témito parametry jsem o tomto
hardwaru zacal uvazovat, ale bylo dost tézké jej
sehnat (o penézich to plati pochopitelné také). Az
teprve letos jsem mél tspéch a nakonec dorazila
oc¢ekavana zésilka. ZipDrive se vyrabi ve dvou
variantach - SCSI a paralelni (tvrzeni o existenci
verze IDE se nezaklddd na pravdeé). Jesté se
k tomu vratim. ProtoZze mam A3000, nebyl z hard-
warového hlediska s pfipojenim ZipDrivu v SCSI
verzi z4dny problém (A3000 ma SCSI fadic
standardné).

Po rozbaleni velké krabice jsem nasel vlastni
mechaniku, kterd se dost podobé disketovému
sourozenci (i rozméry), avéak ma modrou barvu
a nahofe prithledné okénko. Design mechaniky je
docela elegantni. Dile dostanete bézné trafo, SCSI
kabel, samoziejmé néjaké diskety a také jeden 100
MB disk obsahujici software ZipTools, oviem
pouze pro PC a pro Maca. Dalsi disky si mtzete
dokoupit, prodavaji se jiz pfedformatované pro
PC nebo pro Maca.

Mechanika mtize stat jak vodorovné, tak svisle,
avsak svislou polohu nelze doporucit - SCSI kabel
je tak tuhy, Ze se mechanika pfevraci. Je to ddno
také jeji nizkou hmotnosti - vazi totiz 450 gramt

(paradoxné je trafo téZ3i nez vlastni mechanika, to
totiz vazi pres 700 gram).

Pted pfipojenim SCSI verze musite na mechanice
nastavit pouze dvé véci - SCSI adresu (ID) a ter-
minaci. ZipDrive mtize pouZivat pouze dvé SCSI
adresy - 5 nebo 6. ProtoZe adresu 6 obvykle vyuZi-
va vnitfni SCSI disk, spiSe nastavite adresu 5. Na-
bidka pouze dvou SCSI adres je dost chuda, ale
ZipDrive byl navrhovan hlavné s ohledem na

Také se uZ prestdvdte orientovat ve svych disketdch?
Kdyz po ¢ase zjistite, e na nich stéi néco najdete,
1atnete uvaiovat o jiném feseni. NaStésti technologie
paméfovych zafizeni pokrodila natolik, Ze je z eho
vybirat. Jd jsem se po uriitém rozvazovdni rozhodl
pro mechaniku ZipDrive.

snadost pouZivani (ameri¢ti uZivatelé by ziejmé
s vice pfepinaéi méli problémy). Adresu zvolite
malym pfepina¢em na zadnim panelu mechaniky.
Druhy pfepina¢ vedle zapind a vypina SCSI
terminaci. SCSI zafizeni je totizZ moZné zapo-
jovat fetézové za sebe. Posledni zafizeni
SCSI fetézce musi mit specidlni
ukoncovaci odpor (terminator),
ktery zamezuje nezadouci-
mu odrazu signdla.
Pokud mate Zip-
Drive jako

jediné nebo po-
sledni vnéjsi SCSI zafizeni,
terminaci zapnéte, pokud za Zipem jesté
néco je, musite termindtor vypnout.

Dalsi instalaci poté opravdu zvliddne i méné
inteligentni uzivatel: na konektor oznaceny
symbolem "Zip" na zadni strané mechaniky
pfipojite doddvany SCSI kabel a jeho druhy konec
piipojite k SCSI portu pocitace. Vedle je jesté
druhy SCSI konektor, na ten muiZete pfipojit dalsi
SCSI zafizeni. Na SCSI kabelu a konektorech jsou
vylisovany = symboly usnadiujici sprdavné
piipojeni. ZipDrive pouziva klasicky "velky" SCSI
konektor podobny paralelnimu konektoru
Centronics. Nékteré SCSI fadice pouzivaji novéjsi
minikonektor, pak potiebujete ptislusny adaptér.
Dale musite zapojit do mechaniky pfivod z trafa a
trafo zastréite do zasuvky.

Tim se mechanika ihned zapne, protoZe nema
vypina¢. V USA je odstraiiovani vypinaci ziejmeé
velkd moéda, kterd u nas oviem velkou radost
nevyvolava. Neda se vsak nic délat a nakonec
vzdy miizete ZipDrive vytdhnout ze zasuvky.
Navic mechanika umi "usinat". KdyZ v ni neni
disk nebo se k disku nepfistupuje po delsi dobu
(implicitné 15 minut), silné sniZi spotiebu energie.
Pfi dalsim pfistupu se ZipDrive rychle probudi.

Na pfednim pa-
nelu mechaniky je pouze
jediné tladitko, které slouzi k vysouvani

disku. Disk se vklada ru¢né, avsak o vysunuti se
postara elektromotor, ktery disk povysune ven.
Celni panel jiz dale obsahuje pouze dvé
kontrolky. Zelend signalizuje, Ze je mechanika
zapnutd, a oranzové kontrolka oznamuje pfistup
k disku. Prithledné okénko na hotejsku mecha-
niky umoziiuje snadno prekontrolovat, jaky disk
tam praveé je - uzitetna drobnost.

A ted se dostivame k vlastnim diskim -
ZipDiskum. Iomega je nazyvéd disketami a ma
celkem pravdu. Proti normdlni disketé 3,5" jsou
jen asi o ptl centimetru 3ir$i a delsi a jejich
tloustka je zhruba dvojnasobnd. Hmotnost se
pohybuje kolem 20 gramu (v kapse ji ani nepo-
citite). A na tuto drobnou placi¢ku se vejde celych
100 MB! Zaznam je podobné jako u disket
magneticky, avéak médium pouzivd patento-
vanou technologii kombinujici tenké magnetické
a nemagnetické vrstvy, coz umoziuje dosdhnout
vysokych hustot zdznamu. Zni to ldkavé, takze
ted vas jisté zajima, jak to funguje s Amigou.
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Mohu vés uklidnit - funguje to dobfe, i kdyz
zpotatku jsem zaZil tézké chvile.

Zde musim podékovat Wolframu Gottfriedovi,
jehoz ¢&lanek v aminetovském casopisu Amiga-
Report (&islo 3.21) poskytl zakladni informace o
softwarové instalaci ZipDrivu na Amize. Narozdil
od PC a Maca totiz pro ZipDrive viibec nepo-
tiebujete Zadny specidlni ovladad. Staéi vlozit
ZipDisk do mechaniky a spustit software pro
piipravu diskt (na A3000 je to HDToolbox, pro
jiné SCSI fadi¢e musite pouZit software dodany
vyrobcem fadice). Se ZipDiskem pak
naloZite jako s nor-

malnim SCSI di-
skem: nejprve pro-
vedete nizkotiroviiové

formdtovani (Low-Level For-
mat) a pak disk normalné
zformétujete systémovym pii-
kazem Format. Pokud na disku
néco bylo (disk standardné doddvany
s mechanikou obsahuje software pro PC
a Maca), bude to nevratné zni¢eno.

Takto naformdtovany ZipDisk jiz miiZete
normdlné pouzivat. Ale neni to zcela idedlni.
Zaprvé, aby systém ZipDisk vibec rozpoznal,
musi byt v mechanice v okamZiku startu systému
vlozen disk. To neni pravé pohodIné. Na své
A3000 jsem oviem mél jesté podstatné horsi
problém: ZipDrive byl velice pomaly, srovnatelny
s disketou.

Po oplakéni nepiili§ dobfe utracenych penéz jsem
se nakonec rozhodl vyTesit alespoii prvni problém
a pokusil se vytvofit instala¢ni soubor pro adresaf
DEVS:DOSDrivers. Nebylo to zcela jednoduché.
Neékteré udaje jsem ziskal pomoci HDToolboxu,
piikaz "Read Configuration" idaje z disku nacetl
(ovSem s varovanim, Ze nékteré hodnoty pouze
odhaduje), ale to nestacilo (prvni verze souboru
vyvolala sérii "Software failures"). Pomohl mi az
sharewarovy monitor Scout, ktery nacetl v3e, co je
potiebné k vytvofeni pfislusného souboru (3lo
hlavné o hodnoty bitovych masek). Kdyz byl
hotovy instala¢ni soubor a jeho ikona, znovu jsem
restartoval Amigu. Objevilo se nové zafizeni ZIP:,
i kdyz v mechanice disk nebyl. A jako zvlastni
prémie navic rychlost ZipDrivu neuvéfitelné
stoupla!

Pokud mate soubor pro DOSDrivers, funguje na
Amize ZipDrive 1iplné stejné jako disketa. JenZe
jako disketa velka a rychld. Pokud jde o velikost,
systém vam oznami kapacitu 95 MB. Ale vzdyt se
mluvilo o 100 MB, namitnete. Je to zvlastni, ale
pravdivé jsou oba tidaje. On totiZ neni megabyte
jako megabyte. Pro paméti RAM se pouZiva
bindrni aritmetika, takze kilobyte je 1024 bytt
a megabyte 1024 KB (coz je 1048576 bytu).
Vyrobci diskli ovéem z pochopitelnych divodu
pocitaji kilobyte jako 1000 bytii a megabyte jako
tisic kilobyt. TakZe ZipDisk ma kapacitu 100
"diskovych" megabyti nebo 95 "binarnich"
megabyth (pro detailisty, pfesnd kapacita pod
DCEFFS je 100556288 bytti).

Rychlosti jsou také zajimavé. Provedl jsem
nékolik testit. K prvnimu orienta¢nimu testu jsem
pouzil program SysInfo, ktery umoziiuje pfiblizné
zméfit rychlost ¢teni. Soustavné jsem dostdval
hodnotu okolo 980 KB/s, coz je jisté slusny
vysledek.

Pro pfesnéjsi testy jsem poté pouZil program
DiskSpeed 4.2. Ten jiz méfi rychlosti s pouZitim
souborového systému Amigy. Pro zajimavost
uvadim také vysledky doprovodného programu
SCSI (tedy bez rezie souborového systému). Pro
porovnéni jsem otestoval také své dva pevné SCSI
disky - Quantum Lightning 730S (730 MB) a Sea-
gate ST120IN (170 MB). Vysledky programu
DiskSpeed jsou v tabulce ¢.1, tabulka ¢. 2 obsahuje
vysledky programu SCSISpeed. Kromé toho jsem
se rozhodl provést jesté dalsi testy. Do RAM-
disku SDO: jsem umistil PD program GadTools-
Box, usnadtiujici tvorbu uzivatelskych rozhrani.
Tento program obsahuje spoustu souborti a mé
slozitou strukturu adresaiti. Adresar zabira 1,1
MB. Ptikazem COPY AmigaDOsu jsem pak tento
adresdf z RAM- disku SDO: zkopiroval na Zip-
Drive a také na své pevné disky. Poté jsem z téch-
to médii adresai kopiroval zpét do RAM-disku
RAM:. Délku trvani jsem méfil PD programem
TimeCom. Vysledky téchto testi jsou v tabulce ¢. 3.

Jak vidite, ZipDrive si ptili§ nezadd s pevnym
diskem. Samoziejmé, Lightning 730S je znatelné
rychlejsi, ten ovSem patii k nejrychlej$im disktim
ve své kategorii. Seagate vSak jiz velky ndskok
nema. Je v3ak tteba fici, Ze ZipDrive ma piece jen
deldi piistupovou dobu. Neméfil jsem ji, ale
Iomega sama uddvéa pfistupovou dobu 29 ms
(Lightning 730S m4 piistupovou dobu 11 ms). Pt
préci se sloZitymi strukturami adresaii a s vel-
kym poctem souborti se jiz mize uréité zpoma-
leni projevit. Vzhledem k niz3i pfistupové dobé
doporucuji pouzit souborovy systém DCFFS
(Directory Cache Fast File System), na to ale
samoziejmé musite mit OS 3.x. To se projevuje
i v testu kopirovani. ZipDisk pouzival DCFFS,
zatimco pevné disky pouzivaly normdlni Fast File
System (FFS), coz zfejmé piispélo k velmi
solidnim vysledkim ZipDrivu. Nostalgickd vzpo-
minka - mdj prvni pevny disk pro A500 byl

nékolikandsobné pomalej$i nez ZipDrive. Musite
také poditat s uréitou prodlevou pfi pfistupu ke
"spicimu" ZipDrivu. Aktivace dfimajiciho disku
neni zcela okamzitd, ale je rychlejsi nez u "spicich”
pevnych diskii notebookii.

Sviij ZipDrive jsem vyzkousel i na dalsi A3000
a na A1200 s turbokartou GVP 1230 (50 MHz)
a SCSI fadi¢em GVP. U vsech tfech stroji byly se
souborem pro DOSDrivers dosaZeny obdobné
rychlosti. Mimochodem, druhd A3000 pouzivala
také IDE disky na fadi¢i Tandem a subjektivné se
ZipDrive jevil rychlejsi.

Sviij soubor samoziejmé dam k dispozici i ostat-
nim uZivatelim, mél by se brzy objevit na BBS
nadi zivitelské firmy.

Jak jsem jiz uvedl, pro PC a Maca dostanete se
ZipDrivem specidlni software. Amiga ho sice pro
zdkladni funkce mechaniky nepottebuje, ale nék-
teré funkce ZipDrivu lze ovladdat pouze soft-
warové. Kdyz se podivate na ZipDisk, nenajdete
na ném zadné zajiStovaci okénko. Hardwarové se
prosté ZipDisk ned4 zajistit proti zdpisu. Misto
toho ZipDrive pouZiva softwarové zajisténi - na
disk se napiSe kod, ktery dalsi zapisy zakazuje.
Software umoziiuje zajistit disk i proti ¢teni,
piipadné muizete povolit piistup (zv1ast pro ¢teni
a zvlast pro zapis) jen po zadéni hesla. Software
také umi vysouvat disky.

Bez specidlniho softwaru pro Amigu tedy
ZipDisk nezajistite. Samoziejmé, 1ze pouzit ptikaz
Lock, ale ten zajisti celé zafizeni ZIP:, nikoli pouze
konkrétni ZipDisk. OvSem software pod ozna-
¢enim ZipTools se zacal dodévat jiz i pro Amigu,
stoji vSak 50 DEM (asi 1000 K¢&). Také se objevily
prvni obdobné PD programy. Az se k tomuto
softwaru dostanu, sdélim vam své zkuenosti.

Se ZipDrivem se standardné doddvd disk
nazvany ZipTools. Ten obsahuje software pro PC
a pro Maca. Disk je to ponékud schizofrenni,
sklada se totiz ze dvou ¢asti. Jedna ma format MS-
DOSu a druha format Maca. Kdyz piipojujete
ZipDrive k PC nebo Macovi, musite pouzit také
doddvanou instalaéni disketu a do ZipDrivu
musite vlozit disk ZipTools. Z diskety spustite
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instalaéni program, ktery nainstaluje ovladace
a upravi disk ZipTools. Uprava spoéiva v pod-
staté v tom, Ze se ¢ast disku pro druhou plat-
formu vymaze a zméni se ve volné misto. Kdyz
instalujete na Macintoshi, vznikne disk pro Maca,
na PC bude mit disk format MS-DOSu. Pokud
potiebujete ZipTools i pro druhou platformu,
musite koupit dali disk. Za tento krok vSak nelze
firmu Iomega hned odsuzovat, ostatné ovladace
umoznujici pouzivani ZipDrivu s jiz naformato-
vanymi ZipDisky i na druhé platformé dostanete
na pfilozenych disketach.

Vzhledem ke Kkapacité ZipDiski tak mate
zajimavou moznost pfenosu vétsich objemt dat
mezi raznymi platformami. Na disketdch
naleznete ovladace pro MS-DOS, pro Windows
3.1, pro Windows 95 a pro Maca. Ovladace pro
0S/2 existuji také, ale musite je pfikoupit
samostatné.

Pro Amigu ma vsak nejvétsi vyznam software pro
Maca. Jisté jiz mnozi z vas slySeli nebo cetli
o emulatoru ShapeShifter, ktery na lépe vyba-
venych Amigdch (minimdlné A1200 s diskem
a Fast RAM) dokaze ¢isté softwarové emulovat
Macintoshe. ShapeShifter je shareware, ZipDrive
mizete pouZit pouze s registrovanou verzi (50
DEM), ktera podporuje SCSI zafizeni. Samoziej-

mé mam ShapeShifter nainstalovany a byl jsem
zvédavy, jak bude ZipDrive fungovat pod
emulaci. JenZe hned na zacatku jsem narazil na
problém. Disketa ovladact pro Maca byla macov-
ska DD disketa 800 KB a tu na Amize nepiectete.
Format 800 KB totiZ vyZaduje specidlni macovsky
(drahy) hardware. Na Amize miizete Ccist
macovské diskety 1,44 MB, pokud mate HD
mechaniku, na DD mechanice vam zbyva pouze
specialni format 720 KB. Chcete-li tedy zprovoznit
ZipDrive pod ShapeShifterem, mate jedinou
moznost: musite najit opravdového Macintoshe
a na ném origindlni disketu lomegy pfekopirujete
na disketu ve formatu, ktery Amiga dokdze
precist. (Na HD disketu se vejde snadno, diskety
720 KB musite mit dvé).

Pak jiz muzete instalaci provést jako na
normalnim Macintoshi. Kromé programu Iomega
Tools, ktery obstardva softwarové zajistovani
diskt, jejich formatovani a vysouvani, se
nainstaluje také nékolik dalsich programti. Z nich
je zajimavy hlavné zalohovaci program a kata-
logiza¢ni program. Jednd se o zjednodusené verze
komerénich aplikaci. Na disku ZipTools je také
multimedialni prezentace vychvalujici (mimo jiné

hlasem) ZipDrive a dalsi vyrobky Iomegy
(v némecké verzi je to zajimavy zdzitek) a dvé
demoverze her - Marathon (néco jako Doom) a
Pathways to Darkness (pfipomind Wolfensteina).

Pod Macintoshem prestane fungovat vysouvaci
tla¢itko - Mac v8echna vyménna média vysouva
softwarové (MacOS totiz nahrava cast dat z média
do RAM a nasilné vyjmuti média miize mit pro
data fatdlni nasledky). Disk muzete vysunout
programem ZipTools nebo tim, ze jeho ikonu
vhodite do kose - ZipDrive poté disk hbité

vyplivne.

Pod ShapeShifterem ZipDrive funguje, je oviem
vhodné mit nejnovéjsi verzi emuldtoru. Ja nyni
pouzivam verzi 3.4. ZipDrive fungoval i s verzi
3.0, avsak velmi zvldstné - ikona ZipDisku
a véechny jeho okna se zobrazovaly na pracovni
plose Maca dvakrat. S vy$simi verzemi emulatoru
jiz toto rozdvojeni diskové osobnosti nenastava.
Neprovadél jsem specidlni testy rychlosti pod
ShapeShifterem, avsak systémovy doplnék
CopyDoubler, urychlujici kopirovani, miize také
hlasit rychlost ¢teni a zapisu. P¥i kopirovani dat
z emulovaného macovského oddilu na disku
Seagate na ZipDrive se udavané rychlosti pohy-
bovaly od 150 po 400 KB/s. Prenosové rychlosti
se pfili§ nelisily pro ZipDrive a pro pevny disk,
ale byla znatelna delsi pfistupova doba ZipDrivu.
Vykon ovSem silné ovliviuji také parametry
emulace, které se li3i pro jednotlivé SCSI fadice,
proto je obtiZzné vynaset néjakd pausalni tvrzeni.
Lze pouze konstatovat, ze pod ShapeShifterem
verze 3.2 a vySSim ZipDrive funguje a pfi
vhodném nastaveni emulace Ize dosdhnout
vykonu srovnatelného s vykonem pevného disku.
Musim vSak pfiznat, ze za urcitych okolnosti
mohou ovladace ZipDrivu zplsobit zhrouceni
emulatoru, takze je potfeba trochu experimen-
tovat. Ovsem pokud jste dokdzali ShapeShifter
nainstalovat, tak si jisté poradite.

Samoziejmé i bez emulédtorti by mélo byt mozné
cist ZipDisky jinych formatii. Podle zprav z Ami-
netu lze ZipDisky ve formatu MS-DOS c&ist
pomoci CrossDOSu, staéi vytvofit piislusny
soubor pro DOSDrivers. Bohuzel jsem to zatim
nemohl vyzkouSet, protoze nemdm ZipDisky
v tomto formatu. Problém asi bude s ptreforma-
tovanim disku jiného formatu na MS-DOS,
moznd, Ze by pomohl CrossDOS 6. VyzkouSim to,
jakmile budu mit potiebny hardware a software.
Disky ve formatu Mac by mélo byt moZzné pouzi-
vat pomoci softwaru CroosMac nebo MaxDOS,
avsak tyto programy jsou drazsi nez ShapeShifter,
takZe je na vds, co pouzijete.

Zatim ovsem jesté nepadlo mnoho slov o tom
oviem jsou tu znaéné rozdily. Nebudu je radéji
blize komentovat, protoze poddvani Zalob na
kazdého a za cokoli za¢ina byt narodnim sportem.
V USA stoji mechanika 200 USD a médium 100
MB 20 USD. (Mimochodem, v USA se prodavaji

i ZipDisky s kapacitou 25 MB, ale kdyz si
spoctete, kolik u nich stoji megabyte, nemd viibec
smysl je kupovat. Ostatné do Evropy se ani
nedovazi). V SRN ceny mechanik kolisaji od 360

do 390 DEM, cena média je okolo 30 DEM. V CR
je oficidlnim distributorem firma Axiom, ktera
stanovila tyto ceny: mechanika 7500 K¢ bez DPH
(9150 K¢ s DPH), médium 100 MB 660 K¢ bez
DPH (800 K¢ s DPH). Kdyz disky koupite v baleni
po 5 nebo 10 kusech, dost usetiite, cena za jeden
disk klesne k 600 K¢ bez DPH.

Ja sam jsem ZipDrive koupil od firmy KomTech.
Tato mala Ceska firma, sidlici v Chebu, se zabyva
prevazné Amigou a vétsinu zbozi dovazi ze SRN.
Ceny ma velmi zajimavé - ZipDrive 8200 K¢,
ZipDisk 620 K¢ - to vée s DPH. ZboZi vam navic
miiZe poslat po celé republice postou, tictované
postovné je zcela standardni. Cena v USA také
vysvétluje, pro¢ vloni bylo téméf nemozné
ZipDrive v Evropé sehnat. Firma Iomega silné
podcenila poptavku (pry se dokonce tvofily
poradniky, coz pro Ameri¢any musel byt hrozny
zazitek), aviak v soucasnosti je alespoin v SCSI
verzi mechanik dostatek.

Je zajimavé srovnat tyto ceny s cenami disket.
Jeden ZipDisk ma kapacitu jako 110 DD disket
nebo jako 55 HD disket (pfi pouziti formatu
AmigaDOS). Jestlize se dnes ceny neznackovych
disket (DD i HD) pohybuji okolo 15 K¢ za kus,
vyjde megabyte na takové disketé drdZz nez
megabyte na ZipDisku, a to i pro HD diskety. Je
tu samozfejmé jesté cena mechaniky, ovsem vyssi
rychlost a nesrovnatelny komfort prace za to stoji.
Ostatné, ZipDrive je jen asi dvakréat drazsi nez
disketové HD mechaniky pro Amigu.

Problém ovSem je v tom, ze kromé vlastni
mechaniky pottebujete jesté SCSI fadic. Jiz jsem
fekl, Ze se ZipDrive vyrabi ve dvou provedenich -
SCSI, o némz zde pisu, a v paralelnim. (Paralelni
verze je vlastné také SCSI, ale pfimo v sobé ma
zabudovany pfevodnik z SCSI na paralelni port.
Tato rozhrani jsou totiz konstrukéné velmi
podobnd, takZe to neni tak tézké).

SCSI verze je urcena predevsim pro Macintoshe, u
nichz je SCSI port standardnim vybavenim pro
$pickova PC, kde také byva SCSI fadic. Paralelni
verze je naopak urcena pro plebejské "kompa-
tibly". Tu samoziejmé na Maca neptipojite, pro-
toZe ten paralelni port standardné nema. Amiga
by pottebny hardware méla, ale chybi software.
Pokud by nékdo napsal pfislusny ovlada¢, mélo

24 AMIGA INSIDER 3 - DUBEN 1996



by to fungovat. Paralelni verze je samozfejmé pomalejsi (to vSak silné z4visi
na pouzitém paralelnim portu), ale jeji pfipojeni by si nevyzddalo zadné
naklady navic. A samoziejmé je paralelni port proveden podobné jako SCSI
port u mé mechaniky, takze by nemély byt velké potize s tiskdrnou.

Zatim ovSem s Amigou funguje pouze SCSI verze. Jestlize mate A1200
s turbokartou (coZ asi bude néjakd karta Blizzard), mate duvod ke koupi
dopliikového SCSI kitu. Pro "holou" A1200 je daldim moznym Fe$enim fadi¢
Squirrel instalovany do PCMCIA portu. Neni piili§ drahy, ma viak odligny
konektor (potiebujete adaptér) a také nepatii k nejrychlej$im, navic dost silné
zatézuje procesor. Pokud vase Amiga jiz SCSI fadi¢ m4, je to celkem jasné.
ZipDrive muZe dobte nahradit diskety, které pfi dne$nich objemech dat
(ackoli se na Amize zatim nerozmahaji multimegabytova monstra jako pod
Windows) ptestévaji stacit. ZipDrive je také vyborny pro pfenos dat. Celd
mechanika véetné trafa vazi jen asi 1,5 kg a vejde se i do vétsi kabelky.
Cestuje se s ni opravdu snadno (vyzkousel jsem si to osobné).

Dulezité otdzka je samoziejmé vydrZ médii. Vzhledem k tomu, Ze na trhu
neni ZipDrive ani rok, je tézké néco kategoricky tvrdit, mohu vam sdélit jen
své osobni dojmy. Jiz na prvni pohled ptisobi ZipDisk dost odolné, ndhodné
upusténi z bézné vysky by nemélo mit vazné nasledky. Kdyz se zdrzite
pouziti kladiva, mély by vydrZet ZipDisky i dost drsné zachazeni (nebal bych
se je poslat postou, oviem radéji bych, s ohledem na kvalitu postovnich
sluzeb, zasilku pojistil). Firma Iomega poskytuje na média celoZivotni
zaruku, ovéem drobné pismo vespod upozortiuje, Ze se zéruka nevztahuje na
normalni opotfebeni. I tak vsak lze odvodit, ze vydrz bude podstatné vyssi
nez u znackovych disket. (K odolnosti ZipDrive médii: ve studiu pouzivime
ZipDrive na PC asi Sest mésicti. Za celou tuhle dobu jsme neméli s médii ani
mechanikou Zip sebemensi problém (narozdil od diskt Optic & SyQuest)
a to i presto, Ze je ZipDrive v provozu prakticky 18 hodin denné. - pozn.
Tomik)

Ostatné pro dlouhodobou archivaci dat je zde jiné médium - CD-ROM. Ceny
za vypaleni vlastntho CD disku jsou jiZ tak nizké, Ze se vyplati i domacimu
uzivateli. Také zde vdm miiZe pomoci ZipDrive, protoze obsah jednoho CD-
disku ulozite na 6 ZipDiskd. A vétsina firem zajistujicich vypalovani CD
ZipDrive ma a vSechny maji SCSI fadice. S batohem disket by vas asi
vyhodili, ale se ZipDrivem vas jisté uvitajf jako vaZeného zdkaznika.

Hlavnim konkurentem Iomegy je samoziejmé firma SyQuest, ktera jiz delsi
dobu vyrdbi vyménné disky. Ty jsou rychlé, ale velmi citlivé a ne vzdy
spolehlivé. ZipDrive pfivedl SyQuest do velkych finanénich potizi (zfejmé se
bude propoustét polovina zaméstnancti). Jako posledni zachranu SyQuest
uved] mechaniku EZ135. Vypada podobné jako ZipDrive, ale ma kapacitu
135 MB. EZ135 je podstatné rychlejsi nez ZipDrive, SyQuest udava pfeno-
sové rychlosti az 2,4 MB/s. Cena je srovnatelnd se ZipDrivem. EZ135 m4
ovsem také jednu velkou nevyhodu, kterou se samoziejmé SyQuest nechlubi.
SyQuesty jsou vlastné vymeénné pevné disky. Diky tomu je EZ135 tak rychly,
ovéem zéroven je médium stejné citlivé jako normalni disky. A to rozhodné
nejsou piedméty vhodné k Zonglovéni. J4 osobné ddvam piednost ZipDrivu.
Tticet pét MB navic a vy3si rychlost mné nestoji za médium, o které se musim
neustale strachovat.

Ostatné Jomega také nespi. Na natlak uzivateli uvedla interni verzi
ZipDrivu. To ma samoziejmé vyznam spiSe pro PC. Kupodivu to je zafizeni
formatu 5,25", zda se totiz, ze v budoucnosti se bude doddvat v kombinaci s
klasickou disketovou mechanikou 3,5". Néktefi vyrobci PC jiz oznamili, Ze
zatnou doddvat pocitate se standardné nainstalovanou mechanikou
ZipDrive a zndma firma Maxell piislibila, Ze se bude podilet na vyrobé
ZipDiski. To by ¢asem mohlo vést k daldimu sniZeni cen médif, oviem zatim
k tomu vyrobci nemaji dtivod (diskety vyjdou draz).

Jesté zajimavéjsi je vSak dalsi novy vyrobek Iomegy. Jmenuje se Jaz a jeho
kapacita je 1 GB! Opét se jednd o médium pfipominajici disketu 3,5", oviem
vejde se na ni 1000 MB! Jaz bude vyrdbén pouze v SCSI verzi, oviem svymi

parametry se vyrovnd normalnim diskiim - pfistupova doba 12 ms a pfe-
nosova rychlost (skute¢né naméfend na PC s Pentiem) az 3 MB/s. Ceny jsou
zatim pouze ptedbézné, aviak posledni cenik KomTechu jiz nabizi i Jaz.
Externi mechanika stoji 24400 K¢ a médium 1 GB 6100 K¢ (vée s DPH).
Phvodné se ocekdvala niZ8i cena médii Jaz, avak pro¢ by méla Iomega
konkurovat vlastnimu ZipDrivu, Ze? Politika firmy je jasna: ZipDrive do
domacnosti a pro ndro¢né uZivatele Jaz. SyQuest samoziejmé ihned ohldsil
konkurenéni SyJet s kapacitami 650 MB a 1,3 GB, ale situace asi bude
podobna jako pii srovnéni ZipDrive versus EZ135 (navic rychlost mechaniky
Jaz nebude snadné ptekonat).

Jak je vidét, na trhu vyménnych médii je Zivo. Problém ovsem je, Ze se
vynoiila fada navzajem nekompatibilnich feSeni a tézko fici, které pfevazi.
Myslim si vSak, Ze ZipDrive, i kdyby se nestal dominantnim, bude stéle
zajimavou mozZnosti, jak se osvobodit od disket.

Testovaci konfigurace: Hardware: A3000/25, 2 MB Chip RAM, 8 MB Fast
RAM, HDD 730 + 170 MB, graficka karta Picasso-II
Software: Amiga OS 3.1, ShapeShifter 3.4, Mac OS5 7.0 CZ

Vbastim? ril

Tabulka & 1: Vysledky programu DiskSpeed 4.2

Test manipulaci s adresdfi ~ ZipDrive 100 SCSI  Lightning 7305 Seagate ST1201N

(souborii/s)

Vytvorteni souboru 21 (64%) 39 (45%) 29 (54%)
Otevieni souboru 28 (60%) 62 (34%) 52 (43%)
ProhliZeni adresart 50 (67%) 173 (26%) 164 (29%)
Mazani souborti 53 (58%) 133 (21%) 138 (22%)
Vyhledavani/éteni 51 (67%) 56 (67%) 46 (70%)
(hledéani/s) . -

Test souborovych operaci  ZipDrive 100 SCSI  Lightning 730S Seagate STI201IN
(bytii/s) :

Buffer 512 byti i
Vytvoteni souboru 19136 (73%) 78272 (33%) - 24192 (67%)
Zépis do souboru 19471 (73%) 88640 (31%) 24256 (68%)
Ctenf ze souboru 23744 (69%) 92736 (27%) 88000 (29%)
Buffer 4096 bytit , | o
Vytvofeni souboru 116955 (75%) 223192 (60%) 162322 (68%)
Zapis do souboru 120320 (77%) 437248 (49%) 184320 (68%)
Cteni ze souboru 147599 (66%) 503808 (42%) 475648 (46%)
Buffer 32768 byti N
Vytvoreni souboru 259114 (76%) 288651 (73%) 358654 (74%)
Zapis do souboru 346427 (77%) 653725 (72%) 445350 (77%)
Ctenf ze souboru 335872 (57%) 790528 (68%) 827392 (69%)
Buffer 262144 bytit ~
Vytvoreni souboru 405699 (75%) 351656 (64%) 505337 (69%)
Zapis do souboru 529269 (76%) 1065363 (74%) 772906 (84%)
Cteni ze souboru 601538 (62%) 1150876 (74%) 751784 (84%)

Poznémka: Cisla v zavorkach udévaji volnou kapacitu CPU. Pro testy byly pouzity pouze
buffery ve Fast RAM vyrovnané na 32bitova slova.

Tabulka ¢. 2: Vysledky programu SCSISpeed 4.2

Test souborovych operaci ZipDrive 100 SCSI  Lightning 730S Seagate ST1201
(byti/s) .

Buffer 512 byta ‘

Cteni z SCSI zatizeni 23347 (73%) 101350 (37%) 62873 (57%)
Buffer 4096 byti :
Cteni z SCSI zafizeni 168755 (74%) 652697 (54%) 458137 (57%)
Buffer 32768 byti

Ctent z SCSI zatizeni 696320 (76%) 1731788 (68%) 946049 (75%)
Buffer 262144 bytt ;

Cteni z SCSI zafizeni 1087897 (78%) 2188902 (77%) 828095 (85%)

Poznamka: Cisla v zévorkach udavaji volnou kapacitu CPU. Pro testy byly pouzity pouze
buffery ve Fast RAM vyrovnané na 32bitova slova. (Program SCSISpeed miize méfit pouze
rychlost ¢teni na rozhrani SCSI). !

Tabulka ¢&. 3: Test ptikazu COPY

Piikaz: Doba (s): Disk

copy sd0:GADTOOLSBOX to zip:gadtoolsbox all quiet 14 ZipDrive 100 SCSI
copy zip:GADTOOLSBOX to ram:gadtoolsbox all quiet 14 RAM

copy sd0:GADTOOLSBOX to temp:gadtoolsbox all quiet 9 Quantum Lightning 7305
copy temp:GADTOOLSBOX to ram:gadtoolsbox all quiet 7 RAM

copy sd0:GADTOOLSBOX to sdh0:gadtoolsbox all quiet 12 Seagate ST1201IN
copy sdh0:GADTOOLSBOX to ram:gadtoolsbox all quiet 7 RAM

Pozndmka: Doby byly naméfeny ptikazem TimeCom (fas uddva vzdy v celych sekunddch).
SDO: je neresetovatelny RAM-disk, TEMP: je oddil disku Lightning 7305 a SDHO: oddil disku
Seagate. ZIP: je ZipDrive. Vsechny disky mély standardnich 30 bufferd.

AMIGA INSIDER 3 - DUBEN 1995 25



&

ITALSKY. MULTIVITAMIN

&

-
Ig
£
e
7
©
=
o
e
(o3
>
—
:
-
y+)
(]
Vi
o
e
—
@
£
o
-
>
©
(1+]
o

26 AMIGA INSIDER 3 14 DaBEN 1996

i dalsi souborové systémy.

To, ze Amiga dokdze cist diskety riznych formdtd, neni pro véfSinu uzivatelo
Zddnd novinka. Amiga mize velice snadno instalovat dalsi souborové systémy
(file systems) pracujici s riznymi pamétovymi médii. Jiz od OS 2.1 standardné
Amiga umi ¢éist jak své diskety, tak diskety ve formatu MS-DOSu. A existuji

obracite nazvem logického zafizeni, takze napii-

klad k disketé MS-DOSu v mechanice DF0O: mu-
site pfistoupit pfes zafizeni PC0:. Kdyz se spletete,
dostanete hlaseni, Ze se jedna o neDOSovou disketu.
Navic se na Workbenchi vzdy objevi ikona DF0:?27?.

Standardné se na disketu v ptislusném formatu

Tohle vsechno se nelibilo Italovi Nicolovi Salmoriovi.
A protoZe je to velmi schopny PD programator (vzpo-
mente tfeba na StatRam3), pfisel s feSenim. Jmenuje se
MultiFileSystem (zkracené MFS) a jeho posledni verze
ma Cislo 2.1. Najdete ji na Aminetu nebo na CD
kompletu Aminet Set 2. A dale musite mit OS 2.1 nebo
vyssi (OS 2.04 nestaci). Kdyz MFS nainstalujete, coz
neni nijak tézké - samoziejmé se pouziva Installer -
nakopiruji se na vas disk potfebné soubory a v adre-
sari DEVS:DOSDrivers se objevi nové adresaie pro
kazdou nainstalovanou disketovou mechaniku (DFO0,
DF1, atd.).

Jinak se na prvni pohled nic nezméni. Avsak kdyz do
mechaniky vlozite disketu MS-DOSu, bude ji mecha-
nika chvili pfezvykovat a po chvili zobrazi ikonu
s jejim jménem. Zadnd ikona DF0:7?2? se neobjevi. A k
disketé miizete klidné pfistoupit ptes zafizeni DFO:.
Jinymi slovy vés vitbec nemusi zajimat, v jakém for-
matu disketa je.

Pouzivate-li DirectoryOpus, vite, Ze automaticky dete-
kuje vlozeni diskety (umi to i jiné podobné programy,
tieba SID). Od verze 2.0 MFS tuto detekci podporuje
a detekce diskety je zcela transparentni bez ohledu na
format.

Problémy ovéem mohou nastat pfi formdtovani a
kopirovani disket. Tady nabizi MFS nékolik moZnosti.
Pfi instalaci je nabidnuta moznost upravy programu
Format a DiskCopy. Budete- li chtit zformatovat dis-
ketu z Workbenche, objevi se requester s dotazem,
jaky souborovy systém chcete zobrazit. Formatujete-li
z CLI, mtzete pouzit dodate¢né argumenty. A piikaz
DiskCopy samoziejmé po tipravé nastavi pro cilovou
disketu spravny souborovy systém.

Pokud ovsem pouzivate pro formatovani & kopiro-
vani disket jiné programy, musite pouZit jiny pfistup.
Soucdsti distribuce MFS je proto také komodita MFS.

Kdyz zobrazite jeji uZivatelské rozhrani, objevi se
posuvny seznam s nazvy disketovych mechanik (pies-
néji feceno podadresait adresafe DOSDrivers) a vedle
néj cyklicky gadget FileSystem. Kdy?Z klepnete na né-
kterou mechaniku, cyklicky gadget se aktivuje a zobra-
zl pravé nastaveny souborovy systém mechaniky.
Implicitné je nastavena hodnota "Automatic”. MFS
pak nastavi souborovy systém podle pravé vlozené
diskety a pokud tam neni disketa, tak se nastavi
format Amigy.

Kdyz cyklicky gadget rozvinete, zobrazi se viechny
souborové systémy nainstalované pro danou mecha-
niku. Chcete-li napiiklad pomoci DirectoryOpusu na-
formatovat ¢istou disketu pro MS-DOS, nastavite jako
souborovy system "MS-DOS" a mtizete za¢it.

Komodita MFS se hodi, pokud potiebujete zménit
souborovy systém diskety a nechcete pouZit systémovy
program Format. Mimochodem, ndzvy souborovych
systémt pro komoditu MFS a pro upravené systé-
mové programy si muiZzete nadefinovat. Staci, kdyz
k souboru pro novy souborovy systém (tfeba PCO pro
MS-DOS) pripojite komentdt AmigaDOSu (napiiklad
"MS-DOS"). Chcete-li zménit nazev pro souborovy
systém Amigy, pouzijte poznamku pro pfislusny
adresar (napiiklad DFO).

MFS verze 2.1 je kompatibilni i s CrossDOSem 6.0 a se
souborovymi systémy pro diskety Macintoshe.

Sam jsem delsi dobu pouzival verzi 1.0 a poté jsem
preSel na verzi 2.1. Jiz prvni verze byla spolehliva
a verzi 2.1 neni mnoho co vy¢itat. Snad by jesté mohla
komodita MFS podporovat ARexx, aby bylo mozné
souborové systémy piepinat jedinou klavesovou
zkratkou ¢&i ikonou, ale to bych asi jiz chtél moc - navic
vétsinou vystacite s automatickou detekel.

MFS nepodporuje lokalizaci, ovsem ono toho ani
k lokalizovani moc neni. Rozhodné také nemusite mit
obavy o pamét a misto na disku. Jadro MFS, "mfs-
handler" ma 5,5 kB a ptikaz "MFSMount" instalujici
mechaniky MFS zabere 3 kB. Komodita MFS nemd ani
5 kB. Nejvétsim souborem je 17 kB velkd doku-
mentace ve formdtu AmigaGuide.

Ostatné, ackoli stale mluvim o disku, MFS by vzhle-
dem k "velikosti" 8lo pouzivat i na ¢isté disketové
Amize (samozrejmé s podstatné mensim pohodlim).

MFS navic neni omezen pouze na diskety. Pokud
budete mit v adresati DEVS:DOSDrivers potfebné
ikony, neni divod, pro¢ by MFS nemohl pracovat
i s riiznymi velkokapacitnimi vyménnymi médii jako
je SyQuest nebo ZipDrive. (Bohuzel to zatim nemam
na ¢em vyzkouset). Jste-li Stastnymi majiteli nékteré
z téchto hezkych hracek, urcité MFS zkuste. Nicola
sam uvadi, ze MFS uspésné nainstaloval na magneto-
optickou mechaniku s kapacitou 128 MB.

MFS v kazdém pripadé zvysuje pohodli prace,
protoZe jen malokdo z nds nemusi pracovat s riiznymi
formaty disket.

A navic miiZzete MFS pouzivat zcela zadarmo. Nicola
Salmoria podobnych véci napsal vice a vechny $ifi
bezplatné. Zaslouzi si pfinejmensim nase diky.

Vlastimt fril




Spolu s OS 2.x uvedl Commodore také nové standardni
prvky uvZivatelského rozhrani. Ty rozhodné zlepsily vroveri
ovidddni programu, oviem ne vse bylo zcela bez kazu.

Jisté vite, o co jde - gadgety, které po kazdém klepnuti zméni hod-

notu (a vlevo vedle textu maji znak cyklu). Takto mizete postup-
né "procyklovat" fadu rtiznych hodnot. Nespornou vyhodou cyklickych
gadgett je, Ze zabiraji malo mista. Je vSak tfeba pfiznat, Ze Macintosh
i Windows tento problém fesi 1épe, pomoci rozeviracich nabidek, kdy se
ze zékladni fadky nabidky rozvine cely seznam mozZnosti.

Zi‘ejmé nejproblemati¢téjsi jsou cyklické gadgety (cycle gadgets).

Je tézké stravit fakt, Ze je néco lepstho ve Windows neZ na nasem
skvélém stroji. Pravda, Magic User Interface (MUI) nabizi cyklické
gadgety s rozeviraci nabidkou, ale to Ize uplatnit pouze pro programy
psané ptimo pro MUIL OvSem nakonec se nasel programator, ktery tento
problém vyfesil i pro standardni cyklické gadgety. Jmenuje se Federico
Giannici. (Mimochodem, v8imli jste si také, kolik schopnych amigov-
skych programatorti se vyskytuje v Itélii? Dokonce v Mildné kazdy rok
pofadaji velkou konferenci IPISA). Federicovo feSeni se jmenuje
CycleToMenu a dobralo se az k verzi 2.1. Je to 25 kB velkd komodita,
takZe samoziejmé vyZaduje OS 2.04 nebo vy33i (ostatné cyklické gadgety
nejsou pod OS 1.3 standardnim prvkem). Soubor je sice 25 kB velky,
av3ak kdy? je skryto konfiguraéni okno, spottebovava program jen 10 kB
RAM (nékdo prosté umi).

Kdyz CycleToMenu nainstalujete a spustite, mtizete zobrazit uZivatelské
rozhrani, které nabizi nékolik moZnosti nového vzhledu cyklickych
gadgetti. Viechny maji samozfejmé jedno spole¢né: kdyz klepnete mysi
na text v cyklickém gadgetu, rozvine se seznam v3ech hodnot, z nichz si
miiZete jednu vybrat a ta se nastavi. KdyZz klepnete na znak cyklu,
gadget piejde na novou hodnotu klasickym zptisobem.

Mtizete vybirat mezi tfemi rtiznymi vzhledy - "Menu Look", seznam
cyklického gadgetu bude vypadat jako normalni menu; "MagicMenu Look",
seznam bude vypadat jako menu zménéné utilitou MagicMenu (jiz jsem
o ni psal) a "Gadget Look", kdy seznam vypadd jako bézné gadgety. Pro
kazdy z téchto vzhled muZete nastavit jesté dalsi parametry dile
ovliviiujici vzhled a chovéni seznamu. Také miZete urcit, jaké fonty se
budou v se-znamu pouzivat, muZete nastavit plynulé rozevirdni
seznamu (v&etné piislusnych ¢asovych intervalt) a miZete urcit mini-
malni pocet hodnot cyklického gadgetu, pro ktery bude vytvofen seznam
(zadéte-li jako mez &islo 3, gadget s pouhymi dvéma hodnotami nebude
zménén).

Aby se vam to snéze nastavovalo, jsou u spodniho okraje konfigura¢niho
okna tii testovaci gadgety, z nichZ nejsndze pochopite, co ktery parametr
znamend. Ndzornéjsi by to asi byt nemohlo. Diky CycleToMenu je prace s
cyklickymi gadgety mnohem rychlej$i a pohodlnéjsi. Problémy nastanou
pouze u ne zcela ¢isté napsanych programi. CycleToMenu ovliviiuje
pouze standardni cyklické gadgety (tvofené knihovnou "gadtools.library").

Nekteré programy si cyklické gadgety vytvéa-feji samy, napiiklad
DirectoryOpus 4.x. Ty CycleToMenu nijak nezméni. To ovSem neni
chyba této utility, Opus 4.x pouziva vlastni cyklické gadgety kvtli
kompatibilité s OS 1.3.

Problém také miiZe byt s nesystémové psany-mi programy, které misto
&teni systémovych struktur pouze pfedpokladaiji, Ze kazdé klep-nuti na
cyklicky gadget znamend posun o po-lozku déle. To je pfirozené chyba
téchto pro-gramt, ale pokud je piesto potfebujete, miizete pouzit znak
cyklu ke "klasickému" ovladéani. Sim bych chtél pfipomenout jesté jeden
problém. KdyZ ma cyklicky gadget hodné hodnot, mize nékdy jeho
seznam prekrotit hranice okna. To normélné nevadi, avsak pokud méte
jinou utilitou nastavenou automatickou aktiva-ci okna po ptemisténi
ukazatele, je obtiZzné ze seznamu vybrat polozku leZici mimo okno
cyklického gadgetu. Jedind pomoc je docasné automatickou aktivaci
vypnout. Nastésti ne-jsou takto rozsahlé cyklické gadgety pfilis casté.

Jinak ovéem CycleToMenu funguje bez problémii. ProtoZe je psan Cisté s
pouzitim systémovych funkei, funguje i na obrazovkach grafickych
karet. OS 3.1 samoziejmé nevadi, ostatné od OS 2.1 miiZete pro
CycleToMenu pouzit i standardni lokalizaci. Tato utilita podstatné
zptijemiiuje praci a pfitom se integruje tak transparentné do systému, Ze
po ¢ase zapomenete, Ze se nejednd o stan-dardni vlastnost Amigy.
(Doufejme, Ze v nové verzi OS tomu tak jiz bude).

CycleToMenu je cardware, Federico z4d4 uZi-vatele, kterym se program
libi, aby mu poslali pohlednici. Program se vyskytuje samozfejmé na
Aminetu a nékterych CD fady Aminet.

Vetstint fdl

AMIGA INSIDER 3 - DUBEN 1996 27




-
Sy
£
<
B‘
L)
>
(=]
S
Q.
)
-
-
-
(1]
o
Feom
3]
ot
=
()
-
o
i 4
>
e
©
S

28

ARCHandler

AMIGA INSIDER 3(- DUBEN 1996

H

azdy z vés se jisté jiz setkal s archivaénimi

B programy a s jejich produkty - kompri-

ovanymi archivy. Na Amize se nepsa-

nym standardem stal program LHA, ovSem

nyni mu za¢ind na paty Slapat novy program

LZX. Nicméné i dnes je vétsina archivii pro

Amigu stale ve formatu LHA. Pokud pracujete

s PD programy, budete se s takovymi archivy
setkdvat neustdle.

Klasicky postup je, Ze pokud pottebujete
s archivem pracovat, rozbalite jej. Oviem casto
potfebujete archiv jen zbézné prohlédnout,
predist si soubor dokumentace atp. Neni divu,
Ze jiz delsi dobu se objevovala riizna feSeni,
umoZziujici s archivy pracovat jako s normal-
nimi adresdfi. Nerad to fikdm, ale na PC tato
mozZnost jiZ néjakou dobu existuje - nabizi ji
Norton Commander IV a fada jeho klond.
Samoziejmé i na Amize najdete podobné
programy. MaxonTools firmy Maxon umi
pracovat s LHA archivy a od verze 2 i s LZX
archivy jako s adresdfi a podobné moznosti
nabizeji také nékteré sharewarové programy
(napriklad MTool 2.0). Pro DirectoryOpus
existuje skript ARexxu, nazvany LHADir, ktery
také umoziuje praci s LHA archivy timto
zpusobem. Ovsem tato fe$ent jsou vzdy vdzana
na urcity program, navic obvykle maji néjaka
omezeni (LHADIr je dosti pomaly a ve verzi
pro Opus 4.x neumoZiiuje vyvolat operaci
poklepanim na soubor).

Ptitom se pfimo nabizi jiny zptisob - zabudovat
préci s archivy rovnou do systému Amigy.
Moduladrni multitaskové architektura operac-
niho systému Amigy k tomu p¥imo vybizi. Pak
by "adresdtovy" piistup k archivim meély
vSechny programy. Bohuzel praktickych reali-
zaci této myslenky zatim mnoho neni. Néjaké
vSak piece jen existuji.

Velmi zajimavym pokusem v této oblasti je
program ARCHandler. Vlastné je to novy
souborovy systém, ktery se zapoji do systému.
Hned na tivod je v8ak tfeba Fici, Ze kyZeného
cile - transparentni integrace préce s archivy do
systému - dosahuje jen ¢4ste¢né. Predevsim
ARCHandler podporuje pouze archivy forma-
tu LHA. Ty jsou sice nejrozdifenéjsi, avsak
podpora dalsich formatti by také pfisla vhod
(zvlasté nového formatu LZX, ktery si za¢inad
ziskdvat stale vyssi oblibu). Vzhledem k rozsi-
fenosti LHA by se toto jesté sneslo. Horsi je
druhé omezeni - ARCHandler nepodporuje
pro archivy vsechny operace provadéné se
soubory.

Prvni verze ARCHandleru dokézaly z LHA
archivii pouze ¢ist, jejich obsah nebylo mozné
nijak meénit. Novd verze 2.0 vSak jiz urcité
zmény archivii umoZiuje.

Pokud chcete zjistit jaké, musite program
nejprve nainstalovat. To vdm neda velkou
praci, protoze instalaci obstarava Installer.
Instalaéni skript je opravdu pékné provedeny,
dokonce ke kazdému kroku nabizi podrobnou
ndpovédu (fada programili nabidne pouze
napovédu Installeru). Pfi instalaci uréite, kam
zkopirovat programové soubory, nastavite
adresdf pro docasné pracovni soubory, urite,
zda nainstalovat podpiirné utility a zda se ma
ARCHandler automaticky spoustét pfi spus-

téni systému. Pii instalaci také muzZete vybrat
katalogy a nadpovédu pro riizné jazyky (Cestina
mezi nimi samoziejmé neni), coZ znamend, Ze
ARCHandler podporuje standardni lokalizaci
(takZe by tam Cestina jednou piece jen mohla
byt). Pokud madte na své Amize jiZ nainstalo-
vanou star$i verzi ARCHandleru (1.x), mtiZete
ji pfi instalaci pfepsat.

Velmi nezvykld je pfitomnost deinstalaéniho
skriptu - pomoci Installeru mtizete ARCHand-
ler ze své Amigy opét odstranit.

Struktura vlastntho programu je velmi
jednoduchd, vétdinu prdce zastdvd soubor
ARCHandler. Ten je 97 kB velky a je to
komodita. V3e ostatni vlastné neni pro prici
nutné - jednd se hlavné o katalogy, soubory
ndpovédy (samoziejmé ve formatu Amiga-
Guide) a o pomocné utility. Zajimavé je vytese-
no automatické spousténi ARCHandleru:
pokud se pro né rozhodnete, instala¢ni skript
zkopiruje do adresdfe WBStartup drobny
program StartARC, ktery poté zavold vlastni
program ARCHandler.

ARCHandler samozfejmé mtizete spustit
i normalné jeho ikonou. Vysledek po spusténi
je vZdy stejny: na Workbenchi se objevi nova
ikona Archives a v seznamu zafizeni pfibyde
nové zafizeni ARC: (a také svazek Archives:).
Kdyz se do ikony Archives nebo do zafizeni
ARC: podivéte, naleznete v ném vsSechny
nainstalované svazky AmigaDOSu - pevné
disky, RAM- disky, atd. Na prvni pohled se
chovaji uplné stejné jako normalni svazky.
Avsak pokud obsahuji néjaké LHA archivy,
obraz se zméni. Misto souborti s piiponou
LHA uvidite adresdfe s touto piiponou,
v nichz se mzete pohybovat tiplné stejné jako
v normdlnich adresafich. A je tiplné jedno,
jestli pracujete ve Workbenchi, v CLI nebo
tieba v DirectoryOpusu. Staéi, kdyz se budete
pohybovat v zafizeni ARC:. Nesmite zapome-
nout pouze na jednu véc - svazky AmigaDOSu
vystupuji jako podadresife zaifizeni ARC:,
takze naptiklad na disk QDHO: musite
pfistupovat jako na ARC:QDHO - dvojtecka se
prestéhovala o jednu troven vys.

Jiz jsem fekl, ze ARCHandler nepodporuje
v archivech vSechny operace. Podporuje ves-
keré operace cteni, takze si soubory z archivi
muZete zcela normdlné prohlizet a také z nich
muzete poustét programy. Zcela bezproblé-
movy je pohyb po adreséfich a adresditm
archivli muZete také pfifazovat logickd jména
piikazem ASSIGN.

Moznosti zmény archivii vsak jiz tak rozsahlé
nejsou. ARCHandler ani ve verzi 2.0 neumi do
archivii pfipisovat nova data. Dovoluje vsak
v archivech mazat polozky a také je miZete
v archivu pfejmenovavat. Do jisté miry funguje
i pfikaz MAKEDIR. Pokud k ndzvu adreséte
v tomto piikazu pripojite piiponu .LHA,
vytvoti se novy archiv. Prostiedky ARCHand-
leru je v8ak nenaplnite. Kdyz z archivu
zobrazeného ARCHandlerem jako adresaf
zkopirujete néco do "normdlniho" svazku,
ptisludna data se z archivu vyextrahuii. (JestliZe
zkopirujete cely adresaf archivu, rozbali se do
cilového média cely). MuzZete také pouzit
ptikaz Move (naptiklad v Opusu), pak se data
vyextrahuji a z archivu vymazou. OvSem
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opaény postup, tedy zkopirovani ¢i premisténi
dat do adresafe archivu, zatim nefunguje,
obdrzite pouze chybové hlasen.

Jinymi slovy, pomoci ARCHandleru nelze do
archivu nic pfidat. Mazat a pfejmenovévat
oviem miiZete bez omezeni. Samozrejmé, kdyz
smazete viechny polozky archivu, zrusi se poté
cely archiv.

ARCHandler si umi poradit také s archivy
v archivech. Zafizeni ARC: totiZ obsahuje dalsi

binace klaves - jedna pro vyvolani grafického
rozhrani a druhd pro vycisténi pracovnich
buffert ARCHandleru (klavesovy ekvivalent
gadgetu Flush). Mimochodem, gadgety pro
zadani kombinaci kldves jsou velmi propra-
cované, pokud chcete, miiZete je zadat pouhym
stiskem poZadované kombinace.

Navic mé grafické rozhrani komodity opravdu
kontextovou ndpovédu - kdyZz nad kterymkoli
gadgetem stisknete klavesu Help, zobrazi se
ndpovéda. Pouzivate-li OS 3.x a Multiview,

Riizné pohledy na LHA archivy. Vpravo pohled AmigaDOSu, vlevo pohled ARCHandleru.

svazek Archives:. KdyZ do néj vstoupite,
budou se i archivy v archivech jevit jako adre-
safe - pokud pracujete na urovni zafizeni
ARC;, archivy v archivech se jevi jako soubory.

Jak jiz vite, program ARCHandler je komodita.
Jako komodita samozfejmé umi zobrazit
grafické uZivatelské rozhrani. To je velmi
dobfe zpracované. MiiZete jim nastavit fadu
riznych parametrti. Pro zafizeni a pro svazek
archivii miiZete nastavit jiné nazvy nez "ARC"
a "Archives". Déle se zde dd nastavit cesta
k podptrnym programim a priorita souboro-
vého systému ARCHandleru.

Také pro archivy samotné muzete nastavit
nékolik parametrt. Jde o adresét pro docasné
pracovni soubory a o pocet bufferti pro
archivy. ARCHandler udrzuje v paméti
seznamy s obsahem zpracovanych archivii.
Kdyz se k archivu vratite, nemusi jiz archiv
znovu procitat, jen znovu nacte seznam. Mate-
li dost paméti, mizete nastavit vice téchto
buffert, ¢imZ podstatné zrychlite opakovany
piistup k archiviim. Gadgetem "Flush" miiZete
tuto pamét opét uvolnit.

Komodita dale nastavuje zptisob rozpoznani
archivu. Ty jsou tfi - pouze podle jména
(soubor musi mit pfiponu "zh" nebo ".lha"),
podle jména a obsahu (vedle ptipon se kontro-
luje i skute¢ny obsah souboru) nebo jen podle
obsahu (na piiponach pak nezalezi).

A samozfejmé muZete nastavit i parametry pro
samotnou komoditu, coZ jsou hlavné dvé kom-

miiZe dokonce nadpovéda zobrazovat obrazky -
jde to pomoci urcitého triku, ovéem obrazky
nejsou "zivé" - nelze volat dalsi informace
poklepdnim na obrézek. To se snad jednou
zméni, zatim ARCHandler dél4, co mtze.

Uzivatelské rozhrani pouzivd nékolik oken,
ktera jsou asynchronni - 1ze je pouzivat soucas-
né vedle sebe (tolik opévovany multithreading
Windows 95 ma Amiga od zacatku).

To zni pékné, fikéte si, ale funguje to? Ano,
funguje. A kupodivu i dost rychle. Prvni
nacteni archivu, pokud je velky, chvili trva, ale
poté je rychlost subjektivné téméf srovnatelna s
rychlosti prace s normélnimi adreséafi. Na tom
ma zasluhu hlavné systém bufferti. Samozrej-
mé, urcité operace jako mazani ¢i prejmeno-
vavani ve velkych archivech budou pomalejsi.
Na mé A3000 je vsak prace s ARCHandlerem
velmi pohodlna. Pochopitelné, ¢im rychlejsi
procesor a ¢im vice RAM mate, tim lépe bude
ARCHandler pracovat.

S archivy se dd opravdu pracovat jako
s normalnimi adresdfi (az na vyse zminéna
omezeni). MtiZete z nich spoustét programy,
prohlizet si obrazky, zobrazovat soubory
AmigaGuide, atd. Pfikazem ASSIGN ADD
miiZete do systému pfipojit knihovnu nebo jiné
potfebné soubory z archivu, takZe mnohé PD
programy lze testovat pfimo v komprimované
formé. A protoze lze v archivech mazat
a pfejmenovavat, mate moznost velmi snadné
spravy archivii. Pokud napiiklad prebirdte
data z BBS, casto archivy obsahuji loga BBS

a razné jiné "smeti". To vechno muzete
z archivii odstranit, aniZ by bylo potteba je
rozbalovat a znovu komprimovat.

Jisté vas nyni zajimd, co ARCHandler ke svému
provozu potfebuje. Nepiekvapi, ze OS 2.04
nebo vyssi, OS 2.1 nebo 3.x samoziejmé nabizi
rozéffeni moznosti programu. Pro extrakci
souborti z archivii navic potiebujete program
LHA, ale ten jiz ur¢ité na své Amize mate (plné
stadi i neregistrovand verze LHA).

Jiz jsem se zmiiloval o pomocnych utilitach.
Pro CLI mate piikazy TOARC a FromARC, které
mohou piepinat aktudlni adresat mezi normdl-
nim souborovym systémem a souborovym sys-
témem ARCHandleru. Jinymi slovy, archivy se
budou v CLI jevit bud jako soubory, nebo jako
adresare. Pro programy DismMaster a Directo-
ryOpus se nabizi skripty ARexxu, které funguit
obdobné. To se hodi zvlasté v Directory Opu-
su, kde muzete vyhodné zkombinovat vlastni
funkce programu pracujici s archivy s moz-
nostmi ARCHandleru. Rychlé prepinani mezi
"normalnimi" a "adresafovymi" archivy oprav-
du velmi usnadriuje praci.

Ted ovSem pfijde jedno zklaméani - ARC-
Handler je shareware a od podverze 2.0a je
pou-

To vSe milZete pro ARCHandler nastavit.

zobrazi konfiguraéni okno a co hor$iho, ndhod-
né nastavuje nékteré parametry na nulovou
hodnotu, cozZ muze pusobit vdZné potize
(nékdy vedouci az ke zhrouceni systému).
Pohnutky autora lze chdpat, ale zdmérné
snizovani stability programu mi nepfipadé
jako nejrozumnéjsi tah.

Za 20 USD vam ovSem autor programu,
Belgi¢an Rafael D. Halleweyn, posle soft-
warovy kli¢ (keyfile), ktery zajisti stabilni chod
programu. Rafael samozfejmé chce na svém
dile pokracovat. V dokumentaci slibuje, Ze se
jednou do¢kdme plné podpory zépisu (takze
bude mozné archivy tvofit a doplhovat) a také
hodla rozsifit podporu na dalsi kompresni
formaty (snad nezapomene na LZX). Podle
mého ndzoru se jedna o natolik vyznamny
software, Ze by si zaslouZil pozornost Amiga
Technologies - bylo by skvélé, kdyby moznosti
ARCHandleru byly soucasti nékteré z budou-
cich verzi AmigaOS.

Zatim se musime spokojit s tim, co je.
Neregistrovanou verzi ARCHandleru nalezne-
te na Aminetu a také na CD kompletu Aminet
Set 2 (tam je podverze 2.0b).

Veastind frdl
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Jste-li hrdymi maijiteli pevného disku, jisté jste
se setkali s problémem, kterak mit nej-

pouzivanéjsi programy neustdle po ruce bez
nutnosti prokousdvat se sloZitou strukturou
vaseho harddisku.

azdy amigista vybaveny pevnym diskem
Ka pracujici pod grafickou nadstavbou Amiga

Dosu Workbenchem se jisté setkal s lidtovym
menu. Tato "vymozZenost" po stlaceni pravého tlacitka
mysi aktivuje v horni ¢asti obrazovky listu s nékolika
pfeddefinovanymi roletovymi menu, ze kterych si
mitiZzete vybrat nékterou z pfeddefinovanych funkci.
Definice jedné z &sti tvotici nezaménitelné intuitivni
uzivatelské prostiedi Amigy neni pravé jednoduchd,
ale pfedpokladdm, Ze kdyZ Ctete Casopis zabyvajici se
pocitati Amiga, tak mate uréité zkuSenosti a znalosti
a roletové menu jste nékdy za svou amigistickou
kariéru vidéli. Urcité feSeni nabizi funkce Leave
out/Put away z menu Icons. Ikonu prosté pfemisti
z mista na harddisku na pracovni plochu Work-
benche. (Program je vlastné potdd na stejném misté,
ale v ikoné je zapsdna informace o pfemisténi ven).
Toto fedeni neni piili§ elegantni, nebot zbytetné
prodluzuje dobu bootovani a také zabird misto na jiz
tak znaéné malé plose Workbenche. Nabizi se feSeni
vytvofit si vlastni roletové menu, které by obsaho-
valo vage nejpouzivanéjsi programy a vy byste pouze
vybrali poZadovany program. Ze to nezni §patn&?
Jen kdyby takovy program byl. Ale on je! Genidlni
belgicky programator Nico Francois (mimochodem
autor vynikajiciho archiva¢niho programu Power
Packer) vy3el vsttic potfebdm amigistti a napsal pro-
gram, ktery umozZiiuje vytvofit si vlastni menu s vasi
nabidkou programti. Program navic pojal jako share-
ware, a tak si ho mtiZete opatfit tfeba na Aminetu.

O &innosti programu byste uZ predstavu méli, ale jak
to tedy celé ksakru funguje? Velice jednoduse. Po

rozpakovéni archivu ziskate nékolik nepfili§ dlou-
hych souborti. Mimo jiné knihovnu Reqtools.library,
gest katalogti (CeStina z pochopitelnych davodd
chybi) a hlavné instalaéni skript, pomoci néhoz
nainstalujete Tools Daemon na va$ harddisk. Dile
archiv obsahuje hlavni program "Tools Daemon"
o pfekvapivé délce 4672 byti, preferenéni program
"ToolsPrefs" a v neposledni fadé také 20 kB dlouhy
manudl ve formatu Amiga Guide. Spustite-li instala¢-
ni skript, tak se do vaseho harddisku v systémovém
disku v adresafi WBStartup pfikopiruje soubor Tools
Daemon, ktery bude automaticky spustén pfi
kazdém bootu pocitate. Do adresdte s handlery
a ovladadi se pfidd nezbytny ToolsDeamon handler
a pak uZ pouze vdmi vybrany jazykovy katalog
(Locale/Catalogs).

Cinnost programu je asi takova: V hornim listovém
menu se v menu Tools (majitelé eského prostiedi

necht hledaji "Pomticky” a pod funkei RESET WB se
objevi nendpadnd nabidka "ToolsPrefs...". Po zvoleni
této funkce se pted vami objevi preference programu
Tools Daemon. V nich si také vytvotite vlastni menu.
A jak? To si povime...

Z obréazku ¢&. 1 jsou patrné (tedy mély by byt patrné)
¢isla od jednicky do Sestndctky. Ty jsou pfifazeny
jednotlivym gadgetim na preferen¢ni obrazovce
Tools Daemona. Jejich vyznam si podrobnéji popiSe-
me ddle.

1.) Nabidka polozek

V tomto okné jsou zobrazeny vSechny polozky
vaseho "nového" menu. V hranatych zévorkach jsou
ndzvy menu: nic nebrdni tomu, abyste si vytvofili
nabidek vice, napf. menu Grafika s poloZzkami De-
luxePaint, PersonalPaint atd. a menu Hudba s poloz-
kami Protracker, Deli-tracker, MusicEd apod.

2.) NEW znamenda NOVY

Zde zaklddéte nové polozky ve vasem menu.

3.) DELETE je SMAZAT
Tady mtZete zrusit nebo chcete-li smazat libovolnou
polozku vaseho menu.

4.) INSERT neboli VLOZIT

V piipadé, Ze je vase menu skoro hotové a vy si
vzpomenete, Ze jste zapomnéli na program, ktery ve
své nabidce chcete mit uiplné nahofe nebo mezi
polozkami X a Y, nemusite vie ptedélavat (Tools
Daemon netfadi polozky podle abecedy, ale pfesné
v pofadi, ve kterém je zadavite), ale pouze pouZijete
funkce INSERT, ktera pfed aktivni (oznacenou)
poloZku piidd novou.

5.) KEY je KLiC

Nebo také klavesa. V naem ptipadé se budeme
radéji drzet druhé varianty. Vasi aplikaci miZzete
také prifadit klavesu, pomoci které se program
vyvold bez nutnosti vyvoldavat menu. Zadévani se
provede velice jednoduse. Sta&i stisknout kldvesu,
pod kterou chcete mit program uloZeny a potvrdit
klavesou Enter. Vyvoldni se provddi kombinaci
s kldvesou Amiga. Pozor na kolize s kldvesami, které
implicitné pouZzivd Workbench! (Amiga+N = novy
adresaf - marné byste se divili, Ze va3 program nejde
vyvolat!)

6.) & 7.) MENU jako NABIDKA

a SUBMENU jako PODNABIDKA

Gadgety 6 a 7 jsou logické. Jednotlivé menu mohou
byt nadale déleny a mit spousty dalsich podmenu.
Napt. v menu Hry budete chtit mit hry rozdélené na
akéni a logické. Pomoci téchto funkei to neni pro-
blém.

8.) BAR???

Ne, neni to misto, kde dochédzi k nezfizené konzu-

maci alkoholickych ndpoji (alespoil ne v tomto
piipadé), ale oddélitko neboli délici ¢ara. Zkratka
a jednodude misto nadzvu poloZky v menu automa-
ticky oddéli polozky ¢arou.

9.) HOT KEY rovna se HORKA KLAVESA
Kazdy program muiZe mit rovnéz horkou klavesu,
kterd jej spusti. Rozdil oproti funkci KEY je ten, ze
k jeho inicializaci nemusite tisknout sou¢asné klavesu
Amiga. TaktéZ se nemusite bat kolizi se systémem.

10.)

V tomto okné zadavite cestu (neboli anglicky path)
na vami poZadovany soubor (napf. mate-li na disku
WORK v adresafi MUSIC a podadreséti HIPO-
PLAYER program Hip, pak cesta bude vypadat
nasledovné: WORK:MUSIC/HIPOPLAYER/Hip).
Jestlize pfi zaddvani jména polozky nebo nazvu
horké klavesy jste nemuseli byt opatrni a nazev
samotny nemusel mit s nizvem skute¢nym nic spo-
leéného, pifi zaddvani cesty je opatrnost na misté.
Takze POZOR! BohuZel Tools Daemon nepodporuje
requester, a tak musite cestu vypsat ru¢né. (Ach jo...).

11.) ADD - a) PRICIST, nebo b) PRIDAT
Spide ale pfidat. Ke jménu polozky musite pfidat
také cestu (viz. 10).

12.) DEL - fo uz jsme tu jednou méli...
Ale ted budeme moci smazat piifazenou cestu.
Sikovna véciéka...

13.) INS - to taky...

Neni problém spustit vice programi najednou (vlast-
né po sobé) jednou polozkou. Funkce INS vlozi dalsi
cestu. V podstaté se tak muize jednat o jakési makro.

14

Ptepina¢ mezi médem CLI (Command Line Interpret
- ptikazova fddka) a WB (Workbench - grafické
systémové prostiedi). Nékteré programy vyzaduji
spusténi "z fadky" a pod Workbenchem nejdou
spustit a naopak. Pomoci tohoto pfepinace uréime,
zda si pfejeme program spustit "jakoby" vypsdnim
z ptikazové fadky nebo spusténim z ikony.

15.) SAVE to ZACHRANI

Nebo taktéz ulozi. Tato funkce uloZi vdmi vytvotené
menu nebo zmény v ném provedené. Po pouziti fce
SAVE se automaticky ukon¢i editor preferenci.

16.) CANCEL to ZRUSI
Funkce CANCEL zrusi véechny provedené zmény
a opusti preferenéni editor.

Tolik k popisu jednotlivych funkei. Doufdm, Ze vam
program Tools Daemon pfinese mnoho uZitku a cel-
kové zefektivni praci s Amigou.

V-
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mista své silnéjSi sestfe Amize 3000. Je-
likoz vSak piSeme hlavné o hrdch, z nichz
i , [ ~~yelkd Cast na A3000 nefunguje a take
{, 7e jsem v poslednim dvodnmiku sice  proto, Ze jeden pocita nam jiz nestacit,
Rvrdil, ze s psanim ¢lankh koncime. OvSem - koupili jsme si CDTV%zde bych.si dovslil
Rk se fikd - nikdy nefikej nikdy. Od toho- ~ malou“poznaku -.CDTV je naprosto per-*
M prohlageni-neuplynul ani tyden a uZz se  fektni pfistroj a pokud-nékdo tvrdi néco
nd§n @zval vydavatel Amiga-Insideru. jiného, tak Ize); na kterém testujeme
Pa%odng jsem nechtél o dalSim psani ani  a provozujeme-hty urcené pro A500. S pfi-
slySet.tz v .posiednich Cislech Amiga  chodem AGA maSin jsme byli nuceni,
New#s jsem toho mél aZ po krk a praktic- - abychom mohli testovat i AGA programy,
ky. gem jiz nic nestihal.zHodlal jsem si  poridit si Amigu s AGA Cipy. JelikoZ po-
ted¥ odpocinout a vérovat se konecné  vazujeme A1200 za Smejd, rozhodli jsme
tgmu, co mne Zivi. Psani ¢lankd je sice :se pro.€D32 s Paravisionem SX-1, coZ je
ezka véc. OySem~deld se to hlavné:  pro testovani her ta nejlepsi konfigurace.
z.nadsSeni, nebot’honorare zdaleka neza-~  Poslednim clenem do naSi pocitacove ro-
plati ¢as tomu vénovany a nékfady s tim  diny je PC 586, které jsem si pofidil hlav-
spojené. Nékdo si‘moznd fekne jaky cas  né na praci, jelikoz Amiga je sice skveld
a naklady. To jsem ale ponékud odboCil  ale software, ktery potebuji, na ni prosje
& od tématu. Hlavni je, Zé:jsme po zvaZzeni  neni nebo je mizerny.

Ak situace s bratrem souhtasili, a tak'si mi- Z predchozich radkii jasné vyplyva/ze

- @R o vazeni ctenari, prestoze Amiga
S\ News skongil, Amigame Zije dal.
&4 \Ctenari Amiga News-si jisté pamatti-

Zete precist opét svou oblibenou herni . nasidomeénou jsou hry. Mame pravgépo-

prilohu. Z&dméry vydavatele nds totiz zau- ¥, d@#fie nejve birku herniho sgftware

R jaly a pokud se naplni alespori z padesati LCechach (samOejmé legalng koupe-
@ procent, bude to bomba. My budeme za: #ného) a Martin patfignezi nejvéfsi znalce

&

tim naprosto spokojeni, kdyZ asopis buz#
de pravidelné vychazet, nebot vSe ostatrig
ak uz prijde casem. R
0znd by bylo vhodné fici také ngto-—.

hernich produkti pig Amigug Vyplyvda
z toho-Ze pro véas hud&ge, takYako do-
posud, Jpfipravovat herf prilohy. Jeji -
vzhled se;od Casti Amiga‘legis porgkud
0 nds. Na strankdch Amiga News k tgmu * zmenil.-Je-to dano tim, Ze Mypi mame
nedo$lo, nebot jsme-vzdy meli mngstvi-  k'dispozici trikrdt vice mista, a tdsi Myl
zajimavejSich prispévkl. Udélame tgtedy  Zeme govolit delSi recenze s vice B3
zde (hlavné kssrprdiTVydassiaie) / Jme- Ky, Objevi se i nove rubriky, s nimiz js
nujeme~Se Karel a Martin K@@bdrkovi.  zaCali jiz v Amiga News, ale teprve zde 8
Péetipokladam; Ze naSe jména n@igou tak  pro né dostatecny prostor. Pokud to bu-.
lUplné neznama, protoze nejsme @dni za-  de v nasich sildch, dojde i na navody a tis
¢atecnici g ve svété amigovych dasopisti  py &triky. OvSem budeme radi; ’kdyZ nd;
se.pohybujeme uZ pdr let. A ngjaké ty  vodyatipy & triky budou pochazet, tg
zkusenosti jsme tedy nasbirali. jak je zvykem v zahranici; od vas, Ctepe-
Nasi prvni Amigu 500 jsme si kqupili tak i, Nejlepsi pfispévky pochopitelné 0d-
ddvno, Ze uz si presny rok ani nepamatuji ~ ménime a moznd se doCkdte i‘néjake té
a vim jen, ze to bylo presné na Melikono-  soutéze s péknymi cenami. Setkatezse.fa-
ce. Postupné jsme ji za hii§né pgnize (je- - ké s populdrnimithitparadami tvafenymi
nom harddisk vySel asi na 28000,- K¢)  vaSimi hlasy.Proto:piSte své nazbry, po-
vybavili vsemi moznymi dopliiky Vydrze-  silejte hlasy do. hitparad. VZzdytf€asopis
la nam pomeérné dlouho, ale pal uvolnila  se déld pro vds:" .t .

oty

1di-l se vahy, 7e jste tutgprilohu jiz nékde videli, vézte, zefdte pravdu. Tato rubrika je tofiz pokratovanim sebe sama.
<. Pivodné jstg ji ndchdzgli v tasopise Amigt¥{ews. Qgohoto tisla md své stdlé misto zde. Alespoii to zatim tak vypadd.
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TEAM 17

Pivodné mél byt Speris Legacy poslednim
produktem firmy Team 17 na Amigu, ale jak
ukazuji nejnovéjsi zpravy a prvotni hratelné
preview, dockame se pred tiplnym koncem mi-
nim4lné jesté jednoho titulu, jenz vsak jiz tako-
vym ptekvapenim neni. Alien Breed 3D byl
v mnoha smérech velmi nedotazenou zalezi-
tosti, predevsim mél opravdu hroznou grafiku,
ovsem pies viechny zapory pfinesl tak doko-
nalou atmosféru, Ze jedinym dtstojnym kon-
kurentem jsou Dark Forces na PC & Apple Ma-
cintosh. Ale véechny nedostatky budou jiz za-
hy minulosti, a to s pfichodem ALIEN BREED
3D II s podtitulem The Killing Grounds. A co
se na nds tedy vlastné chysta?

Nejdiive véci, které jsme vidéli na vlastni oéi.
Samoziejmosti je rozliSeni 2*2, 2*1, 1*2, 1*1 pi-
xel a téZ i moznost libovolné velikosti herniho
okna. Mezi nové prvky v samotné pohybu Ize
jednozna¢né poéitat moznost pohledu nahoru
a dolti a schopnost preskocit i relativné velké
vzdélenosti. Novinkou je téZ real-time hologra-
ficky automaping, jenz bude mit sviij smysl, je-
likoz na rozdil od dilu prvniho jsou bludisté

ALIEN BREED 3D II: THE KILLING GROUNDS

opravdu rozsahla a pestra. Grafika vypada jed-
nim slovem fantasticky a plné se vyrovna viem
PC hrdam tohoto typu, navic jsou zde dva
prvky, kterymi PC plné predéi. Prvnim je az
neuvéfitelné zpracovani vody a druhym jedno-
duse genidlni hra svétel a stinti. Sledujete blizi-
ciho se robota a v3e v dosahu se za¢ne pomalu
osvétlovat, stény, stropy, naprosto piesné jako
ve skuteénosti. Robot se otoéi a svétlo zase za-
&ina pohasinat, stiny se prodluzuji a chodba se
opét hali do temnoty. Kouzelné.

1996

Déile se mluvi o udajné skvélé atmosfére,
mnozstvi novych zbrani, o vysoce vyvinuté in-
teligenci nepfétel (ovsem o té se mluvilo jiz

ALIEN BREED 3D II: THE KILLING GROUNDS

v dile prvnim...) a osmikandlovém surround
ozvuceni. Co nejvice potési, ze zadné AGA se
jiz nekonad a hra se spusti na kazdé Amize, ov-
$em minimalné s procesorem 68020 (ovsem jes-
té vice potési vidét, kolik 1zi o této hie zase
konkurence napise).

Datum vydani je pfedbézné ohldseno na konec
dubna 1996.

WARNER INTERACTIVE COMPANY

Distribuéni gigant pfichdzi s velmi tspésnou
konverzi bojové hry PRIMAL RAGE, dlouho
kralujici na hernich automatech. Jedna se o dal-

PRIMAL RAGE

§i z dlouhé fady kloni hry Street Fighter a do-
konce samotny napad hry zde jiz jednou byl,
ale coz, je to zdlezitost vyrobce a my na tom
stejné nic nezménime. Tim ndpadem jsou sou-
boje obrovskych pravékych jestéri, bojujicich

doslova véemi prostiedky o sva tizemi. VSichni
chtéji, ale ztistat miize jenom jeden. Proto si
zvolite svého jestéra a pustite se do boje proti
dal$im sedmi. Co upoutd na prvni pohled je
vynikajici staticka grafika prosttedi probihaji-
cich bojii. Lavova pole, zatoka, vysoky ttes ¢i
tajemné ruiny, to ve je vykresleno s maximal-
ni peclivosti a s dlirazem na detail. Druhy po-
hled vam odhali naprosto dokonalou, témér Zi-
vé vérnou animaci jestért a vynikajici provede-
ni sirokého spektra rozli¢nych chvati. A treti
pohled odkryje velmi dobfe vyvedené interak-
tivni pozadi, jehoZ podpora i zasahy do samot-
ného zdpasu jsou vice nez skvélé. Obsahem se
vsak jedna o klasickou bojovou hru na dvé vi-
tézna kola. Originalita nula, ovsem zpracovani
ldkavé. V planu je specidlni verze jak pro ECS,
tak AGA Amigy. Datum vydéni neni piesné
Znamo.

BITMAP BROTHERS
Real-time strategie typu Dune 2 nepatti pravé
mezi hry pro Sirokou vefejnost pocitacovych

hract, ovsem nedd se popiit, Ze maji své obdi-
vovatele a ze jejich pocet je znacny (ovSem
sporty a predevsim sportovni strategie jsou
podstatné popularnéjsi - pozn. Key). Proto je
zde slavna firma Bitmap Brothers a jejich, jiz
dlouhd léta ohlasovany a vytvaieny, projekt
Z.V daleké budoucnosti a na neznamé planeté
(jak ohrané téma) vam bude svéfeno veleni
nad mensi skupinkou robotti, stojictho pred
zdanlivé nesplnitelnym tikolem. Probojovat se
pies 25 neuvéfitelné obtiznych misi az k oslni-
vému vitézstvi nad mnohondsobné silnéjsim
protivnikem a ziskat tak celou planetu. Vasi
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hlavni néplni bude vyvoj, vyroba a nasledné
strategické vyuziti pestrého vybéru jednotek,
které by mély disponovat znaénou inteligenci

tor %™ 25
Building
Time 9:58

a mnoho potieb si obstarat sami. Tim oviem
ani v nejmensim nebudete odsunuti do role
pouhého stratéga. Z vdm umozni kdykoliv se
chopit libovolného bojového stroje a na vlastni
kiizi si prozit real-time tvrdého boje. Ke grafic-
kému zpracovani neni vcelku co dodévat, jeli-
koz vas doufam okolni obrdzky plné presvéd-
&ily, ze grafika je jednoduse skvéld. V planu je
jednotna verze pro vSechny Amigy, s vylep3e-
nou grafikou na AGA ¢ipech. Datum vydani
neni znamo a jelikoZ nevysla zatim ani PC ver-
ze, bude to asi jesté chvili trvat...

METROPOLIS SOFTWARE
Polsko je nyni pro Amigu zemi zaslibenou,
a proto ani trochu nepfekvapi konverze jedné

AR
Zameldu§ <ie kapitan

bezesporu na PC byl a je TEENAGENT. Na PC
u nés byla tato hra zna¢né populdrni ptede-

vsim diky ceskému piekladu, takze je spide
zndma jako Agent Mli¢iidk. OvSem drZzme se
ndzvu origindlniho, ktery je podstatné lepsi
a podivejme se trochu podrobnéji na Amiga
verzi, jejiZ preview jsme méli tu Cest otestovat.

Z nejvétsi banky na svété se naprosto nepocho-
pitelnym zptisobem zaéinaji ztrdcet zna¢né ob-
jemy zlata a nikdo si s tim nevi rady. Proto jako
posledni zachrana pfichazi tajna sluzba RGB,
fedici podobné piipady. A aby doslo k absolut-
nimu utajeni, je pro tento tézky tkol vybran

TEENAGENT

obycejny kluk z ulice, jenz podezieni sice urcité
nevzbudi, ale jakou mé $anci coby agent?

Zépletka tedy vice neZ ,ichvatnd”, proto se ra-
déji podivejme na samotné zpracovani této
skvélé adventure. Hra je zpracovana ve stylu
her Indiana Jones and The Last Crusade ¢&i Si-
mon The Sorcerer, odkud byl pfevzat nejen sy-
stém, ale také vynikajici humor a animace.
S grafikou je to jiz o0 néco hor3i. Staticka grafika
je fajn, ovéem na postavach je vidét préace ama-
téra, sice nadSeného, ale piesto amatéra. Celko-
vé v8ak na nas preview zapusobilo velice klad-
né a myslim, Ze bude pfimo pozitkem si zahrat
plnou hru.

V planu je jak ECS, tak AGA verze. Termin do-
konéeni mluvi o kvétnu 1996.

CORE DESIGN & DYNABYTE SOFTWARE
Jiz podruhé se na Amize predstavi italsky tym
programétorti Dynabyte Software a jiz podru-
hé se budete moci vzit do osudt t¥ velmi
zvlastnich postav, coz je zlodéj Dough, hora
svalii Dino a podvodnice Donna. Takto ales-

poni vystupovali ve svém piedchézejicim dob-
rodruZstvi, odehravajicim se pted lety v rodné
Italii. Nyni se pfesunuli do postkomunistické-
ho Ruska, a to v nové adventure THE BIG RED
ADVENTURE. Preview na tuto hru ukazuje
vée podstatné. Ohromujici a naprosto fantastic-

BIG RED ADVENTURE

kou grafiku. Dobrou animaci a skvéle vyfesené
ovlddani. Navic ndm umozni vytvofeni prvotni
pfedstavy o bizardné vykresleném Rusku
a tamnich pomérech, které ovsem nejsou dale-
ko od pravdy a soucasného stavu. Kdyz se po-
divéte na obrdzky, nebudu muset ani pfipomi-
nat, Ze se jedna o profesionalni adventure ve
vech smérech, jeZ ma ve findlni verzi nabid-

BIG RED ADVENTURE

nout skvély humor, sloZité a propracované lo-
gické problémy, obrovsky rozsah, stylovou do-
provodnou hudbu, neottelé situace, mnozstvi
NPC postav a celkové $pickovou zédbavu.

Hra ma vyjit jak v ECS, tak AGA verzi. Termin
dokonceni neni pevné stanoven, ale vaZné se
mluvi o kvétnu 1996.

- Oecar & Key-
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RENEGADE/SENSIBLE SOFTWARE @ 1996

miga News je mrtev, AmiGame Zije dal!
AAno, vézeni ¢tenafi, vase oblibena herni
ptiloha AmiGame je zde opét, v nové
podobé a se spoustou vylepseni. Napiiklad
Hra ¢&isla. Vice prostoru znamend vice naprosto
vycerpavajicich informaci a celkové se jednd
o mnohem distojnéjsi formu recenze pro da-
Sengiole

WORLD &) OF

EDIT TAGTICS FRIENDLY

EDIT CUSTOM TEAMS D1Y COMPETITION
HIGHLIGHTS PRESET COMPETITION
OFTIONS = SEASON
SAVE DISK FILING CAREER

CAD OLD T

Tradiéni ivodni obrazovka.

nou hru. A jelikoZ vlastné tak trochu za¢indme
znovu, nemohli jsme pro prvni Hru &sla zvolit
lépe nez genidlni SENSIBLE WORLD OF
SOCCER 95-96 od, nam opét sympatickych,
Sensible Software.

Ale jelikoz méme dost mista a jelikoz si to tviir-
ce tak dokonalé hry zaslouzi, podivejme se nej-
diive ve zkratce na jeho historii. Firma Sensible
Software se zacala prosazovat jiz ve druhé po-

AW+ HRR W4 N

Jakou taktiku zvolite, zaleZi jen vas.

loving 80. let, ale tehdy se pievaZzné jednalo
o PD sektor. Teprve okolo roku 1990 se poma-
lu ptehoupla mezi profesiondlni herni software
a jelikoz v té dobé kralovala Amiga, zvolila
tento systém. Po nékolika méné vyraznych
projektech ptisel prvn{ prilom. Real-time stra-
tegie Mega-lo-mania, kde bylo poprvé pouzito
velkého mnozstvi malych postavicek (v pocita-
¢ovém slangu ,megalomandci”), které byly

AMIGA INSIDER 3 - DUBEN 1996

v budoucich letech vyuzity ve vdech hrach fir-
my, a to vzdy s velkym tspéchem. Jen tak mi-
mochodem, i kdyZ je to jiz 5 let, stéle patfi Me-
ga-lo-mania mezi nejlepsi strategie viech dob.

O rok pozdéji ptichazi vynikajici, oviem trochu
nedotazeny Sensible Soccer, jehoZ vylepSend
verze vychdzi béhem nékolika ndslednych mé-
sicti. V roce 1993 vznika Cannon Fodder (ve
své podstaté téZ real-time strategie) a nejen pro
titulni piseni se stdva obrovskym hitem. Také
zde mizeme zaznamenat pfechod pod kiidla
firmy Virgin Games. Trochu ve stinu se jesté
objevuje Sensible Soccer 92-93 Season Edition
a International Edition.

Rok 1994 je vice méné prazdnym. Na zacdtku
je ohlasen Sensible World of Soccer a Sensible
Golf, ovsem nakonec jsou oba dva tyto tituly
odsunuty a pfed vanocemi se na trhu necekané
objevuje znaéné komeréni Cannon Fodder 2.

A5 nins
MATCH STATS
YIKTORIA Z1ZKOY UNION CHEB
GOALS 1
F‘i)ESEsﬁﬂN 457
‘INJF"_ ATTEMFIS : 4

ON.TARGET

SENDINGS OFF

Prvni poloc¢as byl pomérné vyrovnany.

Nova titulni pisen, nové tirovné, ur¢ity naznak
déje, jinak vSe stejné, ale piesto hra zazname-
névéa paradoxné jesté vétsi tispéch nez jeji pred-
chidce.

Rok 1995 a famézni Sensible World of Soccer,
jenz dokonalosti prekvapil cely herni svét. Vel-
ky uspéch, jenze vzépéti se zadinaji proslychat
chmurné zvésti o konci ptsobnosti firmy na
Amiga scéné, coZ jen podporuje stalé odklada-
ni hry Sensible Golf. Ta je nakonec na sklonku
léta dokoncena a i kdyz md opét pékny zpiva-
ny song, navic je téméf dokonald, ohlas je aZ
nec¢ekané slaby. V nasledujicim mésici firma
Sensible Software ohlasuje definitivni konec na
Amize a pfechdzi na PC.

Rok 1996 a Sensible Software se necekané vraci
na Amigu, a to pod firmou Renegade, zasting-
nou gigantem Warner Interactive Company.

Diivod? Sensible Golf byl na PC tézkym propa-
dakem a Sensible World of Soccer, i kdyz vysel
na CD a obsahoval mnozstvi péknych animaci

Rohové kopy jsou velmi nebezpecné.

a hudby, propadl jesté vice (pokud sportovni
hra na PC neni od specidlni divize firmy Elec-
tronic Arts, nema prakticky $anci). Ovem jak
si vyZehlit posramocenou povést u Amiga ob-
ce? Jednoduse. Zdokonalenim hry, jez jiz byla
dokonald a zde mame skoro aZ neuvéfitelny
vysledek.

Co vsechno se podafilo nahustit na pouhé dvé
DD diskety (s nutnosti potieby pouhého jedno-
ho MB RAM) u Sensible World of Soccer, to byl
témér zdzrak. Ale co se autorGm pfi stejném
poctu disket i paméti podatilo nahustit nyni, to
jiz opravdu zazrak je.

Do série Sensible Soccer poprvé vstupuje zpé-
vacka Jacks Read (pokud to takhle bude pokra-

Rozpis zapast pro Boby Brno.

¢ovat ddle, mtize brzy vyjit hudebni Sensible
album), s jejimz krasnym hlasem proved] hu-
debni kouzelnik Richard Joseph (nejznaméjsi
postava firmy a jeden z nejlepsich hudebnik
na Amize véech dob) doslova fantastické kous-
ky a stvofil vynikajici piseni stejné kvality, coz



znamend, ze nepfijemny $um z dob hry Can-
non Fodder je jiz ddvno minulosti.

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 95-96 ztistava
ve své jadru stejny jako jeho predchtidce, coz
oviem neznamend, Ze doslo jen k aktualizaci
sestav (k té opravdu doslo) a jinak je to jen ko-
meréni past pro naivni kupujici. Dokonalost se
vylepsuje jen velmi tézko, ale jde to. Zaénéme
u editoru taktik, kde se poprvé objevuji hvéz-
dieky, znacici kvality hrace a téz i specidlni
udaj upfesiujici moznosti a postaveni fotba-
listy.

Custom Teams. MozZnost vytvofit si libovolné
mnozstvi vlastnich tymu a téZ i pfedem dand
muzstva od vyrobce, kde je vidét nadSeni

000

Sestavit kvalitni tym stoji spoustu penéz.

a zdravi smysl pro humor (Sensible Software
jsou vieobecné zndmi pro své veselé kousky
a jejich specidlni kratké programky pro rizné
anglické herni magaziny mluvi samy za sebe.
Sensible Soccer se jiz hrdl v ¢ernobilé minulos-
ti, na mésici ¢ s éasovanou bombou misto mi-
¢e...). Navic z ptivodnich 29 je jich nyni 48.

Moznost uklddat si nejlepsi momenty zapasu,
sestithané ve stylu Sotu sportovni televizni
zpravodajstvi, zlistala nezménéna. Stejné jako
se prakticky nezménilo primérni option.

Nejvétsi sila Sensible World of Soccer byla
v neuvéfitelném mnozstvi klubovych a ndrod-
nich tymt, takZe mimo v3echny hlavni mezina-
rodni soutéZe zde byla naprosto unikatni moz-
nost hrét prakticky za kazdy tym se viech zemi
celého svéta. Dvé diskety obsahuji okolo 1500
tymit a neuvéfitelnych 23 000 hracha! Navic
kazdy tym je redlny, stejné jako hra¢i samotni,
takze poprvé v historii si miiZete na poéitaci
zahrat derby Sparta versus Slévia ¢i Drnovice
proti Viktorce Zizkov.

Hra samoziejmé nabizi tvorbu vlastnich turna-
jt, lig a pohart, jejichZ vlastnosti se daji velice
pestfe definovat a jedind zména v tomto sekto-

K dispozici jsou tymy z celého svéta.

ru se tykd mozného poctu st¥idajicich hracd,
kde je mozno se domluvit az na péti.

Zvlastni kapitolu tvoif manager ¢ast, jez u di-
lu predchazejiciho byla spise jen do poctu, ale
zde doslo k nékolika vyraznym vylepsenim,
takZe se dd pouzit slovo plnohodnotna. Nakup
a prodej hracty, finaéni stranka vaseho klubu,
moznost fidit jakékoliv muzstvo po celém své-

Tabulka nasi ligy pred zahdjenim sezony.

té, tabulky, statistiky, to vse zde jiz bylo. No-
vinkou je kompletni B-tym, velice kvalitni his-
torie vds coby managera, moZnost zvolit si
v uvodu vlastni narodnost (takZe jako Cech
miiZzete bez problémi slavit ispéchy v austral-
ské lize), trénink hract a specidlnich rozesta-
veni.

Samotna hra je za dlouhd léta jiz notoricky znd-
ma, ovéem i zde se novinky najdou. Sensible
World of Soccer piinesl novy styl ozvuceni
a zde byl jesté vylepsen, povzbuzovani fanous-
ki je jednoduse dokonalé. Okolo travniku vy-
rostly tribuny a byly naplnény fanousky.

Grafika
Hudba
Zvuk

90%
85%
Atmosféra HIT
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V SENSIBLE WORLD OF SOCCER 95-96 byl
fanouskim nejen vdechnut zivot, ale, coz je na-
prosto fantastické, také se zde nachazeji otoéné
reklamy. Inteligence CPU hréct $la prudce na-
horu a predevsim brankarf je nyni velice tuhou
prekdzkou (ve starsich verzich Sensible Soccer
byly situace, ze kterych téméf vzdy padl gol,
coz zde absolutné neplati. Gélmani jsou oprav-
du gélmani). Nemluvé o plastickém pokryti

PETRA DRNOVICE

Tym Drnovic se chysta na zapas.

pole pti vylouceni (jisté si pamatujete, jak diive
pii vylouceni ztstala v rozestaveni mezera,
kterou neslo ni¢im zaplnit), aktualnim zobraze-
ni jména hrac¢e majictho pravé mi¢ ¢i statisti-
kéch v poloviné a na konci zapasu.

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 95-96 je nejen
hrou genialni, nejen nejlepsi fotbalovou simula-
ci, ale také bezesporu patti mezi deset nejlep-
sich poéitacovych her vsech dob!

ey
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FIELDS OF VISION @ 1996

kéni hry typu Doom (toto oznaceni
Apouiivém poprvé a naposledy, jelikoz
Doom, a¢ legenda, na Amigu neexistuje
a vseobecné se jednd o ddvno piekonanou
zalezitost) se na Amize rodily velice téZce,

navic stély proti silné bariéfe posméskii a cy-

ACE TO CONTINUE
1IELDS OF VISION

©1995 BY,

Jiz uvod znaci kvalitu.

nickych pripovidek uZivatelt zvlatni pocita-
¢ové platformy PC. Ovsem stacil prilom, jeden
jedinny prilom (tim myslim Gloom od Acid
Software) a rozjela se lavina (stejné jako na PC,
kde jsou nyni nejvétsim hitem 2D ploSinovky
a skakacky), jenz stale sili a sili, a i kdybychom
chtéli, neni vibec myslitelné ignorovat ji
(sportovni a pfedevsim fotbalové strategie jsou
oviem mnohem lepsi, coZ nasi vérni fanousci
z Amiga News velmi dobte védi).

Gloom byl prvni, Alien Breed 3D a Fears
naznacily cestu, oviem po vsech strankach
kvalitni 3D akéni hru ptinaSeji az nyni
BREATHLESS (to ovSem nebude mit dlouhého
trvani, jelikoZ na svété je jiz Nemac IV a Gloom
Deluxe. Nemluvé o chystaném Alien Breed 3D
11, jenZ mi doslova vyrazil dech a jelikoZ jsem
mél moznost, ne Cest, si zahrat vSechny lepsi
PC hry tohoto typu, tak to jiZ néco znamena.
Pokud jste uzivateli nasi BBS ¢i jste jiz cetli
napinavé Novinky filmové sosky Oscara, jisté
mi ddte plné za pravdu).

BREATHLESS ma na svédomi italskd skupina
programétord Fields of Vision (jen pro zaji-
mavost: zhruba pfed rokem tento tym jesté
pod jménem Virtual Dreams vytvofil velice
péknou 2D stfilecku T-Racer), které pod sva
distribuéni kifdla trochu ptekvapivé schoval
Power Computing. Pro¢ ptekvapivé? Anglicka
firma Power Computing proslula jako velky
vyrobce kvalitniho hardware, ovsem distribuce
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her, to je pfeci jenom néco jiného. Ale nastésti
si zvolili asi nejlepsi titul, co se v té dobé
nabizel.

BREATHLESS se poprvé vynofily formou
nepohyblivych obrazkd, jenz byly graficky
natolik dokonalé pii porovnani s pfedchozimi
hrami tohoto typu na Amize, Ze nikdo nevéfil,
Ze to tak bude ve skute¢nosti vypadat. Kdyz
vak pfislo hratelné demo (zatim jen s moznos-
ti chtize), brzy néasledované plnohodnotnym
preview (naleznete jej na nasi BBS), nediivéra
se rychle zménila v netrpélivé ocekavani.
A vysledek?

Zaénéme tim hlavnim pro tuto oblast her, coz
je grafika. A ta je jednim slovem vyborna. Pti
porovnani s AB3D doslova fantasticka a je jen
8koda, Ze na provozovani BREATHLESS je
tteba AGA ¢ipt (nastésti se jiz od této
"nutnosti" v novych projektech hromadné
upousti). Grafické rozlideni je v soucasnosti jiz
standartem. 2*2, 2*1, 1*2 a 1*1 pixel. Samo-
ziejmosti je téz libovolnd velikost herniho
okna. Méd ptes celou obrazovku v nejjemnéj-
$im rozliSeni je krdsna véc, ale bez potrddné
turbokarty to radéji nezkousejte. Volba rozliseni

A pak Ze to nejde...

a okna pii sprdvném nastaveni nabizi rychlou
akci i majiteldm "holé" A1200 a to stéle v tak
dokonalé 3D grafice, Ze se doslova taji dech.

Grafika a rychlost jsou opravdu na trovni,
ovéem co nepfételé? Inteligence? Animace?
Obtiznost? Déj BREATHLESS je zasazen do
obrovské vojenské stanice na vzddlené planeté
kdesi v daleké budoucnosti (coz je dnes také jiz
urcity standart), a proto zde naleznete mnoz-
stvi roborti, droidi, termindtorti a téz i slizkych
vettelcti. Grafika pohybujicich se objektti je na
prvni pohled trochu nevyraznd, ale jde jen
o zvyk (AB3D to byly jen rozmazané skvrny
a zvykl si skoro kazdy. Snad az na sosku
Oscara...), coz neplati o velmi dobré animaci

Amiga1200 f
Disket/MB HDD: 3/3 i

a slusné CPU inteligenci, jeZ pfejmenovala
slovo obtiZnost na peklo.

Ale nejen nepiételé jdou proti vadm. Samotni
programatofi se vas snaZzi zastavit, a to velmi
jednoduchym zptisobem. BREATHLESS ne-
ukldda pozici a vyuziva sluzeb téz klasickych
piistupovych kédu, stejné jako AB3D, kde to
znamenalo projit na jeden zdtah cely level.
BREATHLESS je zdanlivé rozdélen téZ na
jednotlivé svéty, ovéem svét v sobé skryvd 5
urovni, velkych (a také tak tézkych) jako jeden
level v AB3D a teprve az kdyz je vSechny
projdete, obdrzite vytouzeny kéd. Jednim
slovem débelské.

1 slabsi stroje maji $anci.

Ale to stdle neni zdaleka vSe. Novinkou
BREATHLESS je moznost pohledu nahoru
a dold, logovani do terminalti a nakup mnoha
rozliénych véci (zbrané, stielivo, klice), velice
kvalitni tématickd hudba a téz i pratelské
a snadno definovatelné ovladani ptes klaves-
nici. To v8e podporuje vynikajici hratelnost
a pro toto &islo je to urcité nejlepsi hra svého
druhu na Amize.

e
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prelomu vékd, v dobach tak davnych

a temnych, Ze ztstaly jiz jen v podobé
baji, pisni a legend. Désivy i krdsny ¢as neko-
neéna a absolutni svobody. Pevniny nemély
konce a ocedny se zdaly byti nekone¢né. Po-
hadkova kralovstvi stoupala a padala pod
botami krvelaénych Zoldak, barbart, nestviir
a smrtelnych démoni. Ve vzduchu, na zemi
i podzemi se kazdou minutou sttetdvaly ni¢ivé

Tento piibéh zacal psat svou historii na

e $4 0 (16 1

Cedric na své pouti.

magické sily tajemnych mdagh a vystraeny,
obyéejny lid doufal, v nadé&ji zpivajici pisné
o hrdinech. Cepel me¢e v pevné ruce, tot
symbol spravedInosti, sily a vitézstvi.

Conan! To jméno znélo po celé zemi, od
hranice ke hranici a snad jesté ddle. Neptatele
désilo jen pouhé pomysleni a vSichni ostatni jej
vyslovovali s nekone¢nou tctou. Vsichni, aZ na
statného kovare jménem Cedric, jehoZ prace
byla tézka a sny nesplnitelné. OvSem jen do
okamziku, nez vladce, kral Laudon IV, za
velmi zdhadnych okolnosti piisel o symbol
vlady. Magickou ni¢ivou zbrati, Sceptre, jenz
po dlouhé léta udrzovalo v zemi mir. Ale nyni?

ALCATRAZ/NEOC @ 1996

Conan! To jméno se neslo z fad lidu, ovSem
Cedric védél své. Dokazal to samé, co tento
pouhy barbar, a navic zde byla jedine¢n4 3ance
na smazéni tfidnich rozdild. Princezna Aniga
V. se ze sna vynoiila do stavu prudké reality.

Sceptre za ruku vysnéné princezny, tak znéla
dohoda, kterou mlady kovéf uzavrel s krdlem
a zdhy vyrazil na cestu. Ale jiz prvni noc a rano
ukédzaly, Ze to nebude prochdzka rtZovym
sadem. Potraviny, §tit a pfedevsim mec, to vie
bylo nenévratné pry¢ a Cedric se jen udivené
dival na prazdné dlané...

KdyZ jsem vice nez pted rokem v Amiga News
&islo 6 psal o chystané logické arkddé Cedric
od zndmé rakouské firmy Max Design (Old-
timer), bylo to na zdkladé velmi pékného
hratelného preview (naleznete jej na nasi BBS
a umoZni vam projit mésto Zarg, coz je ve

Déjovy posun a vytouZeny kod.

findIni verzi 3. level. Navic je toto preview tak
trochu unikdt, a to predevsim diky dobé
vzniku a téz i distributorovi, kterého u plné
verze jiZ nenajdete. Celkové to vypadalo, Ze je
hra samotn4 doslova na spadnuti. JenZe jak jiz
je v posledni dobé na Amize zvykem, cas
rychle plynul a nic se nedélo. O to vice nés tési,
ze Cedric nakonec dokonéen byl a Ze je jesté
lepsi, neZ se ptivodné ¢ekalo.

CEDRIC AND THE LOST SCEPTRE, tak zni
plny nazev a ptesné vystihuje déj a cil hry. Vy-
robce, firma Alcatraz, neni natolik zndmd, aby
zaujala kupuijici, oviem rakousti NEO? To jiZ je
néco jiného. NEO maji za sebou dva dily
vynikajici sci-fi RPG Whales Voyage a skvélou
detektivni strategii Der Clou!, coZ celkové
znadi zndmku té nejvyssi kvality. Ovsem kde je
ptvodni distributor, firma Max Design? Na

prvni pohled mozn4 ptekvapent, ale NEO a Max
Design maji k sobé natolik blizko (na jiZ zmitio-
vané hie Der Clou! se M.D. vyrazné podileli),
Ze vymeéna titulu zase takovou zvla$tnosti nen.

Za doprovodu podmanivé hudby (kterd vés
doprovazi po celou hru) probéhnou titulky,
pékné intro a doslova z plamentl se vynofi dvé
uvodni volby. Nové hra ¢ zaddni klasického
ptistupového kédu (jeden level, jeden kéd).
Pfed kazdou tirovni se dozvite ¢ast pribéhu
(podobné jako u AB3D) a pak jiZ je jen na vas,
jak si Cedric povede. Jak jsem jiZ fekl v tivodu,
CEDRIC je logicka arkdda, coz je znat na prvni
pohled, oviem nejen tuto skute¢nost vim za-
catek odhali. Silnd vazba na legendarni trilogii
Shadow of The Beast firmy Reflections je znat
nejenom v grafickém a hernim provedeni, ale
také v hudbé.

Obrazky okolo tohoto textu by mély vie odha-
lit, ale pro jistotu jesté slovni popis: CEDRIC
AND THE LOST SCEPTRE je klasicka 2D arka-
da, kde ve velmi pékné prokresleném prostiedi
ovladate relativné velkou postavu Cedrica (joy-
stick ¢i joypad. V tomto pfipadé je to celkem
jedno, jen neuskodi mit dvé nezavisld tlacitka
Fire) a s pomoci svych pésti a 5 Zivoti se sna-
Zite probit do dalsi tirovné. Podobnych her je
na Amize velké mnozZstvi, ale kolik jich m4 in-
ventéf a ikony Pouzit, Mluvit, Divat se a Vzit?

i an Gurorash Toreepuwood, a migaty pwote!
| want something to drink.
i got to work. See ya!

Guybush? Threepwood? Ne! CEDRIC!

Moc ne a pravé tyto isté adventure prvky vytva-
feji s hry CEDRIC onu vyjime¢nou zaleZitost.

CEDRIC AND THE LOST SCEPTRE je vice hra
logiky nez postfehu a svalii a viem alespon
trochu ovlddajicim némecky a anglicky jazyk ji
mohu vice nez viele doporudit.

- a
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ANCO @ 1996

ékteré herni oblasti jako napiiklad ad-
Nventure (Simon The Sorcerer), RPG

(Eye of The Beholder), simuldtory
(Gunship 2000) ¢i véle¢né strategie (Battle Isle)
jsou jiz del3i dobu na Amize mrtvé a nebudu
pfili§ pfehdnét kdyZz feknu, Ze se jednd o stav
naprosto definitivni. Pokud tento rok vzniknou
alespori dva kvalitni tituly na kazdou vyse jme-
novanou oblast, bude to skoro zdzrak. Amiga
jako systém jiZ nemd proti PC co nabidnout,
coZ ovsem neni zéleZitost soucasnd, tipadek za-
¢al prakticky jiz pted ¢tyfmi lety, takZe drtiva
vétsina profesiondlnich vyrobcti odesla a k né-
vratu nedojde.

Je sice pravda, Ze toto je velky divod k piecho-
du na PC (v Amiga News jsme s Oscarem léta
Amigu véemozné podporovali, oviem nemd-
Zeme zavirat o¢i pred tvrdou realitou. Dnes je
naprosto samoziejmé, Ze je lepsi si koupit PC
nez Amigu, protoZe je to jednak podstatné lev-
néjsi zélezitost a kvalita jak uzitkového, tak
herniho software je prosté nesrovnatelnd. Kdo
vam bude tvrdit néco jiného, 1Ze), oviem stéle

Voskové figury na pléazZi.

jesté existujf oblasti, kde md Amiga silné zaze-
mi a téZ i podporu v novych titulech.

Obchodni strategie, 3D akéni hry, 2D plo§inov-
ky, 2D st¥ile¢ky, auticka a pfedevsim sportovni
strategie, jenZ jsou natolik kvalitni a je jich ta-
kové mnozstvi, Ze Zadny jiny herni systém ne-
miize jednoduse konkurovat. Pokud jste stejné
jako my fanousci této oblasti, je tato recenze ur-
¢end pravé vam.

Kdyz jsem v poslednim Amiga News (pfesnéji
v &isle 13) psal o dobie vyvedené fotbalové
strategii Player Manager 2 znamé firmy Anco,
ani ve snu by mé nenapadlo, Ze prakticky vzé-
péti zde budu mit pokracovani, a to pokraco-
véni s velkym P. Firma Anco a nejslavnéjsi fot-

AMIGA INSIDER 3 - DUBEN 1996

balova série Kick Off, ktera byla zékladem sagy
Player Manager, jenz jako dil prvni byl dato-
vym diskem genidlnimu Kick Off 2 (o sérii
Kick Off si podrobnéji povime v rubrice Kdyz

Muzeum voskovych figur.

se fekne, a to pravdépodobné jiz piisté). Na
konci lofiského roku vznikl jiZz samostatny
a vy$e zmifiovany Player Manager 2 a nyni zde
tedy mame dil dali.

PLAYER MANAGER 2 EXTRA: The Chase for
Glory. Jiz ndzev davé tusit, Ze se zase tak o pl-
né pokracovani nejedna, spise je dopilovany dil
predchdzejici. Player Manager 2 byl opravdu
znacné propracovan, oviem nékolik chyb (a to
chyb velmi podstatnych) mu postavilo stopku
do cesty mezi nejvyssi elitu. Tyto nedostatky
jsou v8ak nyni jiz definitivné odstranény a ces-
ta je volna.

Jiz ivod je podstatné pestiejsi, a to diky volbam
Challenge a Knockout, které diky specifickym
omezenim a vyhoddm dévajf hie tiplné jinou
dimenzi. Pokud v$ak zvolite hru standartni, téZ
vés ¢ekd prekvapeni a to v podobé moZznosti
hry az 4 lidskych hraéd, coz byl u Player Mana-
ger 2 ten nejvétsi nedostatek. Jakmile se tivo-
dem prokouséte, ocitnete se na zndmé plézi a je
tu daldi zména. Lehdtka jiz nejsou prazdna, ale
lezi zde lidé a hra tim podstatné oziva.

Neékteré obrazovky ve hte ztstaly tplné stejné
(naptiklad knihovna), nékteré byly &4stecné
piekresleny (titulni pohled na vas stadién)
a nékteré jsou tiplné nové (zasedaci mistnost
vedeni). Kdyz pfiddme, Ze grafika je maximal-
né kvalitni a Ze ve vétsiné lokaci jiz najdete na-
kreslené postavy (dalsi nedostatek Player Ma-
nager 2, kde bylo vsude absolutné pusto
a prazdno), neni této oblasti prakticky co vytk-
nout.

- A
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Po strance technické a strance moZnosti samot-
ného managera je vie také v nejlepsim porad-
ku. V8echny detaily jsou maximélné vypilova-
né, a tak by to mélo byti u kazdé profesiondlni
hry, ovSem to je jen nesplnitelné ptani (kdo
hral AB3D, jisté vi, o ¢em mluvim). U sportov-
nich managert je vétSinou nejvice zajimavé, jak
si tviirci poradi se samotnym zdpasem. I zde
PLAYER MANAGER 2 EXTRA vitézi.

K dispozici jsou 4 pohledy na hti$té (isometric-
ky, ze shora, z boku a ze shora svisle), kde dob-
fe animovani a nakresleni fotbalisté odehraji

Voskové figury v 3atné.

cely zdpas. MiiZete je pouze jako manager sle-
dovat, nebo vzit joystick a aktivné se zapojit do
hry. Déle je tu moZnost okamzitého stanoveni
vysledku a také takticky pribéh zépasu, kde se
jednd predevsim o hru ¢isel a jmen, neZ o gra-
fické zndzornéni.

Player Manager 2 to nedokdzal, ale PLAYER
MANAGER 2 EXTRA: The Chase for Glory,
naprosto jasné proraZi mezi elitu, kterou tvoii
Bundesliga Manager Hattrick, Championship
Manager 95, Tactical Manager 2 ¢ Ultimate
Soccer Manager.
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e vilbec moZné, aby skupinka pouhych ti
tviirct mohla konkurovat tak slavné a své-
toznamé firmé, jakou bezesporu je Bullfrog?
opulous I a II, Powermonger, Syndicate ¢i
Theme Park si po celém svété ziskaly velké
sympatie a je jen velmi tézké si predstavit, ze
by nékdo méné slavny mohl néktery z téchto
titul prekonat. OvSem stalo se nemozné a je to
pravda. Proti obchodni strategii Theme Park
nyni vystupuje HILLSEA LIDO a porazi jej do-
slova v kazdém sméru. Nevérite? Tak ¢téte dal!

Theme Park se velmi povedlI na platformé PC,
ale na Amize to jiZ tak slavné nebylo (byl to ta-
ké posledni projekt firmy Bullfrog, takze pro¢
mu vénovat vice pozornosti a 1épe jej naprogra-
movat, kdyZ na Amigu jiZ stejné nic jiného tvo-
fit nebudeme, Ze?). AGA verze zacinala barev-

Vyberte si svoji show.

né neuvéfitelné chudym intrem a naslednou
hrou, jez byla pomala, pomald a jesté jednou
neuvéfitelné pomald. Diky své izometrické gra-
fice byl Theme Park nejen znac¢né tézkopadny,
ale také silné neptehledny, coz hratelnost stla-
¢ilo aZ k samotnému dnu. Nemluvé o ECS ver-
zi, kde se Bullfrog s intrem viibec nezatéZoval
(bylo jednodusi jej vypustit tipln€) a samotna
hra byla natolik oklesténa, Ze je vice téstim

VULCAN SOFTVARE @ 1996

neZ smutkem, Ze firma Bullfrog na Amigu jiz
své hry neprodukuje. Dobry napad byl zni¢en
absolutnim nezdjmem, ale nyni je zde
HILLSEA LIDO, ktery Theme Park definitivné
odsouva za hranice zapomnéni.

Ovsem, i kdyz HILLSEA LIDO maji na svédo-
mi opravdu jen t#i lidé, jedna se pfesto o jednu

Nékup atrakci a potrebnych doplrikd.

z nejlepsich Amiga firem poslednich dvou let.
Velci distributofi na Amize jiz prakticky z4dni
nejsou (tim myslim firmy Virgin Interactive ¢i
Electronic Arts a je to veelku pochopitelné, pro-
toZe jako dfive Atari, i Amiga se nyni stle vice
a vice propadd, ¢imz logicky prichdzi o softwa-
rovou podporu) a vyrobci samotni by se dali
spocitat na prstech dvou rukou, tedy tim my-
slim zndméjsi vyrobce, jako Acid Software,
Magnetic Fields ¢&i Ikarion Software. A pravé
mezi tuto soucasnou elitu neodmyslitelné patii
firma Vulcan Software, jenZ zatim vytvotila
pouhé tii tituly (Valhalla and The Lord of Infi-
nity, Valhalla Before The War a Timekeepers),
oviem kazdy byl maximalné kvalitni.

Nyni zde tedy mame projekt &islo 4 a je velkym
prekvapenim, Ze se jednd pravé o obchodni si-
mulaci, navic tak silné kopirujici jiz zmifiovany
Theme Park. Proto otdzka zni: kdyzZ stale mlu-
vim o hi'e Theme Park, jedna se také o simulaci
zébavniho parku? Ne. Zabavni park ne a pfeci
je zde maximdlni shoda.

HILLSEA LIDO je obchodni simulaci moiské
plaZe a k ni piiléhajici promenady. Grafika, jak
jasné ukazuji obrazky, je typickd pro Vulcan
Software a samotny pohled na akci je vytvofen
2D z boku, coZ je jednak zna¢né originalni
a jednak je to citelnd tleva pro procesor, takze
na kazdé Amize si bez problémii zahrajete.
Theme Park nabidl jeden velky pozemek a ur-

oo A

¢ité mnozstvi atrakei. HILLSEA LIDO rozdélu-
je pole vasi ptisobnosti na dvé ¢asti. Plaz a pro-
mendda, jejichZ velikost neni pfedem dana, ale
dé se za ur¢ity peniz podle potieby zvétsovat.
Navic jak promendda, tak plaz si jsou natolik
odlisné, Ze kazdad ma své vlastni atrakce a do-
pliiky, které se zde (na rozdil od Theme Parku)
pocitaji doslova na desitky. Grafické znazorné-
ni zmitiovanych atraked je také velice dobré (je-
jich provoz je standartni. Nakoupite zboZi, sta-
novite cenu a pak jiz jen provadite nutné opra-
vy), takZe kdyZ za¢nete pronajimat nafukovaci
¢luny, bude jich za chvili pInd voda. Prodavej-
te zmrzlinu a uvidite nadené lidi¢ky s velkymi
kornouty a vyplazenym jazykem. V tomto
sméru (a je to smér zdkladni) je hra aZ neuvéfi-
telné pestra.

Kdyz uZz jsme u zdkazniki, tak o kazdém je
mozZné ziskat pfesné informace (véetné jeho
jména) a podle jeho ndlady poznévat, jak vlast-
né dobrou plaz provozujete. Také jsou zde vasi
zaméstnanci, jako napiiklad uklize¢i, opravafi
¢ ,zivé” reklamy. A jelikoZ nejste sém , konku-
rence je znacné tvrdd, je tieba byt pozorny

30003

Skromné zacatky.

v kazdém sméru, protoZe nikdy nevite, kdy
vas piekvapi zdravotni ¢ bezpe¢nostni inspek-
tor. Nemluvé o nutném dobrém vztahu a za-
chézeni s financemi.

HILLSEA LIDO se posouvé po dnech a jako
vyvrcholeni je zde moZno na nedéli najmout
urcitou skupinu umélct, jez vdm a vasim diva-
kim ve velmi dobrém grafickém ztvarnéni
predvede své ¢islo. V tomto piipadé tspéch
znamend velmi mnoho.

HILLSEA LIDO je skvéla zalezitost od neméné

skvélych Vulcan Software.
ey
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ADVENTURE

THE ART DEPARTMENT @ 1994

zitkovy PD software je i u nds vcelku

l I dobfe zndm i zmapovan, a to pfedevsim
diky casopisu Amiga News. Oviem ze
existuje stejné, ne-li vice, bohatd oblast herni, to
jiz tak znamo neni. Proto tato strdnka s oznace-
nim PD bude tomuto software pravidelné
vénovéna a v budoucnu se s velkou pravdépo-
dobnosti jesté vice rozroste, jelikoz proud

profesiondlniho herniho software rychle slabne
a PD trh tim zaéina pfebirat dominantni tlohu.
Pokusime se téZ vymitit mytus, Ze kazda PD
hra je Spatnd hra a Ze prace jednotlivce & malé
skupinky lidi nikdy nemtiZe byt tak dobrs, ja-
ko naptiklad hra od firmy Team 17. PD sektor
viibec neni Spatny, PD sektor naopak pfinasi
mnoho origindlnich ndpadii a oslovuje veske-
rou hraéskou vefejnost. Oviem pravdou je, ze
vétsinou je profesiondlni software lepsi, a to
predevsim po strdance grafické (aby také ne,
vzdyt jeho cena je také mnohondsobné vyssi),
takZe tidaje v hodnoticich tabulkdch v oblasti
PD budou brany pravé s pohledu PD. Coz
v souhrnu znamend trochu jiné méfitko nez na-
pfiklad u Sensible World of Soccer 95-96.

PD trh se jesté déli do mnoha specifickych sku-
pin a nejmilejsi z nich je freeware, coz v praxi
znamend, Ze tento druh software si mtiZete na-
hrévat zdarma a pfitom naprosto legalné. Free-

=AM~ K= n i
Amiga 500 s 1 MB RAM _ &
Disket/MB HDD: 1/1

ware je téz zde recenzované TELEKOMANDO
II: Das Telekommando kehrt Zuriick od firmy
The Art Department, jez se specializuje na pro-
fesionalni reklamni software. Diky tomu je Te-
lekommando II freeware a pfitom se jedna
o Spickovou préci. Tato adventure je po vSech
strankéch schopna konkurovat véhlasnym ko-
legim a i kdyZ je obsaZena na pouhé jedné dis-
keté, neni pravé jednoduché se prokousat az na
konec (pro zoufalce je ptilozen navod).
Degj vds zavede do roku 2000, kdy se chysta ve-
lice dtilezita celosvétova konference o budouc-
nosti planety a jeji neuskuteénéni by mohlo za-
v budové kondni objevena jasnd sabotdz, jste
povolédn vy jako ¢len Telekomanda, jenz musi
jednak opravit zdvadu a jednak zlikvidovat ne-
bezpeéné teroristy.
Vynikajf klasicka adventure za nulovou cenu.
Droar-

ADVENTURE

"
Amiga 500 s 1 MB RAM
Disket/MB HDD: 1/1

THE ART DEPARTMENT @ 1994

e ndhodou jsme jako druhou hru zvolili
Nopét projekt firmy The Art Department,

jenz jako freeware opét ptindsi adven-
ture té nejvyssi kvality. Bi-Fi Roll II: Action in
Hollywood. Tak zni plny jeji ndzev a vlastné
zde bylo pouZzito skoro tplné stejného engine,
jako v pfipadé hry Telekommando II, pouze se
zménil déj, grafika a vzhled ovlddaciho inter-
face. Rozsah jedna disketa téz zustal, stejné ja-
ko genidlné jednoduchy instalaéni program
a ptiloZeny navod pro naprosté zoufalce.
Hra zaéind v ptijemné restauraci, kde si u jed-
noho stolu skupinka mladych lidi vyklddd své
zé4zitky z prazdnin a hlavni pozornost se nako-
nec sto¢i na mladika jménem Lucas, jenz si pfi-
vydélaval jako postovni poslicek na horském
kole v hollywoodskych ateliérech a svédky je-
ho neobvyklych zazitkli se v pfimém pfenosu
stanete i vy. Hra se odehrdva ve dvou rovi-
néch. Prvni je vyprdvéni Lucasovych zdzitk{
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a druhou zazitky samotné, které jsou svéfeny
do vasich rukou.

Telekommando bylo ¢aste¢né vazné a casteéné
vtipné, ovSem v tomto piipadé vtip absolutné
prevaZuje. Navic prostredi déje je natolik atrak-
tivni, Ze tak vznika vynikajici spojeni pro skvé-
lou hru. Dostanete se na natd¢eni dalsiho dilu

Vettelce, uvidite v akei kapitana Kirka a ¢ast
poséadky lodi Enterprisse, samoziejmé zde ne-
chybi ani tvorba filmu Indiana Jones ¢ znamé-
ho (a znaéné slaboduchého) televizniho seridlu
Beverly Hills 90210. Ale nejenom filmové ateli-
éry a studia vam budou stat v cesté. Vratnice,
hudebni studio ¢i oby¢ejnd kantyna, kde se au-
tordm vydatfil velice dobry vtip, kdyz zde po-
tkate slavného rezisera Stevena Spielberga, jak
si v klidu sedi a popiji kdvu, coz by mél ukézat
i obrdzek.

Jak jste si uréité vsimli, obé hry maji v nazvu &-
slici 2, takZe co dily prvni? Dily prvni opravdu
existuji a jsou to dobré hry (opét od firmy The
Art Department), ovéem v obou ptipadech se
jedna spise o arkddy s prvky adventure, ale
pfesto je zde urcita déjovd navaznost. Proto si
o nich povime dost moznd nékdy piisté. Ov-
Sem nez se tak stane, doporucuji tyto dvé skvé-

1¢ adventure, tiplné legalni a tiplné zdarma.
soar—




Amiga News jiz podruhé se stietavaji

s nasi rubrikou Kdy?z se fekne... A jelikoz
vlastné znovu zaéiname, jesté jednou ve zkrat-
ce vysvétlim smysl rubriky a predevsim rozdil
oproti Oldies. Na této strance vam vzdy pred-
stavime uréitou slavnou herni sigu, zminime
se o piidavnych datadiscich, vlastnich odno-
Zich a ptipadnych klonech, které tato saga pod-
porila u konkurenénich firem. Jako ptiklad si
vezmu slavnou trilogii Lemmings, kde jednak
viechny dily byly skvélé, takze neni mozné
psat pouze o jednom, a jednak je zde jesté
spousta originalnich datovych diskii a nasle-
dovnikti. Takové hry naleznete v rubrice Kdyz
se fekne... Pokud je to ale hra jako Fate Gates of
Dawn, jenz neméla ani pfedchtidce, ani nésle-
dovniky, naleznete ji v rubrice Oldies. Jako po-
sledni bych rad vysvétlit, pro¢ tyto dvé histo-
ricky ladéné stranky nemaji zadnd hodnoceni.
Vsechny hry ¢i sagy, které zde budeme uvadeét,
patii do zlatého herniho fondu a vZdy by do-
staly oznaceni HIT, takZe hodnotit je jednodu-
$e nemd smysl.

Ctenéfi Amiga Insider poprvé, ctenafi

V poslednim ¢isle Amiga News (a v prvnim
vydani rubriky KdyZ se fekne...) jsme vam
predstavili slavnou fadu fotbalovych manage-
ri Championship Manager. Nyni se od oblasti
sportu podstatné vzdalime, a to az do dob dév-
no, ale opravdu ddvno minulych. Fantasy
a RPG. Jde to dohromady? Zbytecna otazka.

Male
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11l Paints: 0
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Shadow z The Bards Tale lll.

JelikoZ je v soucasné dobé kriticky nedostatek
kvalitnich RPG (jen tak mezi nami, oni nejsou
ani ty nekvalitni), neni nic lepsiho nez predsta-
vit jednu z nejslavnéjsich RPG trilogii vSech
dob, kterou u nds paradoxné prakticky nikdo
neznd (opét prace ostatnich , odbornych her-
nich platku”), a to trilogii THE BARDS TALE.

Jako vyrobce zde nalezneme firmu Interplay
a v roli distributora Electronic Arts. THE
BARDS TALE patii nejen mezi nejlepsi pro-

dukty svého druhu, ale téZ drzi nékolik histo-
rickych prvenstvi. Ovsem zaénéme od zacatku.
Pti vzniku THE BARDS TALE se piSe neuvéfi-
telny rok 1985, coZ znamena, Ze jesté dva roky
bude trvat, nez se objevi Amiga 500, takze prv-
nimi hraci jsou majitelé dnes jiz legendarni
Amigy 1000. Proto se s nejvétsi pravdépodob-
nosti jednd o prvni RPG na systém Amiga vii-
bec, coz jiz jisté stoji za zminku. Poprvé se téz
otevira zvlastni svét okolo mystického mésta

The Bards Tale Construction Set.

Skara Brae a téz poprvé ptichdzi na scénu Sile-
ny bith Tarjan. Vy maéte k dispozici az 7 rozli¢-
nych bojovnikii, mdgu, knézl, zlodéji a po-
dobnych klasickych povoldni. THE BARDS
TALE je ¢ista RPG se véim vsudy, inventéfe,
kouzla, vyvoj, mésta, podzemi, programovatel-
né boje a po strance grafického ztvdrnéni po-
hled vlastnima o¢ima. To vam umoziuje kla-
sicky pohyb jako u legenddrni RPG Dungeon
Master, oviem s tim rozdilem, Ze zde je po
strance Zivota absolutné pusto. Pokud narazite
na Zivého tvora, vyjede vam po strané dopro-
vodny text a ukdze se obrdzek dané postavy.
Pak zac¢ina konverzace ¢& boj. Grafika 3D pohy-
bu odpovidd dobé svého vzniku, ale statické
obrdzky postav jsou velmi pékné. Ke zpracova-
ni jesté jedna zajimavost. THE BARDS TALE
byl téZ prvni scrolovaci RPG, a to pravdépo-
dobné v celé historii po¢itatovych her! Slovem
scrolovaci nemyslim volny pohyb jako u Alien
Breed 3D, ale plynulé popojizdéni misto kroko-
vého systému. Néco ve stylu her Space Hulk,
Obitus ¢i na PC Lands of Lore.

Pro velky tuspéch (Hra roku 1985 v USA) pii-
chazi v roce 1988 THE BARDS TALE II
s podtitulem The Destiny Knight a opét se jed-
na o nejlepsi hru roku v USA. Pfitom zdklad
hry se nezménil, pouze déj, ve kterém Sileného
boha Tarjana nahradil moceny (a samoziejmé
velmi zly) kouzelnik Mangar. Potésitelna je
moznost transportace postav z dilu prvniho.

EOA/INTERPLAY @ 1985 - 1991

A aby se trilogie uzavtela, pfichdzi Interplay na
zacatku roku 1991 s THE BARDS TALE III:
Thief of Fate (je to az neuvéfitelné, ale opét hra
roku a opét v USA). Mirné vylepsend grafika
a predevsim upusténi od scrolovaciho systému
chtize a prechod k tehdy popularnimu systému
jednotlivych krokt. Co se déje tyce, znovu se
objevu zddnlivé mrtvy btih Tarjan, mésto Ska-
ra Brae je nemilosrdné zniceno a pied vami
stoji nejtézsi kol celé sagy. Samoziejmosti je
transportace postav jak z dilu prvniho, tak dru-
hého, ovSem naprosto originalnim prvkem je
moznost pfevodu postav z tiplné jinych RPG
sag, coz je Ultima III, IV a Wizardry I, I a III.

U kazdého z dilt trilogie THE BARDS TALE
naleznete specifické odlisnosti, ale co je vsude
stejné, je obrovska rozsdhlost, slozitost, propra-
covanost, vynikajici zdbava a nutnost astrono-

SLRNEEREN
! Tal von Faerghail

Horgen

Gut
22

A

Legend of Fearghall.

mického kolecka pro urcovani vzdéalenosti pii
prechodu do jinych svét, které je u originalni
verze samozfejmé piiloZeno.

Vynikajici teckou byl dokonaly editor THE
BARDS TALE CONSTRUCTION SET, se
kterym si kazdy mtiZe vytvofit sviij Bards Tale.
Ale slava pfindsi penize a téZ i zajem konku-
rence, a proto se ve zkratce podivejme na klony
trilogie THE BARDS TALE. Prvni klon vytvoii-
la sama firma Interplay, a to v roce 1990 hrou
Dragon Wars, jenZ ma i ¢asteénou navaznost
na udélosti THE BARDS TALE. Ve stejném ro-
ce prichdzeji némecti Reline Software se svoji
vynikajici Legend of Faerghail, jez zacala vice
vyuzivat mysi a ovladani pomoci ikon, coz na-
zorné ukazuje obrazek. V roce 1991 je zde dalsi
némecka firma, firma Attic a jejich Spirit of
Adventure. 1992, firma Zeret a Dungeon of
Avalon I a II. Rok 1993 a Das Schwarze Auge
(Realms of Arcania), opét od firmy Attic.

ey
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RELINE SOFTWARE @ 1991

itejte v prvnim dile nasi nové rubriky
\ / Oldies (ptivodné piipravované pro Ami-
ga News), kde vdm budeme postupné
predstavovat zapomenuté ¢i malo znamé perly
let minulych a mozna se sami budete divit, ko-
lik skvélych projekti vdm ostatni casopisy, kte-
ré psaly nebo pisi 0 Amiga hrach, zatajily nebo
jesté lépe, viibec je neznaly (a to se jedna o Ca-
sopisy plné ,odbornik”).

A jelikoz je v soucasné dobé velka nouze o kva-
litni RPG, nemohli jsme napoprvé zvolit lépe
nez genidlni hru FATE GATES OF DAWN od
znamé némecké firmy Reline Software, jeZ mi-
mo jiné skvélé hry nejvice zazafila projektem
Biing!, nejlepsi hrou roku 1995. Ovsem to je
soucasnost. My se pfeneseme ¢asem az do ro-
ku 1991, kdy se Spickové fantasy RPG FATE
GATES OF DAWN objevila na trhu (i kdyz se
jedna o némeckého vyrobce, k dosténi je jak né-
mecka, tak plné anglicka verze).

FATE GATES OF DAWN je RPG vidéna vlast-
nima o¢ima a dala by se piirovnat k legendarni
trilogii Ishar, ovéem ta jednak vznikla mnohem
pozdéji a jednak propracovanosti nesahala
FGOD ani po kotniky. Kvalitni hudba, grafika,
zvuky, interakce, programovatelné souboje, ob-
rovsky rozsah, obtiZnost a fantastickd propra-
covanost. Tot hruby popis hry. Nyni trochu po-
drobnéji.

Temna sila, ohrozené kralovstvi, magické bra-
ny a obrovské diamanty. Tak by se ve zkratce

Mozna budou problémy.

dal charakterizovat déj. Kdyz jesté piiddm osa-
moceného a vcelku neschopného hlavniho hr-
dinu, je to klasika se v3im vsudy. Tento hrdina
se jmenuje Winwood a je pouhym ¢lovékem.
Jednim z mnoha, ale to jen do okamziku, kdy
se za zdhadnych okolnosti pfeméni jeho dim
v jednolitou skélu. To jej donuti vykrocit do 8i-

rého svéta a jak sam brzy poznavi, je to sveét
vskutku rozsahly a smrtelné nebezpeény.

Vétsinu ¢asu se budete prochazet velmi pékné
vyvedenou krajinou, uvidite lesy, hory, obrov-
ské plané, reky, jezera a mnoho jiného. Podob-
né jako u hry Ishar, ovéem zde je podstatné vi-

Penize nebo Zivot? Obaoji!

ce dbéno na detaily. Stile mate piehled o sile
vétru a stavu oblohy. Zazijete desté, boute, tro-
picka sucha a co vic, na vée Winwood adekvat-
né reaguje. Chtize v desti neni z vlastni zkuse-
nosti nic ptijemného a tak je tomu i zde. Pokud
se budete dlouho vlacet bouii, dojde k silnému
narudeni vaseho zdravi. Pravidelné se stiida
den a noc, coz je vcelku pochopitelné, jelikoz
mate pfesny prehled o roku, mésici, dni, hodi-
né a dokonce minuté! K dobré orientaci vam
jednak slouzi informaéni body a jednak pte-
hlednd mapa zem¢, ukazujici se v magickém
krystalu.

Mimo krajinu je zde jesté mnozstvi specialnich
lokaci a samoziejmé mésta, zdklad kazdé po-
fadné RPG hry. Mésta maji péknou grafikuy,
jsou obrovska (nastésti je k dispozici prehledny
automaping), obsahujf rozli¢né instituce a hlav-
né desitky riznorodych obyvatel.

Programovatelné souboje. Nékdo je miluje, né-
kdo odsuzuje. J4 patiim k prvni skupiné a jsem
velmi rad, Ze tuto polozku FATE GATES OF
DAWN obsahuje. Bojuje se zde skoro na kaz-
dém kroku a vase tlupa (je moZzno si najmout 4
stabilni postavy plus 2 extra) se da bez problé-
mu detailné naprogramovat pro rtizné druhy
boje. Ale pokud jiz jste napadeni, nemusite
vzdy bojovat. Je mozné se vykoupit penézi, vy-
désit ¢i umluvit agresora pouhym slovem,
drazdit ho smichem, nadavkami ¢i dokonce za-
viit ofi v domnéni, Ze se jedna o pouhy sen

(v tomto piipadé vasi lidé opravdu zaviou oci
a obrazovka z¢ernd).

Komunikace. Prvotiidni provedeni. MiZete se
ptat na desitky véci, kazdd postava, kterou po-
tkdte, md své jméno, povolani a uréity smysl ve
hre. Pokud chcete nékoho najmout, mtiZete jej
premlouvat slovem, mecem ¢i dokonce polib-
kem. Pfes komunikaci je mozno zaéit boj. Zmé-
nit se na agresora a vymahat nésilim penize.
Ve méstech je to ovSem znaéné riziko, protoze
mistni straz je vétsinou nablizku a jeji zbrané
jsou vice nez ostré...

Propracovanost je opravdu prvottidni a na za-
vér uvedu takovy maly piiklad. V hostincich je
mozno si vybrat z velkého mnoZstvi napoju.

TéZce zkousena kofist.

Jak dlouho budete pit, takovy bude vas$ stav.
Lehkd opilost vim znaéné rozvaze jazyk a bu-
de vam absolutné fajn. Tézka opilost vede
k potaceni se po mésté, k hrubym urdzkdm
vieho zivého a téz i ke znacné agresivité.
Vrcholem véeho je moznost upit se k smrti (to
neni vtip, to je hol4 realita).

FATE GATES OF DAWN je genidlni a jedna
z nejlepsich RPG v3ech dob.
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dloby, presladla pachut v ustech, da-
Mvem’ a zvraceni. To jsou pojmy, které

se vam mozna vybavi pii vysloveni
slova "LIZATKA". Dobr4, sladouckd, pratelska
lizatka... budete mi mozna oponovat. Ale co to
ma probih spolecného s recenzi na bdje¢nou
plosinovou skédkacku, kterd navic existuje snad
na vSechny myslitelné formaty, takze si ji
mohou svorné zahrét vSichni bez rozdilu véku,
narodnosti, velikosti pohlavi ¢i poéitace. Zadrz-
te ale v sypani popela na (mou/vasi - nehodici
se Skrtnéte) hlavu.

Lizatka totiz maji s touto hrou mnoho spolec-
ného, moznd vic, nez je zdravo. Jestli to totiz
nahodou nevite, tato hra byla vytofena ve
spolupriéci s firmou CHUPA CHUPS. A CHU-
PA CHUPS (jestli to taky NAHODOU nevite)
je (idajné) nejvétsi svétovou spolecnosti, kterd
vyrébi ty nejbajeénéjsi, nejcucavéjsi a viibec ty
"NEJ" lizatka, ktera si jen mohou vase mlsné
jazycky prat. Rozumite? Jestli ne, tak to viibec
nevadi. Sta¢i védét, Ze celd hra je presycend
komerci stejné jako soukromé televizni vysi-
lani, prohnilé reklamni poutace na ulicich nebo
jako tato recenze. To ale viibec neni podstatné.
Podstatné je, Ze Zool II. je pocertech dobrd hra,
kterd i pfes své "stafi" dodnes nemé dfistojného
konkurenta na poli SBIRACICH SKAKACEK.
A co se mezi tou v3i komerci na chvili zastavit
a udélat si takovou malou pohodovou relaxac-
ni recenzi.

Pokojné se usadte, sundejte si ponozky
a vychutnavejte tento text jako kapky dobrého
sklepniho vina... Uff, reklamni $ot mdme za
sebou a koneéné se miZeme plné vénovat
Zoolovi II. Abych vds uvedl v obraz, druh
pokracovani jsem si nevybral ndhodou. Prvni
dil "lizatkové ménie" znamenal na poli Amiga
her mensi revoluci. Mimo jiné se jednalo o prv-
ni hru specidlné vydanou pro Amigu 1200 s
vylepsenou grafikou a propracovanym
paralaxnim pozadim. A o co $lo? Maly, cerny
neohroZeny mravenec se vydaval na strasti-
plnou pout svétem plnym ne zrovna pratelsky
naladénych potviirek nejriznéjsiho vzezfeni.
Ano, v této hie nebyl hrdinou nebojdcny opan-
céfovany hrdina ani narzovély robot obleceny
do minisukné s rozparky bojujici za prava
vladni koalice, ale obycejny mravenec. Ovsem
pozor! Ne takovy bezmocny mravenecek,
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kterého jen tak zasedne opulentni sexturista ze
sptatelené zemé Deutschland, nybrz velice
svému okoli nebezpeény anihilator vieho, co
mu stoji v cesté. Klasické stfely s primérnou
nic¢ivou silou jsou jen malou ukazkou arzenalu,
kterym ZOOL disponuje. Obzvlast nic¢ivy a de-
vastujici efekt ma "superbomba" (kterych je
pochopitelné omezené mnozstvi) a dilezitym
obrannym a zdroven utoénym pomocnikem pii
mravencovych trampotéch je supervyskok, pfi
kterém se ninja-mravenec (coZe, ja jsem vam to
jesté nefekl? Tak tedy dobra, oficidlni ndzev
hry je ZOOL - NINJA OF NTH DIMENSION)
roztoéi jako pipa sikovného hostinského v za-
plivané putice paté cenové skupiny a jakakoliv
srizka s nim je pro druhého ziucastnéného
osudna.

Napln hry je v podstaté velice jednoducha.
Ukazatel v horni ¢sti obrazovky vés informuje
o stavu vasi energie, po¢tu Zivoti a co je
nejdtilezitéjsi, o procentudlni tispéSnosti vasi
mise. Pokud totiz kyZena polozka nedosdhne
hodnoty 99%, do dalsiho levelu se prosté
a jednoduse nedostanete. Tolik k pfedchidci
ZOOLA 1II. Nelze se divit, ze hra svym
netradiénim provedenim, ale zejména svou
neutuchajici hratelnosti a zabavou (a to i po
nékolikdtém dohrani!) se nesmazatelné zapsala
snad do vsech srdci hracu poéitacovych her.
Doslo dokonce k paradoxni situaci, kdy byla
hra prevedena na COIN-UP automaty, posléze
i na domaéci konzole a PC.

V ramci komeréni horecky se tedy nelze divit
nevyhnutelnému druhému pokracovani. A co
pfibylo nového, co se do¢kalo zmén a jaké jsou
rozdily mezi verzemi pro Amigy 500/500+
/600 a A1200 ¢ CD32? Verze pro CD32 ma
hudbu piimo na CD a navic je okofenéna
nékolika libivymi FMV animacemi (a to i bé-
hem hry!). U verze pro "obycejné" NE-AGA
Amigy je pozadi tvofeno plejadou barevnych
pruhd, kdezto AGA verze se mohou pochlubit
(stejné jako v prvnim dilu) ndpaditym a pékné
vypadajicim paralaxnim pozadim. Ale néco se
pfeci jenom zménilo. N43 stary dobry mrave-
nec dostal spole¢nost!

Ptibyl tplné novy charakter. Kdo? No pteci
mravenéice!!! Na feministické konferenci
pofddané v New Jersey bylo kromé zdkazu

prodeje damskych hygienickych potieb trans-
vestitlim a jinych, v Zivoté Zen jisté nezbytnych
véci ustanoveno, Ze druhé pokracovani oblibe-
né pocitacové hry bude obsahovat kromé
hrubého brablence i citlivou mravencici
s obrovskym copem a sexy cervenymi holin-
kami. Tak se také stalo. Neni sice moZnost
soucasné hry dvou hracd, ale mate na vybér,
zda budete bojovat proti osklivému, zlému
a zvrhlému zloduchovi (jaky zloduch? No
preci ten zIy! Uz mé unavuje pofad vysvétlo-
vat, Ze bojujeme proti nékomu zlému. Chtélo
by to néjakou zménu. Co takhle ptisté néjaky
proklety basnik zneuznany spole¢nosti, ktery
se msti svému okoli?) nebo ne.

Vite, co je na téhle hie viibec to nejbajecnéjsi?
Lizatka. Pfimo v krabici s hrou najdete pér
cucavych nesmysli jen tak, pro lepsi ndladu.
Lizatka totiz vyjadiuji celou pohodovou atmos-
féru, kterou hra vyzafuje. Pohoda. Schvélné to
zkusim. Nédvod k pouziti nikde neni, ale my
jsme chytry kluci (a holky - samoziejmé) a pfi-
jdeme si na to sami. KdyZ je to lizatko, tak se to
asi lize... Mno, povim vdm nic moc, jen tak
olizovat hubenou ty¢ku s podivnou barevnou
kuli¢kou dole. Nechdpu, co na tom ty déti maji
Ahé! Ono se to musi rozbalit... A ted, ted citim
nasladlou pachut v tstech, chce se mi zvracet,
stradné zvracet a je mi $patné, hrozné Spatné...

Pfedstirand fébie z lizatek neni pouhym vyplo-
dem mého chorého mozku (naposledy jsem
OPRAVDU zvracel cca pied sedmi lety pii
exkurzi ve spalovné mrtvol), nybrz v praxi
ovéfeny fenomén. Neékteré slabsi povahy
prosté nesnesly ZOOLovu "pfesycenost” v$im
moznym a hru totdlné zavrhly. Potvirky (az
pramalo 8kodlivé) na vas cekaji v kazdé nové
obrazovce, cukratka ke sbirani jsou vsude:
povaluji se na zemi, visi ve vzduchu a vy-
padévaji ze zasazenych nepiitel. Jestli si néjak
predstavuji megalomansky raj, tak takhle.
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Tak co, vétrem, firebally a runovymi
kouzly oslehani pFiznivei her na
hrdiny. Rikdte, %e se hladina RPG
faktoru ve vasi krvi zaéing rapidné
snizovat a Ze jste uz hodné dlouho
néjaky ten dungeon nehrdli? Tak po-
zor: Dungeon Master Il. je koneéné
mezi nédmi! Na pocest této uddlosti se
vybavte brousenymi obouruénymi
meci, uzdravovacimi svitky a vyrazte
do ulic!

hram typu Dungeon? Také s laskou

téméf matefskou dbate o své Ctyfi
svéfence a détinsky se radujete z kazdého
zlepsenti jejich tirovné dovednosti? Pravidelné
prohmataviate vyklenek za zichodovou misou
v ocekdvani, Ze objevite tajny spina¢ a na
sousedovic jezevéika ze cviénych davodt
kouzlite firebally? Ano? Tak to jste na tom
stejné jako jd... Ne? Tak to potom nevite, o co
prichézite...

Také trpite neskryvanymi sympatiemi ke

Tak a je to tady. UZ jsem skoro nedoufal, Ze se
tomu tak stane. A prece. Firma INTERPLAY se
koneéné rozhodla skoncit trdpeni mnoha
majitelt poditacti Amiga a uvedla na trh véemi
touzebné ofekdvany, posléze viemi oplakdva-

ny a nyni KONECNE firmou INTERPLAY
vydany Dungeon Master II. Pokracovani
legendy, kterd v roce 1987 Sokovala Sirokou
hra¢skou vefejnost a opravdovymi znalci je
i dnes povaZovana za nejlepsi dungeon viech
dob. O dva roky pozdéji piinasi firma INTER-
PLAY pokracovani s nazvem CHAOS STRIKES
BACK. Toto dilo bylo ur¢eno pouze ostfile-
nym dungeon-vytvrdlikiim a jen médlokdo se
mtize pochlubit, Ze "CHAOSE dojel". Potom se
autofi obou zmitiovanych dungeont na dlou-
hou dobu odmléeli, aby ndm piipravili muka
¢ekdni.

Pravda, Zanr téchto her se stal tak populdrni,
Ze firmu INTERPLAY nasledovala fada dal-
gich: nelze opomenout SSI a jejich trilogie
o Oc¢ich Beholderovych (Eye of the Beholder 1.
- IIL), pti¢emz posledni tieti dil se nikdy
nedockal ze mné neznamych dtvodh ptepra-
covani pro Amigu; Raven software prisel
s Cernou kryptou (Black Crypt) a nebylo v té
dobé vyznamnéjsi firmy, kterd by si dovolila
nemit ve svém repertodru néjaky ten dungeon.
Zlepsila se grafika, piidala se hudba, vymyslel
jiny ptibéh, ale pofad to byla myslenka starého
dobrého Dungeon Mastera.

Nutno podotknout, Ze se Zadné hie nepodaiilo
dosahnout kvalit jiz zminéného velikdna. Ale
vénujme se jiZ objektu této recenze. Zaénéme
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napifklad technickymi tdaji. Hru si domt
piinesete v pékné velké krabici. V té se ukryva
rozsahly a mimochodem velice kvalitné napsa-
ny manudl ke hfe vypravéjici o kruté provincii
Zalk a predevsim 6 (slovy SEST) instalaénich
disket. Ano, kone¢né se za¢ind blyskat na lepsi
casy. Autofi her si kone¢né zaéinaji uvédomo-
vat, Ze Amiga md néco jako harddisk!

Nyni asi zklamu majitele "UNEXPANDED"
nebo chcete-li nerozsifenych Amig. Minimalni
konfigurace, kterou musite vlastnit, abyste se
mohli vydat do sklepeni Skullkeepu, je nésle-
dujici: Amiga 500, 2MB RAM a néjaky ten
pevny disk s cca 7MB volného mista. Oviem
pozor! Stejné jako u Alien Breed 3D je hra na
"minimalni" konfiguraci téméf nehratelna.
Mozné vam to pfipadd divné a zcestné. Jak
mohu porovndvat vykonZerouci zoomovacku
s technicky jisté¢ nendroénym posuvem po
¢tveredeich? Ale nepiedbihejme, k tomuto
problému se jesté vratime.

Prvni véc, kterd vds mile piekvapi, je
jednoduchd instalace. Chvile rozpakovavani
a uz miZete obdivovat logo firmy FTL (Faster
Than Light). O néco pozdéji ptichdzi na fadu
INTERPLAY a uz muiZete sledovat depresivné
ladéné intro. Pokud vdm po jeho shlédnuti
nenasko¢i husf kiiZe a jste schopni pokracovat
dél, mate na vybér ze ti{ moZnosti: Zahajeni
nové hry, obnoveni nékteré z uloZzenych pozic
a zbabély tinik do opera¢niho systému. Pfed-
pokladejme, Ze hru hrajeme poprvé, tudiz nas
dvé posledni moznosti nechévaji ledové chlad-
nymi, a my volime Zac¢atek nové hry. Chvile
¢ekdni... Hodné dlouhd chvile cekani... Pro-
boha, co to dél4?

Ano, méte-li pouhé 2MB RAM, pied kazdym
hranim DM I proZijete mensi ¢ekaci orgie.
Abychom si zatim ukréatili dlouhou chvili,
povime si néjakej dobrej fér... Jo, tak mé
napada, zndte ten, jak se bavéj dva dungeon
maniaci a jeden fikd druhymu: "Tak si pfed-
stav, véera jsem byl ve tfetim pati'e Skullkeepu
a tam vzadu v rohu jsem naSel tohleto..."
a ukazuje svému kamaradovi rezavou vidli¢-
ku. Ten si ji chvili prohliZi a pak fika: "Hmm,
asi to bude dalekohled." Nacez si vidlicku
vrazi az po rukojet do oka. "Auuu, ale to je né-
jakej divnej dalekohled, j& nic nevidim a dost
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to boli..." A kamardd mu odpovi: "No jo, to si to
asi musi$ zaostfit" a zakrouti mu s vidlickou v
oku... He, he. Ten byl dobrej, co? Ale neka-
menujte mé. Vzdyt to byl dost dobrej fér,
nechte mé, neSahejte na mé, JAU, no nechte
mé, vzdyt ja nic ne...

Tak jsme se dosytosti zasmdli a Dungeon
Master II. se ndm koneéné nahrél. Zacinate
s jednou postavou a tou je mistr TORHAM. Ve
specidlnich mrazicich boxech si mtzete vybrat
dalsi tii charaktery, které budou dotvéret vasi
¢tyfélennou skupinu a budou vés doprovazet
vasi nelehkou cestou sklepenimi Skullkeepu.
Jak uz byva dobrym zvykem, kazda z postav
ma své specifické vlastnosti, které se béhem
hry neustale vyviji (kladné i zdporné). Osobné
doporucuji vénovat vybéru postav mimotad-
nou pozornost.

Je napt. krajné nelogické postavit svou skupinu
ze ¢tyf mégi, jejichZz kouzlici energie (mana)
dosahuje zdvratnych vysin, ale s ostat-nimi
vlastnostmi je to bida s nouzi. Idedlni sestava je
asi takova: Vpfedu dva schopni bojovnici a
vzadu knéz s kouzelnikem. Ale nebudu vdm
kazit hru tim, Ze vdm poddm vycerpavajici
informace.

Celé kouzlo hry totiZ nespociva v bezproblé-
movém projeti celého komplexu Skullkeepu za
jediny vecer pomoci ndvodu, ale v radosti
z objevovani novych lokaci, nalézani zapo-

menutych svitkii s kouzly a nepfedstirané
radosti, kdyZ se vdm povede vyfesit néjaky
zapeklity problém. Jak jsem jiz zminil, kouzle-
ni pomoci runovych kouzel (poprvé v historii
her typu dungeon bylo pouzito v Dungeon
Masterovi I.) doznalo malych zmén: kouzel je
mnohem vic, pfibylo grafické znazornéni run
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a celkova koncepce kouzel i boji je propraco-
vana do nejmensich detailti.

Jednotlivé ¢lany vasi druZiny miiZete libovolné
natdcet do vSech smért a tak neni problém
"Fezat" Ctyti nepfitele najednou a pfitom ne-
ustale sledovat okolni déni. Jinak je uspofadani
ikon a celkové ovlddani aZ na par drobnosti
stejné jako v prvnim dile. Tolik k obecnému
provedeni a piejdéme k jednotlivym boddm:

ATMOSFERA

Atmosféra je to, co z Dungeon Mastera IL
pfimo kape a je tu téméf hmatatelné. Po
nékolika madlo minutach hrani mate pocit, ze
jste TAM, tam uvnitt, Ze studeny dést bicuje
vase téla a trha zbytky vaseho obleceni. Stupen
poskozeni pro vds neznamend pouze pro-
bliknuti ¢isla nad postavou, ale bolestny
kiecovity stah tist a muciva bolest svalti. Utoky
potvor nejsou pouze anonymnimi vypady ale
bojem v pravém slova smyslu. Celé prostredi je
ladéno do nddherné depresivniho a nervy-
drasajiciho stylu.

Prochézite se po zahradé plné nepiatelsky
naladénych potvor. Pfivaly desté zaplavuji
probahnénou zem a z délky k vam doléha fev
nestvir. Brrr... Ani uvnitf pevnosti neni o mno-
ho veseleji: kamenné tajemno obcas narusi stin
mihotajici se pochodné; vitr si pohrava se za-
clonkami a v krbu ocistné plameny nerusené
osvétluji celou mistnost. Véechno déni podbar-

vuje vynikajici stylové ozvuceni od zndamého
hudebnika tvoficitho zejména pro Team 17.
Ano, pani ve FTL si uvédomili, Ze hudba muize
pozvednout celkovou trovefi hry do nebes-
kych vysin a tak tento tikol nesvéfili nikomu
jinému neZ Chrisi Brimbelovi. Nutno pozna-
menat Ze ten ho splnil na JEDNICKU.

GRAFIKA

Grafika je takova jakd ma u dungeont byt.
Precizné prokreslend a hlavné piehledna.
Interiéry a exteriéry jsou stylové zpracovany
a celkové dobfe podbarvuji celou atmosféru
hry. Bohuzel, s grafikou se poji nemily fakt
zminovany nékde na zacatku této recenze. Muj

dojem je takovy, Ze celd grafika je zkonver-
tovand z PC verze a ndsledovné pouze upra-
vena pro Amigu. Nedovedu si totiz jinak
vysvétlit fakt, Ze hra je na A1200 bez patfi¢né
rychlé turbokarty POMALA! Samotny pohyb
po ¢tvereceich totiz probihd ve dvou féazich:
klepnete na Sipku s pozadovanym smérem,
chvili se nedéje nic, pak ptvodni obraz zhrub-
ne nacezZ se objevi obraz novy. V pocateé¢ni fazi
hry tento déj neni prili§ markantni, vie probiha
relativné svizné.

Ovsem ve vyssich patrech Skullkeepu, kde se
to potvorami jen hemzi je situace diametrdlné
odlina: Pocita¢ nestihd uspokojivé rychle ¢ist
vstupy z kldvesnice a pohyb pomoci kurzo-
rovych Sipek je naprosto nemozny. Nezbyva
nez realizovat celé ovladdni pomoci mysi. Ale
ouha! Strategické pobihdni mezi potvorami
a uhybéni do stran tim pddem neni dost dobie
proveditelné. Skoda, tento nedostatek tihne
celou hru dolt a nebyt ho, jisté by bylo
vysledné hodnoceni vyssi.

Co Fici zdvérem? Ze vichni kdo netrpélive
¢ekali na pokrac¢ovéni legendarniho Dungeon
Mastera se koneéné dockali. I pres nékteré
negativni faktory, které sraZeji celkové hodno-
ceni 0 néco doli se jednd o silné nadpriimérny
dungeon, ktery stoji za to hrat uz jen kvili
vyborné atmosfére a zabavé, ktera se zde
vyskytuje v témér vydestilované krystalické
podobé.

Pro novacky, kteti se s hrami dungeon teprve
seznamuji to v8ak neni nejlepsi mozné feseni:
Doporucuji nejdiive zahrat a dokoncit néktery
z konkuren¢nich nabidek, napf. pfedchiidce
tohoto projektu: Dungeon Mastera I. Pak
teprve doceni viechny kvality, které mize
Dungeon Master II. nabidnout.
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irmu Microprose jisté vSichni dobfe zndme. Tito odbornici

predevsim na simulace vieho druhu (jmenujme alespon vyborny

simuldtor podvodnich bitev SUBWAR a doposud neptekonany
GUNSHIP) a v posledni dobé také na tahové strategie (UFO: ENEMY
UNKNOWN) se rozhodli, Ze vytvoii prestizni simuldtor motokar s ndz-
vem Virtual Karts. A jak uZ to v posledni dobé byva $patnym zvykem,
pouze pro potitace PC. Na Amigu se jaksi zapomnélo a to nedalo spat
¢lovéku jménem Fabio Bizzetti, ktery se rozhodl vytvofit téméf vérnou
kopii jiz zmifiované hry - oviem pro Amigu.

Zni to §ilen&? V3ak to taky $ilené je! Uvéfime-li, Ze Fabio sdm vytvoril
kéd, grafiku a efekty, nezbyvd nez kroutit hlavou. Autorem hudby je
Fabitiv pfitel Ruben Modieiro a tito dva vite¢nici prodali své dilo firmé
OTM, ktera zajisfuje distribuci. A o co vlastné jde? Inu o zdvody moto-
kér. J4 sam si vybavim vozitko malych rozmérti na ctyfech kolech
dosahujici max. rychlosti pod sto kilometrii za hodinu. Matné si
vzpomindm, Ze kdysi v dobdch Svazarmu existovala skupina nadSenct
provozujici tento druh zdvodd miniautomobilt. Mladi neohroZeni
pionyii s helmami na hlavdch kiizovali opolStafované ulice naSeho
prekrasného mésta za bujarého povyku otylych vysokych funkcionatt.

Ale neodbo¢ujme. A co Ze ndm hra nabizi? Tak za prvé "téméf" vérny
pozitek z Fizeni vdmi pilotované motokdry. Za druhé neuvéfitelnou
rychlost i na nerozsifené Amize 1200 s 2MB Chip RAM a to 25 snimkt za
sekundu a s procesorem 68030 a 4MB Fast RAM az 50 snimkii/sec! Zda
se vam to nemozné? Ale ANO! Hra je ddbelsky propracovand i do téch
nejmensich detailt a co je hlavni a dtlezité, mohou si ji OPRAVDU
ZAHRAT vsichni majitelé dvandctistovek bez rozdild konfigurace,
vyznani, velikosti pohlavi apod.

Pfehledné menu a drava hudba ve vas ihned vyvold pocit naprostého
vytrzeni od ostatntho svéta a vdim nezbyde neZ hrét, hrat, hrat a hrat...

Vratme se k menu voleb: Na vybér méte ze dvou prototypti motokar,
jejichz vlastnosti se nikterak vyznamné nelisi (alespoé¢ mé rozdily
v pilotovéni obou strojii pfisli minimdlni), tfi trati rozdélenych dle
obtiZnosti na trat pro novéacky, sttedné pokrocilé a opravdové experty,
ktef{ spéji se Saltpakou pod polstafem, helmu neodkladajf ani kdyz jdou
na toaletu a pokud si denné nenajedou svych 20km, alespo¢ ze spani si
pobrukuji zvuky tirovéni motorti. V menu si ddle miizete vybrat, zda
budete pribéh zdvodu sledovat ve 2D nebo 3D pohledu a zda si budete
fadit sami, ¢i to ma za vds vzit pocitac.

Ovlddat mizete vasi motokdru mysf, obycejnym digitdlnim joystickem
a specidlnim joystickem analogovym. Prvni z vy$e jmenovanych prilis
nedoporucuji. V ostrych zatdckach jsem mél nemalé problémy a pfed-
jizdéni protivnikii za pomoci mysi je téméf nemozné. Ovladani digital-
nim joystickem se mi jevi jako optimdlni feeni, oviem mate-li joystick
analogovy (no, to je ten co ma tak strasnej vykyv a maj' ho PiCickati)
a pottebnou redukci pro piipojeni k Amize, tak véite, Ze se jednd o nej-
lep$i mozny "knipl" pro Virtual Karting. Zdoldvani zatdcek s timto
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ovladadem neéini sebemensi potize ani poloslepému nahluchlému
dtichodci stizenému tiplavici.

Tolik k ovladéani. Nyni ke zpracovani. Jak uz samotni nazev "VIRTUAL"
napovida, nebude nouze nouze o mnozstvi riznych externzch pohledi.
A skute¢né! Na vybér je nepfeberné mnozstvi pohledt ukrytych pod
funkénimi kldvesami. Zavod miiZete sledovat ze dvou zdkladnich
pohledii: 2D a 3D, pfi¢emz date-li pfednost ploché projekci sledujete
veskeré déni z ptali perspektivy a vse je nechutné "placaté”. Tato
varianta je podobna zndmé hfe ROADKILL s tim rozdilem, Ze kamera
dle situace plynule najizdi na vas stroj. Tento pohled oceni pouze ti,
kterym by se mohlo z rychlé jizdy motokérou sledovanou z vlastnich o¢i
udélat nevolno, pozvracet monitor i Amigu a tim si zptisobit nemalé
gkody na hardware i software.

Pro state¢ngjsi jedince je tu ovdem nabidka nékolika "virtudlnich"
pohledi. Jako nejzajimavéjsi se jevi pohled "z vlastnich o&i". JelikoZ je hra
velice sviZna a ja jsem doposud v Ziddné motokédfe nesedél, nemohu
posoudit nakolik je tento pohled reélny. Z hlediska hry se mi ale jevi jako
nejlepsi. Pak si mizZete zvolit pohled z mirného i vétsitho nadhledu
a mnoho dalsich. Pfepinéni téchto pohledi je moZno pifmo béhem hry
pomoci klaves F1 ai F9. Klavesou F10 ptepindte mezi 2D a 3D médem.

Ted ui vite jak je hra koncipovana, ale jisté jste netrpélivi jak samotny
z4vod probiha. Velice jednoduse. Na zac¢atku si mtzete zvolit mezi
ostrou trasou a kvalifikaci. Kvalifikace je ze za¢atku vhodnéjsi, nebot si
miiZete natrénovat krizova mista trasy bez ohledu na netiprosny ¢asovy
limit a protivniky. Oproti tomu ostrd hra probihd na kola, kdy musite
projet kazdé kolo za uréeny ¢asovy limit a jesté se vyhybat viete¢nym
zévodnikim. Nepodafi-li se vom dojet trasu do ¢asového limitu, hra
preddasné kondi. Zajimavé alternativa konce je také zajeti do hojné se
vyskytujicich nadrii napusténych vodou. V tomto ptipadé se pouze ozve
zlovéstné zabublani a... Konec.

Ve §fastném zakonéeni trasy vam budou mimo jiné branit také poci-
tatem ovladani protivnici. To je kdmen trazu. Budto jsem néjakym
zpisobem retardovany jedinec a k zdvodnim hrdm chovédm skryvané
vrozené antipatie, nebo jsem pouze neschopny (druhd moZnost je
vyloudend, nebot trilogii Lotusti jsem dojel bez sebemensich problémi),
ale potitacovi protivnici mi ptipadaji neporazitelni. Uz v zaldtcich
zavodu mi vétsinou ujedou a ja pak celou dobu jezdim osamocen, nebo
mé nejzdatnéjsi zavodnici predjedou dvakrat(!). Uz jsem dostéval depre-
se, kdyZ jsem na pomoc povolal svého dédu. Ten, a¢ byval obdvanym
zédvodnikem za Laurin & Klement mél obdobné problémy jako ja.
Zlovéstné zabusil holi o podlahu, ale nezdvortaci predjizdéli dl. Zkratka
schopnosti protivnikii jsou zna¢éné nadsazené a tim piddem zbyte¢né
frustrujici. Jako dalsi fatdlni nedostatek shleddvdm nemoznost hry dvou
hra¢d. Tolik k zédportim. Klady mame rovnéz za sebou, a tak je tu ...
KONEC!

-
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Misto barevnych Sustivych papirki roznych hodnot (jak naivné poZaduji tvirci shareware
produkti) autorovi poslete (jste-li ovsem s jeho praci spokojeni) za jeho ndmahu néjaky vhodny
ddrek (obnosené satstvo, zohavené mrtvolky havrand, propdlené zdclony, apod.) ...

Znéte F. L. Véka? Neznéte? Vdzné nic?
No tak dobfe, trosku vdm napovim.
Dobruska. Taky nic? No nevadi. Zkusi-
me pro zménu néco z jiného soudku: Pavel Do-
brovsky. Ani ted jste se nechytili? Ok, posledni
pokus: Karel Havli¢ek Borovsky. No nedélejte
si legraci. To neznéte Zddného z velikdnt né-
rodniho obrozeni? Nikoho z téch, ktefi se
v minulosti rozhodli pozvednout upadajici
narodnostni citéni ¢eského lidu a zufivé branit
prekrasny jazyk cesky pfed nechutné se roz-
1ézajici germanizaci.

Dnes sice na narodniho buditele nenarazite ani
kdybyste si nohy prosoupali, ale myslim si, Ze
po prochazce ponéméenou Prahou by malé né-
rodnostni hrdost neuskodila... Pfestatime ale
rozdmychdvat ndrodnostni nepokoje a vénuj-
me se radéji objektu dnesni recenze. Ne nadarmo
jsem zapocal toto odborné pojednani vyletem
do bohaté a pohnuté minulosti ¢eskych déjin.
Je tomu totiZ poprvé, co bude ma malickost re-
cenzovat produkt pochézejici z nasi pfekrasné
a milované republique de Bohemia.

Predpokladdm, Ze je vdm jasny pojem "Textova
adventure", neboli jak fikdme my stafi veterdni
odkojeni jednim z prvnich prototyptd gumo-
vého "Sinkléra", "textovka". Z nejasné kalného
pohledu vasich oéi usuzuji, Ze odborna patan-
ska terminologie neni vasim oblibenym konic-
kem, a tak vénuji nékolik kB textu vykladu
tohoto pojmu: Textovka ... tot jest kratochvile
zébavna stavajici z feSeni zapletek pospise cha-
rakteru logického, nezli v hubeni zaskodnikd
spodivajici. Na zpracovani a rychlost nendroéné
a naopak na ndpadu, originalité a zabavé bazi-
rujici. PfileZitost tot jedine¢nd pro programa-
tory zadinajici, nebot skytana jim moznost jest
vytvofit hru stejné zabavnou, bez vétsich zna-
losti umu programatorského, a tak své kvality
vyzdvihnouti. Vyvojové jsouc to projekty pod
grafické adventure spadajici. Veskerd komuni-
kace s okolim jest feSena povétsinou vypisova-
nim piikazti do komunikaéni fadky. Tolik
citace z Encyklopedie zaéinajictho hrace vyda-
nou nakladatelstvim Konid$ a syn spol. s. r. o.

AMIGA INSIDER 3 - BUBE

Ne nadarmo jsme se zabyvali timto vyrazem.
Mrtva cesta je totiz TEXTOVKA. JelikoZ je na
misté znaéna ddvka skepse a nedivéfivosti
(vétsina dosud vydanych ceskych her na mne
pisobila zna¢né nejistym dojmem, jakoby jejich
autofi chtéli vydélat prvni milion, pak pfed
rozzufenymi hra¢i uprchnout do Svyecar a Zit
z droki) zapo¢neme tuto recenzi opatrné a po-
lehoucku.

Mrtva cesta je vlastné poslednim dilem trilogie
"Cest" (Drsnd cesta, Cesta tmou a nyni Mrtva
cesta). Narozdil od prvnich dvou jmenovanych
se (bohudik) nejednd o komeréni zilezitost,
a tak nejsem nucen po zbytek recenze lkat nad
utracenymi cca 200,- K¢ jak tomu bylo u vytvo-
ri predchdzejicich. Hra je typu GIFTWARE,
coz v praxi znamend, Ze namisto barevnych
ustivych papirkt riznych hodnot (jak naivné
pozaduji tvilirci shareware produkti) autorovi
poslete (jste-li oviem s jeho praci spokojeni) za
jeho ndmahu néjaky vhodny déarek (obnosené
Satstvo, zohavené mrtvolky havrant, propa-
lené zaclony, apod.). Domnivam se, Ze tento
piistup je vzhledem ke kvalité mnohych "her"
opravdu potéujici. Ovsem v piipadé Mrtvé
cesty se jedna o ¢estnou vyjimku.

Tato hra, a¢ neoplyvd dokonalou grafikou,
digitalizovanou Fe¢i ani nezabira 4 CD disky
interaktivni nudy md jednu vlastnost, kterou se
miiZe pysnit jen pramalo titul vydanych na
Amigu za posledni obdobi. Mrtva cesta je totiz
hra, u které jsem se po celou dobu hrani
vyborné bavil. Nebyl jsem zbytecné frustrovan
nefesitelnSmi problémy a zapletkami, ani jsem
hru nemél dohranou za jeden vecer. Presné tak
si predstavuji opravdovou a nefalSovanou
zdbavu. A o co vlastng bézi?

Stejné jako ve dvou predchazejicich dilech
"cestové" trilogie, vZivte se do role pramér-
ného poéitacového maniaka. Oviem tentokrat
jiz zadné hackovéni v poéitacovych sitich. Mezi
témi vSemi logickymi problémy jste se stacil
(bohuzel) oZenit, a tak vas tentokrat k dohrani
hry nebude motivovat snaha zachrdnit nasi

Zemi vcetné nékolika pfilehlych galaxii, nybrz
neztizena chut vasi drahé polovicky na olivy.
Origindlni ndpad? Ano. A to se pocita. Jinak
mnoho zmén (co se tykéd provedeni) nenastalo.
Mizeme se tedy tésit na textovku se v$im co
k takové spravné "komunikaéni" hfe patfi. Na
tuny morbidné-perverzné-infantilniho humoru,
na klasické zdpletky typu dédm-mu, da-mi
a hlavné na opravdovou ZABAVU. Autoti se
pravdpodobné poudili z dilt minulych, a tak je
kostra celého piibéhu velice propracovand, déj
je pIny necekanych zvrati, vy umirate v kfe-
¢ich navalt smichu. Tak to md byt. Kratkd
informace pro ty, ktefi neméli tu cest setkat
s nékterym z predeslych dili:

Celd hra se kompletné ovlada mysi, veskera
komunikace vds s okolim se déje vyhradné
pomoci textu vypisovaného na obrazovku.
Vyznamna slova v textu jsou barevné odliSena
a ukdzete-li na né mysi, kurzor se zméni na
lupu a mtiZete kliknutim na né dostat blizsi
informace. S postavami, se kterymi se setkdte
mizete rozmlouvat a dozvédét se tak mnohé
informace nezbytné pro dalsi postup ve hfe.
Také predméty, na které narazite muZete
uschovat pro pozdsjsi pouZiti ve vasem inven-
torafi. A pak uz jenom poslouhdte rozhovory,
nalézite nové piredméty a prozkoumdvite
nové lokace. Ani si to neuvédomujete a ocitate
se dale a dale, déj na sebe pé€kné navazuje,
kdyZz tu najednou jako blesk z ¢&istého nebe
BAC, je tu zdkys. Zkousite viechno na vsechno,
jste naprosto bezradni, proklinate autora hry,
pomyslite na sebevrazdu, kdyZ tu najednou
BUM, ve fronté na uzeniny vdm najednou
zaéna vie do sebe zapadat, vy najednou znice-
honic prudce vyrazite kupfedu, sli¢né tiicitce
vyrazite z rukou cerstvé vybrané fizecky na
nedélni obéd, utecete bez placeni, zasednete za
pocita¢, nahrajete Mrtvou Cestu, vyzkousite to,
a ono to NEJDE!!! Znovu zkousite vSechno na
vsechno, pomyslite na sebevrazdu ... myslim,
Ze jste dokonale pochopili, jakym zptisobem se
takova textovka hraje.

A viibec, zapomente nachvili na vSechny ty
tézkopadné stiflecky, nervyzerouci nekonecné
logické zamotaniny a zkuste se pobavit u tako-
vé obycejné textovky. Uvidite, Ze vam to udéla
dobre...

-V
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Spolecnost Hi-Q prisla na docela zajimavy zpisob, jak z Amigy a PC, dvou tradicnich nepfitel,
vytvorit siamskd dvojcata. Celé se to jmenuje Siamese System a viibec to neni dalsi PC emuldtor.

Ba prdvé naopak.

B ARTEB
FARTIBMP

2] B3FLIPX

éc se ma v podstaté tak, Ze si koupite

‘ / PC 486 DX2 (nebo lepsi) s trochou spe-

cidlniho hardwaru a softwaru a Win-

dows 95, postavite si ho na stil a pfipojite ho

ke své A1200 (A4000). Video vystup Amigy je

propojen se specidlni grafickou kartou, ktera

zajistuje prepindni monitoru mezi jednotlivymi

rezimy, audio vystup je vyveden na zvukovou

kartu v PC. Zéroveni jsou propojeny SCSI
fadic¢e obou pocitacti.

Kdyz si tuhle legracku zapnete, zjistite, Ze vase
Amiga vypada tiplné stejné jako predtim, aZ na
to, Ze se mtizete pomoci kldvesnice pfepinat
mezi obrazovkami Amigy a PC. Pfepnete-li se
do obrazovky PC, zjistite dale, Ze muZzete
Windows ovladat pfimo amigovskou klaves-
nici a mysi. Ovsem kdyby tohle bylo vSechno,
nestalo by to samozfejmé za moc.

Configwin  Dbispacebin  Dellogt®t  Divspacebin  Fms bak Fme.tt

Gwswinllzp  Inz2cdi

8] BALLBEAR PRJ

Pomoci utility Winexe (vypada podobné jako
lista menu ve Windows 95) mtizete z Workbenche
nejen spoustét programy pro PC, ale (ve spo-
jeni napf. s DirectoryOpusem) i nadefinovat
rozpoznani jednotlivych typt soubort tak, Ze
kliknete-li v DOpusu napi. na WAW soubor,
spusti se automaticky MediaPlayer z Win-

S'H O P . P FE R

dows, do néj se natdhne soubor a obrazovka se
automaticky prepne do médu PC.

Dalsi vyhodou je moZnost sdileni SCSI zati-
zeni, coz znamena, Ze mate-li pfipojenou napf.
CD-ROM k PC, je to jako byste ji méli na
Amize. Malou nevyhodu vidim ve sdileni
harddiski. Pevné disky pouZzivané pod systé-
mem Windows 95 musi mit (coz je vcelku lo-
gické) format PC. Vzhledem k tomu, Ze Amiga
pfistupuje k diskiim v PC pomoci CrossDOSu,
musi byt jména soubort zkracena na starych
znamych 8+3 znaki.

Dalsi vychytdvkou je moznost propojeni audio
vystupti Amigy se zvukovou kartou PC. Ovla-
déani zvukového vystupu obou pocitacti je na
PC a umoznuje piepinani mezi vystupem z PC
nebo Amigy. Zvukova karta v PC navic stan-
dardné funguje i jako sampler. Zvuky tedy mui-
zete nasamplovat na PC a ddle je editovat na
Amize tak, jak jste zvykli.

Dalsi faze vyvoje by méla umoznit sdileni IDE
diskii, HD mechaniky a sitové karty PC. Sys-
tém je doddvan jak ve verzi s pocitacem PC, tak
i bez néj pro ty, ktefi jiz PC doma maiji.

Byla by ptakovina, nalhdvat si, Ze dnes PC neni
v né¢em mnohem dal neZ Amiga. Stejné tak
nema smysl pochybovat o tom, Ze v nécem je
to naopak. Siamese System poskytuje jedinec-
nou. 8anci vyuZit z kazdé této znepratelené
platformy to lepsi.

Blizsi informace na http://www hiq.co.uk.
uf;‘d/ T omi
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ozhodli jsme se ptipravit nékolik druhud
R‘}c\n’-edplatného ¢asopisu AMIGA Insider
ews. V piipadé, Ze Vas nas casopis
upoutal ¢ jste zde nadli rubriku, kterd by
mohla byt pro svou obsahovou hodnou
piinosem pro Vadi priaci s Amigou a jste
rozhodnuti si ho pfedplatit, postupujte podle
nasledujicich pokyntl.

1) Vystfihnéte kupén a vypliite pozadované
udaje htlkovym pismem. NejdtleZitéjsi pro
nas je rodné dCislo, které slouzi jednak k
identifikaci platby a jednak ndm ddva moznost
zjistit, jaké vékové skupiny ¢tou nas casopis.
Kupén Vam nabizi moZnost objednat si
jednotlivd ¢isla za koncovou cenu, déle si
miizete objednat AMIGA Insider News za
zvyhodnénych podminek, a to nasledovné: 1.-
6. ¢islo samostatné ¢i s cover diskem nebo 1.-
12. ¢islo samostatné & s cover diskem.
Piisluiné rozhodnuti prosim zaskrtnéte.

Kupén déle vyjadiuje nas zdmér pokracovat v
cenové politice, kterou jsme zapocali na pod-
zim loniského roku. Ano, jednd se o zndmou

slevovou kartu Insider Access Card. Vyplné- °

nim tohoto kupénu maéte jedineénou moZnost
ziskat opravdu nejlevnéji predplatné, jaké si
dovedete predstavit.

Predplatné

Posudte sami: za 600,- K¢ ziskite slevovou

kartu Insider Access Card, kterd& Vam
umoznuje ziskat nasledujici vyhody oproti
fadovym ¢tendiim. Pfedevdim  muiZete
nakupovat veskery sortiment naseho zboZi po
dobu jednoho roku od vystaveni této karty za
velkoobchodni ceny, déle mate celoroéni
pfistup na nasi BBS, kterd cekd jen na Va3
telefon a Va3e volné misto na harddisku.
Opravdu obsah stoji za to.

To ale zdaleka neni vie. Mimo 12-ti ¢isel
¢asopisu AMIGA Insider News s cover diskem
ziskdte 4 samostatné herni piilohy AMIGA
News s cover diskem. Ne nezajimavy je i 100,-
K¢ voucher, ktery Vam jiz pfi druhém ndkupu
sniZzi velkoobchodni cenu o dalsich 100,- K¢.
Posledni vyhodou je upfednostnéni pfi
splatkovém prodeji a niZ8i sazba navrdeni na
koncovou cenu. Zdé se Vam nase nabidka
zajimava? Necekejte a piste.

2) V ptipadé, Ze jste se rozhodli pro jednu z
mozZnosti, opiste vyslednou sumu na sloZzenku
tipu A (je zelend) dle nasledujictho vzoru a
zaslete nam jeji kopii pro rychlejsi vyfizeni
Vaseho piedplatného:

Penézni tstav KB Praha 1

Nazev ictu  Local Infinity Computers s.r.o.

AMIGA INSIDER / NEWS - INSIDER ACCESS CARD

Pfijmeni a jméno: |
Rodné &islo: | 7 |

Nutno vypinit &iteiné!

Ulice: [ §

T

Mésto, PSC : [

1 | T

I.A.CARD: pfedpl. 12xA I+ cover disk, 4x herni pfiloha + cover, 12 més. pfistup na LocalNet

O zaplatil jsem [ ] x t.[ ] ke
O Zaplatil jsem [ x 4. ke

© Zaplatil jsem K&

|
|
|
|
|
|
|
|
: Zavazné si objednavam nasleduijici ¢isla ¢asopisu AMIGA INSIDER:
|
|
|
|
|
I
I

f
Podpis
——

na ucet Local Infinity Computers u KB Praha 1 ¢. 195436860277/0100, variabilni symbol: rodné &islo.

I

I

I

I

I

I

I

|

, ) |
D;G ©¥  1-120¥ 1-6 + cover disk .2¥* 1-12 +cover disc o I.A.CARDGQQ“&’ I |
I

I

I

I

I

I

o

Premyslovska 14

130 00 Praha 3
Cislouc¢tu  195435850277/0100
Variabilni symbol rodné éislo

Konstantni symbol 0308

1) V piipadé, Ze mate v blizkosti Vaseho
bydlidté Komeréni banku, miiZzete ndm poslat
piisludnou ¢astku na nd3 tcet pfevodem ¢
pokladni slozenkou pro vklad na tdéet. Na
sloZzence, kromé osobnich tdaji, napiste
prosim i nasledujici:

Cislo tetu 195435850277/0100
Rodné ¢&islo rodné ¢&islo
Variabilnf symbol rodné ¢éislo

Upozornéni: V piipadé, Ze na sloZenku,
prevodni piikaz ¢ pokladni  sloZenku
neuvedete variabilni symbol (rodné c¢islo),
nebude moZno tuto platbu identifikovat a Vam
ndsledné zasflat predplacené <asopisy.
Distribuci na Slovensku zajidtuje slovenska
firma Kontiki - adresa (.....). Zde Vdm ochotné
sdéli, jak si ¢asopis predplatit.

Dile prosime v3echny <¢tenafe, ktefi si
objednali Insider Access Card a neobdrzeli ji, at
se ndm prosim telefonicky ozvou. Karta Vam
bude obratem zasldna. Zarover prosime i ty,
ktefi ji jiz obdrzeli, aby ndm sdélili jeji éislo.
Bohuzel se ndm doposud nepodafilo
kompletné rekonstruovat nasi databazi.

Predplatitelim AMIGA News

JestliZe chcete pokracovat v odebirani ¢asopisu,
prosime Vas po vyzvani.. o doplaceni
piedplatného vzhledem k rozdilu periody
vychézeni. Casopis AMIGA Insider News je
meésiénik.

Jestlize o predplatné zdjem v tuto chvili
nemadte, ale presto si casopis obcas chcete
zakoupit, ptejte se prosim u v8ech stankt PNS,
tabdku ¢i prodejcti tiskovin. Jediné timto
zptisobem spoleéné docilime toho, Ze ¢asopis
AMIGA Insider- News bude maximalné
rozsiten.
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PRODEJ NA SPLATKY

HARDWARE I SOFTWARE A TO ZA VELMI SLUSNE CENY.
PC sestavy 480, Pentium od 700,- K¢/mes.

PC komponenty:

CD ROM od 160,- K¢/més.
Paméti od 170,- K&/més.
Harddisky od 380,- K&/mes.
Tiskdrny, monitory atd.

Diskety:

HD NoName od 94.- K&/krab.
DD Precision od 97.- K& krab.
Amiga 1200 od 940,- K¢/més.

Monitor M1438S od 700,- K&/mes.

ZipDrive od 490,- K&¢/més.

Atari Jaguar + CD ROM 690,- K¢&/mes.

3DO konzole od 640,- K&¢/mes.

Play Station - Sony od 950,- K¢/més.

Blizzard - turbo karta od 450,- K¢/mes. NOVA SLUZBA

Mate plny harddisk? Potiebujete zalohu dat? Sbirdte software a nemate ho kam davat?

Piijd’te vyuzit nasi "vypalovacky".

presto cs & local infinity computers s.r.o.
130 00 Praha 3, Pfemyslovska 14, tel.: 627 22 85, 627 22 86, fax: 627 31 07

- oficidlni distributor AMIGA pro Ceskou Republiku
- vyhradni zastoupeni QuickJoy. Datalux, JoyPlus, MT Multimedia pro CR a SR






