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UZIVATELSKA PRIRUCKA

CD32

COMMUNICATOR |

© 1995 Local Infinity

UzZivatelska Prirucka CD32

Kompletni popis Amiga CD32, Paravision
SX-1 a Communicator véetné jejich instalaci.
Vhodné pro kazdého maijitele shora
uvedenych periferii.

Cena 45,-(.A.C)

Amiga Floppy Kurs

65,-

Hardwarova prirucka pro kazdého popisuijici
programovani disketovych jednotek OFS od
funkci operac¢niho systému az po pifimé
programovani hardware.

Cena 66,- (L.A.C.)

AMIGA
FIOppy kurs

69,-

Milan Broum
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WIGA

Deluxe Paint
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Viastimil Kral
AM GA

Deluxe Paint v. 4.5 AGA

Podrobny manual nejpopularnéjsiho paintu
na Amize, ktery se stal legendou. Vhodné

" pro v8echny, kdo vyuzivaji graficky potencial

Amigy.

Cena 275,- (LA.C) 299,-

Zde inzerovanou literaturu mézete zakoupit v
prodejné

LOCAL INFINITY COMPUTERS

Oteviracidoba:  Po-Pa  14.00 - 18.00
Premyslovska 14, Praha 3 - Vinohrady
Tel.: 627 22 85, 627 22 86

Fax: 627 31 07

AMIGA

Arnicla

)
6'{

0avine clisky

nfo
Amiga a pevné disky

Manual pro d&erstvé, ale i pokrocilejsi
viastniky harddisku v Amize. Poskytuje
podrobny ndvod jak s disky pracovat a
vyuzivat jejich potencidl.

Cena 70,-(.A.C)

Game Busters

79,-

Zde na vas Cekaji Gty a stru¢né navody na
zhruba 750 her pro platformy Amiga, C64 a
PC. Najdete zde posledni novinky stejné jako
klasické hry, které neupadly v zapomeni.

Cena 75,- (LA.C) 99,-
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VAZENI CTENARI

Vy vSichni, ktefi se povaZujete za amigisty
a Amigam jste obétovali kus svého j4, jste
jisté v poslednich mésicich Cetli zpravy a po-
slouchali dostupné oficidini informace o firmé
Commodore. Vedly se dlouhé diskuse o tom,
jestli novy majitel bude Commodore UK,
SAMSUNG, DELL ¢i ESCOM.

Ti, pro které bylo toto obdobi &ekani prilis
dlouhé, se vétdinou s Amigou rozloudili
a presli na konkurenéni PC. Ti, kdo vydrZeli
az do konce, Ctou tento Casopis a maji
prilezitost sledovat navrat Amigy na nas trh.

My vSichni, kterym Amiga protala cestu
zivotem a stala se nasi tajnou laskou
a vérnou pritelkyni, ¢ekdme, co se bude dit
dal. Pfejeme si nové typy Amig stejné jako
dalsi rozsiteni Amig stavajicich, doufame v
nové programy a ocekdvame dalsi doplriky,
o které zlepSime své Amigy. To v8e ovSem
chceme v takovych cendch, které nam prilis
nesnizi nas rozpocet &i nas nezbavi kapes-
ného na hodné mésict dopredu. Vétime, Ze
se tato prani stanou skute¢nosti.

Tento meésic, nejpozdeji vSak v fijnu, by méla
byt uvedena na trh “novd” AMIGA 1300.
Rozdil mezi novou Amigou a jeji pred-
chtdkyni je v pouZiti vykonnéjsiho procesoru
MC 68ECO030. Hovoti se 0 moznosti pridat
k zakladni sestavé AMIGA 1300 s CD ROM
drive, ale uvidime, nakolik je tato informace
pouze dohadem a spekulaci nez redlnou
moznosti dal§iho rozsifeni nové Amigy.
Stejné vylepSeni ¢eka i na AMIGA 4000, kde
bude pouzit procesor MC68060.

| naSe spolecnost chce trochu prispét
k opétovnému navratu pocitacli Amiga na
nas trh, a proto jsme se rozhodli zadit
vydavat tento Casopis, kde Vam chceme
predkladat informace o novych programech
a hardwarovych doplfiicich pro Amigu.
Chceme zverejfiovat pouze ovérené zpravy
a nikoli postfehy, které nékdo nékde slysel Ci
precetl na Internetu.

Tento Casopis neni nezavisly (u nas v této
oblasti dle naSeho nazoru totiz Zzadny
nezavisly Casopis mimo Excalibru neexistuje),
jak mnozi vydavatelé o tom svém trvdi.
AMIGA INSIDER je Casopis zavisly. Zavisly
jednak na hospodarském vysledku spole-
¢nosti Local Infinity Computers s.r.o., ktera
nese kompletni naklady spojené s jeho
vydavanim. Je zavisly také na Vas, ktefi mate

zdjem C&ist nové informace o Amize, jejim
programovém vybaveni a pfisluSenstvi. Jiz
podle ceny Casopisu mlizete usoudit, Ze se
jedna spiSe,. o dlouhodoby zédmér, nez
zpUsob jak rychle zbohatnout.

JiZz na prvni pohled si mlzete v§imnout, Ze
cely Gasopis v&etné obdlky je jednobarevny
a neplsobi takovym dojmem jako Gasopisy
barevné. Dlvod, pro¢ jsme tak udinili, je
snaha snizit cenu Gasopisu na minimalni vysi,
ktera bude dostupna nejSirSim vrstvam
ptiznivel Amig. To ov8em neznameng, Ze se
pouziti barev na strankach naseho ¢asopisu
branime. V okamziku, kdy celkovy néklad
Gasopisu vzroste tak, abychom naptiklad pfi
pridani celobarevné obélky nemuseli zvy-
Sovat koncovou cenu a predplatné (o vice
nez 7 K& na Cisle), inned tak ucinime.

Omlouvame se vSem z Vas, ktefi si chtéli
zakoupit Gaspis v prvnim tydnu mésice zafi.
Z dlvodu aktudlnosti (nové ceny Amig,
rozhovor s p. Zejdou atd.) jsme jeho vydani
umysiné posunuli. Doufdme, Ze tuto
skute¢nost pochopite.

Za spole¢nost Local Infinity Computers

Stépan Horak

Ctenéri a prohlizeéi obrazku,

neznam Vas, takze nevim, zda si Vas mam
vazit &i ne. Ale asi bych mél, protoze Ctete
tyto tadky (?!). Také osloveni Drazi mi
pripada tak trochu familiérni, takZe tak.

No dobfe, nechdm toho a vratim se
k problému. Problém? No tak trochu. Jak se
jiz kolega zminil a Vy jste si toho v8imli jisté
také, Casopis plsobi ponékud chudé.
Vydani tohoto Casopisu totiz predchéazely
zdlouhavé diskuse, nechutné hadky a trapné
narazky na inteligenéni droveri nékterych
zUCastnénych. A tak jsem byl jednohlasné

zvolen SEFREDAKTOREM, (jednohlasng =
jeden hlas). Do této chvile viastné nevim, co
to znamena, ale za¢indam nabyvat dojmu, Ze
tato prace spociva v tom, Ze ja to vSechno
odnesu jen co mé dopadnou. No, Zivot je
tézky a kazdy musi néjak umrit.

ProtoZe asi nem(zeme (zatim) konkurovat
zku$engj$im koleglim, pokusime se o to
alespori cenou a obsahem. Protoze JA jsem
tak trochu Amiga bléazen a obdivuji jeji
grafické schopnosti, je v tomto Cisle tolik
grafického softu, ale predpokladam, ze mé
kolegové a mozna i Vy presveéddCite, aby se
to zménilo. To je viastné docela dobry ndpad
- co takhle napsat nam, o &em byste radi
Cetli nebo co vas zajima ?

Po nékolikamési¢ni okurkové sezdné je zase
o ¢em psat, hlavné o tom, co se chysta, ¢im
nas panové z Escomu prekvapi a jak se
chyti velké software housy. Zatim se
netrpélivé Cekd na oficidlni predstaveni
Lightwave verze 4.0, novy Blizzard 060
a hlavné na Amigy, které by mély zaplavit trh
pravé touto dobou.

V priistim Cisle se budeme snazit o hlubsi
analyzu véci, jez by Vas mohly zajimat.
Pfipravujeme testy vétSiny dostupnych
turbokaret pro Amigu 1200, testy harddiskd,
tiskaren.... no prosté je toho dost a dost.
Pokusime se také poskytnout trochu
ty, ktefi by je radi vyuzili naplno. Mozna
zaradime néjaké ty navody a manudly na
pokraCovani. Ve zavisi jen od Vas (a od nas,
chi chi).

Jsme na prahu dal$iho historického kroku
Amigy. Od této chvile bude lepsi, vykonngjsi
a dostupnéjsi (doufejme), my vSichni jsme
historii a budoucnosti zdrovert a po nas
pfijdou dalsi, aby nesli pochoderi Vé¢ného
Svétla....... krucinélfagot, to jsou ale kecy,
kam NATO chodim ? Radgji toho necham,
nez si pro mé prijedou.

Nevim, jestli se Vam ¢asopis libi nebo ne, ale
pokud ano, tak jsem $tastny. A rad bych
upozornil, Ze to, Ze je vibec na svété, neni
jen zasluha nas, ale i Vas a ja doufam, Ze se
na téchto strankéch jesté setkdme.

Séfredaktor

Urban Tom¢&ik (Sauron)
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7. Amitek COVER DISK

Ta skrinka je.... Na nasem Cover disku se tento mésic nachazi
program Organizer, ktery je az nebezpecné
str. 17 podobny organizeru firmy Lotus na PC. Informace
o ném a o instalaci naleznete na strance ¢.24.
8. Repro chaos -
Na disku dale najdete program Wordworth.

Reproduktory v palbé otazek Informace o instalaci &téte na strance 25.

str. 18 e
' 9. Real 3D verze 3.0 | ORGANISFR
Realita je Real 3D e A
str. 20 |
10. LightWave 4.0 | Workbanch 20 a yssi, 14 RAM

Hollywoodsky zabijak
str. 22
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GLOSY - FAMY - INFORM!

Commodore UK ?

30. kvétna predstavil pan Manfred Schmitt
plany Escomu ohledné Amigy na tiskové
konferenci ve Frankfurtu. Byla zaloZena nova
spole¢nost Amiga Technologies pod
vedenim pana Petro Tyschtschenka, ktera
bude mit na starosti vyvoj a budoucnost
Amigy.

K velkému zklamani ve Velké Britanii doslo,
kdyz Escom nezahrnul do svych budoucich
pland pana Davida Pleasancea, managing

directora  Commodore UK, a Colina

Proudfoota.

Pleasance a Proudfoot doufali v jednani o
budoucnosti Amigy ve VB poté, co Escom
zakoupil zbytky Commodore. Predtim
Pleasancellv tym vypadal jako favorit pro
nadchazejici prevzeti Commodore, ale
nakonec nebyli schopni  konkurovat
finan¢nim moznostem firem Escom a Dell.

Ackoli se uskutecnila setkani mezi Escomem
a Commodore UK, management Escomu se
rozhodl neprevzit Commodore UK ve
stavajici podobé. “Je to viastné globalni
politika Escomu, co se tyCe Amigy”,
vysvétluje Gilles Bourdin, novy public
relations manager Amiga Technologies.
“Rozhodli jsme se ziskat ochranné znamky,
loga a par lidi, se kterymi jsme chtéli
pracovat. Nechtéli jsme prevzit strukturu
Commodora. Tohle je to samé, co se stalo v
Némecku”.

Novinka o nezahrnuti Pleasance do plant
Escomu asi vyvojare a distributory v Britanii
moc nepotési. Zda se, Ze kancelare
Commodore UK v Midenheadu budou
opustény, zatimco ve Stansteadu se
zachovaji. Budou fungovat pod vedenim
Jonathona Adersona, byvalého $éfa prodeje
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Commodore UK, jako vyvojové stredisko.
Pét dalsich ¢lend Commodore UK bylo
prijato do Amiga Technologies.

Photogenics 1.2

Almathera, zodpovédna za fantasticky
Photogenics, uvedla na trh novou verzi 1.2.
Upgrade zahrnuje nékolik  dUlezitych
vylepSeni. Podpora tisku pres jakoukoli
tiskarnu v preferencich a nékolik novych
nastrojll a voleb.

Novy nastroj Warper Vam dovoli roztahovat
a deformovat obrazky, crop umoZni ofezavat
obraz podle prani.

Aby oci lépe vidéli - SyncMaster.
Samsung Electronics predstavili novou fadu
monitor(: SyncMaster GLi. Byly designovany
s “ohledem na uzivatele”. Dodavaji se v 15-ti
palcové a 17-ti palcové verzi a jsou
vybaveny novym  RealColor  Control
systémem, ktery dovoluje upravovat rozdily
mezi obrazovkou a tiskem.

Jsou designovany tak,

aby se staly

prehlédnuta ani ekologi¢nost monitoru,
v8echny chemikalie poskozujici ozénovou
vrstvu byly odstranény z vyrobniho procesu.
Tyto monitory jsou ureny pro vyssi stroje
jako je treba A4000 nebo uzivatele s
vhodnou grafickou kartou.

Blizzard 1230-I1l

Je to fantasticky pocit, kdyz z normalni
A1200 prejdete na akcelerovanou. Vétsina
vEci se prosté stane dfiv nez mrknete okem.
A to se stane s normalnim akceleratorem,
ale s Blizzardem 1230-Ill je to skoro désive.

Jak vam asi uz doslo, tohle je treti ze serie

Blizzardd 1230. Byl omezen pocet
komponentd, coZ samoziejmé vedlo k nizsi
cend. Par ¢asti zmizelo: jeden slot na pamét,
jeden slot na FPU (PLCC). Narozdil od starsi

verze pribyl konektor pro pfipojeni SCSI2
karty, ktera je idealni pro pfipojeni zafizeni
jako je tfeba Tape, streamer nebo vétsi a
rychlejsi disky. ZvySovani RAM bude ted
ponekud komplikovangjsi, protoze mate
pouze jeden slot na pamét. Takze pokud
chcete zvySit RAM, musite stary SIMM
vyjmout a nahradit vét§Sim. S paméti je jeste
jeden problém: je par program0, které
odmitaji béZet nebo se hrouti. Je pravda zZe,
vS8echny tyto programy jsou PD dema.
Normalni “systémové legdlni” programy,
které byly testovany, bézi perfektné. Je ale
dost pravdépodobné, Ze nékteré hry asi
nepobézi diky své “nelegalnosti”.
Nejddlezitéjsi na  akceleratorech  je
samoziejmé rychlost - a t¢ ma Blizzard
1230-Ill vic nez dost. Spell-check ve Vasem
wordprocessoru se déje skoro okamzite,
sefazeni databaze ani nepoznate a pfi
renderovani v Imagine uz na to kafe prosté
Gas nemate, obzviast pokud mate
nainstalovany koprocesor. O tom to viastné
je. Extra pamét déla multitasking podstatné
pouzitelngjsi, dokonce i v “hladovych”
aplikacich jako jsou pro DTP. Tento
akcelerator je prosté nejlepsi, kolem svych
konkurentl jen tak proleti. Daleko vzadu
nechava takoveé karty jako je treba 40 Mhz
Viper nebo GVP 1230-ll. Tato karta je
vynikajici. Jeji porovnani cena-vykon je vic
nez dobra, je nejenom rychlejsi nez
konkurence ale i levngjSi (en Amiga
4000/040 je rychlejsi). Jestli chcete rychlost
pro Vasi A1200, tohle je ta spravna volba.
Jediny problém je nekompatibilita s urcitym
softwarem. Pro nékoho, kdo hraje hromady
her a pousti si od rana dovecCera dema, to
asi neni ta spravna volba. Ale pro uzivatele
serioznéjsiho softu to je to pravé orechové.

DiskSalv 3

Hodné by mé prekvapilo, kdybych narazil na
vazného uzivatele Amigy, ktery nezna
DiskSalv, protoze disky umiraji kazdou chvili
a fekl bych, ze DiskSalv patfi k tém
povedenym feSenim VaSeho problému. V
davnych dobach jste byli nuceni pouzit tzv.
DiskDoktor (jinak takeé prezivany DiskKiller).

Objevila se spousta software, ktery se snazil
0 zéchranu diskd, tfeba Quaterback Tools,
které byly velmi kvalitni a dozily se mnoha
verzi. Objevil se vSak shareware soft, ktery
zdril. Napsal jej Dave Haynie, chlapek
zodpovédny za vnitini design Amigy, a
pojmenoval ho Disk Salv.

Dnes se objevuije jeho treti verze, tentokrat
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jako komerc¢ni produkt. Dlvod k tomuto
kroku je jasny: kompletni prepracovani
programu a také to, Ze (bohuzel) lidé
DiskSalv pouzivali ale, neplatili.

Novy interface je zaloZzen na ikonach. Ty
ovSsem maji jeden probléem: obcCas neni jiste,
co ktera ikona znamena. Na druhou stranu
pro neanglicky rozumeéjici lidi je text horsi nez
nejaka ikona. Pokud mate s ikonami
problémy, mlzete pouzit on-line help.

S tim je ovSem dal§i problém, protoze
pouziva jednu s poslednich  verzi
amigaguide.library a pokud ji nemate, rad
pada.

Program funguje v sedmi zakladnich
modech:  Salvage, Undelete, Repair,
Unformat, Check, Backp, Cleanup.

Je to trosku zména proti predchozim verzim.
Salvage funguje viastné stejng, funkce
Validate, ktera byla v minulych verzich byla
zaimplementovana do funkce Repair.
Objevily se dvé nové funkce, Backup a
Cleanup. Pouziti Backupu je jasné,
zalohovani dat je spolehlivéjsi nez spoléhat
se na Disk Salv. Cleanup je trochu nezvykla
funkce, prohledava disk a hleda staré
smazané soubory a kompletné je maze z
disku, aby jiz nemohly byt obnoveny. Idealn,
pokud chcete zabranit zvédavym ocim a
kompletné znicit citliva data. Ostatni funkce
jsou skoro nezménény. Undelete se pokusi
zachranit data, ktera byla omylem smazana.
Unformat se pokusi obnovit disk, na ktery
byl pouzit quick format nebo d&éastecné
rozdéleni (jestli byl pouzit plny format, jste v
kyblu).

DiskSalv 3 také umoznuje pouziti tzv
paternt. Pomoci paternd miZe program
vyhledavat specifické soubory misto vSech.

Tyto operace mohou byt pouzity jak na
standartni Amiga devices (df0:, dh0:...), tak
na jinych PD file systémech jako tfeba
diskspare.device (ds0:) nebo Professional
File System. Dave Haynie vita kazdy novy
systém, aby jej mohl podporovat.

Pridejte si k tomu ekologicky obal a mate
nejlepSiho diskdoktora pod sluncem.

Cinema 4D
Pokud nékdo z Vas vidél obrazky z Cinemy,
tak jiste¢ vi, ze patfi k vynikajicim

renderovacim softdm. Light Wave ma
mnoho funkci a je velice komplexni, ale ne
v8ichni maji k dispozici systém pro piné
vyuziti  Light Wave. Cinema 4D byla

designovana pro profesionalni vykonné
funkce bez velkych narok( na vybaveni.
Cinema 4D je velice pfistupna diky svému
jednoduchému pravodci (on-line help). Kdyz
umistite kurzor na nékterou ikonu, objevi se
kratky popis funkce, takze béhem nékolika
minut vite, co kde je. VSechny menu jsou
konfigurovatelné a systém pohyblivych oken
dovoluje nastaveni podle Vasich prani.

Scény a objekty mohou byt zobrazovany ve
vSech Ctyfech modech (outline, draft, side a

3D). Neni omezen pocet objektll a polygont
(pokud na né mate dost RAM) ve scéné.
Program je dodavan s 13 zakladnimi objekty,
v8echny si samoziejmé miZete upravovat
podle prani.

Cinema jisté zaboduje diky svym specialnim
efektdm a renderovacim trikim. Simulovana
mlha, zaoblovani hran, fraktdlovy generator
krajin, divergentni a paralelni svétla vypadaji
velice dobre. Renderovaci ¢as je jednou z
hlavnich priorit a render je programovan tak,
aby byl co nejrychlgjsi. Je zde samozrejmeé
podpora pro grafické karty (Retina, Merlin,
Picasso a vSechny EGS). Cinema ale bude
pracovat na kazdém systému 2 a vySsi se 2
MB RAM, coz jisté kazdého potési.

Scala mm400

Scala mne nejvice fascinovala jednoduchosti
ovladani. A navic k ni dostanete velké
mnozstvi vysoce kvalitnich background,
fontl a spoustu perfektnich vizualnich

prechodl a trikl. Neni proto divu, Ze se
Scala stala jednim z nejpopularnéjsich
titulkovacich softwar(i. Od svého vzniku byla

Scala mnohokrat updateovana, svou
jednoduchost ovladani si  vSak stale
zachovava.

Asi nejlepsi funkci nove Scaly je moznost
pouziti vektorovych fontli Compugraphics,
které muzete zvétSovat ¢i zmensovat podie
chuti bez toho, Ze byste si vSimli kostrbatych
okrajl. Je Skoda, Ze se ke Scale zadne tyto
fonty nedodavaji.

Dalsi zména v MM400 je moznost nahravani
rliznych obréazkovych formatd. Pomoci EX
(externi moduly) Scala MM400 mize
nahravat BMP, FLC, GIF, PCX, TIFF, YUVN
a dokonce Photo CD od Kodaku. Také
podporuje Datatypy Workbenche, takze jestli
mate vhodny Datatyp, mazete nahrat cokoli.
Tyto obrazky mizete zmensovat, zvétSovat
a ulozZit jako IFF. Jediny problém je, ze
pokud ménite velikost obrazku jako
background, nemUzete uzamknout pomeér
stran (aspect ratio). VeétSina obrazkd
importovana z PC asi rozliseni Amigy
vyhovovat nebude, takze se mlze stat, ze
obrazky budou ponékud zmacknuté nebo
protazené. Jediny zptsob, jak se toho
zbavit, je vytvofit Cermné pozadi, nahrat
obrazek jako brush a ten potom upravovat.

Vyhoda tohoto zplsobu je také v tom, zZe
brush si mlzete ulozit jako IFF, ale bude
porad ve spojeni s originalnim obrazkem,
takze jestli jej budete znovu upravovat, Scala
pouzije origindl pro zajisténi nejvyssiho
mozného rozlisen.

Pokud nesnasite podivné nazvy obrazk{ na
CD-ROMKkKach, jisté vas potési, ze mate
preview kazdého obrazku v barveé, takze
neni potrfeba nahravat obrazek na prohlizeni,
ale prosté si vyberete rovnou.

Je tu par novych EX. Je tu ovlada¢ pro
FrameMachine, VLab, Neptun genlock a
CD32 audio/MPEG. Podpora FrameMachine
a VLab znameng, Ze uzivatel mlze pfimo
“grabnout” z videa podklad nebo brush a
pouzit jej ve Scale.

Scala MM400 se prodava jako upgrade pro
uzivatele MM300 nebo jako kompletni
instalace.
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AMIGA 1982 - 1994

1982

Mame rok 1982 a Atari VCS je ta “spravnad”
herni konzole. Masivni joysticky, Space
Invarders s 99 variacemi. Zili jsme v &ase
vymirajicich technologii a ¢ekali na sva 16k
ZX spectra.

Mezitim v USA tfi zubati méli $7 milion
dolarti, které zbyly z posledniho mejdanu, a
chtéli investovat do blaznivého obchodu s
videohrami, o kterém slySeli, ze vynasi
spoustu penéz firmam jako Atari. ZaloZzili
spole¢nost zvanou Hi-Toro, coz se pozdeji
zmeénilo na Amiga, a pribrali Jay Minera a
Dave Morse. Jay byl mozek, ktery stal za
zakaznickymi Cipy v Atari konzoli i domacim
pocitaci. Védeél, ze procesor neni vSechno. K
tymu se pripojil také R.J. Mical, byvaly
zamestnanec fy. Wiliams (Defender), ktery
meél na starosti software.

Plan je jednoduchy: vytvorit nejlepsi herni
konzoli, ktera dostava pracovni kodovy
nazev Lorraine. Specifikace designu:
Lorraine ma zahrnovat grafické a zvukové
efekty, které maji byt “State-of-the-Art”.
Amiga predstira, ze se v Sillicon Valley
zabyva pouze vyrobou joystickll a vyvojari
spolu s designéry maji prace az nad hlavu.
Déje se néco zviastniho. U této zabijacké
herni konzole se objevuje néco navic. Disk
drive na herni konzoli? Klavesnice? Paralelni
a seriovy port? Modem? Je dokonce
pfipraven PC emulator a digitalni telefonni
zaznamnik!

1983

Ackoli zaékaznické obvody jesté nebyly
dokonceny a existovaly pouze jako hromada
brouk a drat, srdce nového sroje bylo
pfipraveno pro CES Show v lednu 1984.
Amiga byla ukryta za predélem, ale lide, ktefi
Sli k eskalatordm, mohli vidét vykon tohoto
fantastického stroje: Boing! demo bylo néco,
co nikdo predtim jesté nevidél.

Nanestésti se to stalo na konci prvniho
"video game boomu". Dokonce i Atari
udélalo par drahych “bot” a bylo koupeno
byvalym zaméstnancem firmy Commodore
Jackem Tramielem. Amiga ma téZ problémy
a potfebuje nové investice. Rozhodnuti
pripojit k Lorriane pocitatové rozhrani ted
vypada jako genidlini tah. Prvni "home
computer boom" prave zadina.

-

Jack Tramiel (Atari) potfeboval home
computer a védeél, co Amiga tym dokaze.
PUjcil Amize pUll milionu dolard béhem
vyjednavani o odkoupeni podilu. Tramiel
védeél, Ze ma Amiga problémy, a nechtélo se
mu hrat fér: Amiga chtéla dva miliony, Atari
nabidlo polovinu. Amiga chtéla jeden a pul
milionu, Atari nabidlo polovinu.

Bylo otazkou nékolika dni, nez Amiga pfijme
nabidku Atari, kdyz se ozvala firma
Commodore Business Machines.
Commodore koupil podil za $4.25 miliont a
do Amigy investoval vice nez $25 miliond.

1985
Commodore-Amiga provedli par zmen na
Lorraine (modem  zmizel, pamét se

zdvojnasobila na 256k a byla pouzita
standardni diskova mechanika). V Cervnu
1985 se predstavila Amiga 1000 v Lincoln
Center v New Yorku za pomoci Debbie
Harry a Andy Warhola.

S Amigy 1000 se stala bomba. Uz Zadna
herni  konzole ale, “Workstation”. V
modernim PC stylu, dvoutlacitkova mys,
14Mhz procesor Motorola 68000, 256k
paméti, rozsifitelna az na neuveéritelnych (v té
dobé) 512k, graficky display, ktery nejenze
mohl byt genlockovan, ale zobrazoval fanta-
stickych 4096 barev najednou. A operacni
systém? Nikdo jesté nevidél graficky oriento-
vany multitaskingovy interface jako tento
a dodnes zUstal neprekonan. A navic
digitélni zvuk a hlasovy synthetizator. V zafi
se zacala prodavat.

1986
Amiga 1000 je skvéld, ale draha. ZaCina
prace na novém nastupci. Pripravuji ho dva

tymy, jeden v USA a druhy v Némecku.
Vic20 a Commodore64 si drzi popularitu
v Britanii, ale jsou tu dalsi, ktefi touzi po tom,
stat se “nejprodavangjSim domacim podi-
tatem”, napriklad Amstrad CPC, Memotech
MSX, Sord M5, Dragon, Lynx, Enterprise,
Jupiter Ace, dokonce i Spectrum je stale
silné na trhu.

1987/88/89

Amiga 2000 a Amiga 500 byly v prodeiji.
Amiga 2000 je umisténa v obrovské krabici
se spousty expanznich slotl: s védomim, ze
PC stale sili, bylo dokonce mozné pouzit
“bridgeboard” a pouzit PC expanzni karty.
Zajimave designové rfeSena Amiga 500 byla
uvedena na trh ve Velké Britanii 12. Cervna.
Neméla zadné expanzni sloty (kromé

“tradooru” a portu na levé strang). Stala 587
liber a proti svému rivalovi Atari ST se zdala
draha, ale dobre vyreSena.

Béhem roku 1987 a neékolika let dalSich
probihala valka mezi Amigou a Atari ST.
Procesor v Atari byl rychlejsi, ale Amiga méla
své zakaznické obvody a to ji posouvalo “to
the edge”. Herni software na Amigu byl
skoro stejny jako na ST a tak se zdalo, ze
Amiga a Atari jsou stejné, ale Atari je levnéjsi.
Casem se zadal psét unikatni software pfimo
pro Amigu (grafika, zvuk) a ten dokazal, ze je
Amiga mnohem lepsi. Amiga se zacala
prodavat Iépe nez Atari a tak, ackoli ST bylo
rlizné upgradeovano a meénéno, Atari
prohrélo svou valku s Amigou.




0o CO Se Tlastme stalo?

Zacinaji se také objevovat prvni viry psané
pro Amigu, ¢emuzZ polovina lidi naprosto
neveri. Druha polovina je nucena navstivit
sveho kardiologa.

1990/91

Pozdé, ale prece. Nova Amiga 3000 a novy
Workbench. Zmizel oranzovy a modry
systém spolu s processor 68000 a je tu
modra a Seda s procesorem 68030. Amiga
3000 byla prvni 32-bitova Amiga s novinkami
jako treba SCSI radic nebo moznost
pripojeni SVGA monitoru. Byla rychla, krasna
a mnoho amigard ji dodnes povazuje za
nejlepsi Amigu, ktera byla kdy vyrobena.
Objevilo se take CDTV. Za “tu¢nych” 699
liber jste dostali Amigu 500 s 1 MB RAM
a CD-ROM ve velice peknem ¢erném boxu.
Ackoli se zdalo, ze predbéhlo svou dobu,
oblibena kritika byla “predrazené a bez
software”.

Zacala vyroba Video Toasteru a Amiga 2000
se zmeénila k nepoznani. Toaster nabizel
americkym video uZivateldm neuveéfitelny
vykon a pro-vadel v NTSC takove veci, Ze by
bylo potieba zafizeni snad desetkrat
nakladngjsi, abyste dosahli  stejného
vysledku. Velkou nespravedinosti je, ze se
PALova verze pro Evropu nikdy neobjevila.

1992

Co se deje ? Vyroba Amigy 500 je zastavena
(ackoli se objevila A500+ “limited edition”)
a prichazi Amiga 600 za 399 liber. Nabizi
mensi moznost rozSifovani nez A500, po-
strada numerickou klavesnici a vetsina
amigard ji vita se spole¢nym “heh????!”,
Prodava se docela dobfe novym uzivatellim
a nekolika zoufalctim, ktefi chtéji upgradovat
z A500. Tfi meésice po uvedeni cena pada na
299 liber.

Amiga 600 prinesla nekteré novinky, ktere
mely ukazat, co prinese ¢as. PCMCIA slot
vypadal zajimavé a IDE fadi¢ naznacoval jisty
krok vpred (vzad?).

1993
Osazena AGA Cipy a 16 miliony barev Amiga
4000 byla prvni Amigou, ktera pouzivala

procesor Motorola 68040, byla k dispozici
také levngjsi verze s 68030. A4000 nebyla
perfektni: interni IDE kontroler, postradala
flicker fixer (A3000). Hardwarovy design je
také kritizovan. Zmény Workbenche nejsou
na prvni pohled patrné.

Na trh pfichazi Amiga 1200. A1200 je jedna
z nejlépe designovanych Amig, priblizuje se k
A500, ale nabizi mnohem vic. Procesor
68020 je standard, IDE kontroler ted vypada
jako docela dobry napad a novy Workbench
ukazuje uzivateldm Windows, co dokaze
trocha inteligence a néjaky ten zakaznicky
obvod.

Nova zarizeni, ktera se objevuiji pro A1200,
Castokrat davaji vyssi vykon nez A4000/030.
Proto mozna (prekvapiveé) bude A1200
znama jako “Ultimate Amiga”.

1994

CD32 je na trhu. Zahrnuje v sobé A1200
a double-speed CD-ROM za celkem rozum-
nou cenu. Prodejnost: docela dobra. Na trh
prichazi Workbench 3.1 s nékterymi
drobnymi zménami oproti 3.0.

1982

Lorraine

1988

Hi=Tomro je zalozeno & Lomnraine
je designovéna jako hernf
konzole, kter&a mdzZe byt
pocitacem.

1984

Prvnf pfedstaveni na GCESuU.
Amige odkoupens firmou
Commodore.

1985
Predstavent Amigy 1000, New
Yorls, cerven 1986 :

-1986

1988

Amiiga 500 zlevnena na 499
liber. (Atari 512STM stoji 299
liber a A 2000 1250 liber)

1989

Software a hardware pro
Amigu rasi jako houby po
desti. Rozsireni 512 K Ram pro
A500, HiSoft BASIC, A2620 (14
MHz 68020, 2 MB RAM)

1990

Zacala vyroba A3000, zacina
se prodavat Video Toaster,
AMOS Basic je take v prodeji.

1991

Objevilo se CDTV, akcelerator
s 68030 pro A2000 stoji 499
liber, hardwarovy emulator PC
pro A500 stoji kolem tri set
liber.

1992

Na trhu je Amiga 600

1993

Amiga 4000 a Amiga 1200 jsou
v prodeji.

1994

CD 32 na trhu.
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QUO VADIS?

Frankfurt, 30. Kvétna 1995. Tiskova
konference firmy Escom. Spicky
firmy Escom odhalily alespor trochu
rousku, ktera hali budoucnost za-
zraku jménem AMIGA.

Rika se, ze Escom, némecka firma vyrabgjici
PC, a vlastnik Commodore UK planuiji
vyrobu Amig v druhé poloviné tohoto roku.
Pravda je takova, ze po aukci Commodora v
New Yorku, ktera se konala koncem dubna,
usporadal novy vlastnk Escom AG
30.kvétna tiskovou konferenci ve Frankfurtu.
Prodej Commodora zahrnoval loga,
ochranné znamky, produkty a licence.

Pan Tyschtschenko, novy
generalni manager firmy
Amiga Technologies GmbH
(dcefinna spole¢nost firmy
Escom), zacal konferenci o
prohlasenim: “Chtél bych
fici, ze jsme odhodlani zadit
vyrobu a pokraCovat ve
vyvoji hardware a software
toho, ¢emu veéfime, ze je
technologii  budoucnosti.
Proto jsme vytvorili Amiga
Technologies a pfijimame
nejlepsi a nejschopnéjsi
profesionaly, abychom toho dosahli.” Dale
zdCraznil, Ze hlavni prioritou je pokracovat ve
vyrobé existujicich typl Amig a uvést je zpét
na trh béhem podzimu 1995. Pan
Tyschtschenko  zdlraznil, Ze “Amiga
Technologies bude mit na starosti pouze
Amigy, kdezto Escom se bude starat o
Commodore PC”. Déle pfipomnél, ze
Commodore Pentium PC bude na trhu
béhem srpna a bude to multimedialni P75 a
P100. O mésic pozdgji by se méla zacit
produkce A4000T a A1200 bude
nasledovat. Predpoklada se, Ze bude dost
A1200 a CD32 pro vanocéni trh.

Dal§im fecnikem byl pan Manfred Schmitt,
zakladatel firmy Escom a 51 %-ni podilnik
firmy Escom. Odpovédél na otazku, co
zamysli firma Escom s Amiga Technologies.
ZdCraznil zamér zménit Escom z vyrobce PC
na multimedidlni firmu s aplikacemi
budoucnosti, jako jsou Pay TV, Video-on-
Demand, Home Banking, Home Shopping a
on-line sluzby.

Ddle se zaméfil na vyhody a “eleganci”

Amigy s jejim “bezkonkurenénim
multitaskingem”. Systém Amigy potfebuje
osmkrat mené paméti nez windows a pfitom
multitasking zvliada lépe nez windows. Dalsi
sila Amigy spociva ve zpracovani videa,
protoze na rozdil od PC je Amiga schopna
generovat Pal NTSC signal bez nutnosti
jakékoli konverze. Spojenectvi vyvojovych
tymG Amiga Technologies a VisCorp
predpoklada vyvoj systémd, ktery umozni
uzivatellm pristup k interaktivni televizi, Pay
TV atd. Byla jiz udélena licence firmé Tianjin
Family-Used Multimedia Co. Ltd., aby

obnovila legendarni C64 pro &insky trh. V
zavéru pan Schmitt znovu zdGraznil, Ze

“chceme oddélit Commodora a Amigu.
Amiga bude multimedidlni pocitat s
procesorem Motorola a Commodore
bude na Intelu zalozené PC”.

Dr. Peter Kittel, feditel vyvoje Amiga j
Technologies, pokracoval informativnim
pfehledem historie firmy Commodore.
“Firma Commodore zac¢ala v roce 1958
jako servis psacich strojd, nasledovala
vyroba elektrickych psacich  strojd,
digitélnich hodinek, kalkulacek a videoher. V
roce 1977 vyrobili prvni skute¢ny desktop
pocita¢, legendarni PET 2001. Byl
nasledovan sérii CBM, kde CBMB8032
dominoval némeckému trhu v roce 1980 a
dalsich letech, tésné pred nastupem IBM
PC. Série 8000 méla dobrou poveést hlavné
diky jednoduchosti oviadani a programovani.
Simultdnné Commodore odstartoval trh s
domacimi pocitaci se svym VIC20, ktery byl
nasledovan C64. C64 se stal
nejprodavangjsim podcitatem vSech dob.
Timto zplsobem pronikl Commodore na dva
rizné trhy, které se docela dobre
doplnovaly. Rok 1985 pfinasi skvélé novinky.

Na jafe Commodore predstavuje svij IBM
kompatibilni PC10 a v ¢ervnu na gala show
svou prvni Amigu.

Amiga byla pocita¢ budoucnosti se svymi
grafickymi a zvukovymi schopnostmi a
obdrzZela euforické recenze v pocitacovém
tisku. Od prvniho dne zacali softwarovi a
hardwarovi vyvojari objevovat specidlni
schopnosti  Amigy zobrazovat grafiku,
animace, a to v8e se synchronizovanym
zvukem. Pro tyto schopnosti byl vyvinut novy
nazev Multimedia. Amiga byla multimedialni
od samého pocatku. Dnes mdizeme fici, Ze
Amiga je Multimedium.

Specialni schopnosti Amigy
© jsou dany dvéma aspekty:
specialnim hardware -
zakaznické obvody, které byly
pojmenovany Paula, Agnus a
Denise - a svym operacnim
~ systémem. Déle jejf
¥ kompatibilitou s videem diky
pouzivani  scan  frekvenci
typickych  pro video a
samoziejme jeji jednoduchou

e ]

genlockovatelnosti. Kazda Amiga, od téch
nejmensich az po ty profesiondlni, ma tyto
schopnosti.”

Dr. Kittel ocenil praci loni zesnulého génia
Jay Minera, ktery wytvorili pro  Amigu
zdkaznické obvody. Daéle pokracoval:
“Prllom pro Amigu prisel v roce 1987, kdy
byla Amiga 1000 nasledovana Amigou 500
jako domacim pocitatem a Amigou 2000
jako profesiondlnim pocitacem. Amiga 500
se okamzité stala hvézdou na scéné
domaécich pocitacti a dominovala po nékolik
let, takze Commodore skoro ziskal monopol
na tomto trhu. Na druhé strané Amiga 2000



nabizela architekturu otevfeného systému,
takZe jini vyrobci mohli nabizet vSechno od
externiho videodigitizéru az po turbokarty s
vy$8im a vykonngjSim procesorem. Jedna z
unikatnich  funkci  Amigy tomu hodné
pomohla - jmenuje se Autoconfig. Prosté
zasunete kartu a nemusite se starat o néjaké
jumpery nebo dipy. Je to véc, ktera se jen
pomalu probouzi na PC jako Plug and Play.”

Rok 1994 piines| propad firmé Commodore
po vyCerpani finanénich rezerv diky nékterym
neuvazenym rozhodnutim managementu.
Na jafe 1995 firma Escom prevzala
Commaodore.

Dr. Kittel prohlasil, ze zamérem Amiga
Technologies je koncentrace na obnoveni
Amigy a pokracovani ve vyvaoji.

Nova generace Amig bude nabizet Siroké
spektrum hardwaru, od multimedialni herni
konzole CD32, pfes doméci pocita¢ A1200
az po A4000 Tower. Vyrobci jinych
poditatovych  platforem  nezapominaji
poukazovat na to, ze specidlni a rychlé
vybaveni musi byt nutné drahé. Zda se, ze
Amiga neni tento pfipad. Hardwarova a
softwarova  podpora, kterou  Amiga
poskytuje pro zpracovani videa, je vysoce
cenéna profesiondly z oboru zpracovani
obrazu. Ne&které televizni seridly, napf.
SeaQuest DSV nebo Babylon V, jsou
vyrobeny kompletné na Amize.

Béhem vypadku Commodora konkurence
nelenila a investovala velké prostrfedky do

%

vyvoje softwaru a hardwaru. Z toho ddvodu

Amiga Technologies zalozila tzv.
“Engineering Division”, ktera by méla vratit
Amigu na konkurenceschopnou uroven. To

procesory. Dale se predpoklada vyvoj Amigy
na bazi RISC procesorl k ziskani vétsiho

vykonu. Toto rozhodnuti nebude tak
jednoduché kvdli zachovani kompatibility. V
této chvili se uvazuje o Power PC a HP PA
RISC. Oba procesory maji sva pro a proti a
oba budou pedlivé posuzovany.

Dr. Kittel zakoncil svou fe¢ tim, Ze “Operaéni
systém se bude muset prizplsobit této nové
hardwarové platformé plus zaimplementovat

"

Manfred Schmitt -

do ng 3D grafiku, mapovani
objektové orientovany design a jiné
technologie. Tento Ukol nebude tak tézky,
jak by mohl nékdo predpokladat, protoze
mUbZeme stavét na zakladech, které byly
budovany pro budoucnost.”

Diskuse, béhem které vyplynulo, ze A1200 a
A4000 budou pouzivat systém 3.1 a ze
Amiga 4000 bude mit moznost volby
procesoru Motorola 68060 a Amiga 1200
procesoru Motorola 68EC030, se ovSem
zUcastnili i jini FeCnici.

textur,

Predmétem diskuse byly také multi
platformy, planuje se vytvoreni “uzavfeného
Amiga prostfedi” nebo emulatory pro PC a
Apple platformy s porty pro propojeni
Amiga-DOSu s neamigovymi platformami.
Scala méla na konferenci vliastniho zastupce
Jona Bohmera, ktery potvrdil podporu
Amigy. Jon také predstavil zamér Scaly, aby
se ScalaScript stal standartnim
multimedialnim  jazykem  budoucnosti.
Konferenci zakoncCil pan Hartmutt Esslinger:
“NaSe nové produkty vzniknou z toho, cemu
Nicholas Negroponte fika nova &ast
digitalniho kreativniho Zivota. PouZijeme
nejlepsi od Microsoftu a Intelu, nejlepsi od
Macintosh a Power PC, pouzijeme nejnoveéjsi
technologie v hrach a v digitalni TV, audio a
video.”

Musite uznat, Ze to jsou silna slova, ale
myslim si, ze jsou vSichni radi, ze vidi
znovuzrozeni Amigy.

e

Informacéni vakuum zvlhlo natolik, Ze infor-
mace o nové A1200 protekly i k nam.
Amiga 1200 bude v pfistim roce
pravdépodobné vylepsena o novy
procesor EC030, Fast RAM. Je zde
moznost, Ze se bude standartné montovat
CD-ROM. Diky zkusenosti firmy Escom v
oblasti PC multimedia a s védomim, ze CD
je dnesnim hernim médiem, je tato
moznost peclivé zvazovana. Diky zméné
procesoru je tento vyvojovy projekt
nazyvan A1300, takze fanousSci fiktivni
A1400 maji néco konkrétniho k
prodiskutovani.

Podle Escomu neni problém v dodavkach
procesori pro nové Amigy, ackoli se
objevily zpravy, ze Motorola ma procesort
680XX nedostatek diky zaméfeni na
PowerPC. Rozhovory s firmou Motorola
ukazaly, ze budou radi, ze Amiga i nadale
pouzije jejich procesory, protoze jejich
dneSnimi zakazniky jsou pouze firmy
Apple a IBM.

NfigW

CD32 se ukazuje jako nejkomplikovanéjsi
produkt diky své slozité vyrobé a prodeji.
Generalni manager Petro Tyschtschenko
prohlasil, Zze by byl rad, kdyby se CD32
dostala na predvanoéni trh. Pan Manfred
Schmitt byl méné optimisticky. Prohlasil,
ze diky Sony Playstation a Sega Saturn

bude asi nutné pozménit design a
schopnosti  CD32  kvali'  zvySeni
konkurenceschopnosti. To by mohlo

posunout jeji predstaveni na trhu az
nékam do pristiho roku. Escom vs$ak
velice zdirazriuje dilezitost CD32. Amiga
Technologies zamysli prodej CD32 jako
zékladni termindly pro on-line projekty a
0 jize. Faktem je, 76 CD32 byl
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A CODAL?

Neni to tak davno, co se nemala ¢ast computerové populace domnivala, Ze
AMIGA je cosi, s ¢im se jiZ v budoucnu pocitat neda. Zdélo se, Ze je tato
platforma, co se tyka dalsiho vyvoje, naprosto mrtva. Dnes je jiZ jisté, Ze tomu
tak neni. Dohady o budoucnosti AMIGY se zacaly ubirat jinym smérem. Co
tedy viastné bude dal? Zeptali jsme se na to pana Ing. Oldficha Zejdy, jednoho
z vedoucich pracovniki spolecnosti ESCOM CS.

Mohl byste naSim ¢&tenafim trochu
predstavit spole¢énost ESCOM?

Firma ESCOM byla v Némecku zalozena
v roce 1972 panem Manfredem Schmittem.
Za dobu své existence se vypracovala mezi
predni evropské vyrobce vypocetni techniky.
V soucCasné dobé tvofi tato firma rozsahly
koncern, ktery se zabyva vyvojem, vyrobou a
prodejem osobnich pocitacl. Vedle toho se
vénuje téZ distribuci komponentd vypodetni
techniky. Akcie firmy ESCOM AG jsou dnes
kotovany na Frankfurtské burze a mezi
akcionafi spole€nosti jsou napf. Siemens-
Nixdorf nebo Quelle. Vyrobky ESCOM je
moZzné zakoupit jiz ve 456 filidlkach v Néme-
cku, Francii, Anglii, Holandsku, Rakousku,
Madarsku, Polsku a od roku 1991 i v Ceské
republice a na Slovensku.

ESCOM CS byla zalozena jako dcefinna
spole¢nost ESCOM AG. Jeji vstup na Cesky
trh  vypocetni techniky byl dokonalou
ukazkou dynamiky a firemniho ducha
tvoreného kreativitou mysleni a maximalnim
nasazenim vSech pracovnikdl spole¢nosti. O
rlstu firmy sveéd¢i nékolik néasledujicich
Udajl:

r.1992 r.1993 r.1994
pocet pracovnikl 25 131 200
pocet filidlek 4 17 28
obrat v mil. K& 169 542 966
Mezi naSe zakazniky patfi banky,

nemocnice, vysoké Skoly, statni podniky i
soukromé firmy a podnikatelé. Mezi prednimi
odbérateli pocitati ESCOM  miZeme
jmenovat Ceské drahy (jiz cca 2000 ks PC),
Asea Brown Boveri, VUT, JME, méstské
Urady, policie a dalSi organizace.

V zavéru roku 1994 pak dochazi k nej-
vyznamngj§i zméné v dosavadni historii
ESCOM CS. Spole¢nost, zaloZzena jako spol.
s r.o., byla transformovana do akciové
spolecnosti. Tento prechod neni formalni
zaleZitosti, ale vyjadfuje pozici na trhu a rdst
kvality poskytovanych sluzeb. Transformace
a vySe zakladniho jmeni, rlst poctu filidlek a
dynamicky rlst obratu tak radi firmu ESCOM
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zabyvajici se vypodetni technikou v Ceské
republice.

Muzete blize vysvétlit, co ma vistné firma
ESCOM spole¢ného se znackami
Commodore a Amiga?

ESCOM se pretvari z vyrobce a prodejce PC
na koncern multimedii. V COMMODORE
AMIGA spatfujeme kli€¢ovou technologii pro
nastup tohoto soucasného fenoménu vy-
pocetni techniky. Proto byla spole¢nosti
ESCOM AG zakoupena veSkera prava na
pouzivani dusevniho vlastnictvi, technologie,
znaku a patentt od firem COMMODORE a
AMIGA. Pan Manfred Schmitt, predseda
predstavenstva ESCOM AG, je presvéddéen
o tom, Zze “ESCOM, COMMODORE a
AMIGA se stanou dgjinnym uspéchem”.

Jaké mate plany s Amigou?

Strategickym zamérem koncernu ESCOM je
ziskat svét multimedif. Zakoupeni dusevniho
vliastnictvi COMMODORE a AMIGA ma v
zadkaznické  obci pfistup  k  plné
multimedialnimu a pfitom cenové dostu-
pnému pocitaci. Poc¢itate A4000T zasahuiji
pak skupinu profesionalnich uzivatell plné
vyuzivajicich vlastnosti AMIGY, ktera zatim
stdla mimo nas dosah. Toto jsou tedy nase
cilové skupiny uzivatelll pocitacli AMIGA.
Vedle toho je ale cilem, ktery byl sledovan
zakoupenim dusevniho vlastnictvi
COMMODORE a AMIGA, i vyuziti
multimedialnich vlastnosti a schopnosti
v konstrukci klasickych PC.

Budete Amigy dale vyvijet? Budete pfi
tom spolupracovat s byvalymi vyvojari
firmy Commodore?

Prace na dal$im vyvoji pocitact AMIGA je
patrna jiz v soucasné probihajici etapé, kdy
je snaha resit predevsim zvySeni vykonu,
zejména pouziti rychlejsich procesorl (zde
se jiz projevuji prvni vysledky), instalace
disketovych jednotek s wvyS8Si hustotou
zdznamu apod. Postupny rozvoj vyvojovych
pracovi$t je pfipravovan na bazi velmi tizké
spoluprace napr. s MOTOROLOU nebo SW

firmou SCALA. Na ukolech vyvoje se podili
jak pracovnici nové vzniklé organizaéni
jednotky AMIGA TECHNOLOGIES GmbH,
tak i pracovnici byvalého vyvojového centra
COMMODORE v americkém Norristownu.

Uvazujete o zménach hardware stavajicich
typd Amig? Pokud ano, v ¢em budou
spocivat?

Vyroba pocitacd AMIGA skoncila pred
nékolika mésici, jejich vyvoj je§té mnohem
dfive. Proto jsou zmény hardware
nezbytnosti. Prvni takovou zménou, i kdyz z
pohledu celkové problematiky se nejedna o
zménu nejzavaznéjsi, je A4000T dodavana v
provedeni tower. Mnohem dUleZitéjsi jsou
zmeény procesorl, kde obecné dochéazi k
prfechodu na vyssi frekvence, jak ukazuje
pfipravované pouziti procesorll ECO30 u
A1200 nebo procesoru 68060 (50MHz) u
A4000T.

Kdo bude Amigy vyrabét?

Vyroba podéitatti AMIGA je zajistovana
kooperujicimi firmami, s vyuzitim vlastnich
vyrobnich kapacit pro tuto &innost zatim
ESCOM nepodita.

Budete se snazit Amigu trochu vice
“zprofesionalizovat” nebo zlstane “home
computerem”?

Zasadni otazkou neni, zda AMIGA bude
“zprofesionalizovana” nebo zlstane “home
computerem”. Obé tyto kategorie jsou v
programu AMIGA zastoupeny a po pravdé
feCeno se mnohem vice jedna o problém
SW vybaveni nez o problém technicky.
Otézka wvyuziti poditacd AMIGA v
podminkach Ceského trhu je v souCasné
dobé dostate¢né FeSena  zakladnimi
provedenimi, kterda budou do Ceské
republiky dovazena. Vedle A1200, kterou Ize
podle nadhozené kategorizace povaZzovat za
“home computer”, to budou A4000T, coz
jsou naopak v urcitych oblastech vyuziti piné
profesiondlni stanice. Da se ovSem
oGekavat, Ze dalsi vyvoj povede i k
vzdjemnému priblizeni a vyuziti specifickych
schopnosti jednotlivych typd.

Jak to bude s monitory pro Amigu?
Pocitate s jejich vyrobou?

. Otézka monitort pro AMIGU na ¢eském trhu

je pouze otazkou jejich dostupnosti na trhu
svétovém. V souCasné dobé ale firma
ESCOM neuvazuje o viastni vyrobg.



Proslycha se, ze chcete Amigu zaimple-
mentovat do PC. Je na tom néco pravdy?
Hlavnim dlvodem, ktery nakonec vedl ke
“koupi” AMIGY, byly jeji multimedidini
schopnosti. Je nutné si priznat, Ze AMIGA je
v oblasti multimedii natolik silna, Ze ani
dnesni grafické adaptery klasickych PC
nedosahuji jejich moznosti. Nasi
pochopitelnou snahou je ale vyuziti téchto
moznosti i pro PC. Nejedna se vSak o
néjakou pfimou implementaci, pokud je tim
my$leno osazovani prvkl AMIGA do PC, ale
presné a promyslené vyuziti zakoupenych
patentd a technologii pfi dalSim vyvoji
pocitact ESCOM.

Jak bude vypadat nova A1200? Bude
roz§ifena pamét? Budete standardné
dodavat HDD?

U dovazenych pocitatd AMIGA budou
standardné 2MB RAM, u poditact A4000T
to bude standardnich 6MB RAM. Zatimco
dodavana konfigurace A4000T obsahuje
standardné HDD (1 GB SCSI), budou
A1200 dodavany ve dvou provedenich, a to
bud bez HDD nebo s HDD 170 MB.

A co software? Myslite, Ze se pro Amigu
bude nadale vyvijet?

Je znamé, Ze nejvétSim handicapem AMIGY
proti PC je pomérné (zka nabidka vhodného

SW. A je nezbytné si uvédomit i to, ze dalsi

nezanedbatelny propad ve vyvoji SW nastal
nékolikamési¢ni nejasnou situaci kolem
budoucnosti, ¢i vlbec existence AMIGY.
Zda bude pokra&ovat vyvoj SW pro AMIGU
proto zalezi predevsim na uUspésnosti jejiho
opétovného uvedeni na trh.

Pry byla podepsana vyznamna smiouva
tykajici se produktu Scala MM300. V ¢em
spociva?

Odpovéd na tuto otazku je do jisté miry
doplnénim odpovédi na otazku predchozi.
Se softwarovou firmou SCALA byla
navazana spoluprace, ktera se ale netyka
pouze produktu MM300. Jedna se o celkovy
spole¢ny postup pfi dal§im vyvoji SW, a to
se specidlnim zaméfenim na oblast
multimedii. Za prvni vysledek této dohody je
mozZné povazovat to, Ze pocitate AMIGA
A4000T budou dodavany pravé se
zminénym produktem MM300.

Kdy budou Amigy na nasem trhu?
Podle vysledkd poslednich jednani by se mél
dovoz prvnich pocitact uskuteénit koncem

zali a po ném uz by mély nasledovat
pravidelné doddavky podle poZadavkd, které
budeme prebirat od ¢eskych a slovenskych
distributort aprodejcll poditacti AMIGA.

Znate alespon pfibliznou cenu?

O cenach, a to zejména o cenach pro
koncové uzivatele, je mozné v této fazi mluvit
jen jako o cenach predpokladanych. Zatim
probihaji  prfesné  kalkulace  naSich
velkoobchodnich cen a teprve od nich se
odvinou ceny pro koncové uZivatele.
Obecné Ize v8ak ocCekavat tyto ceny na
priblizné stejné vysi, s jakou AMIGY na
nasem trhu koncily. Zde je ale nutné jedno
vazné upozornéni - nelze zaménovat cenu
AMIGY z béZné produkce a cenu, za niz byly
v poslednich mésicich AMIGY dovéazeny,
protoze v tomto obdobi se jednalo prevazné
o ceny -z vyprodejd, rusenych
velkoobchodnich sklad® apod.

Bude pro obchodniky a zakazniky
vyhodnéjsi nakupovat Amigy v zahraniéi
nez u ¢eskych prodejcti a distributor??

Je na8i samozfejmou snahou, aby pro
obchodniky nebo koncového zakaznika bylo
vyhodnéj§i  koupit AMIGU u d&eského
distributora nebo prodejce, nez aby vazil
cestu a rizika spojena s nakupem v
zahrani¢i. To ov8em neni ukol pouze firmy
ESCOM CS as.,, ale predevSim
spolupracujicich distributorl a prodejcd,
protoZze hlavné uroveri a kultura jejich
prodeje, jejich odbornost a pribézné
poskytované sluzby na pozadované urovni
rozhodnou o tom, kam se zdjemce o AMIGU
obrati.

Bude spoleénost ESCOM néjakym
zplisobem podporovat prodej Amig?

O pifimé podpore prodeje koncovym
zdkazniklm  formou  inzerce  apod.
neuvazujeme. Tu chceme ponechat na
distributorech a  prodejcich, protoze
vychazime z predpokladu jejich znalosti
specifickych poZadavkl uzivatell pocitact
AMIGA i vhodnosti formy podpory prodeje
v daném regionu. Pochopitelng, ze z nasi
strany bude snaha zajistit pro tuto ¢innost
nasich obchodnich partnerll dostatek
materidlu i informaci.

Je to posledni turbokarta ur€ena pro Amigu
1200, ktera Vasi Amigu posune o nékolik
rychlostnich stupinkd vySe (pracuje s
rychlosti 80 mips) a jeji vykon prekona i
klasickou Amiga 4000. Viastni karta je
zalozend na procesoru MC 68060 s
frekvenci 50 Mhz s “extremné rychlym
pamétovym rozhranim (pracuje s rychlosti 80
mtps) Paméf FAST RAM muZete osadit ai

Jedné se o novau jednotku vyménnych
médii, zaloZenou na technice SQ 3105. M4
kapacitu 135 MB/medium, co? je vice nez u
jeho predchiidce. Tuto jednotku miiZete
zakoupit s rozhranim SCSI, AT/D pfipadné
PARALEL port. Pro posledni variantu
bohuzel doposud nejsou oviadate pro
Amigu. Dalsi dvé rozhrani Ize bez problému
piimo pfipojit nebo je mozné pouzit oviadace
Speed Up. Tato jednotka Vam se svymi
parametry (stfedni pfistupova rychlost 13
ms, pfenosova rychlost 2,4 MB/s, primé&rna
doba mezi dvéma poruchami 200.000
hodin) vyresi spostu problému pfi pfenosu
extremné dlouhych soubord.
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Je to bézny problém: koupite si néjaké
zafizeni pro Vasi A1200 a neni ho kam dat. A
stejné pro opravdu kvalitni pfisluSenstvi
(grafické karty, multiporty atd.) pro Amigu
jsou Zorro sloty, které v A1200 neméte,
nutnosti. Typicky. Utratite spoustu penéz na
Vasi Amigu a stejné nemUzete pouzit ten
opravdu “cool stuff”.

MUzete prodat svou A1200 a koupit si
A4000, ale je pravdépodobné, Ze za “jetej”
pocitac moc nedostanete a toto feSeni bude
asi dost drahé. A predstava, Ze jste pravé
utratili tolik penéz za Vasi Amigu, tak proc to
zase vSechno prodavat ? Je to jako prodavat
auto protoZze, neni kam zavésit vonavy
stromecek.

Nastésti tato varianta nenf jedind. Ramiga Z5
je systém, ktery Vasi A1200 posune o kracek
dal a prevleCe do nového havu. Vasi Amize
prida nejen novy design, ale i pét Zorro |l
slotd, hodiny a pritom stéle mizete pouZivat
zarizeni, které mate jiz nainstalovano.

Vlastni pripojeni Zorro slotd k A1200 neni zas
tak komplikovanég, protoze expanzni slot na
spodku standartni A1200 je vlastné
modifikovanym Zorro slotem. Navod na
postaveni vlastniho rozsiteni jsem zatim
ovSem nikde nevidél. Méli byste si v&imnout,
Ze tyto nové sloty jsou Zorro |l sloty na rozdil
od A4000, kde jsou sloty Zorro lll. Nastésti
jen nékteré karty (4091 a Retina Z3) funguiji
pouze jako Zorro lll, takze vétsina karet by
méla fungovat bez problémd. Doporucuii
vSak zkontrolovat si, jaké karty chcete pouZit,
nez Ramigu zakoupite.

Novy “obal” Vasi Amigy je standartni PC
tower s mistem pro tfi 5,25” disky a pét 3,5”
diskl. Case je z celkem slugné masivni litiny,
takZe az Vas chyti amok, Ze to pada a pada,
tak to by to Vase Amiga méla vydrzet.
Vpredu je celkem pékny display, ktery se da
nakonfigurovat tak, aby ukazoval frekvenci
Vaseho pocitace. Je to k né¢emu dobré ?
Vlbec. Jsou zde umistény také kontrolky
napajeni diskd. Na zadni strané jsou
vyvedeny v8echny porty (RGB, seriovy...).
Expansni slot je také vyveden, takze mizZete
pouzit karty pripojené k Vasemu akceleratoru
(jako tfeba SCSI pro GVP 1230+).

Do Ramigy také mizete namontovat PC
zdroj, ktery je nutny pro jakoukoli serioznéjsi
praci. Viyrobce tvrdi, Ze standartni zdroj
A1200 “utahne” dvé Zorro karty, ale podle
skuSenosti je tento zdroj nutny, pokud
chcete pouzit akcelerator. Jednoduse

feCeno pokud chcete pouZit Zorro sloty,
potfebujete novy zdroj, protoze by asi byla
Skoda, kdyby zdroj s A1200 byl pretizen,
explodoval a zniCil, co se dalo. Jak asi
predpokladate klavesnice se “prestéhuje” a
mate dokonce dvé moznosti jak. Mlzete
bud pouzit standartni klavesnici a vioZit ji do
externi krabice, nebo pouzit PC kldvesnici.
Jestli se rozhodnete pro PC volbu, nékteré
klavesy jsou zménény, protoze nékteré
klavesy Amigy na PC klavesnici samoziejmé
nejsou. Interface pro pripojeni PC klavesnice
je vybaven i softwarem, ktery Vam umoznuje
remapovat tyto klavesy.

ACkoli Vasemu systému Ramiga hodné
pfida, také néco ztratite. A to je PCMCIA.
ProtoZe se motherboard montuje svisle, je
PCMCIA slot nepfistupny, tzn., ze nemUzete
pouzit zafizeni jako je tfeba Zappo CD-Rom
drive nebo Overdrive hard disk.

Domnivam se, Ze byste PCMCIA mohli
pouzit (konektor je stéle aktivni), ale
znamenalo by to vyfiznout diru na dné case
nebo “predratovat” konektor. Jestli zisk Zorro
slotd prevazuje nad stratou PCMCIA, zalezi
pouze na tom, zda-li jste jiz investovali do
PCMCIA zafizeni nebo ne. Ramiga slibuje, ze
adaptor, ktery by fesil tento problém, bude k

Dalsi mozny problém je v IDE radici. Sloty
totiz zakryvaji misto pro disk. Ackoli je v
boardu otvor pro pfipojeni konektoru, neni
kde umistit samotny disk. M{zete samo-
zfejmé disk umistit nékam dal a pouzit delsi
kabel, neni to v8ak doporu¢eno s IDE
radi¢em pouzitym v A1200.

Radi¢ byl designovan pro kabel ne deldi nez
par centimetrll a je zde stdle moznost ztraty
dat, pokud pouzijete delsi kabel. Jestli se
Vam tohle stane béhem zapisu na disk,
mUzete mit “problém”.

MdZete umistit disk na dno a prilepit jej lepici
paskou, ale to neni pravé idealni feSeni. A
samozrejmeé mizZete si koupit novy radic, ale
zase to néco stoji...

Ackoli je tento systém dobre designovan, méa
jeSté par “much”. Problémy s PCMCIA
slotem a IDE diskem mohou byt pro nékoho
velkym minusem. Jedno je ale jisté - funguje
to. Vyhody tohoto systému jsou doufam
jasné, ale neni to levné reseni, cely tento
systém je totiz jen o malo levnégjsi nez
kdybyste prodali A1200 a koupili si A4000. |
kdyz ma Ramiga nékteré vyhody, volba je na
Vas....
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Communicator prosel od svého
zrozeni nékolika plastickymi opera-
cemi. Nedavno se uskutecnila ta treti
(plasticka operace viz. pfiru¢ka
"Domaci plastické operace snadno
a rychle" z cyklu "Praseckar nejen na
pondéli" od Pfemka Odvahy).
Pojdme se tedy podivat, co mu s tim
télickem viastné udélali, zda se mu
vnitfnosti priliS nezkroutily a jestli
pacient vibec preZil.

Doufejme, Ze se operace nezménila
v pitvu a Communicator bude i na-
ddle schopen plnit své manzelské
povinnosti jako kaZdej spravnej
chlap.

Definice multimedii ? ...huh. Nebo néco, co
to definuje ? ....nmm... No nevadi. Soudim
podle nazoru nékolika firem a ¢asopist, ze
nikdo vlastné nevi, co to multimedia
znamena. Je to skvélé prodejni lakadlo.
Vsichni nakupuji hardware a multimedialni
aplikace, ale kdo definuje multimédia ? Snad
by se dalo fict “vice médii v jednom”. A jen
jeden pocitat se svymi vynikajicimi
zvukovymi a grafickym schopnostmi dokaze
v této definici obstat - je to Amiga.

Na komunikatoru Il si zadného tu¢ného
napisu “Multimedia” nevSimnete, ale neékdo
mUZe fici, Ze je to hardware a software
zaméren na multimediaini presentace. Pro
v8echny, kdo by si chtéli komunikator poridit,
je nutnosti viastnit CD32 a Amigu s minimem
1MB ChipRAM a 1 MB RAM.

Hardware je neesteticka cihla pfipominajici
zdroj od A500. K CD32 se pfipojuje ze
strany pres seriovy konektor. Pozor - je to
trochu pracicka, takze bacha na poskozeni.

Kabel dodavany s komunikatorem umozniuje
snadné propojeni Amigy s CD32. Nasleduje
jednoducha instalace software, ktery sestava
s commbooku a PD programd. Ke
komunikéatoru dostanete dvé CD. Na jednom
je hlavni program pro CD32 a druhy
obsahuje Photolite+. Po nabootovani obou
pocitacli a nastaveni stejné prenosovém
rychlosti - jednoduchy Ukol - ma uzivatel
nékolik moznosti.

Pomoci Amigy je mozno ovladat CD32.
Hlavni panel je poset ikonami pro ovladani
presentaéniho software, audio ovladacg,
nastaveni prfenosu dat, volba pro prohlizeni
GIF a IFF obrazk@ z Amigy na CD32 a
nastaveni prenosové rychlosti. Prezentaéni

program
ie trochu
chudy s ome-
zenym  poctem
prechodd, prolinacek
a jinych trhanych rado-
by speciélnich efektll. Po-
Get fontl je omezen a prehra-
vani zvukovych CD také nema
nejjist&jSi oviadani.

Dalsi malé, ale otravné prehlédnuti je u CD
pocitadla. Jste na tracku 99, mate 69 minut
a 59 sekund. U normélniho systému prosté
kliknete jednou vpred a jste na nule (na
zaCatku), tady musite pracné pomoci
pocitadla track a minut klikat dozadu az k
nule. Neni to velky problém, ale hodné prudi.

Fakt, tohle se prosté pro profesiondlni praci
pouzit neda. Pokud chcete profi praci,
potrebujete Scalu. Jen Scala Vam predvede
skute¢nou silu tohoto systému. Pokud mate
Scalu jiz nainstalovanou, stejné potrebujete
specidini ovlada¢ pro CD32.

Volba pro prenos dat pracuje tak, jak ma.
MUzete prendset data (jako tfeba obrazky),
umistit je v direktorafi podle Vasi volby a
zapnout volbu prohlizeni na CD32. VSechno
chodi, jen to prohlizeni se mi néjak
nepovedlo rozchodit.

Dalsi je volba pro prenos dat do CD32 za
Ucelem prohlizeni. Velmi pouZitelné pro
nékoho, kdo nema ve své Amize AGA Cipy.

Posledni je nastavovani a testovani
prenosové rychlosti. Na A500 nebo A2000
mUzZete predpokladat prenosovou rychlost
kolem 9600 baudl, na A1200, A3000 a
A4000 je pravdépodobné, Ze rychlost bude
vy$8i. Na CD je nékolik komer¢nich a nékolik
PD programt. Photolite umoZzriuje prohlizeni
a zakladni operace s obrazky ve formatu
PhotoCD.

Pokud chcete
pouzivat Media-
point,  potfebujete
jako u Scaly specialni
%" ovladag. Program dovoluje
" plnou kontrolu nad MPEG a CD
prehravacem, se spoustou moznos-
ti (slow motion, repeating...) a dal§i si

o v

mlZete naprogramovat pro Vase presentace.

Jedna z véci, na které je Eureka velice hrda,
je Virtualni CD. Zvolite jeden program ze se-
znamu program( CD32 a bude nabootovan
automaticky. Sikovné a $etfi &as, pokud
tfeba chcete bootovat CD32 jen jako CD-
ROM.

Idea komunikatoru je v teorii perfektni,
dovoluje Vam dostat z Vasi Amigy co mozna
nejvice. Nanestésti je v software pfili§ mnoho
chyb, ¢as od Casu se prosté hrouti. Par
problémd je jisté i v neadekvatnich
instrukcich dodéavanych s komunikatorem.

Systém se zda ponékud pomalym na
A1200. Systém obcas padne béhem Cekani
na natazeni programu z CD32 a pouziti
voleb na jednom poditadi a zobrazovanim na
druhém. Tato zpozdéni by asi Clovek mél
predpokladat, ale ke konci dne nevite, jestli
to opravdu udéla to, co ma nebo ne.
Rozplage to.

A na zavér. Utratite penize za komunikator,
ale jestli ho chcete opravdu k néfemu
pouzit, potfebujete alespori ovladaé pro
Scalu. Jen potom Vam komunikator ukaze,
co tento systém dovede.
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AMITEK FUSION GENLOCK

Na genlockovani je super to, Ze si mlzete
udélat tfreba reklamu do televize nebo viastni
video a kazdy Vam bude zavidét, co Vam to
ta Nova zase pousti za hlouposti. Mlzete si
upravit tfeba hitparadu nebo zabéry z
dovolené. A jestli se necitite na produkci a la

Spielberg, mUlZete si privydélat treba
titulkovanim  videa nevalné produkce.
Dokonce si mUzZete zkusit kombinaci

PICCOL

Nova 24-bitova graficka karta s 64-
bitovou architekturou pro Amigu.

Je to 24-bitova karta s 64-bitovym BUSem,
coZ znamend, Ze dokaze prenasSet vice
informaci na jeden cyklus a to samoziejmée
zrychluje vykreslovani a presuny oken. Kartu
miiZete pouzit s jakymkoli monitorem az do
75 Hz s rozlisenim az 1280X1024 (2MB).
Myslim, Ze neni $patné vidét Workbench v
rozliseni 1280x1024 v 256 barvach s celkem
slusnou vykreslovaci rychlosti. A pokud
budete pracovat v EGS (Enhanced Graphics
System - pokus o standartisovani systému
pro grafické Kkarty), tak je rychlost
vykreslovani fantasticka.

pocitace a “Zivého” videa a Jursky park Il je
na svéte. VSechno, co k tomu potrebujete, je
Amiga a genlock.

Amitek je celkem levné reseni, jak spadnout
do vyroby videa. Na zadni ¢asti genlocku
jsou tyto konektory: Video in (dovnitr), Video
out (ven), RGB (monitor), RGB vstup a vstup
pro chromakey. Pokud nevite, co to je

SD64

Ke karté obdrzite EGS system, TVPaint
Junior a PiccoPainter. TVPaint se asi jiz stal
standartem pro grafické karty a Junior je jen
trochu oklesténa verze, PiccoPainter je
vlastni paint vyvojarti karty. Déle takeé ziskate
knihovnu pro Real 3D (mlzete renderovat
primo na kartu) a saver pro ADPro.

Emulace Workbenche je velmi jednoducha.
Prosté si v preferencich vyberete patficny
moéd pro kartu a je to. Ke karté je také
dodéavana mala utilitka PicoRetarget, ktera
Vam umozni zmeénit rozliSeni prave
spousténého programul. Napriklad
PageStream 2 Vam neposkytuje volbu
rozliSeni, ale PiccoRetarget mu tfeba vnuti

chromakey, tak si z toho nic nedélejte. Zatim
je Vam to k niéemu, protoze Amitek planuje
vyrobu zafizeni pro “kliGovani” az za néejaky
Gas. Ke genlocku se dodava take SCALA
HT100 (super titulkovaci software). Pravé ve
chvili, kdy jsem chtél napsat o kvalité signalu
Amitek, se zhroutil. Obraz se zacal vinit a
bortit nezavisle na Amize nebo video signalu.
Dodavatel (Sillica) nam sdélil, ze je to diky
chybéjicimu odporu, ktery se od jisté verze
A1200 prestal montovat. Bylo nam feceno,
7e tento odpor bude zapojen do vSech
genlockd od této chvile, takze se nemusite
bat. Pokud byste méli jakékoliv problémy,
genlock Vam bude zdarma vyménén.

Mate zde 3 operacni mody: video (vidite
pouze video), Amiga (vidite pouze Amigu),
overlay (smichany signal videa a Amigy).
Prvni dva jsou vhodné pro monitorovani
signalu a jednoduché prechody. Overlay je
obrazovky, kde je pouZita barva pozadi, je
vidét vstupni videosignal. “Fader” (prolinac)
urCuje silu signalu z pocitace vzhledem k
videosignalu. Kvalita vystupniho signalu je
docela dobra. Kvalita signalu z Amigy je
blizka origindlu a neni zde ani velka
degradace z videa. Jediny omezuijici faktor je
video signal (kompozit), ktery je vhodny spis
pro amatérské pouziti. Pokud Vam to stadi,
chcete SCALU a mate hloubgji do kapsy,
jdéte do toho.

rozliseni 1120x832. Perfektni. Pracuje to
skoro se v8im kromé& ProDraw 3.0.
DirectoryOpus mél také péar probléma.
Nastartuje se v poradku, ale pokud spustite
konfigurani program, déla to na obrazovce
zvlastni kousky. Pokud ale pouZijete PD
utilitu Newmode, tyto problémy zmizi.

Na zavér bych chtél fici, ze je to dobra,
rychla karta, i kdyz trochu draha. Jen
software se mi zda byt trochu pomalejsi nez
by mohl byt. TakZe pokud Ctete “trikrat
rychlej$i”, berte to z rezervou. Jinak je tato
karta absolutni nutnosti pro nékoho, kdo
potiebuje 24-bitd, velké rozliseni a
dostatecnou rychlost.
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Amiga ma super zvuk, Ze? Tak pro¢
ho dusit v reproduktorech televize
nebo monitoru? To, co potrebujete,
jsou decentni reproduktory. MizZete
samozrejmé pripojit svoje Hi-Fi, ale
nékdy to neni mozZné nebo Hi-Fi
prosté  nevlastnite. Co  ted?
Jednoduché: pouzijte reproduktory
designované pro pripojeni k pocitaci.
Ted’ porovname devét reprosystéemda.

QuickShot Sound Mate

Se svymi 4 Watty vykonu jsou tyto bednicky
schopné udélat docela pékny ramus.
Ovladani hlasitosti, basti a vysek je umisténo
na prednim panelu, vzadu je pak ovladani
balancu.

Pripojuji se pomoci stereo mini jacka, takze
potrebujete redukci jack->cinch. Hlavni kabel
vede do jednoho z reproduktorll a z néj
pokracuje kratsi propojka do dalsiho. Je tak
kratka, Ze jen tak tak sta¢i na umisténi
bedni¢ek kolem monitoru. Myslim, Zze par
centimetri navic by nezaskodilo.
Neocekavejte prilis  kvalitni
reproduktory patfii k tém

zvuk, tyto
levnejsim.

Rozhodné necekejte Hi-Fi kvalitu. Jestli jiz
implementovany

mate % monitoru

reproduktory, tyto reproduktory Vam asi
moc zlep$eni neprinesou. Hodi se pouze
pokud Zadné repro neviastnite.

ZyFi

Nejsou moc pékné, ale zato robustni.
Kovova mrizka kryje predek, zbytek je
umistén do silné plastikové krabice. Také
tyto reproduktory pouZivaji mini jack, takze
se bez redukce neobejdete. Ackoli oba
reproduktory maji nezavislé nastavovani
hlasitosti, nemUZete nastavovat basy nebo
vySky. Nastésti zvuk je vétSinou dobre
balancovan, takze to neni takovy problém.
Tyto reproduktory jsou velice universalni,
dobre se vyporadaji s hernimi efekty i
muzikou. Necekejte zadny zvuk otrasajici
Vasim stolem, ale kdyby se pridal woofer,
tak uz by to stélo za to.

ZyFi 2

Stylové reproduktory jsou podstatnou
zménou designu proti predchozi verzi.
Vypadaji dobre, ale bal bych se je upustit na
zem, protoze se zda, Ze jsou vyrobeny z
ponékud slabsiho materiélu. Ovladaci prvky
jsou tradicné umistény na prednim panelu.

Ovladac hlasitosti je ponékud citlivy.

Stredy reprodukuji docela dobre, ale basy
jsem néjak postradal. V Alien Breedovi 2 mi
triple phase gun znél trochu vic jako vodni
pistole nez jako “hightech destructive
device”.

Aiwa TS-D20

No, tak tohle je néco. Kombinace wooferu a
dvou “satelitnich” reproduktorl. Vzadu na
wooferu jsou dva cinche pro vstup a
konektory pro pripojeni “satelitli”. Vpredu je
hlavni vypina¢, bass boost ovladac a
hlasitost.

Ovlada¢ hlasitosti na wooferu méze byt
trochu problémem, protoze woofer by se asi
mél umistit nékam pod stdl a “satelity” vedle
monitoru. Takze pokud byste chtéli zménit
hlasitost, lezeni po ¢tyfech a mlaceni hlavou
o stll (zespoda) Vas asi nenadchne.
Umisténi hlasitosti na jednom ze “satelitd”
nebo dalkovy ovlada¢ by nebylo Spatné
reSeni.

Jinak Aiwa produkuje pékny Cisty zvuk s
vybornymi basy. Zkuste si zahrat né&jakou
stiileCku a uslySite véci, o kterych jste ani
neveédéli, Ze tam jsou. Woofer dava basy,
“satelity” vysky, ale stfedy ponékud mizi. Zni



to prosté jako diskotéka - perfektni pro pop
a dancefloor, ale néktefi zvukovi puritani
mozna nesnesou prazdné stfedy. Cena je
ponékud vysoka v porovnani s dnesni cenou
reproduktorll a zesilovadl, ale cena asi
zanedlouho spadne. TS-D20 je perfektni
zvukovy systém pro Vasi Amigu.

Aiwa SC-C55

Pri porovnani s TS-D20 to bylo trochu
prekvapeni. Woofer systém byl cerny jako
noc, tyto bednicky jsou bilé.

Produkuji pékny Cisty a hlasity zvuk. Je
zvlastni, ze TS-D20 postradal stfedy a tady
je to presne obracené. Vysky a stfedy byly
vynikajici, ale trochu mi chybély basy - Ze by
idedlni kombinace s TS-D20 wooferem ?
Trochu drahé v porovnani s ostatnimi
konkurenty, ale velmi pékné a kvalitni.

QuickShot Bass Machine

Tenhle je trochu zvla$tni. Za svoje penize
nedostanete reproduktory dva, jak byva
dobrym zvykem, ale pouze jeden, ktery je
dost tézky na to, aby se dal umistit na
podlaze. Ano, je to woofer. Reproduktor
prehravajici pouze basy. Zvuk je potom

hlubsi a exploze, palba a tfeba zvuky motoru
zni mnohem vic realisticky. Abyste slySeli
stfedy a vysky, potfebujete par normaélnich
reproduktorl. QuickShot Bass Machine
predpoklada, Ze uz je mate nebo si je
pofidite a chcete k nim jen pfidat poradné
basy.

Takze je QuickShot Uspésny ? V kratkosti
ne. Agkoli je levny, na véci to nic neméni,
protoZe at zaplatite kolik chcete, oekavate
od wooferu basy - a to je celé idea. Bass
Machine zni bohuzel préazdné a duté, obcas
ani rozdil neslySite. Sound Mate od
QuickShotu se celkem da, ale Bass Machine
bych vam nedoporudil.

Labtec CS600

Na rozdil od predchozich vyrobkt firmy
Labtec tyto reprobednicky asi nezvitézi v
Zadné designérské soutézi. Zato jsou Ucelné.
Vpredu je standartné hlasitost, basy, vysky a
hlavni vypinad.

Kvalita zvuku je prfijatelng, laser
v Guardianovy (CD32) byl trochu “hluchy”,
ale jinak se snazi docela dobre. Zkouseli
jsme rliznou muziku a vy$ky, stfedy a basy
byly pouzitelné po vétsinu ¢asu.

Labtec CS900

Labtec ma dost Spatny marketing. Treba
tyto CS900 jsou stylové, vypadaji docela
dobrfe a hraji celkem slusné. Ale jsou dost
predrazené. Cena stranou, jsou to pékné
reproduktory. PouZivaji posuvné oviadace
pro basy a hlasitost. Vedle jsou tlacitka od
vypinace a treble.

Kvalita zvuku je perfektni. Hry a muzika zni
velice dobfe ve srovnani s ostatnimi
reproduktory, jen klasicka hudba je trochu
“plocha”. V zavéru, jsou to velice pékné a
kvalitni reprobednicky, jen ta cena. Kdyby
byly trochu levnégjsi, urcité bych je doporudil.

Labtec CS1000

Hmmm, divnej design. Zadné dvé bedniky
kolem monitoru, ale jeden dlouhy box pod
monitorem. Po stranach jsou umistény
reproduktory, uprostred standartni ovladace,
vypina¢ a konektor pro sluchatka. Hraje to
celkem prdmémé. Basy, stfedy a vysky jsou
celkem dobreé, ale nezni o nic lépe nez ZyFi
nebo Aiwa. Rozhodné nezni lépe, nez o kolik
jsou drazsi. Ja sam bych radsi utratil trochu
vic a koupil si TS-D20.
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REAL 3D VERZE 3.0

Pod vlivem LightWave, ktera dnes
oslnuje Hollywood, se velice snadno
zapomene, Ze i Amiga ma mnoho
jinych vybornych 3D softi. Jeden z
téch, které zastinila pravé LightWave,
by se dal popsat jako “dédecek” 3D
grafiky na Amize. A to dédecek velice
aktivni a silny. Dozil se dalSiho
updatu a jen nam kvete. Real 3D
verze 3.0.

“Produkt” Real 3D zménil svou pozici na trhu
jako zadny jiny. Prvni verze byly trochu
nadSenecké a docela pfistupné, ale uz
tenkrat se zacal ukazovat potencial tohoto
systému. Prichod verze znamenal obrovsky
skok jak v cené, tak i ve vykonu. Real 3D
verze 2.0 si vybudoval silnou pozici na trhu,
ale diky své cené se ponékud vzdalil béznym
uzivatelim. Nova cena sice ma byt o Ctvrtinu
levnéjsi nez verze predchozi a o polovinu
levnéjsi nez LightWave 4.0, ale stale bude
trikrat drazsi nez Imagine.

Jedna z nejvétsich zmén z verze 1 na 2 byl
interface. Bohuzel se nesetkal s velkym
nadsenim, ackoli je to asi
nejkonfigurovatelngjsi prostredi u 3D softu
vilbec. Je to dano hlavné complexitou
programu, ktera jasné odrazi vykon a

flexibilitu. Mnoho lidi asi odradi, ze se u verze
3.0 v tomto sméru nic nezmeénilo. Interface je
zaloZen na oknech, kterych mlzete mit, kolik
chcete, a proto neni problém vytvorit si
prostfedi, které Vam nejvice vyhovuije.
Problém je v tom, Ze zadinat se smési oken,
ikon a menu mlze byt ponékud zmatené.
Staci vSak doprat si trochu ¢asu a zvyknout
si. A jesté jedna véc se mi nelibi: ikony. Jsou
hrozné malé a obc&as neni jasné, co ktera
viastné déla.

Metoda prace programu mdze byt také
trochu matouci a fekl bych, Ze vétsina
novych uzivateld si bude chvilku zvykat na
hierarchicky design prace. AZ budete
pracovat s Realem Castéji, zjistite, pro¢ a jak
ktera funkce pracuje a pak muzete plné
vyuzit vSech funkci programu. Musim Vas
vSak predem zklamat, pokud ¢ekate rychlé

vysledky. S timto programem se musite ucit
(a to dlouho)! Po néjakém Case se Vam ale
urcité povedou véci, po kterych budou
uzivatelé jinych softli zelenat zavisti.

Takze které jsou ty fantastické funkce?
Ackoli to neni Zadny efekt nebo trik, je jedna
véc, ktera odliSuje Real od ostatnich softd. A
to je prave onen jiz vySe zminény
hierarchicky design, ktery funguje na bazi
rodice-déti.

2l

Kazdy objekt-dité dedi vlastnosti z objektu-
rodice. Praktickym prikladem budiz treba
aplikace textury na objekt-rodic,

4 ma
15 objektl-déti. Textura
bude aplikovana vsem “détem” vcéetné

“rodice”.

programu jsou modelovaci  nastroje.
NemUzete preci vytvaret fantastické
animace, pokud nejste schopni vytvorit
objekty. Real je tzv. “solid modeler” a nikoliv
“skin-based modeler”, coz znamena, ze
vytvari objekty, které jsou plné a ne duté.
Program ma velké mnozZstvi “primitivi”, které
mohou byt spojovany do vice kompli-
kovanéjsich tvar. Samoziejme, Zze se Real
nespoléha jen na “primitivy”, ale ma i
kompozi¢ni a free-form nastroje. Pouziva
také B-spliny, pomoci kterych jste schopni
vymodelovat nadherné organickeé objekty.
Na rozdil od polygonl jsou spliny vzdy
hladké a nemaji hrany, ackoli se podstatné
déle renderuji. Spliny Realu s jeho
booleovskymi operacemi jsou nejlepsi ze
vSech konkurentd na Amize.




Tak fajn, dost bylo vysvétlovani, jak to
vlastné funguje. Podivejme se na nove
funkce verze 3.0. Asi nejzajimavejsi jsou
post-processing efekty. Prvni, co me
napadlo: “ale ne, zase lens flares!” - ale je
tam toho vic. Ano, jsou tu lens flares a
docela pekny glow efekt, pomoci kterého
jednoduse vytvorite treba laserové zablesky

nebo svételné panely.

Dalsi uzitecnou funkci je distance blur efekt,
ktery dokaze redukovat moiré objevuijici se
na vétsich objektech, kdyz se jejich textura
ztraci v dalce.

Nejvice novinek se ale objevilo v oddéleni
animaci. Nova animacni metoda Surface
dovoluje animovat jeden objekt po povrchu
druhého (jako tfeba chlizi po zemi nebo jizdu
vozu). Nejlepsi na tom ale je, Ze stadi prosté
zmeénit silnici a auto jede tak, jak ma. A kdyz
k tomu jesté pridate néjakeé sily jako je treba
gravitace nebo vitr, hladina realismu skoro
vzbuzuije strach.

kolizi jednoho objektu do druhého

vznikla deformace v misté stretu
podle tvaru prvniho objektu. Huh? Dobre -
priklad: Animujete postavu na plazi a diky
této metodé Vase postava bude zanechavat
v pisku stopy.

\ ' Dalsi animacni funkce umoziuje, aby pfi
- o
S G -

Ovladani skeletonu bylo také zménéno. Je
mozZné vytvorfit hierarchické skeletony,
morphovat dva skeletony. Je zde nova
funkce, ktera definuje, jak se ktera cast
deformuje (takze nemate postavu z

gumovymi klouby).

Tohle jsou jen nékteré zmény a na cesté jsou
dalsi updaty. S verzi 3.0 se Real 3D stava
nejvykonngjsim 3D systémem na Amize a asi
se mu to povede i u PC.

Nejlepsi véc na Realu je jeho realismus.
MUzete si vytvorit vlastni svét, ozivit jej
objekty, Fict jim, jak se maji chovat a
pozorovat vlivy sil, které se kolem nich
vyskytuji. Proti tomu stoji nevyhoda dlouhého
uceni a ceny, ale je to mnoho za to, ze
budete Bohem ve svém viastnim virtualnim
svete?
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LIGHTWAVE 4.0

Rekl bych, Ze je jen velmi mélo uzivateld
Amigy, ktefi nikdy neslySeli o LightWave a
jeho pouziti v TV seridlech Babylon V a
SeaQuest DSV. Plvodné jako soucast Video
Toasteru byl pro vétsinu z nas nedostupny,
ale v lété 94 se objevila samostatna verze
3.5.

V této dobé Commodore zacal krachovat a
tak, aby si NewTek kryl zada, zacal pracovat
na verzich pro jiné platformy (PC, Silicon
Graphics..). Tato politika ma své vyhody i
nevyhody. Na jedné strané to zarucilo dalsi
vyvoj LightWave, ale na té druhé to prenasi
dlraz na jiné platformy nez Amiga a tim se
nové updates posouvaji dal a dal. A tak
NewTek nedodrzel termin jednou, dvakrat...
no a na konec se objevila pre-release verze
(nedokoncend) LightWave 4.0 pro PC v
srpnu tohoto roku, verzi pro Amigu jsme méli
k dispozici od ¢ervna.

LightWave se distribuuje na ctyrech floppy
discich a jednom CéDécku. PC verze
(pFedpoklada se, ze se bude distribuovat s
verzi pro Amigu) obsahuje 84 MB dat
rozdélenych na dvé ¢asti, jedna pro PC (osm
znak( dlouhé nazvy s tfemi znaky na
pfiponu) a druha pro systémy s podporou
delsich nazvl jako je AmigaOS nebo
Windows NT. To znamend, Zze na CD je
pouze 42 MB dat. Ale to, co tam je, je
vynikajici.

Nanestésti je v tom trochu neporadek. Je tu
spousta chyb zplsobenych problémy s
nazvy. Kvdli kompatibilité s MS-DOSem
(nejhorsi degradator pocitac vSech dob)
vetSina nazvl ma osm znak( a tfi znaky na
priponu.

| - IFF obrazek

LWS.....LightWave scéna
LWO.....LightWave objekt

MAP.....Obrazova mapa (vétSinou grayscale)
PIC.:ws Obrazek

SCN.....Scéna (vétSina pouziva .LWS)
TGA......Targa obrazek

Je tu maly problém se jmény nékterych
souborll. Kdyz nahravate scénu, LightWave
hleda objekty a jiné soubory, které potfebuije.
Ale proto, ze obcas chybi koncovka .LWO,
nejsou samozrejme k nalezeni. Je mozné, ze
az bude zkompilovano nové CD pro Amigu,
bude tento problém prekonan. Doufejme.

Ocekaval jsem UpIné jiny vzhled nez u starsi
verze. Ve vzhledu se ale mnoho nezmenilo,
tak?e by se zde kazdy uzivatel LightWave
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mél citit jako doma. Je spousta novych veci
na prozkoumani a nékolik malych zmén kvl
kompatibilité se vsemi verzemi.

Modeler se skoro nezmeénil az na novou
funkci Redo, kterou predtim zastavala
funkce Undo. Tlagitko Macro se zménilo na
Custom odrazejic vliv externich produkt(
(plug-ins). Zda se, ze moving solid preview
maod bude vypustén, ale neni to velka ztrata.
V programu Layout je nejvice zmén. VétSina
menu a requesterd podporuje plug-ins, ale
asi nejlepsi je inversni kinematika, diky které
jste schopni vytvofit realisicky pohyb tfeba
prstd u ruky nebo dokonalou chlzi. Je to
hezké, ale velmi zdakladni (jak varoval
NewTek). Ale zase lepSi néco nez nic.
Od&ekavam novy vyvoj jak od NewTeku, tak
od jinych vyvojérQ. Glow efekt je hezky a
Castokrat se hodi, ale na druhou stranu
vazné prodluzuje renderovaci €asy, coz ale
neznamena, ze ve finalni verzi tomu tak
bude.

Ovladani lens flares se zlepSilo, ale stéle tu
neni moznost, jak nastavit po¢et paprski
pro Star Filter. Neni zde ani moznost
kontroly tvaru reflekce CoCky. Tuto variantu
jiz konkurence néjaky Cas nabizi.

Dalsi hezka funkce, bohuzel zatim je ve verzi
pro PC a Alfu, je surface preview okno. Kdyz
experimentujete s atributy surfacu, mizete je

namapovat na kouli, aby jste méli néjakou
predstavu, jak to viastné bude vypadat. Diky
velkym naroklim na procesorovy ¢as byla
tato funce z verze pro Amigu zatim
vypusténa, ale snad se budou programatofi
NewTeku snazit.

Dalsi véc, ktera by se méla v LightWave 4.0
objevit, je Sirsi podpora obrazovych formatd
jako je JPEG, GIF, diky HII P (Host
Independent Image Protocol) od Elastic
Reality. Elastic Reality byla plvodné znama
jako ASDG, tvlarci Art Department
Professional a Morph Plus.

Bylo by velmi jednoduché zménit platfotmu s
Amigy na PC, ale musim Vas varovat.
Pentium 90 by mélo byt 2 az 5 krat rychlejsi
nez Amiga 4000 s Warp Engine, ale v nasich
testech to bylo pouze 20%. A pokud si
uvédomite, ze Windows jsou pomalejsi nez
Workbench (a to se nezmifiuji o Arexxu),
nechdpu, kdo by chtél ménit.




MULTILAYER

Asi nejvétsi ironii, co se tyce Amigy a
jeji grafiky, je, Ze vétSina jejiho
grafického potencialu je ukryta v
obrovské komplexnosti, takZe pro
vétsinu uZivatelG je prosté mimo
dosah.

Klasickym prikladem je Arexx a takovi graficti
giganti jako ADPro a ImageFX. Ackoli oba
systémy nabizeji pro grafiky a animatory
spoustu efektd a funkci, skute¢ny potenciél
ziskate jen pres Arexx. Nanestésti umeélecky
a programatorsky talent jdou jen malokdy
ruku v ruce, a tak potencial obou systémc
se k tém, co to potfebuji, nedostane. Je
pravda, ze produkty jako ProControl nebo
Multiframe nabizeji jednoduchy pristup k
uréitym problémam.

Bohuzel, ani jeden systém nenabizi
kompletni Ffeseni vyroby digitalnich video
efektll (DVE), ackoli je jasné, Ze jsou toho
oba systémy schopny. Nastésti Prime
Software uvedlo na trh dalsi doplnék Image
processingu na Amize, MultiLayer. Na rozdil
od svych konkurentli se nesnazi praci
automatizovat, ale zaméfuje se na
jednoduchou tvorbu DVE.

Po standartni instalaci se objevi na
obrazovce dabelsky pocet oken, requester(
a menu. Nastésti po kratké exkurzi zacne
dés mizet a zjistite, Ze je to vlastné velice
pratelské prostredi.

O.K., co se viastné skryva za timto morem
ovladacll a oken ? V krétkosti - perfektni
composer (“sklada¢”). V této chvili neni
mozno pouzit efekty implementované do
ADPro nebo ImageFX. Je to §koda, ale snad
se to Gasem zlepsi. Pokud se v8ak jedna o
kompozici statickych obrazkd nebo animaci,
je to prosté jednicka. Plan je (zdd) se
jednoduchy - pokracovat ve vyvoji a rychle
zakomponovat dal§i ddlezité ¢asti (externi
efekty, tvorbu vlastnich atd.) do vlastniho
systému. Proto by asi nikdo nemél vahat s
vypliiovanim registraéni karty.

Zni to v8echno hrozné chytre, ale co to
viastné déla a pro¢ ? MultiLayer je prvni
image  processing nadstavba, ktera
umoznuje jednoduchou cestou “ukaz a
klikni” vytvaret vicevrstevné animace nebo
statické obrazky. ML Vam  klidné

zkomponuje az 99 obrazk{ nebo animaci - v
hloubce 24 bit nebo jiné - do jednoho framu
nebo animace a uloZi v jakémkoli formatu,
ktery podporuje ADPro nebo ImageFX.
Navic umoznuje, aby se jednotlivé vrstvy
(layers) pohybovaly z uzivatelem
definovaného bodu A do bodu B. Pridejte k
tomu “user defined” ovlada¢ prihlednosti a
Spicka ledovce Vasich moznosti pomalu

vyplouva napovrch. Samoziejmé, mizete
namitnout, Ze tucty létajicich &tvercl - i kdyz
plsobivych - ve 24 bitové grafice postradaj
trochu $tavu. Proto designéri pridali Luma,
chroma, chroma rozsah a 0 Black pro
klicovani. Asi nejlepsi je podpora alfa kanalu.
Jak jsem se jiz zmifoval dfive kazdy z 99
layerl mlze v sobé mit staticky obrazek
nebo animaci, to samé plati o obrazcich s
alfa kandlem. M{zete mixovat alfu a obrézky.
Napriklad mate staticky obrédzek a
animovany alfa kanal. Vysledek - fantastické
prechody a prolinacky, jaké si jen dovedete
predstavit. Samoziejmé muizete pouzit alfu
pro hladky rotoscoping zivého videa nebo
animace pres jiny obrazek nebo sekvenci.

Snaha mit vS§echno pod kontrolou (velky
pocet obrézk({ a nastaveni) se mlze stéat pro
nékoho no¢ni mdrou. Nastésti toto neni ten
pfipad. Ackoli zde mate requestery pro
kazdy layer, designéri odvedli perfektni praci
a zjednodusili oviadani na minimum. Vzdy,
kdyz zvolite novy layer, vSechny requestery
se automaticky updatuji se vSemi

informacemi toho kterého layeru. Ovladani
gigabitll obrazkd je jednoduchost sama.

Cely systém se toci kolem Casove listy, ktera
zobrazuje vSechny framy ke spracovani. Pod
kazdym framem je mala ikonka, ktera
ukazuje, ktery layer je v tomto framu aktivni.
Navic preview okno ukazuje aktivni layer a
odtud definujete animaci pro kazdy layer.

K preview mate malé okno s ovladanim jako
u videa pro prehravani a testovani plus volby
k pfipravé animace. Zvoleni layeru na ¢asové
listé aktivuje v preview obdélnik toho kterého
layeru a je pfipraven pro editovani (“Drag and
Drop”).

Layery maji v Casové listé dal§i ovladaci
prvky. Layery viastné lezi jeden pres druhy.
Pokud vSak chcete, aby se objevovaly
postupné nebo v néjakém poradi, je mozno
je presouvat po Casové listé pomoci cut,
copy a paste.

M0zZete také posouvat urcity obrazek,
kopirovat nebo prohazovat s jinym layerem
nebo ho prosté vymazat. V kratkosti mate
plnou kontrolu kde, jak a kdy se co objevi.

Skutec¢na vyhoda tohoto systému je ta, ze
ackoli pracujete s obrovskym mnoZstvim
dat, sta¢i Vam jen tolik paméti, kolik
potrebuje jeden frame.
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DIGITA ORGANIS

ento program, jenz je soucasti cover disku,
patii do kategorie prostfedkd na organizaci a
Usporu Vaseho Casu. Viastni program je
produktem firmy Digita International Limited,
ktera je znama svym programem Wordworth
3.0. Digita Organiser je program, ktery je
napadné podobny programu  Lotus
Organiser na platformé PC. V nasledujicich
radcich si stru¢né popiSeme tento program,
jeho moZnosti a prlibéh instalace.

Vlastni popis programu

Po uspésné instalaci se Vam na obrazovce
monitoru - televize objevi pracovni plocha
programu, kterou lIze. rozdélit do nékolika
zakladnich &asti:

1. Krouzkovy zapisnik

Pracovni plocha krouzkového zapisniku je

tvorena jednotlivymi listy papiru, které jsou

vlastné predti§ténymi formuldri. Tyto listy
papiru jsou seskupeny do oddild, které
predstavuji Kalendar (Calender), Diar (Diary),
Ukoly(Task), Adresar (Addresses).

Kazdy tento oddil ma v krouzkovém
zépisniku svou zalozku. Chcete-li pracovat
napiiklad v oddile Adresér, kliknéte jedenkrat
na zaloZzku Addresses a okamzité se Vam
krouzkovy zapisnik otevre v tomto oddilu.

Na v8ech zobrazenych listech papiru je v
dolni ¢asti ohnuty rdzek, pomoci kterého
zvolenym oddilem listujete smeérem k
zacatku (levy list papiru) a ke konci (pravy list
papiru).

2. Zakladni nabidka

Zé&kladni nabidka predstavuje menu, které je
skryto v horni li$té programu (je zde uvedena
firma, ktera program vytvofila, a verze
programu). V okamziku, kdy na tuto liStu
premistite Sipku a stisknete levé tladitko
mysi, se Vam objevi zakladni nabidka, ktera
obsahuje piikazovou fadku tvofenou celkem
Sesti podmenu. Pomoci téchto menu
mUzete program nastavit, oviadat, zakladat
nove didre atd.

3. Ikony

lkony  jsou  hned po  zdlozkach
nejpouzivanéjsim ovladacim prvkem
programu Digita Organiser 1.0. Jejich

pomoci si mUlzete urychlit zpracovani
informaci. Ikony, které se nachazeji v levé
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Casti pracovni plochy, se pouzivaji k
vlastnimu ovladani programu.

3.1. Funkce ikon shora dolt

- OPEN (prvni ikona) .Vém umozni nahrat
Vase data do Organiseru.

- SAVE (druha .ikona) naopak VaSe data
uklada na disketu, pfipadné na pevny disk.

- PRINT (treti ikona) Po Kliknuti na tuto ikonu
se objevi ovladaci tabulka pfikazu PRINT,
kde mate moznost obsah Organiseru
vytisknout. K dispozici mate volbu SECTION,
kde urGite, jaky oddil se ma tisknout,
LAYOUT uréuje zplsob zobrazeni tisténého
dokumentu (seznam dn(, na kazdou stranu
jeden den, na kazdou stranu jeden tyden,
pracovni tyden), COPIES pocet kopii, PRINT
TO FILE moznost tisku do souboru, ALL tisk
v8ech zédznam(, RANGE tisk ¢asti, FROM
tisk od, TO tisk do, FILTR NONE Zzadny,
MARKED oznacena data, UNMARKED
neoznacenda data, SETTINGS...FORMAT
priblizné dvacet rliznych formatd tisku.

- DIARY EVENTS (Ctvrta ikona) Po kliknuti na
tuto ikonu se Vam objevi tabulka oddilu Diar
a Vly mate mozZnost zanést zaznam vztahujici
se ke konkrétnimu dni. TITTLE - zde napiste
nazev zaznamu (napf. volat do servisu),
PRIORITY - uréite prioritu zéznamu od
priorita). NOTES se pouziva pro blizsi
upresnéni zéznamu (potvrzeni opravy auta,
uréeni ceny opravy). V &asti DETAILS urcite
Gasové omezeni, a to: DATE - pocatecni
datum (napfr. 1.zari), ke kterému je zédznam

platnosti zéznamu (napf. 1.zaf). TIME je
zaznam aktudlni v 10 hod.po&ate¢niho data,
END TIME - aktualnost zaznamu koné&i v 10
hod. k poslednimu terminu. SUMARY ukaze
v8echny nastaveni k aktualnimu zéaznamu.

ALARM - po zvoleni této volby se objevi
nabidka Alarm Options. MODIFY zde
predstavuje dobu, kdy se pred aktualnim
zdznamem aktivuje budik (jestlize zvolite
hodnotu 5, alarm se zaktivuje v 9.55 hod.). V
roletovém menu nastavujete Casové
omezeni k predchazejicimu Udaji, a to:
MINUTE - alarm se aktivuje 5 minut pred
aktualnim zaznamem (v nasem pfipadé v
9.55 hod.), HOURS - alarm se zaktivuje 5
hodin pred aktudlnim zdaznamem, DAYS -
alarm se aktivuje 5 dnl pred aktudinim
zédznamem (v naSem piipadé 27. srpna),
WEEKS - alarm se aktivuje 5 tydn( pred
aktudlnim zaznamem (v naSem pfipadé
20.C¢ervence). OK - potvrzeni zadanych
Udajd, CLEAR - vymazani zadanych udajd,
CANCEL - vyskodi z nabidky beze zmény
pavodniho nastaven.

REPEAT - po zvoleni této volby se Vam
objevi nabidka Repeat Options, kde REPEAT
EVERY urCuje dobu, po kterou se ma
zaznam automaticky opakovat (opét zvolime
hodnotu 5). V roletovém menu nastavujete
Casové omezeni k prfedchazejicimu udaji, a
to: DAY - zaznam se bude opakovat kazdy
paty den (v nasem pfipadé od 1.9., 6.9.,
11.9.,...), WEEK - zaznam se bude opakovat
kazdy 5.tyden (v naSem pripadé 1.9., 6.10.,
10.11.,...), MONTHS - zéznam se bude



opakovat jednou za 5 meésicl (v naSem
pfipade 1.9., 1.2., 1.7.,...), YEARS - zdznam
se bude opakovat jednou za 5 let (v naSem
pripadé 1.9.1995, 1.9.20005, 1.9.20005,...).
OK - potvrzeni zadanych udajti, CLEAR -
vymazani zadanych Udaj, CANCEL -
vyskoCi z nabidky beze zmény plvodniho
nastaven.

AUTO START UP - po zvoleni této volby se
objevi nabidka Auto Start Up Options, kde:
COMMAND - je pfikaz pro spusténi
programu, SELECT - v pfipadg, Ze neznate
cestu k programu, mUzete ji zde nalézt a
pfikaz ji dopIni vCetné spousténého
programu do fadky Command , TEST AUTO
START - okamzité spusti zadany program,
OK - potvrzeni zadanych udajli, CLEAR -
vymazani zadanych Udajli, CANCEL -
vyskoCi z nabidky beze zmény plvodniho
nastaveni.

V hlavni volbé: OK - potvrzeni zadanych
Udajl, CREATE ANOTHER - zadani dal$iho
zdznamu, CANCEL - vyskodi z nabidky beze
zmény ptvodniho nastaven.

- TASK (pata ikona) Po zvoleni této ikony se
Vam objevi nabidka oddilu Task List, kde
TITTLE predstavuje nazev ukolu, NOTES
popis ukolu, DATE je den, ke kterému se
Ukol vztahuje. OK - potvrzeni zadanych
udajti, CREATE ANOTHER - zadani dalsiho
zdznamu, CANCEL - vyskodi z nabidky beze
zmény pavodniho nastaven.

- ADDRESS (Sesta ikona) Tato ikona
predstavuje adresaf a po jejim zvoleni se
Vam objevi nabidka Address Details, kde
prvni roletové menu nabizi volbu mezi NAME
(iméno) a COMPANY (firma). Zde napiSete
nazev spolecnosti nebo prijmeni a jméno.
ADDRESS - zde zadejte ulici a ¢islo popisné.
TOWN - zde napist€ nazev mésta.
COUNTRY - predstavuje jméno okresu,
POSTCODE - predstavuje PSC. Druhé a tieti
roletové menu nabizi volbu telefonu, a to
nasledovné: NoNe - bez telefonu, TEL -
telefon, FAX - fax, HOME - telefon domd,
WORK - telefon do prace, MOBILE - mobilni
telefon, NOTES - poznamka. OK - potvrzeni
zadanych Udajli, CREATE ANOTHER -
zadani dalsiho zéaznamu, CANCEL - vyskodi
z nabidky beze zmény plvodniho nastaveni.

- GO TO DATE (sedma ikona) Tato ikona
umoznuje okamzité zobrazeni  Vami
zvoleného data v diafi.

- FIND (osma ikona) Po stisku této ikony se
objevi nabidka FIND, kde prvni roletové
menu obsahuje polozky oddilu. Toto menu je
aktivni u vSech oddill mimo prohledavani v
celém dokumentu. Druhé roletové menu
uréuje moznosti vybéru, kde CONTAINS -
obsahuje vyraz, BEGINS WITH - zacina
vyrazem, END WITH - kond&i vyrazem,
MATCHES - odpovida vyrazu, DOESNT
MATCH - neodpovida vyrazu, DOESNT
CONTAIN - neobsahuje vyraz. RAMECEK
PRO UDAJE - zde zadate viastni wyraz,
SEARCH uréuje, zda budete vyhledavat v
celém dokumentu &i v oddilech Diary, Task,
Addresses.

- UNDO (devata ikona)
provedeny Ukol.

rusi posledné

- HELP pomoc, manual

3.2. Funkce ikon pod horni listou dle oddild
Zleva doprava (jsou mensi)

Calendar
- zadné ikony

Diary

Prvni ikona skryje a zobrazi poznamky k
zdznamu, druha ikona zobrazi na jednom
listu papiru jeden den, tfeti ikona zobrazi na
jednom listu papiru tfi dny, &tvrtd ikona
zobrazi na jednom listu papiru Ctyfi dny, pata
ikona zobrazi na jednom listu papiru cely
tyden s omezenou délkou poznamky, Sesta
ikona je aktivni pouze v pfipade, Ze je vybran
zaznam a umozni zménu alarmu, sedma
ikona je aktivni pouze v pfipadg, Ze je vybran
zdznam a umozni zménu Repeat, osma
ikona je aktivni pouze v pfipade, Ze je vybran
zdznam a umozni spustit program volbou
Auto Start Options, devata ikona maze
vybrany zédznam.

Task

Prvni ikona skryje a zobrazi poznamku k
zdznamu, druha ikona maze vybrany
zaznam.

Address

Prvni ikona skryje a zobrazi adresu s
poznéamkou (zlstane jméno a telefonni &islo),
druha ikona zobrazi jednu adresu na jeden

list papiru, tfeti ikona zobrazi dvé adresy na .

jednom listu papiru, ¢tvrta ikona zobrazi Gtyri
adresy na jednom listu papiru mimo
poznamky, pata ikona vymaZe vybranou
adresu.

Instalace Organizeru.

Nejdfive upozornéni, Organizer je pouze na
vyzkouSeni a pokud jej chcete pouzivat, méli
byste jej zakoupit. Dale je mozno jej pouZzit
pouze z harddisku a na systému 2.x a
vySSim.

1. Zasunte disketu do df0: a nabootujte
pocitac.

2. V menu workbenche spustte prikaz
Execute command a do radky napiste
assign DISK: a jméno Vaseho harddisku na
ktery chcete nainstalovat Organizer (napf.
assign DISK: dh0: nebo assign DISK: work:)

3. Dvakrat kliknéte na ikonu coverdisku
4. Dvakrat kliknéte na ikonu Organizer

Organizer bude nainstalovan do vlastniho
adresare na Vami zvoleném disku (bod 2)

5. P¥i spusteni organizeru se vas program
zepta na aktualni Cas. Protoze tato verze je
pouze testovaci, musite mit ¢as nastaven
par dni pfed 30. Cervnem 1995. Pouzijte
pfikazu SetDate nebo v preferencich prikaz
Time.

Instalace Wordworthu

Na coverdisku se také naléza oklesténa
verze programu Wordworth. Bude se
instalovat na Cistou sformatovanou disketu,
proto ji méjte pfipravenou, potiebujete také
aspon 1 Mb paméti.

1. Zasunte disketu do df0: a nabootujte
poditac.
2. Dvakrat kliknéte na ikonu coverdisku.

3. Dvakrat kliknéte na ikonu Word

4. Pocita¢ Vas pozada o vioZzeni prazdné
diskety do df0:, az tak ucinite, stisknéte
Enter.

Wordworth je bootovaci disketa, staci
zresetovat pocita¢ a nabootovat z diskety
Wordworthu.
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INSIDER ACCESS CARD

Co je to Insider Acces Card

Insider Access Card je slevova karta,
ktera ma jediny cil: zpfistupnit vSem
pfipadnym  zajemcim  pocitace
AMIGA vcetné sofware, literatury,
ostatnich doplikd a hardwarového
prislusenstvi. Pomoci této karty Vam
chceme umoznit nakupovat po dobu
jednoho roku od vydani karty za
velkoobchodni ceny, které jsou
pramérné o 15% nizSi nez je koncova
cena. Na prvni pohled se muze zdat,
ze tato sleva neni vyrazna natolik,
abyste si slevovou kartu zakoupili.
Avsak pokusme se myslenku slevové
karty vyjadfit v Cislech.

Predpokladejme, ze jiz vlastnite napr.
AMIGA CD32 a rozhodli jste se pro
koupi nékolika dalSich doplrku.
Konkrétné budete mit zajem o
Paravision SX1, externi disketovou
jednotku, PC klavesnici, barevny
monitor PHILIPS 8833/Il, krabiCku
disket 3,5” DD Polaroid a joystick
QS200. Jako zakaznik, ktery
slevovou kartu nevlastni, zaplatite
ceny uvedené v prvnim sloupci nasi
jednoduché tabulky. Vlastnici slevové
karty necht sleduji ceny uvedené ve
druhém sloupci.

Paravision SX1 9085 7900
Externi disk drive 3002 2611
PC klavesnice 875 761
Monitor PHILIPS 8833/l 8933 7768
3,5” DD Polaroid 163 142
Joystick QS200 221 193
Celkem zaplatite 22279 19375

Jiz na prvni pohled zjistite, ze rozdil v
nakupu se slevovou kartou od
normalnich koncovych cen ¢ini
2904,- K¢ a rozhodné se tedy vyplati.

Vlastni investice do Insider Access
Card c¢ini 300,- K& a v pripadé
opétovnych nakupi tuto castku v
pribéhu roku mnohokrat zhodnotite.
Jiz pfi nasem demonstrativnim
nakupu se Vam tato ¢astka vratila
priblizné 9,6 krat. Viastni slevova
karta v sobé neskryva pouze
moznost nakupu za velkoobchodni
ceny, ale i 100,- K¢ voucher, ktery si
muzete vybrat jiz pfi druhém nakupu
u nasi spole¢nosti. Pokusme se i
tento predpokladany nakup vyjadfit v
cené, kterou budete muset zaplatit.
Pfi tomto nakupu chcete koupit
napriklad Disk Box na 80 disket 3,5”
a podlozku pod mys. Protoze jiz
vlastnite slevovou kartu, budou se
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vas tykat nasledujici velkoobchodni
ceny:

Disk Box 80 disket 3,5” 115,- K&

Podlozka pod mys$ s barevnym
obrazkem 54,- K¢

Celkem 169,- K¢

Protoze se jedna jiz o druhy nakup u
nasi spolecnosti a rozhodli jste se
uplatnit 100,- K& voucher, zaplatite
pouze 69,-K¢&. | v tomto pfipadé si
myslime, ze nakup za tyto ceny je
prijemné zhodnoceni Vasich 300,- K&
investice do Insider Access Card.

Dalsi nespornou vyhodou je
skute¢nost, Ze moznost nakupu neni
omezena pouze na primy prodej v
nasi prodejné. V pripadé, ze nam
zaslete pisemnou objednavku, kde
uvedete rodné ¢islo a poradové ¢islo
karty, bude Vam zbozi zaslano na
dobirku do Vaseho bydlisté.

Po precteni téchto radek je ziejmé,
ze se jedna o jedine¢nou prilezitost,
jak skutec¢né investovat Vase penize
tak, ze koupite vice zbozi za méné
penéz a jesté vydélate.

Predplatné casopisu a INSIDER CARD

Zavazné Si objednavam nasledujici Cisla ¢ asopisu AMIGA INSIDER
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KUP SI SVOU PRITELKYNI !

COMPRES A TU AMIGA ...

Ctéte nejlevngjsi vydavany Gasopis
o poditadich AMIGA v Ceské a Slovenské

Nazev / Insider Access card / Koncova cena

: . T AMIGA 1200 14.640/15.250
re;vau,bllce. AIYIIGA .Insuder \{yohaZI. Ifazdy Octamed 6, GLOOM
mésic, a to vzdy v jeho prvni poloving. Pro
predplatitele je pfipraven cover disk se AMIGA 1200 18.200/ 19.250
zajimavym obsahem - to vde za 2,6" 170MB HD, Scala MM300 + software a hry
neuveritelnych 16 korun. AMIGA 4000/40 tel.
MC 68040/28, 6 MB RAM, 1 GB HDD SCSlI,
Kupujte pomoci Insider Access Card a Scala MM400
zaplatite za vice zboZzi méné penéz a
Rl ; 3 Sy AMIGA 4000/60 tel.
Jigs P drubisirie Neaiok SRt MC 68060750, 6 MB RAM, 1 GB HDD SCS|,
vyuzit 100.- K& slevu na jakykoli Scala MM400
sortiment z nasi nabidky.
AMIGA CDgQ 5464 / 5952
5 - " Paravision SX1 7901 /9085
Navstivie posledni sobotu . . PC Klavesnice 761/ 875
nedéli v mésici listopadu s Externi 3,5" disk drive 2900/ 3200
kulturni ddm Dopravnich Datalux i :
odnikél, kde Ale Philips 88 7768 /8933
SR IR il Microvitec A1438S 11468/ 12500
P g 1 15 Khz, multiscan, 14", 800x600/1024x768, pro A1200
10 do 18 hodin prodejni *
vystava zameéfena na Blizzard 1220 - 4 /28 Mhz 8735 /9162
poditate AMIGA. Blizzard 1230 - 0 /40 Mhz 5962 / 6389

Blizzard 1230 - 0 /50 Mhz 10442 / 10869

QS 111A Turbo 224 /279
QS 128 Maveric 1 412/ 473
QS 131 Apache 1 170/ 224
QS 137 Python 249 / 304
" QS 138F Maveric 412/ 455

Od poloviny fijna pro Vas
pfipravujeme kompletni
sortiment firmy QuickJoy

a Datalux za zavadéci

ceny.Nabidka : : : = QS 200 Starfighter 193/ 221
obsahuje bohaty [T e o = : 2 ‘ ’ R siiis ;

Jbér joysticktl a 1R ' & A ey " 140 /161
\rg I’OdLJJki/OI”CI disk TS el v ek e SV 120 149 /171

BIC B SV 121 149 /171
boxl,  podioZek, SV 123 259 /295
mysi, externich SV 124 256 /293
disketovych jednotek atd. SV 125 . 256 /293

i b i SV 126 368 / 405
Od 15. fijna 1995 nabizime moznost QS 812 BASS MACHINE 1213/ 1408
splatkového prodeje naSeho zbozi. Minimalni 8% 815 ESg)UND MATE 4 464 / /533
hodnota splatkového prodeje musi byt vy3si 816E Sound Force | 1219/1400
ne’ 5.000 K&, Qs 817 Sound Stor 1828 /2100
Podminky splatkového prodeje: No Name 3,5" DD, 10 ks 108/ 125
platny ob&ansky prikaz a potvrzeni o vysi No Name 3,5" HD, 10 ks 100/ 115

Verbatim Data Life 3,5" DD, 10 ks 178/ 205

dori) Verbatim Data Life 3.5" HD. 10ks ~ 186/214

Minimalni vySe 1. splatky je 30% z ceny.

bl > Polaroid 3,5" DD 142 /163

Vypocet splatek: Polaroid 3,5" HD 156 /180
- -AMIGA 1200/Insider Access Card
cena 14.640.- K&. Cistici disketa 3,5" DD 35/50
30% spl. 4.392.- K& Ceskeé prelepky na klavesnici 10/12
7O NP O9 NG Disk Box 80 - 100 disket 3,5", :

zbyva uhradit 12 mési¢.splatek plastovy uzamykatelny 115/140
ve wsi 1.110.- K& s DPH Disk Box 40 - 50 disket 3,5",

plastovy uzamykatelny 88/120

LOCAL INFINITY COMPUTERS
Premyslovska 14, 130 00 Praha 3
Tel.: obchodni oddéleni (02) 627 22 85-6, grafické studio (02) 627 49 23-4, fax: (02) 627 31 07




Zakoupite e na pocitace Amiga vcetn@ software,
hardwagé a literatury.

Kam' Kuliirni dam Dopravnich Podnik(, sél Elekia (u stanice metra Vitavska).

Kd ’ Posledni sobotu a nedéli v listopadu (25.-26. listopadu)
y' sobota - 10.00 - 18.00 b |

nedgle - 10,00 - 16.00 | ‘ : N"




