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Deluxe Paint (DP> Jje Jjeden =z prvnich produktf firmy
Electronic Arts. Bez pleh&n&ni lze oznaZit tento program za jeden
Z nejlep8ich neprofesionflnich systémfi. Idea DP je stejnf jako u
Graphicraftu,

Po otevleni programu se objevi nejprve bilé pl&tno, na kterd
nfZ2ete pomoci 8t&tce nebo jingch néstrojf nan&Bet barvu. NejmenZ1
detail, ktery nmfi2ete pomoci néstrojf zpracovévat, je bod, pFiZem?
nite u DP moZnost +tfi stuphft detailu. Obrazovka mlZ2e mit buld
320 % 256, mebo 640 X 256, nebo 640 X 512 bod4f. Prdce s DP je
Jind neX2 s Graphicraftem. V&tEina operaci je fizena z kontrolni
1li8ty, kter&a je po pravé stran® obrazovky. Jen z¥Fidka jsou
potfebné funkce v horni menu 1iZt& a ty jeZtd mochou byt voleny
ples klévesnici zkratkou. I stavba Menu je jin&.

ladni rvs DP

DP m& mimo titulni 1i&ty na hornim okraji obrazovky je&t& po
pravé stran® kontrolni 1li&tu. Tu tvo¥i fada symbolfl, které se
ovladdaji my8f. Volbou jednotlivych polilek urZujete Gtvary, které
mA DP malovat. '

Rozdf1lnd je 1 funkce (prave) menu kl&vesy na my5i, Musite
poehybovat kursorovou Sipkou vyloZen& nad Menu-liStou, aby
iZinkovala jako menu klAvesa, Jinak je ji moZ2no malovat barvou,
kterou jf uréime (jako barvu pozadi>. Pohybujete-1i tedy kursorem
nad pldtnem, malujete pfi stisknuti levé klAvesy barvou popfedf
(krouZ2ek v indik&toru), stisknutim pravé kldvesy barvou pozadi
(obdélniZek v indik&toru barvy, unist@ném nad paletou barev>.
Mate tedy pFi malovani stéle k dispizici dv& barvy.

Pri volb& poliZ%ek v kontrolni 1i8t38 pouZivejte normAlnd
levou klidvesu my3i, proto2e dotknete-1i se n8kterfch polifek
pravou klavesou , vyvolate tim =zvlas8tni program. Napf. dotek
pravou kl&vesou na novou formu St8tce vam umo2nf mBnit velikost
8t8tce pr'i neznBn&né formd. Formy EtB8tce Jjsou v nejhoFejZim
okénku pravé kontrolni 1li&ty.

Velmi dfAleZitd polifka na kontrolni 1i8t& jsou CLR a UNDO.
JestliZe se dotknete kteroukoliv kl&vesou CLR, smaZete tim celou
malovac!f plochu. (Vlastn® ji vyplnite barvou pozadi). UNDO smaZe
va8i posledni akci. Na rozdifl od Graphicraftu maZ2e DP pri UNDO
kaZdou posledni akci, takZe se tim stévad velmi mocnym pracovnim
prostfedkem. Oba tyto pFikazy najdete na kontrolni 1i&tZ hned nad
indik&torem barev.

Barvy

Stisk levé klavesy pFi kurzorové &ipce umistdné v
palet& barev (v kontrolni 1i8t8> wurluje barvu popfedi. Ta se
objevi v krouZku v indiké&toru barev. Stisk pravé klévesy nabiré
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barvu pozadi, obdélnifek indikétoru. Malujete-1li tedy levou
stisknutou kldvesou, pouZivéte barvu popledi (barvu v krouZku
indikdtoru), pravi klévesa pouZivA barvu pozadi (obdélnilek
indik&torul, ;

Jako u Graphicraftu, i v DP mBZete mEnit barvy palety.
Dotknete-1i se ¢pravou¢ kl&vesou barevného indikétoru, objevi se
vam dotaznik barev palety COLOR PALETTE REQUESTER. V paletd na
dotazniku si urZite barvu, kterou chcete mnit, ale pozor, mbZ2ete
se dotknout 1 v obraze bodu s ur&itou barvou a tim Ji
zaktivizujete pro mnén&ni +t6nu. V dotazniku Jsou dv8 skupiny
regul&toru barev. V prvni skupin® jsou tri regulétory R,G a B. Ty
zn&te 2z Graphicraftu. Ty v&m d&vaji moZnost miché&ni Zervens,
zelené a modré barvy. Regul&tory H, S a V jsou nové, t8mi lze
bharvy také misit, ale jinym zpf@sobemn.

H (Hue) - barevny ton

S (Saturation) -~ sytost barvy

V (Value> - hodnota, svd&tlost.

T&mito +tremi regulitory 1ze n¥8kdy michat barvy rychleji. a
jednodu#eji, neZ pomoci R,G, a B. Tyto kombinace Jje nutno
vyzkouBet,

OK a CANCEL jsou nejdfleZ2it8j8f pFfikazy v dotazniku.

UNDO ru®f posledni akci.

COPY pfehod{ aktuidlnf barvu do jiného poliZka v paletd.

EX vym8n{ mezi sebou aktu&lni barvu s jinou.

Pfi pouZ2iti COPY nebo EX je nutno zvolit i druhou zG&astn@nou
barvu.

RANGE dok&aZ2e vytvorit cely sled odstinf barev. Dotknete se
nejprve prvni barvy a potom druhé, DP vytvof!l automaticky vSBechny
odstiny mezi t&mito dvEma barvami, Jjako bychom Jje mezi sebou
postupne nfchali a plnili Jimi kelimky. Cim vice "kelimkfl" -
poliZek v palet® mezi obZma zvolenymi Dbarvami leZi, tim je
odstupfiovéni Dbarev lep5i. Obzv1&3t kr&sn® vynikne RANGE ve
spojeni s Animaci., Ostatni pfikazy v dotazniku barev palety Jjsou
pridvE ve spojeni s animaci a budou vysvEtleny pozd8ji.

Stétec

St8tce jsou v DP nejdfile2i1t8i3fm niastrojem vébec. Jsou
neuvéfiteln® pfizplsobivé a mohou byt nasazeny pro zpfisoby, pii
kterych by pFfi normilnfm malov&ni Btd3tec, tuZka 1 stiikact
pistole zklamaly. V§znam &St&8tce mbZete zprvu t&Zko docenit.
Zpolstku vypadaji 8t8tce a jejich obsluha velmi jednoduBe, jako u
Graphicraftu.

Pledvolené formy Et3tce

Formu Bt8tce mnfZ2ete zvolit v hornim &Ztvercovém poli pravé
kontrolni 1i8ty. Dotknete-1i se n8které =z deseti forem zde
uvedenych, je k dispozici Btitec v wurZené form® na kursoru.
Nevyhovuje~1i vé&m velikost, dotknete se jednoduZe této formy
(pravouy kl&vesou. U kursoru se v&m objevl népis SIZE (velikost).
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ZnAZkn&te nyni Jjednu 2z klaves myEi a pohybujete kursorem tak
dlouho, a2 si zv8tBite Bt8tec tak, Jjak potlebujete. Ctvercové i
kulaté formy mohou na sebe vzit jakoukoliv velikost. Jen dva
synmboly: shluk tff a pBti tefek mohou mit pouze 6 velikosti,.

U DP neni moZ2nost Edit 5t8tcfi jako u Graphicraftu, je =zde ale
jin&, mmohem uwZinnd8jBi mo2nost. Je +to tvorba vliastnich forem
&ftetctl, kteréd je ve skutefnosti nekoneZns.

Vliastnf tvorba forem Et8tchf

Chcete-1li dostat prvni dojem o tvorb#é forem EStE&tct,
provedte mnésledujici: nejprve =zvolte v&tEI kulaty B&Btétec =z
kontrolni li&ty, pak si =zvolte tFeba Jjasn& Tervenou barvu a
udélejte na obrazovku bod, potom zvolte zelenou a ud&lejte bod
vedle, a jako posledni udBlejte modr¥ bod. Tyto body budou bt
zdkladem nové formy &Et&8tce. Zvolte v kontrolni 118t8& Eesté
levé polifko od shora (jsou tc &tyFl trojfihelnifky seskupené do
Ctverce?, Jje to symbol pro veolbu formy Bt&tce. Nyni kdy2 se
vratite kursorem na obrazovku, objevi se u n8ho osovy kPFIE, se
ktergm n9Zete okolo zvolen8ho bodu naznaZit Ztverec a urlit tak
Jeho velikost.

Fejprve stiskn8te kl&vesu, kdyE® je kfiZ vlevo nad barevnymi
body, drZ2te Jji a t&hn&te doprava dolf, +im obklopite body
rametker. kter§ urfuje budouci formu Btdtce. Nyni, kdyZ pustite
klavesu. objevi =& va&m nova forma StZtce pod kursorem. Mf2ete
za&it . ovat., Bul se jen dotfkat a dEBlat obtisky této formy,
nebo tal.-m vytvaf:t Za&ry, Tell vidite plednost DP: Et8tec mbZ2e
byt vic: barevni!

Chcete~!: nBkter§y viysek obrazu zdvojit, pak =z n8ho jednoduBe
udf _Ate nove. [ormu Btd8tce a obtiskn®te Lo na zadaném mists.
Vfsek, Ftery checete zdvojit, mB2e mit nepravidelnou formu. Asi

vas to napadle uZ pFi obtiskovani{ barevn§ch bodf: pouze tyto body
GZinkuji jako &Stetec, tmava plocha ve v¥seku kolem bodu se do
formy sté&tce nezahrnuje. Tedy samostatn® vytvofené 5St8tce nejsou
Jenom Civercové nebo obdélnikové. Je pravidlem, Ze barva pozadi,
viditelnd v barevném indik&toru, neni do formy &t8tce pojata.
Prikazem z Menu mB2e ale byt 1 tato barva pozadi souléisti nové
formy 8t&8tce, takZe pak lze pracovat s kompletnim &tvercem nebo
obdé&lnikem.

Vymazavat &&sti obrazu lze opé&t pomoci 8t&8tce. Je
rozhodujici, zda volite &t&tec levou nebo pravou klavesou.
Volite-1i levou, stane se kopie Ztyraohelnfiku novym Bt8tcem,
PouZ2ijete-1li pravé kl&vesy k volbE vyseku, dostanete op&t 5Bt&tec,
ale s tIim rozdilem, 2Z2e kde ho pouZijete, bude v¥sek =z obrazu
vynaz&n. Bude vlastn®& vypln&n barvou pozadli.

Formy 8t8tce v&mi vytvorené si mBZ2ete uloZ2it do pamdti
pfikazem SAVE v BRUSH-Menu a opBt vyvolat prikazem LOAD,

Stétce mohou tedy byt stavebnimi kameny, které Jste si sami
namalovali a ulo2ili do pamBti.
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Cary a k¥ivky

Ctyfi poliZka pod standardnim &t&tcem v pravé kontrolni
1i8t& odpovidaji rf@znym néstrojfim, pomoci nichZ lze malovat rovné
i ostatni ZAary.

Prvnf poliZko vpravo odpovidd normidlnimu 5t&8tci. Je na n&m
symbol jakési vlnky. MfBZete s nim pfi stisknuté klavese my5i
malovat; 2&ra konZi, jakmile uvolnite klavesu.

Prvnf poli&ko vlevo (teZkovany oblouZek) se chova Gpln&
jinak, co? poznate, Jakmile pri stisknuté kl&ivese rychle
prejedete po obrazovce: vytvaf! se teXkovand <édra, Zim téhnete
rychleji, tim jsou teZky od sebe vzdalen&jsi. Zvlast&é pfi
vicebarevném &t&tci jsou velké rozdily, tdhnete-1li plnou nebo
teZkovanou Z&ru a téhnete-li teZkcvanou Caru pomalu nebo
rychleji.

Druh& levé poli&ko od shora (symbol Sikné pfimky)> vytvari
pfimky. Ve zvoleném nist® stiskn®te klAvesu, tim zaZinate pfimku,
dr2ite ji a% do mista, kde chcete pIfimku ukonZit a na této pozici
pustite klavesu a tim urZite jeji konec. DP pak vytvoFi pfimku
aktuidlnim &t&tcemn mezi t&mito dv&ma body. Je-1li 8Sté&tec
vicebarevny, je barevna i vytvoFend pPFimka.

Druhé pravé poliZko (symbol obleuku> dok&Z2e mnamalovat
hyperboly i paraboly. Tukn&te nejprve na jeden bod, kde chcete
oblouk za®it, t&hnete kursor k bodu, kde chcete oblouk zakonZit,
tam také& uvolnite klavesu. Tento fGkon vytvoFi nejprve rovnou
pfimku, ale dal%im pohybem my&Zi se tvofi podle smé&ru tahu oblouk,
kter¢ upevnite Tuknutim na klavesu my3i.

Piri vZech t&chto tkonech plati jak na standardnim, tak i na
vytvofeném St&8tci =z&kladni pravidlo: levA klAvesa = aktualni
barva popfedi, pravad = barva pozadil.

Plochy

DP mA& v kontrolnil 1i&t& k dispozici jeBtE vEtE1 mnoZ2stvi
pomocnych prostfedkft k vytvaPeni pravideln® 1 nepravideln#
formovanych ploch. _

Tfeti 1levé polilko od shora Jje nadoba s barvou. Tento
prostifedek vyplfiuje plochy barvou. Je totoZn§y s Graphicraftem.
Dotknete-1i se jeho symbolem uzaviené plochy na obraze, vyplni se
aktudlni barvou (popfedi nebo pozadi) podle +toho, kterou klavesu
pouZijete. Citlivé misto této formy kursoru je ve spodnl Zasti, v
mist&, kde se stykaji ob® ruliZky.

Tfetf{ pravé poliZko m& symbol stifikaci pistole a takovy je i
jeho fG&inek. (Nejlépe ve spojeni s n&kterou teZkovanou formou
&t8tce). Prejedete-1i po 2zvolent tohoto symbolu po ploBe
obrazovky, poznadte, 2e se opravdu podobd stPfkaci pistoli ve
v&8ech detailech. Hodi se pFredevEim pro stinovdni a pozvolné
pfechody barevnych odstinf.

Dal&f Zty¥i poliZka obsahuji diagon&ln& pfetrZené symboly.
Slou2i k malovani ZtyFahelnfiku, kruhu, elips a polygonu, tedy
uzavienfch ploch. Zvolite-li svEtlou pfilku symbolu, tvoFite
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orédmefkovanou uzavlenou plochu, dotknete-1li se naopak spodn! pine
f4sti symbolu, objevi se vlm na obrazovce tvary vypln8né barvou.
HKterou &4&st jste zwvolili, uk&fe vdnm symbol s&nm, protofe se
prom®&ni bull v mal§y ré&meZek nebo v plnou plochu. Opé&t plati

pravidlo o barvach popfedi a po=zadi.

CTYRUHELNIK - udZlate ho tak, ze ho zaZnete stiskem
klavesy, drZite Jji a t&hnete doprava dolff a ukonfite jejim
uvoln&nim, JiZ bBhem tahu se va&m budouci forma znaZi malfm
rameZkemn. ;

KRUH - zalindte ve stFedu a tahem ho roz8iFujete do Zadané
velikosti. I zde je definitivni forma dand uvoln&nim klavesy.

ELIPSA - pro jeji tvorbu si musite pfedstavit ZtyFtuhelnik,
ktery ji ordmuje. Postup je dale stejn¥.

POLYGON - =za&inidte stiskem, po uvolnd&ni t&ahn&te Z&danym
smErem a op&t stiskn&te kl&vesu. KaZ2d¥ roh polygonu je jeden
stisk. Cely fitvar ukonZite stiskem na mist&8, kde Jste polygon
zalalil, tedy na misté& prvniho stisku. Je t82ké& sl pledstavit, jak
cel¥ Gtvar vynikne, a proto nazapomelite na UNDO, pFikaz, kter®
vAm posledni nepovedenou akcl smaZe.

Text

Zvolfte-1i A v kontrolni 11i5t8, nfZete v obrazech vytvalet
text tak, ze se dotknete kursorem na mistd, kde m&A text byt a
mi2ete ps&t. Ve FONT-Menu si najd&te druh pisma. NeZ ale
pouZ2ijete prvn& +toto Menu, nenajdete tam jména druht pisma.
Musite proto nejprve zvolit LOAD FONTS a po chvili zvolit FONT.
KdyZ ho nyni oteviete, uZ tam jména najdete. Vytisknuté pismo se
dodateZ&n& ned& mEnit.

Ostatni pomocné prostfedky

RASTR - dal&i sedmé polilfko vlevo. PFipravi vém neviditelny,
ale velmi GZinn¢¥ rastr, podle které&ho v&m bEhaji pfimky a formuji
se plesné Thly a celd operace udr2uje pFesné délky a vzd&lenosti.
Nejprve zvolte rastr pravou klavesou, do dotazniku GRIDDING
(nafizovani)> uveldte velikost rastru nebo =zvolte ADJUST
(nastavit), tim vdm zmizi dotaznik, ale u kursoru se vim objevi
rastr, kter¢ pri stisknuté 1levé klavese mfiZete roztahnout jak
potfebujete. UvolnEZnim klivesy stanovite vislednou velikost
rastru, MfiZete ho ud2lat vertikalng& v&t&1 a horizontaAlng tfeba
jen na 1. Pracuje ve spojeni s n&kterymi pFikazy 2z kontrolni
lidty, Jjako p¥Fimky, paraboly, polygon a pod. a samoz¥ein® s
riznymi formami Bt8tct.

ZRCADLO - osnmé poliZko. Symbol je podobny sn&hové vlolce.
Zvolite—-11i tento symbol levou klavesou, =zaktivizujete 6
zrcadlovych os programu v DP. V8e, co potom namalujete, se bude
zrcadlit na Zesti osAch, které se uprostfed k¥i2f. Mal{m St8tcem
néZete vytvo¥it pfekréisné "kvE8tinové" efekty.

Zvolite—1i tento symbol pravou klévesou, objevi se véam dotaznik s
nadpisem Symmetry. V n&€m jsou pfikazy:
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POINT - osy prochizeji jednim bodem a p¥i prikazu

MIRROR - (zrcadlec)> se vykreslujf pohyby my&8{ zrcadlov{m
zpfisoben podle mnoZstvi zvolen$ch os.

CYCLIC - timto pPikazem se plidavd jeBtE kruhové otédZenti
Ear. Lze tvoFit velmi snadno spirflové vzory. Nutno vyzkouBet.

ORDER - urZuje vepsénim Cisla mnoZstvi os.

PLACE - wur&fi na obrazovce unmisténf stFedu zrcadlového
obrazu. Bude umist&n presn& tam, kde se dotknete myS1i.
TILE - (kachlik) zrcadleni, ale ve form®& jakéhosi rastru.

Dok&Ze vytvoFit pFfekrésné vzory jen ndkolika barvami.

Dal&f dva symboly v kontrolni 1i3t2& jsou LUPA a ZOOM. Jsou
to symboly pracujici spoleZné&.

LUPA - zvolenim symbolu se viAm wu kursoru objevi &tverelek,
ktery sleduje  pohyby my8i. Misto, které oré&mujete timto
&tverelkem, se po stiknuti klévesy oblJevi Jjahko zvBiBeny visek.
Cel¥ obraz se rozd&li, V 1levé +tfetind Dbude vysek obrazu v
norm&lni velikosti a pravé dvé& tfetiny budou jeho zvBEtBSeninou,
Nyni ntZete norm&ln®d pracovat ve zvEtEZenin® vEenl prostfedky,
které vam DP sk{td. KaZd& zména v jedné L&stl se zérovell jevi i
ve druhé. Abyste nemuseli lupu v2dy vypinat, kdyZ chcete zmdnit
visek detailu, mBZete kursorovfml klévesami v¥sekem pohybovat.

ZOOM je8t& napomfh& v pré&ci s lupou, proto2e s jeho pomoci
miZete detall stiskem levé klaAvesy zv&tSovat, stiskem pravé
naopak zmenZovat. Zkuste sami pouZit lupu a zjistite, kolik trikf
lze s jejl pomoci provadd®t, zvlag&t& v barevn$ch pFechodech.

Menu

V&echny hlavni pfikazy jsou u DP obsazeny v kontrolnf 1i&té
po pravé stran® obrazu. Menu obsahuje vlastn®& globalni flohy,
Jako vklAdani do pam&ti, tisk a pod.

Picture Menu

Toto menu slou2f ke zpracovaAni obrazu jako celku. Nejlépe to
osvétli posledni pfikaz v tomto menu:

QUIT. Timto pFikazem konZime pr&ci s DP a program zmizi.
VE2echny pFfipadné zm&ny na obraze, které& nebyly uloZ2eny do paméti,
zmizl také&, a jsou ztraceny.

LOAD - slou2f k vyvolani programu jiZ2 ulo2eného na disketE.
Objevi se dotaznik, kter¥ mimo jiné& obsahuje seznam jmen obrazu,
které jsou mna disket& wuloZeny v urZité zésuvce. Jméno této
z&éuvky je pod seznamem, na IAdce vedle slova DRAWER (z&suvka’.
Obsah v této FAdce nAZete samozFejm® mBnit. KdyZ® pak stisknete
Return, uk&%1 se vAm jména vBech obrazfi, kter& jste do zésuvky
uloZzili. (Neexistuje-1li z&suvka tohoto Jména, neuk&2i se Z&dné&
Jménad., Jméno obrazu, ktery chcete =ze seznamu viddt, zvolite
stiskem kldvesy. Ilhned se objevi v Padce vedle slova FILE.
Nékters jména v sezhnamu maji vedle sebe v z&Avorce  DIR., Je to
zkratka pro Directory. Timto zpfisobem oznaZuje DP zasuvky,
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uloZ2ené v aktufiln{ zésuvce. Chcete-1i vid&t obrazy uloZené v této
z&suvce, musite stiskem klAvesy zvolit jeji jméno, tim ji zmdnite
na aktudlni zésuvku., Jakmile pak stisknete LOAD, DP v&m nahraje
obraz, jeho? jméno je uvedeno vedle FILE a které le2i v zAsuvce,
JjeliZ2 jméno stojl vedle DRAWER.

SAVE a SAVE AS - uklad& obraz do pamdti. Dotaznik, ktery se
objevi, se vyplfiuje stejnd Jjako u Load. PFi Save as mBZete
ukladdany obraz pfejmenovat.

SYMMETRY CENTER - centrum os. 2volenim tohoto pfikazu a
stiskem kli&vesy na urZen&m nist® v obrazovce urZujete stred
zrcadlen! os. '

. COLOR CONTROL - uk&X2e nejprve Sub menu: PALETTE, USE BRUSH
PALETTE a RESTORE PALETTE. JeZt& sem pat¥i CYCLE, pFikaz, ktery
zapind a vypind Animaci barev (viz dale).

SPARE - <(zdloha, zam&na) uk&Ze Sub-menu, jehoZ body jednaji
o konceptu, ktery-.pro nedostatek mista neni mo%no rozvadét.

SWAP (pfesunovat, vymEnovat). Tento pFikaz pfepin& ocbrazovku
na nadhradni kompletni obraz, Iktery mf2e DP zpracovAvat soulasnd s
hlavnim obrazem. Tento néhradni obraz slou®i spiZe k pokusfim, a k
prdci na detailech, které& potom lze definovat jako formu EtBtce a
pPenést ii do hlavniho cbrazu.

PRINT - pfen&™i aktu&lni obraz na pfipojenocu tiskfrnu, ovEem
Je—1li schopna tisknout grafiku

Br::sh Menu

To! menu slon®l ke zprzo wan? vliastnich forem &t&tcfl, které
tvoli 4 ae2it§ I pt ooléhs rogramu a bude na n& proto bran v
tomto - plhi¥ im .2nu =tote 5

BRUSHES z&suvica, k- v sobZ ukryvié mnoho obrazkfl, jeZ2
lze poulft i » Bidtec, N@Ze'! - tedy zpracovavat a pouZivat hlavni
ol az, = wmoocny obraz a chraz vyvolany ze z&suvlky jako Bt3tec.

LOLD a SEYE AD - phikazy «tejné jaku v ".ﬂture menu.

SIZE - dovoluje &t8tec nami vytvolen ~my dodateZ % mEnit.

FTRETCH - ménf Bt8i:o pozvolna.

HALF - z2wen8uje o polovinu (hodi se pfi pismud,

DCUBLE - zdvojnésobl rozuiry &tétce.

DCUBLE HORIZ - zdvojné&sobuje jen horizont&alné&.

DOUBLE VERT - zdvojndsobuje jen vertikalné.

FLIP - m& opEt sub menu, kter& mohou zrcadlit obrazky bul
horizontdln®, nebo vertikalnés.

ROTATE - ukéZe sub menu, jehoZ pFikazy lze =Ht&tcem otalet
bud o 90 stupfif nebo /Any Angle/ v libovolném Ghlu. Rotace v
libovolném thlu stoji samozPeim® vice Zasu, proto Jje nutno
zv]1&5t® s vEtBimi 8t&tci mit vice trpSlivosti.

BEND - <(ohybat, deformovat, pokFivit) tento pFikaz tvoFi
deformaci 8t&tce, kterd se t&2ko popisuje. CtyFtGhelniky mohou
bft defermovany na hyperbolické plochy, jejichZ okrajové linie
moZno vytvorit i pomocf symbolu kFivek v lista,
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Modes Menu

V tomtoc menu budou opét popsény jen ndkteré pPfikazy, protofe
ty komplikovan&j2{ potfebuji k osvitleni postupu vice barevnych
obrazkq.

Modes menu Je ur&eno v prvni Pad® pro triky se Et&tcem vami
vytvofené formy. Tento &t8tec na sebe mbZ2e vzit rfizné mody. FPréavé
platny modus Je vEdy vyznaZen v Menu 1i%t8, Ponejvice tam stoji

OBJECT, co2 je také prvni pFikaz v Modus menu, a znamend to,
2e se &t&tec chov&, jak doposud bylo popsano. Jen plochy EBtdtce,
kter§ jste vyfizli z obrazu, které nemaji barvu pozadi, maluji,
.5 objevi se pPi obtisknuti Btétce v obraze. Naproti tomu
plochy, které nesly barvu pozadi, kdyZ jste Bt&tec vyFezfvali,
zfistanou transparentni.

COLOR - +timto pfikazen mB2ete malovat se Et&tcem vami
vytvolené formy Jjen barvou popfedf, a +tak jenom jeho volnd
vytvafend forma ho odliBSuje od 3t8tcfl nabizenfch v Menu 1iEts.

REPLACE vAs vréatf k barvaém, kteréd jste zvolili zaroveh s
formou &t&tce. Rozdil je v tom, 2e nyni malujf{ i barvy pozadi,
pfekryvaji tedy nyni barvy na obrazovce.

Nasledujici +t¥i pFikazy SMEAR, BLEND a SHADE slouZi ke
stinovdni a rozmaz&vaAn{ barev v obraze. Tip pro experimentovani:
Jakmile zaktivujete nékter§ z prikazfl tohoto Xenu, budou barvy
G&€inné jen v urlitém rozsahu palety. Tento rozsah si mBiZete urZit
vyvolénim dotazniku Palette a uvedete v &innost SH.

CYCLE - pfsobi stejn®& jako Cycle colors v Graphicrattu., Fo
dobu tahu 8té&tcem m&ni povlovn& barvy. ProbB3hne barvy, které j=ou
v rozsahu, urfeném pro animaci barevné palety. Rychlost zm¥n

barev je nutno ur&it odpovidajicim regul&torem v animaci palety.
Cycle pfisobi jen tehdy, leZ2i-1i aktualnf barva popledi v rozsahu
barev, kter§ byl urZen i pro animaci barev.

Font Menu

Slou2f k¥ wvclb2 pisma, které chcete v obraze pouZit. Pozor,

pro prvni pouZiti je nutné vyvolat LOAD FONTS, aby se vybé&r pisma
objevil v Menu.

Prefs Menu

(preferences) - v tomto menu mB2ete pfedvolit n&kterad zapojeni,
kterd va&m za urZitych okolnosti ulehZi prédci s DP. Stoji-li
néktery vypinaZ na ON, je u n¥ho hvBzdi¥ka, abyste to ihned
videéli.

BRUSH HANDLE (drZatko 5t&tce). Stoji-1i na ON (dFive ne2
vytvolite novou formu Bt&tce), uchopi kursor &tdtec ne uprostfed,
nybr2 na jeho pravém spodnim rohu, co? je mnohdy velmi praktickeé
pro precisni préci = malymi &t&tci, protoZe &ipka kursoru
nepfekryva &tétec.

COORDINATES - wukazuje v Menu liste pozici kursoru.
Pohybujete-1i my8f pri stisknuté klé&vese, ukazuje relatiwvni
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vzddlenost od bodu, kde jste zafall tah.

FAST FEEDBACK — mf@Ze ulehZ®it malovan!{ pFimek, kfivek i ploch
se 8t&tcem vAmi vytvofend formy, Malujete-1i tlustym St8tcem a
zvolite—-1li tento pFfikaz, kaZd& &dra, kterou maluiete, se vam
objevi nejprve tence naznafena. Teprve kdy2 wuvo 1ite kléavesu
my8i, objevi =g vAm v konefné velikosti. Podobny G&iiek m& tento
pPPikaz 1 pro jiné pomocné prostledky.

Animace barevné palety

Toto menu Jje obdobné v Graphicraftu. JestliZe Jjste tam
neletli o animaci, mE8li byste to nejpozd®ji nyni u€init /viz AB
3/89/. Animace se aktivuje ptikazem CYCLE v sub menu
COLOR-CONTROL v Picture—-menu, nebo stisknutim tabulatoru. KNutno
nejprve vyvolat COLOR PALETTE REQUESTER bud dotekem pravé
kldvesy v indikdtoru Dbarev, nebo stiskem kladvesy P. K ureni
rozsahu barev stiskn&te nejprve prvni barvu, potom RANGE a
poslednf barvu. V reguldtoru rychlosti posufite znanénko doprava
nebo doleva, podle toho jakou rychlosti maji barvy rotovat. Tato
nastavenf{ jsou dfileZitd i pro malovani Zt¥tcem v Cycle-Modusu.
Ur&ujete jimi, které barvy bude &tEtec m&nit a jak rychle.

POZOR! Cycle-Modus pracuje jen tehdy, Jje-11 barva popfedi
obsazena v rozsahu vybranf¥ch barev palety pro Animaci.

Toto vB8e je velmi podobné Graphicraftu, rozdilné je to, 2e u DP
mohou rotovat najednou 3 rozsahy barev a je8t&€ k tomu rfznymi
rychlostmi. K tomu slou2f{ spinale v dotazniku: Cl, C2 a C3.
Normaln® je aktivni spinaZ C3 a prvnl rozsah barev i rychlost
mohou b§t nafizeny. Zapnete-1li ale dotknutim kursoru spinaZ C2
nebo €3, mAZete naFidit rozsah barev pro druhou nebo t¥etl
skupinu rotujfcich barev. Preskupen mn#t2e bFt rozsah barev a
rychlost, nikoliv Dbarvy. Nastartovadnim animace, po sefizeni CzZ a
C3, rotujf pak vBechny tFi skupiny. Takto mohou rotovat v obraze
rfzné pfedmdty rfiznou rychlosti.

Kl&vesnicové zkratky

Jsou dfileZité =zejména, kdyZ pracujete = celou plochou
obrazovky. Titulni ani kontrolni lista vam potom nejsou
pfistupné. Napf. stisknete-11i F10, ob& 1liSty zmizi, opé&tovnym
stiskem naskoZi zp&t. Nyni mite k dispozici celou plochu
obrazovky. Bylo by ale velni nepffijemné pPi ka2dé zmEn®& formy
&t&tce nebo jinych Gkonech vyvolAvat op&tovn® listy na obrazovku
a hned je odvolat. Proto je moZno prakticky vBechny pflkazy
vyvolat klévesnici.

F 10 zrueni/vyvol&n{ titulnfi a kontrolni listy
bl titulni 1i&ty
8 i vodiciho kFiZ2e Btétce

e}
o]

valba pPedchézejici barvy v pofadi barev palety
volba pPi%ti barvy v pofadi barev palety

oy
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P

zv8tBovaAni Bt8tce
zmen8ovani 2té&tce

telkovanad C&ra

&Ara plna

C&ra pln& a nejmensi forma Bt8tce
plimka

oblouk

vyplfiovAni ploch barvou

stffkaci pistole

Etyrthelnik ordmovany

ZtyPGhelnik pln¥

kruh ordmovany

kruh pln§

elipsa ordmované

elipsa plnéa

volba 8t&tce (levou klévesou myEi)
volba 8t&tce (pravou klavesou myZ%i)
text '
mfi®, rastr

zrcadlové osy: zruBeni, vyvolénf
lupa: wvyvolani, zrnufeni

lupa zp&t na misto p@vodniho vyvolani
zvét&ovaAnil lupy

zeslabenf lupy

UNDO

CLR

volba barvy my&f p¥imo z obrazu
vyvolani palety

Ddle Jje moZno lupou pohybovat pomoci Bipek.

V8echny pFikazy pomoci kldvesnice G&inkuji pouze NENI-LI SIPKA
KURSORU V MENU LISTACH. Nepracuje-li proto n8ktery pfikaz

poDcI klavesnice, pFesvEdZte se, kde je Eipka kursoru.

/podle Breuer. Markus, Das Amiga Buch upravil S.R./

11
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Redakce nového poZitalového Zasopisu IC shromaZduje
veskerou literaturu o Amize a jinych poZita&ich,
programech atp. Redakce plednostn® uvitd origin&lnig
piispEvky, mbB2ete jiI nabidnout i VaZBe zkuBenosti s vypofetni
technikou, vhodné& jsou rovn®Z jiné podn&ty (nap¥. dotazy,
upozorné&ni, VaZ%e tivahy a pod.>. Literatura mfi2e byt i cizo-
JazyZna. V pripadé& z&jmu redakce IC jsou plisp&vky honoro-

NevyZadané prisp8vky se nevraci,

Prisp8vky a nabidky posilejte na adresu:
IC-PRISPEVKY, box 414, 111 21, Praha 1
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X Amigasoft-world 87 X
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Hudba
Hudba

80"s, 70°s, 80°s Greatest. 3 45-minutové diskety s nahr&vkami
pisni ze 60., 70., 80. let.

Aegis AudiocMaster. Tento program zpracovAvA nahranou hudbu p¥fes 5
okt&v, Po hardwarové digitalizaci Jje moZno Jji nahr&t a dile
zpracovivat., Pro digitalizaci hudby lze vyuZit aZ 9.5 MB RAM.
Tvary vln =zvukf lze zn&zornit na obrazovce. Spolupracuje se
Sonixem a jin&mi IFF kompatibilnimi hudebnimi programy.

Aegis Dreanms 1-5. 5 disket obsahujfcich instrument&lni skladby a
nové nAstroje pro pouZ2iti spolu se Sonixem. :

Aegis Sonix. Hudebnf{ program pro vlastni komponovani hudby.
Ovlad&nf my&1. Stereo zvuk, vestavdny MIDI editor pouZiva 8
MIDI kan&lf. Obsahuje integrovan$y zvukovy gener&tor, mmnoho
hudebnich néstrojd.

BarberShop. 45 minut z&bavné hudby. 22 skladeb.

Beatles Part I, Il1. 32 diskety s 80 minutami z&bavné hudby. 38
nahréavek.

Beethoven, Broadway & Blues. 40 minut v&2né hudby, 15 nahréavek.

Billy Joel Greatest Hits. 65 minut hudby od Billy Joela. 17
titulg.

Broadway Themes. 65 minut hudby - 25 tituld.

Christmas. 50 minut v&noZni hudby - 26 tituld.

Christmas Fantasia. V§b&r 40 nahrivek vano&ni hudby o celkové
délce vice neZ 60 minut.

Church Music. 50 minut kostelni hudby, 26 nahravek.

Classical Part 1-5. 5 disket klasické hudby, dohromady 185 minut
hudby.

Country Classics Part 1,2. 2 diskety s 95 minutami country music.

D-50 Master Editor/Librarian. Program pracuje spoleZnZ se
syntetiz&torem Roland D-50-LA.

DelLuxe Music Construction Set. ZnaZn& usnadfiuje komponovani a
zpracovavani hudebnich pasé2i. Je kompatibilnf mj. s Deluxe
Video, Instant Music, Deluxe Library. V&echny pot¥ebné funkce,
které komponovani, interpretace a +tisk notovych osnov hudby
obsahuji, podporuje s komfortem: poZinaje zobrazenim not na
obrazovce monitoru, moZnostmi playbacku, konZe tiskem not a
napojenim na MIDI /16 MIDI kan&lf/.

Digital Synthesizer Disk. Disketa obsahuje znaZn§ poZet hudebnich
pas&2f, které bDyly zaznamenAny s pomoci Minmetics 3-D-
SoundSynth a F-Mulatoru. Rovn&2 poskytuje mnoho druhf zvuk®.

DNA Music. Program vytvA¥I hudbu odvozenou ze z&kladnich sekvenci
organické latky DNS /nosife d&diZ%né informace/, doprovézenou
grafickymi obrézky krajiny.

DXII Master BEditor/Libratian. Program spolupracuje s pRistroji
DX711, DX711FD, DX7S a TX802 stejn& 1 s DX7, DX9, TX7 a TF1,
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pri&em? vyuZ2ivA vB3ech vliastnosti t8chto syntezétord.

Dynanice. SoustPfelduje vice neZ 200 hudebnich kompozic pro Deluxe
Music Construction Set.

Fractal Music. Hudba je generovAna se synchronizovanou grafikou,
zaloZ2enou na matematick$ch vypoZtech.

Future Sound. Digit&lni soud-recorder umoZ2fiuje z&znam, playback
a ukladdani t6nt pfimo do pamBti Amigy. Zvl&8tnosti programu
je vicestopy zéznam a promEnliva rychlost playbacku.

Generic Master Librarian, Programem lze ovlAdat vSechny
elektronické hudebni nédstroje podporujicf MIDI Sys Ex format.
Knihovna pouZ2ivanych MIDI p¥istrojf je generovéna komfortnim
zpésobem.

Gold and Platinum Hits. Na disket® Jje k dispozici 19 hudebnich
skladeb v celkové délce pFibliZn® 60 minut, mezil jinymi
Thriller, 99 Luftballons, California Girls.

Grab Bag. Na disket® je obsaZ2en v&tE1 pofet hudebnich pas&Zi,
které mohou byt pouZ2ivAny spoleZnd s programy SoundScape. 2
mnoha b&2nych kaZdodennich zvukf jsou k dispozici mezi jinymi:
&t&kot psa, cinkot sklenek, klakson auta, rozbijeni skla atd.

Hot and Cool Jazz. Disketa uvddil nové hudebni skladby a hudebni
nastroje, které mohou byt vyuZivadny v souvislosti s programy
Jako Instant Music, Deluxe Music nebo Deluxe Video. Z vice neZ
40-ti titulf z jazzové historie poZinaje rokem 1900 jsou k
dispozici mj.: Ragtime, New Orleans, Swing, Bebop, Solo Piano,
Cool. Z digitalizovanych hudebnich néstrojf lze slySet napi.
klavir, housle, bubinek atd.

I.M. Instruments. Obsahuje sbirku wvice neZ 30-ti zdrojf zvuku,
predev&im hudebnich néstrojf,

Instant Music. Program vynikd svou inteligenci natolik, 2e se =zda
snadné komponovat vlastni hudbu. S Instant Music bezchybné&,
v2dy ve spravném rytmu a sprédvné€ t6nin&. Vice neZ 40
uvedenych hudebnich skladeb - od Bacha a2 po rock - slou®i
jako ndvod k experimentovani. Noty, které byly pFfehrany, se
auvtomaticky objevi na odpovidajicim mist& ogbrazovky monitoru a
mohou byt dale zZpracovlny. SouZasn® je mo2né znézornit max., 12
hlasfl notové partitury.

Instant Music Data Disk. Na data disku se nach&zf mnoho nov§ch
hudebnich skladeb, které& mohou byt vzAjemn® kombinovany a
m&n&ny.

It s Only Rock™N " Roll. Software dovoluje pouZ2it novfch melodii a
hudebnich néstrojft v souvislosti s programy jako Instant
Music, DeLluxe Music nebo DeLuxe Video. Ve 40-ti hudebnich
skladbdch se predstavi nejdfileZ2it&jZI hudebni 2&nry po&inaje
rokem 1956. Usly&ite digitalizovan& sbory, elektrické kytary v
mnoha obménAch, syntetizované zvuky a jiné.

Kenny Rodgers Hits. Disketa pPfin&%1 12 hudebnich skladeb Kenny
Rodgerse v celkové délce 45 minut. Uvadf mj. Lady, Buby, She
Believes In Me, The Gambler.

Movie Themes. Disketa nabizf 23 hudebnich skladeb a tedy asi 40
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minut hudby. Mimo jiné obsahuje MASH Theme, The Rose, Can You
Read My Mind /Superman.

Music Mouse. Program lze pou2it pro komponovani hudby a v§robu
novych zvukf s vyuZitim formétu IFF standardu. Program zajisti
souZasné pfehrant max. 4 zhotovenfch  zvukf, pPileom2
multitasking Jje mo2ny také s Jjinygmi programy. Existuje
kompatibilita se SoundScape.

Music X. Jednd se o profesion&lni program pro spoluprici s MIDI
pristroji /16 MIDI kan&dlf/, s vedenim knihovny, editorem
oprav, taktovdnim s rozliSenim 5 milisekund, 192 pulzy na
&tvrtinovou notu a 10-ti stopami.

Nostalgia. Na disket® se nachazf 45 minut hudby s 22-ti tituly.
Mezi jinymi: Let Mes Call You Sweetheart, Ain~t Misbehavin, On
The Goodship Lellipop.

Orchestral. Na disket® je obsaZen vEt3i polet hudebnich pasa2f,
které mohou b¥t pouZ2ivAny spoleZnd s programy SoundScape. Z
orchestrilnich nastrojft jmenujme anglick$y roh, hoboj, klavir,
Zelo 1 flétnu.

Pattern Splat. Program dok&2e m&nit hudbu i vytvofené zvuky mnoha
zpfilsoby, mj. volit rfiznou rychlost i hlasitost.

Polka Party. Na disket& se nachlzf{ 18 hudebnich titulf s celkovou
délkou 40-ti minut, z mnohych nap¥. Happy Polka, Pizzacato
Polka, Betty Polka.

Protein Music. Program vytvaFf hudbu odvozenou ze sekvenci
amin kyselin lidsk9ych proteint, doprovézenou grafickymi
obr&:ky krajinv.

Richard Rodgers .‘ongbook. Disketa poskytuje 40 minut z&bavy. Z

19,  hudetnaic. titulf jmenujime: Climb Every Mountain, DO-RE-
MI, The 8o.nd Of Music.
Rock, Disket~ oosahuje mnofstvi  hudebnich kompozic, které mohou

byt pouZiviany s programy SoundScape. Z vEtBiho poZtu rockovfch
ndstroj® uvedme pfedev&im akustické kytary a bieci.

Ruck Part 1, 2. Diskety uvadi 40 skladeb s celkovou dé&lkou 90
minut

Sonixdreams 1, 2, 3. Hudebni skladby i nastroje pro Aegis Sonix.

*Scund Advice Music Software. Disketa poskytuje okolo 30-ti druhf
zvuka, ovEem urZenych specidln® pro pfisluBné hudebni
programy .

Sound Effects. Tato sbirka na 6-ti1 disketéch obsahuje vice ne2
2900 files v IFF formitu. Zachycuje vBechny moZné zvuky a
hudebnf néstroje.

SoundScape Pro  Midi Studio. Je ' to hudebni program s
profesion&lnim uplatn®nim, pomoci n&hoZ2 vytvoFite svflj vlastni

~zvuk za souZasného vyuZiti a2z 16-t4 syntetizatort.

Spolupracuje s MIDI, poskytuje 4 digit&lni hlasové
syntez&tory, dovoluje pFipojeni zvukového digitizéru a uloZeni
digitalizovang§ch zvukf do pamBti.

SoundScape Utility Disk. Disketa obsahuje n&kolik pomoenych
programfl, které znaZn& uleh&uj{ profesion&lni vyuZiti MIDI
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techniky.

Soundshop-Bobshop. Soundshop podporuje +tvorbu zvukf na Amize.
Tvar signdlu lze naZist =z disku, graficky zobrazit, upravit
prbd&h i pFehrét, Program vyuZivd formitu IFF, animace
/Bobshop/.

Studio Magic. Program je zvukovym editorem pro tvorbu a obm&nu
zvukfl, Z mnoha =zaznamenanych zvukfl 1lze uvést napF. dlouhé
ozvény a frekvenZni zmdny.

Synphony Jukebox. Program dovoluje pfedvolbu hudebnich skladeb,
jejich po¥adi, zalatky skladeb a pofet opakovani.

Synmphony Music Video. Program oplyva vEemi vliastnostmi Symphony
Jukebox a krom® toho kaZ2dou hudebni skladbu doprovazf grafikou
na obrazovce monitoru. Obraz 1 hudba Jjsou k dispozici v IFF
formitu /napl. na disket& uvedené& téma véanoc/, ale mozhe Je
pouZ2itf i jinych hudebnich a kreslicich programf.

Synthia. Program zprostfedkuje digit&lnfim hudebnim n&strojfm,
vyuZ2ivajfcim formitu IFF, pFehranf +témd8Ff v3ech hudebnich
program@, podminkou Jje pouze dodryeni standardu IFF. Hudebni
nadstroje, které Jjsou k dispozici, mohou Dyt modifikovany
dozvuken, filtrem, amplitudov§m modulé&torem, fazovym
moduldtorem atd. Realizovatelnéd je 1 s2it&ni a od®itani
prb&hft hudebnich signalf.

Texture. MIDI program pro 16 kanilfl a syntetizér.

Texture V.2.0. Program pFfedpoklad& vlastnit krom® poZitale Amiga
také MIDI interface Roland MPU-401 neboc kompatibilni, adaptér
MIF-AMF nebo kompatibilnf a vytvaff{ 2z Amigy plnohodnotny
pfistroj k hudebni produkci. Hudebni kompozice 1lze snimat v
krdtkych intervalech do max. 24 kan&lf, které mfiZete pFevést v
r@znych kombinacich na 16 MIDI kan&l4f.

The Digital Synthesizer Disk. Disketa je dodivana s daty bul v
IFF nebo Mimetics formitu a obsahuje typické syntezitorové
zvuky.

The Grab Bag Disk. Na disket® se nachézf mnezvyklé zvuky hudebnich
nastrojf, i jiné uZitelné zvuky. Disketa se opdt dod&va s daty
bud v IFF nebo Mimetics formAtu.

The Music Studio. Tento program =zcela podporuje stereo i
spoluprdci s MIDI. Na disket® je uveden velky poZet hudebnich
ndstrojf, zvukovych efektfti 1 hudebnich skladeb.

The Orator. My81f ovladan§y Jjazykov§y procesor s moZnosti zmény
zabarveni hlasu. ; ;

The Orchestral Disk. Disketa s daty bull v IFF nebo Minimegs
formfitu obsahuje typické orchestr&lnf hudebni néstroje.

The Rock Disk. Disketa s rockovymi hudebnimi néstroji a zvuky. Je
dodavana bull v IFF nebo Mimetics formitu.

TV Themes. Disketa uvddi 21 hudebnich titulft v celkové dé€lce 35

minut.
Vaveform Easel. Program dovoluje s pomocil my&i navrZeni "t6nové
tabulky” s vykreslenim prfb&hu siglélu. (sk)

Literatura: Amiga katalog 1987/88 - Commodore



AMIGA 500.

MULTITACHE - GRAPHISME - IMAGE - VIDEO - SON

Commodore




