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Obr.: (vodni cbrizek ke hie Centerfold Squares.

Marek Vasiljev

Centertold Squares

Centepfold Squares je pocitaiovou verzi logické
hny, kierda je ve suété hodné oblibena, u nas se vsak
dosud vetiiho rozSireni nedockala.. Proto jisté na
ivod neuskodi pas slov o principu hry. Hraje se na
desce 8 x 8 poli. Ha wruni pohled by vam asi
nejspise priponéla damu, hraci kameny totiZ vepadail
podobne, Jjsou také ploché 2 kmlate, Podstatny pozdil
Jje ovien v fon, Ze jsou dvoubarevne: z jedne strany
bilé a z druhé derné., Kakdy hrat nd k dispozici
padesit kaneni. Hradi se postupné stiidaji a kiadou
kaneny na hraci plochu. Cilem je destat co nejuvetsi
pocet protivnikovyeh kamenit (tj. téch, které jsou
nonentalne otoceny nahoru protihracoveu barvou) nezi
dva své kareny a tin ziskat noZnost obratit

~~~~~~ . we ktervech neznia bude
Anize vénovano trochu
nista, Jjsou P&C -
ze jnéna PO

profesionalnl uzivatele,
BAJT - pro male donici
pocitace. Kromé téchte
titula se

nozna
phipravwii daldi. Ze by
se chystal konec

nedostatku infornaci ?
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spoluhradovy kameay svou barvou nahoru. Hra kenéi v
okanziku, kdy jsou spotbebovany uSechny kaweny a
vitdzen je ten, kdo na vice kaneni “své” banuy.
Autori progranu v podstate phevzali princip
pavadni hry, ale trochu pozménili pravidla a2 hru
zrychlili. Hlavnin cilen je odkryvat ruzné velké
ttveredky, ktepé prikrvvaji nepiilis odviiné
fotografie neoblecenych krisek {(vékovia hranice
“neptistupnosti™ tohote progranu neni podle ného
nazoru prilis vysokd, i kdvz puritansti pedagogové a
rodide jim ziejné nebudou pPilis nadseni). Ma
zatatku se hraci likaveé “odkryje nékelik &tverecku
samo, o né viak nuZe Spatnou hrou velice rychle
prijit a hra konci prohrou v pripade, Ze z
fotografie neni viddt uZ ani kousek. Nemusita si
viak zoufat, program obsabuje t9i zakladni stupné

{pokracovani na str.4)



DigiView Geld Amiga

Mejprve prinaSine opravy £linku z fisla 1/1989
a onlouvane se za chyby:

Digi-View-Gold od {firny Newlek je velice
vikonny VIDEOdigitizér. Pro jedns sejnuti obrazu
potiebuje jen nekolik desitek vterin. Je dodavan se
treni barevnyni filtey, progranen a s naveden k
obsluze. Samotay digitizér je mala krabicka, ktera
se zasouva princ do paralelniho portu Amigy. Vstupen
rro Digi-View-Gold je obrazsvy signil z cernobilé
videokanery. Bavevné filtry slouzi pre digitalizaci
barevns grafiky, pri ktere je treba jeden obrazek
sninat celken tpikrdt, pokaidé s jinym {Zemvenyn,
zelenyn, nodrynd filtren. Digi-ViewGold pracuje se
veeni grafickyni nody a hotevy obraz ukliada de
praneti v IFF fornatu. Cena okolo 388.- DH.

-nl-

Obp.: Obrizek hor polizeng digifizéren DigiView Gold

Obr.: Fofitals roku -pt-

Atari 4160 STE

Novinka: Atari 4168 SIE

Tento typ vpchazi z Atari 1848 STFM a na s nin
byt kompatikilni. Mavic umozhwje rezifit interné
panét ai na 4 MB RAM pomoci tzv. SIN-modulié po 1 MB
RAM. T0% je vylepfen, verze 1.6 zabira 256 kB ROM.
Pocet barey je z roziifené palety 4896 barev, pocet
naxinalné zohrazitelnych barev je 16, Virazné
vylepseni je ve zvuku, kde je poufito dvou B-mi
bitovych D/A prevedaiki. Cena tohoto nodelu s
nonochronatickyn wonitoren a s 4 MB panéti RAN podle
Chipu 11/89 str.68 je 1508,-DM. Po ovéreni téte
rarity se tento udaj ukizal jake nesuysl. Cena
plati, ale pri velikosti RAM 1 MB.

1989

Pocitace roku 1989: Opét Anigat
Kategorie donicich pofitada

1. Conncdore Aniga 588 ..... 218 bodu

2. Atari 1848 ST ........... 175 bodu
3. Panasonic MSXZ .......... 188 bodu
4, Acorn Avchinedes ........ 98 bodd
5. Philips PC NMS 9188 ..... 28 bodd

Kategorie 6ORGE/68838

1. Macintosh IIex .......... 285 bodu

2. Next ....vviieiiineen.... 195 bodu

3. Atari Mega ST ........... 188 bodu

4, Sharp X68088 ............ 188 bodi

5. Bull DPS ..uivvvviineen., 58 bodu
Redakce! Personal Conputing (USA), Practical
Conputing (GB), Chip {(Italie), Chip-nicres
(Spanélsko), Komputer {(Pelsko), Impulzus {Madarske),
Svjet kowpjutera {(Jugoslavie), ASCII-Hagazine
Japoenske}, Chip (BRD:,
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Kupte si ST !

Probudil jsem se pdno s holenin hlavy a pdlicina oféima.
Yysedivani pred Anigou do pul druhé v noci unéité nému zdravi
REPrOSpe je.

Pii myti nadobi né napadia genialni myslenka. Co kdybych si
koupil ATARI ST ? Zbavit se {oho anigovskeho smejdu a zasednout ke
skutecnenu pocitaci t To je opravdu vyborny niapad, KdyZ si
phedstavin, kolik jen budu nit potéSeni s neustilym obracenin
disket. Koupin si estecke {viz. casopis Estsbitek - pozn.-nl-) s
Jednostpannou disketovou jednotkou, abych o fu radost neprisel. A
Jak se v nén pokoji budou vyjinat dva wonitory, postavene jeden na
druhén ¢ A Jaka rozkos bude divat se, jak na jednow z nich funguje
gast prospanu, které nefunguii na drubén a naopak. A GEN ? Taky se
tasin. Shoda, Ze u Awigy je tak prinitivnéd jednoduchd obsluha vieho,
co se da ovlidat. Ale na ne, budouciho uzivatele ATARI 8T, cekd
miohe Zzibavy ' NapRiklad doddlivdni feskich pisnen, kterd se na
Anize daji udélat ediforen za pdr ninut. A hlavné cena. ATARI ST je
piece 0 nékoillk set Korun isunbjsi - to ge Jasny Zisk ¢

Az budete Anigu vyhazovat, zjistite, Ze se nevejde do kose na
sweti, Proto jsem pouiil sekeru a potitaé rozsekal na wensi kusy. Ty
se daly jiz bez problémi vyhodit.

Ptite se, jestli jsew udélal dobfe ? Ouien Ze ano. 04 té doby, co
jsen si koupil $T, se v noci wyspim a hlava né phestala bolet, Ted
premgslin, jak chrianit novy poditaé pred prachen, ktery se na nén
zacal usazovat.

podle ACC-Krakow volné phelozil -pt-

Fox
‘Publishin

Kvafitai fiteratura pro Vis

:

FOX PUBLISHING: PRirutky pro ufivatele Amigy - Pruni z Rady
zékladnich piirutek pro ufivatele Anigy - Pihikazy CLI (viz
str.13), Phipravuje se: &asopis AMIGA REFORT pouze pro
utivatele Anigy. Lep3{ nei ACC ! Pryni dislo ji¥ v bieznu.
Infornace o phedplatnén najdete v pRiStin ACC. i
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{dokonceni ze str.1)

obtiZnosti, a v tonm
nejlehéin se van jiste
podari zvitézit béhen
Jjednoho veéera. (Progran
neni samozhejné vytvoren
pro nasi softwarove
inflacni situaci a je,
jako estatné viechny
poditadové hry,
dlouvhodobe jsi
zilezitosti. Za svoje
penize si uZivatel musi
Prijit na své.?

Ha kazden Ctverelku
zakryvajicin fotografii
je uvedeno tislo, ktewre
je tim wy§si, ¢&in
pritazlivejsi je ta cast
fotogpafie, ktera je
dilcen piikeyta, Poradi
odkryvini ctveredku je

o ftuspaiel, o ktery se jiz hrale predtin. Hra proto
nepostrddd dramatidnosti, proteze i kdyz budete pred

cilen,

3 v N . “ P -
nizete se behen nekolika minut octnout na

zaddtku, Cislo na Ctveretku se nazgvd goal a uddvd
potet kamenti, kterého musi alespoi jeden hpad

dosahnout,

preden stanovené.
Prohrajete-1i hru, Qbr.: Likavi fotografie zatin phikeyta Ctveretky
budete hrit znovu
Betow § L AR Bove §
. RAverage | Rverage @ ARverage |
L Pressey g Tervi L] ifvonne |
P HMeathes || Rewes Jo E§
| ety k| Beidgaet
L] Twing [l Ierri
DA fternate Seponiant Optidt |

Obr.: Volba partnerky (a obtiZnasti}

aby hra skoncila. O vitezi vsak

nerozhoduje pouhy poiet
ziskaayeh kanent, ale
Na hracin
poli je totiz pri kazde
hte nahodné roznisténo
nékolik zeleanych a
cervenvch policek. Je-li

celkove shkore.

kianen peleZeny na zelenen
policku vas, nite stésti,
protoze vase .skdre
poskoci o péknou Pidku
bodi nahoru. Naopak ten,
jehoz kdnen leZi na
polifku derveném nid snilu
a bedy ztrici, takie se
vin nuie stat i to, Ze
skire budete mit najednou
zipornd, Ziskini zelengch
ttvereckiu hlavné u her s
nizkyn goalen rozhoduje o
celkovan vitezi a stiva
se zakladnir strategickyn



cilen. V ton se tedy
poéitatova verze dost
podstatné odlisuje od sve
klasickeé predlsohy,. Na
hraci plode se take
znanadini v prubshu hry
objevuie ttvepelek Tluty,
Jeho objeveni a zmizeni je
signalizovane mapisy
Double Gn a Double O0ff v
pravé casti obrazovky (viz
abr.¥. Polozite-1i na
volicke se zlutyn
¢tvepecken kawen, dostane
se van vyhody opakovanéhe
tahu. Autori zpestrili
progran jeste jedninm
zpiisoben, MWists poloZeni
kanene nuZete ddt do
pohybu jakési kele stésti,
a nizete tak radikalne
obritit situaci na
tachovnici. MuZete si jak
polepiit, tak i poharsit.
Neni véak jisté, zda je
takovito funkee u logické
hry vhodnd, zejména kdvz
se k ni vase spoluhpacky
éasto uchyluji.

Jinak Je oVUSen
prOograngva sinulace
protivnika vytvaerena
dokonale.

Kazda hracka (je Jjich
celken jedendct a Jje ppy
poine prikoupit disk s
dalSini, ten jsen zatin v
ruce nenél? ni svui
individualai stupen
obtiznosti. Hrube jsou
rogdé!eny do tRi kategorii:
slabd, priunérni,
nadpranérni. Tuto pozdily
se projeviji ve schopnosti
logicky analyzovat situaci
a uvazevat dopredu. U
nejjednodussi obtiznesti
veli pocitac takevy postup,
ktery je nejvhodndjsi z
hlediska okanzité situace.
Pri stoupajici obtiZnosti

ACC COMICS:

(c) 1998 René Bairich

Obr.: Pohled na hraci plochy,

protihpicka uvazuje stile vice
doppedu a voli postup uvhodny z
hiediska konecnehe wysledku, Taktika
je vsak u viech hracek v podstate
stejna.

Poznarka na zavep: Jistd nejednu
kounavou hlavu napadne vyvolat si

I
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t#i otazniky verave dole je kelo Stésti

obrizky vcelku piimo z diskety. Neni
to ale tak jednoduché, jake u jinych
progrant, Obpdzky totiZ nejsou v IFF
forpatu. Pokud se wam podari je z
diskety vytdhnout, napiste a podélte
o vase

s 5 nawi zkusenosti.
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Napadlo mne nékelik vtipt na téma AMIGA. Jeden z nich Van zasilim. (Dékujemet)
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Terror Pods

Tento dokument Van poskytuje Duplicator of M.A.A.D.

“Jde uréen pouze pro pouziti pirdty ... Neponahe jte
tén pokryteckyn PD bastandim tin, ze byste jin
poskytli hru nebe dokunentaci 7

Obrazovka

Okraj obrazovky zobrazuje nekolik uzitecnych
udaji, které jseu aktualizovany kaidé dvé sekundy.
Masledujici obpazek je textova napodobenina, ale je
to lepsi nez nic:

A BBBB C D

[ N el ]

A - palivové a detonitove displeje. Horni udaj je pro
palive, spodni pro detonit,

B - indikace poskozeni.

C - pofet nabitych raket pripravenych pro vypustani.
D - ziskana body,

E - x-ovi sowradnice vasi pelohy.

F - z-ova souradnice. Jste owezeni §888 jednotkanmi
swéren dopredu do krpateru. Pri hodnote 8888 spodni
ochranni bariéra operativne zabrani dalsimu postupu.
G - inteligentni panel. Je velice dilezity, ale jehe
funkei nusite vysledovat sani.

Ovladani povrchovéeho vozitka

Rizeni - kursoren nebo joysticken.
Pausa - po dobu stisknuti aktivuje stity nebo zaneri
na oil {v odpalovaci sekvencil),
E - nabijeni detonitu do hojove hlavice rakety,
A - spuSteni odpalovaci sekvence,
D - vysila povnchove vozitke.
T - spusteni obchodni sekvence, pokud je vozitko ve
spojenl s Jinym strajen.
M - Zapina a “WPIna vyskouy mapovaci sysiem,
R - bezcilove radiove vysilani.
§ - displej stavu zhoZi.
H{ a Return - prepinac zbranovvch a informacnich
systémi,
N - vypina zvuk.
Fi-Fi8 - presun do zvolenshs sekforu.

Help - nahrdni hry a dalsi funkce.

Mys - ovlada pohledv (znackud. Pokud se dotkne
gkraje obrazovky, vezitke se zatne rozjizdét
prislusnyn sneren. Funkce tlacitek mysi zavisi na
sekvenci, ktera je akiivovina (vysvétleno nize).

Stity

Choete-11 aktivovat Stit, drzte stisknutou
kiavesu pausa (mezera), Po aktivovani je vozitke
obklopeno poloprihlednyn ochranngn polen. Toto pole
bude likvidevat blizici se rakefy a Terrerpodi
vysirely. Musite panatovat na fo, ze Stity
spotrebuii velké mnoZstvl Zenitu, takZe by mély byt
aktivovany pouze pri utoku strel.

Priesun do zvoleného sektoru

Ponoci klaves Tl az F1B se presunefe do vykonnshs
centra kazdé z deseti ghlasti, Tate technika
spotpebuje znaéné snoistel paliva, takie je uZiteind
zkontrolovat pred pouzitin palivovy indikatonr.

Mapovaci systém

Mapa se zuoli stisknutin M. Obrazovka se zméni ve
vyskovy pohled, ktery van umezni prohlednout si
velkou Cast okeli vasi pezice. XaZdi dinnost
pokpatuje pri praci s napou nornalné, ale nnoho
funkei vozitka je deaktivovine (Stity, zbrané,
telepornt, atd.). Tente systen van unoznl rychleji se
pohybovata zjistit Terrorpody. Nelze ho pouiit,
pokud je vozitke akfivai.

Informacni systémy

Unozfiuji vim shremaidavat i vyddvat infornace.
Leve nysi tiacitks vyvela infornace o objektu pod
kursoren, jshe prisluSnost ke kolonii a dfel. Pravé
tlacitko aktivuje radiovy vysilac, kiery unozZnuje
vyslat kodovanou zpravu objektu, na néjz nirite. Pro
neurégné objekt nuze byt vysilac aktivovan stladenin
R. Budte opatrni na te, kdy a po kolikite zppivu
vysilate, profoze kazdi zprdva na linit pouziti. Zde
Je seznan moinych kodd:

INDEX - neznicitelne zarizeni

RACOx - reaktivovat zdrojovy objekt
DHIOx - obran. zmereny objekt

EFRS - poireba dopinit palive

EDES - potreba doplnit defonit
EZES - potreba dopinit Zenit

EQUS - potreba depnit Quazi

1

% ... specifikevany objskt.
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Zbranové systémy

Phasar systém

Po aktivovani levgm tlacitkem mysSi se Phasary
objevi jake par shlukd energie z hornich roht
obrazovky doprovizenvch praskavyn zvuken vypoustecihe
zarizeni. Jsou nabité detoniten a znicl viechno, oo
zasahnou.

Paprsek energie

Objevi se jako chvéjici paprsek vychazejici
zezhora do obrazové pozice. Je aktivovin pravin
tlacitken nyii. Paprsek miZe byt pouzit pro
regeneraci zarizeni zasaZeného Terrorpoden. Funguje
tak, ze dodava do zarizeni Ouazi krystaly. Jejich
nnoZstvi zivisi na druhu objektu, kiery se pokousite
regsnerovat,

Raketovy systém

Rakety jsou jedinou zbrani, kierou nuzete znidit
Terrorpoda. PouZivejte jich chezpetné. Vypoustéci
sekvence probiha nasledovne:

Nabiti rakety

Nejprve musite zjistit, zda vibec jsou rakety
nabite, To zjistite na uwkazateli raket. Pokud je tam
nula nebo nic, stisknéte E. Tin vyjmete ze skladu
detonit a nabijete ho do bojove hlavice.

Vypusteni rakety

1. Start vypouStéci sekvence stisknutin A,

2. Na obrazovce se objevi zanérovaci okno s
vertikalnini a horizontalnini znatkami.

3. Horni zamérovaci pocitadlo zacne odecitat.
Jestlize odpilite omplen, nechte zamélovaci operacs
jen tak probihat. Kdyz pocitadlo dojde k nule, stant
se autonaticky zrusi.

4, Predtin, nez pocitadle dojde na nulu, zameérte cil
pomoci kursoru nebo joysticku tak, aby byl v
zanéfovacich znackach.

5. Zniiknéte pausu nebo fire na joysticku. Tim
odpalite raketu,

6. Nyni zaéne odpotitivat spodni pocitadlo a v
zanérovacin okné se objevi cilové indikiatory.

7. Abyste udrzeli raketyu ve sSpravném swéru, Mmusite se
snazit wdriet cilové znacky v zaméPovacich znackich.
Pokud se vam to podabi, strela zasahne a znifi cil.

Obchodovani

Obchodovani obsahuje strategickou cast poslani.
Cilen je vymenovat zboZi s ostatnini stroji, coZ
unozni vam i ostatnin stpojiun dosahnout takove
{rovné, Zs se vam podari spinit dkel. Kolonie nenchou

desahnout cils bez Vasi spoluprice a zisoh.

Technika

1. Vyslete povrchové vozitko stisknutin D.

2. Zajedte s vozitken ke stroji, se kteryn cheete
cbchodovat.,

3. Po uskutecnéni spejeni dostanete zprivu.

4. T odstartuje obchodni sekvenci. Budete nit tri
nozZnosti:

1) Moruilni obchodni obrazovka se dvéna seznamy
zbozi, kiere nohou byt vynénény. Touto moZnosti
niZete obchodevat, jak je popsino v bodé 5.

23 Objekt nena nic, s ¢in by nohl obchodovat.

3) Soutdstkovd obrazovka se objevi, kdyi je k
dispozici néjaka soutist Terrorpoda a stroj
zjistil, Ze ndte dost zboZi na vyndnu.

5. Vase zboZi je vypsano na levé strané. Kazdy radek
ukazuje nizev, hodnotu a podet kusi.

6. Kazda kolenie nd jiné ceny zbozi. Napriklad
kolonie A nmuZe povaiovat detonit za dileZity, a
proto jeho cena muze byt vyssi nez u B. V B tedy
nohou vyrdbét detonitu dost a jeho cena niZe hyt
nala.

7. K uskutecnéni obchodu stadi zvelit artikl levyn
tladitken nySi. Po zvoleni muZete uréit nnoistvi
ponoci { ). Své rozhednuti niZete kdykoliv znénit a
viechno se vynuluje.

8. Pokud jste dokonéili vybép, zvolte CONFIRM a vase
vozitko se vrati s novyn nakladen.

9. Celou operaci miifete zruSit pomoci ABORT.
18.Vozitko nuzete odvelat stisknutin D.

Seznam zboz

VYyuold se pomoci 5. Na obrazovce se objevi seznan
vasich zasob,

Ziskavani bodd

za stroj, ktery zéistane stit ... 58
za sestrelenou raketu .......... 198
za Terrorpoda zasazeného raketou 188
za inteligentni pocin ........ rizné
za dspésné splnéni dkelu ...... 5888
za Tripoda sestreleného raketou 1888
za Z35ah PhASAPEH sevvvnreenness 38
za jednotku zhytkového Aluna ... 58

GunShip /1/

Gun$hip je sinulator bojoveho vrtulniku. Na
zatitku hry van progran ukaze obrazek tanku nebo
Jiné zhrané a vy nusite wecit jeji nazev. Napovédu
nate na prostredni dvoustrané. Pristé si ukdZene,
Jak se vrtulnik ovladi, -pt-



MT-LB T-74

Armored Carrier - USSR Main Battle Tank - USSR x

71-23
23mm AA Gun - USSR

S-60 S L /&
57mm AA Gun - USSR Q

O @QSA-Q “Gaskin™
Self Propelled Surface-to-Air Missile Launcher - USSR
ZSU-23-4 “Shilka”

Sclf Propelled AA Gun - USSR

SA-11 “Gadfly”

Sell Propelled Surface-to- Air Missile Launcher - USSR

INo 1llustrauon available]

ZSU.57-2 BTR-70

Self Propelled AA Gun - USSR

w
SA-8 “Gecko”
. 4 SA-6 “Gainful”
Self Propelled Surface-to-Air Missile Launcher - USSR Self Propelled Surface-to-Air Missile Launcher - USSR
D
-
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o lackhawk M113A3 .
g:nss‘;:;t Hcliac:pter - USA Armored Personnel Carrier - USA

\(@ Merkava Mk 2

M48A1 Chaparral
Surface-to-Air Missile (SAM) System - USA

Hughes 506MD Defender
Attack Helicopter - USA
= - |
| .
=

SA-13 “Gopher"
Self Propelled Surface-to-Air Missile Launcher - USSR

M247 Sergeant York DIVAD
Self-Propelled AA Gun - USA

M2A1 ' Bradley”
Infantrv Fighting Vehicle - USA

>
== ]
N
VAN }{}(); Mi-24 *Hind"
Attack Helicopter - USSR
SA-7,SA-7B or SA-14
Portable Surface-to-Air Missile - USSR
[ ke 5 -
_.._I = %
<=rg ®
M1 and M1A1 “Abrams”
Main Battle Tank - USA M163 Vulcan PTVADS
Sell-Propelled AA Gun - USA
_ﬁ\_ﬁ
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Seikosha SP-1200

Tato jehlifkovd tiskiraa je nisledovniken
tiskéren SP 1886 a SP 188 japonské firmy SEIKOSHA
/standard Epson/.

Jsou vyribEny thi deuhy této tiskirny:

- SP 1288 AS - sériové interface RS 232C

- SP 1288 Al - paralelni interface Centronics

- SP 1288 VC - interface Comnodore 64

Jsou instaloviny dva druhy test tiskn a
noinost nastaven{ vfpisu viech Fidicich kéda.

Je mo¥no tisknout v NLQ-nédu /Near Letter
Quality - kvalita blizka tisku/. Rychlest je 125
zn./s, pbi NLQ 25 zn./s. Mame nofnost vobéru ze 128
no¥ngch druhd pisma.

Instalovany piezoelekiricky reproduktor se da
oviidat powmoci Pidfcfch kédd. Tisknout se mide s
naxinidln® t¥eni kopieni p¥es uhlovy papir. Je
instalovina i funkce DOWN-LOAP, potBebni pro tisk
tedtiny.

Papir je no¥no poukit:

1/ kancel&fskd do ¥iPky 25 cn a tlouftky 8.2 mo
pFi automatickém zakladani a vy jiZd¥ni papiru.
2/ nekonetnd perforovand

Cena tiskirny je asi 388.- DM.

Technické tdaje

tiskovd hlava s 9 jehlani

58 mezindr. znaké v ROM

- Jjeden znak nax. 8 x 11 bodd

- grafika: 488, 576, 648, 128, 968,
1152, 1928 bodd na Bidek

norpdlnf papir 53-81 g/n2
traktorov¢ papir

posuv vilce min. 1/7216"

velikost: 417 x 118 x 388 mn
hnotnost 5.1 kg

napijenf 228 - 246 V , 38 N

- 48 - 148 znaké na Pidek podie
typu pisna

- barvici piska s dlouchou
¥ivotnosti /za 26.- DM/

- nax. hluk 52 4B

~ ophousn¥rng tisk

]

Phipravil Niroslav Nizera

Obr.: Ukazka tisku tiskérny
SP-1288.
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Emulator C 64

AMIGA a jejf software jsou pPedstavoviny dest
skpronnd a sporadicky v

na¥en kraji, Jje tas na prvni solidni test tohoto
pofitale. Test se bude tgkat progranu enulujiciho C-
54 na AMIZE.

Mejfastéj¥in dotazen po tom, co se na trhu objevi
novy pofitall, je dotaz po _jeho kompatibilite se
spufasnfni wodely., Stivalo se, Fe tote tena bylo
zahaleno "nfty” a "legendani”.

Podobné tomu bylo {3 je) v phfpadé AMIGY a jejiheo
prograny dovelujiciho pou¥ivat sof tware COMMODORE C-
64.

Je AMIGA opravdu “kenpatibilai” s (-62 7 Odpoved
zni “ANOY#Y

“Sprivee” je progran s nazven “THE &4 EMULATOR
2", Je to wlnd epulitor . Znaneni te, %e na AMIZE
maZe poufivat vZechny programy pro (-64, a také Jshe
pepiferie (diskové jednotky nebo tiskimny). Zaroven
i samotni Spandt AMIGY a3 Jjeif periferie nohou
enulovat C-64.

Enulitor se hlisi na obrazovee standardnin a vien
dokonalie znényn hesien
COHMODORE (64 BASIC ¥2.8.
roz8i¥eni C-64:

1> VaitPni 3.5"
15381,

23 Myl AMIGY se stane nyEi 1358 nebe 1351,

3} Pandt od adresy FFIT do adresy 7FTIT se& stane
nodulen 1764 roz¥ibujicin pandt. Pamét
také nife enulovat dvé diskové Jjednotky 1541.

43 Yyvolani zabudovaného BASIC 4.8 nebo woniforu
sivojovéhe jazuka procesoru 6518,

Externi diskovd Jjednotha AMIGY (velikesti S5¥"3 je
phipoiena poweci smuldtoru jake extspni diskovi
gednotka 1541, Emulitor pracuie bez chiedu na o,
zda AMIGA obsahuje procesor 68888, 5BB16 nebo GEBZB.

¥ emulatoru je zaroven dostupny progran SETUP
unoznajici libovolné konfigwrovini nofnoesti z (-64
nebo AMIGY.

Jak phehrat prograny z Jjednoho poCifafe na druhg?
Existuji t#i netody na vvfefeni tohofo problénu.
Pruni z nich je pou¥itf diskst 31.3" aahkranfch na
1381, Druhd - sEivatel rus{ nit & dispezici sxtepnd
diskovou jednotku 54" pre AMIGH. A nakenec t¥eti -
poufiti {5 phizluinin pPeveden? jednotky 1541 phes
séricvy port AMIGY RS232. V nén pPipadé jsen
pouZival thetfiho zpdsobu, zo% ni dovslilo p¥ipojit k
AMIZE také starcu tiskarnu MFS-883.

A dovoluje hned #tvhi

diske tovd Jjednotka AMIGY enulije

TESTOVANT SE ZACALD:
Ha poprve jsen napsal siandarnt, POKE 53288,8:POKE
33281,8. Bapvy papiru 3 obrazovky se stali cernuni.
Hasledovne jsen napsal kratkyv strojovi progran
zaplnujici celou obrazovky libovolnyni znaky.
Povedio se? Sippjove progran pracujif

Ekoro vsechns sle tak pekne, pristowpil jsen ma
vaznou zkousku. MNahral jsesn progran TURBOCOPY a s
jeho powoci prehral na 3,%° disketu selouw hru

IMPGSSIBLE MISSION. Pak nastoupile 43 minut
testovani-nusel jsen zachranit svet pred atonovin
Znicenin.

Fo pocitacoven boji jsem presel na testy
tiskarny, Za ftinto cilen jsen nahral stary a dobey
progran DOODLE. Tri pohyby joystickem, dve stisknuti
klaves a za chvili jsen nel v ruece kopii obrazovky
na papire. Jeste chvile zabavi s EASY SCRIPT a test
tiskarny byl skoncen. A tak sel pregran za
PROgraNen. . .

Do te doby _jsen nepotkal zadny program, kterv by
nechtel pracovat s vyjinkou jednoho jedinsho prikazu
S¥YS 64738, gzpusobujiciho vynulovani pocitace. Heco
Jinsho je fakt, ze prograwy Jjsou vykonavany ¢ neco
ponalejs nez na originalnin C-84, coz je vina
esuiace 6318 nax Hotorole 68888, Tintoc programen nane
Jiz patou verzi C-649Y

AMIGA uni daleke wvice. Ona muze enulovat take
Jine pocitace napr. IBH PC XT s ponoci programu
THE TRANSFORMER, je to ale tema na .jine clanek.

Ha konec buch chtel informovat o nasen kiubu
“COMMODORE CLAN KOMODA™. On ma nyni 2888 clenu s
celeho Polska a nekelik desitek zakranienich.
“AMIGARU" je kelem nas okolo 288,

Clenen naseho klubu nuze byt kazdy, kdo na
pocitac firmy COMMODORE, chtel By s nant
spolupracovat a posle posie na mou advesu prihlasku
do KOMODY. Zvene na spolupraci vsechny, nechcene
akarat cerne ovee,

Jan Jasinski

0D REDAKCE: turzeni o cisle verse C-64 neni
pravdive, Ve shede s nasini pocty Jje emulator (-84
pro MMIGH iiz sedna verse tohote pocitace) pata e
C-84D se zabudovanou diskovou jednotkou, kisry se
nan z neznanich duvedu Jjeste na tehu nechjevil, a
sesta je sesfava urcena vyhradne na hey, ktspa nma
zaklad take C-64.

PREMEE toto je volny preklad clanku z
BAJTIEK 2789 str.id.

Hepahrave} he kiiknutin na ikonu, ale nakeraj
HGTEPADL, vupni GLOBAL FONT 2 poncci OPEN nahraj
clanek.

Ten dasinski, testoval zreime jiz nejak nakazeny
epulator C-64, pretoze esmulator, ktery nan doma,
chodi bez chvby a bers | SYS 54738, Tente prikaz na
C-64 zpusobi RESET pocitace, ale na AMIZE RESET w
esulaforu, te znamena, ze se AMIGA nesmaze jak pise
v ¢ianku Jasinski.

casepisu

Pripravil Tonas Budina. Mepreilo jazykovou Gpravou.

Programy,
g otifténéd na nasleduiici strand, vin opravi
DATA HELP

BOX 414
ii1 21 PRAHA 1

Tato slufba bude
poskytovdna pouze do
31.3.1398 ¢




SEZNAM DISKET PLATMNOST DO 31.3.1998 DATAhelp

1,KULT  konverzacka 2, HANSE, konverzacka , BLOODHYCH, konverzacka 3,KICK OFF,fothal 4,GIANA
SISTERS  prekazky na ceste 5,GUILY OF THIEVES, konverzacka 6,ROADHARS , strilecka, XENON I,strilecka
7,DEFENDER OF THE CROUN &1 2,DEFENDER OF THE CROMWN #Z.boJ o stredovekou Angiii 9,TEST DRIVE,zavodni
auto 18,THE DUEL,test ridice II 11, BUEL-CAR DISK,dalsi auta 12,BARBARIAN I,beoj s
priserou,WIZBALL,a zase keule... 13,BLOOD MONEY #1  14,BLOOD MONEY #2, horizontalni steilecka
15, SILKMHORM, strilejici vetulnik 146, HOSTAGES  teroristi 17,RETURK OF JEBI,strilecka 18, 0E
BLADE, strilejici wvojak,IETIRIS,skladacka 19,STRIKE FORCE HARRIER,letfecky simulator 28, HEAN 18, golf
21 ,BLOCE OUT, 3P skladacka 22, VOLLEYBALL,wole jhal 23, QUADRALIEN,logicke bludiste,STARGLIDER
IT, hvezdne souboje, ARMY MOVES,strilecka 24 LEADERBOARD GOLF,golf ,THO ON THO,baskethal 25 ,GARFIELD
II {IN KINTER) kecour II 26, SUPER SCRAMBLE SIMULATOR #1 Z7,SUPER SCRAMBLE SIMULATIOR #2,notokros
28,0IL IMPERIUM #1 29,0IL IMPERIUM H#2,strategie obchodu 38, MARBLE MADNESS ,koule po trpase
31,GEEBEE AIR RALLY,letadelke 32,CAPONE,stpileni wmysi 33,8KATE OF THE ART - DEMO,skateboard
34, BUGGY-BOY, auticko,RICK DANGERCUE, dedsk v bludisti, TETRIS.skladacka 35,HOLE-IN-ONE ,ninigolf
36, HOLE-TN-ONE #2,dalsi trasy k ninigolfu 37,P.0.4, strileni nysi 38, IHPOSSIBLE MISSION 2Z,mise 2
39%,JET,F16,F18 simulater 48, SHANGHAI ,karetni hry 41, WORLD CLASS LEADERBOARD,mwolf 42,PORTS OF
CALL C%5,lode a cbchod 44,BEYHOND ICE PALACE,cdvazlivec v bludisti CARRIER COMMAND kriznik v
boji,VIXEN,devee a prisery, THUNDERCATS, sekac a prisery, STARGLIDER II,vesnirne souboje
45, EXCALIBUR, letadlo a prekazhky,S5CORPIO,strilejici raketa,BACKLASH,letajici talire,ECO,brouk bojuje o
preziti 46, TECHNOCOP, tezke ukoly agenta 47,AIRBALL, 3 opet koulse 48, DETONATOR-BEMO , bourani zdi
4%, GARFIELD  kocour v akci 58,MAGIC HARBLE koule a sikovnest 32,GHOSTBUSTERS 1I,strasidle v akeci
53,RASTERBIKE . krizeni cesty,POOL 588.kulecnik 54, HOLLYMOOD POKER, poker 55,5.0.1. ,hvezdne valky
36, ARAZOK’ S TOMB, konverzacka 57, SILENT SERVICE,ponorka a konvej 33 ,SARGON 1III,sachy,CHESSMASTER
2888, sachy 39,STUNT CAR RACER,zavedy aut na ramwpe 68, RVF HONEA,notorka 61,AMIGA KARAIE,karate
62, CRACK . boumani zdi 63, PACMANTA koule ¢ bludisti &4, THREE STOOGES 81 65, THREE STOOGES 32,3
dobrodinci 66,FIRE POWER,souboj tanks 67, KARATE KID I karate £8,STRIP POKER II+,pokepr
69, RUNNING MAN #1 76, RUNNING MAN #2 becici nuz 71, GRAND SLAM TENNIS, tenis 12, CENTERFOLY
SGUARES, skiadacka pro dospele 73, FRIGHT MIGHT,wir v done T4,MAY OF THE LITTLE DRAGON, karate
75,DEJA VU, detektivka 76,AMIGA TETRIS,skladacka 77, DESTROYER, keiznik 78,LARRIE & ROBERRY OF
ARDIES ,kacatks a zlodegji T9,EHERALD MINE II,logicke bludiste 88, FERNANDEZ WMUST PIE,strileci
vo jacek,NIGEL M2NSEL’S GRAND PRIX,formule,SCORPIO, sépilecka, EXCALTBUR, letadlo a prekazky QUANTOX,strileni
s gdrazy 81,CALIFORMIA GAMES #1,50CCER '88,fothal ,LEADERBCARD GOLF,goelf 82 ,CALIFORNIA GAMES
82, sportovni hry 83, ELITE,vesnirny obchod 84, KING OF CHICAGO B1i B3, KING OF CHICAGD #2,0 krale
podsveti 86, LOMBARD RALLY #1, 87, LOMEARD RALLY #2,automdbilovy zaved $8,STARGLIDER II,vesrirne
soubo je , TETRIS, skladacka, INTERNATIONAL KARATE® karate,CARRIER COMMARD kriznik v beji 89 HISEION
ELEVATOR, gangsteri 3 vyfahy,MOUSE TRAP,wyska v bludisti 98,ROCKET RANGER #1 91,ROCKET RANGER
#2,1etajici nuz 92,XATAKIS herizontalni strilecka 53,BUBBLE BOBBLE, jester a bubliny,FRED
FEUERSTEIM, odvazny Fred, VAHPIRE’S EMPIRE,dedek a upiri,BONE CRUNCHER,zabak v bludisti,ECO,brouk bojuje o
preziti 94,1942 BATTLEHAMKRS #1 85,1942 BATTLEHAMKES #2,vzdusne souboje 96, POPULOUS  strategicka
hra 97,PHALANY II,strilejici raketka 98,SUPER-SERIES GRARD PRIX,fornule 99, SHORDS OF SODAN &1
188, SHORDS ¢F S0DAN B2 181, SLORDS OF SODAN 3 182, SHOKDE OF SODAN 84,4 diskety soubsoju 183, GRAND
PRIX CIRCHUIT,fornule 184,LEISURE SUIT LARRY,zZnalssti + trpelivest 185,ZAK MCKRACKEN #1 186,ZAK
HCKRACKEN #2,pouze pro inteligenty  187,SPEEDBALL raghy 188,DEJA VU II, detektivka 189, HUKT TOR
REP OCTOBER, ponorka 118,ROBOCOP ,strilecka 111, SUPER HANG-ON, motorky 112, FALCON &1 113,FALCON
$2,F18 simulator 114,0PERATION WOLF #1 115,0PERATION WOLF #2,strileni wysi 116,GALILEO 2,hvezdna
oblioha 117, TARGAH, tanzan 118, HOLYMOOD POKER PRO #1 119, HOLYHOOD POKER PRO #2,poker
- 128, 0BLITERATOR,vetrelel v bludisti 121,BATHAN THE MOVIE #1 122 . BATHAN THE MOVIE #2,supernan
123 ,PLATON,vo,jak v dzungli 124 ,BARBARIAN II #1 125,BARBARIAN II #2,necemn proti priseran
126 ,BATHAN, supernan 127,BALISTIX, hra dablu 123 ,BOULDERDASH, bludiste a logika 129,302 OF ARC #1
138, J0AN OF ARC #2,boj o Francii 131,548 BATTLE SIMULATOR,ponorka 132, ¥R-35, horizontalni strilecka
133,CRYSTAL HAMMER,bowrani zdi 134,F-18 INTERCEPTOR,Fi% sinmulator 133, GUNSKHOOT ,strileni v
‘bance, ROLLING THUNDER,odvazlivec a zakuklenci,SLAYGON, jak z bludiste?HIZBALL,skakajici
koule  FROSTBYTE ,hra z (-84 136, THAT BOXING,box 137, ROGER RABBIT #1 138, ROGER RABBIT #2,kralik
soufezi. 139,GHOSTRUSTERS IT &2,

1881, 0UTCKSTART 3-DISK 2,dewo 1882, GRAPHICRAFT, grafika 18683,ERSTE SCHRITIE 1.1,prvni kroky s
Anigou 1884 , IMPACT? , grafy 1883,3D0 PAINT 1.6,grafika 1886, PELIE MUSIC CONSTR. SEI,komuponovani
hudby 1887, DELUXE MUSIC: INSTRUMENTE, nastroje 1888, SCULPT ANIMATE 4D V:Z.83,aninace 1889, EXTREME
MUSIC PACK II1,deno 1818,DELIXE VIDEC 1.2, 1811, DELIDE VYIDEQ: PARTS,aninace 1812, AEGIS DRAN
PLUS, technicke kreslieni 1813,PAGE SETTER 1.8 <5,DTP cesky 1814, TLC IHTRO 2,deno, SAMANTHA TOX
SLIDESHOM, abr azky 1815, RULE BISK IV, deno 1816, VIDEOTITLER, titulky 1817, SPELLBOUND, anglictina
1818,DEMOCREATOR, intro, FUTURE SOUND,zpracevani zvuku,68888B°ER SOUNDP DIGITIZEER, zpracovani
zvuky, AUDIONASTER ;zpracovani zvuku,DELUXE $OUND, zpracovani zvuku 1819, TECHIECH ,deno
1828 MANUALY, angl icky 1821, INTROCAD , CAD 1822, 50NIX 2.8, tvorba hudby 1823 ,FUTURE SOUND,prace se
zvuky 1824, SUPERBASE PROFESSIONAL 2.21 #1, 1823,SUPERBASE PROTESSIONAL 2.81 #2,databaze
1826,8ILVER 1.8s,raytracer 1827, 30NIX 1.4 kowponovani hudby 1828 ,DOCUMENTUM, textovy edifor
1829, REFLECTIONS ,ray tracer 1838,VIP PROFESSIONAL, tabulkovs vypocty 1831 ,ANTMATIONS-DEMO, demo
1832 ,DIAMOND , graf ika 1833, JUGGLER DEMD, deno 1834, DATABECKER RAYTRACER,raytracer 18353,FPR0
VIDEC, titulky 1836, DELINE PHOTOLAB, srafika 1837, LIGI PAINT 3,grafika 1838, H0T LICKS, tvorba hudby
1839,DELIDE PAINT II PAL,mrafika 1848, DELIXE PAINT II1,grafika 1841 ,PHOTON PAINT,grafika,BUTCHER
2.8, grafika,DIGI PAINT,grafika, HANDY PAINTER 2.8,.grafika 1842, DELUXE PAINT II DATA,obrazky
1843, FANTAVISION, aninace 1844,PIX MAIE, grafika 1845, ,MAXIPLAN PLUS 1.6, tabulkove vypocty
1846,CALCRAFT, tabulkove wypocty 1847,SOUNDTRACKER 2.8 #1, 1843, SOUNDTRACKER 2.8 #2, tvorba hudby
1849, JBNGLE COMMAND , demn 1858, FONT DISK 81 1831, FONT DISE 82, fonty 1852, PROFESSIONAL PAGE 1.1 #1
1853,PROTESS TONAL PAGE 1.1 #2,DIP 1854 ,PCLO CADB,plosns spoje 1855,HEM I0,plosne spo je
1856, HIGHLIGHT ,ponocne prograwy 1857, AMIGATRANSFORMER 1.21,MS-DOS emulator 1858, AMIGAGOLD , kopiraky
1859, MIAMIGA FILE II,databaze 1068, EHGLISH-COURSE {,anglictina 1861,8AFE SEX.deno
1662, TRACER  krizeni cesty, TRISTAR VIRUSKILLER 1.6,viruskiler,M & T GAER EMU,C-64 emulator 1863, INTRO-
COLLECTION 1,denc 1864, DRUM STUDIO, tvorba hudby 1865 ,PRISHE ,grafika 1866 ,PRONRITE C§,cesky
textovy editor 1867, TURBOPRINT 1,9 Jjehel jako 24 1868, VIRUSKILLER PISK,viruskilery
1869, DISCOVERY ,anglictina pro nejnensi 1878, SOUND 2, deno 1871,C-64 EMULATOR II, 1872, PONER
WINDOMS 2.8, tvoreni windows 1873, LOGIC HORKS 8.9.funkeni zapoejeni s IO 1874, BUTCHER 2.8,grafika
1875,TV TEXT 1.8,titulky 1876, TV SHOM, animace 1877,0E LUXE TITLE CONSTR. SET 1.8, titulky
1878, 10GISTIK 1.11, tabulkove vypocty 1679, SLIDESHOM , obrazky 1888, SUPER CAD DISK,CAD 1881, AEGIS
ANTMATOR 1.1,aninace i882,ART PAK i,aninace 1883, VIDEOSCAPE 3D 81, 1884, VIDEOSCAPE 3D #2,aninace
1885, HORDPERFECT 4.1 C%5,cesky textovy editor 18846, TREE NETHORKS JUKEBOX,deno.
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Detailni piirucka operadéniho systému, naprosto
nezby tna pro kazdého najitele Anigy. Obsahuje
abecednd serazené prikazy CLI s podrobnyn
vysvetlenin a priklady. Vhodne pro zacatecniky,
ufivatele i zkuSené progranatory. § pRirutkou
Prikazy CLI budete nit Amigu pod kontrolou

Fox Publishing

Kvaiitni literatura pro Vas

Prikary

CL

Phirucka Phikazy CLI je pruni z DPady zikladnich
phirucek pro uZivatele Anigy nakladatelstvi FOX
Publishing. Phirutka Prikazy CLI mi 85 stran a
vpila v onezenen nakladu pro &leny Aniga klubu
Praha. Mizete si ji objednat na adrese! Anmiga
Telecon, P.0.Box 56, 111 21 Praha 1.

VYysthihndte 2 v obdice zadlete na adresu:
Amiga Telecow, P.0.Box 546, 111 21 Praha 1.

Pﬁkazy CL{ ACC 3-4/1990

: 3 Redakce: T.Adanec
Fox PUthhlng Vydavatel: P.Tundg

Pro éleny ACC Praha

OBJEDNAVAM ...... ks publikace "Phikazy CLI”
4y cend 63.-Kfs za 1 kus.
Zadlete ni objednané publikace na dobirku.

Juéno:

Ulige,

Misfo: PS&:

Datum! ...cuivcezanss POQPIS! icivrssvnnnns
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METE SLOVO:

Dnes otiskujene tri dopisy, které sice nebvly
adresovany redakei Casopisu, ale Amiga klubu. Jak ni
sdélil jednatel klubu M.Ludvik, dopist dostivd klub
nnoho a neni v jeho silich ma viechny odpovidat.
Raritou Aniga klubu je, Ze nemi ani jednoho placencho
pracovnika. Veskerou éinnost zajisfovali amatéri.

-p £—

Aktivny Kkiub

Vazeny, priatelia,

nozno Ze Vas prekvapilo takéto oslovenie, ale Gwvodne
slovo, ktordn sa chee niekto, koho eSte nepozni, oslovif
sa nisi nejako v dvode vyslovif.

Son ¢iry Slovak “podtatransky™, ¢ize ani tate velnwi
velki vzdialenost ni nevadi aby som nadviazal kontakt a
Vami - Prazakni.

Plho uz zhianan po celon Slovensku existujiuci Amiga
klub (2.tvzden), ale zatial sa dspechon newdZen
pochvilif. Len v Bratislave existoval pri Kivy klube,
wriéity tas, ale neskior sa rozpadol.

Existuju len jednotlivcit??
Irapi na tato otazka, lebo Aniga by si zasldzila u nas
lepSie postavenie.

Az teraz som sa po kanaratovi dozvedel, Ze v Prahe
existuje velmi aktivny klub, ktory dokonca wydava aj
casopis ACC (Archimnedes, the cube)

Neviete si predstavif aky¢ som bol nadéeny, Ze aspod
niekto sa vynkol z bezneho ramca a klub zalozil.

Je to velki opora nim " jednotlivcon™

...}

Ahojvdann
Jin 8., Lipt.Mikulas

Nebyl jsem doma
Vizeni pratelé t

Dostal isem sice pekomando vasi nabidku ke
vstupu do Aniga klubu spolu 5 pozvankou na
¢lenskou schizi, ale bohuzel ve Gturtek 4.5. v
odpolednich hodindch, kdy jsem nebyl dona, a
tuto dilezitou zprivu jsem se dezvédél ai v
sobotu. Niceénd bych se chtél stdt clenea, a
proto van zasilin objedndvku na zpravedaj ACC, a
soutasné zaplatin élensky ppispevek,

Doufin, Ze nase spoluprice bude oboustranné
prospésnat

Ing.Petr H.
Praha 6

Rekomando

Viazeni pritela?

Obracin se na Vis 5 prosbou o podini
nisledujiciho vysvétleni. Dne 28.zaFi 1989 jsenm
od Vas obdrzel mnou zZadanou prihlasku do AMIGA
klubu spolu se sloZenkou. Dne 21.zaki 1989 jsen
slozenku zaplatil. Zaroved jsem Vin tentyz den
doporutené zasial wyplnény formuldd na publikace
AMIGA klubu a svoji fotografii, tedy udélal jsem
vse, co bylo po mné poZadoviano, abych se zaradil
mezi radné cieny Vaseho klubu. Chipu, Ze
yyhizovani vstupnich forsalit neni nikde pychlé,
ale ppesto uz uplynul vice nez mésic od odeslani
ného doporueného dopisu a od Vis nendn Zidnou
zpravu €i informaci, natoz slibené publikace.

Snazné Vis proto prosim o poddni zprdvy, jak
se veci okolo mne maji.

Piieden dékuji za pochopeni a Cekdn na Vasi
odpoved.

Vis M.Stanislav,
Prestaviky

POZOR DULEZITE:

Ve étuptek 29.3.1998 v 17.88-18.88 se uskuteéni v palici Kotva, Revoluéni
3 (vedle OD Kotva) schuze ¢lent Amiga klubu 1113.20 Svazarma, na které
bude naveZeno zrusit tuto organizaci a zaroven zaloZit nezdvisly ANIGA
KLUB. Je nezbytnd Géast nadpoloviéni vétsiny élenu, aby mohli rozhodnout o
zruseni organizace a nalezeni s najetkem. Proto prosine viechny éleny z
Prahy, aby se této schuze zééastnili. Novy AMIGA KLUB prevezne veikerse
zavazky predeslého klubu a zbavi se zdvislosti na Svazarmu.
Béiné schizky se konaji na téze adrese kaidy sudy ¢turtek 16.88-19.88 a
lichy étyntek 17.88-15.88, E-Burza s déasti klubu bude 7.4. od 18.88,

Za prippavny vvbor {(nezavislého) AMIGA KLUBY

Bretislav Hlas, Praha 2




HLEDAH  uiivatele
Anigy, kterg se zabivad
sanplovanin

nistrojovich zouku na

‘tente pocitac.

Josef Koran, A.Staska

1887, N.Paka 589 81.

PREDAM novi tlatiaren:
STAR  LC-18C  so
‘Zpeciilnyn interfejson
pre C 64/C 128 za 14
588, -, alebo vynenin
73 pevnaki 3
interfejgson

CENTRONICS.
Zn.: "Omyl - AJG1".

PRODAM VHS HQ video
NEC DIGITAL DX-1888 D,
wych. 1 zap.nerma, 2
stugné digitalniho
potiadeni Ewm (D RRO,
Autenmatic k_&
yyhiedavani vysilaéu,!
‘progranovini na 1 rek,!
‘uchovani panéti pri
wipadkn sroudu,
dalk.oviadani, tdaje
na phrazauce,
‘digitalni stajict
obraz z videa, nozne
zastavit i ebraz =
telsyize {ulpzi se do
panéti RAWY .,
strokaoskop-efekt
H{fizsvanil, wvyborni
Jvalita, skars
‘nepouzivane. Cena v
‘SRN pad 1RA8 DM
srodan za 25888, -Kos, |

Slutby uzivatelin pocitacd,

- Karta poiﬁiheni operatni paméti

Roz#itovaci deska pro AS88

Progranitor EPROM 2716-27512

LR v PR T )

Jednoduchy genlock interface
Midi-interface

- Sampler vé.sof tware

- KabeliZ vieho druhu

Dal3i sluzby:

- Progranovéni a mazani viech typd EPROM
- Instalace pevnych diskd
- Phipojovani externich diskovych Jednotek

- Phipojovani tiskiaren a jingch periférii

- Poradenski sluiba a oppavy polftatd - .

- qudeJ PD diskd 1 plvodniho sof ftware

- Zajisténi ndkweu disketovdch jednotek,monitord atd,

Firma Microware si Van dovoluje nabidnout své sluiby v obla
hardware pro mikropodital Comnodove Amniga 588-20088. Doufime, e
nabidky vyberete, byf tieba jen perspektivné,

Akusticky couplev-telefonni noden 386-2488 Bd

Pokud uznate nasi nabidku zajinavou,

TPoTEERUIT | poppipade nate-li dalsi napady k Jleng rozsirent

: ;;;;;;;g;;;} (nehyénine se ani spolupraci truangéihq Prazu),
L azvky vre napiste nebo zavolejte ! Obraten Van zasleme na
P : dobirku podrobny nabidkowy list, kde jsou
Tn.: "Habidnéte jednotlive polozky obsirneji popsany., Projevite-
zijen o spolupraci, neprodlené se naopak s

S T LN 1i

Van: spojine ny.

Tesime se, 22 Van budeme noci vyhbvet,

N,

~

V soutasné dobd Van z hardware miZeme nabidnout: ,5

0 912 kB
- Roz¥ipeni operatni pandti na zakladni desce poditate

- Karta EPROM &1 SRAM o kapacité 1 MB respektive 8.5 MB

- BUS-BOX nepostradateln¢ modul pro pfipojen{ externi FD nechaniky

Interface pro konunikace Aniga->C64 véetné sof tware

Microware
Tonas MACOUREX
P.0.BOX 216
111 21-Prabha 1
tel,(82)236-91-78

Zaznamove zarizenl firnmy je
v provozu 24 hodin denne,

XA

ti software i
\si z uvedené
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VELKY VYBER NA PLOSE 1500 m2  PARKOVISTE PRIMO U OBCHODU 39 km od hranicniho
rechodu
ELEZNA RUDA!

BAREVNE TELEVIZORY
VIDEO - VIDEOKAMERY
CAMCORDERY - HIFI
STEREO VEZE - AUDIO &
VIDEOKAZETY - SATE-
LITNi ANTENY A PRIS-
LUSENSTVi - DOMACI
ELEKTROSPOTREBICE -

COMPUTERY AUTORADIA VELKY VYBER VYROBKU SVETOVYCH ZNACEK
VYHODNE CENY!

- KLATOVY

S o oR

S=—— QPRIBRAM

vQD \Msm'D
olﬁ\:é‘q\ CESKE|
_ PRACHATICE \BDBE'Q'&E

VE LKY VYBER VYROBKU SVETO-

L4

VYCH ZNACEK:VYHODNE CENY!
SERVIS ZAJISTEN
Kazdy kupujici obdrzi malou pozornost podniku

H+B Elektro Markt

A Naokraji Regenuna

; _m (& 1. kFizovatce odboc¢nt doprava ‘
¥ ANN |




