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Archiv ceské sceény: dickmagy Guru, Exit, AmigaCS, TopSecret, AmigaPositive, AmigaStorm,
Magic, AWB magazin, MIPreport a dalsi; dema od Ceskych skupin Vectors, Division, Insanity,
Pici, HMC, 4TM a dalSi; hudebni moduly od slavnych skladatelu jako Trixie, Wolf a dalSich;
hry od ¢eskych autoru: Sinuhed, Dunelll, Testament spec. AR, Lustrace, QuakeViewer; utili-
ty od znamych programatoru jako jsou Jaroslav Pokorny (Prfevodnik, Casette,
Reinkarnace...), Pavel Cizek (podpora E2 v BD Editoru), véechny dostupné katalogy od
Ceské sekce ATO; demoverze Ceskych komerénich programu BD Editor v2.1 (v€etné PPC
verze) a HFU (ucetnictvi, sklad, odpisy).
Zahranicni software: dema od skupin Venus Art, TRSi, Abyss a mnoha dalsich; demoverze
her Napalm, Abuse, GunBee, Virtual Karting, Wasted Dreams, Ultra Violent Worlds, Putty
Squad, In Shadow of Time a dalSich; spousta hudebnich modulu a utilit (Hippoplayer,
DigiBooster Pro, AmigaAMP, Symphonie, EaglePlayer 2.01 a mnoho dalSich).

Mopy,y Space 10} Korting 5
ANIMACE _ In Sh £ T"b"’ofions - Ceska scéna: kompletni sbirka
OB“ZK'Y M&‘ ' Qdow, of T; 0 : ..
TIANnﬁX Final gy;e,. M€ prispévku z Amiga Party |l. (dema,
o Impaieiias moduly, obrazky, animace); |
ATLAN Pyright 1998 O derfer r . : .
BBA DT e als; diskmagy Ami, Fantastic, Oko, Pong,

dal$i ¢isla magu AWB, Exit, Magic a
nejnove|Si AmigaPositive, MIPreport a

TopSecret; spousta dalSich obrazku a
modulu ¢eskych autoru.
Zahranic¢ni software: PIna verze kresliciho programu PPaint 6.4; PD programy
a dema komercéniho software recenzovaného v AR 35-39 (AmiBroker,
AmigaWriter, ElasticDreams, GoldEd, emulatory NESu, SNESu, Spectra, UAE,
MAME); dema od skupin Appendix, Floppy, Tulou, Scoopex, Venus Art a
dalSich; demoverze her MAX Rally, Nothingness, Eat The Whistle, Lambda,
OloFight, OnEscapee, Myst, Great Nations a dal$i; mnoho hudebnich modulu,
zajimavych utilit pro grafiku, internet, PPC a dalsi; WWW stranky s informace-
mi 0 Amize.

Ceska scéna: nejnovejsi
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apeShifter a dalsi
"~ NOVINKY CS SCENY
Nové diskmagy Top

- Sercet a AmigaCs;
- Bible Kralicka a dalsi

UTILITY, MODULY
ANIMACE
OBRAZKY

; B/ omigo.cx | vydani diskmagu AmigaCS

vydano k ¢asopisu AR 42 a TopSecret, produkce

. tymU A.K.F. a Moskzti

A 'm % Team, mnoho dalSich

% animaci, grafiky a moduld

~ < 3 REV’EW % od &eskych Amigistl. Jako

77 % bonus pro vas Insanity pfiprav-
. biezen 1999 ili plnou verzi jejich 3D akéni hry
S o . BurnOut | Testament2.
7 oind yiicze T 'od | Zahranicni software: piné verze her BurnOut od Vulcan Software a FMV
M|  Vulcan Software Murderer, demoverze Virtual Grand Prix, Nuxelia, Tanx, Enzimas a dal$ich.
amigovske porty Hexena a Heretica véetné PPC verzi a sharewarovych WADLU;
unikatni sbirka produkce zahrani¢ni Amiga-scény: dema, grafika, hudebni modu-
ly ze setkani Contest ‘99, DreamHack ‘98, KinderGarden ‘98, MidWinter ‘98,
Satellite ‘98, The Party ‘98, Volcanic 5 a Yalp ‘99; PD software a demoverze
komerénich programu testovanych v AR 40-42 (Fantastic Dreams, STFax Pro,
SView |l, MasterlSO, MakeCD, PhotoAlbum, CyberShow, Virus Checker, emulatory
hernich konzoli GameBoy, Sega, pocitace C64, novy emulator Macintoshe
ShapeShifter a dalsi); mnoho utilit pro internet (AmIRC, AmFTP, AWeb, MetalWEB,
mapplug, WebFX a dalsi).

© Copyright 1999 Een - Y y ' ' ] o .
ATLANTIDA Publishing s.r.o. ,* Ceska scéna: Cerstve diskmagy Top e ——

Secret 17 a 18, MIP Report 4, soutézni
prispévky z akci WorkShock Ill. a MaleS
‘99, Bible Kralicka, moduly od Hollowmana™tSG
a Poisona, mp3ted, Invitation od Vert!cal Syndicate, vyborna ¢eska freewarova logicka
hra Pacomix 2.
Zahranic¢ni software: Plna verze hry Gloom 3, zakladni verze fotbaloveho manazeru
PSV Eindhoven Manager, Hallenturnier, Ancient Domains of Mystery, mise z cyklu
WolfenDOOM, pridavné mise (partial a total convertions) pro Quake, dema her
SpaceStation 3000, BomberBlaster, Great Nations 1.2, Phoenix Fighters, Nuxelia a d.

Zahrani¢ni scéna: dema od Loonies, Appendix, Floppy, Haujobb, Venus Art, Ephidrena, 0 oo
exkluzivné Gender Bender od Total Vision. PD programy a software recenzovany v AR ,)-{-
43-45: plna verze TVPaint 3.59, demoverze MetalWEB Designer 3.0, ArtEffects 2.6, 8
AmigaWriter 1.20, PPC FlashUpdate, kompresni baliky XFD a XAD, emulatory poci- %o
tact Amstrad a mnoho dalsiho software pro internet, grafiku, zvuk a system. “n,

VSechny doposud vyslé CD si muzete jednoduse objed-
nat. Staci na adresu redakce zaslat postovni slozenkou
C ¢astku pocet CD x 190,- KC. Na zadni stranu slozenky
napsat o ktera CD mate zajem a vase rodne Cislo. CD
vam prijde postou, a to doporucene.
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Zadna &ast nesmi byt Sifena bez
pisemného svoleni vydavatele.
Ochranne znacky a obchodni
znamky vyrobku uvedenych
v Casopisu jsou majetkem jejich
vlastniku.

Vazeni ¢tenari,

dovolte mi, abych se s vami po péti a pll letech (ano, nulté Cislo AR vyslo v kvetnu 1994) roz-
loucil u posledniho ¢isla AMIGA Review. Za tuto dobu se v redakci vystfidalo mnoho redaktort a
| nékolik Séfredaktor. VSem bych timto rad podékoval za jejich vykonanou praci pro nas casopis.
Myslim, Zze zde nemusim dlouho rozebirat, pro¢ jsme se rozhodli ukoncit vydavani tohoto caso-
pisu. Situace okolo Amigy je asi vSem velmi dobre znama. Ne, Ze by uz nebylo o Cem psat, ale
naklad a prodejnost ¢asopisu klesla do tak nizkych cCisel, ze je dalsi vydavani casopisu ekono-
micky neunosne. Ale jak jste se jiz mohli doCist v minulém Cisle, s podporou Amigy zdaleka ne-
koncime. Tistény casopis nahradi ¢asopis elektronicky, ktery bude v8ak urCen jen majitelum
Amigy s CD mechanikou. A tim se tedy jiz dostavame k tomu, co pro vas pripravujeme na rok
pristi.

V roce 2001 tedy za¢ne vychazet, opét dvojmésicné, novy titul pod nazvem AmigaCD. Spoji v
sobé stavajici ¢asopis AMIGA Review a AMIGA Review CD. To znamena, ze na AmigaCD nalez-
nete jak spoustu uzite¢nych programkd a dat, tak i ¢lanky a recenze, na kterée jste byli zvykli z to-
hoto &asopisu. AmigaCD si budete moci predplatit (v CR bude rozesilano na nase naklady do-
poruCene, coz vylou¢i moznost ztraty na poste), nebo bude k dostani ve tfech prodejnach, a to
v Praze (Klub602, Martinska 5), Brné (Knihkupectvi Rysavy, Ceska 31) a Havirove (Javosoft,
Vratka 4a). AmigaCD jiz nebude distribuovano, jako tomu bylo u Casopisu AMIGA Review, do
stanku a trafik!

Jak a za kolik si AmigaCD predplatit v CR

Cena AmigaCD v prodeji ve vyse uvedenych prodejnach bude 150,- KC. Pro predplatitele jsou pri-
praveny vyrazné slevy. Pokud si budete AmigaCD predplacet po jednom kusu, zaplatite za nej
150 K¢ (tj. za rok 6x150=900). Pokud si vS§ak predplatite |. pololeti, tj. prvni 3 CD, zaplatite za CD
130 K& (tj. 3x130=390, tj. za rok 2x390=780). Pokud si ale zaplatite najednou cely rok, pak za
jedno Cislo zaplatite pouze 110 K¢ (tj. za rok 6x110=660). Pri pfedplaceni celéeho roku tedy primo
usetrite 240 K¢ a dalSich cca. 100 K& na postovném za posilani penez.

Postup pro predplaceni AmigaCD je stejny jako byl u AMIGA Review CD. Zaslete slozenkou ,C"
Ceské posty na adresu firmy ATLANTIDA Publishing, Cechova 4, 170 00 Praha 7, pfislugnou
castku.

CD (1ks) ... 150,- K& . pololeti (3ks) ... 390,- K& cely rok 2001 (6ks) ... 660,- KC
Na zadni stranu slozenky do oddilu ,Zpravy pro prijemce” vyplnte nasledujici udaje:

Rodne Cislo (podle néj budete veden v evidenci) - NUTNE!
Cisla, které objednavate (napr. AmigaCD 1, ci AmigaCD - Ipololeti)
Na predni stran& napiste CITELNE va&i adresu a to véetné PSC.

Jak a za kolik si AmigaCD predplatit v SR
Na rozdil od AMIGA Review CD bude AmigaCD zasilano predplatitelim ze Slovenska primo od
nas, coz vyrazné predplatné zlevni (odpadne 40% provize distributora). AmigaCD si bude na Slo-
vensku mozné predplatit pouze po pololetich nebo na cely rok, a to i proto, ze postovne za po-
slani penéz do CR se pohybuije okolo 100 Sk. Pfi celoroénim predplatném bude jedno &islo stét
160 Sk, pri pololetnim pak 180 Sk. Celkove tedy zaplatite:

pololeti (3ks) ... 540,- Sk cely rok 2001 (6 ks) ... 960,- Sk

+ postovné cca. 100 Sk za poslani penez

Penize je nutné poslat mezinarodni poukazkou MP1 z jakekoliv posty na Slovensku na adresu
ATLANTIDA Publishing, Cechova 4, 170 00 PRAHA 7, Ceska republika

Protoze poukazka nema na druhé strané pole “Zprava pro priemce”, je nutné poslat vase
jméno, adresu, rodné ¢islo a Cisla, ktera objednavate e-mailem na adresu predplatne@atian-
tida.cz, nebo dopisem na vy$e uvedenou adresu vydavatelstvi. Bez téchto udaju vas nemuzeme
zaradit do databaze.

Co tedy fici zavérem? Rad bych podékoval i vSem ¢&tenartim, ktefi dodnes kupovali nas casopis
a verfim, ze se s podstatnou vétSinou z vas (i kdyz nam je jasne, ze pouze s majiteli CD mecha-
nik) setkame na “strankach” elektronickeho ¢asopisu AmigaCD. Pokud o predplatneé AmigaCD
projevite zajem, provedte platbu co nejdfive, abyste prvni AmigaCD dostali vCas. Hlavne pred-
platitele ze Slovenska musime upozornit, Zze penize jdou do CR pomoci mezinarodni postovni po-
ukazky cca. 14 dni.

Jesté jedna informace pro ty z vas, kteri by chtéli ziskal starsi Cisla AMIGA Review (z let 1999 a
2000). K datu vydani tohoto ¢&isla bude zruSen Uc¢et u KB, ktery slouzil k predplaceni AR (nepou-
zivejte tedy jiz kupony ze starSich ¢isel). Pokud projevite o starsi Cisla zajem, zasleme vam je po
vasi objednavce (pisemne, telefonické ¢i e-mailem) postou na dobirku.

Posledni informaci dnesSniho Uvodniku je termin vydani prvniho AmigaCD: 15. leden 2001.

Michal Suk
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3.0 - Deniil 715!

Verze:
Systém: OS 2.04 a vyssi
Typ: key-mail-ware

Nudite se? Nekupujte medvidka
myvala, ale zkuste tetris do Work-
benche od skupiny Onyxsoft.
Osobni keyfile zdarma e-mailem.

CHARMAP

Verze: 1.6 - T. Pierron
Systém: OS 2.0 a vyssi
Typ: freeware

PiSete text a potrebujete vlozit
znak, na jehoz klavesovou kombi-
naci Si nemuzete vzpomenout?
CharMap vam zaruc¢ené pomuze.

Verze: 3.0 - A. Schmidt
" Systém: OS 3.0 a vyssi

AMIFIG

Typ: shareware

AmiIFIG je univerzalni objektove
navrzeny sharewarovy vektorovy
kreslici program. Na prvnim co-
verdisku naleznete jeho verzi pro
Amigy bez FPU - program vyuzi-
vajici FPU pak najdete na ARCD
#12, které vyjde zaroven s caso-
pisem. Blize v Clanku “Grafické
editory pro Amigu” na strane 20.

REVIEW COVER DISK

Verze: 1.32 - Lukas Stehlik
Systém: OS 3.0 a vyssi
Typ: freeware

Cesky benchmarkovy software
popsany v ¢lanku “Malé, ale uzi-
teCné” na strane 18. Zobrazi
udaje o konfiguraci vaseho
stroje, na Amize necha probéh-
nout nekolik testd, po jejichz vy-
hodnoceni zjistite, jak je vas po-
citaC rychly v porovnani se sou-
sedem z druhého patra.

Verze: 1.0 - Gerry Quinn
System: OS 1.3 a vyssi
Typ: freeware

ProcviCte si sve mozkove zavity,
potrapte svou myslivnu u zcela
netradicniho klonu tetrisu. Ve
SpellTrisu musite z padajicich
kostiCek sestavit slovo, a ze
slovni zasoba neni mala, o tom
vypovida slovnik hry s 25.000 slo-
viCky. Vice na strané 35 u setkani
s hrami z Aminetu VIII.

Verze: 1.3 - Georg Steger
Systém: OS 2.0 a vyssi
Typ: freeware

Spravce otevrenych oken na
Workbenchi ve verzi dostupne
dosud pouze registrovanym uzi-
vatelm. VyzkousSejte NG verzi!

Verze: 3.87 - Mark Taylor
Systém: OS 2.0 a vyssi
Typ: freeware

NejnovejSi verze freewarového
MP3 encoderu. Nejrychlejsi a nej-
kvalitnejsi komprimacni software
na Amize pro CPU 040 a vyssi.

Verze: 2.05 - D. Westerberg
Systém: OS 2.0 a vyssi
Typ: key-mail-ware

Graficke rozhrani, které vam ve-
lice usnadni praci s MP3 enco-
dery Ncode, Musicln, Lame, Bla-
deknc, Pegase, Mpega, MP3Enc.
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4 AMIGA Review CVD

¢im si naladujeme disketovky?

5 Co se déje kolem Amigy

pravidelny komentar Petra Krenzeloka

6 AMIGA Review News
ARCD #12 vychazi

8 Amiga Inc. ohlasuje AmigaOne
specifikace hardware pro novou platformu

Amiga

HARDWARE

9 Prestavba A1200 do PC toweru
je pro vas originalni tower pro Amigu prilis
drahy? Zkuste to se skrini pro PC!

10 Zip Drive Atapi

jak na Amize zprovoznit Zip mechaniku

HUDBA

12 Merregnon Soundtrack - Volume 1
zaposlouchejte se do starodavného pfibéh
vypraveného skladbami legendarnich

amigovskych hudebnikd

SOFTWARE

13 QuickTime 2.0

novy prehravac QuickTime videa

14 WinFellow 0.4.2 build 1

dalsi emulace Amigy pod Windows

4 AMIGA Review 57

17
18
20

&

Aminet Set 10

Malé, ale uzitecné
Graficke softwary pro Amigu

to nejlepsi, s ¢im si mdzete troufnout stat se

WORK

27
28

profesionalnim grafikem

22 Tvorba MPEG Audio na Amize
kterak si s pomoci Amigy obstarat zvukové
soubory MP3

AMIGA MAX
24

Herni drby - novinky z herniho pole
F1GP - San Marino, Imola
Novinky ze severu

cO na nas chystaji sousedi z Polska?

30

Nightlong: Union City Conspiracy

recenze gigantické adventury od Clickboomu

32

35
tetrismania

36

Hrat po siti
prehled vybaveni a sitovych her na Amize

Hry z Aminetu VIII.

Aminet Games

PD kompilace od Schatzruhe s bonusem
v podobeé plnych komercnich her

REDAKCNI RUBRIKY

38 ARCD #9, #10, #11
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POZOR!
ARGD #5:
SLEVA!

Chybi vam ve vasi sbirce
ARCD #57? Touzite po pl-
nych verzich programu Gol-
dED 4.8, CygnusED 3.5, Ar-
tEffects 1.5 nebo Directory
Opus 5.57? Chcete si pro-
hlednout fotogalerii z ces-
kych parties Apocalypse
‘99, MaleS, M.I.P. #5 a votic-
kého Workshocku? Mate
chut probrat se prispévky z
lonské Apocalypse a ziskat
pristup ke stovkam MB dal-
Sich dat a programu? Pak
nevahejte! V ramci mimo-
radné akce si muzete objed-
nat ARCD #5 za pouhych
100,- K¢ véetné postovneho!
CD vam bude poté zaslano
jako doporuc¢ena zasilka.
BlizSi informace o CD zis-
kate na internetové strance
http://amiga.atlantida.cz
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Mam asi tfi hodiny na to,
abych napsal historicky svuj
posledni sloupek pro Amiga
Review, v podobeé, v jaké nas
¢asopis zname dnes. Za né-
kolik hodin jiz budu sedet v
IC a z okna padiciho viaku
se mi bude vzdalovat okolni
krajina, stejné jako mé ctyri
roky pritomnosti na stran-
kach Amiga Review. Vecerni
koncert jemné doom metalo-
vych NightWish a nasledny
nékolikadenni pobyt v Praze
mé snad zbavi zbytec¢né no-
stalgie. Vzpominam si na
treti dil mé oblibené tetralo-
gie Vetrelci a poznamku jed-
noho z hlavnich hrdintd ve
stylu “staré veéci zanikaji,
aby daly vznik vécem no-
vym, lepSim”. Ne¢ekam sice,
ze z laboratori Amiga Inc.
vzejde slizka klavesnice s
kyselinou misto elektronic-
kych soucéastek, nicmeéne k
potfrebnému ozdravéni du-
cha v komunité amigistu
bude zfejmé zapotrebi ujit
jesté nelehkou cestu, aby-
chom na okolni svét nepuso-
bili podivinskym dojmem. Z
nasledujicich fadki se do-
vite proc¢ ...

MUCj negativni dojem k neékterym
praktikam Amiga Inc. se prohlou-
bil v momente, kdy jsem se po-
merné nevinné na mailing listu

Open Amiga zminil o QNX. M%
jsem nepochopil, pro¢ Gary Pe-.

ake zareagoval jak zareagoval.
Tedy, abych byl prfesny - byl jsem
upozorneén, ze jsem pritomen na
mailing listu slouzicim vyvojarum
Amigy, na ktery zminky o QNX
nepatri. Poté co na Garyho ostre
zareagoval jeden z vyvojart pfi-
tomnych v konsorciu Phoenix,
jsem se radeji do dalsi diskuse
nezapojoval. Gary mel samo-
zfejmeé pravdu, z jistého pohledu
urCité ano. Nicméné mam ne-
blahy dojem, ze Amize tato
‘pravda” vyhovuije, a to uz tak v
poradku nevidim.

Pred jistym Casem totiz Gary
Peake, coby freditel technicke
podpory Amiga Inc., a greenboy,
Sef konsorcia Phoenix, souhlasili
s vymenou zkusenosti a vyvo-
jard. Jen za tyden Ci dva vsak
Amiga oznamila samostatné ma-
ling listy. Jak jsem jiz rekl, v pod-

Co se deje kolem Amigy

state na to mela pravo. Jenze
faktem na druhé strane je, ze ne-
mala ¢ast vyvojard Amigy se roz-
hodla vyvijet rovnez pro QNX.
Osobné se rovnez radim ke sku-
pine tech, kdo se neciti byt vice
amigisty skrze technologii Tao,
nez technologii QNX. Obé tyto
technologie maji s pdvodni Ami-
gou spoleCneé jisté principy.
VSichni si asi pamatujeme, ze
spoleCcnost QNX, za doby, kdy
Amigu vlastnila spoleCnost Gate-
way, byla oficialnim OS partne-
rem tehdejSi Amiga Inc. Tehdy
Amiga Inc. ke QNX prisla na do-
poruceni Fleecyho, stejné osoby,

ktera pozdé&iji vehementné kritize-——

vala Collase za prechod k jadru
Linuxu, stejného Fleecyho, jez
pote nasel pro spolecnost Amino
partnera v Tao Group, a to jen
kratce pote, co bylo nadmiru
jasne, ze v pripadé pouziti tech-
nologie QNX by se Amiga Inc.
dostala pouze do role radového
vyvojare, poskytujici nadstavbu
nad QNX. Najednou Fleecymu
nebyl Linux na obtiz.

Obcas mi postup Amiga Inc. pri-
pada jako hra chlapcd, ktefi si k
této hfe pozvali kamarady a né-
kdy Iskamarady kamarad( a fekii
, 28 to zkusi profesionalné.
emam rad Izivé reklamy Ces-
kych: 'perétoru mobilnich siti,
proto nevidim nejmensi dfvod,
pro¢ bych mel podobné principy
tolerovat u Amigy. Je to prehmat
za prehmatem - strategické part-
nerstvi se spolecnosti Red Hat,

“které vlastné az zase tak strate-
. gickym partnerstvim neni; rozpo-

rulné SIg aaly o skuteéném po-
udava Amiga uva |

SDK hovorlm O pre

ll-
Co naplat, ze |i pozdéji Amlga
pod tlakem verejneho amigistic-
keho mineni zmeénila? Honosné
oznamene partnerstvi se spolec-
nosti Meternet, kdy po shlédnuti
pdvodni webové stranky této
spolecnosti Cloveka notné pre-
padl dojem, ze tento vzhled snad
nema na svedomi ani Microsoft
Word.

A co takhle nahla zména z SDK
update 1.1 na 1.01, nebo ozna-
meni Classic AmigaOS 4.0, jez se
zanedlouho zmeénil na OS 3.97
No, mensi komunikacni Sum mezi
par lidmi u Amigy ;-)

Coze, OS 3.97 Ano je to tak. Po
Boing Bagu Cislo 2 by v prosinci
meéla svétlo svéta spatfit nova
verze AmigaOS 3.9, z dilny ne-
meckych Haage & Partner. De-
taily samozfejme neznam, Kk na-
hlédnuti je zatim pouze jeden sc-
reenshot a cena, jez bude Cinit
neco kolem 40 USD.

Kdyz uz jsme u Classic Amigy,
chvili u ni zGstarnme. Pfiznam se,
Ze jsem déni ze sveta zatim jediné
a skutecné existujici Amigy pone-
kud vypustil. Je smutné se podi-
vat na Czech Amiga News a Cist 0
udalostech jako o rozporu Elboxu
s Frankem Mariakem (autor
Wemﬁkaoe Mediator
pboardu u spolu s. vyvojem
ovladaci pro tyto karty prodal jiné
spoleCnosti.

ELBOX ma problémy nejen s
Mariakem, ale rovnéz zda se s
hastefenim se spolecnosti Eye-
Tech, autory karet Predator a Ami-
gaOne1200 a AmigaOne4000.
Malé vysvetleni.

Spole¢nost Elbox se jala vyvijet
karty Mediator, v podstate jako
nahradu za ZIl sloty tower Amig.
Elbox tak chtel zpristupnit amigis-
tdm PCI sloty a Mariak mél vyvi-
nout potfebné ovladace. K dispo-
zici by pak byla zfejmé nejaka
levna varianta PCI grafické karty
(ovéem co znamena levna ve
sveté amiga hardware ;-), popri-
padé SharkPPC ¢i SharkPPC+.

Spolecnost EyeTech k pro-
blému pristoupila podobne, s tim
rozdilem, ze karty Predator Plus
mely navic obsahovat AGP Ci
moznost zapojeni G3 nebo G4
procesoru. Predator se mel na-
pojovat na graficky konektor PPC
akceleracnich karet Phase5. Diky
tomuto designu umoznuje Pre-
dator busmastering a DMA piri-
stup do pameéti akceleracniho
PPC boardu Phase5, zatimco v
pfipadé Mediatoru se data kopi-
ruji skrze rozSifujici konektor v
A1200. Uz tady je jasne, ze je de-
sign EyeTechu pokrokovejsi nez
design Elboxu.

A protoze je soucasti posled-
niho dopisu komunite rovnez Bil-
lovo oznameni specifikaci Ami-
gaOne, melo vSe dalsi patricny
spad. Specifikace AmigaOne
neni dle mého nazoru nic¢im pre-
vratnym, ale to ani zfejme ne-
melo byt Ucelem. Aby tedy vase
hardwarova sestava splnovala
pozadavky na oznaceni Amiga-

INFORMACE @

One, musi mit k dispozici pristi
generaci grafické karty Matrox
(zrejmé& G800), v podstate libo-
volny procesor podporovany Vvir-
tualnim procesorem, 64 MB pa-
meti, 10 GB harddisk, PCI, USB
1.0, FireWire, 10/100 Ethernet,
56K modem, CD/DVD-ROM.
Protoze v8ak Amiga Inc. jiz dfive
dala jasné najevo, Ze neni a ne-
bude vyrobcem hardware, nasle-
dovalo oznameni prvniho Amiga-
One hardware produkovaneho
tfeti firmou, kterou neni nikdo
jiny, nez prave EyeTech. Pred-
stavitelé Amigy maji sice opet
naprostou pravdu v tom, Ze
hardware si muze delat kdo
chce, nicméne osobne toto
oznameni Ci jeho formu pova-
Zuju za mirné fiasko. Amiga totiz
na sebe posledni dobou strhla
zvySenou pozornost medii a
vSichni asi o¢ekavali neco po-
krokového. Kdyz to reknu velmi
vulgarne, namisto toho jsme se
dockali informativné nevyvaze-
ného prohlaseni, obsahujiciho
oznameni produktu, ktery se asi
neda nazvat jinak nez “bastl”.

Nic proti samotnemu designu
AmigaOne1200/1400. Ten sam o
sobé obsahuje 6 PCI, 1 AGP
slot, slot pro desku s G3/G4
MAC modulem, desku s periféeri-
emi. Da se fict, ze je to v pod-
staté obojzivelny systém. Dokud
nebude k dispozici AmigaDE pro
AmigaOne1200/4000, bude jako
hlavni stroj fungovat A1200, s
ovlada¢i umoznujicimi vyuzit
PPC, externi AGP grafickou kartu
a periférie, a az bude dostupné
AmigaDE prostfedi, vse se ob-
rati, a soucasna Amiga se vyu-
Zije budto pouze kvuli Cipsetu,
nebo se mize odpojit uplne a
pouzije se emulace.

Tady pak Elbox na EyeTech “za-
utocil” v tom smeru, ze jejich de-
sign neumoznuje pouziti jakekoliv
starSi akceleracni karty na strane
Amigy. AmigaOne1200/4000 se
totiz pfipojuje k Amize primo na
rozSifujici/CPU konektor, coz po-
jal Elbox jako konkurencni vy-
hodu, protoze zde jiz nezustalo
zadné misto pro soucasne akce-
leracni karty.

Néjak napadne mi vsak toto
‘soutézeni” v dodatecne vyda-
nych specifikacich produktld a
hodnoceni produktl konkurence
pfipomina drivejSi roztrzku mezi

pokraéovani na strane 7 ...
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Kratke zpravy

Opustil nas Bob Cosby

S bolest{ v srdci vam oznamujeme, Ze nas 23.
fiina tohoto roku opustil jeden z nejvetsSich
amigistl, Robert Cosby, blizky pfitel Jay Mi-
nera a Billa McEwena. Bob pracoval od letos-
niho ¢ervence v Q/A oddéleni Amiga, Inc. Ro-
bertové manzelce a rodiné vyjadiujeme
upfimnou soustrast.

Zvukova karta Repulse bude vyrabéna
individual Computers

Po delSim jednani byla uzaviena smlouva
mezi Aliendesign, navrhari Repulse, a indivi-
dual Computers. Pokud individual Compu-
ters ziskaji dostatek predobjednavek tento
mesic, vyroba mize zacit jeste tento rok. |
kdyZ i takové velké spole¢nosti jako Nokia a
Ericsson hovofi o nedostatku soucastek,
v§echny potfebné komponenty je mozne zis-
kat do poloviny prosince. Posilejte vase pre-
dobjednavky jejich prodejnim partnerim,
ktefi je budou shromazdovat a pak je zaslou
individual Computers.
http..//www.jschoenfeld.com/

RJ Mical bude pracovat na technologii

podobne Amize

Amiga a 3DO veteran RJ Mical pfechazi do
Red Jade. Mical se pfidava k této zacinajici
firmé zabyvajici se bezdratovou zabavou,
aby vytvarel technologickou orientaci firmy
a ved! interni i externi softwarove skupiny.
Micalova predchazeijici prace byla spolupo-
dileni se na vyvoji herni konzole 3DO, spo-
luprace na vyvoji systéemu Lynx (herni hand-
held od Atari) a vedouci softwarového vyvo-
jového tymu pro Amigu. "Micalovi bohaté
zkusenosti jsou neoceniteiné pro vyvoj na-
Seho produktu,” fekl vykonny feditel Red
Jade Gunnar Tyrsing. "Jeho dfivejsi spolu-
prace s hardwarovymi i softwarovymi fir-
mami v oblasti interaktivni zabavy nam
dava zaruku jeho znalosti 0 vyvoji teto ob-
lasti." Red Jade vyviji mobilni bezdratovou
hardwarovou platformu, ktera kombinuje
moznosti pro hry, hudbu a digitalni asi-
stenty PDA.

http://www.redjade.com/

Pokracovani na strané 7
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Zpravodajsky servis je prebiran
ze stranek
Czech Amiga News

http://www.realdreams.cz/amiga/indexcz.html|

Mediapark v Koliné nad Rynem se za zacatku
prosince stane nejvétsim utogistém vSech ami-
gistd z celého sveta. Od 9. do 12. prosince se tu
totiz bude konat letosni nejocekavangjsi Amiga
udalost, World of Amiga 2000. Hlavnim bodem
bude verejna premiéra a prezentace nového
systemu Amiga OS 3.9, rovnez to bude prvni
misto, kde si jej] budete moci koupit. Kazdou ho-

Fensterseite

O O

4x Sygm

dinu tu také budou probihat seminafe o novem
OS a dalSim zajimavéem SW a HW pro Amigu.

Mezi vystavovatele se dosud prinlasili: Amiga
Inc., Amiga Future, Cool Bits, DreiEinHalb
Computer, epic interactive, Eternity, Falke-
Verlag, Haage&Partner Computer, individual
computers a Schatztruhe. Vystoupi zde take
Bill McEwen, aby uzivatele seznamil se svou
vizi budoucnosti Amigy.

Veletrh bude otevren po oba dny od 10 do
18 hodin, vstupenky v predprodeji jsou za 15
DM, na miste pak za 18 DM.

http.//www.haage-partner.com/actions/woa2000
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AMIGA

REVIEW €D

#12

Je tu podzim, zima klepe na vratka a
my vam pro tento nec¢as prinasime
dalsi, dvanacté AMIGA Review CD. Opeét
se muete tésit na spoustu zajimavych
bitu pro vase pocitace.

Utility

Na uvod omluva vSem, kteri nenalezli na mi-
nulém CD slibovany Personal Paint. Pri maste-
nngu se chybiCka vioudila a tak plnou verzi
grafického software Personal Paint 7.1b zara-
zujeme operativné nyni. Kdyz uz jsme u gra-
filky, nesmime zapomenout na novou verzi
PerfectPaintu 2.3 a novy MetalWeb. Podle na-
vodu na strane 20 a se softwarem na tomto
CD si mlzete zkusit vytvareni zvukovych sou-
bor( ve formatu MP3, doporucCujeme ale sku-
te¢n& RYCHLY procesor, nejméné 040. Mate-
i pfistup k PC, mlzete si s balikem WinFellow
vyzkouset emulaci Amigy pod Windows. Na
Workbenchi vam budou radit i Male, ale uzi-
te¢né programky a samozfejme to nejnovejsi z
Aminetu.

Scéna

Podzim byl na amigacke seslosti ponekud
chudsi, nez Iéto, nicméneé z hlavni listopadove
udalosti, Satellite & Kindergarden Party 2000,
vam prinasime kompletni sbirku prispevku Ci-
tajici nékolik desitek MB. OvSem nezlstanete
ochuzeni ani o data z dalSich setkani sceny.

Hry

Klasikou ur¢enou pro vase hladove harddisky
je plna verze zavodni hry XTreme Racing, dale
je pfipraveno nekolik starSich disketovych her.
Nesmeji samozrejme chybet ani Hry z Aminetu
VIII. a hry pro emulatory hernich konzoli.

Data

Ke strankam Czech Amiga News, Ceske Amiga
konferenci a dalSim datlm jsme pripravili bo-
nusovou audio stopu - Revenge od Andrease
Urbana, skveély soundtrack, ktery se blizi atmo-
sfére Merregnonu

| ARCD #12 vychézf 20.11.2000 |

- Zmatky kolem GS&E

Jak pravdépodobné vite, spoleCnost Crystal
Software & Electronics se rozhodla opustit
Amiga trh a doslo také ke zruseni nekolika pri-
pravovanych her. Pak se vsak objevila zprava,
ze se feditel David Connolly rozhodl predat
Amiga ¢ast nove jmenovanemu rediteli prodeje
Dirku Harlaarovi. Tato cast CS&E, ktera bude
sidlit v Némecku, bude zamerena na distribuci
her pro Amigu i pro PC. Pripravuje take vlastni
vyukovy software "Cosmos Fun Class". Nyni
vdak byla uverejnéna finalni tiskova zprava:

"Vedouci feditel CS&E, David Connolly, se
rozhod| zlstat vedoucim feditelem své spolec-
nosti. AvSak CS&E dale nebudou aktivni na

llllllll  EEEEEENEENENNEHNSHSHSEH:EH:SHSEHMNHMEMNRHE-SRSEHSH:RS:SHNRHEHNHSEHSEH:E-SEHNRHSHNHERHMEHSESNSHSEHSHMNHSEHSRH-EHSNRHSEHSEH:NHNRHSMNH;HNIM;BH;NRIHEH;RHMH;EHMHES-SJEHJERB-EJ;R-EJBJEJBEJEJBJE B

Co se deje kolem Amigy

Phase5 a spolecnosti Met@box. VSichni vime
jak to nakonec dopadlo - nikdo nikdy v realu
nevidel produkt ani jedne z techto spolec-
nosti. Tohle uz snad musi unavovat i ty nej-
skalnéjSi zarputile zastance dalsiho rozsiro-
vani soucasné hardwarové technologie
Amigy.

Netvrdim, ze EyeTech svuj produkt nedo-
konci, myslim si pravy opak. Mozna se nako-
nec dockaji majitele Classic Amig lepsich
technologii, nez slibovaly P5 a Met@box.
Neni jiz vS8ak pozdé? Kolik uzivateld dnes
jesté bude ochotno investovat do techto
technologii? S podivem je, ze navic Amiga
Inc. nenapadne naznacuje, ze skutecne sa-
mostatnych rfeSeni se doCkame az v tretim

Amiga trhu. Byla zalozena nova spoleCnost
Survivor Org., ktera ziskala vSechna Amiga
prava, ktera vlastnila CS&E. Vedoucim redite-
lem teto spole¢nosti je Dirk Harlaar. (A toto je
konecné rozhodnuti). Survivor Org. se zamefi
na Amiga software a doufame, ze vam bu-
deme moci brzy sdélit podrobnosti o pripravo-
vanych produktech. Prosime, abyste pocho-
pili, Ze tato nova spole¢nost je jen par dnd
stara. Jiz jsme ziskali nekolik her, ale jeste je
prilis brzy prozrazovat jakekoliv podrobnosti.
Vyukovy program Cosmos Fun Class bude
brzy vydan pod hlavi¢kou Survivor Org."
htto.//www.pc-software.com

... dokonceni ze strany 5

kvartalu roku 2001. Ani tento termin jiz sice
neni daleko, ale multiplatformnich feseni je
zde vice a navic mi napriklad technologie
Microsoft.Net celkem napadneé pfipomina
technologii Tao.

Doufam, Ze Microsoft nebude i v teto ob-
lasti prvni, protoze to uz bych opravdu ne-
musel prezit. Stejnou meérou si vSak preju,
aby svét Amigy prosel jistym duSevnim
ozdravenim ... a dospeél. Ale to jiz zalezi take
na kazdem z nas.

Mejte se moc fajn a pokud budou hvezdy
Amize naklonény, mozna se jeste nekdy v bu-
doucnu potkame na strankach tisténého caso-
pisu, 0 Amize ...

ListorPaD/PRrRoOSINEC 2000
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Kratkeé zpravy

Petro odchazi

Po letech netnavné prace pro Amigu Petro
Tyschtschenko oznamil svij odchod. Na konci
tohoto roku budou v8echny &innosti a kance-
lafe Amiga Germany uzavieny. Chteli bychom
touto cestou podékovat Petrovi a jeho tymu
Amiga Germany za dulezitou pomoc Amize v
dobach temna. Mnoho stesti do budoucna!
http://www.amiga.com/corporate/110200-
petro.shtml

YAM se stava OpenSource

YAM v2.2 je $pickovy emailovy klient vyuziva-
jici MUL. Tato verze opravuje néktere chyby z
YAM 2.1 a pfidava finskou lokalizaci. Toto je
posledni verze YAMu wvytvorena Marcelem
Beckem. Kompletni zdrojové kddy YAM 2.2
byly zvefejnény pod licenci GNU General
Public License a mlzete si je stahnout ze
stranky YAM OpenSource. Pokud chcete po-
kradovat ve vyvoji tohoto programu nebo jej
portovat na jiny operacni systém, registruijte
se na sourceforge.net a vyuzijte CVS reposi-
tory pro ziskani aktuaini verze zdrojakl. Neza-
pomerite Marcelu Beckovi sdelit vase plany.

http://yamaos.sourceforge.net/
http://www.yam.ch/archive.html

Kanal #amiga na germany.net se
presune #amiga na EulRC

IRC kanal #amiga z irc.germany.net od nynej-
$ka najdete na EulRC. Jmeéno kanalu zistava
stejne, pouze plvodni server je nahrazen ser-
verovou siti. Na EulRC se mUzete pfipojit na
irc.euirc.net nebo irc.hes.de.euirc.net. Podrob-
nosti ziskate na strankach tohoto kanalu na:
http.//cubique.elge.de/amiga

Octamed SoundStudio V2

Podle stranek OctaMED SoundStudia se pri-
pravuje Amiga verze 2 OctaMED SoundStudia.
Plvodné byla planovana na konec roku 2000.
Avsak novi programatofi ziskali malo ohlast na
pfipravovanou verzi od potencionalnich uziva-
tel®l a nejsou si jisti, jak velky pocet zakaznikd
by Amiga verze mela. Takze, jestli doopravdy
chcete, aby vznikla nova V2, poslete e-mail na
KatoDev: Joern-Thorsten@med.uk.com, do
pfedmeétu napiste: "l want a new Amiga V2"'av
tele zpravy napiste, ze doopravdy chcete no-
vou Amiga verzi. Pokud ziskaji dostatek pod-
pory, radi budou na V2 nadale pracovat. Je to
ijen na vas!

Posledni beta verze Octamed Soundstudio
v2 (i kdyz hodné stara) byla nyni zaslana na
Aminet a je téz na ARDC #12.
htto://www.octamed.co.uk/

'Merregnon CD se slevou 30% ! .
.Ve spolupraci s producentem desky Thoma—'
.sem Bockerem jsme pro vas pripravili exklu-
rzwnf nabidku. Ctendri, kteff po$lou tento kupén-
ma adresu redakce, obdrzi dobirkou CD zal
-specrélni cenu 470,- K& (sleva vice nez 200,-!

'Ké) Nezapomerite napsat vasi adresu a'
' obalku oznacte heslem “Merregnon’. Fiecenzi'
{ najdete na strané 12. Nabidka plati jen pro CHI
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5 JOSEF BROZ

21.rijen 2000

Melbourne, Australie

Je nam velkou ctl, Ze mdzeme
oznamit novy Amiga hardware po
pliblizné sesti letech. AmigaOne -
je nas prvni spotrebitelsky produkt,
ktery bude zaméren na trh desk-

topd a pracovnich stanic. Dalsf

produkty budou pokryvat trh osob-
nich digitalnich asistentd, apod.

Na téchto produktech pobezi sa-
mostatny kus software - revolucni
Amiga Digital Environment (dale
ien - DE). DokoncCili jsme specifi-
kace AmigaOne pred tfremi mesici
a pojmenovali je “zico”. Jedna se
pouze O specifikace, nikoliv pro-
dukt, protoze Amiga je softwarova
spole¢nost, neni vyrobcem hard-
ware. Schopnost Amiga DE fungo-
vat na rozmanitém hardware a ope-
racnich systémech nas zbavuije za-
vislosti na hardware a dava nasim
partnerdm, zakaznikim svobodu
vybrat si hardware, ktery se nejlepe
prizpUsobi jejich potfebam a vkusu.

Specifikace “Zico”:

* nektery z hostitelskych proce-
sorll (PPC, x86, Arm, SH4, MIPS)
* 64 MB RAM

e nova generace grafickych karet
Matrox

e zvukové karty na bazi Creative
EMU10K?

* 10 GB+ Harddisk

e CD/DVD mechaniky

e USB 1.0

e rozhrani Firewire

* 10/100 Mbps Ethernet

e 56K modem

o Spare PCI slots

Po dokonceni “specifikacniho”
stadia AmigaOne jsme kontaktovali
nékolik uznavanych hardware firem
- potencialni partnery, které by zaji-
mala vyroba AmigaOne produktd.
Zatimco jsme vyjednavali, nyni
Vam chceme predstavit naseho
prvniho partnera a jeho soubor pro-
duktd pro AmigaOne. Firma Eye-
tech Group (Stokesley, Anglie) ma
skveélou reputaci v Amiga komunite.
Béhem poslednich péti let udelali

11
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Amiga, Inc. ohlasuje AmigaOne

hodné pro preziti Amigy Classic.
Citime, Ze pri tvorbé prvni nove
Amigy se tato zkuSenost ukaze
jako neocenitelna.

Komentare predstavitell

Bill McEwen - president Amiga, Inc
dodava: “Toto usporadani posta-
veneé na rozsireni nasich existujicich
partnerskych dohod s Eyetech bylo
poprve oznameno v dubnu tohoto
roku. Nase zkusenost z tohoto ob-
dobi ukazuje Eyetech jako rozum-
nou spolecnost, schopnou dodrzet
slib. A tato uva-ha takeé zapusobila v
nasem vyberu hardwaroveho part-
nera pro PPC verzi Amiga One.”

Alan Redhouse, podnikovy redi-
tel Eyetech, rekl: “Mam radost, Ze
/sme schopni stavet na nasem exi-
stujicim partnerstvi se spolecnosti
Amiga a Ze muzeme pokracovat v
nasi spolupraci na technickeé a vy-
robni urovni. Nase mnohalete zku-
senosti s Amigou, nase snahy po-
sunout Amigu vpred znacCi, zZe
jsme schopni pracovat tak, aby-
chom dodali osvedcene reseni
upgradu, ktere da uZivateldm kla-
sické Amigy a jejich aplikacim
podstatny vykon a zaruCi kompati-
bilitu s novym AmigaDE."

Fleecy Moss (Amiga, Inc) do-
dava: “Po rozhovorech s hardware
wvojaii z rdznych firem jsem pre-
svedcen, Ze spoluprace s Eyetech
nam dovoli nabidnout elegantni re-
seni, které zaruCuje skvelé urovné
zpétné kompatibility a pevné za-
klady pro novwy Amiga Digital Envi-
ronment. Vrcholem na nas vznese-
nych poZadavkU bylo zarucCit tem,
kteri investovali mnoho penez do
Amigy Classic, aby nebyli odlozeni
'k ledu’. Nikdo se nedokaze zavde-
Cit véem, ale myslime, ze jsme prisli
S takovou nabidkou produktl a re-
seni, ktera uspokoji vetsinu z vVas.”

Co chysta Eyetech

Eyetech se zamerfuje na potreby
soucasneho Amiga trhu a stalé in-
vestuje znacne prostfedky do kla-
sicke Amigy:

ListorPAD/PROSI

AmigaOne PPC 1200

Board vyuziva technologii Eye-
tech - Predator. Spolu se “Zico”
specifikacemi nabizi perfektni
spolupraci mezi klasickou Amigou
a dalSi generaci.

AmigaOne PPC 1200 nabizi
vSechny funkce jako samotna
PPC verze Amiga One. To dovoli
zakaznikim, ktefi do klasickeé
Amigy investovali své penize, po-
kraCovat v pouzivani jejich podi-
taCe. Procesor 68k bude v A1200
emulovan PPC procesorem v Ami-
gaOne, zatimco klasicky operaéni
systém mize vyuzit moznosti nove
generace hardware AmigaOne.

AmigaOne PPC 4000

Kit pro A4000 je navrzen po-
dobne. Dovoluje zakaznikim - uzi-
vatelum klasické A4000 - dalSi roz-
VO] a prospech z generace Amiga-
One. AmigaOne PPC 1200 od Eye-
techu bude k dispozici jako up-
grade pro viastniky pocitact A1200
v Toweru. AmigaOne PPC 4000 je
urcena pro A4000 v Toweru. RozSi-
feni pro ostatni klasické Amigy
(A3000 Amiga International a
A4000T) budou k dispozici pozdegji.

Upgrade na AmigaOne

Amiga One a upgrade A1200
(A4000) bude obsahovat jeden
AGP slot a Set PCI slotd, rozsifitelny
CPU slot (G3/G4 karty pro Macin-
tosh), pameét az 512 MB SDRAM,
high speed IDE/ATAPI interface,
atd. System mUze bootovat do kla-
sickeho Amiga Workbenche nebo
AmigaDE. Posledné zminény rys
dovoli zakazniklim uzivat vwhod vy-
konu G3/G4 a 512MB SDRAM pro
software Amigy Classic. Oba bo-
ardy (pro A1200 a A4000) budou k
dispozici v prvni Ctvrtine roku 2001
Developerska verze bude do-
stupna jesté v prosinci tohoto roku.

Design obou produktd firmy Ey-
etech (Amiga One PPC A1200 a
A4000) bude navrzen s ohledem
na soucasne uzivatele a vyvojar-
skou komunitu. Za uc¢elem usnad-
nit prechod (od klasicke Amigy k

Amiga One), bude klasicky OS
Amigy dale vyvijen. OS 3.9 bude
uveden pred Vanocemi a prinese
mnoho novych funkci, které
umozni béh klasickych programd
na AmigaOne PPC. Firma Eye-
tech jedna s dalSimi soucasnymi
vyrobci hardware o moznosti li-
cencovani vyrobkl a spolupraci,
ktera by zabezpecila plynuly pre-
chod rozvoj Amiga komunity.

Partnerské smiouvy
Amiga je také velmi blizko sepsani
partnerskych smluv pro pocitac
AmigaOne. Standardni ATX Ami-
gaOne byla navrzena tak, aby na
ni bézel novy AmigaDE, ktery do-
voli portovani nejlepsino software
z Amiga Classic pfimo na Amiga
DE a dale vyuzival jeho moznosti.
VSechny tyto prace, vcetné testl
hardware a softwarovych kompo-
nentd, jsou rozvrzeny tak, aby pro-
dukt byl na trhu v tretim kvartalu
roku 2001. Amiga, Inc dale jedna s
nekolika potencialnimi partnery -
spole¢nostmi pro vyvoj a vyrobu
vlastnino AmigaOne software.
Mezi dalSi spoleCnosti, ktere se
zajimaji o produkovani PPC verzi
patfi i bplan GmbH (Némecko).
Pfipravuje se nova internetova
stranka, jmenovité pro zpravy,
otazky, komentare a diskuse tyka-
jici se Amiga One. Zveme vas,
abyste stranku navstivili a aktivne
se zapojili.

Internet.
http://www.amiga.com/
products/one/
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Doby, kdy jsme mohli provo-
zovat pohodiné Amigu v pu-
vodni skrini (desktop spojeny
s klavesnici), jsou uz nena-
vratné pry¢. Nejdrive jsme
meéléli Amigu holou, ale potom
k ni postupem ¢asu zacaly pri-
byvat jisté periférie, které nasi
oblibenou krabici brzy pre-
rostly a uhlednost Amigy
Classic (Magic) byla ta tam.

Nejdfive u vetSiny z nas pribyl
harddisk, ktery se jesté dovnitr pfi
troSe snahy uzaviit necha, ale uz
prekazi. Turbokarta ma svou pozici
pevné danou a tak neni problem |
tam jen zasunout, ale Blizzard 1240
ma pfimo na sobé maly chladic,
ktery presahuje dno Amigy a tak je
tteba nechat oteviena spodni
dvitka, coz umozruje pripadné na-
lomeni zakladni desky. Graficka
karta BVision se udajne dovnitr
jeste taky vejde, ale tady uz pochy-
buji 0 Uspésném uchlazeni vnitrku
Amigy! Zvukovka Melody1200 by
tam méla vejit taky a rovnez interni
ScanDoubler a 4xEIDE Buffered,
popr. FastATA2/EIDE pro pripojeni
étyf IDE zarizeni. Vim o jednom
umeélci, ktery si dovnitf namontoval
misto disketovky ZIP drive (Scate-
rac), ale to je naprosté maximum,
pii kterém jde jeste horni viko uza-
viit, ale utrpeni takto zabednené
zakladni desky musi byt znacnée!!!
A toho, co se nam do Amigy uz ne-
vejde, je dnes taky dost. Na prvnim
misté to byla CD-ROMKka, tu jsme
ale jednoduse polozili vedle Amigy,
ze které ved| datovy a napajeci ka-
bel a to zatim nevypadalo tak
strasne. OvSem zacina nam do-
chazet $tava, standardni trafo uz to
neutahne a tak je treba koupit jiné -
to od PC. Je to takova nehezka ple-
chova krabice, ze ktere vede
spousta dratl. Pfichazi druhy hard-
disk polozeny na CDCku a uz to vy-
pada dost divne a pokud k tomu
pridame reproduktory, na stole se
nedostavd mista. Uvahy nad pre-
stavbou do toweru se hromadi a
planovany pfichod PCI karet, ktere
se provozuiji postavene pravym uh-
lem k zakladni desce, je jen umoc-
nuji. Nevyjmenoval jsem asi
vSechna zarizeni, ktera by mohla
prekazet mimo Amigu, ale u vSech
z nas (maijiteld A1200) to bylo po-
dobné a tak radgji vSe namontu-
jeme do toweru a mame najednou
v8e Uhledné srovnano pohromade,
nehledé na bezpecnost proti moz-

Prestavha A1200 do PC toweru

nym zkratlm r{izné pospojovanych
drat(. Tady ale prichazi potiz v po-
dobé vhodného toweru, pro fek-
neme nestandardni vybaveni. Ori-
ginalni Amiga towery jsou priSerne
drahé a tak jsou tu dve dalsi moz-
nosti. Tou prvni je postavit si tower
sam, z lehkeho dreva (ano ctete
spravne), vybaveny patficnym, nej-
lepe hlinikkovym odstinenim zevnitr,
a nebo z kovoveho plechu. Pokud
nemate dostateCnou zru¢nost pro
vyrobeni bedny se vSemi otvory a
vnitinimi uchytkami, je tu moznost
dalSi - pouzit tower urCeny pro PC,
COZ S sebou taky nese jisté potize.
Jak postupovat pfi samotne pre-
stavbe? Hlavneé s rozvahou a opa-
trnosti. Pfedné, at se rozhodnete
pro kteroukoliv variantu, je to po-
dobné. Nase zakladni deska potre-
buje tower minimalnich rozmeérd
cca 42x25x12cm a je lepsi ji dat ne-
jakou rezervu. Vyjmete-li zakladni
desku Amigy z plvodniho dna, na-
stane prvni potiz s konektory na
zadni strané zakladni desky, které
nezapadnou do PC skfiné. Zde je
pro vetsi stabilitu konektord mozné
ponechat desku v pGvodnim dné!
Pouze odstranite gumové nozicky
a oriznete prebytecné casti umele
hmoty a potom desku priSroubu-
jete i s plastovym plvodnim dnem
do pripravené skrine. Diry pro pri-
Sroubovani si snad kazdy odvrta.
Tim vam odpadne uUprava zadni
steny skriné a upevneni konektord |
viastni zakladni desky, ktera z0-
stane timto zpusobem jednak od-
stinena, a navic uchycena par mm
od steny skfine. Takove reseni se
vam mdze zdat nemotorné, ale po-
kud plvodni dno Uhledné ofiznete
a dobre prisroubujete na stenu
skrfing, tak kromeé zadni ¢asti pro
uchyceni konektorl neni plast ani
vidét a vypada to velmi dobre.
Nejvetsi potizi pfi prestavbé Ami-
gy do toweru je klavesnice! Sku-
teCné vSe se da relativné jedno-
duSe obejit, ale s tou klavesnici je
potiz. Tady je rovnez nekolik moz-
nosti jak to uspesne vyresit, videél
jsem je osobne a nekteré jsou sku-
teCné unikatni, které u zadné jiné
platformy urCiteé nenajdete. Prvni
moznost je sehnat si 31zilny kabel,
dlouhy podle svych potfeb a po-
tom pQvodni (zeleny) kabel klaves-
nice rozdelit na dva a mezi ne viozit
a spravne napajet 31 kontaktl na
obou stranach a pouzivat pavodni
klavesnici uzavienou do jakkoliv vy-
robene bedniCky - 31ziiny kabel je

asi 1 cm v prumeru a je dost neo-
hebny, tak si to predstavte. DalSi
(fekl bych o néco méne hroznou)
variantou je poridit si asi 1,5 m
31Zilného datového kabelu (takovy
ten Sedivoplochy jako u harddisku)
a napojit ho podobne jako v pred-
chozim pripade. Je to “pohybli-
vejSi”, protoze tento kabel je oheb-
nejsi, ale zase moc Siroky. Videl
jsem takto pripojenou klavesnici na
Apocalypse99, kdy klavesnice byla
v plvodni (prazdne) skrini A1200 a
zbytek ve vysokem toweru. A ted
radéji k pfijatelnym feSenim. Asi
nejpfijatelnejsi moznost pro ami-
gisty je zakoupit si interface a kryt
na plvodni klavesnici od Micro-
niku, ktery Micronic dodava k origi-
nalnim towerdm pro Amigu.
OvS8em doslechl jsem se, ze vetsi-
nou nepracuji korektne s pavodni
Amiga klavesnici a jejich majitele
pouzivaji “radegji” PC klavesnice.
Taky je tu moznost napajet primo
na zakladni desku Sest spravnych
kontaktl, pfipojit na né prislusny
konektor (existuje jich nekolik) a
pouzit nekterou starsi klavesnici od
A2000/3000/4000/CD32/CDTV a
nebo opét PC klavesnici. Tento po-
stup uz je v nékterem starsim AR,
ale doporuduiji jej jen opravdu zruc-
nym, protoze je tu dost velke riziko
poskozeni zakladni desky! Po-
sledni a asi nejrozsirenejsi moz-
nosti je zakoupit si PC-Keyboard-
Interface, ktery jen zasunete do pu-
vodni “patice” pro klavesnici a na
pritomny konektor opet pripojit ne-
kterou ze zminénych klavesnic.
Osobné mam zakoupeny Interface
od Elboxu a funguje naprosto spo-
lehlivé s klavesnici PC! Nejvhod-
nejSi je ale pouzit klavesnici CD32
iesté od Commodore, ktera je na-
prosto stejna jako plvodni klaves-
nice A1200, ale i PC klavesnice
splfiuje vSechny pozadavky Amigy
a navic ji pfihrava vyhodnost jeji
cena, protoze je podstatne levnejsi,
nez vySe zminene klavesnice pro
A2000/3000/4000/CD32/CDTV.
Dale je na radé umisteni zdroje. U
PC skrini je misto vyhrazeno a u
hand-made skrini si musite poradit
podle vnitiniho prostoru. Pro pripo-
jeni jsou tu taky dvé moznosti. Prvni
spociva v pouziti kabelu od puvod-
niho Amiga zdroje, ktery se pfipaji
primo dovnitf PC zdroje a potom
jen protahnout k napajecimu Kko-
nektoru zakladni desky. Pokud ale
nechcete, aby vam na zadni strane
tento kabel tvoril podivnou smycCku,
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daji se z PC zdroje vyvest vSechna
potfebna napéti a pripajet je k na-
pajecimu konektoru zevnitf. Musi
se tam ale udélat poradna izolace,
aby nedoslo ke zkratu a nasled-
nému vyhozeni zakladni desky.
Disketova mechanika u Amigy
ma krome kratkého datoveho ka-
belu (Ize koupit v jakékoliv PC pro-
dejné) jednu potiz. Chybi ji Celni
panel! Pokud tedy vase skfihh nema
nalisovanou masku disketovky od
wrobce, budete se muset poo-
hiédnout po néjaké nefunkéni PC
disketovce a masku si z ni vzit. Ji-
nak totiz bude vypadat dost ob-
ludn& a navic se do ni bude présit,
coz ji na zivotnosti moc neprida.
Takze to bychom meli zakladni
Amigu pfestavenou v toweru a mu-
zete pokracovat s pripojenim
v8ech periférii, jako harddisky, CD-
ROMky, ZIP drivery, Fast/ATA2
EIDE, CD-RW, Mediator PCI atd.
Tyto kroky by uz meli zviadnout
vSichni a tak to necham na vas.
Pred zahajenim takoveto operace
si predem vSechno dikladne na-
planujte a musite dopfedu pocitat s
jistymi aspekty, které by mohly v
budoucnu vadit. Napf. z horni stra-
ny zakladni desky byste meéli mit
alespori 2-3cm mista navic, pro-
toze nevite, kolikrat budete vynda-
vat turbokartu a ta kousek mista na
vysunuti potfebuje. Okolo ni by rov-
nez mel byt volny prostor, abyste v
piipadé potfeby meéli kam umistit
chladi¢. Pokud mate umisténo ne-
kolik periférii nad sebou (HDD, CD)
meél by mezi nimi zGstat volny pro-
stor cca 2-3 cm, rovnez kvdli chla-
zeni. U veétrani je jedna zasada:
vzdy pamatuijte, ze pokud mate jen
jeden vétratek, mel by odvadet
teply vzduch ven ze skfiné a ne
studeny dovnitf. Pokud mate vet-
racky dva, jeden at nasava vzduch
dovnitf a druhy at odvadi teply
vzduch ven a prfitom by mely byt
umistény tak, aby proudeni vzdu-
chu prochazelo co nejvetsi Casti
skiing. Jiné to je s aktivnimi chla-
di¢i. Ty jsou konstruovany tak, aby
jen chladily jeden procesor nebo
¢ip a teply vzduch “rozmetavaji”
okolo. Spolu s nimi je taky lepsi mit
vetracek pro odvod tepla ze skrine.

Snad vam bude tento ¢lanek uzi-
teCny a pokud by se nekdo snad
potykal s potizemi okolo takoveto
prestavby, mlzete se na mne ob-
ratit (redrose@post.cz) a bude-li to
v mych silach, rad vam poradim.
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Zip Drive Atapi

@ KrYS810F KAREL

Tento ¢lanek se jiz jako
druhy v poradi zabyva pripo-
jenim Zip mechaniky firmy lo-
mega k Amize. Predchozi ¢la-
nek informoval o moznostech
pripojeni mechaniky k inter-
nimu IDE radi¢i Amigy, pri-
padné k redukci na 4 IDE za-
Fizeni. Tento zpusob pripo-
jeni ma sice mnoho nevyhod,
ale na druhou stranu zistava
pro majitele low-end Amig je-
dinou moznosti, jak Zip Drive
zprovoznit.

Vzhledem k faktu, ze k internimu
PIO-0 rozhrani Amigy Ize pripojit
pouze dveé zafizeni, z nichz prvni
musi byt harddisk, o zbyvajici
misto musi Zip Drive souperit s
dalsim harddiskem ¢i CD mecha-
nikou. Protoze vsak uz ani na
Amize neni jakakoli vazna prace
bez CD-ROM mozna, pochybuiji,
ze tento zplsob pfipojeni zvoli
vétsi mnozstvi uzivateld. Druha
moznost, tedy pripojeni Zipu pres
interni redukci pro 4 IDE zarizeni,
je také velmi problematicka. Tyto
adaptéry vyrabelo svého cCasu
mnoho firem; kazda trochu jinym
zplsobem a s jinym softwarovym
ovladadem, takze se zde 0 neja-
kém standardu neda hovorit.
Kromeé toho bylo leckdy zprovoz-
neni nejen Zip mechaniky, ale do-
konce i harddisk( ¢i CD-ROM po-
moci téchto vyrobkl vaznym pro-
blémem. V neposledni fade byl
prekazkou i prilis maly Cesky trh;
adaptéry se sem dovazely spise
vyjimecné. Sam jsem mel v polo-
viné devadesatych let moznost
odzkous$et nekolik téchto vyrobkd,
mezi jinymi i redukci od slovenské
firmy H.R.Soft. Zde ¢asto docha-
zelo ke kolizim mezi softwarem
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dodavanym k vyrobku a softwa-
rem uréenym Kk pripojeni CD-
ROM. Pokousel jsem se nekolikrat
pfipojit CD-ROM pomoci baliku
Atapi PNP, pomoci nehoz Ize za
normalnich okolnosti temer bez-
chybne emulovat CD mechaniku
ze CD32, ale zcela bezvysledne.
Rovnéz Zip mechanika s timto vy-
robkem nefungovala, a to ani za
pomoci baliku IDEFix. Presto jsem
jiz 2 roky spokojenym uzivatelem
Zip mechaniky, a to v€etne vsech
vymozenosti, jez nabizi, jako je
softwarové vysunovani media,
uspavani motoru, zabezpeceni
proti ¢teni i zapisu pomoci hesla
¢i dokonce bootovani. Ceny me-
chaniky i média v poslednich le-
tech nékolikrat klesly a na trhu se
mezitim objevil dalsi model Zip
Drive, jenz pouziva jak starsi
100MB, tak nove 250MB disky.

Hardwarové naroky

Pokud jste si pozorne precetli
(vod, je vam jiz jasné, ze pfi zapo-
jovani Zip mechaniky si se starym
internim IDE fadiCem Amigy nevy-
stacite. K zprovoznéni Zip Drive
ATAP| budete potrebovat FastATA
1200 nebo FastATA 4000 Control-
ler od firmy Elbox. Prvni je urCen
pro A1200, druhy pro A3000-
A4000. Tento Clanek je urCen pre-
dev8im uzivatellm, kteri jsou
ochotni do své Amigy jesté neja-
kou tu korunu investovat anebo
pro ty, ktefi to jiz udelali a premysli,
které dalsi zarizeni pripoijit. Pro ty,
ktefi budou po precteni premysilet
0 pfipadné koupi jednoho z vyse
uvedenych vyrobk(, zde uvedu ne-
kolik zakladnich
informaci. Oba
radie umoznuji
pripojeni hard-
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diskl (i o vetsi
velikosti nez maximalnich
4.3 GB), CD-ROM, CD-R, CD-RW,
DVD (proboha, k ¢emu?), LS-120 a
ZIP (100MB 1 250MB) mechanik.
Zarizeni pripojena pomoci techto
fadicl jsou teoreticky schopna
operovat rychlosti az 16.6 MB/s.
OvladaCe podporuji zarizeni pra-
cujici v mddech PIO-0 az PIO-4,
UDMA-33 a UDMA-66. Oba vy-
robky se v praxi lisi pouze zplso-
bem provedeni.

Instalace Zip mechaniky

Instalace je velmi jednoducha.
Pokud jiz mate nainstalovany fa-
diC i software (podrobny navod je
popsan v manualech obou vy-
robkd), pfipojite mechaniku k vy-
branemu IDE kabelu, pomoci jum-
perd nastavite na MASTER Ci
SLAVE a zapnete pocitaC. Potom
uz zalezi jen na typu a snasenli-
vosti dalSich pripojenych zarizeni.
Pokud totiz mate na jedné vetvi

~zapojeno prilis pomalé zarizeni

(MASTER) v kombinaci s rychlym
(SLAVE), snizi se rychlost prenosu
na uroven pomalejSiho. Mné se
na A1200 velmi osvedcila kombi-
nace dvou rychlych harddisk( na
primarni a CD-ROM (master) a Zip

mecha-
niky (slave)
na sekundarni
veétvi. Nikdy radeji

Zip Drive nezapojujte
jako master ani jej nepfipojujte k
primarni vetvi radice, jinak se ne-
vyhnete 30-vtefinovemu cekani na
prinlaseni zarizeni (u KickStartu
3.1). V nékterych pripadech a na
nékterych sestavach se muze
stat, ze se zarizeni neprihlasi ani
po nabootovani pocitace. | v
téchto ojedinélych pripadech
staci resetovat a po bootu je jiz
v8e v poradku. Mnoho uzivatel(
v8ak stejné pouziva nejakou uti-
litu, ktera pocitaC rebootuje hned
na zacatku startup-sequence
(FastExec, PrepareEmul); v tako-
vém pripadeé vse funguje korektné
| na vySe uvedenych nedoporuce-
nych zapojenich.

A jak probiha viastni pfihlaSovani
mechaniky? Software dodavany k
radi¢dm pouziva pro harddisky a
CD-ROM jako ovladacC scsi.device
¢i 2nd.scsi.device; LS-120 a Zip
Drive jsou zprovoznény pomoci
emulace trackdisk.device. Protoze
k Amize |ze standardne pripojit az
4 FDD mechaniky (unit 0-3), je Zip
Drive pfipojen pomoci emulace
trackdisk.device, unit 4-7. Spustte
si tedy po bootu ve Workbenchi
néjaky diskovy manager (FileMas-
ter, DOpus). Je-li Zip zapojen na
primarni veétvi jako master, objevi
se vam ve vyCtu nove zarizeni S
nazvem DF4:. V tom pfipade je
vée v poradku. Pro kontrolu si
iesté mazete spustit Sysinfo 3.24;

Nastaveni Zip Tools
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CLI programek DriveSpeed

zde se vam Zip opét bez problém
nahlasi jako trackdisk.device, unit
4. Kdyz vlozite médium do mecha-
niky, vibec nerozeznate, ze se ve
skutecnosti nejedna o disketu. Vse
- véetné formatovani - probiha
stejné jako u normalni disketové
jednotky. Rozdil spocCiva pouze v
tom, Zze po naformatovani ma disk
velikost 95 MB. Pokud mechaniku
pfipojite jako primary slave, pri-
hlasi se vam po bootu jako DF5:
(trackdisk.device, unit 5). Bude-li
na sekundarni vetvi jako master,
stane se z ni DF6: atd.

A jesté jedna velmi dllezita rada:
V zadném pripade nepridavejte do
adresare System:Devs/DosDrivers
zadny vlastni mountlist pro Zip, fa-
di¢ vS8e obstara sam. Instalacni
disketa sice obsahuje mountlisty s
nazvy PC4-PC7, ty jsou vSak ur-
¢eny pro praci s disky v PC for-
matu a k samotnému provozu me-
chaniky na Amize nejsou potreba.
Pomoci CrossDosFileSystemu
umoznuiji, stejneé jako je tomu u
normalnich floppy mechanik, pre-
nos dat z PC na Amigu a naopak.
O tom, Ze jde o docela jiny komfort
prace nez u skutecnych disket, se
snad ani neni treba zminovat.

Testy

Pro vetsi objektivitu jsem do testo-
vani mimo Zip Drive zapojil jeste
daldi tfi zafizeni. Je to harddisk
Quantum  Fireball TM2550A
(2.5GB), pripojeny jako master k

primary master a 52x CD-ROM
Creative CD5220 jako primary
slave, obe na FastATA 4000 radicCi
a v modu PIO-5. K testim byly
pouzity programy DiskSpeed
V4.2, System Speed V2.6 a Drive-
Speed V1.2. V8echny testy probi-
haly na A4000 (CyberStorm MK-I|
060/50, 2 MB chip, 144 MB fast,
CyberVision 64/3D+Scandoubler,
Toccata, FastATA 4000 a Fast-
SCSI-II Controller).

Specialni software

Stale existuje jeSté mnoho uziva-
teld, ktefi netusi, ze Zip Drive je
neco vice nez jen velkokapacitni
disketova jednotka. Médium Ize
totiz z mechaniky nejen softwa-
rove vysouvat, ale predevsSim je
mozno |ej zabezpecit proti ¢teni,
zapisu i formatovani pomoci

hesla. Zatimco drtivou vetSinu uti-
it na zabezpeceni harddisku na
Amize dokaze snadno obejit i laik

HARDWARE §38

—

Preference FastATA ovladace

(umistuiji se totiz do startup-sequ-
ence), ochrana Zip diskd |e
opravdu uc¢inna a pokud nahodou
heslo zapomenete, nezbyva Vam
nic jiného, nez médium zformato-
vat a smifit se se ztratou vSech dat
na ném ulozenych.

V internetové pokladné soft-
waru pro Amigu Aminetu se na-
chazi nékolik kvalitnich pro-
gram(, které slouzi prave k to-
muto Uc¢elu. Bohuzel se jedna te-
meéf bez vyjimky o utility urCené
pro SCSI verzi Zipu. A zde se
opét projevuji velké vyhody obou
fadi¢t a jejich software; s jimi vy-
tvorenymi ovladaci funguje pre-
vazna ¢ast program( jinak urce-
nych pouze pro SCSI zafizeni
(podpora NSD, TD64 a Direct-
SCSI). S uspéchem jsem otesto-
val témér v8echny prehravace
AudioCD urCenée pro SCSI i na
Atapi CD-ROM mechanikach.
Rovnéz tfi nize uvedené utility na

ovladani Zip Drive

Z100 Tools V1.5

DriveSpeed 1.2
Quantum

HDD 2.5GB HDDIBM CD-ROM  Zip Drive
152GB  Creative 52x lomega 100MB

byly vytvofeny pouze pro SCSI
verze tohoto zarizeni; presto jen
jedna z nich trpela pfi provozu
Atapi verze drobnymi nedostatky.
Na Aminetu sice naleznete pro-
gramQ0 pro praci se Zip Drive
velké mnozstvi; dle mého mineni
jsou vSak nejlepsi Z100 V1.5, Zip-
Tools V3.1 a ZJTools V1.2.

Zaveér

Ukolem tohoto &lanku je prede-
vS§im informovat mozné uzivatele
nejen o velmi kvalitnim zplsobu
pfipojeni Zip Drive k Amize, ale i 0
jiejim bézném provozu a vyuziti.
Zip a Jaz mechaniky jsou ve svete
Mac i PC svété vcelku bezny stan-
dard zalohovacich zafizeni, a
proto jist¢ mnoho amigistl uvita
snadny pfenos vetsich objemi
dat timto zpldsobem. Zip Drive
umoznuje spolehlive zalohovat
system, uskladnovat obrazky, mo-
duly & MP3 soubory - kdo ne-
vlastni velky harddisk, vi, o cem je
reC. Proto mohu koupi jednoho z
radi¢ a Zip mechaniky jen vrele
doporucit.

Vyuzitelnost Zipu pro majitele
CD-R/CD-RW  mechanik e
sporna; média jsou nesrovnatelné
levnejSi nez u Zip Drive (CD-R
650MB médium lze poridit jiz za
nékolik desitek korun, médium
pro Zip o kapacité 100MB stoji
okolo 400 K¢). Oproti tomu |e
mozno koupit novou Atapi Zip
mechaniku od 2500 K¢; nove CD-

internimu IDE fadiéi, déle harddisk ~ MB/sec. R/CD-RW mechaniky jsou stale 2x

IBM DJNA 351520 (15.2GB) jako  Frenosova rychiost 2.8 803 355 1.36 | vice drazsi

DiskSpeed 4.2 HDD 2.5GB HDD IBM CD-ROM Zip Drive SystemSpeed 2.6 HDD25GB HDDIBM CD-ROM  Zip Drive
Quantum  1562GB  Creative 52x lomega 100MB Quantum  152GB Creative 52x Iam1m

Vytvofenf souboru 41 . 85 18 Wytvofenf souboru 49 06 . sl T _17

Otevfenf souboru 553 556 - 76 Otevieni souboru 569 1671 - % 35; g

Nacdftanf z adreséfe 5567 5547 288 Nacitani z adreséfe 7652 456 o = 308 =1

Mazﬂntswbom 10210 ¢ 1150 276 Mmﬂsomom 1238 1895 . 280 .

Vytvofenlsouboru M09 47000613 0.67 Vywéraﬂsumom 234 Bl o e _;_.._*0.62*’ AL
o 95 N el R R s e | :_0 TR M ze mu 2 35 SRR e e _0 ?1 e ﬁ?

e ook %;2 78 797 346 137  Plenosové rychios 2 Bl B A BTt 37»26 b &

e
':1:1_-'-'-- ; -'_“-.*-'-'.-‘;_.-\._._-
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% PETR HUDECEK

Pamatuje si nékdo z vas,
jak radil americky basketba-
lovy Dream Team na olympi-
adé v Barceloné? Bezesporu
nejlepsi hraci planety v jedné
bandé jakoby to brali coby
jen trochu dulezitéjsi trénink.
Jakoby... Eh? Coze? Co sem
pletu tu pokleslou americkou
zabavu? Jen se pokousim na-
jit prirovnani pro skupinu hu-
debnich profesionalu, kteri
dali hlavy a talenty dohro-
mady pfi komponovani libo-
zvukl, specialné pro dobro-
druzny pribéh Merregnon.
Jmenovité Jonne Valtonen,
Olof Gustafsson, Rudolf
Stember, Markus Holler, Ja-
son Chong, Fabian Del Priore
(ten je hlavnim skladatelem,
producentem CD je Thomas
Bocker) a nakonec stari
znami Jogeir Liljedahl a Allis-
ter Brimble.

A¢ Uplné na konci, zminim se O
ném jako o prvnim - totiz 0 bonus
tracku Light At The End Of The
Tunnel, ktery nema na svedomi ni-
kdo jiny, nez sam Chris Hulsbeck.
Je to jedno z jeho nejvydarenejsich
dél, ur¢enych k podbarveni filmo-
.vych scén. Co se konkrétne Svetla
na konci tunelu tyCe, zamysli se
nad tim, co vede lidi k ukoncovani
vlastnich Zivot(. Atmosféera a kom-
pozice skladeb tomu odpovida,
naladu vam dozajista nezvedne.
Svdj ucel v8ak plni stoprocentne,
dilo je to vskutku brilantni.
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Merregnon So

EGYON

DEVELOPMENT TEAM

To by se melo naopak podarit
ostatnim skladbam, které vypraveji
opravdu pozoruhodny a barvity
pribéh. Opét jeden dukaz, ze pro
hodné muziky’ neni tfeba Sedesa-
tihlaveho orchestru. Velmi ro-
zumné mnozstvi dobre zvolenych
nastrojl, vicemene jednoducha a
nenarocna kompozice a harmo-
nické aranzma ma opravdu tu
moc preneést nas do sveta Merreg-
nonu a sledovat pribeh a osudy
mladého hrdiny Gallahadta.

Jemny uvod nas vita do rozlehlé
zimni krajiny, prosycene magil a
tajemnem. Za libivych
klavirnich motivG nas
privadi do horske ves-
nice, kde nam stare-
Sina Ordim povi pribeh
o lidech a dracich. Na-
jednou zacnou poklid-
nymi melodiemi pro-
sakovat temné a
dunivé znamky vzdale-
neho, presto vsudypri-
tomneho nebezpec.
Vesnice se ocita v pla-
menech, Gallahadt v
nebezpeci. Jedna
skladba za druhou
nam vypravi svou epi-
zodu - Ordim posila
(Gallahadta zachranit
unesenou divku sveho
srdce Selinu, zakratko
poté je napaden Sur-
gidy, prezije vsak a
setkava se s drakem.

ListorPaD/PRrRoOsSINEC 2000

undtrack -

volume 1

VOLUME 1

Opeét, | kdyz se Stes-
tim, preziva a po na-
vSteve hradu krale
Aramese se pridava
ke skupine dobro-
druhtd. Cesta |e
strastiplna, takze
koupel v tuni prichazi
vhod. Spatruje vsak
Selinu ve sparech
draka a hledani tedy
pokracuje. Zly caro-
dej mu pfipravuje
tezkou zkousku, pak
e svedkem palnoc-
niho ritualu a ko-
necne dochazi k fi-
nalni konfrontaci.

Ruku v ruce s ros-
toucim napeétim a
dobrodruzstvim se
zvysuje mohutnost
hudby; z melodicky
vypravneého zacatku
pres dramaticky graduijiciho prd-
béhu az po monumentalni finale,
po kterem prichazi romanticky za-
ver, kdy Gallahadt stoji se Selinou
nad morem a za jejich zady stou-
paji kK obloze prouzky dymu z
nove vystavene osady.

AC me prvni poslech nezaujal
natolik, abych se o tom vice roze-
pisoval, po druhém a tretim posle-
chu - a precteni utrzkl pfibéhu v
bookletu - musim pfiznat, ze jsem
Merregnonu prisel na chut. Autori
odvedli skvelou praci, jeden jako

druhy, bez vyjimky. Hudba je to
vcelku nenarocna, da se poslou-
chat pozorneé, ale klidne i coby
podbarveni jakékoli jiné Cinnosti.
Co se hernich (a pribuznych)
soundtrackl tohcto zZanru tycCe,
radi se Merregnon smele na
predni pricky v mém soukromem
zebricku soundtracku.

Berte, doporucuiji!

Internet:
http://www.merregnon.com/
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QuickTime 2.0

POZADAVKY: CPU 68020 a rychlejsi, AmigaO8 2.04 a vyssi, FastRAM

Prehrava¢ animaci ve for-
matu QuickTime s priznac¢-
nym nazvem QT uz kdysi byl
v Amiga Review recenzovan
a od té doby (v1.4) se prak-
ticky nevyvijel. Jeho autor
Marcus Comstedt si temer
po trech letech konecné na-
Sel ¢as na vyznamnou aktua-
lizaci prehravace, na novinky
se tedy nyni podivame po-
drobneji.

Dostupnost a podporovane
kodeky

Soucasna verze 2.0 pochazi z
poloviny Cervence letosniho roku
a jako obvykle funguje prakticky
na jakekoliv Amize s procesorem
68020 a rychlejSim. Program je k
dispozici v celkem peti verzich -
QT pro 68020+, QT.020fpu pro
68020 s FPU 68881/68882,
QT.030 pro 68030+ bez FPU,
QT.030fpu pro 68030+ s FPU a
QT.040fpu pro procesory 68040
s matematickym koprocesorem.
Ponékud prekvapive neexistuje
zadna specializovana verze pro
68060, zfejme vzhledem k pouzi-
tému kompileru (blizSi vysvetleni
proC verze pro 68060 neni autor
neuvadi). QT 2.0 podporuje ko-
deky RLE, Cinepak, Road Pizza,
JPEG, SMC a RAW, z audio ko-
dekl jsou to pak MACE a IMA4.
Jedna se tedy o volné dostupné
a volne Sifitelné kodeky patrici uz
mezi deéjiny animacniho systemu
QuickTime, necCekejte tedy Vv
tomto smeéru zadné vyrazne vy-
lepSeni oproti pfedchozi verzi
1.4. Vzhledem Kk licen¢nim po-
platkdm stale chybi podpora ko-
dekt Intel Indeo 4.4/5.1, Motion
JPEG, H.261, H.263 a predevsim
striktné “hlidany” kodek Soren-
son video - ktery dosud nebyl
schopen koupit ani takovy gigant
jako je Microsoft a integrovat ho
do sveho Media Playeru 7, pres-
néji fre¢eno firma Apple nema z
konkurencnich dbvodt zadny za-
jem na tom, proC by mela tak
kvalitni a lukrativni kodek pouzi-
vany predevsSim pro filmoveé trai-
lery Microsoftu vibec licencovat,
kdyZ je QuickTime uz davno do-
stupny i pro Windows, ze zvuko-
vych kodekud pak chybi treba
ALaw, QDesign Music nebo
uLaw.

Novinky

Standardne je nyni nastaveno pre-
hravani pfimo z disku a ne z pa-
meti jako u minulych verzi, coz
jednak nebylo prilis logické a jed-
nak vetsi filmy ¢i animace se zpra-
vidla do FAST RAM nevesly a pak
jaksi prehravac ztracel svj smysl.
Prace s pameti byla vyrazné vylep-
Sena, takze i pri prehravani z disku
se zacne film zobrazovat za par

-

okamzikl (predtim i nékolik desi-
tek vterin Ci minut). Noveé byla za-
razena podpora AmigaOS 2.04,
OCS a ECS grafickych maodd,
zadny velky vyznam ale tohle vy-
lepSeni nema, nebot na OCS ¢i
ECS screenmdOdech toho stejne
moc neuvidite. Nove mizete ukla-
dat animace Ci video jako se-
kvence IFF ILBM obrazkd, audio
pak ve formatu IFF 8SVX - k témto
ucellm si vSak pfipravte opravdu
HODNE mista na pevném disku.
Ovladani prehravace bylo rozsi-
feno 0 pausu a seek, upravam se
samozrejme nevyhnulo ani GUI
prehravace. Neékteré CLI/SHELL
prepinace byly upraveny (napfi-
klad HAM8 na HAM), nekolik no-
vych pribylo diky nové implemen-
tovanym funkcim. S konecnou
platnosti mizete kone¢né vyuzivat
16bitovy audiovystup pres AHI,
ohledne grafického zobrazeni
zase funguje u vetsSiny screen-
maodd prehravani ve stupnich Sedi.

Rychlost playeru

Co se tyCe rychlosti prehravani Qu-
ickTime animaci, stejné jako v pfi-
pade verze 1.4 ani u 2.0 neCekejte
zadné vyrazne urychleni. | kdyz byl
program vlastne z gruntu prepsan
s dlkladngjsi integraci freewaro-
vého prehravace animaci XAnim

dostupného a diky GNU Public li-
cenci zkompilovaného snad pro
vSechny existujici pocitacove plat-
formy a operacni systemy a autor
QT v dokumentaci tvrdi, Zze
vSechny kodeky by mely byt rych-
lejSi nez jejich predchozi verze, az
na viditelné lepsi synchronizaci au-
dio a video slozky jsem na testo-
vané konfiguraci s 68060 a CV64
zadné znatelné urychleni nepozo-

i U8 oo
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roval. PokousSel jsem vyzkouset
rlzné animace v rdzném rozliseni
od 160x120 bodl pres tradiCnich
“PC like" 320x200 a 320x240 bodu
az treba po VGA rozliseni 640x480
bodl a kousek prevedeneho DVD
filmu v rozliSeni 720x576 bodU (for-
mat 16:9, takze vcetné cernych
okrajll nahore a dole). U animaci v
nizSich rozliSeni do 320x240 bod(
byla rychlost jeste pouzitelna, u
vSech vysSich rozlisSeni pak zvlaste
v truecoloru Sel vykon dolt natolik,
ze rozhodneé nebylo mozne mluvit
0 plynulém videu, spiS o trhanych
statickych snimcich. Nepozoroval
jsem ani zadné viditelné urychleni
prehravani v mddech graficke karty
pfi pouziti CyberGraphX V3 nebo
V4, predtim jsem QT 1.4 testoval
ieste s CyberGraphics V2.x. Pre-
hravani v okné samoziejme ztraci
smysl, nebot je vzdy nesrovnatelne
pomalejsi nez prehravani ve fullsc-
reenu, coz pochopitelné plati jak u
amigovskych nativnich screen-
maodd, tak | u screenmodd grafic-
kych karet. Pokud bude nekdy v
budoucnu zarazena do programu
podpora kodekl Intel Indeo (pod-
pory Sorenson video se nejspis
nedoCkame nikdy, leda ze by se u
Apple zacCaly dit veci nevidane...),
urCité bude naprosto nezbytna i
PowerPC verze prehravace, nebot
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HUDBA / SOFTWARE @

zadny z dostupnych 68K proce-
sorll neposkytuje dostatek vykonu
pro dekddovani téchto algoritmu a
zvuku soucasne u animaci ve vys-
Sim rozliSeni nez je napriklad na-
tivni amigovsky low-res.

Budoucnost vyvoje?

Prfestoze autor programu nesli-
buje dalsi usilovny vyvoj, stale ma
v planu implementovat do QT vice
obrazovych i zvukovych kodekd,
pripravit PowerPC verzi (doufejme
ze to OPRAVDU pomduze rychlosti
dekddovani), pfipadné pretvorit
cely QT do podoby datatypu se
zarazenim podpory i pro format
AVI. Co z toho se nakonec usku-
te¢ni, to si netroufam ani odhado-
vat, urCite by vsak byl QuickTime
datatyp pfijemnym rozSifrenim
grafickych a animacnich moznosti
Amigy. QT je sam o sobe skvely
program, ktery na Amize nema
mnoho konkurentd, zatim se vsak
uzivatelé musi diky neexistenci
PowerPC verze spokojit s nizsim
vykonem prehravace a diky chy-
béjicim nékolika dilezitym kode-
k@im i s faktem, ze vetSinu novych
QuickTime trailerd se bez nutne
konverze na Amize neprehraji.

Internet.
http://www. lysator.liu.se/
~marcus/

Jeden z nejkvalitngjsich
prehravacd QuickTime animaci
pro rychlé 68K Amigy s
pomérmneé komfortni oviadanim
pomoci prfepinacl, spoustou
uzite€nych funkci, ale take
nékterymi nedostatky ohledne
podporovanych obrazovych a
zvukovych kodek( a zatim
chybgjici PPC verzi.
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Winfellow 0.4.2 build 1
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POZADAVKY: Windows 95/98

Acékoliv nebyl vyvoj po-
mérné nadéjného emulatoru
Amigy pro PC respektive
Windows s nazvem WInUAE
zastaven, probiha velmi po-
malu. Stale je co zlepSovat,
vylepSovat a hlavné urychlo-
vat, takze WIinUAE ziejmé zu-
stane jednim z mnoha pro-
gramu, které maji néco spo-
leéného s Amigou a které ni-
kdy nebudou uvedeny v piné
funkéni a spolehlivé verazi.
Nesmime vSak WInUAE upi-
rat prvenstvi a nespornou
kvalitu zatim posledni ofici-
alni verze 0.8.14R3, ktera na
rychlém PC s Windows pred-
stavuje jednu z moznosti, jak
dale pracovat se slusnym
komfortem na emulovane
Amize. Pro¢ vsak pisu jednu
z moznosti, kdyz jiny pouzi-
telny emulator Amigy pro
Windows neexistuje? Pro-
toze uz tento fakt neplati a je
tu WinFellow.

WinFellow je nastupcem emu-
latoru Amigy Fellow funkeniho
pouze pod MS-DOSem a prfinasi
mimo témer plné funkCnosti |
sluSnou rychlost a v nekterych
ohledech i spolehlivost emulace.
Prvni pouzitelnou verzi emulatoru
ie 0.4.2 z konce zafi 2000, na
kterou se ted spoleCne podi-
vame. Hlavni okno WinFellow i
konfigurace je podobna jako u
WIinUAE, probereme si ted jed-
notlive casti:

5. WinFellow alpha v0.4.2 build 1

POS
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Internet.
http://fellow.sourceforge.net

WinFellow Configuration EdE3 WinFellow Configuration
Floppy | Memoy | Bitter | Sound CPU | Floppy | Memory |  Biitter Sound
| Sm Flewttun | Hmﬂo | Gunapol‘t I Various ~ Screen ﬂwm l Hardfle | Gamepot | Various
| . | : A I . ; . T Automount Windows-drives
Resokfion:  [EEANEEUNIETAR IIL'_--
Frameskip Ratio: l-l 71 ..,.I. : | System C"-."-.-'-.-‘anAE\WmFelIuw\&mugaHD'\
~Vertical Scale: — - Horizontal Scale: ———
(+ Single Lines | | € Single Picels
- C DoublelLines ' Double Pixels
| € Scanlines R
v lmmm:mnmm

Hlavni okno - obsahuje pouze
konfiguraci pro vSechny Ctyfi pod-
porovane floppy drivy plus moznost
otevieni/ulozeni konfigurace nebo
vyvolani konfiguraCnich preferenci.

Konfigurace Screen - vyber rozli-
Seni v okénku nebo fullscreenu od
320x200 vy$ dle moznosti graficke
karty na PC v 8, 16 nebo 24 bitech.
V sekci Screen dale mlzete nasta-
vit prekreslovani obrazovky emulo-
vané Amigy od pomeéru 1:1 az po
1:25 (refresh kazdy 25 snimek) a
upresnit parametry pro vertikalni a
horizontalni vykreslovani jednotli-
vych pixell s moznosti kompenzo-
vat prokladane mody.

Konfigurace Filesystem - zde si
mUzete vybrat cestu k amigov-
skému pevnemu disku presneji re-
¢eno cestu k adresari na PC, ve
které je amigovsky Workbench
atp. Emulovany pevny disk Ize na-
stavit jako read only (pouze pro

M= ES
|

DAMAGE
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¢teni) a zadat nazev disku, po-
sledni moznosti je pak prihlasit do
Winrellow respektive emulace
pevné disky dostupne ve Win-
dows. Mate-li uz ve WinUAE vytvo-
reny pevny disk v prislusné konfi-
guraci odpovidajici a kompatibilni
se specifikacemi WinFellow, mu-
zete ho bez problém pouzit - Ize
ovsem pouzit i “nekompatibilni”
pevny disk, ale musite ho upravit
odstranenim pripadne nahrazenim
souborl “nestravitelnych” pro
Wintrellow jako je emulace Pi-
cass096, AGA podpora apod.
Konfigurace Hardfile - analogické
preference k sekci Filesystem, ale
plati pro hardfiles neboli kopie ami-
govskeho disku v jednom souboru
0 pevne dané délce. Hardfiles mua-
zete v teto sekci i vytvorit (viz
ukazka), maximalni délka hardfilu je
zavisla na verzi emulovaného ami-
govskeho operacniho systemu.

# Winkellow alpha v0.4.2 build 1
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Konfigurace Gameport - slouzi k
vybéru ovladani Amigy. Muzete si
zde vybrat jednu z péti moznosti
ovliadani obou amigovskych ga-
meportl od zadné pres mys, dvoji
rozvrzeni klaves az po joystick.

Konfigurace Various - obsahuje
rdzna nastaveni od aktivace zobra-
zovani snimk(/s v emulatoru pres
zobrazeni standardnich amigov-
skych LED diod az po moznost za-
kazu automaticky konfigurovanych
zarizeni jako jsou pevne disky
apod. (pokud chcete pouzivat
“pevny disk” ve forme soubort v
adresari podobne jako ve WIinUAE,
nesmite tuto volnu aktivovat!).

Konfigurace CPU - vyber emulo-
vaneho typu procesoru od 68000
po 68030 vCetne 68ECxx variant a
nastaveni rychlosti ve srovnani s
etalonem A500.

Konfigurace Floppy - shodna na-
staveni pro floppy drivy jako v hlav-

X
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nim okné&, navic jsou zde moznosti
aktivovat pro kazdou z emulova-
nych floppy mechanik pouze mod
pro c&teni/zakazat zapis, pripadne
emulaci daného floppy drivu deakti-
vovat plus moznost zapnout zrych-
leny pristup k diskim pres DMA.

Konfigurace Memory - klasika
sama o0 sobe, zde si vyberete veli-
kost emulované pameti CHIP,
FAST a bufferu vyuzivaného pro
emulaci. Maximum pro CHIP jsou
2 MB, pro FAST pak 8 MB. Dale
zde musite urcCit cestu k amigov-
ské ROMce, podporovany jsou
v8echny od 1.2 az po 3.1 (funkc-
nost s AmigaOS 3.5 jsem zatim
nemel moznost otestovat).

Konfigurace Blitter - slouzi pro
vybér rychlosti operaci provade-
nych blitterem a k nastaveni typu
emulovaného grafického cipsetu
OCS nebo ECS.

Konfigurace Sound - emulace
zvukoveho vystupu, mdzete si zvo-
lit samplovaci frekvenci (15, 22, 31
a 44 KHz), mono nebo stereo vy-
stup v 8 nebo 16 bitech, filtrovani
zvuku (klasicky audio filtr Amigy),
nebo v pfipadé potfeby emulaci
zvuku presmerovat do WAV sou-
boru ¢i zvuk Upiné vypnout.

Jak jste si uz mohli vSimnout z
moznosti konfigurace, nepodpo-
ruje WinFellow AGA Cipy ani gra-
fické karty, maximalni mozné
standardni rozliSeni (bez overs-
canu) je tedy 640x512 bodl v 16
barvach. Také s pameti to oproti
WInUAE neni nijak slavné, pouze
8 MB FAST RAM urcité nepostaci
pro vSechny aplikace. Protoze
WinFellow vychazi z DOSoveho
emulatoru A500 Fellow, neCekejte
ze zvladne néco navic nez A500
ve své standardni Ci rozSifené
konfiguraci - moznost nastaveni
typu emulovaného procesoru je
zde v8ak samoziejma, nebot i pro

winFellow Conhguration

A500 existuje (Ci spi$§ existovala)
fada turbokaret s rlznymi proce-
sory - matematicky koprocesor
bohuzel neni podporovan.
Spolehlivost emulatoru je na po-
merne slusna, problémy délaji
pouze nekteré hry a programy vyu-
Zivajici nékterych specialnich pro-
gramovacich technik respektive
trik( s grafickymi Cipy a blitterem.
Rychlost emulace je prijatelna, na
300 MHz Celeronu vykazuje Win-
Fellow s AmigaOS 3.1 v SysInfu pfi-
blizné 1575 Dhrystones a 1,4 MIPS,
emulator je tedy na konfiguraci s
uvadénym procesorem Celeron
zhruba trikrat rychlejSi nez porovna-
vaci etalon Amiga 600 a cca 1,3x
rychlejsi nez A1200 bez FAST RAM.
WinFellow ma na rozdil od Wi-
NUAE jeste stale co dohanét a vy-
lepSovat. Bohuzel stejne jako u
WINnUAE neni jiste, zda budou za-

Lreate Hardhle Conhguration

& -

Wintellow

SOFTWARE %%

fazeny nebo piné
zprovozneny funkce
jako emulace “bsd-
socket.library”, vyu-
Ziti sériového a para-
lelniho portu, MIDI a
zatim i dost chybegjici
podpora grafickych
karet standardu Cy-
berGraphX nebo Pi-
cass096. Rovnez ve-
likost maximalni pa-
meti Amigy je u WinFellow ve
srovnani s WIinUAE témer zane-
dbatelna, srovnatelna je prace s
diskem a floppy drivy. WinFellow

je nastésti teprve v zacatcich,
takze se nechames prekvapit, s
¢im jeho autofi pfijdou a hlavne
jako dlouho jim to bude trvat...

o =i S
LB: 7. {Irta

i WinFellow alpha v0 4.2 build 1 - Snapshot 2000/03/27
Anigal0S 3.1 (PC je humus!) 1.835.264 Chig

-

9.572.856 Fast T1:28 S:1
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Opét tu mame davku ma-
lych, ale nékdy velmi uziteé-
nych programku, prospivaji-
cich lepSimu béhu naseho
systému nebo zkrasleni
WorkBenche. Dnes to vezmu
prozmeénu dle abecedy.

AMIGOD

Také se vam nekdy zda, ze na
amigovské mailové konferenci
se schazi az prilis Cisel, meéreni,
vypoctl a podobné? Také byste
chtéli pfispét troSkou do mlyna,
ale nevite ¢im? SysInfo je star-
Siho data, SysSpeed je saho-
dlouhy a vy potfebujete spiSe
néco mensiho, rychlejSiho? Tak
pro vas je tu Amigod, vytvor z
ceské dilny LukySoft. Autorem je
Lukas Stehlik a jeho jiné pro-
gramy mizete nalézt na strance
http://www.volny.cz/akf. Tento
program jsem zacal sledovat asi
od verze 1.1. DnesSni recenzo-
vana verze ma jiz ¢islo 1.30 a od
me prvni verze se zmenilo dost
podstatnych veci.

Co program umi? Krome toho,
ze vam automaticky pfi spusténi
programu naskocCi tabulka s in-
formacemi, co vlastne mate v po-
citaci, si pak muzete spustit TEST
a v okné vam probéhne néekolik
rdznych testd. Pak vam tedy vy-
skodi pozadovana d&isla, mQlzete
je nahodit na mailovou konfe-
renci a placat a placat. Ale dopo-
ruCuji radeji jinou volbu. Po pro-
béhnuti testu si zapiste si do pri-
sludné tabulky: pfezdivku, jméno
a pfijmeni, email a typ pocitace.
K tomu jesté pridejte “grab” va-
Seho informacéniho okna pro-
gramu a vse to poslete mailem

autorovi (luky-amiga@volny.cz).
Autora to jisteé potesi a vy se na-
leznete v databazi, kde jsou vy-
sledky amigistl z celeho sveta.
Zase maly kricek k tomu, aby se
ukazal svetu. A program jiz S
vami komunikuje i v rodném ces-
kem jazyce.

Jsem rad, ze autor porad na
programu pracuje, vylepsSuje a
opravuje chyby. K dosti komickym
chybam dochazi tfeba u kolegy
RedRose. Jeho PPC160/04-25
MHz je ohodnocena programem
jako PPC na 349 MHz :). U mne
zase nekdy kolisa FPU (je tam
pouze 37 MHz).

CenterTitles

Maly programek pro ty, ktefi ne-
pouzivaji VisualPrefs nebo jim
tento program nejede. Je to soft-
ware starSiho data (1996), ale
tfreba malokdo o ném vi. Umoz-
nuje tedy vycentrovat napisy v
oknech, coz vypada dosti ele-
gantné. M(zete program spou-
Stét skrze user-startup nebo ho
jednoduseji nahrat do WBStar-
tup. Autorem je Massimo Tantig-
none z ltalie, ktery ma jiz na
svém konte jiny, dokonalejSi pro-
gram pro zkrasleni Workbenche,
a to prave legendarni Visual-
Prefs.

CPointer

Vadi vam, Ze pfi nabootovani po-
CitaCe utika kurzor vasi pocitacove
mysky do leveho okraje obra-
zovky? Tak si poridte CPointer,
ktery vam ukazovatko vystredi.
Programek se spousti skrze CLI a
funguje i na grafickych kartach.
Autorem je domaci programator
Allan Versaevel z Kanady.

xHelvetica font

FrrrrrrFrFFFFr*‘lj* 

Code: g Dec: 248 Hex: 0xf2 Dct: 0370

- ey
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CharMap
Stava se vam nekdy, ze chcete v
textu napsat nejaky specialni
znak a stravite nekolik minut
zkousenim vSech klaves, abyste
nasli pozadovany fetéezec? Jiz
nemusite! Je zde malicky pro-
gram Charmap, ktery vam bude
odted pomahat. Na obrazku
treba vidite, ze jako absolvent
strojni fakulty na VSB potiebuiji
nekdy psat i technické znaky,
jako je treba primeér. Tak si v ta-
bulce znakd najdu prdmeér a bud
si ho mUzu klidné zkopirovat
nebo se podivam na jeho klave-
sovou kombinaci. V nasem pri-
pade je to “alt 0”. VyzkouSim to
tedy v CEDu a ono to funguije! A
tak si mazete hrat i s jinymi fonty.
Program si nainstalujete bud do
WBStartup nebo si ho pridate do
user-startup, instalace vsSe pro-
vede za vas.

Program e distribuovan jako
freeware.

Matrix

Uz vam nekdo fekl, ze jste prilis
nakazeni Matrixem? A manii zda-
leka jesté neni konec, po sérii riz-

CharMap

nych pozadi na Workbench, iko-
nek, obrazkd do rdznych her
(treba WBPerplexity) je zde i scre-
ensaver. Tento je novejSiho data,
vysel 7. 10. 2000.

Co je potreba? KickStart 3.1,
procesor 68020 a lepsi, a pokud
chcete vyuzit i funkci DPMS, tak
grafickou kartu a hlavne monitor,
ktery takovou funkci podporuije.
Setfi¢ si mizete nainstalovat bud
ve startovacce (Run >NIL: Matrix)
nebo jednodussi je si ho prekopi-
rovat do WBStartup.

Mlzete tedy konfigurovat: cas,
mody DPMS, nereagovat na po-
hyb mysky, rychlost animaci, mod
zobrazovani, svetlo, pohyb na-
horu a dolu atd. Prosté jak u kla-
sickeho Setrice.

‘Dodat uz Ize jen to, ze autorem
je Olivier Fabre a program je asi
freeware (nikde jsem se nedocetl
O stavu programu).

Mentat

MUQj aktualni projekt pro lokalizaci.
Jedna se vlastne o anglicko-ang-
licky slovnik, ktery je uveden na
bazi Longmana (Longman Natu-
ral English Dictionary). Slouzi tedy

Mentat
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Amigals V3.1 (AGASs,68040) Chip:1.266.664 Fast:24 625.736 uloh:70 Screens:2 AGASlayer "HYR

Amiga Moontool V1 .1 by Eric

24518432 .71213
17:85:28 25 Octoher 20889
11:85:28 25 Uctoher 2099

Julian date:
Universal time:
Local time:

Moon phase: 3%
fige af moon:

Moon’‘s distance: 378376 kilometres,
B.5263 degrees.

Moon subtends:

Sun’s distance:
Sun aubtends:

Last new moon:
First quarter:
Full moon:
Last quarter:
Next new moon:

Arbeit

8% = New,
27 days, 28 hours, 57 minutes.

148706036 kil
8.5363 degree

19:54 UTC 27 September 2680
11:49 UTC 5 QOctoher 2880
@8:55 UTC 13 October 2000
83:81 UTC 28 October z@ao
R7:58 UTC 27 October 20666

pro ty, ktefi prekladaji nejake
knizky, povidky, clanky. Tam, kde
nepomuzou normalni slovniky,
pomUze treba Mentat. Zahrnuje
pres 60.000 slov, ktera jsou jeste
podrobneéji rozepsana.

Co je tedy potreba k provozu.
MUI ve verzi 3.8, procesor mini-
malné 68020, NList MUI a TextIn-
put MUI (oba jsou jiz pfimo v ar-
chivu), 2 MB pameéti pro praci a
24 MB na harddisku (ovSem
pouze v registrovaneé verzi). V de-
moverzi mate pouze pristup ke
dvéma indexdm, a to pod pis-
menky “a” a "b". Pokud chcete si
tedy registrovat program, zapla-
tite 10 Euro nebo podobny ekviva-
lent v dolarech, nemeckych mar-
kach nebo anglickych librach.

Autorem programu je Adrian
(Sauron) Siemieniak a nejnovejsi
verze naleznete na internetove ad-
rese: http://mentat.caladan.rpg.pl

Cena se tedy bude v CR pohy-
pbovat kolem 360 - 380 KC. Pokud

.auchanek, Ph.D.

168 = Full
59.3 Earth radii.

MoonTool v okné na workbenchi

by se ale naslo alespon 10 lidi
ochotnych si zakoupit tento pro-
gram, byl by program pro nasi re-
publiku po polovicni cene, takze
po 5 Eurech. Tato nabidka bude
platit porad, dokud se ale na neé-
jakém warezovem FTP nenalezne
crack tohoto programu.

MoonTool

Take vase pritelkyne, maminka
nebo tchyné drzi uplnkovou dietu
a porad nevi, kdy presné nema
jist a kdyz se uz muze napapkat?
Poradi jI maly programek na
Amize!

Zde vidite, kdy bude zase upl-
nek, kdy novy Mesic a také “juli-
ansky” kalendar. K tomu vidite jak
|e na tom Mesic s rustem v pro-
centech | na obrazku. K tomu
jeste vzdalenosti Slunce a Me-
Sice.

Co me ale vzdy prekvapi, ze lo-
kKalni Cas je vzdy o jeden den do-
predu. Podarilo se mi pouze na-

Lunation 962

Lunation 963

24-7r13-00 11:05: 29 =m’

stavit “universal time” pomaoci pri-
Kazu “setenv TZ CST-24" a
pak souborek “TZ" prekopirujete
do ENVARC.:.

Autorem je Eric G. Suchanek a
program je shareware, nevim ale
S jakym omezenim.

SOFTWARE %8

MP3Info
Maly programek z Madarska slouzi
k zapisovani informaci do MP3
souboru, jako nazev skladby, autor
skladby, rok, album atd. Pomerne
me ale zamrzela skutecnost, ze hu-
debni styl metalu THRASH METAL
je vzdy popsan jako TRASH, coz je
veliky rozdil. BAD se jiste na to
vzpomene :) Co mi u programku
trochu vadi, je to, ze si nemdzu vy-
brat jeden soubor, ale cely adresar.
Autorem je Viktor VOros. Program
e typu shareware a autor poza-
duje za pouzivani 3$. Mne se ale
porad vice zamlouva AmTAGEQ.

MTX

Porad jesté nemate dost zelene
Katakany? Zde je jeste jeden sc-
reensaver, nyni polského ptvodu.
Autorem je Patryk Dabrowski.
Tento Setric¢ byl prvni matrixoveho
typu na Amigu. Je ve dvou ver-
zich, pro AGA a CGX. Ma take
vlastni okno pro preference.

Na vas pouze zalezi, ktery Setric
budete pouzivat, ktery vam bude
vice vyhovovat, tedy pokud jste fa-
natici do Matrixe. Na Aminetu na-
leznete dosti jinych Setrict ve stylu
Matrix nebo i konfiguraci pro Rain-
boot (ten se uz objevil ve verzi 3.0).

4 — G -

P

Tvabhb®miMm4dogrs

g
v
e
~
0
it
5
<

\
‘

|

T

|
- o

L
-

Matrix Screensaver

MP2Info V232 @ Viktor Yoros 1997-2000.
| genre
Terrorist (Feal. Tom Araya) Iitte (_J Clear E::;nn
Soulfly Artist (__J Clear E;:gata
LS i ) Goape
Back to the primitive Album (__J Clear| gothic Rock
- Gothic
2000 | Year () Clear| Grunge
Hard Rock
www.slaverized conm Lomment (__J Clear| Hardcore
Heavy Metal
Eile H;p-ﬂnp
use
ASSASSIN.MP3
CRIONICS . MP3 i A
iCEEéEH“PHPS Instrumental Pop
MEM 'Hﬂg Instrumental Rock
SICKBOY . 1MP3 Instrumental
SI.HP%LE;HPQ : : LRt e Lo et L ol Jazz
WRRTUR WPa- - "o o TN L SRR, S e R e T
TORHENT . NP3 jﬂﬁ;?i""“ |
Latin
Lo-Fi
Meditative
Merengue |
FERREE (heg i T
Husical !!
Al National Folk
v Native American v
_tirite | | Bestore) _guit
MP3info

T A EEEREEEEEEEEE N N ENENREHNEHESSHMNHMHME;SE;BEJBBEEEJEBJBJEJR.

Autorizovany servis f. COMMODORE

Opravy: A-500, A-600, A-1200,
CD-32, CDTV, C-1541, C-64
Montaz HDD do AMIG

Stavby, prodej, servis,
opravy, C¢isténi, renovace
pocita¢d a prislusenstvi PC

Nahrada membrany KB Amigy 600
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Miroslav Svatos SEL

Krenice 77

p. Sibrina

250 84

tel. 0204/602205
0603/269178
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MEDIATOR PCI 1200 - verze pro CPU slot 8190;-

Poéitace:
C0O200 AMIGA 1200 Magic ©11490
CO300 AMIGA 1200 Tower E/Box £ 14990
C0220 AMIGA 1200HD 260MB Magic + SCALA MM300 { ©16990
DCE:
HCO076 Blizzard SCSI-Kit IV pro B1230-1V - B1260 3390
KA051 SCSI kabel z SCSI kitu 26pin na 3x 50pin PFL interni 700
RK196 Blizzard603e 200MHz + 68040-25R 13990
- informujte se na moZnost odkupu karet Blizzard1230-1V
GK505 BVision 8MB SGRAM + CyberGraphX 7990
KAO050 Uprava kabelu BPPC SCSI na 3x int. PFL50 ©1200
- verze s patr'c;’{"suu uréeny pro upgrade z karet Blizzard 1260
RK245 Cyberstorm MK-IIl 060/50 + UW SCSI pro A4000 25990
GK500 CyberVisionPPC 8MB SGRAM v¢. CyberGraphX 8690
Elbox/Apollo - karty, turbokarty, towery:
RKO060 Elbox E1200/4 - 4MB FAST RAM pro A1200 + hodiny + ©1930
RK080 Elbox E1208 - 0-8MB FAST RAM pro A1200 + hodiny { ©1890
RK110 Elbox E1230-Il 40 - 68030, 2x SIMM, 1x FPU, ©4590
RK120 Apollo 1240/33MHz - 68040/33, 1-2x SIMM © 8490
RK125 Apollo 1240/40MHz - 68040/40, 1-2x SIMM ©10190
RK130 Apollo 1260/50MHz - 68060/50, 1-2x SIMM 17990
HC080 Apollo SCSI-Kit pro A1230, 1240, 1260 - skiadem! ©3190
EL020 Tower E/Box 1200 + zdrnLiSD’H - komplet + MI050 £ 6390
EL025 E/Box Zorro-lV - 2x Z-IV, 2x Fast Z-ll, 3x Z-ll, 4x clock © 5390
EL0O30 MEDIATOR PCI 1200 - verze pro CPU slot 8190
EL035 MEDIATOR PCI Z-IV - verze pro Z-IV sloty E/Box 8190
MI020 Ked + interface klavesnice - vhodné X, bez reduk. © 1490
MIOS50 PC/AT/Win/Amiga2/3/4000 Keyboard Interface A1200 + ©1090
MI0S1 PC/AT/Win/Amiga2/3/4000 Keyboard Interface A600 { ©1090
MI045 PCMCIA adaptér 90° pro véechny mw ©780
EL110 FastATA 1200 Controller + Allegoc © 2890
. ?/r:hfy radi¢c EIDE 32bit dosahujici ost aZ 16.6MB/s
EL111 AllegroCDFS upgrade pro EL110 - + SW ©640
EL116 4xEIDE'99 + AllegroCDFS - NOVINKA!!! +4 491190
KA085 Kabel 3.5"-2x 3.5" pro Fast-ATA a 4xEIDE ©60
EL125 FlickerFixer Upgrade pro EL120 1090
EL130 Elbox ScanDoubler + FlickerFixer - extemni + ©3990
EL050 Tower E/Box 4000 + zdro] 230W - NOVINKAL!!! ©11990
- 7x ZORRO III/1l slot + 5x ISA slot + 2x Video slot + PSU 230W
EL150 FastATA 4000 Controller + Al DFS - NOVINKA!I! © 3590
- rychly fadi¢ EIDE 32bit aZ 16.6MB/s, pro A3/4000
RK140 Apollo 4040/40MHz - 68040/40, 4x SIMM, 1x SCSI 13490
RK145 Apollo 4060/50MHz - 68060/50, 4x SIMM, 1x SCSI 23990
RK015 Elbox A-500/2 + hodiny prao AS00 Gnrla&dapiér ¢+ 1990
RK020 Elbox A-501 Plus - pamét pro A500+ 1MB i ©990
RKO030 Elbox A-601 - pamét pro A600 1MB + hodiny $ ©1390
RK430 Elbox CDTV/2MB + zalohovani hodin $ 2290
Javosoft Computer:
JA100 Universal Amiga Switcher - pfipravujeme... 1490
- univerzalini elektronicky siuc¢ovaé vystupu z interniho
scandoubleru a grafické karty, podporuje CGX a Picasso96
JA110 Elbox Scandoubler + UAS - zakdzkova ©5290
- scandoubler s interné osazenym UAS, kompaktny,
pouZitelné do 80Hz a 1280x1024 bodu
RAM karty, SIMMy a FPU:
RK0O10 A-501 - pamét pro A500, 512KB RAM + hodiny 490
PO110 ZIP 1Mbitx4 512kb - SUPER CENAI!! + ©O150
- pouZiti pro radic¢e, A3000, karty atd.
PO140 sﬁ»ﬂm 8MB 72pin 70ns / 60ns ©640
PO150 SIMM 16MB 72pin 70ns / 60ns © 1590
PO160 SIMM 32MB 72pin 70ns / 60ns - znatkoveé © 2990
PO165 SIMM 64MB 72pin 70ns / 60ns - pro B 1240/60/PPC ©3890
- aktudlni ceny SIMMU na dotaz! Denni zmér? cen!
FP0O50 MC 68882/33MHz - pouzdro PLCC, test do 45MHz! { ©890
FPO60 MC 68882/50MHz - pouzdro PGA, test do 66MHz! 4 4©1690
Harddisky 2.5" a 3.5" EIDE:
EL110 FastATA 1200 Controller + Al DFS | ©2590
- cena plati jen pfi zakoupeni s 3.5" harddiskem
HD020 Seagate 2.9" 260MB + predinst. 0S3.1 ~ L4 491190
HD130 WD 10.1GB EIDE, Ultra ATA/66 ©4990
HD135 WD 15.3GB EIDE, Ultra ATA/66 ©5890
HD140 WD 20.5GB EIDE, Ultra ATA/66 ©6390
HD145 WD 30.7GB EIDE, Ultra ATA/66 ©6590
HD150 WD 45.0GB EIDE, Uitra ATA/66 © 9290
* za pfiplatek 500K¢ k témto cenam Vam provedeme kompletni
instalaci harddisku véetné kabelu. Aktudini ceny HDD na dotaz!
CD ROM jednotky:
CD105 CD ROM Sony CDU-4821 48x ATAPI ©2140
CD110 CD ROM Creative Labs 48x ATAPI + ©1990
CD200 CD ROM SCSI Toshiba XM-6401B 40x, 4.8MB/s { ©3690
* aktudlni ceny téchto a jinych CO ROM na dotaz!
Diskety a CDR:
DY020 3.5" HD NoName - 10ks 144999
DY700 CDR médium - Verbatim 74min / 650MB 144044
DY900 3.5 Cistici disketa 960
Disketové jednotky:
DJO30 3.5"/880KB - interni © 1490
DJO70 3.5"/1.76MB - interni ©2490
Monitory:
MO020 15" LR, NI, Digital + Ext. ScanDoubler + Flicker Fixer ©10490
MOO060 17" LR, NI, Digital + Ext. ScanDoubler + Flicker Fixer ©13390
My$i a podloZky:
MY005 Mouse Amlﬂa Design - velmi kvalitni - skladem! 399
MP010 Podlozka AMIGA - BoingPad, primér 23cm - brzy skiadem! 130
MP060 Podlozka DINO Q95
10070 Mroocheck - PC Mouse Interface - NOVINKAI!! ©960
- nativni podpora tritlacitkovych PC my$i, podpora kolecka
Literatura:
KNO10 Civilization, Railroad Tycoon, Warlords 44920
KN020 Maxiplan 1.9 1 4©50
KN130 Amiga & pevné disky &70
KNO30 Assembler 68000 + disketa ©165
KN040 GFA Basic ©250
KNO80 Amos Basic + disketa ©210
KN120 Amiga Profi + disketa 290
KN140 Deluxe Paint IV ©290
- kazdy kdo si objedna dvé ze tfi vySe uvedenych knizek
dostane tfeti knizku z vy$e uvedenych zdarma a navic KNO10!
KNO50 Uzivatelska pfiruéka pro A600 ©90
KNO60 Uzivatelska pfirucka pro A1200 ©90
LD050 Imagine Manual ©150
KNOO5 Textury - popis matematickych textur Imagine 3.0 - 5.0 ©250
Ostatni pfislusenstvi, razné:
KL020 Klavesnice pro A4000 International - brzy skladem! 2490
0S030 Rozdvojka mys/joy 9150
0S070 Plastikovy kryt na A600 ©£90
OS080 Plastikovy kryt na A1200 - zatim nejsou... 90
0S160 TV modulator A520 2980
0S550 Prelepky na klavesnici, pruhledné, CS 20
KAO10 Kabel 2.5" - 2.5" ©290
KA020 SCART stereo - prﬂfajavam' kabel Amigy - SCART - nejsou! 299
KAO30 Paralelni kabel k tiskarné 1.8m 70
KA040 VGA redukce pro pfipojeni VGA monitoru © 390
KAO60 Redukce 2.5" - 3.5" v¢. nap.i’:m pfipojeni 3.5 HDD ©480
KA065 Redukce 2.5" - 2x 3.5" pro pfipojeni 2x 3.5" IDE - nejsou! © 550
KA066 Redukce 2.5" - 2.5" - 3.5" pro poditate desktop © 880
KA067 Redukce 2.5" - 2.5" - 3.5" pro pocitace tower ©880
KA080 Kabel grn pfipojeni ATAPI CD ROM na 3.5" HDD ©480
KA085 Kabel 3.5 - 2x 3.5" ©60
Joysticky:
JO020 SV 121 Quickjoy | Turbo ©299
JO040 SV 123 Supercharger - mikrospinace, autofire ©429
JOO050 SV 124 Quickjoy Il Turbo - mikrospinace, autofire © 389
JO130 Joy Matt Autni'ire ©290
JO210 Alfa Cobra - analogovy joystick pro Amigu © 560
JO220 Alfa Alien - analogovy joystick pro Amigu © 560
JO230 Alfa Fire - analogovy joystick pro Amigu ©630
Nahradni dily:
NDO10 Interface 10 8520 {4 4 ©490
ND020 Kick ROM 1.3 4 42190
NDO030 Kick ROM 2.04 - skladem! {4 4 ©0990
NDO40 Denise |10 8362 449290

NDOS0
NDO70
NDO80
NDO0S0
ND100
ND310
ND320
ND325
ND330
ZD010
ZD020

SC020
DI615

MI005
MIZDO

10020
10050
10060
10065

FDO10

S0010
S0015
SO115
S0200
S0405
S0410
S0415
S0420
S0425
S0440
S0485
S0O560

Big Agnus 10 8372A

Hires Denise 10 8373

Motorola 68000/8MHz

Gary 10 5719

Paula 10 8364

KickStart 3.1 pro A1200 - nutné pro 053.5!
KickStart 3.1 pro A500/2000 - nutné pro 0S3.5!
KickStart 3.1 pro A3000 - nutné pro 0S3.5!
KickStart 3.1‘5rn A4000 - nutné pro 0S3.5!
Zdroj PC 200

Zdroj Amiga - lehky
* aktualni ceny a dalsi ND Vam sdélime na dotaz!
Digitizéry, scanery, midi:

AlphaScan800 - ruéni scaner pro Amigu
Interface MIDI - 1x In, 5x Out, 1x Trough - nejsou

Micronik Tower a pfisluSenstvi:
Videoslot .d:znr - NOVA VERZE, 100% funkénill!
Zdroj 200W vE&. konektor( pro Infinitiv Tower

Amiga /O rozsifeni:
Ethernet PCMCIA Surecom + driver, BNC + Twisted
Amiga-NET - ethernet karta Z-ll, vysoce kompatibiini
Paralelni sif 3m - sit pro dvé Amigy pfes p ni port

Paralelni sit 3m - sit pro Amiga «» PC
Software a hry FreeWare pro Amigu:

Fish katalog - podrobny seznam Fish diskd &. 1-1000
- jednotlivé Fish disky od 1 do 1000 v prodeji za 30K¢

i balik 1 - 30 - hry na 0S2.0 + 1TMB RA
- chystdme dals| diskety herniho baliku

Software pro Amigu:

Amiga OS 3.5 CD - skladem!!!
Amiga SDK - NOVINKA!!!
CZ Lokalizace v1.0 pro Amiga 1200/4000 Magic
MasterlSO 2.6
AsimCDFS
Turbo Print Professional v. 7.1
IBrowse 2.1 - unglish
PCx + Fusion - dva skvélé emuldtory! SKLADEM!
C Task 4.4 - english
eské vektoroveé fonty - cca 10 fonti/disketa
SCALA EE100 - nahrada, ovladani ruznych zafizeni
DirectoryQPUS 5

S0O561 DirectoryOPUS 5 MAGELLAN II
SO630 PageStream 4.0 CD - NOVINKA!!!

JO110

Pfislusenstvi pro CD32:
Competition Pro CD32 Joy Pad

CC030 Plastikovy kryt na CD32

Hry Amiga a CD32:

CG014 Amiga CD-Sensation V2 - Golden Games

CG016 Amiga

ClassiX Vol. 2 (Amiga CD) - NOVINKA!

CG025 Arcade Classics MKII (Amiga CD)
CG042 Assasins 4 CD

CGO061 Buble & Squeak (CD32)

CG100 Chaos Engine (CD32

CG110 Civilisation (Amiga CD)

CG180 Eat the Whistle (Amiga CD) - fotbal

CG192 Final Amiga CD
i Y

CG194 F

CG196

CG202 Gamer Software - disky z ¢asopisu CD32 Gamer (CD32)

i D
F?umtiu?l" DC {A?n':ga JD}

G208 Genel “sr.u.““”‘ es (Amiga CD
enetic s (Amiga

CG225

Heretic Il (Amiga CD) - NOVINKA!

CG300 Microcosm (CD32)

CG311

Myst (Amiga CD)

CG313 Napalm (Amiga CD)
CG316 HaugmrvOm CD32)

CG325 Nemac

DC (Amiga CD)

CG327 Nick Faldo's Golf (CD32)

CG345 Pinball lllusion g: 32)

CG365 Red Mars (Amiga CD)

CG400 Samba World Cul: {Amilga CD) fotbal
nt

CG412 Sensible Soccer

. (CD32)

CG420 Shadow of the 3rd Moon (Amiga CD)

CG425 Simon the Sorcerer (Amiga C
CG426 S
CG435 S
CG445 Stree

CG455 The

/ CD32)

g::rlcll Worlds (Amiga CD)
?ers AGA (Amiga CD)
Racer (Amiga C

ga CD) - NOVINKA!

D
CG450 Superfrog {Amifa D) - }Reﬁelease!
{Ami

CG472 T-Zero

miga CD) - NOVINKA!

CG475 Ultimate Gloom (;"T" aCD)

CG480 Ultimate Super

kidmarks (Amiga CD)

CG485 Uropa 2 (Amiga CD)
CG494 Virtual Grand Prix (Amiga CD) - NOVINKA!!!
CGS520 Vulcanology {&mi?a CD)

CG525 Wasted Dreams
CG530 Wet - The Se
CG535 Wipeout

Amiga CD) - NOVINKA!!!
Empire GERMAN (Amiga CD)
- NOVINKA!!!

CG550 Zool (Amiga CD / CD32) - opét v nabidce!!!

CA043
CS001

CS027
CS006
CcSo007
CS007
CS023
CSo029
CS018
CS016
CS040
CSo041
CS043
CS054
CS057
CSo085
CS086
cS120
CS126
cS128
CS131
CS136
CS140
CS151
CS153
CS154
CS155
CS158
CS162
CS163
CS182
CS185
CS198
CS200
CS201
CS230

CS920
CS930

CT005

Software na CD:

AR CD - pfiloha ¢as. Amiga Review (jednotliva éisla)
1700+ Textures for Desktop Video with Amiga
Amiga Forever 3.0 (Amiga CD ROM)
Amiga CD-Sensation V1 - Demos Are Forever
Aminet 25 + Classic Game Collection
Aminet 27 + Kung Fu
Aminet 28 + Cygnus Editor 3.5c
Aminet 29 + Art Effect 1.5
Aminet 30 + Gloom3
Aminet 33 + Marblelous |l
Aminet 34 + AmiAtias v4
Aminet 35 + Digital Alimanach Il SE
Aminet 36
Aminet 37
Aminet 38 - NOVINKA!!!
Aminet 39 - NOVINKA!!!
Aminet Set 6 (4CD
Aminet Set 7 (4CD
Aminet Set 8 4CE|Jj
Aminet Set 9 (4CD) - NOVINKA!
Animatic
Anime Babes 3 - Special Edition
ggg::y of C':*'-:ms‘ .
graphA v 4.

Developer CD v2.1
Giga Grafics CD 1 - 4 (4CD)
Giga PD v‘.’!.%:lﬂﬂ]
Hllusions in
Light ROM 8 (4CD
Meeting Pearls
Mods Anthology (4CD)
Network CD 2
Octamed Sound Studio v1
Personal Paint 7.1 CD
PFS 3 - NOVINKA!!!

-0S PreRelease

ed Hat Linux 5.1 CD
ScanQuix 5 CD - NOVINKA!!
Scene Xplorer - NOVINKA!
Spectrum CD 1999
Superautos 94/95 & Studien
TurboCalc 5.1 CD
WordWorth 6 Office CD
Workbench AddOn Volume 1
Zoom Release 2

Photo CD:

Film Legenden
lil'h':ltlmegre

Amiga CDTV:
Commodore CDTV Player - pfehravaé hudebnich CD

, cena za 1 disk

©49

©1990
©3990
©290
s
©2190
©1890
4491490
©2890
250
12180
31490
2690
9990
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CT006 Commodore CDTV - pina verze, bez pfislusenstvi + ©1990
CT020 Ovladac pro CDTV - infra, original Commodore 990
*CD pro CDTV na dotaz! Mame skladem nékolik tituld!

Vyprodeje:
Zde nabizime pouze zboZi uréené pro doprodani za minimaini ceny! Vétsinou se
jedna o komisni pouité véci jak je uvedeno niZze. V pfipadé zajmu volejte, piste
nebo rovnou pfijedte a muzete si vybrat pfimo na misté! Zbo2i posilame na
dobirku za nize uvedené ceny + d&b.

Vyprode) nového (nepouzitého) hardware!

AlphaScan800 - ruéni scaner pro Amigu 3290.-
CD mechanika pro CD32 1250,-
Klavesnice pro A1200 1200,-
Mys SOCCER 2 tl. tvar balénu + podlozka tvaru hiisté 350,-
Plastovy (homi + spodni) pro CD32 190.-
Vétrak 26 12V 1.4W pro napajeci zdroje PC v¢. Sroubku 125,-
Vétrak B0x80x26 12V 1.6W pro napajeci zdroje PC v¢. Sroubku 135,-
Vyprodej pouzitého ale 100% funkéniho hardware!
AS500+ zakladni deska bez ROM (nebo s ROM 1.3 +50Kc) 590,-
Anténni kabel pro pfipojeni Amigy na TV 40.-
Ariadne sifova karta, BNC + twisted, malo pouzivana 4500, -
DigiView Gold 4.0 200.-
HDD 2.5" 85MB bez vadnych bloku 240,-
Hodiny pro A1200 zalohované 170,-
Jogltidt SV125 SuperBoard Quickjoy V, nefunkéni display, nepouzity 240,-
Kabely pro FDD pro desktop, rizne délky 10,-
Klavesnice pro A1200 pouzivané ale skoro jako nové 990,-
Klavesnice pro A1200 pouzivané 790.-
Klavesnice pro CDTV lehce pouiita 900.-
Monitor Color 10" RGB Trinitron, Spi¢kovy obraz 2990,-
Plastové kryty pro CD32 (spodni + horni) 150,-
Plastové kryty pro A1200 (spodni + horni) s krabici 190.-
ROM 2.0x pro A3000 190,-
Turbokarta G-Force 040/28, 8MB pro A3000 na dotaz
TV modulator piné funkéni, komplet kabelaz, horsi kryt 790.-
Vétrak 60x60x26 12V 0.14A, kuli o, Made in Japan 185,-
Zdroj ATARI LYNX, anglicka koncovka 150.-

Vyprodej poskozeného nebo nefunkcniho hardware bez zaruky!

AS500 / A500+ zakladni na ND 290,-
AB00 zakiadni desky bez ROM nefunkéni na ND 190,-
A1200 zakladni desky bez ROM nefunkéni na ND od 190,- do 390,-
A2000 zakladni deska rev. 6 na ND 700,-
A3000 zakladni deska r.v. 1990 na ND 990,-
CD ROM nwmﬂniléy R'm CD32 vadné na ND 100,-
EEI&HWM Mitég:‘ti at?n c-ﬂcmsms ATAPI, n!pguiita, nefuniki:ni 223
v /. - nem pasky, nepouzity -
HDD 2.5% - ETGKGBpnafunkﬁnl 30.-
HDD 3.5" 130MB - 170MB nefunkéni 30.-
interni FDD pro A1200 880KB nefunkéni na ND 80,-
Klavesnice A1200 ne zcela funkéni 290,- do 490.-
My$i dvojtiaCitkové funkéni ale horSi posun nebo klik 49 -
Monitory C 1084 mix, nefunkéni/Casteéné nefunkéni od 250,- do 750,-
Zdroje Amiga lehké nefunkéni 50,-
Vyprode| software
Amiga MAGIC 270,-
Art of Noise 6ﬁrodukce hudby, A600/1200 150,-
Babel CO R FS 1.2 + JukeBox 2.0, XA-Multisession, CD32 250,-
CanDo v2.5 PAL - interaktivni vyvojové prostiedi 1499, -
Deluxe Paint Il + anglicky manudl 80,-
Direct US 5 - nejlepéi prog. pro spravu souboru 1499 -
EDGE - kvalitni textovy editor 799.-
HFU Jizdy 1995 50.-
Hra "BUBLE & SQUEEK‘gm CD32 - skvéla hra pro malé déti 490.-
Hra "DEATH GLORY" RPG, komplet v&. manualu, disket a krabice 390,-
Hra "DIGGERS” a "OSCAH;J:m D32 _ 90,-
Hra "HOYLE BOOK OF GAMES VOLUMES3" - klasické stolni hry 190,-
Hra "HUGO" 8 disket komplet s krabici 390,-
Hra "JOHN BARNES EUROPEAN FOOTBALL" pro CD32 150,-
Hra "MEAN ARENAS" pro CD32 v nové krabicce 150.-
Hra "NAUGHTY ONES" pro CD32 - arkada 690,-
Hra "SEEK&DESTROY” pro CD32, lehce podkrabana 150,-
Hra "SOCCER KID" pro CD32, nova 200,-
Hra "SOFTWARE MANAGER" strategie od 1MB RAM 250.-
Hra "SPACE QUEST Ill" animovana adventura (od A500 s 512KB) 350,-
Hra "THOMAS PINBALL" pro CD32, nova 350,-
Hra "WIZZ" a "PINBALL MANIA" + manual 90.-
Hra "WIZZ" a "PINBALL MANIA" 80,-
Hra "ZOOL" pro CD32, lehce poékrabana 150,-
Penézni denik Agnus 1994 pro A500 - A4000 50.-
Personal Paint 6.4 + anglicky manual 120.-
Personal Paint 6.4 80,-
Podpora tiskaren Canon pro Amigu modely BJ10 - BJC880 390,-
Repro Studio Universal - retuSovaci program 1999.-
Siegfried Copy - kopirovaci program + hardware 250,-
Siegfried - kopirovaci program bez hardware 180,-
Trap Fax - skvély faxovaci program 999, -
Visual FX for Lightwave - video efekty pro Lightwave 390.-
Wordworth + unﬂlch," manuél 190,-
X-DVE videoefektovy generator, podpora AGA 470,-
Vyprodej software pro CDTV
SW "A BUN FOR BARNEY" 100,-
SW “AMERIACAN HERITAGE - ILLUSTRATED
ENCYCLOPEDIC DICTIONARY” 100,-
SW "GARDEN FAX - FRUITS, VEGETABLES & HERBS” 150,-
SW "GARDEN FAX - GARDEN PLANTS" 100.,-
SW "GARDEN FAX - INDOOR PLANTS” 100.-
SW "GARDEN FAX - TREES, SHRUBS ROSES & CONIFERS” 100,-
SW "MUD PUDDLE" 100.-
SW "THE TALE OF PETER RABBIT" 100.-
SW "TIME TABLE OF HISTORY - BUSINESS, POLITICS & MEDIA" 150,-
SW "TIME TABLE OF HISTORY - SCIENCE & INNOVATION" 150,-
Hra "WRATH OF THE DEMON" 150,-
Vyprode] - razné
AlfaOptical mouse pro PC, mimé podkozena podlozka, SW 500.-
Dataset pro C64 ¥ 199, -
Demokazeta VHS A4000 - Workbench 3.0 v némdéine 105min. 90.-
Hra "MICROCOSM" Epro Sega Mega-CD 150,-
Hra "ROAD AVENGER" pro Sega a-CD, lehce poskrabané 150,-
Hra "SONIC" pro Sega-Mega Drive 16bit nova 590,-
Hra "TOM A JERRY" pro Sega-Master System /1l nova 390,-
Kniha Amiga Programmer's Handbook Vol. Il, anglicky 300,-
Kniha Amiga Shell 3.1 + A. DOS 3.1 + A. Workbench 3.1 v ném¢iné 150,-
Kniha PfiruCka uZivatele 2, velmi Spatny stav, ob¢as chybi stranky 90,-
Kniha Reflection racing pro Aéal‘gooo ném. + disk. Reflection 1.0 90.-
Kniha Sculpt Animate 4D + zkraceny ¢esky pfeklad 90.-
Kniha SEGA tipy a trll;y dil 1, popis 60 her v némciné 90.-
Kniha Type SMITH 2.5 - né y manual 90,-
Kniha Tvorba grafiky Brilliance a DPaint, 150 stran némecky 50.-
Videokazeta VHS 42min. Kolin ‘98 190,-
Vyprodej CD I)oékrﬂhané vetSinou bez obalu) 40.-
Wprode] CD (lehce poSkrabané vétSinou s obalem) 90.-
Testovaci souprava C64 - nova, nepouzita 300,-

PH vyuziti téchto nabidek upozornéte vidy prodavajiciho!

Sluizby

- provadime kompletni servis A500 - A4000, CD32 a CDTV_

- zélohovani dat na CD ROM z harddisku Amiga i PC typu IDE i SCSI
a MO Amiga a PC disku 128/230/640MB od 300K¢&

- zalohovani CD ROM I&I(n:]r&ma- CD ROM) jiz od 250K¢

- instalace HDD a CD RO

- vybavovani kabelovych televizi vypocetni technikou a software

- vybavovani videostudii pro nelinearni stfih na stfiznach Casablanca,

creenPlay, Casablanca2 AviO a Casablanca2 Kron, kompletni servis
- prodej na splatky na zbo2i od 4000,- K& véetné DPH

Informace

- pracovni doba Po - Pa 8°°-16%, servisu Po - P4 9°°-16"°

- aktuainf ceniky najdete na nasi www strance, mozZnost automat. zasilani
- objednat zbozi Ize telefonicky, pisemné, faxem, e-mailem a na www

- na objednévce v2dy uvadéijte katalogové é&islo pro urychleni expedice

Zasilkova sluzba pro Slovensko

- zakladni informace na telefonu +420-69-6432896, pi. Sonnevendova
- cena v SK = cena v K¢ x aktualni kurz x 1.1, zasilane na dobirku ze SR

iavosoft
J C 0 M P U T 3 R

Ceny v tomto inzeratu jsou véetné DPH platné ke dm 8.11.2000
Centrala: zasilkova sluzba, servis, velkoobchod

Vratka 4a, 736 01 Havifov - Bludovice, Tel 069-6432896 Fax 6415628
www.javosoft.cz * javosoft@javosoft.cz * www.inktec.cz
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Také jste se tésili na novy
étyrcédéckovy balik Aminet
Set 10? Ja ano, ale musim
rict, Zze mne jeho struktura
ponékud prekvapila. Ne ze by
neslo o klasiku samu o sobé,
ale struktura Aminet Setu 10
se dramaticky zmenila. Ten-
tokrat (a zfejmé uz navzdy)
se nejedna o kompilaci ¢tyr
CD rady Aminet, jak bylo do-
posud zvykem, nybrz o Ctyri
zcela samostatna CD rady
Aminet, tj. Aminet 36, 37, 38
plus nejnovéjsi fijnovy Ami-
net s poradovym ¢islem 39, to
vSe v obvyklé krabicce, ve
které se dodavaji Aminet
Sety. Autori Aminet Setu 10 si
tak velmi zjednodusili praci,
vedlejSim efektem je pak pri-
jemné zprehlednéni celého
baliku - pokud ovSem uz mate
Aminet 36, 37 nebo 38, nema
pro Vas jaksi logicky Aminet
Set 10 zadny smysl a kupte si
radéji samostatny Aminet 39.
Obvykly pfehled programu
obsazenych na Aminet Setu
10 je zbyteény, nebot recenzi
na kazdé CD rady Aminet
jsem uz v Amiga Review zve-
rejnili, takze zde je alespon
prehled nejnovéjsiho Frijno-
vého Aminetu 39:

pak. depak. files
“biz” 13 21 41
comm’ 25 43 84
‘demo” 21 36 28
“dev” 10 18 60
“disk” 6 10 32
“docs” 47 81 79
‘game” 85 147 70
“gfx” 22 37 60
“hard” 4 F§ 44
“misc” 12 19 30
“mods” 130 239 107
“mus” 21 36 44
“piX” 100 172 105
“text” 7 12 47
“util” 2 37 147

Co tedy najdeme na Aminetu
39?7 PreskocCime vice nez 400 MB
hudebnich moduld, animaci a ob-
razkl a podivame se na demo-
verze komercnich programd.
“AWeb Il v3.2" urCite neni tfeba
predstavovat, ale kdyz existuje uz
pomeérné davno verze 3.3, proc
jeji demoverzi autori tohoto webo-
vého browseru neumistili na Ami-

net 39 také? Zbytek dem nestoji

za fe¢ a zavani vykopavkami,

Aminet Set 10

které na archivu Aminet najdete
uz nekolik let. VSe zachranuje
alespon skvely databazovy plne
programovatelny systéem “MUI
Base” ve verzi 1.5 (shareware),
demoverze “Artkffectu 4.0 a
"Amiga Writeru 2.20" od
Haage&Partner a novy patch pro
PFS filesystém. Pokus radi stahu-
jete MP3jky, mizete si nainstalo-
vat "“Amster”, ovsem budete se

muset smifit s tim, ze originalni

Napster uz rozhodne neni to co
byvalo drive. Pro prenos dat mezi
PC a Amigou s podporou dlou-
hych nazvi souborld ve Windows
najdete na Aminetu 39 zrejme de-
finitivné posledni verzi baliku

"PC2AmM” vyuzivajiciho pro rychly
prenos dat paralelni kabel, jehoz
schéma je pochopitelné soucasti

Mivare arcliive -~
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archivu. Z her se vam
mozna bude libit de-
moverze komercni FEEEE
hry “SeaSide” od &

APC&TCP v néméing ¥ £
i angli¢tiné nebo
dalsi demoverze hry
“Tales of Tamar” s
podporou grafickych
karet, AHI a moznosti
hrani po siti. Games-
nici urCité nepohrd-
nou ani daty pro
spoustu oblibenych
her vCetne rozsahleho levelu “The
Siege” pro Heretic Il, nebo napfi-
klad rozsahly AGA klon graficko-
logické hry typu master-mind s
nazvem MonsterMind. Z novinek v
oblasti grafiky mutzete vyzkousSet
treba animator vrstev “Time Ma-
chine” pro ImageFX 3.x a vyssi,
tradiéné novou verzi “SView V",
nejnovejSi prohlize¢ PDF doku-
mentd “APDF" (uz véetné Po-

werPC verze), prehravace animaci

‘CyberQT" a “Frogger”, nebo na-
priklad kreslici program “MicroPa-

int”. Aktu-
alizovany
byly rov-
neéz drivery
pro freewa-
rovy skeno-
vaci software
‘BetaScan”,
konkrétné pro
skenery Microtek,
HP a Mustek, nove
verze se samozrejme
dockal i samotny BetaS-
can a téz profesionalni “ICS”
balik pro zajisténi veérnosti barev
pii skenovani, tisku apod. Po delsi
dobé& byla koneCne uvedena
zbrusu nova verze 4.0 jednoho z
nejlepSich zvukovych konvertoru
a efektovych programd pro praci
se zvukem “SoundFX", bohuzel
stale bez PPC verze.

-
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nebudete muset
Ghostscript  5.10,
ktery najdete na Ami-
netu 39 také v kom-

pletni instalaci,
stejné jako znacne
mnozstvi systemo-
vych utilit vSech

druhl, knihoven, da-
tatypl, konverznich
programd, noveho
“SnoopDOSu”.

Bonus programy na Aminet
Setu 10 jsou jako obvykle kva-

itni, ale protoze uz jsme |e
v8echny az na posledni tfi po-
drobnéji popisovali v recenzich
na jednotliveé Aminety, uvadim
pouze jejich prehled: Max Rally,
Zombie Massacre, Personal Pa-
int 7.1b, Pinball Dreams, Pinball
Fantasies a Pinball Illusions. Na
Aminetu 39 najdete jeden z nej-
kvalitnéjSich pinbald pro Amigu,
mozna i pro pocitaCe vlbec -
v8echny uvedené dily veéhlasne

serie Pin-
ball. Jedna se o harddiskové
verze uvolnéné pro nekomercni
pouZziti, jejich disketovou varianty
najdete na internetove adrese
‘http://www.ianc.net/games/".
Myslim, ze zadny z pinball ne-
musim podrobneji predstavovat,
ostatn@ hrami jako takovymi
v€éetné téchto SpiCkovych her-
nich simulatord pinbalut s na-
prosto plynulym scrollingem
jisme se v Amiga Review zabyvali
uz mnohokrat.

Jak uz jsem napsal v uvodu,
neni Aminet Set 10 nic jiného nez
étyfi samostatné Aminety v jednée
krabi¢ce, ovéem s vyrazne lev-
nejSi cenou nez kdybyste Kupo-
vali vSechny Aminety samo-
statn€, coz je samozrejme Vvy-
koupeno relativné malou aktual-
nosti starSich vydani jednotlivych
Aminetl. Pokud tedy nemate
alespon dve z predchozich CD
rady Aminet, pak se Vam nakup
Aminet Setu 10 vyplati a dosta-
nete tak vlastné dalSi dva Ami-

nety zdarma.

_-Armnet Set 10 je ponékud |
__;-zklaménfm i‘adovy Amlnet 39 la
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Je nespornym faktem, ze
grafické moznosti Amigy pri
jejim uvedeni na trh predbéhly
dobu o nékolik let. V dobach,
kdy byl na PC kompatibilnich
poéitadich nejvice rozsSiren
standard CGA se 4 soucasne
zobrazitelnymi barvami a o
néco pozdéji “dokonalejsi”
VGA s 16 barvami, méla Amiga
shodny pocet barev v zaklad-
nich grafickych médech s OCS
¢ipy (A1000/500/2000) a na
tehdejSi dobu az neuveritel-
nych 4096 barev ve specialnim
moédu HAM. Je sice pravda, ze
HAM nebyl pro svou relativni
pomalost a strukturu bitové
mapy univerzalnim grafickym
moédem, ale v mnoha pfripa-
dech se daly jeho viastnosti Si-
kovné vyuzit, a to zejmena v
kreslicich programech. Po-
zdéji prisSly na svet ECS a AGA
¢ipy a samoziejmeé také gra-
fické karty s podporou 16 bito-
vych a 24/32 bitovych grafic-
kych rezimu, ale to uz meéla PC
¢i Macintosh vyrazneé navrch
predevsim v rychlosti i dostup-
ném rozliseni.

Nelze nez uvést, ze graficke
moznosti Amigy bez graficke karty
jsou dnes ve srovnani s konku-
ren¢nimi pocitaCovymi platfor-
mami bohuzel zcela minimalni,
chybi zejména proklamovana
rychlost, rozliSeni i obnovovaci
frekvence obrazu. Grafickeé karty
pro Amigu uz také davno nejsou
tim, co by se dalo povazovat za
moderni, technicky Ci inovativne
zajimaveé akceleratory, Cipy jako
S3 Trio/Virge i Permedia 2 uz
davno nikoho nezajimaji, presto |
na PC stale prezivaji v téch nejlev-
néjSich grafickych kartach za ne-
kolik set korun. | pfes vsechny
uvedené nemilé skuteCnosti vsak
ze na Amize s trochou trpelivosti a
invence bez vétsSich problemu vy-
tvaret prakticky libovolné graficke
kreace, k ¢emuz by meél prispet
nasledujici prehled grafickych edi-
tord. Seznam neni v zadném pri-
padé Uplny a obsahuje pouze ty
nejznameéjsi, nejzajimavejsi nebo
nejkvalitnéjsi produkty, rada z nich
byla dokonce uvolnena jako free-
ware nebo je najdete jako bonus
na nejriznejSich PD cédeckach,
typicky na rade Aminet.

Prehled neobsahuje specializo-
vané kreslici nastroje typu DITP,
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CAD, morfingove, konverzni/mani-
pulaéni programy typu ADPro, vek-
torové tracery, editory ikon ani rayt-
racingové programy, kterych je
jako Safranu a vyvoj vetsiny z nich
byl bohuzel az na vyjimky zastaven.
Prehled tedy obsahuje pouze pro-
gramy na urovni, které Ize vetSinou
provozovat i s grafickou kartou, coz
jak jisté uznate je dnes uz nezbytna
nutnost k pohodiné a hlavne rychle
praci. Soucasti prehledu nejsou ani
kreslici programy dostupne pro
Mac ¢&i Linux, které je mozneé s rych-
lym procesorem relativné pohodine
provozovat pod nékterym ze stava-
jicich 68K emulatort ShapeShifter,
Emplant, FUSION nebo pod nekte-
rym z portd Linuxu (provozovat Li-
nux na PowerPC je ohledne rych-
losti sluSny zazitek...) - pro upres-
néni v8ak musim podotknout, ze je-
jich moznosti jsou vsak (v pfipade
téch nejkvalitngjSich z nich) prece
jen vyrazne vyssi nez moznosti kte-
réhokoliv z bitmapovych Ci vektoro-
vych kreslicich programt pro
Amigu, ostatné takova jména jako
Adobe Photoshop, Aldus Free-
hand, Adobe lllustrator, CorelDraw,
Corel Photopaint ¢i GIMP ani neni
tfeba blize predstavovat.

Z prehledu nebudou rozhodne
nadSeni majitele PowerPC turbo-
karet, nebot prevazna vetsSina z
dostupnych a stale vyvijenych
grafickych nastroji pro Amigu
podporuje PowerPC pouze ve
formé& plug-inG respektive nekte-
rych ¢asti jako jsou nahrava-
cich/ukladacich nebo nejriznejsi
efektoveé Ci vypocetni moduly a
zadny z programC neni pro PPC
zatim zcela optimalizovan.

Bitmapoveé kreslici

programy

ArtEffect 4.0 - Jeden z nejkvalit-
néjSich bitmapovych kreslicich
program{ pro Amigu vyvijeny ne-
meckou firmou Haage&Partner.

ArtEffect

Program |e k dispozici
v néemciné i angli¢tine,
podporuje vrstvy, vice-
nasobneé alfakanaly pro
kompozicni ucely, gra-
fické karty, tlakove tab-
lety, obsahuje velkeé
mnozstvi kreslicich i re-
tuSovacich funkci, téz
nabidka efektld je plné
postacuijici. ArtEffect je
castecne optimalizo- -
van pro PowerPC, dodatecneé
PPC efektové moduly/plug-iny si
muzete dokoupit samostatne. Art-
Effect je spolecne s Photogenic-
sem a ImageFX nejdokonalejSim
a soucasné nejmodernejSim gra-
fickym programem pro Amigu s
univerzalnim pouzitim - vylepsit by
potfebovala prace s textem re-
spektive vyhlazovani pisma, jinak
lze ovsSem program povazovat za
SpiCku mezi kreslicimi programy
pro Amigu. Demoverzi programu
si mUzete stahnout na Aminetu.

Brilliance 2.0 - Prfed prfichodem
grafickych karet kdysi velmi popu-
larni program, jehoz pouziti je |
dnes na Amigach bez graficke
karty (vzhledem k typickému over-
lay feSeni obrazovek nelze Brilli-
anci provozovat na grafické karte)
piné na miste. Brilliance je neuve-
fitelneé rychly program i v HAM
modu, mlzete v ném pracovat s
animacemi, retusovat a
spoustu dalSich veci.

Deluxe Paint 5.x - Kdysi
nekorunovany kral gra-
fickych editord na Amize,
nepriliS rychly, ale velmi
kvalitni s univerzalnim
pouzitim. Nepodporuje
graficke karty ani Po-
werPC a v HAM modu je
velmi pomaly, presto je u
majiteld A500 vzhledem
ke své nenarocnosti na system
stale znacné popularni.

fXPAINT 1.5 - Relativné novy
graficky editor nemecke firmy In-
novative s podporou PowerPC,
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grafickych karet, neko-
lika desitkami efekto-
vymi moduly a slusnou
rychlosti je nevrzen jako
primarni kreslici pro-
gram, ve kterém lze na-
kreslit obrazek takrikajic
od prvniho pixelu. Po
prvni verzi byla nedavno
predstavena vylepsena
verze 1.5, ktera mne
osobné vSak dost zkla-

fxPaint

mala naprostym minimem novych
i vyrazné vylepsSenych funkci, vy-
voj program tak zustava na mrt-
vém bodu a &eka se na “pry revo-
luéni” verzi 2.0. Demoverzi pro-
gramu najdete na Aminetu.
Image Engineer 3.4x - Graficky
editor se zameérenim vyhradne na
efekty a konverze grafickych for-
mat(, jehoz vyvoj byl z nedostatku
¢asu jeho autortd uvolnen jako
public domain produkt a muzete
si ho stahnout na Aminetu
ImageFX 4.1 - Jak v kratkosti
predstavit tento univerzalni bitma-
povy graficky editor, o kterém uz v
Amiga Review byla reC mnoho-
krat? Podpora neomezeneho po-
Ctu vrstev, tlakove citlivych tab-
letd, snad vSech existujicich gra-

ImageFX
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fickych karet, drivery pro skenery
a digitaliza¢ni karty, prace s ani-
macemi a patrné nejlepsi efektove
moznosti pfi zpracovani obrazu,
to je jen velmi stru¢ny vycet moz-
nosti ImageFX. Program neni
pravé levny, stoji neco kolem
500,- DM - za tuto cenu ovsem
dostanete i PowerPC balik Po-
werStation s optimalizovanymi
efektovymi moduly. Rychlost pro-
gramu je pfijatelna pfi retusich |
efektech, nikoliv vSak pfi samot-
ném kresleni - podobne jako
Adobe Photoshop neni ImageFX
koncipovan jako vylozene kreslici,
ale predevSim jako retuSovaci a

:
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efektovy program. Samotny Ima-
geFX bohuzel pfimo nepodporuje
PowerPC, coz Ize u tak profesio-
nalniho grafického editoru pova-
zovat za nedostatek, zato funguje
prakticky na jakékoliv Amize s ja-
kymkoliv monitorem Ci grafickou
kartou, jedinou podminkou je do-
statek pameti RAM.

Personal Paint 7.1 - Momentalne
zfejmeé nejuniverzalngjsi freewa-
rovy bitmapovy kreslici program
pro Amigu, jehoz vyvoj sice neby!
oficialné ukoncen, kdysi ohlasena
verze 8.0 je v8ak stale v nedo-
hlednu. Personal Paint najdete v
nékolika verzich jak na Aminetu,
tak i na mnoha PD CD seriich, do-
stupné jsou verze pro rdzne 68K
procesory a nekolik modull pro
PowerPC, které vsak nijak vy-
znamne praci neurychluji. Pro-
gram je typickym bitmapovym
kreslitkem vychazejicim puvodne
z Deluxe Paintu, takze jeho kreslici
moznosti jsou vetSinou na stejne
nebo mirné vyssi drovni, navic v
Personal Paintu najdete pomerne
Sirokou paletu efektd, praci s vek-
torovymi fonty, podporu grafic-
kych karet az do 256 barev - tedy
vyjma 15/16 a 24 bitovych grafic-
kych modd - a sluSné retusovaci
funkce | prace s animacemi.

PerfectPaint 2.3 - Dalsi relativhe
novy kreslici program s vilastnim
(a vibec ne Spatnym) grafickym
rozhranim, jehoz recenzi |ste S
mohli nedavno v Amiga Review
precist. Podporuje graficke karty,
nabizi pomeérne slusnou paletu
kreslicich funkci, nékolik desitek
zakladnich efektd a je |1 dosta-
teCne rychly.

Perfect Paint

Photogenics 5.x - Photogenics
proSel velmi dlouhym vyvojem,
béhem kterého nekolikrat zmenil
sve grafické prostredi, koncepce
programu jako komplexni retuso-
vaci a efektovy nastroj nastesti z(-
stala zachovana. Ve svych neko-
lika poslednich verzich podporuje
program neomezeny pocet vrsteyv,
znacné mnozstvi efektd, grafické
karty, tablety a ¢astecne i praci s
animacemi. Photogenics nikdy
nepatfil mezi “konvencni” kreslici
programy, ¢emuz odpovida rada
zajimavych kreslicich technik (s
nekterymi z nich se muzete setkat
| v ImageFX, ArtEffectu nebo xPA-
INTu), rychlost programu bohuzel
neni na 68K Amize prave nejvyssi.
Autorem Photogenicsu Paul No-
lan nedavno portoval svij pro-
gram pro Linux a vyvoj amigovske
verze byl tak o nekolik meésict od-
lozen, betaverze 5.x je vSak iz k
dispozici a nabizi opét nove kres-
lici mddy, batch procesing, praci s
postscriptem a dalsi uzite¢né
funkce.

TV-Paint 3.5x - PIné profesio-
nalni kreslici nastroj s drive astro-
nomickou cenou kolem 1500,-
DM byl uz pred ¢asem uvolnen
jako freeware a pokud ho tam
jeste vabec najdete, muzete si ho
zdarma stahnout u autorG Light-
Wave, firmy NewTek, ktera TV-Pa-
int zakoupila a kompletneé prede-
lala pod nazvem Aura pro plat-
formu SGI a PC. TV-Paint podpo-
ruje tri vrstvy, alfakanal, grafické
karty (na AGA cCipech ho vibec
nespustite) nekolika standardd,
tlakoveé tablety a i na pomalych
68K procesorech 68030/040 je az
neskuteCne rychly. Program ma
sve vlastni GUI s pop-up menu,
které nemaji prakticky nic spolec-
neho s AmigaOS respektive
Workbenchem, takze necekejte
zadna okénka na plose nebo
neco takoveho - vSe funguje vy-
hradne na vlastnim screenu. Gra-
ficke kreace vytvorené v TV-Pa-
intu vetSinou s pomoci tabletu
kdysi vyhravaly jednu soutéz za
druhou, bohuzel tyhle Casy jsou
uz davno pryC a vyvoj programu
pro Amigu byl uz pred neékolika
lety ukoncen.
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Xi-Paint 4.0 - Kdysi
velmi nadejny program
funkCni pouze na grafic-
kych kartach se nepro-
sadil ani rychlosti a pro-
toze nijak nepresvedcil
svymi kvalitami, byl jeho
vyvo| bohuzel téz ukon-
cen. Kreslici moznosti
jsou ovSem stale velmi
slusne, horsi je to uz se
spolehlivosti programu |

s nabidkou efektl - Xi-Paint totiz
neni typicky kreativni graficky na-
stroj, ale slouzi hlavne na retuse a
efekty.

Vektoroveé kreslici

programy

AmiFIG 3.0 - AmiFIG vychazi z
unixoveho XFIGu (viz XFIG) a je to
na jeho grafickém rozhrani i pra-
covnich a kreslicich postupech
znat. AmiFIG je nastesti diky sve
optimalizaci a "neMUI" grafic-
kému prostredi vyrazné rychlejsi
nez XFIG, téz jeho spolehlivost je
vyrazne vyS$Si. AmiFIG muzete
pouzivat zdarma, i kdyz pro ne-
které funkce je treba program za-
registrovat.

DrawStudio 2.x - Stale aktualni
a firemné podporovany kreslici
nastroj pro praci s bitmapovou a
predevSim vektorovou grafikou.

Grafickym prostredim
je bohuzel MUI a |
kdyz DrawStudio pod-
poruje i graficke karty,
neni nijak zvlast
rychly. Celkové moz-
nosti programu |sou

.. =. j :
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jdete kde jinde nez v Nemecku,
jedna se samozrejme o spolec-
nost Haage&Partner.

ProVector 3.0 - Kdysi Spickovy
vektorovy kreslici program s jak ji-
nak nez objektovym principem
kresleni, ktery bohuzel neodvratne
zmizel na propadlisti dejin. Pro-
gram umi pracovat s AT1 vektoro-
vymi fonty a jeho rychlost je vic
nez skveéla. PowerPC podpora je
pouze snem jeho uzivateld,
ostatné ProVector uz neni dale vy-
viien. Demoverzi programu na-
jdete na Aminetu.

XFIG 1.6 - XFIG neboli XFigure
je objektove navrzeny freewarovy
vektorovy kreslici program pro
grafické rozhrani X-Windows,
ktery byl portovan na Amigu uz
pfed mnoha lety. Grafickym pro-
stfedim je co jiného nez MUI, coz
nijak nepfispiva k uz tak nizké
rychlosti portovaného programu,
také stabilita XFIGu neni zrovna
nejvy$si. Diky univerzalnosti pre-

DrawStudio
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T ) — S T — — s T s S gl W R O O B TS T SR = i e L T N Wy .r-.r-.r-u...u--..-.--r.-.---..:---:-.----._:1_,----r FEESE

nejvysSsi drovni z vek-
torovych  kreslicich
programu pro Amigu
a mlzete v nem vytva-
‘et i velmi propraco-
vané grafické kreace, pouzivat
AT1 fonty, aplikovat na bitmapy
rady efektl, pracovat s pruhled-
nosti, exportovat grafiku do post-
scriptu a spoustu dalSich veci.
Nejbliz§iho prodejce DrawStudia
zajistujiciho i firemni podporu na-

AmiFIG
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stfedi MUI I1ze XFIG provozovat |
s jakoukoliv grafickou kartou,
problémy vSak deélaji mody s vice
nez 256 barvami. Kvalita samot-
ného portu je prmérna a nove
verze dostupné pro unixove a li-
nuxoveé platformy uz bohuzel
delSi dobu nebyly na Amiga OS
portovany.
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V zadném z predchozich ¢isel Amiga
Review dosud nevysSel komplexnéjsi
¢lanek o tvorbé Mpeg audio soubori
na Amize. Objevilo se pouze nékolik
zminek v recenzich (SongPlayer 1.53,
AmTagEd 1.3, testy PPC karet atd.),
coz by mohlo méné zkuSeného uziva-
tele vést k domnénce, ze tvorba Mpeg
audio souboru je pro Amigu tabu. PFi-
tom se vétsSina encoderu nachazi na
Aminetu jako freeware jiz néjaky ten
patek a zdaleka ne vSechny jsou tak
pomalé (pokud mate néjakou PPC
kartu, umoznuji nékteré programy en-
codovani v realném ¢éase; to vSak bo-
huzel neni muj pripad).

Vytvoreni zdrojoveho souboru

K tomu, abychom vibec monhli zacit pracovat,
je nutné z zadaného audio zaznamu vytvorit
zdrojovy soubor pro Mpeg encodery. Uzivatele
zvukovych karet maji dle druhu moznost sam-
plovat z libovolného zdroje (mikrofon, vez, po-
¢ita¢ atd). Ostatnim zbyva jen jedna moznost -
stahnout si pomoci néjakeho programu tracky
z CD. Pfedem varuiji viastniky starych sampler(
pro paralelni port, ze s 8-bitovymi samply 0
frekvenci 22050 Hz nic neporidi, protoze je
zadny encoder nepodporuje. Dale pocitejte s
tim, Ze zaznam o délce 3:30 min vas pfipravi
cca o 37 MB mista na disku.

Na Aminetu se sice nachazi nekolik pro-
gram(, které by teoreticky mely umet encodo-
vat i pfimo z CD, ale vzhledem k mnozstvi
ovladacd, filesystem( a rozhrani, pres nez jsou
amigacké CD-ROMy pfipojeny, nelze tento
software spolehlivé pouzivat.

Nejjednodussi praci maji uzivatele Alleg-
roCDFS. Tento filesystem, jenz se zdarma do-
dava k FastATA 1200 nebo FastATA 4000 ra-
di¢i, dokaze emulovat CD-tracky jako jednot-
livé soubory. Vlozite-li tedy audio disk do me-
chaniky, objevi se vam ve Workbenchi ikona s
nazvem CDDA. Kdyz ji nakliknete, otevie se
okno zafizeni a v ném se objevi audio tracky
jako normalni datove soubory. Potom uz si je
mUzete pfimo ve Workbenchi nebo pomoci
néjakého diskoveho manazeru “prekopirovat”
na harddisk.-Ve skuteCnosti samozrejme o ko-
pirovani nejde; tracky jsou pomoci filesystemu
stahovany jako RAW (16bit, 44100 Hz, stereo,
Big Endian Mode). Protoze jsou ale tracky imi-
tovany jako soubory a je zbyteCne plytvat mis-
tem na harddisku, mizete pouzit néjaky enco-
der s podporou RAW a encodovat tak vliastne
primo z CD.

DalSi moznosti je normalni stahovani trackud z
CD-ROM mechaniky. Tady je idealnim feSenim
pouzit kupfikladu OptyCDPlayer V2.1, jenz
kromé prehravani CD umi i samplovat. V pre-
ferencich neaktivujte volbu “cd.device mode”,
protoze zablokuje sampler. Az se budete roz-
hodovat, do jakého formatu chcete track ukla-
dat, zvolte AIFF; podporuji jej vSechny ami-
govské encodery i programy na upravu sam-
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Tvorba MPEG Audio na Amize

pld. Aby byl pouzitelny pro encodovani, musi
byt jeho samplovaci frekvence 44100 Hz. Sta-
hovat tracky v AIFF a RAW formatu umi také
vypalovaci software MakeCD V3.2 a Burnit
V2.5; pokud mate instalovanou CD-ROM pod
AsimCDFS, Ize jej take pouzit.

Pokud chcete jesté pfipadné pred samotnym
encodovanim samply néjak upravit, mQzete
vyuzit programy SoundFX ¢i SoundProbe, po-
moci kterych Ize provadét mnozstvi zmén a
efektl. Oba navic navic podporuji i Upravu sa-
motnych mp1, mp2 i mp3 soubord.

Vysveétlivky
DFi've nez se podivame na samotné encodery,
e tfeba struc¢né si vysvetlit jednotlivé volby,
které nabizeji. V8echny programy poskytuji v
podstate stejné moznosti, liSi se pouze zplso-
bem jejich nastaveni. K nize uvedenym pro-
gramim doporucuji vyuzit nejakou nastavbu
(GUI), velmi si tim zpohodinite praci. Nékolik je
jich uvedenych v tabulkach.

Bitrate: “Vystupni bitova rychlost”. Uvadi se v
kilobitech/s (kbps). Tato hodnota urCuje veli-
kost a kvalitu vysledneho audio zaznamu.
Standardné se navoluje 128-160, pfipadné i
192 kbps, coz se jiz blizi CD kvalite. Pokud
znate hodnotu samplovaci frekvence a pocet
stop/kanalt, mlzete si sami pfedem vypodcitat
vyslednou velikost souboru (plati pro vSechny
3 layery). Mame-li 16bit stereo soubor o veli-
kosti 40 MB a samplovaci frekvenci 44100 Hz
a navolime-li bitrate 128 kbps, pribliznou veli-
kost po encodovani spocCitame podle tabulky:

--.-.

-"Vemmt zdrojového souboru: 40 MB

44100 x 16 x 2 = 1411200 bltﬁ/s &

Mplovadfrm 44100 Hz

1411200:128000 = 11.025 (ratuo-pomér)

BIWSarrple 16

40 X 10242 = 41943040

Bitrate: 128 kbps

Frequency: Ciselnd hodnota samplovaci
frekvence. VétSina encoderl povoluje hodnoty
32000, 44100 a 48000 Hz.

Layer: Cislo layeru, do kterého chcete enco-
dovat (1=mp1, 2=mp2, 3=mp3). Nejmoder-
néjSi a dnes nejpouzivanejsi je layer 3 (licenci
vlastni firma Thomson); jeho encodovani vSak
trva mnohem déle, nez u predchozich dvou, a
navic je pro prfehravani treba mit silny procesor
(nejlépe 68060 nebo PPC). Majitelim slabsich
konfiguraci doporucuji layer 2; neklade tak
velké naroky na procesor a s vysSSsi bitrate se
da celkem poslouchat.

Joint-Stereo: Zvlastni encodovaci mod; dava
urCity prostor encoderu, aby vyuzil vstupniho
stereo souboru a postupne jej mixoval do
mono modu. Tim dostava vice bitd k encodo-
vani sampld, coz mu umoznuje zvySovat vy-
slednou kvalitu, pokud navolite pfili§ nizkou
hodnotu bitrate. Toto mixovani probiha dyna-
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micky dle potreby, takze néktere ¢asti mohou
z(Ostat v plném stereo modu.

Copyright: Oznadi vystupni soubor jako co-
pyright.

Original: Oznadi vystupni soubor jako origi-
nal.

CRC: Predchazi chybam pfi encodovani.

Motorola: . Tato funkce urCuje, aby bylo se

vstupnim souborem nakladano jako s CDDA

souborem, v nemz jsou vSechny samply na-
hrany v Big Endian médu (Motorola).

Intel: Tato funkce urCuje, aby bylo se vstup-
nim souborem nakladano jako s CDDA sou-
borem, v nemz jsou vSechny samply nahrany v
Little Endian mddu (Intel).

Vstupni formaty: AIFF, RAW, WAV 16bit

mono/stereo (16000, 22050 a 24000 Hz pro
Mpeg-ll; 32000, 44100 a 48000 Hz pro Mpeg-)
Vystupni forméty: Mpeg-l, Layer 3 mono/ste-
reo/joint stereo, Mpeg-Il stereo

Bitrate: Mpeg-1, Layer 3 32-320 kbps, Mpeg-Ii
16-24 kbps

Spousténi: CLI

Lokalizace: ne

Instalace: prekopirovani programu do SYS:c/
Nastavby/GUI: MiraMP3 GUI, TheMpegEncGUI

Tento program pokud mozno z CLI vibec
nespousteéjte, ma mimoradne slozitou az cha-
otickou dokumentaci a ovladani; misto toho
zkuste nainstalovat MUI a pouzivat jej pomoci
neékterého GUI.

*-a Mﬂ:‘%ﬁ
MhM\I kormm'aoe &020+ @S Vﬁ@-ﬁ”ﬁ
4MB RAM

Optlmaltowné verze: 020 020FPU 040
040FPU, 060, PPC (WarpOS)

Vstupni formaty: AIFF, MAUD, WAV 16 bit
mono/stereo (32000, 44100 a 48000 Hz)
Vystupni formaty: Mpeg-I, Layer 3 mono/ste-
reo/joint stereo

Bitrate: 32-320 kbps

Spousténi: CLI

Lokalizace: ne

Instalace: rucni; prekopirovani programu do
SYS:C

Nastavby/GUI: NCoder, MiraMP3 GUI, The-
MpegEncGUI...



MusicinV14

Autor: portovani Michael Hausch optlmahzace
Stéphane Tavenard

Posledni verze: 1.4 (21. 8. 1996)

Status: freeware

Distribuce: AminetSet 6 (68k), AminetSet 7 (PPC)
Minimaln{ konfigurace: 68030+FPU, OS
v2.0+, 2 MB RAM

Optimalizovane verze: 030FPU, 040, 060, PPC
(PowerUp)

Vstupni formaty: AIFF, RAW 16 bit mono/ste-
reo (32000, 44100 a 48000 Hz)
Vystupni formaty: Mpeg-I,
mono/stereo/joint stereo
Bitrate: 32-384 kbps
Spousténi: CLI

Lokalizace: ne

Instalace: ruc¢ni; prekopirovani programu a ad-
resare “Tables” do SYS:c/

Néastavby/GUI: MiraGUI, MiraMP3 GUI, The
MpegEncGUI...

Layer 1, 2

Tento program se pfi spousténi z CLI chova
poneékud nestandardne; staCi pouze vypsat
jeho jméno a program se vas dale uz jen vy-
ptava polozku po polozce na jednotlive volby.
Pokud budete Musicln pouzivat z CLI (nedopo-
rucuji), nikdy nezapomente zkopirovat adresar
‘“Tables” do SYS:c/; pokud budete program vy-
uzivat pomoci néjakého GUI, musite jej zkopi-
rovat do adresare, kde se toto GUI nachazi. V
manualu se sice o nicem podobném nepise,
pokud na to ale zapomenete, pravdepodobne
na pocatku encodovani shodite cely system.

Pegase 1.83

Autor: Didier Levet

Posledni verze: 1.83d (9. 9. 2000)

Status: emailware

Distribuce: Aminet Set 9

Minimalni konfigurace: 68020, OS V2.0+, 2MB
Optimalizované verze: 020, 030, 040, 060,
PPC (WarpOS)

Vstupni formaty: AIFF, MAUD, WAV 16-bit
mono/stereo (32000, 44100 a 48000 H2z),
CDDA Intel/Motorola 16-bit stereo (44100 Hz),
RAW 16-bit mono (44100 Hz)

VWystupni formaty: Mpeg-l, Layer 1, 2 mono/
joint stereo

Bitrate: Layer 1 32-448 kbps, Layer 2 32-384
Kbps

Spousténi: CLI nebo Workbench

Lokalizace: ano

Instalace: rucni; prekopirovani programu do
SYS:c/ i vlastniho adresare

Nastavby/GUI: MiraMP3 GUI, TheMpegEncGUI

Pokud budete spoustet Pegase pomoci
ikony ve Workbenchi, otevie program oby-
cejny ASL requester. Prohlédnéete si manual a
v tooltypech ikony upravte nastaveni dle viast-
niho uvazeni. Budete-li chtit encodovat
vS§echny soubory v adresari, zvolte jej a potom
zmacknete soucasne CTRL a M. Pegase
otevie ve Workbenchi jednoduche informacni
okno, kde budete moci sledovat veskerou jeho
¢innost. Dale uz vSe probiha automaticky;
kdyz skonci encodovani vSech souborl, zbyva
jen vypnout pocitac. Encodovani prerusite
souc¢asnym stisknutim CTRL a C.

11 '
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Leonard Cohen - Waiting For The Miracle 07:42 [l
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Testy

K testdm jsem vyuzil u vsech Ctyr programu opti-
malizované verze pro MC68060, a jak je videt v
nize uvedené tabulce, liSi se encodery prede-
vSim dobou zpracovani samplu velmi pod-
statne. Co se tyCe kvality vyslednych Mpeg sou-
bor(l, zadné velké rozdily jsem nezaregistroval.
Mymi favority jsou vSak Lame a Pegase; oba pro
velkou rychlost zpracovani samplu i pro nepa-
trné lepsSi kvalitu zaznamu. Zviaste Lame mne
ponekud vyved| z miry; pfed zaCatkem testovani
jsem ho pro chaoticky a neucelene sepsany
manual povazoval za naprosteho outsidera. Mu-
sicln meé vzhledem ke svému stari neprekvapill;
pokud s jeho pomoci budete chtit encodovat
vetSi mnozstvi souboru, pockejte si radeji na do-
volenou. Dost mozna, ze az se vratite po tydnu
z Recka, bude program jeété pracovat

HFHIHA

Layer/Bitrate = Lame Ncode Musicin Pegase
MP1/128 kbps 45:36 10:26
MP1/160 kbps 46:33 10:35
MP1/192 kbps 46:57 10:41
MP2/128 kbps 33:23 7:22
MP2/160 kbps 33:47 7:30
MP2/192 kbps 34:17 7:40

MP3/128 kbps 9:16 22:31
MP3/160 kbps 9:48 22:29
MP3/192 kbps 10:14 22:48

K testum jsem bohuzel nemonl
pouzit PPC verze encoderu, pro-
toze nevlastnim PPC kartu, ale
napriklad v manualu Lame |e
uvedeno, ze jeho PPC verze en-
coduje rychleji nez v realnem
case. V jeho pripadée tomu verim.

K testim byla pouzita A4000
(KickStart V3.1, Cyberstorm MK-II
060/50, 2 MB chip, 144 MB fast,
CyberVision 64/3D+Scandoub-
ler, Toccata). Testovanym soubo-
rem byl AlFF 16 bit stereo 0 sam-
plovaci frekvenci 44100 Hz, veli-

Ram Disk:

Source Files:

Sound:AlFF/Love Fowe
Sound:AlFF/Mexiko. aiff ¢
Sound - AlFF/Miracle aiff

Dva prehravace kopirujici slavny WinAmp:
vievo AmigaAMP, nahore AMPIifier

Zaver

Pokud jste si prohlédli tabulku s Casovymi
(daji, jisté jste se jiz rozhodli, které encodery
budete pouzivat. Na Aminetu se jeste vysky-
tuje neékolik jinych (MP3Enc, BladeEnc.
8Hz...), vesmeés vSak nebyly dokoncCeny. Na
slabSich konfiguracich bude prace trvat sa-
moziejme déle, ale rozdily mezi vysledky jed-
notlivych program( se pfilis nezmeni. Pro
slusné prehravani Mpeg souboru doporucuji
néjakou zvukovou kartu a kvalitni reproduk-
tory. Pokud mate alespon to druhe, prehra-
vejte soubory pomoci néjakeho programu vy-
uzivajiciho AHI (SongPlayer, SimplePlayer,
AmigaAMP, AMPlifier, MpegaGUI...). Mnoho
uzivatell bude muset snizit naroky na kvalitu
prehravani zaznamu; na me MC68060/50 po-
hicuje prehravani MP3 souboru v piné kvalite
az 60% vykonu. Na obou starsich layerech se
zatizeni procesoru pohybuje mezi 35-40%.
Pokud vSak vlastnite Toccatu (muj pfipad)
nebo jinou zvukovou kartu a rychly CPU, jiste
ocenite moznost prehrat si tracky primo z
harddisku v (témer) CD kvalite, aniz byste
museli kazdou chvili ménit disk v CD-ROM

mechanice.
&’

NCoder - komer¢éni program pro encodo-
vani vyZadujici freeware encoder NCode.
Dole - informacni okno, které si otevre Pe-
gase pri encodovani

File 1 015 (20%)
Peak searching (42%)

Maximize: Original.

Sound:AlIFF/Bikiny aiff #

CRC:

sound AlFF/Karasek aift

1 aiff Copyright:

Target Directory:

kosti 37MB a delce zaznamu

3:30 min. Encodovan byl v nize -"

uvedenych formatech, ve vSech
prfipadech do modu Joint-Stereo.
Doba encodovani je uvedena v ding mode
minutach. Vysledna délka Mpeg :
souboru se pohybuje kolem 3.36
MB pri bitrate 128 kbps, 4.2 MB
pri bitrate 160 kbps a 5.04 MB pri
bitrate 192 kbps, pricemz vubec
nezalezi na tom, v jakem layeru

IIIII

im-m Dldltr 'kikm Levet
tysi.ng filI' "Hexi.ko llff" :
'Hexilm mff" [IFF——RiFFl tn "Sound:

1] - AN
- TeTelr
Al dl &

IFF-FI IFF

aaaaaaaaaaa

2& iko np2"
1323! smplu per channel, 44100 Hz stereo (3:52)

Lmr 2, 128 Kbits/s, 44100 Hz, joint stereo

.20%. .. .30%. .8

byl soubor encodovan.
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Herni drhy

% PETR HUDECEK

Narode paransky!

V poslednim papirovém c¢isle na tebe
¢eka nezanedbatelna davka novinek,
navic zakon¢ena vcelku uspokojujicim
vyhledem na herni zaopatreni nastupu-
jici platformy AmigaOne. Myslim, ze tvij
zrak muze s klidem opustit papirové se-
ance a s rostouci nadéji konvertovat na
monitory, kde jej budeme zasobovat
zpravami po Novém roce.
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Zacnemez dnes majestatne - Hyperion, ja-
koby toho nemel dost, pribral pod sva vyvo-
jarska kridla strategickou hru MAJESTY, mix
to mezi settlerovskym planovanim a warcraf-
tovskym bojovanim. Styl grafiky ne nepo-
dobny Rage of Mages nevypada Spatne,
ostatné nékolik obrazkd okolo by vas o tom
melo dostate¢ne presvedcit. V portované
verzi by meélo byt zahrnuto 18 epickych scé-
narl/questl a také generator map. Svoje kra-
lovstvi budete rozsifovat a udrzovat za po-
moci tficeti druhl budov a zarizeni, proti osm-
nacti typdm vasich jednotek (jako rangeri,
kouzelnici, valecnici, atd.) bude stat tficet
drunl nepratelsky orientovanych potvor.
Vzhledem k tomu, ze si tuto hru vzal do pa-

ListorPAD/PrROSINEC 2000

rady Hyperion, Ize pfedpokladat, ze hardwa-
rove nasledky nebudou z nejnizsich. Apro-
pos, co se Hyperionu tyce, tak si brousi zuby
| na jeden bonbdnek, ale 0 ném az o par od-
stavcu nize.

Takove mensi bombasticke intermezzo - pro
pametniky a milovniky starych klasik mam
jednu dost dobrou zpravu. Hellcoder ze sku-
piny HellHound pracuje na jakemsi ‘revivalu’
nezapomenutelné osmibitové arkady BRUCE
LEE. VSe se bude odehravat s puvodnimi
zvuky a v puvodni (trosku vylepsene?) grafice
a doufejme, Ze i pfi zachované plvodni atmo-
sféfe, ktera ma na svedomi hodné probdeélych
noci a zni¢enych joystickd. Mimo to bude hra
podporovat hru az ¢tyr hracd pres adapter. 12
leveld, hromada osmikanalove muziky a dva
herni moédy (normal a crazy), to vSechno -
spojeno se starymi hodnotami - by nas melo
znovu (po vice nez deseti letech) pripravit 0
spousty volného ¢asu. Nikdy bych ovSsem ne-
litoval. Co na tom, ze nékolikapixelovy Bruce
ma k dispozici jenom dva udery... (jemu by
stacily)

Bruce Lee - tak jak ho zname z osmibitu

Tak, dalsi z portll na fade - POSTAL od firmy
Running With Scissors. Nevim, do jakeé miry
vam to komu co fika, ale vezte, ze jde beztak
0 nejbrutalngjsi a nejsadistictejSi akcni stfi-
leCku vlbec. Z mirné izometrické ptaci per-
spektivy ovladat rlizné zbrané v rukou vrazdi-
ciho Silence, vyprazdnovat jejich zasobniky do
nebohych nepratel a poslouchat jejich smr-
telné choraly, tot veskera napln této hry. Ovla-
dani a la Cannon Fodder je vyhovuijici, Skala
zbrani taktéz a ozvuceni také vyhovuje tem
nejhlubsim lidskym instinktim a tajnym pred-
stavam, takze pocitam, ze pokud se na Amize
Postalu do¢kame, stane se z néj oblibena hra
pro odreagovani. Zapojte se do presvedco-
vani o uskuteénéni portu na emailu
vaesire@rspinc.com.



AMIGA MAX §38

Render vesmirného souboje z Deadlocku vypadd nadhernd&, také obrazky bojovych lodi v akci rozhodné nejsou k zahozeni

Jelikoz si nekolik lidi uvedomilo, ze bojovych
her neni na Amize vabec dost, stalo se, ze zde
mdzu o novince HELLFIGHT pochazi z ku-
chyné HellHoundu, o kterém jiz byla zminka.
Je ve velmi raném stadiu vyvoje, takze o ni ne-
vime nic konkrétniho - autori se vyjadruji vice-
meéneé v ramci moznosti her tohoto typu, takze
se pravdepodobné doCkame kombo-uderdy,
fatalit a co do technického provedeni také dy-
namické kamery. Nicméne pokud bude Pe-
kelny boj chtit byt jakz takz konkurence-
schopny, bude nam muset nabidnout neco
vic, nez ma Mortal Kombat Ci stary dobry Full
Contact...

Ze severu od naSich pilnych slovanskych
bratfi k nam v brzké dobé zamifi hned nekolik
velmi zajimavych tituld - zminme se o strate-
gické hfe HUSARIA, ¢i o carmageddonovskéem
VERTEPU. Vice v kratkych previews od kolegy
Agase 0 neco dale...

Kdyz uz jsem nakousl Carmageddon, vlasek,
na kterém visi otazka preziti spolecnosti Cry-
stal Software & Electronics, se tenCi. Nedavno
sice vySla jaksi uklidiujici zprava o pokraco-
vani v ¢innosti a vyvoji, ovéem zakratko pote
vySla dalSi zprava, vyvracejici vyvracene. Kdo
vi, jak to tedy s tituly, jako CARMAGEDDON,
BACK IN TIME 2 a COSMO'S FUN CLASS

vlastne dopadne...

Bohuzel, hor§i a definitivni osud potkal
ditka spole¢nosti The World Foundry EXPLO-
RER:2260 a MAIM&MANGLE - prace na
teéchto projektech byly zcela zastaveny a zru-
Seny. Velmi slibné se rozvijejici strategicke
hry byly nakonec zhodnoceny jako neko-
nec¢né a tudiz zcela neperspektivni. Nebylo
by od véci, kdyby alespon jedna z nich do-
padla jako SPACESTATION 3000, z jejihoz
popela vstanou novi bojo... pardon, vstal
novy projekt, nazvany DEADLOCK, vesmirny
to simulator. Kterému podobnému titulu se

rozhodne Slapat na paty, ukaze az cas, nic-
méneé screenshoty vypadaji nadejne a
Lambda uz delsi dobu vypada celkem mrtve.
Z tohoto mraku by tedy dost dobre mohlo
(melo!) zaprsSet.

BATTLE FOR THE GLOBE, tak se bude jme-
novat strategie, na ktere pracuje firma Nordic-
soft. Na PPC Amigach budeme mit moznost
zakusit atmosféru nejen valceni, ale take hro-
madeéni surovin a dalSich prostfedkd na celem
globu. Hra bude rozdélena na dva mody - re-
altime a turn-based. V tahovem se budeme
starat o prostfedky coby ovoce nasi megalo-
manie - tézit, nakupovat, prodavat, bourat, sta-
veét, trénovat, atd. V realtimové ¢asti (ne nepo-
dobné Age of Empires) si potrapime svoje tak-
tické bunky; boje budou nelitostné a krvave.
Plvodne to méla byt hra jako Risk, pak se
ovSem autofi rozhodli nechat se inspirovat sty-
lem AD&D, prfidat nékolik strategickych
aspektl a dat si trochu vic prace. Nastesti pro
nas. Tesme se.

PriSla fada na nejake ty progress-reporty,
takze tady jsou: nejdfive ty z nejoCekavanej-
Sich - SHOGO se blizi do finale, probiha be-
tatesting, drobné vyladovani a priprava Kk
‘cesté do Sirého svéta’, stejné by na tom mel
byt i DESCENT: FREESPACE. EARTH2140

M PEEE

mozna neni zatim tak daleko, k cilove pasce
v8ak smérfuje milovymi kroky. Podle zpravy
od Thomase Wurglera z Paganu ma hra pod-
poru grafickych karet, ovSem doporuceny je
Siroky bandwith - na Ateobus a Zorroll kar-
tach bylo dosazeno 2-4 fps (na PPC!), coz je
opravdu katastrofa. Pracuje se vSak na opti-
malizaci, navic na PPC-GFX kartach je pry si-
tuace o mnoho lepSi. Uvidime. Do finalni
staze také speje polsky EXODUS, vazny kon-
kurent Napalmu - viz. Agasovy Novinky ze se-
veru. Posledni zpravi¢ka se tyka hry CROSS-
FIRE Il - pokochejte se nejaktualnejSimi scre-
enshoty.

AmigaOne. Termin, ktery mozna bude zna-
menat meznik v Amiga-herni oblasti. Pokud se
stane skute¢nosti, doCkame se mnoha super
her, které jsme se ani neodvazovali predstavit
si béZet na Amize. Napriklad? Napriklad JAG-
GED ALLIANCE Il (i s expansion packem!),
coz je znama takticka hra, ve ktere ovladame
komando specialdl a likvidujeme S$patnaky,
dale adventury SIMON THE SORCERER Il (Ad-
venture Soft), ktery zajisté zadny komentar ne-
potfebuje a THE FEEBLE FILES, taktéz od Ad-
venture Softu. Nakonec tfeba FINAL FANTASY
5, japonské manga-style RPG. Nékolik dalsich
titul® si zaslouzi vétsi pozornost a tudiz zviastni
odstavce.

Aktudlni screenshoty ze hry CrossFire II
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ECHELON:THE STORM bude nova originalni
3D akeni hra ve stylu Terminal Velocity. Firma
Buka Entertainment zde slibuje nejen létani a
stfileni, ale také moznost veleni a taktizovani.
Na vyzbrojeni lodi bude zaviset uspesnost cele
mise. K dispozici bude Siroké spektrum letaji-
cich stroji - od letadel a helikoptér az po futu-
risticka vznasedla, dohromady celkem 25 typd.
Dojem pohybu bude dotvaret 100 typu ostat-
nich vozidel a dalSi stovka jinych objektu. Tzv.
particle efekty se postaraji 0 dotvoreni realistic-
nosti scény - prach, dym a podobneé graficke fi-
nesy budou zajisté take velkym lakadlem. Dve
valecné kampane, kazda z nich bude obsaho-
vat 30 nelinearnich misi, to je, myslim, nejmene
60 hodin usilovné parby. Bude nas trapit trochu
divocejSi pocasi (ve hfe, samozfejme), zmena
dne a noci a v pripadé zajmu take lidsti protiv-
nici. Pro multiplayer mod jsou klasicky pripra-
veny dva rezimy - deathmatch a kooperace.

A mame tady onen slibeny bonbonek od Hy-
perionu - EUROPA UNIVERSALIS od firmy Pa-
radox Entertainment bude pozoruhodnou
hrou uz proto, Ze si autofi davaji hodne zale-
zet na historické presnosti. Scénar je totiz za-
sazen do obdobi od objeveni Ameriky roku
1492 aZz do Napoleonskych valek v roce 1792.
Stejny dlraz je kladen na multiplayer. Proti
sobé se zde muze objevit az jedenact tehdej-
Sich velmoci - Francie, Anglie, Portugalsko,
Spané&lsko, Holandsko, Habsburkové (?),
Prusko, Rusko, Benatky, Turecko a Svédsko.
Mirné zmatenou predstavu o ‘narodech’ auto-
rdm zatim promineme (ale mozna taky ne).
Hra¢ bude mit plné ruce prace s diplomacii,
ekonomii, vedenim valky, kolonizaci a prizku-
mem; pficemz vSe bude zalozeno na historic-
kych podminkach. Deset let pry autordm tr-
valo, nez dali dohromady veskeré detalily,
takze se ted mdzeme dockat naprosto pres-
ného zobrazeni vSech tehdejSich uniforem,
vlajek a dal$ich indicii temér Sedesati narodu.
Cilem hry bude samozfejme ziskat bohatstvi a
moc nad sedmi sty (!!!) provinciemi. Dobyvat
a kolonizovat za pomoci flotil a armad. Pro-
zkoumavat svet moreplavci a dobyvateli, ob-
jevovat tak nove a nove zeme. Formovat ali-
ance pro podporu nebo ukonceni valek, pre-
sun vojakld C¢i financni pomoc. Multiplayer
osmi hracl bude tedy plny intrik a ve finalni
¢asti hry i viiné stfelneho prachu.
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Earth 2140

Milovnici strategii z 2. svetove valky si uréité
pfijdou na sve ve hie SUDDEN STRIKE od firmy
Fireglow, ktera zahrnuje velmi pecliveé navrho-
vané mise za stranu Rust, NemcUl, Francouzd,
AmericanC i Brith. Sami autori nesetri chvalou
(nebudu je citovat, smrdelo by to tady), ale mo-
hla by to byt opravdu bombasticka hra. O me-
galomanskych predstavach svedCi i avizova-
nych az 1000 jednotek v jedne misi. At jich vSak
bude, kolik chce, vSsechny ziskavaji bojové zku-
Senosti (nastésti automaticky prevadene do dal-
Sich misi!), takze se pocetni prevaha stava ve-
lice o§emetnym pojmem. Mnoho druh budov a
ucelovych staveb (od zatarasi a opevneni az po
pontonove mosty) bude samozrejme mozno to-
talné znicit, neboli srovnat s jakymkoli z mnoha
typl povrchu. Pro maximalni hodnovernost byly
nasamplovany realistické exploze a zvuky v&ech
ve hfe pouzitych strelnych zbrani. VyCet bojo-
vych jednotek by byl neskuteCne dlouhy, reknu
to strucneé - budou tam nejspis vsechny.

Nakonec o zhaveé novince z dilny Coyote Flux
- BURNIN' RUBBER 2000. Ke kompletaci to-
hoto titulu pouzili autori svaj viastni 3D engine,
jehoz popisovane vlastnosti a schopnosti jsou
vskutku pozoruhodneé (vznikl na C64, dnes se

| ) .
Europa uUniversalis
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uvazuje o portovani na AltiVec; velmi rychlé ren-
derovani objektu metodou ‘pixelizing’ v prak-
ticky neomezeném detailu, atd.). Ve hre pljde o
vyhledani a zniCeni zlé postavy jmenem Gill Ba-
tes (a jako bonus i Billyho Truckera), kteryzto
obtézuje svet Spatnymi, nestabilnimi produkty.
V cesté nam bude stat Hanoi (Team Hanoi), je-
den z nejlepsSich pratel a tajny milenec Gilla Ba-
tese, ktery se bude ze vSech sil snazit, aby-
chom Gillovi nezkfivili ani viasek. Pak se objevi
Berk (z C64 hry Trapdoor), ktery chce Batese
zabit sam a tudiz pljde po krku i nam. O za-
bavu bude tedy postarano. Jestli i o hratelnost,
ukaze Cas. Diky enginu uvidime paralaxni scrol-
ling ve 2D c&asti z ptaci perspektivy, neomezene
polygony, svetelné efekty, dym, morphing a
mnohem vic ve 3D létaci ¢asti. PowerPC bude
plné podporovano, stejné tak Delfina. Demo by
se melo objevit brzy. OSidne to slovo...

Timto prohlasuji dosavadni éru novinek
AmigaMaxu za uzavienou a papirove se S
vami loucCim. Preji vam za herni redakci co nej-
prijemnejsSi proziti svatkd, co nejstrizlivejsi pre-
chod do nového milénia (protoze jak na Novy
rok, tak po cely rok) a mnoho $tésti a uspechu
v pristim roce i v tech, co jeste prijdou.




GP San Marina - Imola

& JAROSLAV CERVINKA

Redaktor (RED): Vitejte u naSeho vysilani.
Dnes se hlasime z okruhu Imola. Tentokrat
mame pro vas prekvapeni, nebot u nas na ko-
mentatorském stanovisti privitame Jaroslava
Cervinku, ktery jezdi za Yetti Team a navzdory
véem predpokladdm se tomuto jezdci az neo-
bycejné dari, i kdyz dnes to bylo slabsi, prestoze
ie majitelem tymu. Vitejte u nas, pane Cervinko.

Jezdec (JEZ): Dobry den.

RED: Mohl byste nam popsat priibeh dnesni
kvalifikace z pohledu vaseho tymu?

JEZ: Jisté. Bohuzel jsme dnes nezacali prilis
dobre. Nastaveni vozu jsme meli opravdu vy-
borné (64/39 15R 30,36,43,50,57,63), presto
se nam vSak pfilis nedarilo. Vyjel jsem sice
jako jeden z prvnich, ale postupne jsem se
propadal az na patnactou pozici. Teprve v po-
slednim kole jsem zajel svij nejlepsi Cas ktery
je 1 minuta 15 sekund a 783 tisicin, coz bohu-
zel stacilo jen na patou pozici. MUj stajovy ko-
lega skoncil na osmnactem miste.

RED: Jaké byly divody vaseho nezdaru?

JEZ: Jednoznacne motor, tento okruh je velice
rychly a nam proti konkurenci chybi nékolik koni
na vykonu. Je to zapricineno tim, ze si motor vy-
vijime sami a nemame na to dostatek financi.

RED: Posledni dotaz. Mohl byste nam po-
psat okruh z pohledu jezdce?

JEZ: Hned po startovni ¢are nas ¢eka hodne
rychla pasaz. Tésne pred viezdem do noveho
kola byste tedy méli zaradit petku, projet velmi
mirnou zatacku doleva a zaradit Sestku. Proje-
dete kratkou rovinku a nyni vas ¢eka opet leva
zataCka. Do ni byste meli vjet asi uprostred
drahy a zacit zataCet tak ve 2/3 zatacky, po-
znate to taky podle toho, ze vas zacne vynaset.
Ale chce to najit spravny okamzik, jinak se do-
stanete do smyku nebo najedete na obrubnik.
Proto hlavné pro zacatek doporucuji zatacet na
nékolikrat; je to sice pomalejsi, ale bezpec-
néjSi. Na delsi rovince se drzte vpravo, ke konci
rovinky je cedule zatacky vlevo - na ni nedbejte
a drzte se pravého kraje celou pravou zatacku
pod plnym plynem. V zavode nezkousejte tuto
zatacku projizdét timto zptisobem, neunesly by
vas gumy. Po této zataCce nas Ceka jiz avizo-
vana leva zatacka, do niz si najedte zcela
vpravo. Zacnéte brzdit asi 120 metrl (zkuSe-
néjSi mohou pozdéji) pred zataCkou, seradte
na dvojku a dobrzdete na 130km/h, tuto rych-
lost udrzujte po celou zatacku, vic nesnese. Po

. IMOLA

e San Marino *
F.

projeti se drzte vpravo a rozjet
to mlzete az na petku. Proje-
dete pravou zatacku. A opet
se cpete doprava, projedete
kolem cedule oznamujici 100
metrl do zatacky. Jedte dal a
hlidejte si levou stranu obra-
Zovky, az se tam objevi obrub-
nik prudce pribrzdete bez plynu za-
toéte do doleva. Teprve az vyjedete
ze zatacky pridejte plyn a znovu za-
toCte doleva. Sjizdejte z kopce a
cpéte se k levé strané. Asi v puli
kopce zacénéte brzdit a serazovat
na 2. Ceka vas nejhordi misto ce-
lého okruhu - Sikana se zataCkou
doprava, druhou vraceckou doleva
a treti zatackou doprava. Do Sikany
najizdéjte asi 130km/h. Presny na-
vod, jak tuto Sikanu projet, neni,
chce to trochu Stesti a nenajet na
obrubniky. Hned po projeti této Si-
kany zaradte za tri. A pridejte plyn.
Ne v8ak nadlouho, nebot vas ¢eka pravotocCiva
zatacka, do které je potfeba pfibrzdit asi 10 az
11 tisic otacek a bez plynu projet. Po projeti je
mozno zase zrychlovat. Drzte se vlevo projedte
jednu mirnou levou zatacku, po niz opet vievo.
Asi 50 metrl pred dal$i zataCkou seradte na
étyrku a bez plynu najedte do Sikany. Po projeti
prvni zatacky vpravo mirne pridejte plyn a za-
to&te vlevo, opét bez plynu. Pfi vyjezdu pridejte
plyn a méli byste ze Sikany v poradku vyijet.
Tento postup v8ak neni univerzalni - je tfeba ho
upravit podle zplsobu najezdu do Sikany, aby
jste neskoncili na trave. Mohu vas ujistit, ze to
vychazi jen tip-fop. Znovu mlzete skoCit po
plynu. Na nasleduijici rovince vas ¢ekaji dve za-
tacky. Prvni je velmi mirna, to&i se doleva a neni
tfreba si do ni nijak zvlast najizdet. OvSem do
druhé si najedte doleva a v pIné rychlosti ji mu-
zete projet. Nacpéte se doprava, asi 100 metrQ
pred dalsi zatackou doleva zaCnete brzdit na
130 az 140km/h a na rychlostni stupen Cislo tri.

Toss &F

Okruh v Imole pro sezénu 2000 - oproti
puvodnimu z F1GP pribylo nékolik Sikan

Po prljezdu této zataCky zase pridejte plyn,
ktery drzte az do druhé levotoCivé zatacky, kte-
rou budete projizdét timto zplsobem. V prvni
tfetin@ mdzete na tu trojku drzet piny plyn, po-
tom musite plyn pustit a jen zatacet, po pru-
jezdu kolem stfedu zataCky zase mUzete pri-
dat. Nyni si najedte doleva a dalsi Sikanu (prvni
doprava, druha doleva) projedte na petku a
bez plynu. Znovu na okamzik pridejte plyn, ale
hned zase zaclnéte brzdit a serazovat na
dvojku. Do dal$i Sikany mizete najet tak maxi-
malné 120km/h, ale radgji bez plynu. Predtim
se drzte vpravo a zatacky jdou prvni leva, druha
prava.

RED: Dékuji za rozhovor a vyCerpavajici po-
pis trati, nashledanou.
JEZ: Nemate zacC. Nashledanou.

'GRCAnalyzer
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HUSARIA

Jesté se ani nezacala prodavat jejich absolutni
bomba - hra Exodus: The Last War a autori
(Zloty |karabeusz) jiz pracuji na nove hre. Ta-
kovy pfistup v dnesni dobe se jen tak nevidi
(na Amize urcité ne, pozn.red.). Za to jim be-
zesporu patri veliky obdiv.

Husaria je hrou, kde se akce odehrava v Eu-
rop& 15. az 17. stoleti. Autofi v ni chteji ukazat
cast historie polského rytirstvi, Husarie. Mo-
mentalné je jiz vytvofeno nekolik hradd, jedno-
tek a zbrani. Stale je vSak shanka po dalsich
materialech, které potfebuji k dokonceni hry.
Jsou to hlavné néjaké fotky zamkd, hradd, bu-
dov, zbrani, vhledu lidi v daném obdobi, mapy
a panoramatické mapy terenu.

Marius Samson (grafik a hlavni mluvCi au-
tord) napsal cely plan hry, ale nechtel mi toho
zatim moc prozradit, pry ma hodne prekva-
peni. Uvolnil prozatim jen malo informaci. Tedy
- bude to opét strategie typu RTS (real time),
ale v trochu SirS§im pojeti. Budou v ni zahrnuta
nova rfeSeni, jako napriklad pfi hfe s pocitacem
akce nebude linearni, coz znamena, ze akce
bude vzdy probihat jinak. Po ukonceni hry se k
ni tedy opét mdzeme vrétit, zahrat si ji uplne ji-
nak. Pochopitelné se nezapomnelo ani na
multiplayer, ktery bude podporovat akci desi-
tek, mozna stovek hracd najednou. Ve hre bu-
dou zahrnuty i jiné elementy z jinych zanrd, bo-
huzel zde nase kusé informace konci.

VERTEP

Nevim, kolik lidi zna hru “Zdzislaw, Bohater
Galaktyki 3D", coz byla na tu dobu vyborna
stfileCka (eh? -pozn. Joe), anebo preview hry
‘Ankrapht” (ted ale nevim, zda jsem to napsal
spravng, pfipadné se autorm omlouvam),
coz byl pro zmeénu pokus o strategii. Oba dva
projekty méla na svedomi mala firma DeckSix.
O nékterych jejich novych pocCinech jsem sice
byl jiz davno informovan, ovSem prece jistejSi
ie ¢lanek podlozit néjakymi obrazky. Tudiz tak
¢inim az ted, kdy jsem tyto vizualni podklady
dostal.

Vertep bude mix mezi Carmageddonem a
WipeOutem. Vozidla se pohybuji nekolik centi-
metrd nad vozovkou, takze to budou spise
vznaSedla, oble¢ena do automobilovych karo-
sérii. Samoziejme se jich bude ve hre vyskyto-
vat nékolik desitek, aspon tak autori slibuij.
Mlzete si vybirat mezi maliCkymi motorkami,

Novinky ze severu

vozidly stfedni tfidy, dodavkami
a podobnymi dlouhymi auty,
zavodnimi a specialné uprave-
nymi vozidly a nakonec tez-
kymi, nemotornymi nakladnimi
vozidly.

Zavody samotné budou pro-
bihat na specialnich okruzich
nebo na obycCejnych silnicich v
klasickém provozu. Policie po-
chopitelné takové zavody ne-
trpi, a tak se snazi zastavit
v8echny, kdoz prekroCi povole-
nou rychlost a jako "bonus”
dava pokuty. Pokud se auto-
rdm podari, tak na nas ceka ne-
falSovana policejni honiCka, za-
taras ¢i ostnaty pas jako pfi realném zatahu. V
pfipadé, ze hraC¢ bude rozbijet dopravni
znacky, prejizdel kravy na louce Ci chodce,
anebo se bude “pretlaCovat” s civilnimi vo-
zidly, zacne ho nemilosrdné pronasledovat
policie. Pokud hra¢ bude Silet jeste vice (roz-
bije blokadu, policejni vozidla), prizvou si poli-
cisté na pomoc obrnéna vozidla a pak teprve
zacne legrace...

Snimky na této strané pochazeji ze hry Vertep

Na jednom pocitaci budou moci hrat az Ctyri
hrac¢i najednou. Momentalné se da hrat i na
040, ale pro opravdovou zabavu je doporu-
¢ena graficka karta (nejlépe s Cipem Permedia)
a také rychlejsi procesor (PPC). Kod hry vznika
soucasne jak pro 68k, tak pro PPC. Hra pobezi
v rozliSenich od 320x200 do 1600x1200. Nase
usi bude stimulovat pravdépodobné rockova
skupina “Silence”, navic mozna nebude jedina.
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Autofi jsou momentalné v etape dokonco- ST — —_—— kas Nan T I I I s
vani celeho enginu. Zustal jim jeSte design | se e g S

okruh( a vozidel, ukonceni grafiky, betates- -' | b 2 T e > o .

ting, volby a intro. V techto okamzicich uz se
da jezdit na nekolika okruzich.

Kdy bude hra ukoncCena, to zatim nelze od-
hadnout. Hra zatim nema vydavatele, takze po-
kud by nekdo byl schopen, kontaktujte me. Po-
kud byste méli zajem trochu pomoci, autori by
uvitali, kdybyste jim mohli nahrat nejake Ceskée
samply v kvalité 16bit/44kHz. Mohou to byt na- Ry U A e T
dé‘v’ky. poki’iky na adresy jiﬂyCh ridicu, DI’OSté ,, - 7 ' : f &
néco v tom stylu. Az Deck Six hru dokondi, mi- et S, s et s it S S £
zeme se tésit na jejich dalsi pocin, kterym bude e -7y 3 L SRS i

“Zdzislaw, Bohater Galaktyki 3D, Cast 2", ktera
by teoreticky mela zabrat cela dve CD.

EXODUS: THE LAST WAR

Neéktefi z vas se uz mozna obavali, zda dalsi
vyborné rozpracovany projekt neskoncil v za-
pomneni, ale nastésti se tak zatim nestalo.
Mohu vas tedy informovat o tom, ze hra Exo-
dus - The Last War je UKONCENA!

Nyni vam poskytnu nekteré zakladni infor-
mace, které jsem obdrzel od jednoho z autord,
Mariusze Samsona. Na co se mizeme tesit?

Hra bude obsahovat 20 misi pro kazdou rasu
a 20 misi pro hru skrze kabel (null modem), Cil
celkem 60 misi. Mise se odehravaji v 20 ruznych
grafickych scenériich. Hrac bude mit k dispozici
nékolik desitek budov a vozidel ruzneho typu,
nékteré i poprve pouzite v RTS hrach.

Hra se jisté ukaze v techto jazycich: polsky,
francouzsky, nemecky a anglicky. Nechci nic
slibovat, ale momentalne c¢ast HVR preklada
jak manual, tak i dalSi texty do Cestiny. Nevime
jesté, zda to stihneme do data oficialniho vy-
dani hry, v tom pripade by se to objevilo jako
update na Aminetu.

Minimalni pozadavky:
« CPU 68030

 AGA nebo GFX

* 1.5MB CHIP pro AGA (0.7 MB pro GFX kartu)
* 16 MB FAST (pro GFX kartu 17 MB)
e harddisk, CD-ROM 4x

e 05 3.0+

w
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Screenshoty ze hry Exodus: The Last War

Doporucena konfigurace:
 CPU 68040+

e 20 MB FAST

e CD-ROM 8x

Hra funguje na grafickych kartach v systemu
CyberGraphicsX 3.0+.

V tabulce jsou zobrazeny hodnoty FPS bez
volby “obnovovani->oszczedne” (usporne). Pri
zapnuti volby “obnovovani (refresh) usporne”
mohou byt vysledky zhruba dvojnasobneé.

Na CD bude také nékolikaminutove intro a
outro s mluvenym slovem. Také zde bude
hudba zapsana jako audiotracky. Krome toho
jesté zde nalezneme rizné pozadi do Work-
benche a skiny pro AmigaAMP.

Samoziejme, ze vas zajima také cena. Autori
se snazili vyjit vstfic pozadavkum trhu, a tak
cena pro zapadni trh bude kolem 99,- DM a pro
vychodni 49,- DM. Autofi vedi, jaky problém je
koupit si novou hru v nasem byvalém vychod-
nim bloku a nekrast pfi tom. Ti, ktefi ze zaCatku
zaplatili mensi poplatek (preordering) budou
mit cenu snizenou o 25%, jak bylo slibeno.

Autori nechtéli uvolnit novinarskou verzi, a tak
se s recenzi setkate az v prvnim vydani  Ami-
gaCD roku 2001. Mame se v kazdem pripade
na co tésit. Pfi prekladani textl pozorujeme, ze
hra bude opravdu zajimava. Ceka néas tedy va-
le¢ny podzim, pokud se ukaze i Napalm 2.

Low resolution: o
Procesor Pal DBIPal BVisionPPC
040/33MHz 25 22-24  18-20
040/40MHZ 25 25 22-24
040/50MHZ 25 e 25-27
060/50MHz 2527 25  30-35

High resolution:

Procesor Pal DBIPal BVisionPPC
040/33MHz 7 5 4
040/40MHZ 8-9 7 5-6
040/50MHZ 10 8 6-7

060/50MHz 1012 9-10  9-11
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Nightlong: Union Gity Gonspiracy

PiSe se rok 2099 a svét vypada dpliné jinak, neZ jak ho zname dnes. Diky velkému pokroku ve vyzkumu je mozZné vyrabét
energii levné a ucinné. Nejmocnéjs/ stat sveta, The United States of the New Order, vévod/ v této oblasti, nicméné v hlavnim
mésté Union City nenl v8e aZ tak riZové. Staty jsou kontrolovany nepostizitelnymi dfedniky, ktelf ffdl nadnarodnf spoleénosti.
Firma Genesis je nejvéts/ z téchto spolecnostl a kontroluje oblast dopravy, energie, mediciny a laserové technologie po ce-
[ém svété. Cyberspace je nejvétsim objevem této éry a nejvice se na jeho vyzkumu podill pravé Genesis. Cyberspace nabizf

ohromné moZnosti v oblasti prace, ale i zabavy.

Nuze v tomto sveté se odehrava dej adven-
tury od firmy Trecision, kterou na nase ple-
chové milacky naportovala firma Clickboom
(znama napriklad konverzi hry Quake nebo
hrou Napalm). Ve hfe se ocitnete v roli Joshui
Reeva, 32-letého byvalého porucCika mezina-
rodnich ozbrojenych sil. Joshua nyni pracuje
jako soukromy detektiv. Jeho pripady jsou vet-
Sinou velmi delikatni, ale vzdy nebezpecné a
tomu také odpovida jeho honorar. Nyni to vSak
nejsou penize, co ho primelo pracovat na
tomto pfipadu, ale stary dluh. Tento dluh patfi
k tém, které musi spravny chlap splatit. Do pfi-
padu ho zatahl Hugh Martens, Clovek, ktery
mu pred péti lety zachranil zivot behem jedné
operace. Martens je v soucCasnosti guverne-
rem Union City, ale jeho pozice je diky utokdm
na hlavni primysloveé ¢asti mesta nebezpecne
otfesena. To, ze sabotaze postihly majetek
Genesis Cryogenetic Enterprise, jeho spon-
zora v poslednich volbach, mdze pro Martense
znamenat jeho konec v politice. Je tedy pouze
na vas, zdali se vam podari vypatrat, kdo stoji
za sabotazemi v Union City.

Nightlong nabizi 16-bitovou cyberpunkovou
grafiku i skvelé videosekvence, které jsou v
PPC verzi pres celou obrazovku. U Amigy do-
posud nezvyklym bonbonkem je to, ze je hra
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kompletné namluvena v anglictiné profesional-
nimi herci. Pokud angliCtina neni zrovna jazyk,
ktery byste ovladali, mtzete pouzit podtitulky.
Ty jsou v anglictine, nemcine, italsting, fran-
couzéting a $pandléting. Cestina zde samo-
zrejme chybi.

Hra je distribuovana na trech CD a vyzZaduje
minimalne procesor 68030, 32MB RAM, gra-
fickou kartu a CD-ROM. Instalace na disku
zabere priblizne 130MB mista na harddisku.
PPC verze (ano pokud si priplatite, tak mQ-
zete mit i verzi pro PPC) bezi pod systémem
WarpOS 4.x. Na CD ji vSak nenajdete, prijde
vam emailem. Nutnosti je take nainstalovany
AHI systém a RTGmaster. Ani AHI, ani RTG-
master se vSak na CD nenachazi. Na druhéem
CD vS§ak naleznete kompletni verzi hry Quake,
coz kazdého, kdo tuto hru jesté nema, mdze
pouze potesit. Nachazeji se zde také obrazky
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z dalSich her, které Clickboom vydal, nebo je
pripravuje. Je zajimave, ze je zde obrazek ze
hry Myst Ill. Takze uvime, zdali se mame na
CO tesit.

A jak vypadala instalace? Nu popravde primo
desive. Po spusteni instalatoru (zde mimocho-
dem autori nepouzili installer z OS 3.5) jsem se
docCkal nemilého prekvapeni. Jiz pfi rozbalovani
prvniho Iha souboru se objevil R/W error. Jake
bylo meé prekvapeni, kdyz jsem zjistil, ze kom-
pletné na svém CD-ROM (mam ATAPI Toshibu
32x) neprectu ani jedno CD :-((( Tak jsem zku-
sil preCist CD na vypalovacce v praci na PC a
prvni CD se po usilovném chroustani nacetlo,
avsak druhé nezvladla ani vypalovacka. V te
dobé me kontaktoval Joe a zeptal se, zdali ne-
chci napsat recenzi pravé na Nightlong. Rekl
jsem si, ze si alespon Nightlonga zahraji, takze
jsem souhlasil. Jaké vSak bylo mé prekvapeni,
kdyz jsem si od Joea pfines| hru a po viozeni
do CD-ROM se na me opeét zazubila hlaska
R/W error. Posilaje Clickboom do horoucich
pekel a dstice ohen a siru jsem volal Joea s tim,
Zze mi hra zase nejde. Ze zoufalstvi mi Joe na-
bidl, ze mi pljCi svoji vypalovacku. Kdyz ani na
ni nebyla CD k precteni, tak jsme jen pro po-
baveni zkusili jeho CD-ROM CyberDrive 24x,
ktery pry mel spoustu probléemd s rGznymi
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disky. Svete div se, Nightlong jsme precetli! Tri-
umfalné jsem si tedy odnesl mechaniku doma
(apropos diky Joe) a koneCne se pustil do in-
stalace.

Nemusim snad ani zdGraznovat, ze se mi
bez problémt nacetla i moje kopie hry. Vy-
pada to, ze spolecnost, ktera vytvarela kopie
z master, neodvedla prilis kvalitni praci. Za-
jimavosti jeste je, ze CD jsou vytvorena ve
formatu Joliet (potrebujete tedy cd file-
systém, ktery Joliet podporuje) programem
CeQuadrat na Windows. ProC tomu tak je a
pro¢ nebyl pouzit format Rock-Ridge, nebo
alespon 1ISO9660 s dlouhymi nazvy, jsem ne-
pochopil a tento fakt zplsobuje u nekterych
filesystémU nutnost naassignovat CDO: jako
Q:, protoze systém nedokaze precCist nazev
CD (tato informace je po nainstalovani v sou-
poru Additional notes).

Po instalaci jsern jeste z poslaného lha roz-
poznamka. Hra |e k dispozici jak ve verzi bez
FPU, tak i s FPU. PPC verze je ve verzich
small (pro pomalejsi PPC) a big. Po naklik-
nuti ikonky se objevilo jeste RTGmaster
okno, ve kterém se vybere rozliseni. Na vybeér
je vSak pouze 15- nebo 16-bitove mody v
rozliSeni 640x480. Tento vybeér si hra samo-
ziejme pamatuje, takze se tato volba tyka

pouze prvniho spusteni. Pokud chcete po-
zdeji nastaveni zmenit, tak postaci podrzet
shift pfi kliknuti.

Hra zaCina nezbytnymi logy autort a potom
se iz spusti nadherné intro, které vas uvede
do pribehu. Ocitnete se na stieSe budovy,
kde zacCina vaSe patrani. Postupne se zac-
nete zaplétat do tohoto pfipadu a budete
zjistovat, ze nic neni tak jednoduche, jak se
zpocatku zdalo. Bila se stane Cernou a nao-
pak. Pribeh vas prosté chytne a nepusti. Ve
hfe vas Ceka spousta logickych hadanek,
dozvite se néco o egyptskych bozstvech,
nadprirozenych bytostech a jednu chvili bu-
dete fungovat i jako primyslovy chemik. Pri-
beh zvolna nabira na obratkach a také ha-
danky jsou ¢im dal tim slozitéjsi. Nikdy vsak
neprekracuji “meze slusnosti”. K zakysum
nedochazi prilis Casto, ale nekolikrat se mi
stalo, ze jsem vedel co udélat, nicméne uz
ne jak. Hadanky jsou v8ak vsechny logicke,
takze se na ne da vzdy s klidnou hlavou pri-
jit. Je dobre, ze ve hfe nemuzete nikdy nic
nevratne pokazit, takze pozici musite ukladat
pouze kdyz chcete hru vypnout. Nightlong mi
svym stylem trochu pripomina hru Rise of the
Dragon, ovsem s neskonale lepSim zpraco-
vanim.
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Jak jiz jsem se zminoval, technicke zpraco-
vani je perfektni. Detailné vykreslena grafika s

realistickymi animacemi, plne mluvené dia-
logy a videosekvence dodavaji hre tu spra-
vnou S$tavu. Prave ve velikosti videosekvenci
ie nejvetsi rozdil mezi verzemi programu, pro-
toze pouze v PPC-big verzi jsou animace
fullscreen ve formatu 16:9. Ostatni verze maji
stejnou velikost obrazu odhadem tak
320x180. Rozdil mezi PPC a M68k verzi je
znat i pfi hfe samotné. Zdalo se mi, ze pri ne-
kterych slozitejSich scénach sebou kurzor
mysi Skube. U PPC to bylo bez problémd. Pre-
ference ve hife nenabizeji mnoho moznosti,
avsak plne postacuji. Mdzete si zde nastavit
hlasitost zvuk(, reci i hudby a zapnout Ci vy-
pnout titulky a mluvené dialogy.

Ani Nightlong se nevyhnul problémidm. Bo-
huzel neznam verzi pro PC, ale u Amiga
verze se obcas projevuje problem s prekre-
slovanim grafiky, kdy na monitoru zustane
castecneé prekresleny zbytek z predchozi ob-
razovky. Problem, na ktery jiz Clickboom po-
skytl opravu, byly Casté vypadky zvuku.
Oprava je dostupna jak pro M68k, tak pro
PPC. Je zde jesté jeden probléem, ktery jsem
zaznamenal. Pri vétsi zatézi se stava, ze se
obraz a zvuk rozsynchronizuji. U videose-
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kvenci se mi stavalo, ze na obrazovce miu-
vila jedna postava a z reproduktord znela
druha. Zde by zkratka byla na misté ponekud

vétsSi optimalizace programu. Posledni
chybku jsem zaznamenal u ukladani hry, kdy
maji ulozené hry prapodivnou paletu barev.
A prece jesté jedna posledni muska. V by-
valé ZOO u ohnisté je packa, kterou musite
2x prepnout. Pokud v8ak prepnete potreti,
tak vam hra spadne s chybovym hlasenim,
ze neni korektné nainstalovana.

Celkovy dojem ze hry bych chtél rozdelit do
tfi ¢asti. Co se tyka hry samotne, tak té bych
dal alespon 98%. Takovou zabavu a tak napi-
navy pribéh jsem na Amize snad od dob Mon-
key Islandd jesté nezazil. Cestnou vyjimku by

e A 4 N
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= JAN VONKA

Co si pod hrou po siti vlastné mate
predstavit? To je ruzné. Kazdopadné se
jedna o dva ¢€i vice poéitaéu spolu na-
vzajem ¢imsi propojenych. Tim ‘€imsV’
muze byt bud’ “sériak”, internet nebo si-
fova karta. V tomto élanku se postupné
zminim o vSech téchto variantach.

Hra po “sériaku”

Nejdllezitéjsi je vibec nejaky ten seriak viastnit.
Jeho cena se pohybuje zhruba okolo 150,- za 2
metry. Dal8i dllezita véc je mit druhy pocitacC
(nejlépe hodného kamarada). Je samozrejme
také nutné mit na obou pocitacich tutéz hru,
ktera hrani po sériovem kabelu podporuje
(Alien Breed 3D, Alien Breed 3DIl, XTRacing.
ADoom |, ADoom |Il, BlitzBombers, Quake
+klony a jiné). Spustte hru a jdete do nejakeho
nastaveni sitové hry. Nastavte prfimerenou rych-
lost prenosu (pokud tam neco takoveho |e)
treba na 14400, nebo 19200. Dohodnete se
mezi sebou, kdo bude Master (mistr) a kdo
Slave (otrok) a spojte se (takto to probiha treba
u XTRacing). U Alien Breedd stacCi zvolit jen
Master/Slave a kolo. Trochu tezsi je to u Quake
a viibec u ADooma. Za¢nu u Quake. Musite mit
rogram na propojeni TCP/IP. NejbéznejsSi je Mi-
ami a proto to budu demonstrovat na nem. V
polozce Interface vyplnite Device: serial.device,
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snad mohly tvorit jen adventury Flight of the
Amazon Queen a Simon the Sorcerer. Co se
kvality grafiky a zvuku tyka, tak nad nimi vSemi
Nightlong kraluje. Technické zpracovani je v
zasade také velmi dobré. Drobné chyby se v
zapalu hry daji prehlednout, ale presto rek-
neme 75%. Zato samotny Clickboom by dostal
tak maximalné 10%. Poté co jsem trikrat posi-
lal email s Zadosti o vymenu medii, se mi do-

% %k & X Kk

907

Typ:

Wrobce:
Distributor:
Minimum:
Testovano na:

Unit nechate na 0 a zadate primereny Speed:
19200 nebo maximalne 38400. Pak viezete do
polozky TCP/IP. Zde musite vyplInit Host name
dynamic kazdy jinak (tfeba jeden 1.1.1.1 a
druhy 2.2.2.2). Dale je uz na vas (Real name,
User name, ...). Zkusite Online a pokud |ste
udeélali vSechno dobre, tak se vam to tlacitko po
néjaké dobé pfipojovani zamezi. Spustite
Quake, vlezete do nastaveni Multiplayer a do-
hodnete se, kdo bude hru zakladat a kdo se pfi-
poji. Zalozit hru umi asi kazdy a na pfipojeni
neni nic slozitého, staCi poCkat na druhého az
bude v aréné a poté zada jeho Cislo (1.1.1.1, ...).
Co se ty¢e Adooma, tuto hru je nutno spoustet
pomoci skriptu, ktery si musite zhotovit (pokud
ho jeSté nemate). Pokud mate, staCi napsat dal-
Sich par parametrt na konec:
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stalo odpovedi az za tyden. Takze jsem zve-
dav kdy mi dorazi nova media a jestli budou
funkéni. Podle v§eho to vypada, ze problemy
musely byt u celé jedné “varky”. BTW kamarad
ExiE ma s médii ten samy problém, nicmene
jemu se stale jesté neozvali. Protoze vSak hod-
notim hru jako celek a opravdu jsem se u ni
skvéle bavil, tak celkove dostava vetsi hodno-
ceni, nez by byl prmeér vySe uvedeneho.

adventure

Clickboom/Trecision, 2000

PXL Computers

030, graficka karta, 16 MB RAM, CD-ROM
A4000+PPC 604/233, 128MB RAM, CVision
PPC, 32x CD-ROM, OS 3.5, CGFX 4.2
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Na deathmatch:
1.hrad: -deathmatch -nomonsters -netserial 1
serial.device 0 19200

2.hra¢: -deathmatch -nomonsters -netseral 2
serial.device 0 19200

Na cooperative:

1.hrac¢: -netserial 1 serial.device 0 19200

2.hrac: -netserial 2 serial.device 0 19200

Posléze vSak zjistite, ze je to prvni kolo uz
ohrané. Radi byste hrali jiné. Toho docilite diky
Save pozicim (musite je mit oba stejne). ADo-
oma pak musite nastartovat s parametrem -lo-
adgame 0 (nebo 1, 2, ...). Jaké kolo se nachazi
v save pozici, takové budete hrat. Musim take
upozornit na hru v médu cooperative. Behem
takové hry Ize pouze ukladat, ne nahravat. Mu-
site nejdrive hru opustit a pak znovu najet s
parametrem (-loadgame X).

Hra po internetu

O hfe na internetu to bude trochu rychlejsi.
Na Amize totiz existuje jen malo her, ktere hru
po internetu podporuji. K nejznamesim patfi
Quake a Heretic Il (o jinych snad ani nevim)
(najdou se - Tales Of Tamar napriklad,
pozn.red.). Pfipojeni je jednoduche. Staci se
dostat na internet, vyhledat n&jaky paransky
server a napsat si Cislo, kde se zrovna hraje.



Potom uz jen nastartovat hru, napsat spravne
ono Cislo a rezba muze zacit. Nejvetsim po-
zadavkem je mit dostateCne rychly modem,
takze jako tfeba v mem pripade s 14cps mo-
demem na hru po ineternetu zapomente. Jen
bych jesté rad poradil hraCim Quake, aby si
nejdfive stahli co nejvice map (xxx.bsp),
mnohdy se stava, ze se hraje v arénach, které
ve svém adresari xxx:Quake/ID1/Maps/
nemate.

Hra po sitovkach

To byla u nas v AKF jeste prfed par mesici
velka neznama, dokud nas Clen Jerry nekoupil
dva kusy PCMCIA sitovych karet. Poté zacalo
dlouhé brouzdani aminetem kvdli néjakému
softwaru. Musim priznat, ze je ho zatim velky
nedostatek. | pres to se vsak Jerrymu podarilo
za par tydnd dvé Amigy 1200 spoijit. VSechna
prace a namaha spocivala ve spravnem na-
staveni nam jiz znameého programu Miami
(diky boze za nej).

Nastaven:
Interface:
eInterface type: SANA-II Ethernet
*Device: DEVS:Networks/cnet.device (nutno
stahnout z internetu!!!)
*|P Type, Netmask Type, Gateway Type: static
* Multicasts: disabled
e|P address: 192.168.1.2
192.168.1.3 (u druhého)
*Netmask, Gateway: 255.255.255.0

Potom musite kliknout na SANA-II parame-
ters a pote na Query device (nutne!!!)
Database:
TCP/IP:
*Host name dynamic: 192.168.1.2 (ten prvni)
a 192.168.1.3 (ten druhy)
*Real name: :0)
e User name: :0)

Nevim, jestli jsou dllezita taky ta zasrtavatka.
Pro jistotu, zasSkrtnuté mam tedy: Use ICMP,
Use DHCP a Verify DNS servers

(u prvniho) a

Po kliknuti na tlaCitko Online byste se mel
po chvilce spojit. Dale uz je jen na vas, jakou
hru si zvolite. A co ADoom? U neho to je o
trochu slozitejsi. Musite se spojit pomoci Mi-
ami a zadat do skriptu parametry pro sitovou
hru. Autor naseho zlateho ADooma v readme
pise:

Pro dva hrae (Boba a Freda):
Bob: “ADoom -net 1 fred”
Fred: "ADoom -net 2 bob”

Pro tfi hraCe (Freda, Boba a Sue):
Bob: "ADoom -net 1 fred sue”
Fred: “ADoom -net 2 bob sue”
Sue: “ADoom -net 3 fred bob”

Musim se zde pozastavit a omluvit se ¢tena-
'm, Ze jen tuto hru nemame na sitovkach vy-
zkousenou. On si totiz ADoom nejak nerozumi s
BVisionem a tak nam u kolegy nesel spustit.:o(

Whodly a nevyhody sftovek

Vyhody: velmi rychly prenos dat, obrovsky
dosah kabelu (az 200m!!!), neomezeny pocet
pripojenych pocitact, cena (néjakych 1500,-
za kus, coto je), ...

Nevyhody: doba zprovoznovani

A jaképak hry ze mlzeme po sitovkach hrat?
ADoom a jeho klony (WolfenDoom, ...), Quake
a jeho klony (Malice, SuperForce, Air, QRally,
Hipnotic, Omicron, ...), Heretic Il (bude vSak
trochu obtiznejsi najit par Amig 1200 s
PPC+3D GFX a dostat je do jedné mistnosti)
a “asi” uz (Shogo, Earth 2140, Soldier Of For-
tune, aj.) 0 zadnych jinych nevim.

Jak to “facha"? Jak asi. Pfrenosova rychlost
seriaku dosahuje maximalne 2kB/s, internet je
na tom o trochu lépe max 6KB/s. Ale ani jedno
se ‘neCape” na prenos sifovek, coz déla
zhruba 200kB/s. Tak jak si myslite, ze chodi
treba Quake? No uplné normalne, tak jak ho
hrajete sami doma na jedné Amize. Heretic
to sameé. ADoom chodi plynule uz na sériaku.

V praxi

U nas v AKF se sitova parba konala zatim
pouze dvakrat. Bohuzel jen na dvou PPC Ami-
gach (protoze vic se jich v samotném Fryd-
lanté “zatim” nenachazi). Nejprve se vyzkou-
Selo spojeni, které se po mnoha pokusech
opravdu podarilo. Po prvnim spusténi Quake a
naslednému ocitnuti se na bitevnim poli pod
palbou Jerryho raket, jsem nevedel, zdali je to
mozne. Ono totiz hrat Quake po seriaku a po-
tom po sitovkach je takovy rozdil v rychlosti, ze
se nebudete stacit divit.

QUAKE

Pokud nekdo z vas Quake poctive dohral a
mysli si, ze to byla docela fuska, tak ho ujistuiji,
ze nebyla. Jelikoz nikdo zatim nenaprogramo-
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val umelou inteligenci tak, aby se chovala jako
Cloveék. Proto je daleko tezsi sejmout soupere
na druném konci kabelu, ktery absolvoval to-
téZ co vy a jeste se tési lepSimu rozliSeni nez
vy (asi znate rozdil 640x480 a 320x256). Prvni
arénou byla Cisterna (€.5 zakladni v Quake).
Aréna je to docela mala, z ¢ehoz vyplyva, ze
jsme se ani sekundu nenudili. Jestli se ptate,
kdo tehdy zvitézil, neodpovim vam, sam uz ne-
vim. Arén bylo poté tolik, ze uz si nepamatuji,
kde kdo z nas mel navrch. Rad bych vsak
vSem doporucil, nez se pustite do hry, navolte
si klavesy a mys tak, aby jste dovedli ihned
skakat, uhybat do stran, samoziejme srilet, na-
bijet a popfipadeé i zoomovat (parkrat se i toto

vyplatilo).

U Amig jsme se Casto prostridavali a i pres
vS8echna moje perfektni nastaveni me nas je-
diny programator LUKY (nedavno mu o fous
usla koupeé PPC) skoro pokazdé sejmul (jak on
to jenom déla vzdyt nema PPC a tak nemuze
trénovat). To, co jsme také Casto prostridaval,
byly druhy Quake. Rad bych vam nejake do-
porucil.

Oblibili jsme si hrani Malice. Zbrane jsou tam
velice udinné a ani s pistolkou se neztratite. V
Malice neni $tit a tak vam body za smrt protiv-
nika nabihaji rychleji. Vyhodou tohoto klonu je
také existence nékolika pomdcek jako levitujici
prkno (se kterym jste nedostizni), prizkumna
sonda, kyslikova nadrz (ta vas vSak ve vode
po chvili prozradi), ponorka (a jeji nekonecny
pocet navadenych strel - pokud protivnika za-
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méri, dovedou vyletét i nad hladinu!!!) a jakasi
dabelska zbran mnou familiérné nazyvana
“atomak’”.

Co se tycCe jinych klonG Quake, musim uvest
téz SuperForce Quake (Casto uvaden pod
zkratkou SFQ). Zde se setkate s novymi druhy
zbrani jako Commando Knife, MP5 (samopal s
laserovym zameérovanim a vypinatelnou bater-
kou), brokovnice, sniperovka (na jednu ranu si
kazdy lehne, ale horSi to je s nabijenim), ply-
nové granaty, naslapné miny (pokud muzete
pamatuijte si, kam jste je nahazeli), C4 (polozte
a utikejte) a jakysi SAW Machine Gun (staci
orosit protivnika a uz nevstane). To ale neni
v8echno, co ze SFQ déla bezkonkurencni klon
Quake. Jako velice Sikovna pomucka je zde
lano, pomoci kterého se vysplhate kamkoliv na
strop a zdi (a to se pak s pfizoomovanou sni-
perovkou stfili mnohem lépe).

Ted néco k nastaveni vsech techto pomu-
cek. Vlezte do config.cfg a nadefinujte si
vhodné klavesy takto:

e baterku budete rozsvecet pomoci:
bind a “impulse 101"
 takto budete vystrelovat lano:
bind g “impulse 98"

* a takhle se lana pustite:
bind w “impulse 97"

Pozn.: klavesy nemusi byt jenom [a], [q] a
[w], zaleZi na vasi volbe. Ostatni si uz zjistite z
pfiloZzeného readme.

Quaku Hipnotic jsme také venovali néjaky
ten ¢as. Jerry si totiz oblibil arénu hipdm1 jim
nazivanou “plosiny”. V tomto klonu Quake se
setkate také s novymi druhy zbrani jako napr.:
s naslapnymi minami (lepi se i na zed), odra-
zecim laserem a dabelskou palici (zbran, ktera
roztrha vSechno, co je v dosahu tak tri metru
od vas).

Pokud chcete zazit netradicni boje, zkuste
Painkeep Quake. Krome v§ech zbrani z oby-
¢ejného Quake ma tento klon mnoho dalSich
a netradi¢nich. Jsou jimy napfiklad: Gravity
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Well (hodite a utikejte h66ddné daleko, jelikoz
za chvilku se zacne tahle vec tocit a vcucavat
vSe kolem), AutoSentry (jakysi automaticky
ostrelovac - stfili i po vas), BearTrap (medvedi
past, pokud se do ni chytite, tak moc nebe-
hejte - ubira to energii), Can Of Pork & Beans
(obyCejna konzerva, ktera vam doda mnoho
energie, ale ma i vedlejsi ucCinky - zacpéte si
nos). Vyber techto vySe uvedenych zbrani je
vam umoznen klavesou [1] (tou nad [q]). To
vSak neni zdaleka vSechno. Pak tu mame
jeste TNT naboje do pistole a brokovnice (UCi-
néjsi nez raketak!), odrazivy “hfebikovacd”, od-
puzovac strel (pokud na vas neco leti, tak to
pouzijte a stfela mifena na vas zmeéni smer -
treba i 0 180°) a jine. Dale tu mame jeste lano,
které vas sice dopravi na urCené misto, ale
potom zmizi a vy, pokud nemate nic na ¢cem
se da stat, spadnete dold. Nesmim zapome-
nout také na fakt, ze hra¢ po vasem zasahu
zacne krvacet (bohuzel nedela stopy) a tak
poznate, kolik mu jeste zbyva. Snad jsem na
nic nezapomnel.

DalSim oblibenym Quake klonem je, hlavne
pro meho bratra, Omicron. Je to sice hra, kde
jsou vSechny zbrane identicke jako v obycCej-
ném Quake, ale nevim o jinem Quake, ktery
umi to, co tenhle. Rik& vdm néco pojem Unreal
Tournament? Spravne, je to Quake, kde Ize za-
pnout protihrace (nebo spoluhrace) do death-
matche. Mate na vybér 16 druhd “kamaradd”,
ktefi se jmenuji tfeba Bill Gates, Elvis Presley,
Predator, Tyger a podobne. Tento Quake
slouzi mné a mému brachovi jako takovy tré-
nink na dobu, az budeme na ostri noze svadet
boje s Jerrym nebo s LUKYm. Radi byste si
také zatrenovali? Staci pustit Miami (a nepri-
pojovat se, jen pustit a ikonifikovat), zapnout
Quake Omicron, viézt do Multiplayeru, zalozit
novou hru, vybrat arenu a do konzole napsat
treba “addbot 5" a objevi se jeden, pak treba
‘addbot 13" a "addbot 16". No a uz ste v pl-
ném poctu. Bohuzel vice nez 4 vas byt ne-
mdze. Myslim si v8ak, zZe si uzijete az az(doka-
zal jsem zvitezit jen dvakrat v zivote).
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No, mohl bych psat dale o Air Quake a
QRally, ale bohuzel jsme nikdy neméli to po-
teseni tyto hry parit po siti. | kdyz podle meho
by to mohlo byt docela super, honit se v au-
tech majicich na strese rotacak, nebo strilet
raketu prostrednictvim zeleného tanku po
svem kamaradovi leticim v modrém intercep-
toru. Je to jen na vas, ktery klon Quake zvolite,
kazdy z nich ma, co se tyCe sitové parby,
neco do sebe.

HERETIC I

Abych pravdu rekl, nebylo to na AGA to
pravé ofechové. Zrejme kvdli tomu, Ze jsem
hral na své PPC-AGA Amize v rozliseni
320x200 (15-22fps) a Jerry diky svemu BVisi-
onu 640x480 (od 25fps vys). Kdo hral Here-
tica Il pod AGA ten vi, ze je to v 320x200
peékna pixelatura. Rychlost jde, ale neni to
pozitek. Hrali jsme s Jerrym asi hodinku a
mezitim jsme vystfidali par aren (dmandoria
a dmcanyon). Zabava nic moc a kdyz doslo
na stret, tak jsem nemel moc sanci. Jerry mi
usekl hlavu a zacinal jsem znova (to vite,
Jerry Heretica koupil o letnich prazdninach a
na jejich konci ho mél uz dohraného - zato ja
ho nikdy nehral, pouze zkousel asi dva dny
zprovozfiovat pod svymi AGAS&I). Pokud jste
uz nékdy Heretica Il hrali po internetu, mozna
vite, ze oblibenou a uprednostnovanou
zbrani je na koncich zaostfena tyC. Jakmile
totiz useknete hlavu, nohy nebo ruce, protiv-
nik dfive ¢i pozdeji ulehne do vécnych lovist.
Stalo se mi parkrat, ze vidim Jerryho a tak
napinam tétivu svého Phoenix luku a nez sta-
¢im vystrelit, je u meé a ja uz nemohu nic de-
lat z divodu ztraty rukou. Kdyz jsem napo-
sledy vydechl, Jerry si nedal pokoj a rozkra-
jel mé télo jesté na par dalSich kousku.
“Pékny maso, co?". Zaverem bych vam, ktefi
mate PPC-AGA Amigy a chystate se je spojit
kvli Hereticovi pfedem upozornil, Ze to neni
zase tak idealni, jak byste mohli oCekavat.
Kupte BVisiony, nebo Voodoo3 do PCI a pak
to bude teprve ono.




% BoLEsLAV KRISTEN

A je to tu opét. Kdyz si clovéek umane,
ze si pro pristi dil Her z Aminetu zvoli
jisty typ her, najednou se v amineto-
vych novinkach tyto hry jaksi presta-
nou objevovat. Zvolil jsem si tedy vy-
hledavani a po zadani slova tetris na
meé vykoukla spousta her. Tak to nesti-
ham zrecenzovat ani do Vanoc, blesklo
mi hlavou. A tak jsem zacinal vybirat
hry novéjsiho data a zbytek pak na-
hodné. Kdyz se mi to vSe stahlo, zacal
jsem s testovanim. Bohuzel moje poca-
teéni euforie rychle splaskla, protoze
to, co jsem si natahal, byly vesmes pri-
mitivni, stupidni, neovladatelné hry,
prosté moje volba nebyla nejstast-
néjsi. Zacalo se tedy znova stahovat a
to, co je tu dnes popsano, je pouze
éast toho, co jsem stacil v kratkém
¢ase zrecenzovat. Pokud zde neni vas
favorit, napiste mi a ja se pokusim na-
vazat v dalsim cisle, pokud’ Amigo do-
voli (budiz tomu tak, pozn. Amigo).

Detris

Pamatujete si jesté na malou firmiCku Onyx-
Soft (tusim AR54, kde jsem psal 0 jejich pro-
gramech)? Tak jeden z jejich Clent (Daniel
Westerberg) pfipravil maly tetris pro Work-
Bench. Jedna se o nejnovejsi verzi ze vSech
dnes recenzovanych tetrisd. Umoznuje na-
stavit hraci pole od 6x10 do 30x40 bloku, pet
rdznych drovni, nove tvary padajicich kosti-
¢ek atd. Ke spusteni potrebuje MUI a OS ve
verzi 37 a vysSi. Snad o principu tetrisu ne-
musim psat, tato hra je velmi znama na ce-
lém svete. Hra je typu Emailware. Pokud
poslete autorovi email, dostanete viastni Klic,
kterym odstranite “nervovaci okenka” a bu-
dete moci meénit velikost hraciho pole, ale
umoznite také autorovi, aby mel prehled, jak
ktery jeho program se libi. Opravdu to neni
nic tézkeho poslat email na adresu: de-
niil@algonet.se. Pri jednom si jiz objednejte |

Detris v3.0 by Derul 715!

Hry z Aminetu VIil.

kli¢ k popularnimu’ grafickému prostredi pro
enkodery MP3, coz je program TheMPeg-
EncGUI.

The Age of Rock v1.3

Velmi podobny klon tetrisu. Zde neni vasim
cilem otacet a presné ukladat kostiCky do
spravnych mist, ale mate zde jakousi vesmir-
nou lod, se kterou sestrelujete kostky, prile-
pujici se na poletujici asteroidy. Kdyz se vam
podari zaplnit néjakou linii, pak zmizi. Vasim
cilem je tedy vycCistit vesmir od vSech astero-
idd. Ale feknu vam, neni to nic jednoducheho.
Hru mlzete hrat sam, nebo se spoluhracem
(spole€né nebo proti sobe) anebo i ve trech.
Grafika ani hudba nejsou nic moc, ale je to
pfece jen docela zajimava zabava, hlavne
kdyz hrajete z nékym. Bohuzel jako u vetsiny
her, nepodafilo se mi tipnout obrazek prfimo
ze hry. Ale od toho prece mate ARCD, tak si
to muzete hned vyzkouset. Autorem je Anda-
reas Spreen z Neémecka, ktery napsal jiz ta-
kove skvele hry jako Space Taxi a RushHour.

WordChamp

Docela dobfe a hlavné zajimave provedena
verze tetrisu. Ani tady neukladate kostiCky,
ale pismenka abecedy, abyste vytvorili po-
tfebné slovo. Dole se pohybujete jakymsi |u-
narnim vozidlem, které - jak jinak - strili. Tak
mulzete odstrelit nepozadovaneé pismenko
(musite ho trefit uprostied) anebo take mu-
zete pismenko posunout na jinou kolej (trefit
ho na okrajich). K tomu mate rlizné znepfi-
jemnujici potvlrky. Kdyz se vam tedy
podafi slovo kone¢né poskladat, poci-
taC vam ho i preCte (nestaCim valit
bulvy, pozn. red.). Slova sice vetsinou
pro nas nemaji valny smysil, jelikoz au-
tor je ze zeme tisice jezer, ale komu to
vadi, od toho jsou slovniky. Autorem je
Martin Keitel a hra ma status share-
ware. Pokud se vam zalibi (hra, ne au-
tor), poslete mu (autorovi) 10 USD
nebo 15 DM (skromnost sama,
pozn.red.)

Spelltris

Pokud jsem se trochu rozplyval nad
pfedchozi hrou, zde jsem se rozplynul
docela. Perfektné provedeny a hlavne s
dobrym namétem uskuteCneny tetris.
Koho uz prestalo bavit zaplnovat otvory
kostiCkami, nebo ukladat podle barev,

ListorPAD/PRrROSINEC 2000

AMIGA MAX @

TetrisMania

mUdze vyuzit tento klon pro ukladani slov a to
v ndm bliz8§im jazyce anglickém. Vynikajici
zpracovani, dobréa hratelnost, zabava a jed-
noduché ovladani vam zaruéi dlouhou za-
bavu na Seré podzimni vecery (nekdy si pri-
padam jako prodejce z TeleKramu, ze jo
Amigo? :) (Na to jsou pilulky, pozn.Amigo)
PoZadavky jsou dnes jiz minimalni - alespon
1 MB paméti CHIP a 0,5 MB ostatni pameti
(chip nebo fast). Hru mdlzete hrat jak na
mysSce a klavesnici, tak na joysticku. Ovla-
dani je popsano stru¢né a jasne v doku-
mentu. Opét - jak v pfedchozi verzi, i zde po
spravném poskladani slova vam ho pocitac
“vyslovi”. Hra obsahuje az 25 000 sloviCek ve
slovniku. Podle délky slova, Cili poCtu pisme-
nek (kdo by to byl fek’, pozn.red.), obdrzite
uréity poéet bodd. Dale je mozno navolit ob-
tiznost hry (easy a hard) a take uroven (1-9).
Hra ma status shareware, je ovSem plnohod-
notna. Pokud se vam tedy zalibi, muzete po-
slat na adresu autora, kterym je Gerry Quinn
z Irska, 5 liber a za to obdrzite jeho dalSi Ctyri
hry. | kdyz je hra star$iho data, zalibi se vam;
alespon trochu si tak procvicCite vase znalosti
anglickeho jazyka.
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StepFive

O této hre jsem slySel, ze se jedna o nejlepe
propracovany tetris. Moje zvedavost byla
velka, o to vétsi meé vSak ¢ekalo roz¢arovani.
Ano, grafika a hudba jsou sice na vysoke
urovni a velmi dobfe zpracovane, ale hra
toho moc az tak zajimavého nenabizi. Mozna
jsem cekal lepSi animace, vodotrysky, fon-
tany radosti atd. Hru vytvoril NightLight Team
z Francie. Hra ma status shareware a jeji
cena byla stanovena na 15DM nebo 50FF.

. HMIGHT\IGHT___
prcggnlf

-l 1>

_ ! Start Gane
- flusic
of'H

Fieset HiScore Table
Save And Exit
thit

Demao

I: n
HIGHT LIGHT FRODUCTIONS g"f - g!.l % Bb
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public domain

Omezeni sharewarové verze se vztahuje
hlavné na nemoznost ulozeni tabulky nejlep-
Sich vysledk(. Pokud se nepletu, hra byla vy-
tvofena jak ve verzi AGA (tu prave hraji), tak
ve verzi ECS pro staré Amigy. Nevim, co vice
o0 této hie napsat. Nejsou zde pouze klasicke
tvary kostic¢ek jako v Tetrisu, jsou take trochu
netradi¢ni a daji dosti zabrat. Sam jsem mel
nejednou dost problémd, abych nejakou tu
“lajnu” udeélal. Nuze, muzete si to zkusit
sami.

o NIGHTLIGHT
F'r-cs}:nt €

NG @ 15 =

otart Ganme
flusic
of ¥
fieset Hiocore Table
vave And Cxit
tait
Demao

o) o))
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Aminet Games

% JAN KONECNY

Po sérii Aminetli a Aminet Setu vydava
némecky distributor Schatzruhe dalsi
cédéékovou kompilaci, tentokrat Ami-
net Games. UZ podle nazvu je jasné, ze
tentokrat pujde cisté o hry. Zatimco na
predchozich CD byly pouze casti v jed-
nom adresari, tenhle kotoucek je
opravdu cely zaplnény pouze jimi. Zabi-
raji celou kapacitu disku (tady musim
tvurce velmi pochvalit), celkem jich tu je
pfes 1600 a rozbalené maji vice nez
1GB. 500 mega jsou ruzné PD, freewary
a sharewary véetné demoverzi, dalsich
70 mega jsou komeréni hry v pinych ver-
zich, které jsou na CD jako bonus. Neu-
véritelnych 60 MB ma adresar se sezna-
mem a obsluznymi programy a zbylych
20 autofi vypinili uziteénymi utilitkami a
programky, které se muzou hodit, je tu
treba Delitracker. Cely disk je prehledné
rozdélen do adresaru, nejpodstatnéjsi z
nich, adresar game, je pak rozdélen do
dalSich deseti podadresaru podle
zanru.
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Bubble Stones

Uz se také nemizete doCkat na Virtual Ball
Fighters a Bubble Heroes (uzZ jsou na trhu,
pozn.red.)? Zde je podobna hra, kterou ma-
zeme radit do typu her “Bust'n'Move”. Po-
dobnou hru jsem jiz kdysi davno popisoval,
mela nazev Bouncing Round. Co je zde ci-
lem hry? Kupodivu vygistit hraci pole. Na
ném se nachazeji kulicky o rdznych barvach
a po spojeni tfi kulicek stejnych barev mizi.
Dole mame délo, kterym vystrelujeme pfi-
slusné kulicky do pozadovanych mist. Mu-
zeme pouzit i steny na odrazy. Kdyz jsem hru
hral poprve, podarilo se mi dojit az do 11
urovne. Skoére se zde nepocita za odstrelené
kuliCky, ale uplné jinak. Na kazdou uroven
mame vymezeny urcity cas, ktery je zobrazen
jako body. Po spusteni hry se body odecitaji,
takze nasim cilem je vycistit hraci pole co
nejrychleji. Po kazdé urovni se body celkove
scitaji nebo odecitaji (to bohuzel Casteji). K
tomu se nam jeste co chvili zmensuje hraci
pole. MGzeme si zvolit mezi normalni hrou a
“crazy”. Co me ale na této hre vadi nejvice, je
to, Zze manual je napsan pouze ve francouz-

Prvni z nich jsou hry pro 2 a vice hra¢l. Na-
jdeme tu spoustu klonl Dynablastera, vCetne
DB samotného, také rdzné vice ¢i méné po-
darené variace na Tetris, napodobeniny Artil-
lery duel, Gravity force a dalSich. Nachazi se
tu i notoricky znama osmibitova hra Bruce
Lee, ktera vSak bohuzel vypada zalostné.
Celkem zdarila je Firepower, tankova hra pro
3 hracCe proti sobe, vylozene povedena je
Saucery, coz je neco jako Roketz, ovéem s lé-
tajicimi talifi a bez gravitace. Dobre se hraje |
hra Catapults, kde si kazdy ze dvou hracu na-
pred postavi svUj vlastni hrad a pak si je na-
vzajem nici katapulty. Priznivce Dynablastera,
Master Blastera (ten je tu taky) a podobnych
her urcite potési plna verze Blitz Bombers.
Spousta z her v tomto adresari jsou autiCka
vidéna shora, tfreba Automobiles nebo 5-4-3-
2-1-0. Také Space taxi a jeho klon Air taxi tu
urCité neprehlédneme. Spousta her je vylo-
zené Uchylnych - Kick em je mlatiCka s na-
prosto Silenou (zameérneé) grafikou, zavod sp-
rint na 100 metrd The race zase patfi do kate-
gorie, kde vyhrajete pouze pokud jste ochotni
zbésile kmitat joystickem ze strany na stranu
a pfitom ho pravdepodobnée zlomit.

Dal§i adresar obsahuje akEni hry. Nevim,
podle ¢eho autofi vybirali pro tuto kategorii,
ale je to takova smeska. Jsou tu napriklad au-
ticka Skidmarks, nekolik dild Galagy De Luxe,
Pacmani, ale i rizné puzzle, Space invaders
ve vSech moznych podobach atd. Nasel jsem
tu nékolik variant osmibitoveho tucnaka
Penga (na C64 znameho jako Petch), vetSina
je povedenych, krome Q-ball 2, ktera je pe-
kelné rychla i kdyz jsem vypnul turbokartu. Za-
iimavy pfispévek do fady pacmant je 3D Pac-
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Stiné, z ¢ehoz usuzuji, ze autor je z Francie
(este, Ze te mame, inzenyre! pozn.Amigo :-)).
Pak nékdy kuliCky prelétavaji bokem pres
sebe, jako byly prihledné. Ale jinak je to
opravdu dobra zabava, hlavne kdyz cekame
a trénujeme na dve uvodem zminovane hry
Hra ma status freeware a Ize |i radit k tem no-
vejSim hram - byla dokoncCena v letoSnim
roce.

HHO ARE YOU
RESS FIRE 1

10 QUIT AND SAVI

Obrazky ke hram dodany redakci, kromé
Detrisu a Spelltrisu (dodal autor ¢lanku).
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man, bludisté ofima hlavniho hrdiny (take
znamy uz na C64), nebo popularni Pacman
De Luxe od tvlrce Galagy. Fishy Fishy je take
pacman, ale s rybi¢kami. Celkem hezka au-
ticka jsou Flaming Engines, nebo zname In-
ternal Combustion. Spousta her jsou variace
na Break out, nebo chcete-li Arkanoid. K tem
lepSim patfi Knock out. Superballz je zase |a-
koby Marble Madness. Mnoho her je napodo-
benim Minesweepera, ktereho proslavily Win-
dows jako Loveni min. Moc originalit tu neni.




V Board games, neboli ve stolnich hrach jsou
rlizna zpracovani $achu, karetnich her, Back-
gamona, Monopold a podobne, za zminku
stoji jedna pekna sada karet do Klondiku, na-
zvana Pretty girls.

Nejvice z her na disku zabira drawer Demo,
celych 169 MB. Tady je spousta demoverzi ko-
mercénich her, vydanych v letech minulych.
Jsou to vétsinou klasicke jedno- az trilevelove
previews, pro priklad muzu uvest First Samu-
rai, Speedball, Magic Pockets nebo Settlers,
ale 1 AB3D, Breathless, Capital Punishment a
snad vSechny hry od Vulcanu. Mit tak od
véech piné verze, to by byly zne!

Nejmensi adresar tvlrci nazvali Gag, a jsou v
ném takové Ctyri malé blbdstky, které ani ne-
stoji za fe¢. VS&echno dohromady to ma totiz
nejakych 200kB.

Naopak za zminku stoji Jump-n-run. Tohle
jsou totiz ty hry, kterymi se
Amiga kdysi proslavila a kte-
rym se fika arkady. Tady jsou
vSechny ty skakacCky, plosi-
novky a sbirani diamantd,
jako je tfeba pekny klon Great
Gianna sisters (nebo Super
Mario Brothers) Fayoh, neko-
ik Boulder Dashi nebo pre-
délavka osmibitoveho Space
Cadeta. Také se tu nachazi
neékolik Froggeru.

Nejvic her najdeme v adre-
sarfi Misc, coz jsou ziejme ty
kousky, s jejichz zafazenim
si autofi nevédéli rady. Rekl
bych, ze tady se nachazi to
nejcennegjsi, protoze to jsou
hry s originalnimi napady.
Treba netradicni boj proti vi-
rdm Core Wars, bourani
mesta priserami  Crunch,
Crumble & Chomp, simula-
tor jizdy na koni Enquiry, Ob-
lékaci papirove panenky (!)
AmiKiss, rybareni Freshwa-
ter fishing fun, nebo ruzne
nau¢né hry, tieba topografie sveta (zvlast
pékny Grokworld). Take tu najdeme porty na
nékteré PC hry, napf. Hexena.

Role je adresar pro RPG a adventury. Ten
mé obzvlast potésil, protoze obsahuje moje
oblibene hry Space station 13 a Epsilon 9 od
Edmunda Claye a také nékolik dild fady Black
Dawn, o které jsem pred ¢asem prisel pri ha-
varii hadru. Je tu spousta kvalitnich adventur
a strategii, z poslednich let tfeba The Shep-
herd nebo Legend of elves.

Shoot jsou samoziejme stfileCky. Spousta z
nich jsou rdzni Space Invaders, zbytek vetsi-
nou sameé jednoduché (az bezduche) hry. Je
tu i popularni Extreme violence a hlavne
skvéla Cybernetix. | zde najdeme nekolik
Uchylek, jako Cow Wars, kde proti sobé dva
hraci strili kravy, nebo Shoot the Sheep, kde
vSechno plyne uz z nazvu. Ona vlbec ovce je

AMINET GAMES

The best games from the wor!d S
largest Amiga" software archive

1527 shareware games
and more than 70 commercial =
games included: Gloom 3,
Max Rally, XTreme Racing &

. Gamer's Delight 2
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ve hrach na Amize pomerne dost
oblibena obét.

E ﬁ‘

V draweru Think jsou hlavo- ' %
lamy a logické rychliky, z tech ~ ;‘.
nejznaméjsich Hydrocis, [e SORSIRIIESE
rGzné verze Sokobana, Tetris, § % "'*
piskvorek a dal&ich. Velm ey S
pékn4 je hra Bloog, jejiz uplné X '
zakladni princip je Sokoban, § %
nicmene skvele zpracovany.
Zajimava je Elderi, ktera je ob-
dobou PCckovych Warlords.

Posledni adresar jsou hry do %
Workbenche, rizné blbinky vesmes v%_
OS friendly. Jsou tu rlzné klony Brea- %
koutu, Sestnactky, pekny je WB Pet - ta- ‘w
magodi do vaseho WB, i kdyZ se swym ob- "%
jemem 825kB a procesorovym ¢asem, ktery si
zablokuje i zvukové kanaly si myslim, ze spus-
tit si ho na pozadi je luxus.

Abych to néjak shrnul: celé
CD se sklada hlavne z PD
her, spousta z nich jsou kla-
siky. Protoze jde o vyber z
Aminetu, je hodne z nich sha-

rewarovych, tzn. neuplnych
verzi. Nicméné i tech plnych
je tu obrovské mnozstvi.
Ovladaci engine je naprosto
perfektni, chodi pres Amiga-
guide a ma spoustu provaza-
nych vyhledavacich a tfidicich
funkci. Staci si vybrat ze se-
znamu hru, kliknout na ni a ta
se vam sama rozbali do za-
daného adresare, prfipadne
se rozbali do RAMky a spusti
pfimo z CDCka. Kdyz ji pak
abortnete, uvolni pamét a
sama se z ni smaze. CD ob-
sahuje i seznam CELEHO
Aminetu, ktery nyni zabira v
prepoCtu 40.000 disket. In-
vestice do koupe tohoto
disku se urcite vyplati, jsou to
hodiny a hodiny dobre za-
bavy za malo penez. Vrele
doporucuji! Objednat si mu-
zete na adrese Schatztruhe, Veronikastrasse
33, D-45131 Essen, Germany, nebo
info@schatztruhe.de, pfipadneé na webu
www.Schatztruhe.de.

Jesté prehled jednotlivych slozek disku:
Adresar: Velikost: Polozek: Obsah:

2play 81MB 140 Hry pro 2 a vice
hracd
acto 61MB 80 Akeni hry
board 41MB 124 Stolni hry
demo 169MB 163 Dema komercnich
Darek navic, ktery na zadném disku ze serie her
Aminetl nechybi, je adresai Bonus. V nem jump  32MB 68 Arkady
jsou &tyfi plné verze komercénich her - Gloom  misc 145MB 332 Smes
3, Max Rally, Xtreme racing a Gamer’'s de- role /77TMB 95 Adventury apod.
light. Na prvni tfi jste meli moznost si pfecCist shoot 122MB 168 Strilecky
recenze v nasem casopise, posledni je ko-  think 120MB 295 Logicke hry
lekce dalSich 70 her, které pred Casem vysly a rychliky
na samostatnem disku. wb 16MB 104 Hricky do WB
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Chyhi vam nékteré z novejsich ARCD? Zde je prehled ohsahu:

ARCD #9

Utility

Na ARCD #9 najdete vesSkery software, o kte-
rém piSeme v tomto Cisle AR, a to bud ve
formé freeware Ci shareware, nebo jako de-
moverze komerénich produktd. To samo-
zifejmé neni v8e, opét jsme pro vas stanhli
spoustu dalsiho uzitkového software vSech za-
méreni ze serverd Aminetu.

Scéna

Jak jisté vite, jak v domacich luzich/hajich, tak
| u nasich zahrani¢nich sousedi nedavno pro-
béhlo nékolik parties, ze kterych vam pfina-
Sime obrovské mnozstvi prispevkld ve forme
dem, obrazk( a hudebnich moduld. Pokud
jste nemeli ¢as zucastnit se nekteré z party a
shlédnout tak v8echny pfispévky pfimo na par-
typlace, mizete si diky ARCD #9 prohlednout
a poslechnout dila z Mekka & Symposium
2000, Apocalypse 2k a RR Millenium Meeting.

Hry

Samoziejmeé podle ocekavani pokraCujeme v
trendu, ktery jsme nastolili dvema poslednimi
ARCD 7 a 8 - i na tomto cedeCku najdete radu
plnych verzi komer&nich her a take dalSi porci
her z klasickych hracich automatd. Krome
téchto perli¢ek pochopitelne nezapomeneme
ani na pokra¢ovani serialu Hry z Aminetu a na-
jdete tu i dalSi hry vydané v ramci Public Do-
main, jakoz i nejnovejsi demoverze komercnich
titull, napfiklad nova dema Homeland, Heretic
I, ukézku enginu zavodni hry WildTracks a dalsi.

Data

Moduly, obrazky, zvukové soubory formatu
mp3, to v8e najdete na ARCD #9. Jako vSe-
stranna pomdicka nejen pro chemiky jisté po-
slouzi Periodicka soustava prvkd. Nesmi chy-
bét jiz pravidelné zafazované internetove zpra-
vodajské stranky Czech Amiga News a archiv
ceské amiga-konference.

Chybi vam toto CD jesté ve vasi sbirce? Neva-
hejte, zasoby se tenci!

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ARCD #11

Hry

Dnes naprosto netradicne zacneme hrami,
protoze krome klasické emulacni Casti a sbirky
nékolika dalSich plnych her se tu nachazi ex-
kluzivita - betaverze internetove strategie Tales
Of Tamar, kvdli niz jsou na ARCD pritomny i tri
audiotracky. Ted kdyz nam Telecom presunul
zaCatek slabého pasma jiz na 19. hodinu,
snad v8em majiteldm modemu a interneto-
vych U¢td uz nic nebrani v tom, vyzkouset si
také konecné néjakou tu hru on-line. Dou-
fame, ze se vam ToT bude libit!

Utility

| zde za¢neme jednim bonbdnkem - je to plna
verze grafického software Personal Paint 7.1Db,
ktera jisté potési vSechny grafiky. Nasleduje
kompletni instalace v tomto Cisle popisova-
ného konkurenta Personal Paintu - Perfect Pa-
int ve verzi 2.1. Pozadu nezlstane ani nova

38 AMIGA Review 57

ARCD#10
Utility

cenzich uvnitf Cisla. Tésit se tedy muizete na

tualnéji nez oficialni cédécka Aminetu!

Scéna

od polského muzikanta Extenda.

Hry

nasime vetSinou ve spolupraci
tomto CD, kde jsme pro vas kromeé klasickych

také sousto pro emulator hernich konzoli Tur-

stfileCky Zombie Massacre.

Data
VSe pro vase ocCi i usi, mnoho grafiky, hudeb-

offline verze stranek Czech Amiga News.

neobjednali, mdzete to udelat prave ted!

verze MetalWebu, “Malé, ale uzite¢né” a balik :
softwaru, ktery vam umozni pripojit se na in-
ternet. Byvalé majitele ZX Spectra jisté pote-

Soukroma inzerce

§ime emulatorem tohoto legendarnino poci-
taCe a nekolika hrami.

Scéna

seSlosti,
ochudit. Naleznete tu proto fotogalerie, vy-
sledky a kompletni releasy z party Evoke 2k,

Lucky & Tigrou Party Session 4 a mnoha

. Indiana Jones III,IV, Another World a vesSkere Ceske
novejsi zahrani¢ni diskmagy a dema vydana ' L\SC(')E' fdve”tUW- Dale kartu MTec 68020 pro
M;'chél Meﬂa, Smréina, 561 53, Doini Cermna, tel.:

: 0467/593 248

updaty ke hram, installery, - Ostatni

i Kdo daruje studentovi Amigu 1200, 2 MB RAM?
+  Pfedem upfimne dekuji.

. Jedlicka Josef, 9. kvétna 533, 664 56 Blucina, tel.:
| 05/47 235 381

dalSich - nebudou samozrejme chybeét nej-
Mmimo soutez.

Data

A je to tady opet...
grafika, animace, muzika, co hrdlo raci. K
tomu stranky Czech Amiga News a Ceska
Amiga konference.

ListorPAD/PRrROSINEC 2000

AMIGA Review Bazar

. Amiga:

+ A1200+HDD 850MB+4xCD-ROM - 5000 KC

i A1200+HDD 1.1GB+CD-ROM - 5000 K¢&
A1200 3.1 +HDD 1.2GB+200W zdroj -

Jako obvykle najdete na ARCD#10 vedkery | A UL
software, o kterém pi§eme v novinkéch i re- | 41200 -1 Infinitiv

, . . A1200 3.0+HDD 210 MB - 3200
+ A1200 3.1+200W zdroj+HDD 2.5" 120MB +2xHDD
spoustu demoverzi programu, patche, ovla-
dace, shareware atd. Kromé toho vam jesté i A1200 3.1 Elbox Tower+HDD 520 MB+FastATAS

nabidneme nejnovejsi software z Aminetu - ak- | 9000 Ke

. Monitory:
. M1438E - 4000 K¢&
+  A1438S - 4000 K¢

. Turbokarty / RAM Karty:

Na domacim poli bylo v poslednich mesicich :
ponékud ticho, a tak z domécich akci pfine-
seme pouze novou fotogalerii z letodni Apoca- |
lypse. V zahraniCi bylo trochu Ziveji a tak se |
mdzete tésit na pfispévky z madarské party :
Fyanica, kde byla dokonce zastoupena i nase
ekipa... hadejte kym! (Kdo tipuje skupinu Rea- :
son, mé& pravdu!) Déle se vdm naskytne po- !
hled na dalsi party, na CD najdete obrazovou

‘ + SIM &ti
reportaz s Radwar Party 2000, dila scener- | g MBpam |
skych grafikd, renderistd a hudebnik i moduly !

| 32 MB - 2000 K&

5500 KC
250W zdroj+ext. FDD - 5000

3.5" SCSI 250 MB - 5500

1220+4MB - 1000 K&
1230111/40+FPU+16MB -
izzard 12301V/50 - 2500 KC
izzard 1230IV+4MB - 3000 KC
1zzard 1230IV+8MB - 3500 KC
izzard 1230IV+16MB - 4000 KC
izzard 1230IV+FPU+ 16MB - 4500 KC
izzard 1230IV+FPU+32MB - 5500 K¢
izzard 603e/160MHz+32MB + 9000 KC

1zzard

izzard 3500 K¢

00O d

- 200 KC
16 MB - 800 KC

. CD-ROM:
s , . 1+ Amiga Times - 300 KC; Aminet 38 - 300 KC
Jiz se stalo pravidlem, ze na ARCD nachazite :

také pIné verze komerénich her, které vam pfi- :

°¢ 5" Ly Amiga 1200 s CD nebo CD32:

www.back2roots.org. Nejinak tomu bude i na Brutal Football (CD32 pad), Whale”s Voyage.

. Legary of Sorasil, All Terrain Racer, Sensible World
her a tituld pro emulator MAAIM.E. pripravili :

. Hry pouze CD32:

bografx16 a PC Engine popisovany v tomto | Chaos Engine 200,- K&

gisle. A jako bombének jsme pro vas pichy- i Microcosm 150,- K€

stali plnou verzi liquidni (od slovesa liquidovat) . Hry na disketéch:

. Sleepwalker, Epic 4 150,- K&

Aminet Set 10 - 800 K&, Aminet Games - 300 K¢
Photofolio v2.0 - 1000 K¢

of Soccer & 200,- K¢

. Ostatnf: PCMCIA Modem 14.4 - 490 K&, MIDI inter-
. face - 450 K&, Fast ATA 2 EIDE - 2000 K¢, AlfaScan
. ruéni CB - 1500 K& PC emuldtor ATonce pro

nich moduld, mp3 soubord, kdo se chce pro- i

birat zajimavymi udalostmi kolem Amigy v | Amiga - 300KE, klavesnice Amiga - S00KE

uplynulych tydnech, prq toho je tu pravidelna i\ anipa publ, tel. 02/33371781, Po-Ct 13-17 hod

. Nabldky a poptavky miZete téZ zasllat na adresu:
. bazar@atlantida.cz. Aktualizovany bazar naleznete

Pokud jste si je$t& AMIGA Review CD #10 :

A500/A500+ - 500KC, kabel RGB - 200,- KC, zdro

na strankach ¢asopisu: http://amiga.atlantida.cz.

Upozornéni: sluzba Amiga Bazar k 31.12.2000
konci!

Prode;j

Prodam hru Heretic Il za 1200,- K& a sbirku moduld
V |été se konalo nékolik dalSich amigackych !

o které vas prosté nemlzZzeme : Vasina Jindfich, Stolnifska 861, 282 01 ¢esky Brod,

| tel.: 0203/62 23 40

Mods Anthology za 600,- KE.

Koupe
Koupim hry na A500: The Lost Vikings, Lotus 3,



Ceské scény: diskmagy Top Secret #19, Exit #10; kompletni pfispévky z Apocalypse 1999;
fotogalerie z parties Votice WorkShock ‘99, MIP 5, Males, Apocalypse ‘99; moduly hudebnika
Ricka; plna verze Ceskeé hry Permonie, nova Ceska logicka hra Roopert.

~ Zahranicni software: plné verze software: GoldED 4.8, CygnuskEd 3.5, ArtEffects 1.5,

CD #5

Vybirgme » ohsabuy

WECENZE SW V AR

andyFoctory PRO SRR N ere desks by Directory Opus 5.5; utility z AR: CandyFactorX PRO Basilisk II,'(":‘oldED 6.12 demo, Warp 3D,
sifisk Il Goldigf. Sl W WH ERE Alien ¥1 Apdf, AmiGenerator, CD-Datei, emulatory poCitacu MSX a dalsi;

2, Warpl, /g R B  Einoveisi demoverze | dema: takika kompletni “demografie” severské skupiny Tulou: Amitech, Amputate, Blue, How
iGenerator, IR - o Sahmm=" . Roopert To Kill A PC Fjortis, LIFE, Omnipotent, Pardone, Sala, Size, dale prfispévky skupin

i i 1§ e B . e Nesa o . y
&, @ Utﬂ ny A o o NN s ; & Lax éeih‘,ﬂ :‘.‘.}g-'t-':.'kfj hl'u

St MSXK o dogt - 0 v e n nd Db
OVINKY €5 SCER WHY - et g PLNE VERZE SW,

' Madwizards, PSB, Floppy, Ukonx a mnoha dal$ich, scenemag Frozen #19; demoverze her
' Virtual Grand Prix, Time Bombs, shareware Starbirds, Battle Duel, Final Existence, War In The
atogaiesie x ceskyoM GoldED 4.8, Cygnus- ¢ Clouds a dal$i; pfes 70 MB hudebnich modulu ve formatech DigiBooster, MED, MOD, XM a
sarty 1999; Diskmogy o Ed 3 §, AsEffects 1.3,  § dalSich + musicdisk Phase Distortion.
Top Secret #19 o : Directary Opus 3.3 £
i A ranraniéni ¢ Ceska scéna: diskmag Top Secret #20;
UTILITY, MORULY DEMA, fotografie z Males |l, moduly od Ufiho

N gy i TIA%DA MODULY  # a Johnyyze.

| o dosd ¥y
& Copvright 1996 ~ . Zahranicni software: demoverze

KVLARTIDA Publishing 252, " her: Wipeout 2097, Exodus - The
“ Last War, Codename: Hell Squad,
Homeland, light Force, Virtual Ball
Fighters, Hry z Aminetu |. + |l.; software z AR
coverdisku 49-51 a popisovany software: IBrowse 2.0, MetalWEB 4.0, WinUAE,
akMPEG, emulatory Oric Atmos a Apple IIPPaint 6.4, mnoho dalSiho z Aminetu
- zahrani¢ni diskmagy, utility pro internet, grafiku, zvuk, systém; prispévky z :
parties z celé Evropy: Distance ‘99, Fuck Ya 3, Hype99, Sattelite ‘99, =
Spoletium 2 a mnoho dalsiho scenéerskeho software; pres 100 MB hudebnich
modulu a mp3 souboru - napf. Madbart, Total Eclipse, Ultrabeat, Ugress.
WWW stranky s informacemi o Amize: Czech Amiga News, ATO, ceska 3
Amiga konference. :

&
lllll
"
---------------
---------------------

Ceska scéna: nové fo-

w ol tografie z Males Il a ga-
,-"-.:' hﬂp_;:\ﬂyfﬁiﬂmtgﬁ ':':1_ l - S tt I't ‘99

wpiGnn K LasCp

- ceskou ucasti; demo-
 Verze nove strategie
% Killing War.

.-."'/".;
rd % Zahrani¢ni software: pres

Cﬂ # 7 40 plnerh VerZi her‘ napi: ..I‘:“:ZI:H:‘;:'::':Z-!-;:-:;,._._.:.:._:.:a_.::.:.:.:,r,.i._'--.-.~.-,+,_,;.:_:_:_.;,;,;;.;+;:-:;-:-:1'2:'::'::'::‘ .....
e Amiganoid, Ants, Diamond Caves
Vybirdme 2 obasie g . 1+2, Maniac Ball, Master Blaster, Hilt 1+2, Liberator, Outliner, Pinball Dreams,
NOVINKY AMINETU .7 5 Lure of TEMRIEER % pinpall Fantasies, Lotus 1, 2, 3, Ambermoon, Lethal Xcess, No Second Prize,

3 .'5‘9.‘?3’5-'& RO SRR O b a Sfeﬂt Sk}f‘ 3 . . -
BoingBag ! BEVIEE g & % & fBeneath i us | -3, 1 Chambers of Shaolin, Seven Gates of Jambala, Dragonflight, Atomix, Beneath a

pu{::ﬁ PO 033.3} E) : G sas ; 5 ad .
pinkodl Deezonz, & Steel Sky a mnoho dalSich, utility pro HD instalaci disketovych her JST,

View 1Y, IRPAINT, : .
MPEGZAMIM 1.45, Pinbult Fomiesies. ¢ \WHDLoad, pro praci s DMS, virtualnimi FMS disky, Hry z Aminetu lll., demo

MetalWEB 4 o dall g T, TR i . ,:fm;z; j;ﬂnfj ¢ Deep Silence a dal$i shareware; dema: pfispévky z The Party ‘99 a dalsi;
NOVINKY SCERT o S iacond Frize, | uZitkovy software: BoingBag 1 - service park pro OS 3.5, SView IV, fxPAINT,

Nove fotogratie 2

otes i 5 Softalite Super Cars 2 o dal¥i  § pFehravace a konvertory MPEG animaci, HTTP Resume 1.8, MetalWEB 4.0 pre3,

gl ¢ Amster a dalSi; video: trailery ke hram Nightlong, Virtual Ball Fighters, puvodni
‘99, pUSREVIO e, £ — ‘ . ’ ’
 z The Purty 99 HRY Z AMINETU ¢ televizni reklamy na Amigu!
% doff o o, MpP3, £ WWW stranky s informacemi o Amize: ATO CZ, ¢eska Amiga konference, mirror
%, UTIITY, MODULY i Viooury bol
g ATIANTIDA 5
QBRAIKT & Lopyright 2O § : : ,
JTATIDA Fubiiahing 550 Ceska scéna: diskmag Top Secret

«~~  #last, Press Base 1.0 Demo . |
=" Zahraniéni software: pIné verze her Fa
Benefactor, Bombmania, Pinball Fantasies AGA, /
Pinball lllusions, Tomcat; UAE - emulace Amigy pod MS-DOS, Windows 95/NT a Power Fd
Macintosh; M.A.M.E.: emulatory hracich automatu pro Amigu 68k a PPC, MS-DOS, V4
Windows 95/NT, Power Macintosh + vice nez 150 her, napr. 1943, Batman, BombJack,
Boulder Dash, Commando, Cisco Heat, Double Dragon 1, 2, 3, F1 Dream, Final Fight,
Galaga, Gauntlet, Green Beret, Golden Axe, Choplifter, lkari Warriors, Summer
Games ‘88 a mnoho dalsich.

Zahranicni scena: crazy a gfx compo ze Satellite ‘99 + mnoho dalSiho.

Utility z AR: Alcuin, AsmPRO, Glowlcons, ProStation Audio, Hry z Aminetu IV

Novinky Aminetu: VirusZ Ill, Prayer 2.0, Amster, AmIRC 3.4, Iris 2.0, Image Engineer
3.41, Frogger 1.54.

Video: novy beta "handycam™ trailer ze hry Nightlong od Clickboomu.

---------------

Mate-li zajem o kompletni radu letosnich ARCD, tj. Cisla
7 - 12, muzete si je objednat za zvyhodnénou cenu
160,- KC / kus, celkem tedy zaplatite nikoliv 1140,- K¢,

nybrz pouze 960,- KC! Blizsi informace o predplatném
najdete na strane 38.
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Kupte si nOVy arsi pocitac

Vykupujeme a prodavame nasleduijici poéitaée
Amiga 1200 (Tower), Amiga CD32, Amiga 4000

a prislusenstvi k témto poéitaéim jako
monitory, turbokarty, pamétové karty, digitizéry,
Zorro sloty, skenery, zvukové karty atd.




