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| W Bl . Archiv ceské scény: diskmagy Guru, Exit, AmigaCS, TopSecret, AmigaPositive, AmigaStorm,
MO 2 obsahy,. rag mn .. Magic, AWB magazin, MIPreport a dal$i; dema od ¢eskych skupin Vectors, Division, Insanity,
o w . Pici, HMC, 4TM a dalS$i; hudebni moduly od slavnych skladatell jako Trixie, Wolf a dalSich;
Mo P, hry od ¢eskych autoru: Sinuhed, Dunelll, Testament spec. AR, Lustrace, QuakeViewer; utili-
ty od znamych programatoru jako jsou Jaroslav Pokorny (Prfevodnik, Casette,
Reinkarnace...), Pavel Cizek (podpora E2 v BD Editoru), véechny dostupné katalogy od &es-
= ké sekce ATO; demoverze Ceskych komerénich programu BD Editor v2.1 (v€etné PPC ver-
Ak ze) a HFU (ucetnictvi, sklad, odpisy).
WS Zahraniéni software: dema od skupin Venus Art, TRSi, Abyss a mnoha dal$ich; demoverze
her Napalm, Abuse, GunBee, Virtual Karting, Wasted Dreams, Ultra Violent Worlds, Putty
Squad, In Shadow of Time a dalSich; spousta hudebnich modulu a utilit (Hippoplayer,

DigiBooster Pro, AmigaAMP, Symphonie, EaglePlayer 2.01 a mnoho dalSich).

., InShay,. “Vations = Ceska sceéna: kompletni sbirka prispev- gt T
LA}&%%“I“)‘W anufg:::;:nf”’ﬁjf ki z Amiga Party Il. (dema, moduly, el .
- Copyiials A Impergto, obrazky, animace); diskmagy Ami, - i
ATLANTIDA p g 1998 Qoofyy 7 Fantastic, Oko, Pong, dalsi ¢isla ma-
' gl AWB, Exit, Magic a nejnovéjsi
AmigaPositive, MIPreport a TopSecret;
spousta dalSich obrazku a modulu Ces-
kych autoru.
Zahraniéni software: Plna verze kresliciho programu PPaint 6.4; PD programy | e
a dema komercniho software recenzovaného v AR 35-39 (AmiBroker, W 70 .
AmigaWriter, ElasticDreams, GoldEd, emulatory NESu, SNESu, Spectra, UAE, /S Ny 3
MAME): dema od skupin Appendix, Floppy, Tulou, Scoopex, Venus Art a dal-
Sich: demoverze her MAX Rally, Nothingness, Eat The Whistle, Lambda,
OloFight, OnEscapee, Myst, Great Nations a dal$i; mnoho hudebnich modulu,
zajimavych utilit pro grafiku, internet, PPC a dal$i; WWW stranky s informace-
mi 0 Amize.

Ceska scéna: nejnove;si
vydani diskmagu AmigaCS
a TopSecret, produkce NN N

 tymUAKF aMoskzti L oY

. Team, mnoho dalsich a-

By

. nimaci, grafiky a moduld

REV'EW - ,  od &eskych Amigistl. Jako

e hﬁp://www.nmign,:z
. vydéno k ¢asopisu AR 42
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bonus pro vas Insanity pripra-

vili plnou verzi jejich 3D akeéni hry
Testament 2.
Zahranicni software: plné verze her BurnOut od Vulcan Software a FMV
Murderer, demoverze Virtual Grand Prix, Nuxelia, Tanx, Enzimas a dalSich, ami-
govské porty Hexena a Heretica véetné PPC verzi a sharewarovych WADU; uni-
katni sbirka produkce zahraniéni Amiga-scény: dema, grafika, hudebni moduly

| . 4 ze setkani Contest ‘99, DreamHack ‘98, KinderGarden ‘98, MidWinter "98,

L el sd bt \ %R\ VY ik neanity . Satellite ‘98, The Party ‘98, Volcanic 5 a Yalp ‘99; PD software a demoverze ko-
Now';“:csscf_m ey Y merénich programU testovanych v AR 40-42 (Fantastic Dreams, STFax Pro,
Ns‘;m’; m?;ﬁgsﬁ TSN AKCE ZAHRANIENEES  SView |1, MasterlSO, MakeCD, PhotoAlbum, CyberShow, Virus Checker, emulatory
" Bible Kralické a dalsi bl 1 hernich konzoli GameBoy, Sega, pocitace C64, novy emulator Maclntoshe
o ShapeShifter a dal$i); mnoho utilit pro internet (AmIRC, AmFTP, AWeb, Metal WEB,

" UTILITY, MODULY N e
" ANIMACE ATM%A el Mappiug, Webrx & aaisl).
 OBRAZKY MR

© Copyright 1999 y , i " g v s
ATLANTIDA Publishing s.r.o. - Ceska scena: Cerstve diskmagy Top
~ Secret 17 a 18, MIP Report 4, soutézni
— pfispévky z akci WorkShock Ill. a MaleS o o
‘99, Bible Kralicka, moduly od Hollowmana™SG
a Poisona, mp3ted, Invitation od Vert!cal Syndicate, vyborna Ceska freewarova logicka
hra Pacomix 2. Piatas |
Zahraniéni software: PIna verze hry Gloom 3, zakladni verze fotbaloveho manazeru ‘ Vs Lk
PSV Eindhoven Manager, Hallenturnier, Ancient Domains of Mystery, mise z cyklu 4
WolfenDOOM, pifidavné mise (partial a total convertions) pro Quake, dema her
SpaceStation 3000, BomberBlaster, Great Nations 1.2, Phoenix Fighters, Nuxelia a d.
Zahraniéni scéna: dema od Loonies, Appendix, Floppy, Haujobb, Venus Art, Ephidrena,
exkluzivné Gender Bender od Total Vision. PD programy a software recenzovany v AR
43-45: plna verze TVPaint 3.59, demoverze MetalWEB Designer 3.0, ArtEffects 2.6,
AmigaWriter 1.20, PPC FlashUpdate, kompresni baliky XFD a XAD, emulatory pocita-

&0 Amstrad a mnoho dal$iho software pro internet, grafiku, zvuk a system.

e T e,
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V8echny doposud vyslé CD si muzete jednodusSe objed- °
nat. Stadi na adresu redakce zaslat postovni slozenkou

C &astku pocet CD x 190,- K&. Na zadni stranu slozenky Ml o
napsat o ktera CD mate zajem a vase rodné €islo. CD

vam pfijde postou, a to doporucene.
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VSechna préva vyhrazena

Z4dna &ast nesmi byt Sifena bez
pisemného svoleni vydavatele.
Ochranné znacky a obchodni
znamky vyrobku uvedenych

v Casopisu jsou majetkem jejich

vlastniku.

Mili Ctenari,

Toto Cis
sebe hod
Microsoft
stavami.

0, posled
NI, preji se

ni v roce 1999, se vam dostava do rukou v ¢ase adventnim. Lidé JSOU na
ien to nejlepsi, nikdo se nepretvaruje, Bill Gates prodava vsechny své akcie

U a s nezistnymi cily kupuje Amigu, Inc.,... No, pfestanime se unaset nerealnymi pred-

Pokud bych mél shrnout, co se za posledni rok stalo s Amigou, byla by to zrejme kratka reka-
pitulace - vlastné nic. Veskeré projekty, které jsou zivotaschopné a souviseji alespon castecne s
Amigou, nejsou na Amize zavislé - vzpomenme namatkou REBOL, QNX Neutrino, Amino...

Situace zkratka neni nikterak vesela.

Nyni jesté nékolik formalnich poznamek k ¢asopisu: vSsem, ktefi se nam v poslednich dnech
nemohli dovolat, pripominam, ze redakce (tedy i bazar!) ma zmenené telefonni i faxové cCislo,
stejne tak i e-mailové adresy VSechny potfebné informace najdete hned vedle v tirazi.

DalSi zpravou vas nepotesim. Vzhledem k dlouhodobemu stavu deni kolem Amigy se objevuje
¢im dal tim méné nového software, tedy i moznosti o necem smysluplne psat. Z tohoto divodu
prechéazi v roce 2000 AMIGA Review na dvoumesiéni periodicitu. Zprostfedkované pocitujeme

pokles zajmu 0 Am

igu silné i v tom, ze pocet predplatitell klesl v soucasne chvili o jednu tretinu

v porovnani s obdobim pred rokem. Na druhou stranu vam snad trochu poteseni prinese zprava,

ze ARCD

dym novy

bude vychazet misto Stvrtletné kazdé dva meésice a objevi se tedy vzdy s spolu s kaz-
m Cislem AMIGA Review. Pristi AMIGA Review spolu s ARCD #7 se tedy objevi na pre-

lomu ledna a unora,

Ty z vas, ktefi jesté vahate nad predplacenim ARCD, bych chtel upozornit na slevu pri objed-
nani vSech Sesti ARCD, jez vyjdou v pristim roce. Bliz8i informace najdete na predposledni
strane tohoto Cisla AR.

Vesele Vanoce a stastny Novy rok za celou redakci vam preje

Tomas Benda

bt Rende

P.S. V AMIGA Review ¢. 50 jsme u recenze systemu OS3.5 zapomneli uvest, ze software K tes-
tovani poskytl jeho ¢esky distributor, firma Javosoft. Timto se omlouvame.

0BSAH
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4.00a - P. Bandurski
Systém: OS 1.3 a vyssi

Verze:

Typ: freeware

System Information And Test
Program aneb dalsi software,
ktery prozkouma vasi Amigu od
sklepa az po pudu.

11.2 - R. Koerber

W W

Systém: OS 2.0 a vyssi

Verze:

Typ: freeware

Systémova knihovna identifiku-
jici typ a vyrobce hardwaru vasi
Amigy, podpora PPC, 083.5,
podplrné programy prilozeny.

Verze: 1.28 - D. Stoecker
Systém: OS 1.2 a vyssi

Typ: freeware

Znamy depakovaci system,
vyuzivajici  xfdmaster.library a
jejich  podpurnych  knihoven,
dospéel do dalsi verze. Nyni uz
mudzete s jeho pomoci rozbalit
spustitelneé Ci datove soubory
zapakovaneé jednim z vice nez sta
rliznych formatd. Archiv obsahuije |
uzitecné podpurne programky.

Verze: 1.4 - Charles Barr
Systém: OS 3.0 a vyssi
Typ: e-mailware

Nelekejte se, nejedna se O
znamy produkt z platformy Win-
tel, ale o prijemny textovy editor
vyuzivajici MUI.

Verze: 1.2 - C. Steiner
System: OS 2.0 a vyssi
Typ: shareware

Tato hra, jejiz pocCatky sahaji k
osmibitovym hracim automatdm,
se v budoucnu snad docka
vskutku soucCasneho zpracovani.
Kod hry byl uvolnén pro vyvojare a
tak je jen otazkou cCasu, kdy se
budeme  potapéet, vylovovat

poklady a vyhybat se krvechtivym
zraloklm na PPC a v truecoloru :-)

Verze: 1.1 -T. Lutz
Systém: OS 1.3 a vyssi
Typ: freeware

V posledni dobe se opét roztrhl
sacek s klony slavného Tronu. Na
dnesni coverdisku “A" mlzete je-
den takovy najit - LightRider!

Verze:

3.10 - R. F. Bisschop
Systém: OS 3.0 a vyssi

Typ: e-mailware

V- Amiga MAXu C. 22 se opet
nachazl nekolik recenzi na hry z
Aminetu. Autor serialu Boleslav
Kristen si tentokrat vzal na musku
Nry S kostkami. Jednu takovou
ru si nyni mGzete vyzkouset i vy.
Jak priblizné hra Yahtzee vypada,
to se mdzete podivat na obrazku
nize.

2 AR
# AL b

HOLD  HELE HOLD

3 THROW

L 3-—,--M.
S Oof a ¥X\nog B . - |
29

1 RFBcsa

30
Five Large Straight
Yahtzee
Total ¥ 22
Bonus Total s

fotal Score

IRTERRN 0. ¥ . MmMESTHER -
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O ARCD#5 jsme se v nasem
¢asopise uz nekolikrat zmino-
vali. Jelikoz vSak nékteri cte-
nari stale nad koupi tohoto CD
vahaiji, prinasime na obvyklém
misté presnéjsi udaje o ob-
sahu ARCDS.

Utility

Na ARCD5 se nachazeji veskere
programy, které byly popisovany
v AR Cislech 46-47 a 48, a to bud
ve forme freeware Ci shareware,
nebo jako demoverze komerc-
- nich produktd. K tomu jeste pri-
pylo velke mnozstvi dalsiho data-
pazoveho, grafického, interneto-
vého, hudebniho a systemoveho
software. Na ARCD #5 jsou téz
umistény i plné verze programd
GoldED 4.8.0, CygnusEd 3.5, Ar-
tEffect 1.5 a Directory Opus 5.5.
Utility zabiraji celkem priblizne
220 MB.

4 AMIGA Review 51

Sceéna
Mnozi z vas nas zadali, abychom
na ARCD umistili i fotografie z rlz-
nych domacich Amiga party.
Timto vase prani plnime a na
ARCD5 najdete snimky z jarnich
Votic a MaleSu, letniho MIPu 5 |
zarijove Apocalypse99.

Z posledne jmenovane akce jsme

na ARCDS5 umistili takika kompletni
sbirku soutéznich prispevkd, vyjma
pouze nejdelSich animaci. Adresar

ceské sceny zabira 114 MB. Kdyz
uz jsme u amigistickych seslosti,

nezapomneéli jsme ani na zahranicni

scenu. Z té jsme pro vas pripravill
nejnovejsi projekty skupin  MaWwi,
Floppy, Mankind a dalSich, kolekci
dem od skupiny Tulou a mnoho
dalsiho. Celkem 66 MB.

Hry
Kromé dem nékolika komercnich
her (napr. Alien F1 - Virtual Grand

PROSINEC 1999

Prix) nalez-
nete na CD | Y 5 ey
leden bonus,

a to hru z
ceskeé Pro-
dukce. Pavel
Stépan nam pro
CD#5 poskytl pl-
nou verzi Permonie,
Slibeny update mana-
zeru PSV jsme diky jeho
chybovosti vyradili a objevi se az
na dalsim CD, vyjde-li nova verze.

Data
Nasi Ctenari také volali po tom,
abchom na CD umistili interne-
tove stranky tykajici se Amigy.
Najdete tu tedy zpravodajske
stranky Czech Amiga News a ar-
chiv Ceske e-mailovée amiga-
konference.

Krome nich tu po dlouhé na-
|dete | spoustu modult (nekolik |
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od domaciho autora Ricka)
vSech zanrd, na sve si tedy jiste
prijde kazdy.

Jesté vahate?

Prvni ohlasy od nasich ctenaru
naznacuji, ze nam podarilo se-
stavit pro ceske Amigisty mimo-
radne zajimavé CD, coz by pro
vas mel byt dostatecny duvod k
tomu, abyste si jej utikali koupit.




Go se deje kolem Amigy

2 PETR KRENZELOK

Pokud jsem si v uvodu minu-
lého sloupku stezoval na ne-
dostatek déni kolem Amigy, je
tento mésic na nove udalosti
bohuzel jesté chudsSi. Na
druhé strané se musim
ovSem zodpovedne priznat,
ze jsem posledni meésic, co se
Amigy tycée, nebyl prilis ak-
tivni. To se projevilo naprikiad
na upiné absenci mé osoby na
Czech Amiga News, které
jsou jiz delsi dobu vyhradni
zalezitosti kolegy Exieho, ale
také na tom, ze se necitim sto-
procentné v pohodé, co se
takzvanych “zakulisnich” in-
formaci tyce, takze berte pro-
sim tento mésic mé nazory
vice S rezervou.

Drzite v rukou posledni AMIGA
Review v tomto roce, a mozna
pravé proto bych si mohl dovolit
zahajit tento meésic sloupek uda-
losti kolem Amigy ponekud z glo-
balnejsSiho hlediska, pohledem do
nedavné minulostt Mozna nejsem
ten, komu prislusi rekapitulovat,
nicméneé presto si tak dovolim uci-
nit, protoze prece jenom se citim
byt amigistou, stejne tak jako
zfejme vetsina z vas

Pokud se podivame zpetne do
celkem nedavné historie Amigy,
zjistime, ze to neni ohlednuti veru
veselé. Pamatuji se docela zivé na
mé prvni pripojeni Kk Internetu u
me v praci, prvni zadani slova
"Amiga” k prohledani Internetu Al-
tavistou a nalezeni odkazu na
spolecnost VisCorp Ta euforie,
Clovek nestacil hitat pfisun novych
informaci. VSechno tehdy vypa-
dalo tak nadéjne - Carl Sassen-
rath jako sef vyvoje AmigaOs, s
nim RJ Mical, ktery nakonec uveril
ve znovuzrozeni Amigy, diskuse s
nove vzniklou spolecnosti Pios o
moznosti spoluprace na vyvoj
pristi verze AmigaOS a

A prave nekde zde, v teto
dobe, nebo snad jeste drive, vel-
kym zklamanim z nahlého upadku
spolecnosti Escom, zacala Amigu
pronasledovat smula. Smula v po-
dobeé spousty oznameni rady spo-
upraci, novych produkt, at |iz
nardwarovych, ¢i softwarovych,
ez vSak vetsinou nespatrily svetlo
sveta, smulla v podobe opakova-
nych zrodl novych, nekdy az na-
dmiru slibnych nadeji, jejichz duch
vSak nestihl zmateralizovat do po-
doby konkréetniho reseni, bohuzel

Zmeny ve svete vypocetni tech-
niky se deji skutecne tak ¢asto, ze
je zapotrebi témeér konstantni ino-
vace, pokud se ma spolecnost
nebo produkt udrzet nad vodou
Amiga mela nekolik vyhod, které
vsak nedokazal jeji vlastnik nikdy
vyuzit. ZpocCatku to byl jednak uni-
katni hardware, ale také maly, vy-
konny a modularni operacni
systém a komunita vernych uziva-
teld Mozna to byl souhrn vSech tri
faktorl najednou. Co se tedy
vlastne stalo, ze je Amiga dneska
tam, kde |e”?

Pamatujl se na jeden z rozho-
vorld s Carlem Sassenrathem, z
obdobi, kdy Gateway koupila
Amigu Carl v nem spravne podo-
tkl, ze pokud se nekomu povede
vytvorit inovativni produkt, nesmi
usnout na vavrinech, ale inovovat,
protoze inovace byl jeden z hlav-
nich faktord, ktery ucinil dany pro-
dukt v konecCne fazi uspesnym.
Tehdy mluvil Carl samoziejme o
Amize Svet vypocetni techniky je
bohuzel tak dynamicky, ze se ne-
smi s dalsim vyvojem prilis otalet

Myslim, ze Amigu vzdy zacala
ke dnu od sameho pocatku posi-
lat predevsSim spolecnost, ez i
viastnila Dave Haynie, byvaly vy-
vojar Commodore (dnes
Met@box), se verene netaji tim,
ze management Commodore Si-
tuaci ponekud nezvladl, a myslim
si, ze oprotl Davea jsem se zde
vyjadril celkem umirnéne Zajisté
pochopite

Prisla tedy nova nadeje, Escom,
velmi dobré ambice, dokonce 0zi-
veni vyroby hardware, i kdyz s ji-
stymi problemy u rady A1200, ale
predevSim Andy Finkel a Dave
Haynie v tymu a zapoceti praci na
PowerPC Amize, vCetne konverze
operaéniho systému Skoda toho
potencialu, psal se totiz rok 1995
a kdyby zde PPC AmigaOS byl jiz
v roce 1996, bylo dnes asi
vsechno jinak

Escom se vsak dlouho neudrzel
a prisla na scénu spolec¢nost Vis-
Corp Jejich Ed set-top-boxy vsak
zavanely od sameho pocatku ne-
cim opravdu divnym. Poté na-
kratko zvednuti dalSi viny kolem
nabidky spolec¢nosti QuickPak a
pote viastnik zatim posledni, spo-
lecnost Gateway

V' meziCase Phase5 oznamila
sve PowerPC karty, poté Pios svdij
Pios One a platformu Amiga
opousti viajkovy produkt - Light-

Wave spolecnosti NewTek. Jako
by toho nebylo dost, Haage &
Partner pfinasi na svet navrhk
sveho vlastniho feseni softwarl
pro PPC karty a na svete je prvni
verejiny konflikt Co zatim dela
novy vlastnik Amigy? Dnes jiz
vime, ze temer nic Gateway
vlastné udajne koupila Amigu
kvCli patentu na dvoutlacCitkovou
my$ a vlastne az kdyz obdrzeli ti-
sice emailll s otazkou amigistd -
“co dal?”, zacalo se pomalu neco
dit Jenze opravdu pomalu a jeste
k tomu neschopneé Nejprve pri-
slib podpory PowerPC, pak |eji
zruseni a opeévovani mytickeho,
ale predevSim neexistujiciho
MMC Cipu, jako nahrazka a ka-
muflaz odstupu spolecnosti Be
Inc. od smlouvy na partnera ker-
nelu noveého operacniho systému
Amigy. Aby toho nebylo dost, se-
hnala spolecnost Amiga Inc. na
posledni chvili jako nového OS
partnera spolec¢nost QNX a jej
zastupci nebyli ani schopni pri-
pravit Danu Dodgemu pro ucely
prezentace pozadovany hard-
ware

Asi nejvetsi zvrat v historii Amigy
prines! Jim Collas, ktery vnesl do
rad amigistl velmi velkou nadeji
VSe vypadalo tak slibne, ze se to
meé samotnému od sameho po-
catku zdalo nerealné. Nejprve pri-
Sel pfechod na Linux, pote od-
chod Jima Collase a kompletni
pohrbeni nadeji na AmiguNG

OvSem ani ostatni spolecnosti v
mezicase nezahalely Jiste si
vzpomenete na vsechny ty
A\BOXy, pre\BOXy, InsideOut
karty, Boxer, Escena G3, Twis-
terPPC Kde jsou dnes”? Vetsina z
nich nespatrila svetlo sveta Snad
ien Mick Tinker je )iz blizko vydani
Boxeru, ale to byl ostatne jiz pred
dvéma, jednim i pQl rokem, a pak
se vzdy vsechno odlozilo, a
mozna jeste Met@box iz brzy
vyda sve karty AmiJoe, zalozene
na procesoru G3

Velkou pomoci pro Amigu v SOu-
vislosti s platformou PowerPC by
bylo dokoncCeni produktu Fusi-
onPPC. Jenze panové u Micro-
code Solutions sI asi ponekud po-
mylili pojmy, protoze k tomu, aby
zacali s vyvojem, chtéli pavodne
500 predobjednavek, ne vsak
pfedplateb. * Uzivateld,  kteri
opravdu zaplatili byla nakonec
podle poslednich informaci asi
polovina. Nicméné uvidime, neve-
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'im, ze by panove Drew a Fenton
svou praci zahodili.

Jednim z mala kladtd posledni
doby je zajisté vydani AmigaOS
3.5. Do vanoc by mel byt vydan
opravny balik Boing bag, tesne
pote napriklad PPC Jpeg datatyp
a hovori se rovnez o pripravach na
PPC AmigaOSs, jez by mél napfi-
klad obsahovat SFS nebo PFS fi-
lesystém, coz vSak bude zalezet
na dalSich jednanich. Nejsmut-
nejsi na celé situaci je ovsem fakt,
ze spolec¢nosti Amiga Inc. v tomto
pripadé nemame za co dekovat,
lelikoz za né danou praci odvedl
nakonec nékdo jiny. Ale kdo vi,
mozna je to nakonec dobre.

Presto vS8echno mi ale moznost
vzniku PPC verze AmigaOS pfi-
pada “pfrili§ malo, prilis pozde”
Skoda, nakonec mozna pred
dvema lety mohla Amiga Inc. li-
cencovat p-OS spolecnosti pro-
DAD a mohli jsme byt jinde

Ale to je vSechno coby, kdyby
Jenze jak jsem jiz rikal, svet vypo-
cetni techniky se vyviji, castecne k
mobilnim zafizenim, desktopy
vSak zlstanou. Co se tyCe desk-
topl, fandim Neutrinu od QNX,
protoze vim, ze je tento operacni
systém pravdepodobne nejvic
"‘amiga-like”, na jeho betatesto-
vani se v soucasné dobe podili
nejeden Amigista a znam jmeno
nejedné pomerne zname spolec-
nosti, se kterymi QNX jednaji o
portovani aplikaci Co se ty¢e mo-
bilnich zafizeni, tam mifi jednak
Amiga Inc. se svymi AmigaOb-
jects, jednak Amino, jejichz novy
kernel jiz také znam, ale jsem va-
zan NDA a pak také samoziejme
REBOL

Kdyz uz opet koncim REBOLem,
jedna smutna zprava pro Ami-
gisty, ¢ekajici na Dayotu, port
Javy od spolecnosti Nordic Glo-
bal Autor Miami a portu Dayoty
nastupuje u REBOL Technologies
jako feditel vyvoje sitovych proto-
kolCl. Skoda, Amiga tak pravd&po-
dobné prijde o Javu, na druhe
strané je Holgerovo rozhodnuti
vzhledem k neustavajicimu pirat-
stvi a snizujicimu se obratu, po-
chopitelné. Pro tento mesic se
tedy rozlouc¢ime, zrovna mi totiz
napsal kolega Fatal, jaky mam na-
zor na REBOL/Apache. Ano, beta-
verze tohoto modulu pro snad
nejznamejsi webovy server je ko-
nec¢né na svete. Jen tak dale.

Na shledanou v pristim roce!
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I*SecondSpin

‘SecondSpin je freewarcavy pre]ekt ktery by'
mél fesit konverzi zvuku clo MPEGU Mél by:

| ft nésiedujicx vlastnastt

(CDDﬁ) do MPEG .saubmrju nebo p(}uza gra-

bovéani skladeb z CD na HD (AIFF)
- jednoduché konvertovani MPEG soubor
Zpé’[ na AIFF pro v8eobecné pouziti
- podpora MPEG audio layer 1, 2 {mono
stereo) a 3 (mono, stereo, j-stereo) s frekven-
cemi 320, 256, 192, 160, 128, 112, 96, 64, 32,
24, 16 a 8 kbps _

- lokalizované, piné font sensitivni a Jednc}-
duche GUI |

- podpora procesorl 020/020FPU,
030/030FPU, 040, 060 a PPC (PowerUp)

- podpora “http./fwww.cddb.com’”, takze by
mélo byt mozné prenést informace o sklad-
bach z tohoto serveru.

Nejnovejsi archivy SecondSpinu si muzete
stahnout na adrese
htto://members.xoom.comj/secondspin/down
load.htm

InfraBoxy k dispozici!

Amiga vyvojar Leon Woestenberg oznamil,
ze infracerveny pfijimac a vysilac, zvany In-
fraBox, je pro pocitace Amiga k dispozici.
Spolééné se softwarem InfraRexx a IntraFace
umozriuje Amiga uzivatelm ovladat rdzna
zarizeni na infracervena dalkova ovladani,
jako jsou videa, veze, televize apod.
htto.//www.esrac.ele.tue.nl/ ~leon/infrabox/

Delfina Plus se opét vyrabi

Hardwarove problemy Delfiny Plus, o kterych
jsme vas informovali diive, byly objeveny, a
tak byla obnovena vyroba téchto karet. Karty
budou k dispozici pfed vanocemi.

htto: [/www. petsoff.com/

Java zadarmo?

Sun Microsystems oznamili, Ze nepoiaduli
s4dné poplatky za autorské prava na jednu
verzi jejich programovaciho jazyka Java.
Standardni verze Javy, ktera se pouziva pro
psani softwarovych programd, které bézi na
jakemkoliv pocitaci nezavisle na jeho operac-
nim systému (pokud nékdo ovsem zaplatil li-

cencni poplatky...), bude uvolnéna od 31.
:_.Ledna poprvé od vydani jazyka z roku 1996.

- Srovnani s REBOLem, ktery je k dlspczm
._zdarma cxd wého pméétku je nasnadé
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5. prosince, New York - Bill Gates
oznamil, ze prevzal kontrolu nad spo-
leénosti Amiga, Inc. Tato informace zpu-
sobila pozdvizeni celého pocitacového
pramyslu. Nepotvrdily se tak zpravy o
tom, ze o koupi Amigy jedna jeji byvaly
zameéstnanec Fleecy Moss spolu s Davi-
dem Haselhoffem. “Nebudu se k tomu
viibec vyjadfovat,” sdélil po dlouhé od-
mice Fleecy Moss na rychle svolané tis-
kové konferenci poté, co byl dotazan,
jak krok nejbohatsiho muze svéta
ovlivni jeho plany do budoucna.

"Jako Séf prodeje |sem rad, ze se to stalo
Co se sortimentu nabizeneho nasi spoleCnosti
ty&e, vidim zde veliky potencial do budoucna
Znacne se rozsifi nase nabidka Krome pono-
zek, trenyrek, tricek a limonady budeme
mozna prodavat v blizke budoucnosti i pocCi-
tace,” prohlasil naopak usmevavy Petr
Tyschtschenko

Proc¢?

Komentatofi se predhaneji ve vysvetlovani
krok( byvalého séfa Microsoftu Jiste vsak |e,
ze ihned po oznameni zacaly klesat akcie Mic-
rosoftu na ruské burze. Jejich pad s sebou po
chvili strhl 1 ostatni cenné papiry Co |ejich pad
zplsobilo? Vysvetleni prinasi vyjadieni samot-
neho Gatese: "Konecne jsem vydelal tolik pe-
nez, abych je mohl smysluplne investovat do
kvalitnich technologii, jez maji budoucnost. Ni-
kdy jsem neveril, ze se projekt informacni dal-
nice, informacni spolecnosti a informacnich
kanalll podari realizovat s produkty spolec-
nosti Microsoft.”

Bill Gates vi co déla

Zatimco mnozi uzivatele systemd Windows
95/98/NT/00 pochybuji o zdravem rozumu to-
hoto muze, financni spekulanti ozrejmuji situ-

0 Amlze le kunecne rozhmlnuln'

aci  "Bill Gates
byl vzdy zdatnym
obchodnikem, a
musime dodat,
Ze zejmena ob-
chodnikem O
programovani
toho moc neve-
dél - vzdyt jak
mudzeme prohla-
sit, ze programy
leho spolecnost
|sou jeho dilem?
Neni v nich jedina
plvodni mys-
lenka, vse okou-

William “Bill” Gates

kal na jinych platformach a u vyvojard jinych

softwarovych system. Co wvidel, to pak
"pouze” dokazal prodat Nemizeme se proto
divit, ze se v konecnem vysledku jedna u pro-
dukt( spoleénosti Microsoft o pouhy slepenec
nahodné seskupenych veci, jez mnohdy fun-
guji pouhym zazrakem Nikdo jm nerozumi a
e ¢im dal tim tézsi je inovovat Pokud tedy ob-
chodnik Gates bude mit v ruce kvalitni techno-
logii, 1ze predpokladat, ze tato technologie
bude mit v blizké budoucnosti jeste dominant-
ne|Si postaveni na trhu, nez jaké ma v soucas-
nosti technologie Windows Zejmena bude-Ii |
nabizet v ramci service-packld ke svym ne-
funkénim programdm. Uzivatelé masove pre-
[dou k Amize a konkurenci tak zbudou pouze
oCi pro plac,” logicky a srozumitelne vysvetluje
neCekané Gatesovy kroky znamy financni
magnat George Soros

Programatofi informacnich technologii do-
davaji, ze se tak Bill Gates navic zbavi poci-
tacového problému pfi prechodu na rok
2000, znamého pod zkratkou Y2K, nebot u
Amigy zadné selhani v tomto smeru nastat
nemuze

'"Technologie Amigy ma moji naprostou dU-
veru," dodava se Sibalskym usmevem Gates.

Redakce AMIGA Rewew preje veselé Vanoce

a zejména $t astného Silvestra 1999!

Nebo se snad hojite problému Y2K?
=)
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ARCD #6 prave vychazi

Cas se opét nachylil a spolu s timto
¢islem AMIGA Review vychazi | ‘“va-
no¢ni” c¢islo cédécka, které posledni
dobou doprovazelo nas casopis.

Jesté pred tim, nez se zactete do soupisu pro-
gramy a dat, které se na ARCD #6 objevi pro
vas mame snad pfijemnou novinku' od pris-
tiho roku bude totiz ARCD vychazet kazde dva
mesice, tedy sestkrat do roka

Struény prehled obsahu ARCD #6

Jako obwykle na cédécku najdete adresar AR
venovany programum, o nichz se objevila
zminka v poslednich cCislech AMIGA Review -
namatkou to jsou programy akMPEG, MooVid,
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nekolik verzi WinUAE a UAE pro ruzne plat-
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|* Haamet
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Mimo to najdete na ARCD novy adresar Ami-
net, v némz jsou umisteny posledni novinky
Nebudou chybét ani hudebni moduly, ktere
|ste nam zaslal, obrazky z nekterych Amiga
setkani, |ez probehla v Cechach, samozreme
sledni zpravy Czech Amiga News a prispevky
ceske amiga-konference, jez se v ni objevily.
oboji ve formatu HTML
tulll WipeOut 2097 pro PPC (exkluzivni re-
cenze v tomto c¢isle Amiga MAXu), Codename
Hellsquad (ex-HellPigs). Homeland, Light
demo formuli Virtual
Grand Prix, nadejne
strateglie Exodus a dal-
tu najdete vsechny po-
pisovane v seralu o
hrach z Aminetu
ani zahrani¢ni sceéna,
najdete tu nejnove|si
dema 1 hudebni mo-

latory  poci-
poslednich
pato MF
dOCiSt |: teamd MP3
: 3
‘_ | Vuder mps
"Malée, f
Amimnetu
stejne jako minule najdete na cedecCku i po-
V herni ¢asti se miizete tésit na demoverze ti-
Force, zbrusu nove
Sich her Samozrejme
Pozadu nez(istane
duly
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Autorizovany servis f. COMMODORE

Opravy: A-500, A-600, A-1200,
CD-32, CDTV, C-1541, C-64
Montaz HDD do AMIG

Miroslav Svatos SEL
Krenice 77

p. Sibrina

250 84

Stavby, prodej, servis,
opravy, €isténi, renovace
pocitacu a prislusenstvi PC

Nahrada membrany KB Amigy 600
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davané SD .hardwamﬁé 'a_kc_ele_rét_'c};ry; Uvolné

nim zdrojovych kodd a hardwarovych specifi-
kacl 3dfx tak umoznuje softwarowm wyvoja-
ram a Open Source komunite lepsi vyvoj, pod-
poru a programovani driverl pro produkty
3dfx napfic vsemi moznymi platformami.
htto://www. 3dfx.com/ |

Monitor magazin uzavira Amiga sekci
Monitor magazin, internetovy ¢asopis S
Amiga sekci (Amiga.info), nebude nadale
obsahovat Amiga sekci v budoucich cislech
(jedno z poslednich mist, kde jste mohli najit
Amiga informace v pfednim Caspise). Po-
sledni Cislo naleznete na  adrese
“http://www.monitor.ca/maonitor/issues/vol/is
sd/amiga.html’”.

Amiga.info Udajné neziskala velkou navstev-
nost a softwarovy vyvojafi jim pry neposkytuji
nic k recenzovani. Autofi doufali, ze budo mit
misto v tisténe verzi, ale zda se, ze tomu tak
nebude...

htto:/fwww.monitor.ca/monitor/

AHI PPC

Martin Blom, autor audiosystemu AHI neza-
vislého na konkrétnim audiohardwaru, pro-
hiasil, Ze "béhem poslednich mesicl jsem
nemel moc c¢asu na vyvoj AHI/PPC a jsem si
jist, ze jste si toho byli vedomi. Proto si vezmi
pristi tyden par dnd volna v praci a pokusim
se dokoncit PPC verzi. Nic neslibuji, samo-
ztejme, ale tusim, ze bych mohl pristi tyden
napsat vice kodu nez za posledni mesice.
Drzte mi palce...”
htto://www.lysator.liu.se/(hist)/~Ics/ahi.html

Nova sifova karta pro A600/A1200
Anet 1200 je 10Mbitova karta pro Amigu, kte-
rou Ize zapojit do PCMCIA portu, tedy bez
nutnosti oteviit poditac. Potiebny SANA-I
ovlada¢ a manual k nastaveni spojeni mezi
Amigou a PC je piilozen.

Anet 1200 je Kk dispozici od 4. prosince.
htto.//www.innovative-web.de/anet1200/In-
dex e.html
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Uvhodnoceni internetove ankety AR

% JOoSEF BROZ

Tato statistika byla sesta-
vena na zaklade ankety ro-
zeslané po konferencich
NAS a Amiga. Clenové kon-
ferenci a mnozi dalsi byli vy-
brani jako representativni
¢ast Amigistu.

V dnesni dobe je pristup k Inter-
netu jednim z predpokladu k vazne
praci s Amigou. A v neposledni
fade i jedna z mala cest k ziskani
informaci a noveho software.

Ankety se zucastnilo cca 110
respondentld. Neni to nijak za-
vratny pocet. Mimo jine i z dud-
vodu, Zze na obe konference je pri-
pojeno pouhych 350 lidi. Jen pro
zajimavost, mezi respondenty
byly i dve zeny.

Mnozi namitnou, ze bylo mozno
oslovit jednotlive respondenty na
strankach AMIGA Review a jejich
odpovedi vyhodnotit spolu s vy-
sledky z konferenci. Ale ruku na
srdce, kolik z Vas je ochotno rea-
govat na akci tohoto druhu - vypl-
nit a poslat kupon s informa-
cemi...

Tim Ize vysvetlit prevazujici po-
dil strojd A1200. Bohuzel maiji-
telé A500/600 v drtiveé vetsine ne-
maji pristup k internetu a proto
se nemohli zucCastnit ankety. A
jak vypada konfigurace “primer-
neho” Amigisty? Zaver si ude-

lejte  podle nize uvedenych

udaju.

Typy Amig
A1200 je v CR nejroz&iten&jsim ty-

pem. Otazkou zustava, kde skon-
Cily tisice pocitact A500 dovezene
na prelomu 80-90 let. Neni vsak
poslanim této ankety zjiStovat mo-
mentalni pocet uzivateltd A500/600.
Jednak je to takika nemozne, a pa-
trné | zbytecCne. VSichni, kdoz to
mysleli s Amigou vazne, presli v
poloving 90. let na novejsi stroje
(A1200, A4000/3000). Zajimave je,
ze mezi respondenty se neobjevil
zadny majitel pocitact Draco.

3 % A500

4 % A600

82 % A1200

1 % A2000

2 % A3000

8 % A4000

Typy procesori
Problem nastal s vyhodnocenim
poCtu dvouprocesorovych PPC
Amig (napr. 040x603e). Prvni graf
se tyka Amig s procesory Moto-
rola 680x0 (vCetné 040 v PPC kar-
tach). Pomer PPC Amig a 68k je
obsahem druhého grafu.

4 % 68000

5 % 68020

38 % 68030

46 % 68040

7 % 68060
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PPC vs 680x0
75% PPC ne
21% PPC 603
4% PPC 604

Turbokarta
Dle pfedpokladu zvitézily pro-
dukty firmy Phase 5. Phase 5 patfi
dik za to, ze svym hardware udr-
Zuje nase Amigy. Bohuzel pristup
spolecnosti k zakaznikdm neni na
patficné urovni. Je na skodu, ze
Phase 5 nedokaze vyuzit svého
temer dominantniho postaveni na
trhu. Mnohe produkty jsou dnes
tezko dostupne a poptavka (napr.
Bvision) mnohdy prevySuje na-
bidku. Zajimavy bude dalsi vyvoi.
Phase 5 odprodala licence na ne-
které sve vyrobky (karty 68k, Bvi-
sion) firme DCE. Snad tento krok
prinese do budoucna zkvalitnéni
sluzeb.

/5 % Blizzard

9 % Cyberstorm

3 % Apollo

13 % bez karty

Tower

Prestavba Amigy do toweru ma
mnoho prednosti Bohuzel tyto
vyhody jsou v nepomeru k vy-
soke cene towerd. Za kvalitni El-
box zaplatite cca 6000,- KC. To je
ovsem klasicky problem Amigy -
malosériova vyroba = vysoke
ceny.

56% 1200/600/500 (klasicke
provedeni)

18% Micronik Towery

10% original provedeni A4000/
3000/2000

8 % viastni vyroby

5 % Elbox Towery

3 % Emtech Towery

RAM

6 % do 4 MB
8 % 8 MB
30 % 16 MB
36 % 32 MB
18 % 64 MB
2% 128 MB

GFX

Nejvetsi slabina Amigy. Momen-
talne existuji pro Amigu jen dve
karty s 3D podporou - produkty
firmy phase 5 - Cybervision 3D a
BVision.

Cena amigovskych grafickych
karet oproti podobnym produk-
tdm na PC je mnohonasobneé
vySSi. Projekty jako “Voodoo to Pi-
casso” jsou velmi diskutabilni.
Problem s rozsifovanim Amigy by
vyresil novy motherboard zpfi-
stupnujici dnesni moderni stan-
dardy (PCI, AGP).

75 % AGA

10 % Bvision (CVision)

7/ % Cybervision

6 % OCS-ECS

2 % Picasso
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Harddisk
Pro prehlednost jsem statistiku
dale nedelil na pomer IDE (E-
IDE) a S8l nebo 2.5" vs 8.5"
disky.

12 % HD do 0.5 GB

13 % HD 0.8 GB

21 % HD 1.2 GB

18 % HD 2.1 GB

16 % HD 3.4 GB

12 % HD 4 3 GB

3% HD 6 GB

5% HD 8 GB a vice

Specialni drive
Pro mé osobne je Zip drive jed-
nou moznosti pri komunikacl mezi
Amigou a PC Rozdil mezi diske-
tou a Zipem (popr LS120) |e pro-
pastny, nejde jen o rychlost, ka-
pacitu, ale 1 kvaltu a trvanlivost
medii

72 % nic

17 % Zip drive

6 % CD Write

2 % Jaz arive

2 % Syquest

1% LS 120

Specificky hardware

Tato kategorie nebyla presne de-
finovana. Ocekaval jsem vetsi
procento uzivatell radiCe Fast-
ATA. Investice do tohoto zarizeni
(cca 2500 kC) je vyhodna. Efektl-
vita prace s diskem a dalSimi
EIDE zarizeni se znacCne zvysi.
Testy a popis FastATA najdete v
AMIGA Review ¢. 49. Novinkou
prezentovanou na vystave v Ko-
ineé nad Rynem je verze rfadicCe
oro A4000 Tuto kategorii berte s
rezervou, mnozi z ucastnikd

vlastni kombinaci nize uvedeného
hardware

40% nic

17 % FastATA (Elbox)

14 % SCSI

13 % modem

12 % Scandoubler

4 % 4xEide (Elbox)

Monitory
Nejrozsirene)si |e klasicky monitor
rady C1084 Pro pfrehlednost byl
zarazen do kategorie RGB spolu s
typy Philips, atd. VGA monitory
jsou dnes cenove dostupné,
proto nikoho neprekvapi zastou-
peni 17" monitorQ.

36 % RGB

32 % Vga 147/15"

14 % Vga 17"

12 % Microvitec

6% TV

System
Klasicky Workbench v porovnani
S novymi systémy pomalu zasta-
rava Proto je nastavovan r(z-
nymi patchy MCP a dalSi pro-
gramy jsou vsak jen zaplaty,
ktere upravuji drobné chyby. Z
podobneho divodu byl napsan
ScalOS Osobne preferuji Magel-
lan - (Dopus 5 x) nainstalovany
Jako “Workbench replacement”.
Vzhledem k faktu, ze predch(d-
cem Magellanu byl popularni Do-
pus 4.x, lze jej pouzivat i jako
skvely manager. A prave funkce
manageru, plna konfigurovatel-
nost, atd jsou nejvetsSi slabiny
Workbenche.

Zde bych se pozastavil nad OS
35 Autori 35 se nemohl prilis

odklonit od koncepce Workben-
che napsaného na pocatku 90
let. Nechci rozebirat, zda-li je to
moznostmi H&P nebo pro-
stfedky vynalozenymi na vyvoj
OS ze strany Amiga Inc Nové
knihovny, ikony, devices, prefe-
rence, vzhled, atd jsou velmi pri-
nosne, presto vsak WB 3 5 ne-
dosahuje urovne Magellanu
5 8x Dalsi vyhodou Magellanu je
fakt, ze bezi nad OS 3.5 temer
bezproblémove.

65 % Workbench

29 % Magellan

4 % ScalOS

2 % Linux

Manager
Mezi nejpouzivanejsi patfi trojlis-
tek Dopus 4.x, FileMaster 3.x a
DosControl 6.x. Zajimavy je Us-
pech Magellanu

43 % Dopus 4.x

31 % Filemaster

14 % Magellan

7 % Doscontrol

5 % BDmanager

Graficky program

16 % Photogenics

25 % DPaint

40 % PPaint

9 % ImageFX

3 % CandyFactory

7 % QOstatni (Arteffect, Tv paint, Bril-
liance, Adpro)

3D program

Klasicky souboj mezi Imagine a
Lightwave. Nezanedbatelny pocet
respondentl (hlavne z rad maji-
teld PPC) uvedl Tornado 3D

PROSINEC 1999

Zvlastni je, ze nikdo nepouziva
programy jako Aladin 5.x nebo
Reflections (PPC).

34 % Imagine

30 % LightWave

6 % Tornado 3D

4 % Cinema4d

26 % NepouZiva

Textovy editor
74 % Ced

23 % GOoIdED
3% Ed

Word process
31 % Wordworth
26 % PageStream
16 % FinalWriter
13 % BDEd|tor

14 % Nepouziva

Filesystem
29 % PFS
59 % FFS
10 % AFS
2% SFS

Vitézstvi FastFileSystemu je za-
razejici. V dnesni dobe je jiz pre-
konany rychle|Simi a stabilnej-
Simi filesystemy. Nejlepsi alter-
nativou je PFS2, respektive jeho
novejSi verze PFS3. Bohuzel
novy OS 3.5 nepfines| zasadneji
prepracovanou verzi FFS. Jeho
slabinou stale zlstava pomaly
pristup k souborlm a validace
zarizeni.

Browser

45 % IBrowse
33 % AWeb

13 % Woyager
9 % Nepouziva
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Nejoblibenéjsi hra

V dobach, kdy Amiga kralovala her-
nimu trhu, |sme mohli vybirat z
mnozstvi hernich tituld. Dnes je siI-
tuace zcela jina. Amiga v klasic-
kych konfiguracich nema dosta-
teCny hardware pro nove trendy
Pfesto e s podivem, ze na nasi, ko-
mercneé zivorici platforme, stale
vznikaji kvalitni hry. Nasledujici sou-
pis deseti nejlepsich her je koktej-
lem starSich a novych titull. Na za-
kladé (dajl z konferenci by vypa-
dal "souc¢asny” Top Ten asi takto

1.Napalm

2.Hired Guns
3.Dune |l

4.Quake

5.Frontier

6.Setlers
7.Superfrog
8.Doom

9.Lotus
10.Dungeon Master

Oldies but goldies Mnoho res-
pondentl tuto kategorii nevypl-
nilo Proto jeji vysledky mohou
byt zavadejici Maijitele vysSich
configuraci a PPC preferuii
nlavné 3D hry V tomto smeru
jednoznacneé zvitezil Quake a
jeho klony

Nazor na Amiga, Inc.

Po pdiroénim Collasove obdobi
"svetlych zittkd" Amiga Inc opet
zamichala karty a budoucnost
platformy je opét nejista. Jednim
si v8ak mizeme byt jisti. VSichni v
Amiga Inc jsou stale “very exci-
ted”..

V této kategoril byli respondent
dotazani na uroven prace Amiga,
INc:

4 % Dobra prace

35 % Primeér

52 % Konec Amigy

9 % Nevi

Amiga a Linux...
Tato otazka se tykala tolik diskuto-
vaného problému vyvoje Amigy a
pouzitl Linux kernelu. V soucasne
dobé se ovSem tento oddil jevi
bezpfedmetnym z dbvodl ukon-
ceni vyvoje Amigy NG.

51 % Linux Ano

39 % Linux Ne

10 % Nevi

Osobnost roku
Osobnosti roku byl celkem pre-
svedcivé zvolen byvaly reditel
Amiga Inc. Jim Collas. Nerad
bych mu ubiral zasluhy, ale vzhle-
dem k prohlasenim noveho ve-
deni Amiga, Inc., se zda, ze Col-
las pouze neuvazene sliboval.
Presto nemizeme Collasovi uprit
jisté zasluhy, prfineimensim v nas
minimalne pdl roku zivil nadeji na
zachranu platformy v podobe
Amigy NG...

84 % J.Collas

8 % P.Tyschenko

4 % firma Haage&Partner

4 % Haynie

‘Zloduch roku’

Je zajimave, jake ‘popularity’ do-
sahl novy reditel T.Schmidt be-
hem své kratke kariery S odstu-
pem se za nim paradoxne umis-
til ‘'mesiash’ J Collas. Mezi dal-

il
P,

Simi kandidaty byl P. Tyschenko,
firmy jako IWin

58 % T.Schmidt

21 % J.Collas

17 % P.Tyschenko

4 % Iwin

AMIGA Review
Posledni ¢ast ankety se tykala ¢a-
sopisu AMIGA Review

36 % Predplacim

38 % Kupuj

11 % Zapujcuji

9 % Nezajem

6 % Hodlam predplatit

Cisla hovoti jasné. Pokud chcete
podporit Amigu a nasi ¢eskou ko-
munitu, predpladte si casopis

Uroven AR:
25 % Skvéla

61 % Dobra

3 % Mizerna
11 % Nevi

Navrhovana zlepseni
Uvedu nekolik navrhd a vytek
VetSina respondentl poukazo-

vala na nedostatek hardware re-
cenzi - tento bod ovsem redakce
ovlivni jen stézi Zminovany ne-
dostatek je dan neexistenci no-
veého hardware. Nekolikrat se
opakoval pozadavek na vypus-
téni recenzi na staré hry (seraly
0 autech) Nejvetsi kritiku sklidily
recenze na fotbalove managery
Dale |je kntizovana jazykova a
slohova uroven clankl, preklepy
atd Ctenaf by pfivitall vice fak-
tickych uUdajl a meéneé clank(
typu kauza DAC, aféera Napalm
manual, atd

Velky zajem je o zavedeni rub-
riky “FAQ" nebo “Nad dopisy Cte-
nard” Tedy rubriky tematicky za-
merené na probléemy s hardware a
software, popisy |ednotlivych
ovladacich prvk( v programech
(ze by nedostatek manuall za-
koupenych spolu s originalnim
programem?) atd

Zaverem bych chtel podekovat
véem, ktefi projevill zajem a zu-
castnill se teto ankety
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Satellite 99

v BOLESLAV KRISTEN

Party Satellite ‘99 se konala
ve dnech 13. az 14. listopadu
roku 1999 v mésté Stétin
(Szczecin) v Polsku. Mesto
lezi velmi blizko néemeckych
hranic, takze na mape ho na-
leznete mezi Némeckym a
Baltickym morem. Je jednim
z pristavnich mést.

Celkem nas tam jelo z Cech pét
Dizzy a Subwork (ex-Lahve - pozn.
red.) vlakem, ja spolu s Fidem a
Fractalem autem

Pldvodneé s nami mél jet jeste |
Speedy, ale bohuzel nemel dosta-
tek penéz a také musel zustat u
sve milované Vanilky, ktera na na-
Sem lokalnim setkani HVR u Red-
Rose koncem mesice prodelala
nejaky ledvinovy zachvat, a tak se
|l vénoval Party organizovala sku-
pina Appendix na cele s MadBar-
tem, kterému je devatenact let a
jmenuje se Bartosz Urbaniak
Akce se konala iz druhym rokem
(byl 1 SAT '98) a hlavnim cilem vy-
tvoreni Satellitl bylo to, aby party
byly udélané v tradici prvnich, kul-
tovnich party (Intel Outside 1,2),
proste aby byl pritomen ten samy
duch akce (feeling) jako kdysi

Krome Amiga soutezi byly zde
zastoupeny | PC a1 C64 Pdvodne
mely byt | Atari, ale nejak jsem |e
nevidel Ale mell jste videt tu sou-
hru s jInymi platformami  Nikdo
nenadaval, nepokfrikoval pfi
compu jineho stroje, nechodil a
nekritizoval Proste pohoda Kdo
nechtél, nemusel  sledovat
compa, mohl se treba jit obcer-
stvit anebo sI s nékym popovidat.

Cesta

Pro cestovani jsem si zvolil auto
misto deviti hodin drepéeni ve
vlaku, a tak jsem jel do Prahy, kde
na mne cekal Fractal, Fido a jeho
plvabna pritelkyneé Odtud jsme
vyrazili ¢asne rano pres Dubi, Ci-
novec, Nemecko (Drazdany,...) k
polskym hranicim u mésta Stétin
Stéjnou trasou jsme jeli | zpatky,
me vSak cekala |este asi petihodi-
nova cestu domu vliakem.

Popis party place

Akce se konala ve studentskéem
<lubu Slovan (Slowianin), ktery byl
Derfekine situovan Asi deset mi-
nut volneé chize od autobusoveho
nebo viakoveho nadrazi. DUm to
byl velky, dole Dbyly satny

Scenegrupa Harvester: zleva X-Type, Neami, AGASlayer, dole
Holdys, Juen

(zdarma), nahore po schodech
byla takova mala predsin, kde
byly vlevo (po vstupu) zachody a
schody nahoru (tam to melo slou-
zit pro nerusené prespani) a
vpravo bylo misto na pokec No a
primo pred sebou jste mell vstup
na party place

Party place (dale jen PP) byl
dosti rozsahly. Vlevo se nachazel
bar, vsude po stranach stoly a
zidle, v predu byly hlavni pocitace
organizatort, za nimi dosti velky
prostor pro “crazy compa” (jak
presne|l poznamenal Subwork
“funny” compo) nebo na tanco-
vani a uplné na konci bylo na
stene platno o velikosti 4x5 metrQ!
Vedle toho platna byly dvere a
mistnostl uréené pouze pro vstup
organizatord, ale jelikoz jako cClen
diskmagu TABOO od APX (Ap-
pendix), kolega MadBarta a
hlavne zvedavy cClovek, jsem se
dostal vSude. Takze za dvermi se
nachazely malé mistnosti, ve kte-
rych se dély rlzné véci. Napriklad
se v jedne shromazdovaly a tridily
vSechny materialy vystavené na
party a nekteré dokonce procha-
zely vstupni selekci. Také jste
mohl zahlédnout Entera ™ APX,
jJak se snazi dokoncCit engine disk-
magu Taboo, nebo jste se mohli
pokochat pohledem na ceny.

V baru byla k dispozici treba
kava (20 K¢), velky a chutny ham-
burger (25 KC) anebo velka porce
hranolek (odhaduji tak asi 200-

250Q) za 25 KC K tomu pivo za 32
KE, litrova kolu za 28 K¢ a jine po-
zivatiny a napoje. Nastesti hned u
vchodu do budovy byl vedle ne-
jaky supermarket a tam jste monhli
nakoupit levnéjsi veci. Doslova hi-
tem se u Fractala a FiDa stal lo-
sos Nakupovali ho dokonce v ta-
kovem mnozstvi, ze vecer uz v ob-
chodé zadny nezlstal a tak ho
museli nakoupit domu v jinem ob-
chode.

Meé zase s FiDem chytlo testo-
vani piv podle obsahu alkoholu.
Nejprve jsme meli nejake 16°-18°
z obsahem 7,2% alkoholu, ale pak
isme narazili na nejsiing)Si polske
pivo Bosman, ktere bylo 20° a ob-
sah alkoholu byl 8,1% (Nachodsky
pivovar vyrabi 23° pivo s obsahem
alkoholu kolem 10% pozn. red.)! A
na plechovce bylo napsano, ze |e
to 10 v Beufortové stupnici V
Polsku se spise pije z plechovek,
nez z lahvi

Ale zpatky k PP VSude byly vy-
lepené rlzné plakaty souvisejici z
Amigou, party atd. Na stolech
bylo asi 12 Amig (nepocitam or-
ganizatorske), asi 1 PC a 1 C-64.
VSude se mohlo kourit, pit Byla tu
také ochranka Na pocatku prisne
kontrolovala prenos alkoholu, pro-
toze se nesmel vnaset alkohol na
PP (mél se kupovat nahore v baru
na PP) a tak’se chodilo s batlzky,
taSkami nebo rlzne schovanym
alkoholem v bundach Problém
Isem s nimi ani jednou nemel Do-
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konce jim nebylo divne, ze ven jdu
z prazdnou taskou, z rozepnutou
bundou a dovnitf |du zapnuty, ©
polovinu tlustsi, X-TyPeovi tfiska v
taSce Sampanske o plechovky
Zadrzovall asl pouze tehdy, kdyz
|ste meli alkohol pfimo v ruce, tak
|ste ho musell vypit tam u nich a
kontrolovali, zda mate 1dentifi-
kace S postupem casu ale ne-
kontrolovall vlbec, |elikoz se
straslive opili Benny ™ NG se mne
ptal, zda jsem uz neco takoveho
vidél, ze aktéri setkani jsou stfizlivi
a ochranka je totalné namol Tak
to jsem teda nevidel Na PP se
mohlo pit a kourt vsude Anebo
Srupat tabak

Pfi vstupu probihala registrace,
kde se nahlasil nick a skupina,
pak se zaplatilo vstupne (kolem
250 K¢), ale jakozto zahranicni
hosté |sme mell vstup zdarma Po
tom vSem jsme dostali hlasovaci
listek (velka A4 s popsanymi com-
POS a misto na tr volby), identifi-
kacl (9x5,5 cm, barevny papirek,
kde se napsal nick a skupina) a
pak |esté pouzdro na tuto identifi-
kacl, ktere bylo stejne jako na RR
Meetingu Ta pouzdra |sou geni-
alné navrzena, Jelikoz si je muzete
pfipevnit pomoci sponky anebo
upevnit na kapsu pomoci tako-
vého sveraciho jazyka a také
chrani napis pred destem

Prubéh party
Takze porad se neco delo Na big
screenu se poustela rlzna dema,
intra anebo bezela rlzna ziva
‘crazy compa” (ma oblibena)
Opét je vedl dva skveli baviCi Za-
bora a Shexbeers Vim, ze tam
nekde primotall 1 Lahvace, ktery
jenom tajne pozoroval Mne do-
stall do "odbijeni compo”, kde ci-
lem bylo co nejvice odbit nafou-
kany balonek z prezervativu Na
bigscreenu take bezely infor-
mace, co kdy bude probihat a do
kdy je ¢as na odevzdani soutez-
nich prispevku

Pak nekdy kolem 16:00 vystou-
pila mlada mistni rockova skupina
Medium, ktera osolila prabeh velm
ostfe zahranym rockem, spise uz
metalem Dobry napad! Z hudeb-
nich produkci musim jeste pripo-
menout Silenou techno akci, kterou
reziroval Voicer z Appendixu Do-
konce byl spatfen i Subwork v akci
a také nase perla skupiny, Neami
Nutno podotknout, ze pokud sl
nékteri stézovall na hluk kolem
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2:00 AM na Apocalypse, tak bych
jim nepral zazit SAT'99. Tento hluk
byl jesté dvakrat tak silngjsi a trval
az do zhruba 5:00, kdy skoncila
vegkera compa Cili Zadné spant,
ale porad se jelo napino.

Ja jsem vydrzel na party s asi je-
nom 5 minutovym spankem, vice
mi kluci z ircového kanalu #ami-
sia nedali Sanci, protoze kazdy
chtél pokecat v realu. Prekvapive
jsem nevypil ani jednu kavu, po-
mahal jsem si rozhovory s Neami,
studenou vodou, colou a pak mi
Vida dal néjaké povzbuzuijici tab-
letky, které obsahovaly kofein a
do péti minut jsem byl okamzite v
100% stavu. Ono by se nemelo na
takové party spat - vlastne to ani
poradné nejde. Skoda, Ze party
nebyla na tfi dny (viz byvalé Gra-

Vity)

4 channels compo

Pribeéh soutezi zahajily jako tra-
dicne 4 kanalove moduly. Co frici k
drovni, tak asi podobna jako u
nas.

Multichannels compo

V multichannels compo byla uro-
veri o neco lepsi Bylo jich asi osm
a kazdy perfektni, proste silna
konkurence.

Gfx 2D compo

To byl asI nejslabsi Clanek vsech
party. Bylo az moc prispevku (asi
kolem 35), ale kvalita byla mozna
trochu horsi Mohlo to byt ovlivneno
tim, ze bylo az moc prispevku a tak
se nekteré dobre prekryly temi hor-
&imi atd Cekal jsem mozna néco
vic Zase tam byly skanované ob-
razky a nekteré prevzate, ale zde
tyto byly fadné okomentovane.

Gfx 3D compo

Tady to uz bylo zase o tridu lepsi
Nadherny byl obrazek kravy od
Bonzaje, ktery se jmenoval Muu.

Intro compo

Zde 1sme meli zelizko v ohni a to
intro Sehnsucht Nebudu to hod-
notit, )enom zde bylo 8 Iinter, z
toho jedno nefunkcni.

Demo compo

Jednoznacné nejlepsi compo. To
|ste mel videt, tolik uzasnych dem
najednou. Zklamanim bylo pro me
Floppy, protoze MAQ predelal
pouze trochu nazev a nektere
efekty Dost ubohé na jeho kvalitu
Skupina Lamers vedena XTDem
dokazala, ze neumi pouze kodo-
vat v AMOSu Nejlepsi ale pro-
dukci bylo demo od MAWI, které
kodoval NOXIS. Sice pri konci
padlo, ale hosi od MAWI dokazall,
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problém byl v pocitacCi organiza-
tora. To same postinlo HLA (svoje
demo se snazili dat do “crazy
compa”, ale MadBart je strCil do
demo compa) a moje zoufalé sli-
deshow

VHS demo compo

(Wild demo compo)

Nowvy trend na polskych akcich. Je
to jednodussi nez delat dema, ne-
potrebujete k tomu kodery a po-
malu se zacinaji mnozit prispevky.
Ani nevim, kdo prisel s prvnim
VHS demem, ale co jsem videl
jako prvni, bylo demo od skupiny
Venture (soutézilo v hitparade po-
dobné Esu). Kvalita byla opét na
vybornou.

Crazy compo

..............

|||||||||||

........
---------------
R ]
........

----------------------
'''''''''''''''''''''''

to udelali?”. Co ho tak prekvapilo?
Proste v jednom demu byly pou-
zite Silené efekty, ze by lecktere
Amiga demo porazilo a nakonec
vse zavrsili ukazkou “Wolfa3D" na
C-64 . Naprosto totalni Sok.

Jako vzdy neslo dodrzet termin
zahajeni soutezi. Je to podobné
jako u koncertl, nikdy se nezacne
presne. Mezi compos byly pre-
stavky, a tak se vetsinou kecalo
nebo chlastalo. Nasli se nektef,
kteri se bavili i jinak. Pokud se Po-
laci na Apocalypse bavili gumo-
vou slepici, zde se ¢eSi bavili ply-
Sovym Mr. Oizem (nechci se do
toho michat, ale ten plysak se jme-
nuje Flat Eric -pozn. Joe). Zvlaste
pod vedenim Fractala byl Qizo

...............
.................
............
.....
........................
.........................
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Zastupci z Cech: nahofe zleva opét AGASlayer, FiDo, Fractal,
dole horizontalni Dizzy a Subwork

Zde byla totalni zasoba humord.
VetSina dem, slideshowt byla ad-
resovana na nektere cleny sceny,
ale nikdo se neurazel, jelikoz to
bylo v8e humorné zpracovano
Dost jsem se opravdu nasmal

To bylo vse k Amiga compum
Co se ty¢e PC comp, nejak jsem
to moc nesledoval Intra se mi
zdala moc nudna a bez smyslu a
napadd, dema az zoufala.

Schvalné nakonec jsem si ne-
chal compa ze C-64. Moduly
dobré, bylo super zase slyset
skvelou muziku, ale naprosto So-
kem byly dema. To jedno bylo ge-
nialni!!! To co jsme wvidel, do-
conce vyrazilo dech i FIDOvi, ktery
nak jenom sedel u stold, drzel se
za hlavu a porad jenom frikal “jak
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|ako zivy, teda az na to, ze mu
bylo pofdad $patné Skoda, ze
nebyla kamera, to se proste neda
popsat Snad tu nekde najdete
obrazky z techto srandicek anebo
se mrknete na moji stranku, kde
mam dalsi fotky z party

Kdo tam byl

Jak uz se zminil, mohli |ste zahled-
nout (dle abecedy) DIZZYho, FIDa,
~RACTALa a SUBWORKa z Cech,
nak 5 Spanélti ze Spanélska a 4
Spanélé z Holandska (skupiny
Network a Ozone) a MAGIC ™ NAH
byl take z Holandska. Prekvapive
tam nebyl nikdo z Nemecka, pa-
trne kvali Kolinu. Kromeé organiza-
tord (MadBart, Juma, PopCorn,
Enter, ..) jste se mohli seznamit se
cleny HARVESTER (Juen, Holdys,
Neami, X-Type a ja), pak tu byl

znami z |IRC jako: MANIUS,
BENNY ~NG, SYNTH, PMAZ,
KRASHAN (autor PCI pro Amigu),
SZCZ, FEI, VENOM, MOKRY, AZ-
ZARO, DEF, THUNG, NOXIS, OPI,
/ABORA, DEADMAN, XTD,SA-
CHY, VIDA, PASHAQ, CORWIN,
THORR, EMERS, COACH, TRAI-
TOR, CARO (F&F mu frikaji Ka-
rel...), a jini. Dokonce sem zavital |
ELF ™ VA, od kterého jsem dostal
skvely skleneny pdllitr na pivo s na-
pisem “Venus Art Team-Virtual Be-
auty Experience”. Samoziejme, ze
ho pokitil Fido, byl zkratka rychlejsi
nez ja :). Celkove se zde objevilo
300 az 350 lidi (nepocitam divky).

Ceny a sponzori

O ceneé vstupneho jsem uz psal,
jienom doplnim, ze kdo mel sebou
pocitac, tak platil jenom 195 KC.
Zeny a divky mély vstup zdarma.
Mozna jsou to velké penize, ale
najemné stalo 50 000 K¢ a hlavni
cenou pro demo compo byl 177
monitor, dale treba DVD, scanner,
externi modem se zaplacenym
ontem na cely rok a jine. Take
fispéli sponzofi. Za treti misto
isme dostali (tedy koder dostal)
komercni e-mailové konto zapla-
cene na cely pristi rok

Klady a zapory
Zacnu pro sebe netypicky, a to
klady Naprosto skvela atmo-
sféra, zabava a hlavné pohoda V
komunikaci nebyl problém, jelikoz
vetSina Polakd umi jakz takz ang-
icky a pokud vim, ani FIDo an
~ractal nemell nejake problemy
| eccos uz takée pochytill O tom,
co se mi libllo, by bylo mozne
psat hodne dlouho PrecCtete si
treba novy TS anebo se poptejte
ceskych akterQ

Co se mi nelibilo bylo zbytecne a
zdlouhavé protahovani vyhlaseni
vysledkd. Prvni oficialni vysledky
jsem dostal az v utery a skoro
kompletni az dva tydny po party
Také se mi nelibilo hloupé kecani
do mikrofébnu u nekterych com-
pos Spise by mell divaci reagovat
nez plkat. Dosti zabavnym bodem
byla ochranka a take souhra orga-
nizace

Neékdo by mozna jako nevyhodu
oznacil i maly pocet pocitacu, ale
|e to tak na rozporu. Sice byly pro-
blémy néco prehrat, ale na party
se |ezdi bavit a ne kopirovat em-
pétrojky. A prave tim, ze lide ne-
sedeli pred monitory a sli se bauvit,
tak vznika fantasticka atmosféra

Podékovani

Zde bych chtel hlavne podekovat
=IDOvi za to, ze jsem mohl u neho
ofespat, ze mne vzal sebou au-
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AGAS s organizatorem Satellite ‘99 MadBartem

tem, ze nas vsechny zdarne a bez
problému dovezl tam | zpet a za
delani ochranky v Praze .. Pak
FRACTALovi za humor a délani
ochranky v Praze; DIZZYmu a
SUBWORKovI, Zze obétovall cas a
prijell se mrknout do Polska a ze
|sme sI mohll super pokecat v
ceském jazyce Samoziejme pak
MadBartovi, za pozvani a organi-
zacl a pomoc v problémech, or-
ganizatorim za akci, vsem Kkole-
glm za super perfektni atmosferu
a |ejich peci o nas A nakonec
také moji skupince, ze |sme se
mohli jako polska sekce sejit v po-
Ctu petl ze sedmi

par slov od Subworka ™ hLA:

‘Satellite99 byl perfektni  Kdyby
takhle vypadaly vsechny cCeské
party, vedel bych, ze jsme na
dobré ceste Na polskych party
|de predevsim o zabavu, coz se O
ceskych akcich fici neda Neverll
isem Madbartovi, kdyz mi rekl, ze
Satellite99 byla jeho druha party,
kterou organizoval Dat dohro-
mady Amiga akci, velmi kvalitni
compo, ZIvy rockovy koncert, zivy

koncert Voida”™ APX a zabavné
souteze a to vsechno bez vetsiho
organizacniho chaosu, dokaze
snad opravdu profesional Dalsi
nasi Apocalypse 2000 party se
budeme snazit vést v podobném
duchu Abych ale jen nechvalil, v
Polsku je Silena zima, velm
draho, malo hospod a anglicky
tam umell snad |en lide na party-
place

par slov od Fida:

"Satellite 99 nemel chybu Uz po-
druhé |jsem se presvedcil, ze
charakterove nesahame Pola-
kim ani po kotniky Nejen ze se
dokazou skvele bavit, je s nimi le-
grace, muzete sI s nimi skvele
pokecat o cemkoliv a hlavneé ne-
potkate zadné nesnasenlivée de-
bily (omlouvam se za formulaci,
ale jinak by to nevyznelo) Mez
me nejvetsi zazitky patfilo mistni
pIVO, c64 compo, setkani s Elfem
a Sachym a hlavne to, kdyz mi
Deadman zacal zadarmo nabizet
svou PPC Amigu s tim, ze je la-
mer a vyuzie | lip, kdyz na ni ja
dodelam Enforce Vskutku neob-

Fractal a FiDo se na party laduji lososem. ZajimavéjSi snimky z
déni na Satellite ‘99 se nam bohuzel ziskat nepodarilo...

 Vysledky SATELLITE '99

Demo compo
1. Mute 12 - MAWI
2. Yaga - ANADUNE
3. Tune In - FLOPPY

64k intro
1. Worms from my Head - NAH-KOLOR
2. Fetish - OZONE
3. Sehnsucht - HARVESTER

4k intro
1. Dust - BAY-TEK/TASKI
2. Mirrors 2 - MAQ/FLOPPY

Graphics compo
1. Mermaid - PAGAN
2. Moonchild - DZIULAS
3. Przytloczenie - NELSON

Raytracing compo
1. Muu - BONZAJ
2. Lasek - DJ.FLASH
3. Mrowa - CRISOO

4 channesl music compo
1. synd[R]om -autia - SPECTRA
2. West - TRAYMUSS
3. Lite Teknolagy - TEIS

Multichannel compo
1. Just talking - KOPERNIK
2. Konstruktor - TRAYMUSS
3. Machoopicchoo - SYNTETIC

Crazy demo compo
1. Mr. T vs Britney - 777
2. Bollywood - BRYGADA RR
3. Smellonique - LAMERS

Wild demo compo (VHS)
1. Sabotage - PRZYJACIELE STEFANA B.
2. Krach - BRYGADA RR
3. F-K-U - LAMERS

vykla reakce pro Cloveka, ktery je
spise zvykly poslouchat jaky e
zradce a Billdv otrok jen proto, ze
prodal Amigu

par slov od Dizzyho:
“Velice se mi libila navsteva Satel-
ite party a ani v nejmensim neli-
tuju vynalozenych prostredku na
to, abych se tam dostal

Pohodova atmosfera a skveli lidl,
ktefi se tam sesl, me presvedcil,
ze takove akce maji rozhodne
smysl Spousta a spousta pfis-
pevkd, které lidi do compa privezli,
protahlo prezentaci az do brzkého
rana Velice se mi libily napady,
jako usporadat pfimo na place
koncert nebo za pomoci dobrovol-
nikG (kterych bylo dost) usporadat
crazy compa v na prvni pohled ne-
uskutecnitelnych disciplinach

Bylo samozifejme mozne potkat
| znameé osobnosti Amiga scény
Mé osobné nejvic potésilo setkani

PROSINEC 1999

s coderem dema SmokeBomb
(které patfi k mym velice oblibe-
nym) Draregem ™ Ozone a nene-
chal jsem si ujit prilezitost, abych
se s nim mohl vyfotit Organizatori
vybrall skvélé velké prostory, ktere
k atmosfére scene party jako by
bylo prfimo vytvoreny

Tak velka party jako |e Satellite
se mi vylozene libila a pristi rok na
Ni pojedu urcite znovu

A co jsem si z toho odnesl|?
1. Amiga rozhodné neni mrtva,
dokud budou existovat takovi lide
a takova atmosféera kolem ni

2 Porad ma smysl pro ni neco
delat

3 Uz se teésim na Satellite 2000

P.S.: K Subworkovym poznam-
kam - Jedine, co je v Polsku drazsi
je pivo a benzin a ani to nijak vy-
razné, a anglicky umeli temer
vsichni :-)
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The Amiga Unix Gompendium v1.2

¢ PaveL Cizex

POZADAVKY: 68020+ véetné FPU a MMU, 4 MB RAM, popi. PPC procesor, doporucena graficka karta a vice paméti

Po sérii CD s ruznymi unixo-
vymi systémy pro Amigu vy-
dané némeckou firmou
Schatztruhe prichazi z teze
dilny trojcédécko nabizejici
témeér vse z oblasti Unixu pro
Amigu s podtitulkem “Unix
nikdy nebyl pro amigisty tak
snadny”.

Na této sade tfi CD diskl najdete
jednak dva tucnaky, jednak jed-
noho dablika (staci se podivat na
potisk diskl) Presneji receno, na-
|éza se zde RedHat PowerPC Linux
R4 (véetné softwaru specifickeho
pro Amigu - Linux APUS), distri-
buce Rough Cuts Linux pro MC
68k a konecne NetBSD 141 pro
tytéz procesory Vse je doplneno o
(vyvojarske) prostredi GeekGad-
gets a take o projekt AROS
VSechny zminéné distribuce a ba-
liky |sou k dispozici jak v binarni, tak
ve zdrojove podobe Pravidelni Cte-
nari Amiga Review si jisteé zahy uve-
domi, ze v podstate se vsemi
castmi tohoto “trojcedecka” jiz meli
tu ¢est na strankach Amiga Re-
view Ano, |e tomu opravdu tak, vet-
Sina tohoto softwaru jiz byla recen-
zovana, at uz diky tomu, ze se v
Amiga edici firmy Schatztruhe |iz
drive objevila samostatne (Rough

Cuts distribuce, GeekGadgets),
nebo diky snaze nejmenovanych
redaktor(l *-) predstavit Ctenarim
dalsi software pro jejich PowerPC
procesory (LinuxPPC R4) To
ovsem neznamena, ze tato CD ko-
lekce | pouhym sloucenim kopil
existujicich produktt do jedné kra-
picky Tou pfidanou hodnotou by
mela byt jiz inzerovana pristupnost
nabizenych unixovych feseni ami-
gistdim, jinak receno snadnost In-
stalace Proto se vtomto Clanku za-
mefim spise na to, co je nove proti
jiz vydanym a recenzovanym titu-
Im s "unixovwym" zamerenim Jed-
nim spolecnym rysem vsech tfi CD
|e organizace dat na kazdem disku
Na kazdéem CD je totiz vzdy kratky
'README’ soubor popisujici, co S|
s danym diskem pocit, dale adre-
sar s instaladnimi skripty, prislus-
nou distribuci v binarni i zdrojove
podobé a konec¢né napovedu a do-
kumentaci ve formatu HTML (jako
prohlize¢ je pouzit AWeb, ktery je
na CD pfitomen v omezene verzi -
Ize s nim prohlizet jen lokalni data)
Asi nemusim pfipominat, ze doku-
mentace je pouze v anglictine Ne-
které vSak potesi, ze ikony na dis-
cich jsou ve stylu OS 3.5 - Glowl-
cons DalSi novinkou spolecnou
vSéem tfem CD a zaroven hlavni in-
ovaci by vsak mel byt samotny pro-
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ces Instalace Jako obvykle |e
nutne nejprve vytvorit prislusne linu-
xove oddily na disku (jak, to je po-
psano v README), toto za vas bo-
huzel nikdo neudeéla Pak uz (v ide-
alnim pripade) staci jen kliknout na
konu ‘Install’ (resp ‘StartBSD)
zodpovedet dva dotazy tykajici se
zobrazovaciho hardware (tfj zda
mate ECS/AGA ¢i grafickou kartu)
a volby standardniho rozliseni a In-
stalace zacCina Pro startovani pfi-
slusneho Unixu po jeho nainstalo-
vani je k dispozici pro zmenu ikona
'‘Boot', ktera pracuje timtéz zptso-
bem, ale dotaze se pouze na
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)meno startovaciho disku V pri-
pade PowerPC Linuxu (APUS) je k
dispozicl navic obecne startovaci
GUI vyuzivajici MUIRexx, ktere
umoznuje specifikovat vsechny po-
tfrebné parametry jadra - divodem
e (zatim) neexistujici LILO (Linux
Loader) pro Linux APUS Na zaver
bych chtél ovsem upozornit, ze po-
kud neco selze a nebude fungovat
tak jak ma, bude dany uzivatele
muset startovat Linux z prikazove
radky (netyka se Linux APUS) s tim,
ze nastavi sam potfebné parametry
tak, aby vse pracovalo k jeho spo-
kKojenosti

Linux PowerPC R4

Zacneme tim, co |e zcela nove (tj
drfive pro Amigu nevydane) - Linux
pro PowerPC procesory vcetne
vSech souborl a programu Speci-
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fickych pro Amigu Tato distribuce
zalozena na RedHat 51 a vytvo-
rena firmou LinuxPPC byla recen-
zovana |1z drive s tim, ze sI uziva-
telé musell vécl specificke pro
Amigu obstarat a zaridit sami Nyni
ovsem dostavate do rukou CD,
které obsahuje vse potiebne (i
kompletni Linux APUS) a navic pri-
pravené tak, aby ani po Iinstalaci
nebylo nutné fesit rzné problémy
Drive nez se ale pustime do insta-
ace zminim kratce potrebny a
podporovany hardware Pro Po-
werPC Linux budete potrebovat
PowerPC procesor, 8 MB RAM (ale
radeji vice), alespon 400 MB mista
na disku (tradicné ovsem plati “Cim
vice, tim lepe”) a konecne AGA
Cipy nebo grafickou kartu Podpo-
rovana |e |nak vetsina bezneho
hardwaru s vyjmkou SCSI radice
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Linu &F P Linux for PowerPC” systems

Thank you for installing Power PC Linux! !

It you purchased the Otticial LinuxPPC Linux product you wall receive 30 days of FREE mstallanon support But before you can obtamn support, you

need 1o registexr The best way to re@ister 15 via our web site
Q Mailing Lists

There are several malng hists avalable tor discussion of Linux related topics Many users read the maling list and use it to discuss thewr expennce

wath Linux, and help each other out

The LunxPPC web site contawns gubgcaption mfetnaton as well as complete mdexed and searchabie arcluves

Q On Line Documentation

It you have the howto-html, mstall- gmde, nag, sag and lpg RPM packages mstalled on your system you can read the followang sets of documents

locally

karet CyberStormPPC Vlastni in-
stalace pak probiha jak bylo na-
znaceno vyse - kliknete na ikonu

'Install’, zvolite zobrazovaci hard-
ware a RedHat instalator je spus-
tén. Po nastaveni disku a volbe
softwarovych balikd k instalaci vse
hladce probehne az k volbe hesla
superuzivatele a po pristim startu
Linuxu se pred vami objevi X-win-
dow s KDE login managerem a po
prihlaseni se do systemu (nezapo-
mente heslo) se ocithete v pro-
stfedi KDE 1 0 (viz obrazky, pro in-
formaci - temer vsechny byly vytvo-
‘eny v konfiguraci vyuzivajici pouze
AGA c¢Cipy, nikoliv grafickou kartu)
Mozna vas vsak zarazi nizke rozli-
Seni (napf 640x480) ¢ mala ba-
revna hloubka - to Ize sice za behu
meénit, ale pokud chcete mit pri
startu vSe dle sveho gusta, ne-
zbyde vam nez upravit konfigu-
racni soubor XF86Config na miru
vaSich oc¢i, monitoru a graficke
karty. Zni to vSechno jednoduse,
ale chybiCka se vioudila. Na disku
|sou pripravena dve jadra verze
228, jedno pro PowerPC karty s
SCSI fadiem, druhé pro karty bez
SCSI fadice Problem nastava v
tom, ze jednak Instalator nenabizi
moznost volby mezi temito jadry
(na rozdil od Instalace Linuxu pro
MC 68k) a navic verze pro karty s
SCSI alespon v mem pripade ne-
fungovala Nevim, proC neni pou-
zita, popr alespon dana k dispo-
zict na CD, novelSi verze jadra
(2 2.8d z Cervence 1999 Ci 2.2 10),
nebo pro¢ neni zvoleno freseni
pouzité na druhém CD z teto sady.
kdy je na vyber nekolik verzi jadra
(nejnove)si versus stabilni) Faktem
ale zlstava, ze si tedy v pripade
probléem0 (= nemoznosti spustit
instalacl) bude uzivatel muset
‘rucne” nastavit pouziti jadra pro
karty bez SCSI fadiCe, resp stah-
nout z Internetu iNou verzi pred-
kompilovaného jadra a tu stavajici
jim nahradit Na zaver vsak pridam

jeden pozitivni postreh. Pri navrhu
téeto distribuce nedoslo k pouhemu
okopirovani plvodniho LinuxPPC
R4, ale byl pfidan (kromeé soubor(
z projektu Linux APUS) 1 novy soft-
ware prizpusobeny teto verzi Li-
nuxu, jako napriklad Gnome 1 0 a
JDK 1 16 (Java Development Kit).

Rough Cuts Linux MC 68k
Druné CD v rade jiz neni horkou
novinkou, nebot wyslo jiz na jare
samostatne, ale plati to, co bylo fe-
ceno v uvodu - Instalace byla zjed-
nodusena na maximalni moznou
miru. To znamena, ze po kliknuti
na ikonu Instalace si vyberete zo-
brazovaci rezim a verz jadra Li-
nuxu (bud posledni stabilni 2 0 33
nebo nejnove|si experimentalni
2 3.16) a pak uz vse pobezi k vasi
spokojenostl. Tato distribuce pra-
cuje bez problémd na temer vsech
Amigach s procesory od MC
68030 vySse majici MMU a FPU
(doporucil bych “Ctyricitku" jako
minimum) Krome toho budete po-
trebovat alespon 4 MB RAM (i kdyz
8 MB |e pravdepodobneé minimum,
chcete-ll pracovat pod X-ky) a ne-
|aké to misto na disku (zacit se da
1 200 MB) OvSem i zde plati ¢im

vice, tim lepe Graficka karta také

neni k zahozeni - podporovany
jsou CyberVision 64 a 3D a Pi-
casso |l Z vliastni zkusenosti bych
rekl, ze vetsi problémy se zprovoz-
nenim Ize cekat pouze na strojich s
PowerPC kartami (a to uz vdbec
nemluvim o chybgjici podpore Cy-
berVisionPPC nebo BVisionPPC)
Na druhou stranu |e patrné zcela
zbyteCne pouzivat na strojich s Po-
werPC procesory tuto distribuct,

nout | toto CD, nebot otazky speci-
fické pro Amigu jsou feSeny prave
v dokumentaci pro Linux MC 68k.
Vzhledem k tomu, ze Rough Cuts
Linux vychazi z distribuce RedHat
51 stejné jako vySe popsany Li-
nuxPPC R4, vlastni proces insta-
lace je totozny Hlavni rozdil spo-
¢iva v tom, ze v distribuci pro MC
68k sem tam neco chybi oproti Li-
nuxu PPC. PredevSim necCekejte,
Ze po Instalaci a restartovani vam
rovnou nabehne grafické prostredi
s login manazerem - hezky nejprve
do prikazové radky, prihlasit se do
systému a X-window si pak muzete
samozrejme spustit sami (vse je
pfipraveno a nakonfigurovano)

Nenaleznete zde vsak prostredi

KDE, Gnome sice ano, ale v jakesi
prastaré verzi. Nekomu mozna
bude chybeéet Netscape Communi-
cator, ktery je soucasti LinuxPPC,
nebo cdrecord - zkratka se musite
smifit s tim, ze pro klasickou Moto-
rolu je téch predkompilovanych
aplkaci méne. To ovSsem nezna-
mena, ze by v Rough Cuts Linuxu
chybély nékteré z téch klasickych
aplikaci, ktere jsou pro Linux tak ty-
picke, |ako napriklad emacs, ne-
rlizne)Si kompilatory, TeX, z “"oken-
nich" aplikaci pak spravce oken
|ako fvwmz2 Ci afterstep, xfig, gimp
atd. Zkratka je to dobry start pro ty,
ktefi se chté|i seznamit s Linuxem a
nemaji PowerPC procesor

NetBSD & GeekGadgets

Posledni CD z této sady Je urceno
systemu NetBSD verze 1 4.1, dal-
Simu z volneé Sifitelnych klond
Unixu Stejne jako v predchozich
piipadech, | zde mate ponekud
usnadnenou instalaci v tom
smyslu, ze || nemusite spoustet z
prikazove radky (samoziejme, ze
se samotnym Unixem musite val-
¢it iz sami) Vyhodou NetBSD
mlze byt (oproti Linuxu) hlavne
kvalitng|$i podpora rliznych sito-
vych protokoll a siti vlbec, ne-
kdo vyuzije naopak to, ze NetBSD
podporuje na Amize vetsi mnoz-
stvi grafickych, sitovych a |O karet
nez Linux. Kdo se chce s NetBSD
seznamit, ma tedy moznost, |
kdyz |e tfeba upozornit na to, ze
instalace tohoto systemu bude o
neco narocne|si na schopnosti
uzivatele nez vyse popsané distri-
buce Linuxu Hardwarove poza-
davky |sou v podstate totozné s
temi distribuce Rough Cuts Linux,

nebot vySe popsany LinuxPPC
toho nabizi T

rozhodne
vice | presto
doporucujl
zajemeum o
PowerPC LI-
nux prohléd-

PROSINEC 1999
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t|. rychlejsi procesor rady MC
680x0 s FPU a MMU, dostatek
pametl a par set megabytl vol-
ného mista na disku Posledni
upozorneni se tyka opét PowerPC
karet - oCekavam, ze na nekte-
rych konfiguracich s PowerPC
procesory mohou byt problemy
se zprovoznenim tohoto Unixu ur-
¢eného pro MC 680x0 (a to i kdyz
zase pominu chybegjici podporu
CyberVisionPPC, resp. BVisi-
onPPC). Na tomto poslednim CD
naleznete také GeekGadgets, ne-
boli sadu volne Siritelnych pro-
gramd, které tvori (presneji re-
ceno, je to cilem tohoto projektu)
samostatné a snadno prenosi-
telné vyvojové prostiedi (krome
Amigy je funk¢ni na rade Unixo-
vych systemui, pod BeOS atd)
Vétsina programi z tohoto baliku
pochazi z rlznych GNU projektU.
Na CD je toto prostredi jednak v
binarni podobeé pro Amigu, |ed-
nak v podobé zdrojovych kode |
o tomto baliku jsme 1z v AMIGA
Review psali, takze neni treba |e
dale predstavovat

Zaver

Ackoliv tato sada |e de facto kom-
binaci iz dfive vydanych Unixo-
vych CD pro Amigu (s vyjimkou Li-
nuxu pro PowerPC) s tim, ze |sou
pridany mensi vylepseni, e
hlavni vyhodou je jeji kompletnost
(nabizi takrka vse, co pro Amigu v
oblasti Unixu existuje, prijatelnou
formou) a predevsim pak cena
Za vsechna tfi CD zaplatite nece-
ych 50 DM, coz je cena, kterou
|ste dfive musell zaplatit za kazde
z téechto CD samostatne. Jedinou
nevyhodou zminenych Linuxo-
vych distribuci je to, ze jsou zalo-
zeny na distribuci RedHat 5 x, za-
timco aktualni je jiz RedHat 6 x, Je-
jiz ekvivalent pro PowerPC proce-
sory jiz existuje (LinuxPPC 1999).
Na druhou stranu je pravda, ze
pro tuto verzi Linuxu PPC zatim
neni uspokojive vyresena insta-
lace na Amize a tudiz neni prilis
vhodna do této sady oznacene
podtitulem “Unix nikdy nebyl pro
amigisty tak snadny”.

AM'GA
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Sada tif ummvy?ch operacnich
systéemu pro Amigy s procesory
MC 680x0 i PowerPC ﬁﬂblzeleE |
relativné snadnou mstaiac: a
_;fvelma dobmu cenu .
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Amiga 0S 3.5 1990,-

Kazdy kdo objedna zbozi od 15.11.1999 do 23.12.1999 za vice jak 2000K¢ obdrzi maly darek navic!

Pocitace: Monitory DI281 Casablanca060 + HDD 50GB 3 0CZ 162290
. » DI283 Casablanca060 + HDD 50GB + DV 3 0CZ 222690
C0O200 AMIGA 1200 Magic ©11490 MOO020 Momtor 15" LR, NI, Digital + Ext ScanDoubler A1200 10190 HD300 HDD 4 3GB + Suplik 12990
CO300 AMIGA 1200 Tower E/Box ©14990 MOO030 Monitor 17" LR, NI, Digital + Ext ScanDoubler A1200 ©13690 HD310 HDD 9 1GB + Suplik 19190
C0220 AMIGA 1200HD 260MB Magic + SCALA MM300 I ©£16990 HD315 HDD 18GB + Suplik 30590
CO410 AMIGA CD 32 + 7CD = 107 her (Microcosm, Oscar atd )  { ©3990 ; HD320 HDD 36GB + Suplik 54990
Mysi a podlozky HD325 HDD 50GB + Suplik 59990
= DI234 Casablanca OS 3 0 Czech + ¢eské fonty, pouze pro reg ! 4720
phase 5 Digital Products: MYO00S5 Mys Amiga - NOVINKA! ©399 DI234 Casablanca OS 3 0 Czech + ¢eské fonty, pro neregist 15220
m$g; g 'I;Erfu;wer 30235::& -thCZHw'iI{l“dI*tJEUE " g:;g ggggﬁ idnrage Magic for C%sablanca sada efektu 3490
lizzard 1230-1V - MC68030/50MHz 4 egaMouse pi - mikrospinace 1 Adorage Magic |l for Casablanca - sada efektu 3490
EEE.?-E E“EZ..S 5039‘,"’.-@ IV pro B1230-1V - B1260 3333 MP010 PodloZzka AMIGA - BoingPad, prumeér 23cm, super! €130 DI230 Casablanca Effect Disk 1 - 6 (cena za 1 disk) 1990
KAO51 SCSI kabel z SCSI kitu 26pin na 3x 50pin PFL interni ©700 MP060 PodloZzka DINO ©95 DI228 Casablanca Effect Disk 7 - NOVINKA! 3690
RK191 Blizzard603e 160MHz + 68040-25R 11490 10070 PC Mouse Interface ©740 DI229 Casablanca Bluebox Effect Disk _ 3090
RK196 Blizzard603e 200MHz + 68040-25R - skladem! { 4§ ©13990 3?920 Video Spicerack - 200 Spickovych efektd 4590
RK206 Blizzard603e+ 160MHz + 68040-25R + SCSI 14990 R mggg ggﬂﬁa 2 e & SHINGH L PIOgIY 6290
RK210 Blizzard603e+ 200MHz + SCSI + patice na 68060-50 17290 e b il it ink v2 - pro D]EE{ s PC sigg
AK211 Blizzard603e+ 200MHz + 68040-25R + 5CSI 17890 KNOOS Text is matematickych textur Imagine 3.0 - 5.0 ©250 D223 HAUEF!SHIG; b asa' an::u d 060 19990
RK213 Blizzard603e+ 200MHz + 68060-50 + SCSI 30690 ited i s e 19 9 en erng cceleration upgrade na
: : . KNO20 Maxiplan 1 {280 DI216 BreakoutBox vystupy 32490
AK220 Blizzard G4 XPC7400-350 1M Dacasion cache 92990 KNO30 Assembler 68000 + disketa 91685 D218 Casabiancs DV.Option - DY sbém 77990
RK225 Blizzard G4 XPC7400-400 1M hackside cache 37990 KN04O GFA Basic ©250 DI224 Heimdall - DVD RAM zélohovaci zafizeni, 5 2GB/disk 44990
- Informu/te 8¢ na molnaost cEiie SO S R KNOSO Uzivatelskd pirucka pro ABOO {990 DYB0O DVD RAM médium 5 2GB piepisovatelné 1830
EAKSOS EWS'D"E%BISEES‘EA gc%ﬁbar{grapl;xpﬁgzggn <0007 g:ggg KNO60 Uzivatelska pfiruéka pro A1200 | ©90 S0810 Monument Titler v1 2 pro asgbla ncu 5990
sl LRVE KRR o 0 KNO80 Amos Basic + disketa 210  S0930 Font Disk Czech + OS3 x - sada fontu a OS pro nere 20995
ver 2@ S panclgsuu urceny pro upgrade z karet Blizzard 1260 KN120 Amiga Profi + disketa 299 * na vyZddani Vam radi zasleme podrobné informaéni materidly
K500 CyberVision vo. Gyberirap : L Imagine Manual - jiz opét v nabidce! 1 ifeni
GK520 Cfbmﬁfs"géﬁ’}%eﬁi’f? SGg’jM’ DVD playback f.?gg D050 Imagine u jiz op 50 Amiga I/O rozsireni
10200 Uz odul pro 10020 Ethernet PCMCIA Surecom + driver, BNC + Twisted © 2690
10210 Ultra-SCSI 1/0 Modul pro G4 3990 Ostatni pfislusenstvi, rizné 10050 Amiga-NET - ethernet karta Z-11, vysoce kompatibilni | ©8490
10220 Ultra-DMA IDE/ATA I/O Modul pro G4 3990 10060 Paralelni st 3m - sit pro dvé Amigy pies paralelni port ©390
10230 |EEE1394 I/O Modul pro G4 4890 KL020 Klavesnice pro A4000 International }©1990 10065 Paralelni sit' 3m - sit pro Amiga « PC ©390
0S030 Electronic mouse/joy switch - automat prepinaé €3350
0OS060 Plastikovy kryt na A500/+ £ 99
Elbox/Apollo - karty, turbokarty, towery: 08070 Plastikovy kryt na A600 ©90 Software a hry FreeWare pro Amigu
; 0S080 Plastikovy kryt na A1200 - zatim nejsou 90
RK060 Elbox E1200/4 - 4MB FAST RAM pro A1200 + hodiny $ ©1990 ©OS160 TV moduldtor A520 - bez anténniho kabelu €990 SO0020 Fish katalog - podrobny seznam Fish disku ¢ 1-1000 ©30
RKO080 Elbox E1208 - 0-8MB FAST RAM pro A1200 + hodiny 1 £21990 KAO010 IDE kabel 2.5" - kabel pro pfipojeni 2 5" harddisku ¢ ©290 - jednotlivé Fish dfsk od 1 do 1000 v prodeji za 30K¢ "
RK110 Elbox E1230-11 40 - 68030, 2x SIMM, 1x FPU, ©4590 KA020 SCART stereo - propojovaci kabel Amigy - SCART ©299 FDO10 Herni balik 1 - 30 - ry na 0S2.0 + 1MB RAM, cena za 1 disk ©749
RK120 Apollo 1240/33MHz - 68040/33, 1-2x SIMM 8490 KAQ30 Paralelni kabel k tiskarné 1 8m 70 - chystame dalsi diskety herniho baliku
RK125 Apollo 1240/40MHz - 68040/40, 1-2x SIMM £10190 KA040 VGA redukce pro pfipojeni VGA monitoru €390
RK130 Apollo 1260/50MHz - 68060/50, 1-2x SIMM £17990 KA060 Redukce 2.5" -3 5" v¢ nap pro pfipojeni 3.5" HDD £2480
HC080 Apollo SCSI-Kit pro A1230, 1240, 1260 8190 KA065 Redukce 2.5" - 2x 3 5" pro pripojeni 2x 3.5" IDE ~ nejsoull! 550 Software pro Amigu.
ELO20 Tower E/Box 1200 + zdroj 230W, komplet + MIOS0 | ©5990 KA0B6 Redukce 2,5 -2 5" -3 5" pro pocitace desktop € 880 -
ELOS0 Tower E/Box 4000 + zdroj 230W - NOVINKA!! 11990 KA067 Redukce 25" -2 5" -3 5" pro pocitace tower €880 SO010 Amiga OS 3.5 CD - skladem!!! ©1990
- 7x ZORRO Il slot + 5x ISA slot + 2x Video slot KA080 Kabel pro pfipojeni ATAPI CD ROM na 3 5" HDD ©480 SO115 CZ Lokalizace v1.0 pro Amiga 1200/4000 Magic ©290
MI020 Kryt + interface kldvesnice - vhodné pro E/Box, bez reduk. ©1490 KAO85 Kabel 3.5° - 2x 3 5° @60 S0200 MasterlSO ©2590
MI050 PC/AT/Win/Amiga2/3/4000 Keyboard Interface { €21090 80405 AsimCDFS © 1690
MI045 PCMCIA adaptér 90° pro towe £ 590 S0410 Turbo Print Professional v. 7 €2190
EL110 FastATA 1200 Controller + Alleg roCDFS ©2790 Joysticky $0415 IBrowse 2.1 - english - NOVINKAI!! 1890
hu f,;;( chlost az 16.6MB/s S0420 PCx + Fusion - dva skvélé emulatory! - NOVINKA! { | ©1890
chly radi¢ EIDE 32bit dosa é I_J'%
EL111 egruCDFS upgrade pro EL11 + SW - NOVINKAI @490 JO020 SV 121 Quickjoy | Turbo €299 80425 PC Task 4.4 - english 2890
: { la! JO040 SV 123 Suparchargar mikrospinace, autofire 1 ©429 S0440 Ceské vektorové fonty - ceca 10 fonti/disketa 250
jen pro staré verze FastATA bez interniho vyrobniho cisla! s
EL150 FastATA 4000 Controller + AllegroCDFS - NOVINKAI!! ©3490 JOOS0 SV 124 Quickjoy Il Turbo ©389 50451 SCALA IC500 na dotaz
JO120 Konix Speedking Analog Joystick } €350 S0461 SCALA PL500 Player na dotaz
- rychly radi¢ EIDE 32bit a2 16.6MB/s, pro A3/4000 : s
EL116 4xEIDE'99 + AllegroCDFS - NOVINKAH! 144©1190 JO130 Joy Matt Autofire : : €290 0485 SCALA EE100 - pouze nahrada + hodiny 12190
,, " 5 JO135 Joy Matt Skorpion - univerzalni "trojnozka ©410 SO561 DirectoryOPUS & MAGELLAN I £ 2690
KAO85 Kabel 3 5"-2x 3 5" pro Fast-ATA a 4xEIDE €60
EL120 Elbox ScanDoubler - externf €3990 SO630 PageStream 4.0 CD - NOVINKAL! 9990
EL125 FlickerFixer Upgrade pro EL120 1090
EL130 Elbox ScanDoubler + FlickerFixer - externi | ©4790 Nahradni dily e ket e BBAb:
RK015 Elbox A-500/2 + hodiny pro A500, Garry adaptér 2290 NDO10 Interface 10 8520 © 890 P !
RK020 Elbox A-501 Plus - pamet pro ABGO+ IMB L6190 NDO20 Kick ROM 1.3 ©390 JO110 Competition Pro CD32 Joy Pad © 960
RKO30 Eibox A-601 - pametpro Aslde - el J490  ND030 Kick ROM 2.04 - nedostatkové 1290  CCO030 Plastikovy kryt na CD32 L1940
RK430 Elbox CDTV/2MB + zalohovani hodin 2490 NDO040 Denise 10O 8362 @690
RK145 A[JD"C' 4060/50MHz - 58050!50, 4x S|MM, 1x SCSI 23990 NDO70 Hires Denise 10 8373 1280 Amiga CDTV:
NDO80 Motorola 68000/8MHz £2490
. NDO90 Gary 10 5719 ©490 CT005 Commodore CODTV Piarer - pfehravac¢ hudebnich CD { { | ©91490
Javosoft Computer: ND100 Paula IO 8364 @890 CT020 Ovliddaé pro CDTV - infra, origindl Commodore 990
| . ND310 KickStart 3.1 pro A1200 - nutné pro pouziti 0S3.5! {16800 CTO30 Mys infra pro CDTV - origindl Commodore 890
JA100 Universal Amiga Switcher - pfipravujeme... 1490  ND320 KickStart 3.1 pro A500/A2000 - nutné pro pouZiti 083,51  ©1690 * CD pro CDTV na dotaz! Mame skladem nékolik titul
- univerzalni elektronicky slucovac vystupu z interniho ND325 KickStart 3.1 pro A3000 - nutné pro pouziti 0S83.5! 2190
scandoubleru a grafické karty, podporuje CGX a Picasso96 ND330 KickStart 3.1 pro A4000 - nutné pro pouziti 0S3.5! ©2190
JA110 Elbox Scandoubler + UAS - pfipravujeme... 5290 7Do10o Zdroj PC gooaj £ 890 Vyprodej & Doprodej:
- scandoubler s interné osazenym UAS, velmi kompaktn/, ZD020 Zdroj Amiga - lehky { © 890
pouZitelné do 80Hz a 1280x1024 bodu * aktudini ceny a dalsi ND Vam sdélime na dotaz! C0410 AMIGA CD 32 + 7CD = 107 her (Microcosm, Oscar atd ) | £23990
JA120 Elbox Scandoubler + Flicker Fixer + UAS - pfipravujeme... 5990 SC020 AlphaScan800 - ruéni scaner pro Amigu 111 ©13290
SO180 Trap Fax - skvély faxovacl program Vi1 ©999
Audio a video produkty Elsat a HDP atd.: SO330 Repro Studio Universal - retusovacl program {1 ©1999
RAM karty, SIMMy a FPU. SO550 CanDo v2.5 PAL - interaktivnl vyvojové prostiedi 11 ©1499
DI605 Sound Sampler HDP, stereo - nejsou 590 SO561 DirectoryOPUS 5 - nejlepsi prog. pro spravu soubort § § € )1499
RKO10 A-501 - pamét pro A500, 512KB RAM + hodiny £9490 DI610 Videdigitizér FG24 - S-VHS, realtime, 24 bitd, PSU ©3990 SO570 EDGE - kvalitn textw; editor 1 ©799
PO140 SIMM 8MB 72pin 70ns / 60ns £2690 DI61S Interface MIDI - 1x In, 5x Out, 1x Trough - nejsou 1490 CGO61 Buble & Squeak (CD32) - skvéla hra pro malé déti {4 19490
PO150 SIMM 16MB 72pin 70ns / 60ns 11490 CG316 Naughty Ones (CD32 - arkada 41 ©690
PO160 SIMM 32MB 72pin 70ns / 60ns - znatkové ©2990 CGO18 Akira (Amiga CD /CD32) V449150
PO165 SIMM 64MB 72pin 70ns / 60ns - pro B 1240/60/PPC £54490 Micronik Tower a prislusenstvi CG215 Gulp (Amiga CD /CD32) 4§ ©150
- aktudlni ceny SIMMUu na dotaz! Denni zmény cen! . X0010 Videokazeta VHS 42 min. Kolin '98 1 ©190
FPO50 MC 68882/33MHz - pouzdro PLCC, test do 45MHz! {4 €990 MIODOS Videoslot adaptér - NOVA VERZE, 100% funkénit!! {11 ©1590 COO060 Dataset pro C64 141 ©199
FPO60 MC 68882/50MHz - pouzdro PGA, test do 66MHz! 44191990 MIO30 Ramecek pro dalsi zarizeni 3 5" pro Infinitiv Tower - nejsou 149 * uvedene zboZi je k dodani pouze do vyprodadni zasob!
MIO40 Top case - dalsi patro pro Infinitiv Tower - nejsou 690
% Sy ayiinney pros o oo (CO.00M nokou, |, o 30
25" a 3.5" El ro A600/1200: roj veé. konektoru pro Infinitiv Tower
Harddisky 2.57a38 = MI110 BUS1200 21 - 5x ZORRO-II. 4x ISA, video opt. ©4990 Sluzby
EL110 FastATA 1200 Controller + AllegroCDFS ©2490 MI130 BUS1200Z3 - 5x ZORRO-IIl, 3x ISA, video opt., SCSI-Il 14990
- cena plati jen pii zakoupeni spolu s 3.5" harddiskem! . 2 P10 brac 89 eorro-lll vyzaduje OS 3 1 . provédime kompletni servis A500 - A4000, CD32 a CDTV
HD020 Seagate 2 5" 260MB + predinst. OS3,1 491490 - zélohovani dat na CD ROM z harddiski Amiga 1 PC typt IDE 1 SCSI
HD110 Western Dlgltal 4 3GB EIDE, Ultra ATA/66 5090 Ami a MO Amlga a PC diskl 128/230/640MB od 300K ¢
HD120 Western Digital 6 4GB EIDE, Ultra ATA/66 5390 Tablety a scanery Amiga _ . .
HD125 Western Digital 8 4GB EIDE, Ultra ATA/66 | ©5790 z@lohovani CO ROM (kopie CD ROM) jiz od 250K¢
g : © MI220 OmniPen 6068 - aktivni plocha 152x152mm - nejsou... 3990 - instalace HDD a CD ROM
HD130 Western Digital 10 1GB EIDE, Ultra ATA/66 { ©£6090 SC020 AlbhaScan800 - ruéni A |44 ©3290 : : |
HD135 Western Digital 13 1GB EIDE, Ultra ATA/66 © 6490 phascan - rucni scaner pro Amigu & - vyroba prezenta¢nich skript‘u do SCALA MM400 a IC500
HD140 Western Digital 20GB EIDE, Ultra ATA/66 | ©£9290 - poradenska Cinnost v oblasti Amiga a video
* za priplatek 500K¢ k témto cenam Vam provedeme kompletni Minori Busteii  Bealio - vybavovani kabelovych televizi vypocetni technikou a software
instalaci harddisku vcetné instalace OS (2.1, 3 0, 3.1). Pak:;rd y - xgbavnuéni videostudii pro nelineé{rnf stfih na stfiznach Casablanca,
nemuZete donést pocitac osobné, domluvte si instalaci telefo- - i creenPlay a DraCo 060, kompletni servis
nicky, poslete Amigu k ndm a my ji nejpozdéji do tif pracovnich e P?fsﬂrosﬁg's‘}“}'}Bg?}é?ﬁéﬂ%ﬂi‘;“;ﬁ%ﬁﬁﬂ:&m o dotaz  orodej na splatky na zbo3f od 4000,- K& véetnd DPH
dnt posleme na dobirku zpatky Aktualni ceny HDD na dotaz! zpracovéni audiovideo aplikaci v rediném case - zdarma zvefejneni odkazu na vasi www stranku na nasi strance
gg; ﬂﬂ araCuSr;lﬂnttﬂFr}x Eﬁg‘féé'" verze pro DraCo na d%tgg f
. 3 oviesSho 1 1 Informace
CD ROM |ednutky pro A600/1200 28?40 ﬂﬂﬂaghﬂg IF-_-;‘%E g}gE g + Titler 2690
. 741 MovieShop 3490 . oteviraci doba prodejny Po - Pa 8°°-17% servisu Po - Pa 15%-17%
CD105 CD ROM Sony CDU-4011 40x ATAPI £ 2390 : i : : *_ proaejny : i
CD110 CD ROM Miteumi FX4010 48x ATAPI 9290 gg;ﬁg mgmggngg EgU%EKDLCu cena za jeden disk 1%383 - aktudini ceniky najdete na nasi www strance, moznost automat zasiléni
CD200 CD ROM SCSI Toshiba XM-6401B 40x, 4 8MB/s { £4090 a vyzadani Vam radi zasleme podrobné informacni - 8i roky sortiment CD ROM disku za super ceny. viz druhy inzerat
* aktualni ceny téchto a jinych CD ROM na dotaz! materidly ke véem produktam fy. MacroSystem - 8iroky sortiment her na CD32, katalog zasilame zdarma
- kompletni cenik hardware a software zasilame zdarma na vyzadani
-~ zaruka na vsechno zbozi minimalné 6 meésicu, na HDD 3 - 5 let
Diskety a CDR Macro System - Casablanca - objednat zboZi Ize telefonicky, pisemné, faxem, e-mailem a na www
’ - na objednavce vzdy uvadejte katalogove cislo pro urychlenl expedice
DY010 35" DD Tales - 10ks 2130  DI240 Casablanca040 + HDD 4 3GB 3 0CZ 104590 - objednané zbozi zasildame | na dobirku prostiednictvim nasi expedice
DY020 3 5° HD NoName - 10ks 140 DI250 Casablanca040 + HDD 9 1GB 3 0CZ 101990 . hledame dalsi smluvni prodejce pro uréité regiony, nabizime nejSirsi
DY700 CDR médium - ruzné * &0 DI260 Casablanca040 + HDD 18GB 3 0CZ 121990 sortiment zbozi, rychlé dodavky, spolehlivost inze}ce konkurenéni cen
DY900 3 5" Cistici disketa 60 DI241 Casablanca060 + HDD 4 3GB 3 0CZ 117690 it Y * | Y
DI251 Casablanca060 + HDD 9 1GB 3 0CZ 123990 - ’
DI253 Casablanca060 + HDD 9 1GB + DV 3 0CZ 181990 Zasilkova sluzba pro Slovensko
Disketové jednotky DI261 Casablanca060 + HDD 18GB 3.0CZ 133390 , , ,
DI263 Casablanca060 + HDD 18GB + DV 3 0CZ 193690 - zakladni informace na telefonu 00420-69-6810418, pi Sonnevendova
DJO30 3 5"/880KB - interni ©1490 DI271 Casablanca060 + HDD 36GB 3 0CZ 157990 - cena v SK = cena v K¢ x aktualni kurz x 1 1
DJO70 3 5"/1 76MB - interni & 2790 DI273 Casablanca060 + HDD 36GB + DV 30CZ 218190 - zboZi je zasilano na dobirku z Uzemi SR
Ceny v tomto mzeratu jsou véetné DPH platne ke dm 14 12 1999 a pocitane pi1 kurzu 18 30 za 1DM. aktualni ceny Vam radi sdéhime

Centrala: prodejna, zasilkova sluzba, servis, velkoobchod
Svornost1 2, 736 01 Havirov 1, Tel: 069/6810418, Fax: 069/6810564
e-mail: javosoft@poda.czc www: http://www javosoft.cz

distribuce Alfa Data, Elbox, Elsat, GTI, Macro System, MicroniK, phase5, Seagate, Western Digital

i} javosoft



Pagedtream 4.0

% LuBog NEMEC

SOFTWARE @

POZADAVKY: procesor 68000 a rychlejsi, AmigaO8 2.04+, 6 MB RAM, min. 8 MB mista na disku

Jupiii!!! Tak je to tady. Je-
den 2z nejoc¢ekavanejsich
systémovych programu po-
sledni doby, ktery byl velmi
dlouho slibovan a ktery podle
jeho autora, firmy SoftLogik
bude znamenat mensi revo-
luci mezi DTP software na
Amize zhruba po trech letech
vyvoje (nevim pro¢, kdyz
stejné jiny DTP software
nelze pouzit...), kral meazi
krali, nas milovany PageSt-
ream 4.0, je konec¢ne tady.
12. Fijna se zacal poprve ofi-
cialné distribuovat ve verazi
pro Macintosh a 26. rijna ve
verzi Amigu. Na svete je |
verze pro Windows (distri-
buce by méla zac¢it nekdy v li-
stopadu), cimz SoftLogik spl-
nil své sliby a zavrsil tak
mnohalety a slozity vyvoj to-
hoto DTP programu pro ne-
kolik pocitacovych platforem
souc¢asné. A protoze Amiga
Review nemuze zustat pri
kitu tak zajimavého pro-
gramu stranou a protoze uz
program nékolik dnu zabira
¢estné misto na mem hard-
disku, rozpitvame nyni pro-
klamované moznosti PageSt-
reamu 4 | vSeho co s nim ne-
jak souvisi a overime si, jak
ze to viastné s tim vyznam-
nym update vypada.

Distribuce, ceny a
dokumentace

Vezmeme to pekné poporadku
Cena programu |e 2499, coz je v
prepocCtu zhruba 9000,- KC Ve
srovnani s cenou QuarkXPressu
je to prava balada pro penezenku
uzivatele. Upgrade z predchozi
verze PGS3.3 je podle data za-
koupeni také za babku, 25% nebo
uz vyrazne drazsich 759, upgrade
z verzi 3.0/3.1/3.2 pak stoji 95%.
Soucasne s PageStreamem 4
mela byt na trh uvedena i dalsi
dlouho o¢ekavana novinka - Tab-
leEditor pro komfortni navrhovani,
tvorbu, import a upravu tabulek a
grafd. Prave tento dnes uz ne-
zbytny a pro ostatni DTP pro-
gramy uz davno dostupny dopl-
nek, byl jak uz to byva, odlozen
kvQll  dokonc¢eni  samotneho
PGS4, a tak zadny termin vypus-
teni TableEditoru neni momen-
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talné znam, sdelit vam mohu jen
cenu, ktera dini 50$. Z dalSich
placenych doplnkd pro PGS3 ne-
budete uz potrebovat filtr pro im-
port celych dokumentd textoveho
editoru Wordworth, JPEG im-
portni filtr ani engine pro praci s
TrueType fonty, nebot vSechny
tyto doplnky uz PageStream 4 ob-
sahuje Takze pro doplnéni edi-
tacnich moznosti programu Si
muzete opatfit jeste efektovy ge-
nerator FontFX na tvoru textovych
efektud za 50%, dale ozdobne
okraje Borders celkem za 60% a
Gary's Effects (efekty z oblasti
image processingu pro PGS a
BME) za 25%. Tolik cenova poli-
tika SoftLogiku. Pokud vas zaji-
maji i dalsi ceny, jakozto | ceny
doplnkovych program@ s DTP
souvisejicich, podivejte se na
http.//www.softlogik.com, kde na-
|dete vSe potrebné

PageStream 4 je dodavan na
CD-ROM vcetne manualu nebo si
ho mUzete stahnout po zaplaceni
z FTP serveru SoftLogiku, kde se
nachaze|i | predchozi betaverze a
prfipadné opravne balicky (ng¢jak s
mi prestalo libit slovo patch). Novy
manual jeste bohuzel neni hotov a
tak i v HTML napovedeé/manualu k
programu se setkate pouze s po-

pisem PGS3. Manual je k dispo-
zici v HTML formatu a na Amize s
dodanym prohlizecem HHV je
diky pouzivani vektorovych fontG
na zobrazeni bez jakéhokoliv vy-
hlazovani prakticky necitelny MuU-
zete si ho samozrejme vytisknout,
pak je situace mnohem lepsi, ale
|este lepsi bude ziejme pockat na
oficialni verzi cele dokumentace,
ktera bude doufam hotova co nej-
drive. Nikde ovS8em neni ani
zminka o tom, zda novy manua
bude opeéet jak v HTML verzi, tak
tistény. SoftLogik na webu pouze
Salamounsky uvadi, ze nikdo z re-
gistrovanych uzivateld o manual
neprijde.

Naroky programu

Protoze prace s DTP programem
vyzaduje ponekud jineé meritko
nez ostatni “beézny” systémovy
software, pokusim se zde shr-
nout, co vSechno byste meli mit
pro dlouhodobegjsi praci s PageSt-
reamem 4. Minimalni pozadavky
Dro praci s programem jSOU uve-
deny v zahlavi Clanku, SoftLogik
doporucuje 12 MB RAM, procesor
68040 a monitor s VGA Ci lepSim
neprokladanym rozliSenim Uz
mnohokrat jsem ponekud kriticky
komentoval rychlost nekterého
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systémoveého software na Amize a
o PageStreamu to plati dvojna-
sob Je to lenoch. Doporucena
konfigurace s 68040 je opravdu
minimalni, i s 68060 trvaji nektere
operace ve srovnani s PC nebo
Macintoshem neunosne dlouho.
Pokud jsem veétSinou uvadel, ze
na Amize je diky relativni nenaroc-
nosti software celkem rychle | na
dnes uz podprdmernem proce-
soru 68030 (lidi sorry, ale jednou
se s tim prosté budete muset smi-
fit), pak vezte, ze u PageStreamu
|e 68040 opravdu minimem pro
rozurné pouzivani programu.
Také doporucovanych 12 MB pa-
meti je v praxi zoufale malo a 32
MB bych vidél jako zaklad i pro
tvorbu delSich dokumentu.
Grafika, kapitola sama pro sebe.
256 barev na obrazovce si proste
nelze s AGA Cipy dovolit vzhle-
dem k neunosneé rychlosti prekre-
slovani. Mate-li grafickou kartu
standardu CyberGraphX, mate
ovsem po starostech a 15/16 |
24bitova grafika vas v PGS4 urcite
potési, to vSe pfi zachovani ro-
zumného refreshe obrazu. Dalsi
kapitolou je rozlisSeni. VGA, tj.
640x480 bodld je pro PGS4
smesneé malo, take v 800x600
nelze v zadném pfipade tvorit
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DTP Pokud se vamto zdanapo- HTML formatu. Ne ze by to byla [SESESEERET Tl okamzite poslat lamany text
méry panujici zvIasté kolem moni-  néjaka stézejni funkce, ale také | Set Kernina »ifuto keentas  § | do textového editoru a ob-
tor@ a grafickych karet na Amize byla predstavena jako novinka § = = ?@‘;“‘3 razky do bitmapového &i vek-
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nejak prehnane, zkuste si to sami
Po delSi praci s nutnosti mit otev-
‘eno nekolik nastrojovych palet
soucasne a pritom jeste na scree-
nu neéco vdbec videt, pouze
vztekle program zavrete a nebu-
dete mit naladu ho jesteé nekdy
spustit A to je Skoda! Protoze s
grafickou kartou (ano, jetou DTP
na Amize naprosta nutnost) v
1024x768 a vyssich rozlisenich
mate uz dostatek mista na rela-
tivné pohodlnou praci a urcite uz
nebudete na PageStream v tomto
ohledu sesilat hromy a blesky.
Tiskarna staci prakticky jakako-
liv, doba jehlickoveho rachotu je
uz nastésti davno za nami, dnes
uz lze sehnat kvalitni inkoustovée
(drtiva vétSina je uz barevnych) i
laserove tiskarny za prijatelne
ceny Navic Ize tisknout ve forme
IFF ILBM obrazku nebo v jazyku
postscript, coz umoznuje prenosi-
telnost dokumentt na dalsi, klidne
| profesionalni tiskove ¢ osvitove
zafizeni Skener pro vstup ob-
razk( nutny neni, | kdyZz ho Pa-
geStream take podporuje

Novinky

Vzhledem k tak dlouhemu vyvojl a
hlavneé té spousté slibovanych
zmeén |sem byl opravdu hrozne
zvédav, co vSechno nova verze
4 0 umi a jak se diky tomu zmeénilo
ovladani programu. Vezmu to od
GUI Grafické prostredi je stale
stejné (coz je dobre) a s Page-
Streamem 4 muzete okamzite za-
¢it pracovat, aniz byste na prvni
pohled zaregistrovall nejake za-
sadni zmeény Prvni novinkou mel
byt export stranky ¢i dokumentu
do formatu PDF pouzivaném vse-
obecné pro elektronicke publiko-
vani na nekolika pocitacovych
platformach Rikdm maél, protoze
nic takového PageStream 4.0 ne-
umi V. menu sice najdete polozku
pro export, a to v barve nebo stup-
nich Sedi, misto PDF dokumentu
|e vSak ulozen soubor s delkou 10
bytes obsahujici toliko PDF hla-
vicku a tim cely slavny export
konci. Velmi mne téz zajimala
moznost iImportu Ci exportu textu v
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mport HTML textu je celkem zaji-
mavy, po vyberu jakehokoliv
TML dokumentu se proste ne-
stane nic, jako kdyby ta funkce v0-
bec neexistovala Export do HTML
e vyrazne uspesnejsi, je vytvoren
soubor s velikosti 0 bytes a tim
cely export podobne jako u PDF
konci Nevim zda si dela SoftLogik
z uzivateld programu zamerne le-
graci nebo jen tak provokuje, kaz-
dopadné v dokumentaci ani v ne-
Jaktualng;Sim Read-Me, natoz pak
na strankach SoftLogiku neni an
zminka o tom, ze by uvedené vec
nemel PageStream 4 umet

Ale ted uz k tomu lepSimu Ko-
necne bylo implementovano inde-
xovani, tedy tvorba seznam(, a to
nikoliv pres arexxovy skript, ale
primMo v programu Stranky a kapi-
toly m(zete Cislovat uz 1 na setiny,
tedy misto kapitola 2 tieba kapl-
tola 211 apod Pri editact |e
mozné zvyraznit Cislo stranky, da-
tum, ¢as atp , nadefinovat si ma-
zete styly a promenne pro kazdou
kapitolu zvlast Vyznamnou novin-
kou |e tzv signature printing, po-
moci ktereho Ize vytisknout vice
stranek na jeden tiskovy arch ve
volitelnych odstupech Pri tomto
typu tisku |e v prave casti “tisko-
vého" okénka zifejmé vyhrazeno
misto na celkem velké preview
jednotlivych objektl, které vsak
stejné jako je tomu u PDF a HTML
exportu/importu, ve verzi 4 0 ne-
funguje Vzhledem k chybejicimu
manualu se ale mohu pouze do-
mnivat, ze to preview opravdu ma
byt, jIny vyznam ta prazdna plo-
cha ur¢ité nema Ph zpracovani
textu mUzete koneCné pouzivat
drag&drop a pretahovat ozna-
cene celé odstavce Ci jednotliva
slova mysi stejne, jako je to mu v
textovych editorech Vylepseno
bylo | hledani a nahrazovani
znakd, slov a véet, stejneé jako trap-
ping, prevody na mala pismenka,
Cislovani odstavcl a rada dalSich
drobnych ¢ vetSich zmen Nove
byl zaveden
system
bookmarkd
podobnych
napriklad
tem z webo-
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U-
Suje pohyb v delSich dokumen-
tech Pri vyberu objektl na plose
mudzete vyuzit novy nastroj vybéru
-laso Prace s nim |e prakticky to-
tozna s lasem v Photoshopu a
dalSich kreslicich programech,
takze nepotrebuje blizsi popis. Li-
bit se vam budou (aspor doufam)
slusne moznosti definovani ker-
ningovych pard pro kazdy font,
rozpalu pismen a dalSich veéci

souvisejicich s fonty, zde SoftLo-
gk udelal opravdu kus prace. Na
zaver prehledu novinek jsem si
nechal jednu mirné Sokujici sku-
tecnost - PageStream 4 umi
vrstvy  Nova nastrojova palet-
ka/okenko Layers je na pomery
SoftLogiku  prekvapive  plné
funkcni a
tak sI mU-
Zete s ob-
|lekty hrat
dle libost
a vyuzit
tak zcela
novych
MOoZNosti,
Ktereé
vrstvy v DTP programu nabizei
Popis novinek ukoncim doplnko-
vymi programy - jednoduchym
kreslitkem BitmapEditor (BME) a
textovym editorem Pageliner
BME se funkéné nijak nezmenil,
stale nabizi )ednoduché (az prilis
lednoduche) kresleni, konverze
mezi bitovou mapou (2 barvy),
stupni Sed! (256 odstind), RGB a
CMYK barvovymi systemy a neko-
Ilka desitkami filtr@ pro Ucely
image processingu, ktere lze pou-
Zit i pfimo v PageStreamu samot-
nem Pageliner co by ASCI| tex-
tovy editor urceny vyhradné pro
psani textl zlstal také prakticky
stejny, coz mu sice nijak neubira
na funkcnosti, ale pro psani del-
Sich textd bych zfemeé pouzll
prece |en lépe vybaveny Cygnus-
Editor nebo GoldED Spoluprac
techto programCl s PageStream
stale zajiStuje jazyk ARexx a |e
tedy mozne stejne jako v PGS3

torového kresliciho programu

Fonty a cestina
.| PageStream 4 podporuje
stejné jako |eho predchudce
PGS3 az na format NimbusQ za-
vedeny firmou SoftWood u FiI-
nalWriteru snad vsechny existujici
a pouzivané formaty vektorovych
fontl Mdlzete tedy pouzivat jak
DMF fonty (vCetné jejich nekolika
bitmapovych rezu urychlujicich vy-
kreslovani), tak 1 TrueType a Ado-
beTypel fonty, stene tak origi-
nalni Intellifonty Protoze u zad-
ného z fontovych engind neni pod-
porovano vyhlazovani (které by ur-
cité jeste zpomalilo vykreslovani
lednotlivych znaku), subjektivne
jsou nejlepsi na obrazovce DMF
fonty a Intellifonty, AdobeTypel a
Truelype fonty jsou na screenu
mene hladké a tedy predevsim v
malych velikostech méne citelne
PageStream ani ve verzi 4 neumi
urychlit zobrazeni malych fontC
pod nastavenou kritickou hranici
(obvykle 6-8 bodu) - tzv greeking
nebo greek text - zobrazenim Se-
dého nahledu, podle SoftLogiku je
vykreslovani rychlé dost a pokud
se vam to nezda, mate siI pry pori-
dit rychle|Si procesor (citace z ma-
lu od Séfa firmy, D.K) Kdysi sli-
bovana PowerPC verze PageStre-
amu ovsem neni k dispozici a tak |
S procesorem 68060 a grafickou
kartou je vykreslovani fontd u del-
Sich dokument( otazkou pevnych
nervl uzivatele Nechapu proc tak
sverepe u SoftLogiku trvaji na tom,
ze greeking neni zapotiebi, kdyz
ho maji vSéechny ostatni DTP pro-
gramy a v mnoha prfipadech do-
kaze vyznamne urychht praci s
textem a prepinani mezi zmense-
nymi strankami v dokumentu ¢ je-
ich nahledy

To by vSak nebylo tak hrozne,
kdybych 1hned po instalaci pro-
gramu nevyzkousel “oblibenou”
viastnost PageStreamu od verzi
3 Oa vy$, totiz chybné dekddovani
nékterych ligatur u Intelifont(
zkonvertovanych pres TypeSmith
V' zavislosti na strukture fontu se
totiz u KAZDEHO &eského Intelli-
fontu prevedeného nebo uprave-
neho v TypeSmithu po napsani,
viozeni nebo importu textu objevi
misto retézcd “fl" a “fi" uplné né
znaky Tato velmi nepfijemna sku-
tecnost Sla o starSich verzi Pa-
geStreamu odstranit prepsanim
CG font enginu ovladajiciho praci
s Intellifonty starsi verzi Tento po-
stup uz bohuzel u PGS4 neni
mozny, nebot pouziva jinak orga-




rotek apod.) musite v programu
zaJistit bohuzel ru¢né a vse také
poctiveé kontrolovat a kontrolovat
a kontrolovat Pouziti programu
pro zpracovani delsich ¢eskych
textl (publikace, knizky) v profe-
sionalni oblasti nemohu doporu-
Cit, usSetrite sI tak blamaz pred
slusnym vypoklonkovanim z tis-
Karny Ci “detepe” studia, protoze
|ste nechali rozdeleni slov I typo-
grafrcke zasady souvisejici prave
s tolikrat zde zminovanym ces-
kym pravopisem na programu a

nizovany engine, ktery pak pfe- covat s cizojazyCnymi texty, ob-

SOFTWARE @

(Skoda ze neni hotov TableEditor,
zde by se hodil) apod, proste
vSechno, kde prilis nezalezi na
pfesné “Ceskeé” typografi a kde
mlzete vSe bez vetsi namahy
zkontrolovat rucne, stejne tak Ize
program pouzit pro sazbu cizoja-
zycnych textd v podporovanych
jazycich

Na zaver snad uz jen dodatek -
pokud se vam zdala recenze a
kritické pfipominky k programu
pfilis troufalé, vezte, ze doba
prece jen ponekud pokrocCila a

dava zobrazovani softlogik dis-
play library a vymena za starsi
verzi nic nevyreSi Stravil jsem
spoustu ¢asu zkoumanim, jak
tento zavazny problém vyresit a
mohu s klidem prohlasit, ze bez

sahuje PGS4 mnoho jazykovych
modult pro nejrlizne)si german-
ske | slovanske jazyky, speller |e k
dispozici némecky, Spanelsky,
francouzsky a samoziejme také
anglicky.

zasahu do kodu enginu a zobra-

Zaver

PageStream 4 prinasi sice radu
novinek, ale take radu zmatk( a
jak je skoro vzdy nectnosti Soft-
Logiku, také nekteré sice avizo-
vane, avsak nefunkcni veci jako
je PDF export, HTML import/ex-
port a dalsi Nemoznost pouzivat
zkonvertované ceske Intellifonty
e velkym nedostatkem, smifit se

zovaci knihovny jednoduse zkon-
vertovane ceske Intellifonty pouzi-

ibi se vam to? Mne
taky ne. Pouzit nemudzete ani ex-
terni truetype engine s prekodo-
vaci tabulkou pro spravné zobra-
zeni cestiny (nehlede ke znacne
problematickému psani a hlavne
Upravach textd v kodovani
CP1250), protoze PageStream
pouziva svuj vlastni TTF engine a
s dalSim odmita komunikovat Na-
Stesti u AdobeTypel fontd takovy
problem neni a muzete |je pouzivat
dle libosti DMF fonty jsou uz dnes
pase a stejne je podobne jako In-
telifonty a TrueType fonty nelze
separovat do postscriptu, to |e
mozné opéet pouze u AdobeTyper
fontd Takze z toho vseho vyplyva
|en jedine - vyzkouset i originalni
Intellifonty s pfislusnym patchem
(E2 nebo K8), ale protoze |e
techto fontd velmi malo, radéji si

odevzdali tak vlastne paskvil
Strucne receno, sazet s PageSt-
reamem knizky a jakekoliv dalsi
publikace obsahujici vetsi mnoz-
stvi textu na zakazku zavani slus-
nym amatérismem a |je to ztrata
casu, ovsem pokud je to objed-
navatell jedno, je to |eho pro-
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bléem Pro domaci a "nenasiiné”
poloprofi pouziti se sice PageSt-
ream 4 hodi, pak je ovsem cena
programu dost vysoka Relativne
bez probléemid mizete s PageSt-
reamem 4 tvorit letaky, vizitky,
kratké reklamni brozury, ceniky

tedy musite s mnohem méné di-
telnymi a také pomalejSimi Ado-
beTypel fonty Tisk do postsc-
rptu funguje v mezich moznosti a
opatfit nebo zkonvertovat ceské chova se celkem korektné, také
AT1 fonty, které jsou jedinym vSe-  separace barev |6 mozné pouzi-
stranné pouzitelnym fesenim v  vat. Chybegjici lokalizace urdité

PageStreamu 4 nebude Vel e
élné Uilvatellj : i = B r & B -] & B o B P E;::I:-”“.:l:::; i
Kontrola pravopisu a vadit, zasady |kl el i |edll el el

rozdélovani slov
Anl zde pro vas nemam zadné

ceskeého pra-
vOopISuU a typo-

DTP na Amize predevsim ve srov-
nani s konkurenci na jinych plat-
formach (napfiklad QuarkXPress
4, Adobe InDesign, Calamus 99
SL) uz davno neni tim co byvalo
PageStream 4.0 wurcité neni
Spatny program a umi fadu veci,
o kterych se jinym DTP progra-

nove a potésujici zpravy Na kon- grafie (napf.
trolu ceskeho pravopisu pochopi-  na konci radku
telné zapomente, pokud umite nesmi zUstat

troSku ¢esky, nemusi to prilis va-
dit Rozdeélovani slov stale pou-
ziva specifické moduly znemoz-
nujici jednoduchou upravu pro
cesky jazyk a tak nejinteligent-
nejsi metodou, jak relativne ko-
'ektne rozdelovat slova dle ces-
KENO pravopisu, |e pouzit nemec-
<ou hyphenaci (ktera je ziejme
nejpribuzne|si ceske) a slovnik

osamelé pis-
menko, tzv si-

vy|imek, coz ostatne pouzivaly |
prvni z jeste nelokalizovanych
DTP programd pro PC 1 Mac.
Slovnik vyjimek si ovSem musite
vytvornt sami. Pokud budete pra-
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mdm mubze jen zdat, ale nevy-
hnula se mu rfada chyb, ktere pro-
ste nelze SoftLogiku odpustit a
které bude v nejblizsi dobé nutné
napravit Na scénu tak urcCite pri-
|dou patche, patche a zase pat-
che, a ja jen doufam, ze to bude
velmi brzy

http://www.softlogik.com

AMIGA
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Honmcsnl .
Slusny DTP program ktery
snese pfi praci s cxzmazyényml

texty srovnani i s takovym
velikany jakymi jsou

QuarkXPress nebo F’ageMaker
--,bohuiel se PGS4 nevyhnula
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Wehdesign na Amize - #1

+% Luog8 NEMEC

Nasledujici serial pojednava
predevSim o webdesignu na
Amize jako celku, mezi nez
patri zpracovani grafiky, ani-
mace, pouziti HTML editori i
webovych prohlize¢u (nejen
téch amigovskych), prosté ta-
kovy mix o v§em, co s webem
a Amigou néjak souvisi. Misty
zabrousim i do situace panu-
jici kolem nové i stavajici
platformy Amiga, protoze i to
nutné souvisi se soucasnym
a budoucim software pro
nase milé pocitace. Kritika
bude obéas urcité tvrda, ale
pokud mam objektivhé uvést
opravdu vSechno, co Ize v ob-
lasti webdesignu na Amize
vytvorit, musim si vzit pro
srovnani programy z PC ¢i
Maca. tento miniserial o web-
designu si rozhodné neklade
za cil naucit vas ¢tenare za-
klady jazyka HTML (na to si
muzete koupit spoustu knih),
ale spis zamyslet se nad ce-
lou filozofii webu jako Infor-
macniho meédia, prozkoumat,
co je mozné na Amize vytvorit
a co ne, jaky program eventu-
alné pouzit a také se budeme
zabyvat podrobnéji nékterymi
obecnymi zasadami pri
tvorbé WWW stranek.

Par slov na uvod...

Diky existenci mnoha kvalitnich
publikaci at uz na internetu (refe-
rencni prirucky jazyka HTML)
nebo v tisténe forme si kazdy za-
¢inajici i pokrocCily zajemce o
tvorbu WWW stranek muze rozsi-
fit sveé obzory, popripade se nau-
it alespon zaklady jazyka HTML.
Na Amize je to v podstate nut-
nost, nebot WYSIWYG editord
umoznuijicich tvorbu webu rela-
tivne stejné snadno jako napri-
klad pracovat v DTP programu |e
zalostné malo a vlastne jediny
plneé “nativni” editor MetalWEB
nesplnuje temer zadné naroky
kladené na pouzitelny WYSIWYG
HTML editor. Re$enim z nouze
jsou Netscape Composer nebo
FrontPage Express obsazené v
balicich webovych prohlizeci
Netscape Navigator/Communica-
tor a MS Internet Explorer v 68K
verzich provozovanych pod emu-
latorem Macintoshe. Nehodlam
se zde zabyvat faktem, do jaké
miry je pohodli prace v techto
emulovanych programech vyho-
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vujicl, nehledé k nutné vzniklym
problémim s kddovanim cestiny,
radeji na uvedeny postup zapo-
mente. Pro Amigu existuje nekolik
slusnych ASCII HTML editord,
které sice nepracuji v modu WY-
SIWYG a pro praci s nimi budete
nutné potrebovat znat alespon
zaklady jazyka HTML a nejpouzi-
vanejsich tagu, s temito editory (a
viastneé i s jakymkoliv textovym
editorem) vSak docilite pfi dodr-
zeni syntaxi a nekterych dalsich
obecnych zasad sluSnych vy-
sledkd.

Téma prvni - HTML kéd, ¢eho
se vyvarovat a nekolik tipu

Bez dlouhych okolkd se vrhneme
rovnhou do prostredi jazyka HTML.
Na vypisu nekolika casti idealniho
studijniho materialu - zkusebniho
cisla Internetoveho magazinu od
P. Stdpana (plvodni zdroj:
http://www.omegaplus.cz/ste-
pani/webmagazin/) - se nyni po-
kusim vysvetlit, jak by HTML kod
stranky vypadat nemel a doufam,
Ze vam popsanée chyby pomohou
pri tvorbeé webovych stranek. Vet-
Sina chyb vznikla zrejme kombi-
naci WYSIWYG editoru a nasled-
nou manualni editaci HTML kdodu,
budiz tedy ponaucenim jedno z
pravidel webdesignu - pokud uz
piSete kdd rucne, urcite byste meli
znat spravnou syntaxi nejpouziva-
nejsich tagl nebo se nesnazit do
kddu zasahovat a ponechat vse
na pouzitem WYSIWYG editoru.
Neni to vzdy idealni, ale urcCite
lepsSi nez kombinace obojiho pri
neznalosti HTML jazyka. VSechna
oznacena mista v ukazkach jsou
syntakticky Spatne nebo nemaji
valny smysl, nektere veci jsou do-
konce zcela nesmysine. Ke kodu
pouze poznamka - az na ozna-
ceni chyb, ocislovani fadek a pro
lepsi prehlednost zformatovani
nekolika radek neni samozrejme
vypis nijak redakcne upravovan!
(HTML kéd v ramecCku nahore)

Ukazka prvni

Zacneme hned radkem 05, na kte-
rem najdeme tag <BODY> pro
urceni pozadi stranky a hned pod
nim se nam skvi ukonceni hlaviCky
stranky </HEAD>. Tag <BODY >
nema v hlavicce co pohledavat,
naopak ma byt uveden vzdy az po
hlavitce. Radek 07 obsahuje
pouze jeden tag, je to ponekud
zmatene opet <BODY>, tentokrat
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14, bﬂrderM"G">(/li></center>{/ab{br}(p?
15._</bedy> L .
16. </html>

uz spravne za hlavickou. Pritom-
nost techto dvou shodnych tagt je
samoziejme nesmysl, ale pokra-
&ujme dal. Cestina specifikované v
radku 03 metatagem “content-
type" je vzhledem k pouzitému ko-
dovani v poradku, v amigovskeé
verzi shodné stranky (bez ukazky)
ale autor zkonvertoval WindowsEE
(CP1250) do K8 a E2 kddovani,
avsak metatag “content-type” v
teto verzi stranek stale udava ko-
dovani CP1250. Co se stane pifi
prohlizeni v jinem nez amigov-
skem browseru, ktery si stranku
podle informaci v metatagu bude
snazit eventualne prekddovat, to ji-
sté neni nutné popisovat. V radku
08 prichazi na fadu prava perla
jednoznacne dokladajici nutnost
peclive po sobe HTML kod kontro-
lovat a nepsat bludy - ukonceni
tagu </BR> je pochopitelne ne-
smysl a nic takoveho v HTML ja-
zyku neexistuje. Dale mdzeme po-
kracovat v radku 09, kde zacina
tag <UL>, ktery ale nikde ne-
konci, zato paradoxne je na radku
14 ukonceni tagu </LI>, coz |ed-
nak neni zapotrebi a jednak tento
tag v kontrastu s <UL> pro
zmenu nikde nezacina! V radku 09
najdeme jesté zajimavy zplsob
odradkovani a definovani noveho
odstavce, ktery v této kombinaci
nema valny smysl, totéz se opa-
kuje jesté nékolikrat. Radek 13 ob-
sahuje z hlediska syntaxe pouze
jednu chybu, a to chybejici uvo-
zovky v urceni cilového ramce,
stejna chyba se vyskytuje jesté
mnohokrat ve druhé ukazce. Na-

konec jsem si nechal definovani
fontd. Po kazdém nazvu fontu a
carce by mela byt mezera, take ur-
ceni  pevné velikosti pisma
size="3" neni prilis obvyklé a
misto fixni hodnoty je lepsi pouzit
nodnotu relativni. Nastaveni font(
ze samoziejme provest nekolika
zpusoby, pokud se jedna o HTML
dokument s cestinou, nemely by
chybet u fontl i jejich jazykove
specifikace. U amigovskych we-
bovych browsert zatim vibec ne-
zalezi na tom, jaky font je v HTML
kodu specifikovan (browsery ho
stejné neumi rozpoznat, ale napri-
Klad v IBrowse 2.x uz Ize nastavit
korektni premapovani fontt dle je-
ich nazvd), ale |e logicke predpo-
kKladat, ze sI webove stranky bu-
dou prohlizet i uzivatele PC Ci
Maca Proto je lepsi se drzet do-
porucenych definic fontl, pro bez-
patkovy a patkovy font je jedna ze
spravnych a nejuniverzalnejsich
definic  pro bezproblémovou
funkcnost stylu pisma v PC i Mac-
OS browserech nasledujici:

<FONT FACE="Arial CE, Helve-
tica CE, Anal, Helvetica, sans-se-
rif” >

<FONT FACE="Times New Ro-
man CE, Times CE, Times New
Roman, Times, sent” >

Pomoci CSS stylu by to pak
pylo

{ font-family: Arial CE, Helvetica
CE, Anal, Helvetica, sans-serif; }

{ font-family: Times New Roman
CE, Times CE, Times New Roman,
Times, serif; }



Dalsi &ast stranky ze stejného
zdroje je uz o neco slozitejSi a bo-
huzel jeste méne prehledna. Je
snad jasne, ze “lepeni” vsech tagl
na sebe bez jakékoliv fadu urcité
nevede k prehlednosti stranky a
pochybuiji, ze se v ni pak vyzna |
sam autor (vlastni smutna zkuse-
nost...), z hlediska funkCnosti
stranky to ale neni zadna chyba a
zalezi jen na vas, jak si HTML kod v
editoru uzpUlsobite a zformatujete.
Pritom je tfreba dbat na nektere vy-
strelky jednotlivych browserd, ne-
které z nich nemaji rady napriklad
mezery mezi tagem <A> a <TD>
v tabulkach, to sameé plati pri ukon-
covani tagu </FONT> apod.
Z4dna priruéka nic podobného bo-
huzel neuvadi (nikdo totiz nezna ani
soucasne nepouziva vsechny exis-
tujici weboveé browsery), takze vy-
sledek poznate az na zobrazeni v
daném browseru a neni tedy nijak
tezké tu odklepnout ENTER, tu
zase smazat mezeru, proste ladit a
ladit, o tom cely web je.

Ukazka druha
Definice fontd na prvnim fadku
ukézky tentokrat pro bezpatkové

pisMo jsou chybné, opét zde na-
jdeme typickou kombinaci tagu
<BR><P>. Na druhém fadku
stejné jako na nékolika dalSich
jsou nazvy fontd nesmysiné, na
radku 11 a 12 je urceni typu pisma
opet zcela Spatng, je viastné za-
zrak, ze browser po tak zoufalé
definici tagu <FONT> vlbec
neco zobrazi. Chaotické pouzivani
tagd <UL> a <LI> pro odrazky
zpusobi, ze se cela struktura
stranky bude zobrazovat v fade
prohlizect odlisne, chybné ukon-
ceni tagu </FONT> az za polic-
kem tabulky v fadku 08 md{ze téz
nekterym prohlizeCm zplsobit
tezkosti a v krajnim pfipadé do-
konce rozhodit celou strukturu
vSech dalSich zobrazovanych pi-
sem. Pro¢ se opakuji vicekrat né-
které ¢asti menu (definice ramctl v
fadcich 11, 13, 14 a 15) opét zcela
nesmysline formou prazdnych a
neaktivnich odkaz(, to uz bohuzel
rozumne vysvetlit nedokazu. V pa-
rametru ALT u tagu <IMG> defi-
nujiciho textovou popisku obrazku
se nemusite bat pouzivat ¢estinu |
mezery, pokud je nejak vyreseno
pFekédouénl éeskych znakl uz na

597w”éu1><b>(5 href="frame_film.htm” target= top>

08. <li><font face="times new roman,
}Fxlm</font></11></a}</bb</ul><xtd>§xfgnt>

_512&“”3”)

times,serif”}

16,
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serveru nebo pfimo ve webovem
prohlizedi (to druhé neni zatim pri-
pad zadneho z browserd pro
Amigu), uvidite ¢estinu spravne.
UrCite je dobre se pri psani texto-
vych popisek zamyslet nad jejich
vyznamem, v ukazce najdete na-
priklad u obrazku buttonu (tlacCitka)
predstavujiciho odkaz na sekci au-
tofi, textovy popis “button autori”,
coz asi neni prilis inteligentni - ze
to je button, to snad kazdy vidi.
Chyb je v této druhé ukazce opet
jako maku, presto jsem si to nej-
lepsi nebo spis nejhorsi nechal na-
konec. Nenapadny tag <TR> v
radcich 05 a 19 zacinajici prvni fa-
dek tabulky uz neni nikde ukon-
¢en, coz je chyba velmi zavazna.
ProC? Inu u jednoduchych tabulek
to zpravidla nevadi, protoze kdyz
ukoncite celou tabulku, ukonci se
logicky i cely radek. Pokud ale
bude tabulka v dalsi tabulce, a to
je v mnoha pripadech prakticky
vzdy, nastane chaos. Prave opo-
minani ukoncit nekteré policko Ci
fadek tabulky plsobi pfi rucnim
psani nebo dodatec¢nem ladeni
HTML kédu a slozitejsi strukture
tabulek obrovsky zmatek, ktery je
chapan kazdym browserem ne
mirne odlisne, ale naprosto od-
isné - a tak tfeba u Netscape Ci
AWebu, coz jsou prohlizece vyza-
duijici striktni dodrzovani pravidel a
syntaxi jazyka HTML, se snadno
mUze stat, Ze na strance misto ta-
bulky neuvidite vibec nic.

Jeste jedna dllezita poznamka k
obrazkdm, ktera také pfimo souvisi
s rucneé psanym HTM koédem. Da-
vejte si pozor na koncovky .gif/.GIF
a .jpg/.jpeg/.JPG/.JPEG i samotne
nazvy obrazkC. Nejhorsi mozna va-
rianta je pouZit v nazvu obrazku
kombinaci malych &i velkych pis-
men, pfi psani vétsinou napisete
nebo pomoci requesteru (podle
korektnosti HTML editoru) vlozite
do stranky obrazek komplet s ma-
lymi pismenky a na Amize Ci Win-
dows 95/98 uvidite stranky na lo-
kalnim disku spravne, po umisteni
na UNIXovy ¢i WIinNT server vSak
takové obrazky razem zmizi, pro-
toze UNIX i WINNT rozlisuji mezi

........................................................................................................
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velkymi a malymi pismenky. Totéz
samoziejme plati i o nazvech
vSech soubord, jednotlivych WWW
stranek. NejlepSim reSenim je mit
nazvy vsSech obrazk( pouze ma-
lymi pismenky, pak prakticky nelze
uvest nazev obrazku Spatne. Také
k ramc0m (frames) mam jeden tip.
Nekteré browsery se nechovaji ko-
rektneé pfi rozdéleni ramcl s pres-
nosti na pixely, dokonce ani sam
Netscape Navigator, diky nemuz
viastné ramce vznikly a zacaly se
pouzivat. Problém spociva v ne-
spravném rozdeleni ramcu zhruba
s odchylkou 2 az 10 pixelt. Proto
kdyz navrhuje design stranky s
ramci, meli byste s necim takovym
pocitat a napfiklad v horizontalnim
menu pres celou Sifku pouzite zo-
brazovaci plochy si nechat cca 10
pixelll rezervu na presné napojeni
grafiky a grafickych struktur. Po-
kud pouzivate pouze vertikalni na-
vigaci umistenou v levem ramci, je
reSeni mnohem snazsi, proste ne-
chte opét cca 10 bodl rezervu v
pravé ¢asti navigacniho ramce, v
pfipadé menu v pravém ramci pak
stejnou rezervu v prislusném ramci
nalevo od menu. Po vyzkouseni
rychle zjistite,jak to vlastne funguje
a tak dalsi detailni popis je zby-
tecny. Neco podobnéeho se da te-
oreticky zaijistit i specifikovanim
dostatec¢ne velkych okraji ramcd,
jedna se o parametry MARGIN-
WIDTH a MARGINHEIGHT - ma to
ale tfeba v pfipade menu jeden
hacek, protoze okraje jsou pocho-
pitelné ze vSech stran, coz u navi-
gacniho menu nemusi byt vzdy
vhodne.

Na zaver

Snad vam tyto dve kratke ukazky
pomohou vyvarovat se zakladnich
chyb pfi tvorbé WWW stranek, pro
hlubsi studium znovu doporucuiji
nekterou z rady ucebnic a dalsich
publikaci zabyvajicich se webde-
signem a jazykem HTML. V dal-
Sim pokracovani serialu o webde-
signu na Amize se obecne podi-
vame na design, grafiku a ani-
mace takze se s vami tesim na
brzkou shledanou.
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Imagine 9.0 - #12

+% MicHAL KOVAR

Jelikoz jsme posledne na-
kousli podle mého nazoru
velmi zajimavou kapitolu, bu-
deme v ni dnes lehce pokra-
¢ovat. Nechame jiz spat tex-
tury - s témi uz byste meli
celkem pohodoveé viadnout, a
podivame se na to, jak si
ulehgéit praci s animaci slozi-
téjSich objektu, jako je napfri-
klad lidskeé télo.

Hned na zacatku predesilam, ze
se tyto véci uz dost Spatne vysvet-
luji a proto mi odpustte, budu-li v
nékterych pasazich trochu ne-
obratny a mozna | lehce nesrozu-
mitelny OvSem mam za to, ze ve
dvanactem dilu uz nepromlouvam
k zZadnym novackidm a mtzu si tu-
diz dovolit mluvit trochu rychlej
Takze pojdme k vec

Urcité vas |iz nekdy napadlo ne-
jen namodelovat nejakeho Clo-
vicka Dnes se vsak nebudeme
zaobirat tim, jak nejlepe vykon-
struovat hrudnik Naopak V ramci
co nejjednodussi Interpretace
problému si vystacime pouze s
osami A co ze to dnes budeme
délat? Ukazeme si, jak Imagine
ovlada inverzni kinematiku

Ted sI as! fikate, co to zase do
vas hodlam hustit za prasivou fy-
ziku Ne, nebojte se Nic takoveho
Stadi pouze vedet princip Pred-
stavte sI situaclt, ze vezmete ne-
koho za ruku Pokud vam neda

facku (coz se v Imaginu stava zrid-
kakdy), pak pohyb jeho ruky na-
sleduje celé telo Takze se nejdrive
ieho ruka natahne Pak se zacCne
ohybat trup a nakonec, pokud vas
chce nasledovat, musi se pohnout

22 AMIGA Review 51

v kolenou atd Samozieime, ze to
neni zadna legrace pro procesor,
takze necCekejte, ze budete vyva-
dét psi kusy s padesati osami na-
jednou Jen model postavy s hlav-
nimi klouby necha (v mem smut-
nem pripade) 030 pekne zpotit

Nez vSak zacneme s Clovickem,
ukazeme sI to na jednoduchéem
priklade Vytvorte si vedle sebe
nekolik os (viz obrazek) a zacnete
e groupovat Ovsem tak, ze osa
uplne vievo bude rodiC (parent)
osy nasledujici A timto zplsobem
pokracujte az do konce Tuto hie-
rarchi posléze naformujte podile
sveho uvazeni do nejakeho tvaru -
tteba podle obrazku A ted da-
vejte dobry pozor

V. modu Pick Object si zvolte
hlavni osu (tedy prarodice vsech
zbyvajicich 0s) a z menu States
zvolte polozku Freeze (zmrazit) V
této tabulce si urcite, jaky pohyb,
pripadneé jakou rotaci objekt ma Ci
nema vykonavat Tyto udaje mu-
zete samoziejme zadat pro kaz-
dou osu zvlast Tomuto nastaven
veénujte opravdu velkou pozor-
nost, protoze na nem velice zavisi
dalsi pohyb celé soustavy Ted
staci |en v menu States zaskrtnout
polozku Constrain, ¢imz zapnete
jiz zminovanou kinematiku Pokud
ted chcete videt, co |ste napa-
chali, v modu Pick Objects
oznacte tfeba posladni osu a zac-
nete s ni pohybovat Pokud |ste
postupovall spravne, pak by se
cela soustava mela deformovat

A ted par rad Pred tim, nez zac-
nete cokoll menit, vytvorte si de-
faultni state pro pfipad, ze byste
se chtéll vratit na uplny zacatek Z
kazdé nove pozice, ktera se vam
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ibl vytvorte dalsi state - animace
pak bude probihat pomoci morfo-
vani mezi stavy, jak jsme si ukazo-
vall minule Nezapomente vsak,
Ze state se vytvari jen pro zvolene
objekty, takze se vzdy ujistéte, ze
|ste zvolili v. modu Pick Groups
prarodice veskerych os a objektd
Velmi uzitecna vec |e, ze si mu-
zete animaci prechodut mezi stavy
prohlédnout primo v Detall editoru
a nemusite kvll tomu pracne se-
stavovat scénu V menu States |e
skryva State anim, kde zadate,
ktery stav ma mit kolik snimkd,
stavy mUzete rGzné kombinovat a
pak uz se jen podivate, jJak se vam
to povedlo nebo nepoved|o
Pokud |ste siI vSimli, tak tim, ze
jsme zmrazili prvni osu, jsme se
okradli o pohyb prvniho ramene
Je dulezité vedet, ze hlavni osa
objektu se nesmi nikdy pohnout
ani pootocit, protoze k ni se pak
vztahuji vSechny dalSi osy a po-
kud by se tato hlavni osa pohnula
nebo pootocila, animace by pak

neprobihala korektneé Proto do-
porucu|l vytvorit jeste jednu osu
nejhlavnéjsi, ktera vsak nezastava
zadnou pohybovou funkcl

Je-ll vam tento postup jasny, pak
nam nic nebrani v tom, abychom
se kone¢né vrhli na animaci po-
stavy Osovou hierarchi vytvorte
podle pfilozeného obrazku Zac-
nete groupovat osy tak, ze pro nas
hlavni osou bude osa v brise Tu
sgroupujte s osou v krku a od krku
prejdéte k hlavé Pak se vratte opét
na krk, pokracujte do ramene, lokte
a ruky Posléze se vratte opét k bri-
chu a pokracujte pres kycel do ko-
ena a kotniku Timto mate vytvore-
nou funkeni strukturu Ted je jeste
nutné vytvorit tu nejhlavnejsi osu,
ktera bude stale zamcena Muze
byt prakticky kdekoll a musi byt sg-
roupovana s osou bricha, jakozto
hlavni osou cele kostry Pokud
mohu doporucit, tak nejlepsi misto
pro tuto nejhlavng|si osu je mezi
kotniky v Urovni pomysine zeme V
navaznosti na to |e treba si uvedo-




mit, ze nyni nebude mozné chtit po
postave, aby si napr klekla, pro-
toze tato osa ji tento pohyb nedo-
voli Musite tedy postupovat obra-
cene (tedy od chodidel) a nohy po-
kréit "z druhé strany” Kdyz pak bu-
dete mit postavu v pokleku, staci

b i B
] =i
RN L e e BN

o L] oSN Lo W R 8 "
B e T e a a T

len vypnout funkci Constrain, a ce-
lou postavu zase “snest dold”, aby
se chodidly dotykala podlahy
Jesté neco k samotné konstrukcl
kostry Nez zacCnete inverzne kine-
matit, musite si uvedomit, ze Ima-
gine nevi zdaleka vse, napr. nevi
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to, ze koleno se nemUze otacet na
druhou stranu, takze pokud namo-
delujete nohu naprosto rovnou.
muzete se docCkat zajimavych zlo-
menin a vymknutych kotnikl Tedy
uz pri modelovani nohy lehce pokr-
cte v kolenou (totez udeélejte s
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lokty) a ted uz by se nemelo nic
Spatneho stat

Co se tyCe polozky freeze, tak
staci jen premyslet Predstavte s,
jak se vase klouby pohybuji a
podle toho jednotlive osy zamy-
kejte Jak to udeélate, necham na

vas - |Isté na to kazdy prijde sam
Samozreme, ze funkce freeze
neni univerzalni. Pokud treba po-
zadujete po postave, aby se roz-
hlizela do stran, pak zamezte
chodidiim v pohybu po jakékoli
ose Postava pak bude otacet tru-
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pem a bude jeme pruzit v kole-
nou. Pokud vam zase |de o |ed-
noduchy pohyb paze, tak za-
mknete trup, aby vam pak posta-
vicka nevyvadela jak na diskotece
po 10t pivech (mimochodem -
animace opilce je velmi snadna a

W -
R e e e e "
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prekvepive realisticka). Ke vsemu
vSak jeste dodejme, ze obcas
byva nejjednodussi vykaslat se
na celou inverzni kinematiku a
vée vyresit pomoci jednoduche
rotace os Zalezi na kazdéem, jak
se rozhodne

Takze mame-li vée hotovo, muze-
me zacit postavu modelovat. Pro
zacatek telo sestavte z jednodus-
chych objektd. Jak udélat telo, aby
vypadalo alespon trochu realis-
ticky, jak ho rozpohybovat pomaoci
kosti - to si nechame na priste

BBHe CLBIE STS Rng oo Foz :
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: Zde vsak nastal nenadéty prcblém hru ne-
i'bylo na ¢em otestovat. Nase fady totiz nahle
~opustil Jirka Prochézka alias Profa, ktery po-
‘méhal utvéfet Amiga MAX uz od jeho po-

Eatkt a v pes!edm dobé psal 0 ruznych PPC
enginech 3D her a téz mél tu Sest recenzovat

Napalm V souéasnc}su véak rné zc:ela jiﬂy-

fPav@l Cizek ktsry vlastnf Jednu z méla Am}g_?_
‘schopnych tak hardwarove nér@ény titul utéah-

nout. Sice by se dalo polemizovat o tom, jak
vzroste prode; PPC a graf;ckych Kkaret cliky vy-
| .déni WspeOutu mcmén& pukucl ui takto W

;;;_é@;_fj:;;;;%MXu se dél@' uaém o daléich- -hrach;;}-
tnetu r-zmwfme sesp Pf'!?a*?é?;f
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Mili parani,

béhem psani tohoto ¢lanku uz pomalu
klepou Vanoce na dvere, nékterym opa-
dava smrcéek ve sklepé a na mnoha
harddiscich je zoufale pusto a prazdno.
Co s tim herni vyvojari hodlaji délat?
Dockame se nékterych ze slibovanych
titulti opravdu jesté letos?

O novinku se postaral severan Nielsen
Jeppe svou realtime strategi HOMELAND
lzometricka grafika v sobe na prvni pohled
misi neéco z Warcraftu a neco z Napalmu (proc
pofad psat o Command&Conquer, ze ano?)
Hra nabidne spousty jednotek, prficemz si hrac
pude moci vytvorit svoje viastni jednotky rdz-
nymi kombinacemi (po jisty limit, samo-
zfejme). Oproti obéma vysSe zminovanym
hram bude mozno budovy i jednotky umistit
kamkoliv, s presnosti na jeden pixel - Cili zadne
ctverce Demo je mozno stahnout ze stranky
autora, takze ma kazdy (tedy temer kazdy)
moznost herni systém otestovat Pozadavky
hry nebudou vysoke - jakakoliv AGA Amiga s
020 (dop 030) s 2 MB CHIP RAM

http://www.spalt.dk/ieppe

Digital Visionaires ohlasili svou druhou hru (o
The Holy Trinity si prectete dale), kterou nazval
KABUKI DASH ZERO, coz bude 2D puzzle hra v
Anime/Manga grafice Tento projekt v sobe
bude zahrnovat prvky arkadové akce, bojove
hry a Tetrisu Podle slov Michaela Pittara z DV to
bude hra uréena vsem vekovym kategoriim.
Hned také dodava, ze pribéh zatim neprozradi,
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ale upozormuje, ze vybeér charakteru bude velmi
dblezity a nemél by byt podcenovan. Muzeme
tedy Cekat vice variabilnich dejovych linii, stejne
jako vice hernich modd: Arcade - jeden hrac
proti pocitacl, VS-mdd - dva hraci proti sobe a
Tournament - vliastné VS mod az pro Ctyri hrace
KDZ bude vyzadovat 4 MB FAST RAM a hard-
disk, pficemz bude CD-only; svetlo sveta by mel
spatrit behem prvniho Ctvrtleti pristino roku

Zminovana RPG THE HOLY TRINITY doznala
zmen v designu, byl zverejnen novy screens-
hot - ukazka 3D enginu. Pozadavky hry byly
stanoveny na AGA Amigu s 030, 16 MB RAM,
CD a harddisk

Jednou z nejradostné|Sich zprav tohoto Cisla
|e urcité potvrzeni o portovani hry SIMON THE
SORCERER 2 Tato krasna adventura tedy na-
bidne svou bezchybnou grafiku, libivou hudbu
a skvély humor a atmosféru vibec konecne |
nam Vdéecime za to dohodeé mezi spolec-
nostmi Adventure Soft a Epic Marketing Po-
zor, vydana v8ak bude jen limitovana serie,
takze kdo chce vidét mladeho Carodeje na
svem monitoru, ma moznost si hru objednat u
Epic Marketingu za 30 liber

http://www.epicmarketing.ltd.net

Projekt Andrease Hippaufa - Newtron - byl pre-
imenovan na LIGHT FORCE, pricemz tym vyvo-
jard byl pokrtén na Strange Worlds Hra jako ta-
Kova bude vydana pouze na CD; jeji demo si na-
jdete na adrese http://home.t-online.de/ho-
me/AHippauf/home.htm. Vyzaduje PPC, Warp-
OS V4, Warp3D a Mesa- balik; za to nabizi mod
pro jednoho nebo dva hrace, nahledy z ruzne
perspektivy, vylepSené ovladani (dokonce i
mysi), ovsem prozatim také hloupé protivniky

[ —

OPERATION:COUNTERSTRIKE je zpatky!
Blueblack Solutions se rozhodli vratit se od
projektu Siberian Sun ke starsimu titulu Verze
pro 68k Amigy je ovsem psana pouze pro 060



a GFX, verze pro AGA Cipy byla definitivne zru-
Sena Hra bude dale vyzadovat minimalne 16
MB RAM Verze pro PPC Amigy se také pla-
nuie Tyto vysoxke pozadavky, vyplyvajici ze
znechuceni BbS z Amiga Inc a Gateway, bu-
dou vyvazeny odpovidajicimi 16bitovymi gra-
fickymi lahGdkami, jako jsou svetelné efekty.,
prihlednost a stinovani 16bitove budou tak-
téz zvuky, které ma na svedomi profesional z
BBC a Sky TV; o jejich 3D rozmisténi se na
Amize postara AHI Velmi profesionalni, pine
namluvene videosekvence (anglicky a ne-
mecky), doprovazene kvalitnimi CDDA tracky,
budou detailné popisovat politickou situaci,
stojici v pozadi celého pribéhu

Majitelé konzoli CD32, po dlouhé dobé Spi-
cujte usi a ostrete oCi! Nemecti programatori
Andreas Etzrodt a Christian Steiner ziskall
prava na sharewarovou hru SHARKS!, kterou
se pokusi renovovat a rozsifit tak, aby bylo
proC || vydat na CD Co z ni ovsem nakonec
bude (jestll vlbec bude), to zalezi na ohlasu
hracd |ejichz napady, navrhy a prfipominky se
|sou ocekavany na adrese the shark@gmx.de
Pokud bude ohlas dostatecne veliky, pfimeje
to autory - podle jejich viastnich slov - k prede-
[ani dalsich titulG Jestli to celé bude stat za na-
mahu, to zhodnotte sami - demo Sharks! na-
|dete na Aminetu

David Braben a lan Bell Dvojce géni, kteri
umoznill statisicim hracu vzit se do role ves-
mirného obchodnika/bojovnika v titulech Elite a
Frontier (a jejich pokracovani), se rozhodl uvol-
nit zdrojovy kod ke hre ELITE (Braben bez ko-
mentare - pozn aut ) Stalo se tak presne v pat-
nacté narozeniny teto legendy - ano, je tomu |17
celych patnact let, co jsme se pustili do boj
proti rase Thargoidd! Takze kdokoli st mysli, ze
by tuto hru mohl oprasit a rozvinout do novych
dimenzi, ma cely archiv k dispozici na adrese

htto'//www bigfoot.com/—elite0

Sanios Software ohlasili pozastaveni praci
na strategi Rage of Mages, hdfe dopadl Ato-
matrix, ktery ohlasil odstoupeni od veskere
produkce pro Amigu To znamena, ze projekt
The Plague nikdy neuvidime

" Simanthe Sorcerer 2
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Novinky z Poiska

4« BOLESLAV KRISTEN

Dnes budeme pokracovat trochu stridmey,
|lelikoz se novinek mnoho neobjevilo a nektere
zpravy mi do uzaverky bohuzel nestacily prijit

Vratime se jesté ke hie EXODUS, ktera zp0-
sobila velky rozruch AmigaNutta uverejnila
nepravdivou informaci, ze by vydavatelem hry
mela byt spolecnost Alive Mediasoft, ktera
zrovna nepatri k mym oblibenym firmam. Na-
Stesti se z toho vyklubala pouze novinarska
kachna Klucl pilné dokoncuji hru a c¢as od
casu Jsou na jejich strance videt nove obrazky
Pokusim se sjednat s nimi nejaky kratky roz-
hovor Pokud se vam zda hra pomala, muzete
si Ji trochu urychlit. Mozna, ze |ste na to uz pri-
Sli sami V nastavenich (opcje) je polozka ref-
resh (odswiezanie ekranu) DoporucCuji nasta-
vit na setrné (oszczedne) Najednou nam z 6
fps rychlost poskoéi az na 21 fps (na moji
030) To by bylo zatim k Exodu

Nyni se podivame, co pro nas nachystala fir-
micka TAIB V novinkach nam predstavuje dva
projekty Jsou jmi Extraklasa 99 a Wyspa
skarbow (Ostrov poklad(l - k tomu jsem zatim
nedostal zadné informace)

EXTRAKLASA "99 bude pro zménu fotbalovy
manazer. Ma simulovat v realnem case 8 na-
rodnich lg Momentalné se jesté nevi, jake
vsechny ligy to presné budou, ale jiste je, ze
zde budou obe polské (prvni a druha), ang-
Iicka, Spanelska, italska a francouzska liga
Krome banky, tabulek a dalsich obvyklych veci
tu bude volny transfer trenérQ, hracd mezi li-
gami Bude podporovan jak CyberGraphX, tak
| AHI Jako minimum je doporucena Amiga s
procesorem 020, 8 MB RAM, CD, HDD, AGA

Autorem |e kolega z IRC s prezdivkou Tu-
mash Na sve strance ma jeste nekolik her,
ktere ma v planu vydat (tfreba Alllance, coz ma
byt realtime strategie), ale mne nejvice zaual
projekt s nazvem Fearless

CoPCUE| % W 8
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FEARLESS budou automobilove zavody ve
starém dobrém stylu (pohled shora) spojene
se stfileCkou Melo by se jednat o spojeni mezl
Roadkill a Carmageddon. Opet budou podpo-
rovano CGX a AHI

Hra ma obsahovat nespocet zaludnych trati,
moznost zmeny vozidla ve hie, rozhovory fi-
dicl, zbrané a mnoho vozidel, multiplayer na
|edné obrazovce (mozna se dockame ve fi-
nalni verzi | hry pres Internet) Hra bude ve
verzi ECS a AGA

Pozadavky' pro ECS je to 2 MB RAM, HDD,
pro AGA je to pak 020+, 4 MB RAM, HDD,
CD Momentalne je ale projekt pozastaven
(neznamena ukoncen!) kvlli dokonceni her
Extraklasa 99 a Alliance, pak se uvidi dal Za-
tim tedy neni znam termin ani vydavatel

ALLIANCE je chystana realtime strategie
(RTS), jejiz dé| bude podobny hie Dune Il a
bude takovym propojenim RTS s adventurou -
|akési spojeni Dune | a Dune || Bude obsaho-
vat podporu AHI a CGX, nékolik zakonceni
hry, hru za Sest rlznych ras (rodd), stridani
dne a noci a takeé nekolik prekvapeni

A n&co na zaveér: kdyz mame ty Vanoce, tak
vam mohu prozradit nekolik novych informaci
Nase skupina HARVESTER se rozhodla "pre-
portovat” do cestiny nekolik her od Nixoduse a
¢asem mozna | od jinych autort. Samoziejme
vSechno |je pripravovano s autory ptvodnich
her a tak pocatkem roku muzete ocekavat ne-
kolik program( v ¢estiné Nebudou to zadne
pecky, ale malé legracni programy, samo-
zrejme freewarove Delame to jen tak pro le-
gract Krome toho prave testujeme spolecne s
TommyGunem (konec¢ne mu jede UAE) novou
verzi PSV Eindhovenu, nyni v anglické uprave
Krome toho dokoncujeme s Freyem CZMana
a uz zaciname pomalu pracovat nad manaze-
rem hokejovym
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WipeOut 2097

<% PAvEL CiZex

Workbench Screen

To, co za¢inate pravé cist, je nekolika-
nasobna premiéra. Jedna se o jednu z
prvnich komerénich konverzi her z PC [
uréenych pro “high-end” Amigy ajeto | .
take mﬁ] pl"VI'Ii pﬁS péVEk do Amiga Hﬁmmhéj i
Maxu. Tuto “pecku” od firmy Psygnosis |[lkect sl e G

Horkbenoh 2.

ur¢enou pro PC a Sony Playstation upra- P
vila pro Amigu firma Digital Images za [JiEi
podpory Sama Jordana. Pro ty, kteri o
WipeOut 2097 zatim neslyseli, pozname- e

nejme, ze se jedna o skvéle zpracované

3D zévody futuristickych antigravitad- (PSR NI, o e

nich vozitek, které se staly v podstaté il
kultem mezi majiteli konzole Sony Plays-
tation. A protoze je opravdu na co se di- o
vat, pfejdéme co nejrychleji k viastni re-
cenzi, ktera ma z pochopiteinych du-

vodu ponékud netradi¢ni strukturu.

.
..................................................................................................
o P g iy R s e e n e e ™ B e e

Prvni seznameni

Kdyz jsem dorazil dom( s Cerstve nabytym CD
obsahu, rozhodl j|sem se |e] okamzite otesto-
vat Je sice pravda, ze nebylo prilozeno nic, co
by pfipominalo navod, ale na takove hre prece
nemUze byt nic tak extremne sloziteho Pokusl|
|Isem se Ignorovat zverstvo v podobe barev-
nych flek( tvoricich potisk CD a viozil jsem je
do mechaniky Na CD jsem objevil AmigaGu-
ide dokument (v anglictine, nemcine, holand-
Stiné a turecting - jak praktické -)) zabyvajici se
instalaci a vlastnostmi specifickymi pro Amigu g ¢ =
Zahy jsem narazil na upozornéni, ze hra vyza- (S
duje opravdu siny hardware' PowerPC kartu s ki ..
nainstalovanym WarpOS 4 x, 32 MB RAM (24
MB by mélo byt minimum, ale zatim neni jiste,

zda hra pobezi s timto mnozstvim pameti sta-
bilng), grafickou kartu s 3D akceleraci podpo-
rovanou systemem Warp3D (tj v soucasnosti
CyberVision3D, CyberVisionPPC, BVisionPPC).

i .
||||||
.....
............
.................
...........
........
''''''''''''
...............
||||||
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roky |sou patrné vysledkem optimalizace, ktera
mela za cil obejit "uzké hrdlo”™ mezi proceso-
rem a grafickou kartou (tézko Ize asi srovnavat
rychlost Zorro ll/Ill s AGP sbernici) | jal jsem se
ovérovat, zda mam nainstalovan potrebny soft-
ware (WarpUP a Warp3D) Pro ty, kterym tyto
systemy chybi (nebo nemaji nejnove|si verze),
|e na CD pripravena instalace obého V meéem
pfipade bylo tfeba nainstalovat pouze Warp3D
a nasledne pak vlastni hru Instalace WipeOutu
vam mize zabrat bud 1 MB (na disk se okopi-
ruie pouze spustitelny soubor, vSe se Cte z
CD), 42 MB (na disk se kopiruje vse krome
MPEG animaci) ¢ 70 MB (kompletni instalace)
Kompletni instalaci vyuzijete tehdy, chcete-li pri
hrani zaroveri poslouchat soundtracky, ktere
vyplnuji zbytek CD

Az potud bylo vSe bezproblemove (krome
nalezeni mista na disku -)) Kdyz jsem se vsak
pokusil hru spustit, tak se vzdy zhroutila - at
isem delal, co jsem delal, nebyl jsem schopen
I spustit Pritom Warp3D a WarpUP mel byt
funkéni, protoze pfinegmensim dodavana
dema pracovala bez probléemt Nakonec jsem
z|istil, ze chyba neni ve samotne hre, ale v in-
stalaci Warp3D (k mé velkée zlosti se druhy den
na Internetu objevil seznam moznych pro-
blém{, kde na ten mdj explicitné upozorno-
vall) Zkratka a dobre, mate-Il iz nainstalovanu
starsi verzi Warp3D, smazte pred nstalaci
verze dodané s hrou staré knihovny a drivery
Warp3D (zvlaste pak PowerPC moduly), pro-
toze v nejnove|si verzi zapomnell v Haage &
Partner zvysit verze nékterych knihoven a tudiz
nedojde pri instalac k |jejich prepsani Pokud
narazite 1 na nejaké jiné problemy, podivejte
se, zda |IZ nejsou vyreSeny, nebo napiste na
wipeout@blittersoft com Z tech vyznamejsich
problémd, které by vam mohly znemoznit hrani
pych jeste uvedl




- rozhodné je nejlepSi mit nenovejsi ovla-
dace vasi grafické karty V pfipade CyberVi-
sion3D by mel byt pouzit system Picasso96
nebo CyberGraphics 4, nikoli CGX 3. Tyto by
mely byt | spravne nakonfigurovany (napr vy-
pnuto stahovani obrazovek a povolena cache
pro bitmapy)

- pokud mate jen 4 MB video RAM, mel
byste pred spusténim mit pouze Workbench s
malou barevnou hloubkou, popr nepouzivat
triple buffering

- mate-li nedostatek Fast RAM, meli byste
zmensit pamet pro textury (viz dale)

- a konecne, pokud hru spustite a ta po rela-
tivné kratké dobe “zatuhne”, je to v 99% pri-
padl zplsobeno prehfivanim grafickeho Cipu
(hra vyuziva 3D akceleracli na maximalni vy-
K0on), a proto byste mel zajistit v takovemto pri-
nadeé fadné chlazeni grafickeho Cipu! To byl |
mdj pfipad, pfestoze normalne BVision praco-
val bez problem( a bez chlazeni

Prvni start

Pokud vas informace |iz uvedene neodradily,
mlzeme pre|it k vliastni hre Po kliknuti na do-
davanou ikonu se vam nejprve objevi okno se
zakladni konfiguraci, v némz Ize nastavit za-
kladni parametry Jedna se predevsim o zpU-
sob zobrazovani (samostatna obrazovka vs
okno na WB) a dvojty nebo trojity buffering,
véetne zadani pozadovaneho rozliseni Hra pra-
cuje pouze v 15 nebo 16bitovych rezimech a
rozliSeni muze byt v podstate jakekoliv, nic-
mene originalni grafika je navrzena pro rezimy
640x480 a 320x240 bodl Nastavit mlzete take
pamét pro textury - standardné je nastaveno
maximum 3328 kB, nastavite-ll mene, budou se
muset nektere dohravat za behu, ale Setrite tim
Video RAM | Fast RAM Samoziejme Ize take
nastavit zvukove parametry, jako |sou polovicni
Uroven hlasitost!, pouziti AHI (viele doporucuy),
prehravani zvukovych stop z CD a tak dale Za-
[mavym parametrem |je omezovac poctu
snimk( za sekundu (standardne nastaven na
60 FPS), 1ehoz vyznam spociva v tom, ze pr
vySSich rychlostech zobrazovani se pry pocita-

e
R e e e
.................
e
e
s P e
e
.........
L
T

...............
S
................

T e
L L L
L L
By
A e, e e,

ti

¢cem fizeni protivnici chovaji “blaznive”™ Pokud
|ste vSe nastavili dle sve libosti (Ci hardware),
zbyva vse 1z |en ulozit a hru spustit. Ackoliv
jsem vas vyse “strasil" s pametovymi naroky, na
me BVisionPPC s 8 MB Video RAM pracovala
hra klidné s maximalnimi nastavenimi v rozliseni
800x600 pfi soucasne spusteném 16-ti bitovem
Workbenchi (1024x768) a DOpusu bez pro-
blem (vliv na to ale jisté ma dostatek Fast
RAM) Predpokladam, ze |e z toho vSeho pa-
trne, Ze tato hra bézi korektne v multitaskingu
Po intru se pred vami iz objevi startovaci pa-
nel vlastni hry, v némz si |ze vybirat rezimy (ar-
cade - soutez o medaile - nebo na cas), ra-
ketky, trate a samozfeyme dalsi kupu voleb
zpusob ovladani (klavesnice samostatne, s
mysi nebo s joystickem Ci joypadem), hlasitost
zvuk( a hudby, moznost pouzivani zbrani, atd
Krome toho je verze WipeOut pro Amigu rozsi-
fena o specialni volby, které Ize menit pomaoci
funkcnich klaves behem hry a ktere slouzi k ak-
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tivaci ¢ vypnuti rdznych parametrl ovliviuji-
cich rychlost a kvalitu zobrazovani (mlha, filtry
pro vyhlazeni textur, zobrazeni oblohy, jas, li-
nearni vs perspektivni mapovani textur apod )
VSechny zminéné parametry se samy ukladayi
pri ukonceni hry

Dojmy
Jak uz jsem zminil, jedna se o 3D zavodni hru
Predstavte si ale misto auticek antigravitacni
vznasedla v Uzkém koridoru, jak se honi s ne-
kolika soupefi a pfipadne vyuzivaji | zbrani, aby
se neprijemnych protivnikl zbavili. Pritom Kori-
dory obsahuji rzna specialni pole, ktere va-
Semu vznasedlu pfidaji rychlost, zbrane, stit Ci
autopllota Pokud hru pojmete vice ve stylu
"sejmi koho m(zes", tak to mlze docela dobre
pfipominat honicky v jednomistnych stihac-
kach z Hvezdnych valek Kdo ale preferuje
cisté zavodeni, mlze jakékoliv zbrane ze hry
vyloudit Tak to je WipeOut Jakmile se pustite
do hry, budete zcela jisté ohromeni Predevsim
hra beézi (alespon na me konfiguraci
BlizzPPC603 +/200Mhz s BVision) v rozhiseni
640x480 a 16 bitech zcela plynule MU(zete letat
PO trase sem a tam, prudce fezat zatacky Ci ho-
nit soupere nejen velice plynule, ale 1 s tim
spravnym dojmem dynamiky celeho pohybu -
zkratka raketka se pfi vsech manévrech chova
|ako skutecna a jeji pohyb plsobi velice realne
(z pohybu zavodniho vznasedla Ize Casto | od-
hadnout |eho hmotnost apod ) Pokud opravdu
touzite po maximalni rychlosti zobrazovani, mU-
zete hru zkusit v mensim rozlhiseni (320x240), |
kdyz dle mého nazoru je to zcela zbytecne -
pouze se ochudite o lemnou a detailni grafiku
Kdyz uz jsem zminil grafiku, tak je naprosto
fantasticka (alespon porovnavaje s tim, co v
teto oblasti (ne)existuje pro Amigu) Detaily
vznasedel, stop jejich motord 1 okolni krajiny
|sou velice pékneé propracovany (alespon ve
vySSim rozlhiseni) a vypadaji perfektne plas-
ticky To vSe vcetne pozadi tvoreného lesy, ho-
rami Ci mesty budoucnosti, vCetne oblohy, ale
| padajiciho snéhu, deste, mihy €1 poletujicich
motyll vytvari skvélou atmosféru pro to hlavni
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- zavody Urcite tady okolo naleznete obrazky
z této hry, ale ten pravy dojem ziskate az pri
hrani hry, kdy |e v8e v pohybu (ostatné |1 ne-
které kulisy, jako |sou napriklad okolni kere, vy-
padaji spravne plasticky prave az kdyz kolem
nich proletite plnou rychlosti) Jedinou vyjim-
kou |sou asi exploze a kourove efekty, které
nevypadaji tak dobre, jJako vse ostatni Taky
intro neni (alespon dle mého subjektivnino do-
|mu) na stejné urovni jako zbytek hry - jedna se
o MPEG animaci navrzenou pro rozhseni
320x200 bodU, a tak ve vetsich rozlisenich ne-
plsobi ngjak vyraznym dojmem

Grafiku by u dobré hry mely doplrovat | rea-
istické efekty a zvuk. Zvukl je ve hie vic nez
dost - jak mluvenych pokynt ¢i varovani, tak |i-
nych efektld - a zneji velice realne Pokud na-
priklad “skrabnete” lodi o sténu koridoru, usly-
Site tfeni ocell o ocel Jedinym probléem, na
ktery zpocatku narazite, mtze byt nizka kvalita
reprodukce téchto zvukd (rdzné praskani
apod ). To je zplsobeno prehravanim pres
standardni 8bitovy vystup Amigy, a pokud ne-
mate zvukovou kartu, 1ze jej potlacit bud vol-
bou “polovicni hlasitost” nebo nejlepe pouzi-
tim AHI Jestlize si v AHI navolite napriklad
14bitovy HiFI prehravac pro Paulu, budte si
jisti, ze zvukovy vystup nebude mit chybu
Zvuky a ruchy Ize samoziejme doplnit prehra-
vanim zvukovych stop na CD, které zajimave
dokresluji atmosferu To ovSem vyzaduje,
abyste mel zvukovy vystup z CD-ROM take
zapojen na nejaky ten reproduktor

Hratelnost

O plavodnim WipeOut se tvrdilo, ze je dosti ob-
tizny O to vetsi prekvapeni (alespon co se tyce
hratelnosti) pro mne byl WipeOut 2097 v Amiga
verzi Zakladni ovladani lodi je snadné (at uz z
klavesnice €I pomoci joysticku, mys si musite
vyladit a nastavit jeji citlivost), zvlast pro rutinni
parany, a k dispozici jsou Ctyfi vznasedla s rlz-
nou urovni manevrovatelnosti, maximalni rych-
losti, odolnosti atd K dispozici jsou (mimo jiné)
dvé snadne uvodni trasy, ktere snadno zviad-
nete a mdzete si na nich vyzkouset rdzne finty
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apod Ale to hlavni je dokonale vytvorena struk-
tura soupert v arcade modu - kazdy ma |iné
parametry a schopnosti, takze 1 po relativne
Kratkém zacviku na trati rozhodne nebudete
posledni a ruku v ruce se zlepsujicimi se vy-
Kony se budete postupne propracovavat k lep-
Sim pozicim Rozhodneé tedy ani na zadatku ne-
hrozi ztrata motivace z duvodu “neschopnosti”
alespon nekoho porazit

Samoziejme, ze nejsou k dispozicl jen dve
trasy Okruhl je k dispozici celkem Sest na
ttech rlznych Udrovnich narocnosti (¢im tezsi
okruh, tim je rychle|si a klikate|si) Neékteré z
nich jsou opravdu zabavne a zvlast pfi pohledu
z kabiny si Clovek pripada jako na drsné horské
draze Protoze na obtizng|sich trasach mate
vetSl sanci bourat, poprf vas mohou ponicit
svymi strelami a minami souperit, ma kazda
trat “opravny usek”, do
nejz muzete vijet a nechat
tak raketku pred dalSim
kolem opravit Na tezsich
trasach take brzy zjistite,

klavesnici Totéz plati 1 v pfipadé, kdy chcete
sve soupere ostrelovat, klast jm do cesty miny,
proste m plsobit potize - tato zaskodnicka
cinnost vsak obvykle to Cloveka odvadi od sou-
stredeni na vlastni zavod, takze pokud chcete
trhat rekordy, |e lepsi se soustredit na rizeni

Pokud sI myslite, ze potom, co zvladnete
Nrave porazit vsechny soupere na vsech sestl
trasach, uz nebude zadna zabava, mylite se
Pak se vam totiz objevi dalsi dve extremné na-
rocne trasy, kde muQzete dale pilovat svi) um
Pokud 1 tyto trasy bez problemut zvladnete,
ceka na vas dalsi prekvapeni! Krome toho mu-
zete jezdit na Cas a trhat rekordy (popf. si je
porovnat pak s podobne zalozenymi hracCi na
Internetu)

Zaver

Drive nez skonc¢ime s recenzi na tuto skvelou
hru, dovolte mi par zaverecnych poznamek
Zatim moc se moc kritiky neobjevilo (a asl
ani neobjevi - kvdli hardwarovym narokum u
takoveto hry se tezko muzeme zlobit). Nic-
mene |e Skoda, Zze neni dodan zadny strucny
navod k vlastni hfe (nemyslim tim popis In-
stalace a specifik amigackeé verze), ktery by
nastinil vsechny moznosti hry - kdyz nic |i-
neho, alespon v elektronické podobe Takto
si musite vSe vyzkouset postupne sami Mu-
sim na druhou stranu uznat, ze funkcnost |e
minimalne na stejné urovni jJako u PC verze
(vCetne cheatl), takze lze napfiklad pouzit
seznam zbrani a specialnich efektd na WWW
strance Psygnosis Druhym nedostatkem |e
neexistence modu pro dva hrace Nicmene
lIiz se pracuje na WipeOut 3 a treba se ho ne-
kdy dockame v plné verzi 1 na Amize Zave-
rem lze fici, ze WipeOut 2097 |e jednoznacne
ta nejlepsi 3D real-time hra v této kategorii na
Amize (a podobne na tom |jsou s popularitou
| prislusne PC a PSX verze) a velky dik musi
jit firmé Digital Images, ktera se o konverz
postarala

ze nestaci jen jet a zatacet
a zacnete postupne vyuzi-
vat dalsi manévry (zve-
dani Ci sklopeni Cumaku
vznased|a, pravou a levou
vzduchovou brzdu apod )
a ruzneé “urychlovace” a
jiné bonusy na trati Na to
ovsem uz mys Ci joystick
s jednim Ci dve tlacitky
staCit bez klavesnice ne-
pbude Nejlepsi je pak asi
pouzit bud joypad nebo

Typ:
Vyrobce:
Distributor:
Minimum:
Doporuceno:
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Testovano na:
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RRCADE FEISAR THLOMN'S REACH

STaeT

futuristické zavody antigravitacnich vznasedel
Digital Images/Psygnosis, 1999

Slittersoft

PPC a 3D graf karta, 24 MB RAM, CD, OS3 x
32 MB RAM, OS3 1, nejnovejsi system
CyberGraphics Ci Picasso96

A1200+ BlizzPPC 603+/200, BVisionPPC,

64 MB RAM, 12x CD-ROM, OS 35, CGX 4 2




Moonhases

%% MiLo8 DEMEL

Jednoho dne se u mne stavil AGA-
Slayer s hrou Moonbases na CD a na-
vrhem, abych o ni napsal recenzi. Ne-
jsem moc délany na strategické hry,
ale byl jsem moc zvédavy, jestli je na
tom Moonbases v porovnani s Napal-
mem. To se dozvite v teto recenzi.

Na CD se nachazi adresar s hrou (necelych

0.5 MB), dale adresar s demy her, které vy-
dava distribucni firma ALIVE Mediasoft (néco
pres 15 MB), Cili opét dalsi “zapinene” CD.
Booklet obsahuje informace o instalaci, ©
spousteni hry samotne, zakladni info o hre a
instrukce k editoru map.
Ira se spousti dvema zpusoby, bud v PALuU
nebo pfes RTG ovladac. V prvnim pripade se
Amiga musi resetovat, zvolit start bez startup-
sequence (vyzaduje pine 2 MB Chip RAM) a vy-
prat zobrazovaci mod (musi to byt interlace
mod, jinak uvidite jen polovinu herni plochy).
Takto vSe bezi rychle, ale grafika je kostrbata Ve
druhém pripade |de hra spustit z WB obrazovky
i s mensi Chip RAM. Grafika ptsobi vyhlazene)-
Sim dojmem, jenomze pokud nevlastnite neja-
kou grafickou kartu, je tento zplsob vyrazne po-
malejsi (tzv. slideshow, a to mam 68040/40),
protoze rozliseni | minimalne 640x470. Moon-
bases se distribuuje ve dvojjazycnem prove-
deni, v anglictiné a nemcine. Bohuzel to nejsou
katalogy, takze nepocitejte s prekladem do ces-
tiny. Vyhodou je moznost hry proti kamaradovi
pres modem (pokud jste dostateCne majetni a
mCizete si dovolit financovat Cesky -bd-com)

MUj subjektivni prvni dojem pri spatreni hry
v béhu byl pocit silneho tlaku v okoli zaludku.
Veskera barevna
paleta - svetle
Seda, tmave Se-
da a do toho ne-
jaka ta cervena.
No nic, fikal
|sem si, prece |
graficky ne zrov-
na nejlepsi hry
muazou chytnout
svou hratelnosti.
A tak jsem se
pustil do hrani...

Takze od za-
catku, je to stra-
tegie, ve ktere
jste se ocitl na
Mesici s par ti-
sici dolary, ne-
kolika vozitky a

* * * * * w:r)c::bce:

Minimum:
Doporuceno:

Testovano na

hlavni budovou spole¢nosti SIGMA Corpora-
tion’s v souboji o tézbu surovin s konkurencni
spolecnosti OMICRON Inc. (mUzete bojovat |
za OMICRON a mise budou jing). Na moni-
toru se objevi Ukol mise a poté vrchni cast za-
bira oblast, ve které se nachazi vase jednotky
a velitelstvi. Nyni popiSi spodni ¢ast obra-
zovky zleva doprava: mapa (musite mit po-
staveny satelit), vase finance, dale jsou ikony
ve dvou radach - vrchni: ukladani pozic, moz-
nost zacit misi znovu, budovy, a spodni:
oprava budov, prodej budov, prfipomenuti
mise, typy vozitek. Zbyvaji ukazatele rychlosti
vyroby vozitek a budov, no a stav vasi ener-
gie. lkonky jsou srozumitelné na prvni po-
hled. Kolik misi tam je a jaké jsou ukoly, vam
nepovim ani kdyby me mucili STBaci. Mne se
nepodarilo projit uz tu prvni, ale to nijak neo-
vlivni mé hodnoceni (prosté strategie moc
nehraji, kromé& DUNY Il). Mimoto, diky pfitom-
nosti editoru map je to zbyte¢na otazka.

Ovladani je na m0Qj vkus prilis slozite,
zvlaste po vyzkouseni podobne strategie
NAPALM (nebo starsi DUNE II). Napf. ozna-
ceni vozitek se provadi pravym tlacitkem
mysSi. Mohli si vzit pfiklad z vySe uvedenych
her, hra€¢ se chce bavit a ne lopotit s ovlada-
nim. Celkovym dojmem na mne hra pUsobi
velmi zastarale. Dokonce je 0 hodne horsi
nez DUNE II, a ta je prosim z roku 1993! Je
to hezke od fy. ALIVE Mediasoft, ze vydava
hry pro Amigu (a tech je velmi malo), ale ne-
musi to zakonité znamenat, ze amigista
bude kupovat ze soucitu kdejaky brak, ktery
vypada, |jako by byl propasirovany pres
AMOS. Kdo mi nevéri, tak at si to koupi, ale
at mi pak nenadava.

strategie

Homegrown Software, 1999

ALIVE Mediasoft Ltd.

Amiga, 2 MB Chip, CD-ROM

procesor 030/50, HDD

A1200+040/40, 32MB RAM, HDD, 40xCD-ROM

AMIGA MAX §358

Hry CD32 a Amiga

CGO005 Bundle Akira + Gulp (2CD) + ZDARMA 3CD (CD32) ¢ ¢ { ©390
- Zool, Now Games (100 her), Chaos Engine
CG014 Amiga CD-Sensation V2 - Golden Games P 12120
CG016 Amiga ClassiX Vol 1 (400 her, Amiga CD) £ 880
- Testament, Alien Breed 2, Apidya, Apocalypse,
Armourgeddon, Canon Fodder 1&2, Dark Seed, First
Samurai, Gods, Ishar 3, Lion, King, Lotus lll, Syndicate,
Turrican 3 a mnoho dalsich...

CG018 Akira (Amiga CD / CD32) 44 4 ©150
CG025 Arcade Classics MKII {Amiga CD) { ©560
CG042 Assasins 4 CD { ©630
CGO060 Brain Damage Pinball (Amiga CD) © 890
DG130 Capital Punishment (Amiga) 960
CG085 Cedric (CD32) ¢4 49890
CG100 Chaos Engine (CD32) | ©120
CG110 Civilisation (Amiga CD) { ©690
CG180 Eat the Whistle (Amiga CD) fotbal ©830
CG192 Final Odyssey (Amiga CD) {4 1©990
CG194 Flying High (Amiga CD) ©890
CG196 Foundation (Amiga CD) ©1490
CG199 Gamers Delight 2 (Amiga CD) 510
CG202 Gamer Software - disky z ¢asopisu CD32 Gamer (CD32) 99
CG204 Games Room (Amiga CD) 490
CG206 Genetic Species (Amiga CD) {4 1©1190
CG215 Gulp (Amiga CD / CD32) {4 19150
CG300 Microcosm (CD32) {4 4 ©350
CG305 Moonbases (Amiga CD) - NOVINKA! ©1150
CG311 Myst (Amiga CD) 1890
CG313 Napalm (Amiga CD) - NOVINKA! ©1890
CG325 Nemac IV (Amiga CD) { ©690
CG327 Nick Faldo's Golf (CD32) { ©120
CG340 OnEscapee (Amiga CD) ¢4 1©1190
CG345 Pinball llusion (CD32) {4 1 ©290
CG360 Quake (Amiga CD) { ©1890

CG365 Red Mars (Amiga CD) - NOVINKA!!! @790

CG400 Samba World Cup (Amiga CD) fotbal - NOVINKA! 4 | ©990
CG412 Sensible Soccer Int. (CD32) 4 1 ©150
CG420 Shadow of the 3rd Moon (Amiga CD) 4 4 ©990
CG425 Simon the Saorcerer (Amiga CD / CD32) ©680
CG430 Sixth Sense Investigations (Amiga CD) - NOVINKA! ©1090
CG426 Spherical Worlds (Amiga CD) {4 4©990
CG435 Strangers AGA (Amiga CD) Vi ©790
CG445 Street Racer (Amiga CD) 9710
CG450 Superfrog (Amiga CD) - ReRelease! 690
CG455 The Prophet (Amiga CD) - NOVINKA! 1150
CG460 Theme Park (AGA + ECS) (Amiga CD) { ©710
CG466 Trapped2 (Amiga CD) V44 ©690
CG470 Turbo Racer 3D (Amiga CD) - NOVINKA! 1050
CG472 T-Zero (Amiga CD) - NOVINKA! 1890
CG475 Ultimate Gloom (Amiga CD) 710
CG480 Ultimate Super Skidmarks (Amiga CD) ©930
CG485 Uropa 2 (Amiga CD) V790
CG493 Virtual Computer Pets (Amiga CD) - NOVINKA! 490
CG494 Virtual Grand Prix (Amiga CD) - NOVINKA!!! 1490
CG495 Virtual Karting 2 (Amiga CD) 830
CG496 Vital Light (CD32) b4 ©250
CG520 Vulcanology (Amiga CD) - NOVINKA! ©830
CG525 Wasted Dreams (Amiga CD) - NOVINKA!!! 1390
CG490 Wendetta (Amiga CD / CD32) V4§ ©590
CG530 Wet - The Sexy Empire GERMAN (Amiga CD) €21390
CG535 Wipeout 2097 - NOVINKAL!!! 1640

CG545 Zombie Massacre (Amiga CD) ©790
CG550 Zool (Amiga CD / CD32) } ©150

Software na CD
CS001 1700+ Textures for Desktop Video with Amiga 490

CS014 Amiga CD-Sensation V1 - Demos Are Forever V4 1 2120
CS0 Aminet 8 V42150
CS0  Aminet 10 {4 1 ©150
CS027 Aminet 12 V42150
CS02 Aminet 13 b4 4 ©150
CS02 Aminet 15 V4 4 9150
CS032 Aminet 21 { 310
CS034 Aminet 22 1 ©310
CS033 Aminet 23 $ ©310

CS031 Aminet 24 420
CS025 Aminet 25 ERL
CS035 Aminet 26 ERL
CS028 Aminet 27 4 + £330
CS022 Aminet 28 'ERE
CS021 Aminet 29 b

44

CS030 Aminet 30 { £330
CS036 Aminet 31 ©420
CS015 Aminet 32 420
CS037 Aminet 33 - NOVINKA! 420 |
CS038 Aminet 34 - NOVINKAI!! 1420 |
CS019 Aminet Set 3 (4CD) 44 2690
CS020 Aminet Set 4 (4CD) 1150
CS017 Aminet Set 5 (4CD) ©1150
CS023 Aminet Set 6 (4CD) 1150
CS029 Aminet Set 7 (4CD) &~ 1150
CS018 Aminet Set 8 (4CD) - NOVINKA! 1150
CS040 Animatic V2150
CS041 Anime Babes 3 - Special Edition 830 |
CS043 Beauty of Chaos } ©250 |
CS051 Color Collection €480
CS054 CybergraphX v 4 1 - NOVINKA! ©950 |
CS055 Deluxe Paint 5 CD ©990 |
CS057 Developer CD v2.1 - NOVINKA!!! 950
CS061 Erotic Collection & 370
CS085 Giga Grafics CD 1 - 4 (4CD) 570
CS086 Giga PD v3.0 (3CD) ©340
CS087 Geek Gadgets 2 ©470 |
CS120 lllusions in 3D b4 4 290
CS127 Light ROM 6 (4CD) 1390
CS128 Meeting Pearls IV V4 L2150
CS131 Megahits 7 L 4 4 ©390
CS134 Miami 3.x CD ©1890
CS136 Mods Anthology (4CD) & 950
CS140 Network CD 2 2190
CS151 Octamed Sound Studio vi1 { 4§ ©290
CS153 Personal Paint 7.1 CD ¢ 4 4 ©£990
CS154 PFS 3 - NOVINKA!!! 1990
CS155 p-OS PreRelease ©790
CS158 Red Hat Linux 5.1 CD &770
CS160 Scala MM 400 CD - NOVINKA! 13990
CS161 Scala Plug In 1190
CS162 ScanQuix 5 CD - NOVINKA!! © 3490
CS163 Scene Xplorer - NOVINKA! ©290

CS182 Spectrum CD 1999 {4 1 ©550

CS185 Superautos 94/95 & Studien { ©120
CS198 TurboCalc 5.1 CD 2690
CS200 WordWorth 6 Office CD 1590
CS201 Workbench AddOn Volume 1 {4 1 ©250
CS230 Zoom Release 2 $ 4 2390
Photo CD
CS920 Film Legenden i1 ©220
CS930 Oldtimer ¢4 1 ©220

Véechny ceny jsou véetné DPH! Stovky dalsich g na objednavku!
Kompletni seznam programi najdete na nasich www strdnkdch www.javosoft.cz

[} javosoft
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Hry z Aminetu I,

+% BOLESLAV KRISTEN

Touto latinskou frazi, ktera znamena
“kostky jsou vrzeny”, vas vitam u dal-
§iho dilu sharewarovych a freewaro-
vych her z Aminetu. Jak vyplyva z ti-
tulku, dnes budeme hodnotit hru v
kostky.

Jako mali kluci jsme hodnée hravall ve skole
rGizné hry s kostkami Bud se hazelo na nej-
vétsi pocet bodl anebo jsme pokousel
drobny hazard ve hre "mezi kozy"

Dnes se podivame na nékolk her, které s
timto tématem uzce souvise|i Hlavni podsta-
tou v8ech her |e dosahnout co nejyice bodu
Body ziskavame podle urcCitych pravidel, ktere
|[Sou vetsinou stejna, ale nékdy se trochu liSi.
Ale na to vsechno upozornim postupne

Pravidla

Nejprve si ujasnime zaklady Hrac haze peti
kostkami Po vrzeni ma moznost bud vrzena
¢isla zapsat do tabulky, nebo oznacit ta, ktera
maji zGstat a vrhat ostatnimi jeste dvakrat V
tabulce se zapisuji hodnoty takto (postupu-
|eme odzadu)

- YAHTZEE - tohle znamena, ze mame peét
stejnych Cisel (treba pet dvojek)

- Large Straight - velka postupka, znamena
to, ze musite mit vSech pet Cisel v postupce
(1,2,3,4,5 anebo 2,3.4,5,6)

- Small Straight - mala postupka, zde staci
mit ¢tyfi Cisla v postupce (jako 1,2,3,4 nebo
2.3.4,5 anebo 3,4,5,6)

- Full House - obdobne jak v pokru (treba 2x5
a 3x6)

- 4 of Kind - zde musite mit stejne Ctyfi Cisla
(napr 4x1)

- 3 of Kind - zde musite mit stejné th Cisla
(napr 3x2)

DAl se to trochu uz 18i, ale jeste je zde Sest
radk(, do kterych se pocita pocet pfislus-
nych ¢&isel (napf do Sixes se pocita pocet
Sestek)

Tak to by byly ty nejdllezite)Si pravidla, ted si
postupné popiseme programy, ktere jsem na-
Sel na Aminetu

Bodovani

Ve v8ech hrach se boduje podobne Vetsi-
nou zalezi od toho, kolik hodite, ale nektere
pravidla maji svoje pevne stanovene body
Tak tfeba Full House ma 25 bodd, mala po-
stupka 30, velka zase 40 a YAHTZEE ma vet-
sinou 50

Top Yahtzee

M@ jednoznacny favont Tato hra ma ze
véech nejlepsi design a také zabavu MUzete
bud hrat sami na skore anebo proti trem spo-
uhrac¢tim. Mdzete také mit napsane vlastni
jména, které po ukonceni hry zdstanou a ne-
musite znova vypisovat pri nove hre Je zde
taky nejvetsi pocet tabulek, kde muzete svoje
vrhy zapisovat Zvuky jsou dobre, grafika pfi-
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. Milienko
. Miljenko
. Miljenko
. AGAS laver

s, Mil _-]"'IIE‘L*ZI
. Miljenko
o LOmmyLain

iemna Co poteési, je to, ze cela hra je syste-
mova, takze jsem mohl | obrazek grabnout
To by mohlo byt vSe k vyhodam hry, ted za-
pory Nejvice mne asi Stve trochu divne ovla-
dani vrhu kostek Zde misto oznaceni kostek.
které maiji zlstat, oznacite ty, kterymi budete
dale vrhat. Pfipada mi to trochu nelogické.
protoze obvykle je oznacit ty kostky, kterymi
se dal nebude hybat Kdyz hrajete jinou hru a
zkusite tuto, budete to pro vas trochu Sok a
bude to chtit trochu ¢asu, nez si zvyknete A
taky mi chybi trochu statistik Tabulka se
sklada ze ¢tyr sloupcl V prvnim sloupci za-
pisujete vysledky postupné od YAHTZEE
(vSech 5 stejnych Cisel) az do jednicek Druhy

Top Yahtzee

mum a maximum Zde pouze zalezi, aby ma-
ximum bylo vétsi nez minimum A jak ziskat
bonus? Musite mit v horni ¢asti tabulky sou-
cet bodl pres 62, pak budete odmeéneni bo-
nusem v podobeé 35 bodu Zda se Vam to
lehké? Tak to zkuste, mUj rekord Cini zatim (K
2111 1999) 1304 bodU

Hra je shareware, za doplatek 6 $ anebo 10
DM obdrzite nové bonusy, jJako tournament,
statistiky atd Az dostanu plnou verzi, dam
vam vedet Hru vytvoril Millenko Vrankovic z
Chorvatska

Yahtzee

Predstavuji vam nejnove|si hru ze vsech
dnes recenzovanych Jaké |sou vyhody teto
hry? Hlavne v mnozstvi nastavovani (az 9
hradd, barvy, pozadi, ), moznosti ovladani
skrze klavesnici, plno rlznych statistik, opet
hra na skore Taky za vyhodu Ize povazovat
tlacitka vlevo nahofe, kde pomoci tlacitka
"TAKE" muzete okamzité zapisovat do ta-
bulky (nemusite dal hazet, abyste pouzili

sloupec je podobny, ale mEF==
opacne veden, tedy od jed- HI
nicek az po YAHTZEE. V |i i s BRI
obou dvou sloupcich ale [
musite  zapisovat po- [ (e

stupne! Treti sloupec je tzv.
volny, zde mUzete zapiso-
vat na preskaéku Ctvrty je
obtiznejsi, jellkoz zde se

gty
|||||

''''''''''''''''''''''''''''''''

zapisujf pouze hodnoty pfi | | Mretesuse.

prvnim vrhu Takze pokud
vrhnete jeste jednou, v pri- [ff TR 8t
slusném fadku u této ta- ff.
bulky budete mit 0 bod& A | |&s

co se nachazi v fadcich? i |{G8
Kromeé obvyklych, ktere
jsou popsane v Pravidlech,

S e M
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jsou zde radky jako mini-
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vSechny vrhy) Nebudu tu vsechno vypiso-
vat, vyzkousSejte si to sami Mezi nevyhodu
Ize zahrnout zase ovladani pri dalsim vrhu,
kde je nutno mackat na jine tlacitka Pokud
chcete hrat s pocitacem, tak musite napsat
leho j/méno jako Amiga. A pak maly rozsah
tabulek Kdyz uz jsme u te tabulky, tak jedi-
nou novinkou je zde pouze polozka “Free
Choice", kde zapiSete vasi hodnotu, kdyz
Vam nebude nikam pasovat Bonus zde ob-
drzite (opéet 35 bodul), kdyz budete mit v le-
vém sloupcl 63 a vice bodl Ale zde pozor,
tady se | body odecitaji. Pokud nebudete mit
v levém sloupci aspon tf stejne cisla, pri-
slusné body vam budou odecteny Muj re-
kord zde ¢ini 419 bodu

Hra ma status emailware a tak pokud se
vam bude hra libit, poSlete autorovi, kterym je
R.F Bischop z Holandska kratky email.

Yarzee

Predposledni hra nasi nabidky potrebuje ke
svéemu spusteni MUl ve verzi 38 Tato hra
béha na Workbenchi, takze si ji klidne muU-
zete zahrat tfeba pfi vypocCtu slozite ani-
mace, kdyz nemate co delat. Ale da se to
hodnotit jako kladné, takze dalSimi dobrymi
znaky |e to, ze hra je lokalizovana do cestiny
(m0ze to byt 1 zapor) MUze hrat az 9 idi Bo-
huzel ted se objevuji uz pouze zapory. Nejak
nemUlzu hrat proti pocitaci, pak zde neni
zadna tabulka nejlepsich vysledkt (jako u
dvou predchozich) Hra je nastesti pouze
|ako freeware a autorem je Richard Town-
send z Velke Britanie Doufam tedy, ze hru
autor dokonc¢i 1 s temi vecmi, ktere slibuje v
pristich verzich

YTZ Pro

No a mame tu posledni hru Ta je od pred-
chozich trosku jinak vyvedena, hlavne v Cin-
nosti “hazeni kostkami” Zde vyjizdi nejaka
krabice s dvema sloupct Do pravéeho
sloupce ukladate Cisla, které chcete, aby zU-
stala a v levém nechate na promichani Pak
jenom kliknete myskou a vyjedou vam nove
¢isla Tohle Ize dat ke kladim, pak jeste gra-
flka a hlavnhé moznost zahrani turnaje (na
Sest her) mezi ¢tyrmi hraci (zde je konecne |
pocitac) K zaporum teto hry Ize pricCist | chy-
béjici jakoukoliv dokumentaci, pak tfeba
chyba v popisu hry (kdyz cCtete informace,
tak najednou zde je napsano Slayer pror-
gams). Pak 1 zvuky nejsou moc prijemne
Néjak to zpracovani trochu pokulhava
Osobne se mi tato hra vibec nelibi, proto je
uvedena na poslednim misté Ale kazdy ma
jiny nazor a tak tuto hru tfeba mze povazo-
vat za vydarenou Z kratké informace ve hre
|sem se dozvedel, ze hra |je shareware (ale
neni napsano, kolik se ma poslat) a autorem
|e American Jason J Phelps

Zaver

Hotovo, vSechny Ctyfl hry mame zrecenzo-
vaneé a naleznete je na Aminetu anebo na dal-
Sim ARCD, pokud je tam nekdo umisti Preji
vam pevnou ruku, teda spise presny kontakt s
mySkou a hlavne stesti, ktere je vrtkave A tak
lamejte rekordy a pokud muzete, posilejte mi
vase vysledky, pripominky atd.
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Amhermoon

+% MAREK PATAK

Jsou hry dobré i spatne. Jsou ta-
kové, po kterych mesic od jejich vy-
dani ani pes nestékne, a jsou hry,
které si i po letech radi zahrajeme.
Stale nas dokazou pobavit, vtahnout
do déje i rozesmat. Temto hram ri-
kame klasika nebo legendy herniho
nebe. Bezesporu mezi né patri takove
pecky jako Shadow of the Beast,
Gods, Megalomania, Frontier, Ishar I,
Dune Il, Ambermoon atd...

A prave na posledni z nich bych vas rad chtel
upozornit. Hra Ambermoon (od nadejneho ne-
meckeho seskupeni fikajici si Thalion, z jejichz
dilny vysSly zname skvosty ,Seven gates of
Jambala’',  Amberstar’, ,Lion Heart’ a mnoho
dalsich) byla tfesinkou na baje¢nem dortu, vr-
cholnym dilem a zaroven smutnym pozdravem
na rozlouc¢enou, nebot to byl posledni vytvor
Thalionu pro Amigu vubec

Ambermoon (dale jen AM) je klasicka RPG,
|ez nam nabizi ve sveé dobe inovatorsky troji
zplsob pohledu Pseudoizometricky 2D piri
pohybu po svete Lyramionu, 2D v mistnostech
a plynuly 3D ve mestech a v dungeonech.
Okno ve 3D ma rozmer 80x80 pixelll a Ize ho
provozovat i na A500 s TMB, ovsem |sou Vvy-
pnuty textury zeme ve mestech a podlahy a
stropl v dungeonech. Umoznuje hru s disket,
ale v tom pfipade jiz neni potfeba zucastnovat
se mistnich diskoték, onech 9 DDécCek vam to
pine vynahradi.

Diky kompatibilité se vsemi Amigami je hra
|en ve 32 barvach, avsak mistrovsky namixo-
vanych, takze po graficke strance vytre zrak |
mnohym highcolorovym' zazraklm. AM vylo-
zene svedci procesory 020 a vysSi Nejen ze
|e pak patficneé rychly, ale na 030 je ve 3D |
hezky plynuly se v&emi texturami, ktere mu-
zete )1z2 sami vypinat ¢ zapinat. Horni panel
obsahuje Sest ikon pro ¢leny vasi party, levou
spodni polovinu vypliuje jiZ vyse zmineny sc-
reen a pravou polovinu obsadil panel infor-
macni a uzivatelsky Informacni okenko zo-
brazuje pouzité magicke predmety se speci-
alni funkci (hodiny, soufadnice, teleportacni
nahrdelnik atd ) a také néktera kouzla a jejich
delku trvani Spodni okno obsahuje klasickou
Kurzorovou rQzici pro pohyb a otaceni a Ize |
ofepnout pravym kliknutim mysi na ucelove
lkony (zobrazeni mapy, load, save, mluvit,
kouzlit.. ), ty se take meni podle dane situace.
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Pokud dojde k boji, prepne se hra do tzv bo-
jového modu s kompletnim a pohodinym na-
orogramovanim vsech krok( Urcite kdo kde
bude stat, jaké kouzlo mag pouzije, kterou
zbrani a na koho vale¢nik zautoci, koho se le-
Citelka pokusi uzdravit apod Hodne zavisi |
na vlastnostech bojujicich Akci zahajuji nej-
rychle|$i postavy a postupne predavaji kolo
akce dalsim Jakmile skoncCi dany turnus,
mate moznost zmenit programovani anebo
spustit nové kolo Boj konci utekem nebo
smrti jedné ze stran Oproti Amberstaru zde
pribyla mila funkce pronasledovani krvaceji-
cich a zdecimovanych protivnikd a jejich na-
sledne dorazeni

Kliknutim pravé mysi na konu clena otev-
feme znamé inventory, kde mame kompletni
prehled o vystroji, vyzbroji, schopnostech, do-
vednostech a nesenych predmetech Kliknu-
tim levé mysi vybereme postavu jako vedou-
ciho druziny

Zvuk v AM |e kapitola sama pro sebe Mat-
hias Steinwachs rozumi dobre svemu re-
meslu a jeho tklivy a osobity hudebni dopro-
vod zZivé podbarvuje celou, uz tak vynikajici
atmosféru hry

Cely déj je primo prospikovan hromadou
textl, takze doporucuj minimalné zakladni
znalost némeckého &1 anglického jazyka, du-
lezitou hlavneé pri freseni zapeklitych hlavolamu
a hadanek

Pokud vas moje recenze zaujala a mate chut
si AM zahrat, je k dispozici ke stazeni na
htto://thalion.amiga.tm

Zavérem bych chtél vsem amigistum, vy-
prahlych v tomto dlouhodobeém hernim su-
chu a hlavne vsem RPGfilim, kteri tento kle-
not z herni Amiga pokladnice jesté neznaji
anebo jej nemeli moznost hrat, poprat spou-
stu krasne probdeélych noci, stejne jako jsem
ja probdél s rukou nad klavesnici sve
i - prvni damy ve svété inteligentni ko-
munikace.
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Frey

¢ BoOLESLAV KRISTEN AKA AGASLAYER

Dnes se mi kone¢né podarilo usku-
tec¢nit s Freyem dlouho planovany roz-
hovor. Jelikoz se setkavame pouze
pres email, otazky jsem mu poslal elek-
tronickou postou a za chvili mi prisly
zpét zodpoveézene. Jinou jeho fotogra-
fil, nez jakou zde vidite, jsem z néj bo-
huzel nevymamil. Krom toho zde jsou
obrazky z naseho prvniho projektu CZ-
Man. No a konec uvodnich vét, vzhuru
do viru rozhovoru.

AGASIlayer: Na (Gvod se nam predstav, jak se
jmenuijes a kde bydIis?

Frey: Jmenuji se Adam “Frey” Barczynski, je
mi 23 let a bydlim pobliz Grodziska Mazowiec-
kého, néjakych 40 km na zapad od Varsavy v
malé, klidné vesnicce, ktera se menuje Chleb-
nia.

A: Vim, Ze studujeS a pracujeS, ale co

pfesne?
F: Studuji dalkove marketing v Pruskove

(jsem v druhém rocCniku), ale hlavne tak,

(no v tech Casech jeste bylo co hrat). Nékdy
kolem roku 1994 jsem se zacal seznamovat z
AMOSem a za pUll roku vznikl prvni produkt,
ktery se jmenoval "Schweiz Uber alles”, kde
tento program nahodné losoval vysledky a
dokonce i tfidil tabulky Svycarské fotbalove
ligy. Bohuzel to byly vSechny moznosti této
‘hry” Pak zacal mQj dlouhy pfibéh s hrou
"PSV Eindhoven Manager” Dokonceni této
hry nam trvalo 5 let.

A: Jaka je ted tvoje souCasna konfigurace?

F- A1200 s 040/40 MHz, 16 MB Fast, HDD
1,2 GB + 880 MB, Elbox Fast ATA-2/EIDE, ElI-
box ScanDoubler, Elbox Tower, monitor VGA a
PC pro ¢ernou praci

A: Jsi znam hlavné z manazer(, ale co
vdechno jsi jeste udelal?

F- Na Aminetu se objevily zatim vSechny
moje produkty: “Santa Monica FC" - fotbalovy
minimanager, “PSV Eindhoven Manager” - fot-
balovy maximanager v polskem jazyce a "FSV
Santa Monika: Hallenturnier” - hra o mistrovstvi
Nemecka v salove kopane. Vsechny tri byly re-

abych nesel na vojnu
Krome toho pracuji na
pdl Uvazku ve velké

 OAHBRINDS LI

H Slam rahi

S Slgna lonouc

stavebni firme z Var-
savy.

A: Jaka je tvoje histo-
rie s pocitatem, ktery
se hrdé jmenuje
Amiga’?

F: Prvni Amigu |jsme
koupili na pocatku de-
vadesatych let, samo-
zfeme to byla Amiga
500 s 512kB RAM. Pak
jsme ji rtzné rozsirovali,
az |sme skrze A500+
dosli k A1200. Jako vet-
Sina lidi jsme zacali
jako maniaci hrat hry
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cenzovane v Amiga
MAXu Krome toho |este
'PSV guide”, coz e
hodne informaci o fot-
balovéem tymu PSV Ein-
dhoven ve formatu gui-
de.

A: Jake jsou tvoje dalsi
plany?

F: Momentalne kon-
¢cim praci na anglicke
verzi "PSV" a dalSim
managerem ze Seérie
Santa Monica FC s
podtitulem “European
Challenge” Bude to si-
mulace 32 evropskych
soutézi, velka paleta
moznosti vedeni klubu

PROSINEC 1999

Takhle sam sebe vidi Frey

atd Hra je dokoncena ze 70% Pak bude
prvni program z nove seérie “European
Round-up”, kde budou presne simulovane
jednothvé fotbalové ligy z Evropy (néco na
zpusob “Championship Manager”) Myslim,
ze budete poteseni stejne jako AGASlayer
(heh? :) - pozn. AGAS), totiz ze prvni program
bude o Ceske fotbalove lize. Diky ddmysiné
stavbe programu ho bude snadné prelozit do
jinych jazyk( a v kratkém ¢ase pfipravit pro si-
mulaci jine igy Mam v planu pripravit jeste
polskou, holandskou, finskou, norskou, dan-
skou ligu a pokud se podari, tak i jine

‘CZMan" (takovy je pracovni nazev hry) je
hotov zhruba z 30%. Pak budeme délat hru s
pracovnim nazvu “Sultans of Hockey" Jak je
asi hned zrejmeé, bude to simulace prednich
hokejovych lig sveta Momentalne je tento
program zatim ve fazi pfiprav a vysvetlivek,
jelikoz nejsem expertem v tomto sportovnim
odvetvi (pfiznam se - vSechno to je napad
AGASlayera) (ale Kecal :) - pozn. AGAS). V
daleke budoucnosti je projekt o nazvu “Deuvil
nside”, coz bude manazer zavodni staje ve
Formuli 1. Kromeé toho mam jeste plny sesit
jinych napadd na nove hry, jako napfriklad
‘Niklaas Persscn Project” coz je opet fotba-
lovy manazer, ale zde pusobis jako repre-
zentacni trenér, no a pak nekolik malych, hu-
mornych programd Takze pokud bude do-
statek zdravi, napady na hry nebudou nikdy
chybét

A: Udelas nekdy také néjakou komercni hru?

F: Asi uz pul roku hledam zpudsoby, jak zacit
delat néjakou hru na prodej, ale nelibi se mi
placeni dani, vyfizovani rzného papirovani a
behani po uradech No a v zafi Gateway vy-
pustil tu "bombu” a tak zatim do konce roku
pockam se vsemi investicemi v tomto smeru.
Mam sice schovanych nekolik komercCnich
projektd her (samozrfejme vetsinou fotbalovych
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jsem pracoval pri DTP ve vydavatelstvi, takze
se dobre orientuji v teto oblasti. Vzhledem ke
grafice je to takovy prdmer (Cernobila grafika),
ale mate to, co od delsi ¢asu chybelo v ACS -
entuziasmus Napriklad: Baron Jack (recen-
zent - pozn. AGAs) u recenze na “Champions-

se toho vice, u kterych
jsem stravil dlouhé noci
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A: TvQj oblibeny film a
hudba?
F- Nejlepsim filmem na
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svete |e "Monty Python a
Svaty gral” a budu se s
kazdym prat, kdo se
mnou nebude souhlasit.
Hlavné se mi libi komedie
a jediny “vazny” film, n
ktery jsem si ted vzpo-
mnel, je "Jack the Ripper”
z konce let 70-tych s Mi-
chaelem Cainem. Co do
hudby, to mam vsechny
desky Jeana Michela

manazerd, ale nejen je), ale ony se moc ne-
hodi pro uvolnéni na PC trh, takze zatim Ce-
kam a verim, ze Amiga prezije.

A: Kdo vSechno pracuje ve Frey Utd. a kdo
pomaha?

F: Ja jsem hlavnim (a jedinym) programato-
rem a taky grafikem. Muj bratr Kamil se stara o
zvukovou kulisu a castecne takée o grafickou
stranku, testovani a vsechno to, co se tyka pri-
pravy a umisténi program na Aminet nebo
posilani do redakci Nedavno se k nam pripo-
jil dobry grafik Konrad "Koszer”™ Czuba, ale
praci by mel ziskat az s rozbehnutim projektu
‘CZMan” Krome toho je dosti volne s nami
spojen Nor Svein "DamienX” Johansen a
kromeé neho nekolik lidi, kteri maji bud dobré
napady anebo aspon chut néjak pomoci, jako
Dan Michael "MrPLYS" Nielsen, Fin Pasi Ylo-
nen, Holandan Roy Smits (s nim chci udeélat |
holandskou verzi PSV), nékolik Polakld a takeé
vsem znamy Boleslav "AGASlayer” Kristen
(neznam :) - pozn. AGAs) s rozdvojenou na-
rodnosti (narodnost polska, obcCanstvi ceske -
pozn. AGAS).

A: No a tvoje oblibena hra?

F: Oblibenych her mam hodne +(kdysi jsem
byl recenzentem, tak jsem paril hodne her),
takze muzu jmenovat: “Championship Mana-
ger”, "Civilization”, "Railroad Tycoon”, "Lost
Patrol”, "Harpoon”, "Grand Prix” Ale naslo by

Jarre a také vSechny
desky od Dire Straits, ale velmi zridka je po-
sloucham. Nejradeji posloucham varsavske
Radio Pogoda, kde pousteji hudbu z let 70.,
80., a 90.

A: Jak travi§ volny
cas?

F Ehm, vim, ze vet-
Sina lidi to uzna za ne-
moc, ale nejradéji se-
dim u pocitace. Nekdy
se |enom divam, ale deé-
lani her mi dava tak vel-
kou radost, ze se nekdy
nemuzu odtrhnout. Ne-
kdy sice prichazi takova
nalada, ze se nemuzu
tyden divat na pocitac,
tak se potom rad divam
na televizi nebo se set-
kavam s kolegy

| Nestemice
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' Bela p. Bezdezem

L
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' 8K Rakovnik
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A. Co si myslis o ny-
nejsi situaci Amigy?

F Hmm, co fict. Pfiznam se, ze celou svou
pracovni budoucnost jsem spojoval s timto po-
citacem a proto me velmi nastvalo (slusneji na-
psano) rozhodnuti od Gatewaye, ze je pro ne
lepsi delat software pro toastery néz pocitace
Skrze né budu asi muset vyhodit do kose mych
poslednich pét let ze zivotopisu a presednout
na PC, ktere spiSe nenavidim. Verim ale, ze se
najde nekdo, komu se

. ' ,.ﬁ“.m'Sl{”51gna.ﬂlmuur_ ______

g f~r;:;;f;n39f_ vo Uagner 9 - 1 liﬁii;;fffffla

1o Ulich narnuje dobra sutuace

podari vytrhnout licenci
na produkci Amig oa
Gatewaye a zacnou as-
pon delat nejake klony
Tak nebo jinak, nemam
chut se nejak zbavovat
sveho pocitace, i kdyby
nikdo nekupoval moje
hry, budu si je pak delat
pro svij pozitek

A: Ma§ moznost po-
rovnat AR s jinymi pol-
skymi Casopisy pro
Amigu. Jak vypada AR v
této konkurenci?

F Kdysi jsem byl re-
cenzentem v “Amiga
Computer Studio™ a pak
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hip Manager 2" (za coz jsem byl na neho

“hodneé zly, zvlaste kdyz jsem v té dobe praco-

val na konkuren¢nim “PSV") napsal neco v
tom stylu, ze “neni ddlezite, ze na prechod do
zapasu se ¢eka 10 minut, protoZe v tomto case
si mdzZete néco zahrat na PlayStationu”. Proste
‘eCeno, ¢asopis pripravuji lide, kteri i tak na
Amize nic nedelaji. Ale AR budi dojem caso-
pisu, ve kterém pracuiji lidé, kteri chteji a o po-
pisovany programu nebo zafizeni se zajimaji a
neco o nem vedi.

A: Zna$ nékoho z Cech?

F: Kromé& AGASIlayera ne (a stejne se zname
pouze via e-mail),ale slibuiji, ze jak jenom budu
mit dost penéz za prodej mych her, tak jiste
tuto zemi navstivim
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A: Co cht8l bys vzkazat ¢tenaflm AR?

F: Véfim, ze se vam moje hry libi - jsou
zdarma a tak neriskujete nic (no krome PSV,
tam musite davat pozor, abyste nebyli za-
visli) Take stale doufam, ze Amiga bude po-
‘ad zit, protoze pak mne uz nikdo nepozada
o rozhovor ). Krome toho vas vsechny zvu na
nasi Internetovou stranku “http://www.frey-
utd.w.pl” a ke kontaktu s nami skrze e-mail:
freyutd@pro.onet.w.pl

A: Dekuji za rozhovor!
F- Rado se stalo
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Ambermoon

v MAREK PATAK ALIAS MARIEN SCANNYA

Tak vazeni pratelé, verim, ze se vam
muj pruvodce alespon trochu zamlouva.
Nyni k vam prichazi druha ¢ast, a tak se
pustme hned do toho :-)

Minule jsem skoncil u oprav vetrnych bran a
rdznych informaci od NPC postav Tady chci
jen doplnit, ze za kazdou opravenou branu zis-
kas 500 bod( Pokec s NPC lidickama také ne-
opomije], mohl bys prehlednout nepostrada-
telnou informaci

Takze ted, kdyz mas lektvar na uspani de-
mona, mdze$ se vydat na prlzkum chramu
bratrstva Zkus s déemonem bojovat, aha tudy
cesta opravdu nevede Blizko monstra je jeho
nadoba na zradlo, primi-
chej elixir a hosan se nam
odporou¢i do horoucich
pekel. Ovsem to neni vse.
Hned za dvermi na tebe
¢ekaji magicti bojovnici
Jsou opravdu dobri, ale
Nelvin e lepSi. V prave
¢asti  chramu vedou
schody do Tarbosovy
hrobky, ale dvere |sou
zamceny zvlastnim dva-
nacticipym klicem, prav-
déepodobne hvezdou,
ktery bude tfeba najit. Lze
se dovnitf dostat diky
kouzlu jJump’, ale |si pocti-
vost sama, a tak jdes na
prohlidku  leve  Casti
chramu Dostanes se do
prostor vyhrazenych hlav-
nimu veleknezi a brzy na
néj narazi§ Neni to Clo-
vék, ma hlavu jestera, coz
tvou partu trochu desi, ale
v 1i§1 Bala na rlznost tvarl nehledi Ziskas
S'Orelovu zpravu tykajici se trpasliku, stroje,
ktery |e )1z skoro hotov a tvé party, ale to |iz
neni aktualni, protoze neni nikdo, kdo by lis-
tinu dorucil Dale klicek a nekolik jinych drob-
nosti Do mistnosti se strojem se nedostanes
No, nevadi, snad pristé. Na terase |e lod, ktera
zvlada meziplanetarni lety. Uvniti najdes par
slusnych doplnkl pro svou partu a klic se
zpravou od Kira o zprovozneni lodi

Je ¢as navstivit mesto elfd llien Chces-li,
mdzes u harfisty koupit jednu magickou harfu,
pak je mozné kdykoliv prehravat vsechny hu-
debni moduly ze hry. Je ale proklate draha. Ve
mésteé |sou &tyfi studny, ke kterym se Ize do-
stat po spravnem zodpovezeni hadanky ka-
menné hlavé. Ted bych objasnil funkci vsech
studni ve hre. Jedna se o magicka zfidla, ktere
po vhozeni mince na prani zvysi celé parte ne-
ktery z atributd. Na konci bude prehled, ktera
studna zvysSuje jaky atribut. Hadanky jsou po-
mérné lehké a jejich odpovedi jsou na konci
orivodce. V palaci Pelanis budes zasvecen do
problému se Sansrif, hadi bohyni, ktera se na

34 AMIGA Review 51

sve navsteve lllienu nedohodla s jeho viadcem
o darovani orld prepravct, a proto na vsechny
orly uvrhla kletbu, ktera je promenila v kamen
Jen jeji krev by mohla prokleti zrusit. Ach jo.
zase |e to na tobe V taverne je elfka, kterou
mizes vzit do party Je mystik a pouziva stejna
Kouzla jako ranger, jen se je snadneji uci a
pouziva To bys ovsem musel vyhodit nekoho
jiného z party Rozhodni jak chces Od neja-
kych elfll se dovis, ze v Gemstounu, meste tr-
paslikll, nezlstal ani jeden. Jednoho dne
vSichni odesl a nikdo nevi kam Take ziskas In-
formaci o poslednim paladinovi, ktery spi |iz
mnoho let na hradé Godsbane a jeho /méno |e
Gryban Bude probuzen az ve chvili velkého
ohrozeni Lyramionu

Nejdfive se vyde| do Gemstounu, abys zjis-
til jak e to vliastné s temi trpasliky V ruinach
|sou dveé studny, tajna skrys v trpslici zbrojnic
s dobrou sekerou a osamely smutny trpaslik.
ktery sI postezuje, ze tu zustal uplne sam
VSichni odesli na lesni svet a jeho tu zane-
chali svému osudu Da ti hulku, kterou otev-
‘e$ tany vchod blizko starého trpasliciho
dolu Na prave strane ruin objevis na zdi
tlaco, zpristupni rozpadlou svatyni Prolez a
pober v8e, co ma nejakou hodnotu. Vzharu
do dold!

V dolech se daleko nedostanes, potrebujes
li¢ Od vhodu do dolu kousek napravo je za-
limavy kamen Vloz do nej hulku od trpaslika a
elhle, tajny vehod Naydi kliC, prolez dul, hmm,
nic tu neni, |en kamen earthstone, ale ten maji
v Burnville Na zprovozneni lodi potfebujes
celkem osm kamend, ktere odhali tajnou skrys
ve starem trpashcim labyrintu a v ném navi-
gacni kamen od lodi Ted jsem trochu pred-
béhl, chci tim vSak fici, ze tyto kameny jsou ve
hfe vzdy 2x, pokud nenaleznes jeden, mas
|leste sanci najit ten druhy
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Nyni k ostrovu Sansrie. Dostat se tam neni
snadné V pristupovem tunelu na tebe cCeka
zastup minotaurd a dvere do druhé casti tu-
nelu jsou beznadejné zamceny. Jak se tam
dostat Az vyCerpame vsechny moznosti, |e ta
posledni, kterou jsme nezkusili ta spravna.
Jasne, jedina vetrna brana, ktera neni rozbita,
je prave ta, jez vede na ostrov Sansrie. Nejdriv
idi do mesta, kde se dovis, ze do chramu zis-
Kas pristup jen pokud budes mit u sebe
zvlastni kamen Koupi$ u obchodnika, ale ten
lotr si za nej fekne celych 2500 zlatych Bude
stacit jeden Jeden NPC manik se podivi kdyz
uvidi ve mésté cizince. Rekne ti o tom, Ze
Sansrinu svatyni drive strezili hadi, ale pri vel-
kych zaplavach zmizell Ted ma nove strazce,
|Sou to zrovna ti minotauri,
|lejchz sekery jsi prodal u
obchodnika Ale, skoda ze
isi to nevedel driv. Klidek
nebyll jedini V chramu jdi
do vyklenku, teleportuje te
do dalsi ¢asti Musis mit
vSak u sebe zmineny ka-
men U dveri tt minotauri
sdeli, ze dal neni poutni-
kiim dovoleno vejit Ne-
isem poutnik, mam tu
pracl To se jak se zda.
oyckdm nelibi, a tak je posl
za |ejich kamarady Je tu
nejake kladivo Timestoper,
kterym |ze rozbit dvoje pre-
sypaci hodiny Nepochopll
jsem presne vyznam to-
hoto faktu Kdo to vi, at
posle e-mail Sestup po
schodech do castecne za-
topenych prostor Je tu de-
vet teleportd Osm té
supne do cely, kde na tebe
zautodi dve skupiny nepratel Jde to do neko-
nec¢na Devaty pak vede do salu samotne
Sansrie Je to velmi krasna zena, nicmene te
syCivym hlasem upozorni na skutecnost, ze za
chvili bude po tob& O, jak se v&ichni zapor-
naci myli. Promeni se v petihlavou san aty ji v
mrtvolu Mas jeji krev, kli¢ od tunelu (nevim, ale
mé nefunguje) a par dalSich drobnosti. Zpeéet
do lllienu.

Pelanis je nadSen, dostanes klic od jeho po-
koje a flétnu, kterou si privolas orla prepravce.
Od tohoto okamziku neni pro tebe prekazky,
kterou bys nepreletel

NadesSel ¢as nalézt posledniho paladina S
orlem je to hracka Na hradeé je truhla s hvez-
dici a kamenna hlava, ktera té po zodpovezeni
paladinova jména pusti dal. Ten se hned na-
pidne do tvé party Jednoho ¢lena musis pro-
pustit. to je na tobé Ja zvolil Selenu S rytirem
ve skupiné se vrat do chramu bratrstva a hura
do Tarbosovy hrobky Hvezdici otevres vchod
a nez se stacdi$ rozkoukat, hupsne na tebe de-
mon Thornahuun Vybral si ty nepravé. Po
skoncovani s nim ti zdstane pUlka amuletu




TAR Druha cast BOS je v truhlici ve sklepe se
Silenym magem Je jasne, ze by se obe polo-
viny mely dat dohromady, ale jak.

Dlouho jsem dumal nad tim jak tento orisek
rozlousknout, az jsem siI vzpomnel, ze Teresa,
odborny mag pres opravu magickych prsten(
a amuletd z Burnville, mi nabizela své sluzby
Trefa do ¢erného Teresa |e radosti bez sebe,
ze muze dat dohromady tak krasny amulet
Vraci tt ho opraveny se slovy, ze ho vyrobil da-
bel a at rychle s tim pekelnym pfedmétem
opustis jeji ddm. Vrat se do Spannenbergu a
rychle do sklepa s Silenym magem. Ukaz mu
amulet V jeho ocCich svitne poznani a nato zko-
labuje v rohu cely Dej mu amulet, on se ti sveri,
ze drive byl Tarbosem, bohem chaosu a rozse-
val spoustu zla a bolesti kolem sebe Nyni kdyz
poznal jaky byl, velmi toho lituje a rad by vse
napravil. Nejradeji ve tvé skupine. Co naplat,
Egil si pdjde na chvili odpocinout a Tar the Dark
zauyme |jeho misto Dva schopni magove v
parteé, to uz je nejaka sila Dokazi jednim kouz-
lem zniCit béhem okamziku vsechny nepratele
a 1 si chudaci ani neskrtnou

Mimochodem, zkousel jsem siI to s Tar the
Darkem rozdat jeste s coby Si-
lencem Jde ho porazit, ale
pak ho 1z do sve party nedo-
stanes a navic tim pada vyre-
seni hlavolamu s dvéma pul-
kami amuletu

Ted |1z zbyva jen nalezt navi-
gacni kamen a odletet na Fo-
rest moon za trpasliky.

Diky orlu preletis hory na za-
pad od Spanennbergu a obje-
vi§ stary labyrint trpaslikd. V
mistnostl, kde blika otaznik |e
specialni pristroj do ktereho
vloz prvni z drahokamu, tak jak
to popsal ve sve zprave Kire.
Otevre se ti dalsi cast labyrintu.
Nakonec u truhlice pouzi Klic
‘chest key  a mas konecne v ruce navigacni
kamen Timto jsou spineény vSechny ukoly na
_yramionu a muzes se smele vydat na Forest
moon. Je docela mozne, ze jsem nejaky ukol
prehléd|, pokud se tak stalo, mate vy pozor-
nejSi moznost prispet svou trochou do mlyna

Je dllezite, abys si se sebou vzal dostatek
penez a par dldlezitych predmetl. Penezi na-
plf truhlice v lodi Dale se budou prfinejmensim
hodit UL a ML Take bys mel jiz mit u sebe
vSechny dllezité amulety, prsteny a nahrdel-
niky, zvySujici tolik potrebné viastnosti Neber
nic zbyte¢neho

V lodi mas tfi moznosti smeru, ale funguje
vlastne jen jeden, protoze na kazdou cestu po-
trebujes jeden prislusny navigacni kamen V
tomto okamziku je mozné letét pouze na Fo-
rest moon. U kulateho pfistroje pouzij a v tu
ranu odlétas na novy svet znamy jako Lesni
mesic. To |e celkem originalni Zatim jsem v
zadne RPG hre necestoval mezi planetami.

Po priletu na mesic je dllezité nechat |étajici
koste v bedné, jinak hned po vystoupeni z lodi
ti ho sebere néjaky drzy démon. PiStala na pfi-
volani orla tu samozrejme nefunguje, a tak ti
zbyva jen magicky disk

Nejdrive se vydej na sever. Kousek od lodi
|e prvni trpaslici osada Dor Kiredon. Ve méste
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ISI se svou partou zpusobil znacné pozdvi-
zeni Prvni cizinci po mnoha letech Navstiv
mistniho vidce Kira, fekne ti o problému se
svou zenou a synem Odesli od nej s mnoha
dalsimi a zalozilh si nove mesto Dor Grestin
nekde na jlhozapad od Dor Kiredonu Jejich
mesto nema hradby, ty tvorfi jen zive ploty
Vlastné se jedna o dva nazorove odlisne ta-
bory V Dor Kiredonu, ziji vsichni jak byli zvy-
kli z Lyramionu, v duchu tradic atd V Dor
Grestinu |& nova mlada krev, snazici se pri-
spusobit novym podminkam a odlisSnostem
planety, snazici se 0 pochopeni a souziti se
svym okolim Fléra a fauna na Forest moonu
|e znacne agresivni a velmi dobre kamuflo-
vana Povide| sI se vsemi kecatelnymi posta-
vami abys ziskal néjaké vedomosti o mistnich
pomerech. Pfimo ve meste t&é mohou napa-
dat nepfijemné vosy, ale to nic neni oproti
tomu, co té ¢eka venku Kir ti da dopis pro
svou zenu Dorinu a povi ti o Ketnarovi, svem
synovl, vldci druhé osady novomyslenkard.
U kovare nakup nove a lepsi zbrane Sveri se
tl s nestestim, které ho potkalo Ve skladistl
pod kovarnou se ztratila |eho mala dcera a od
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te doby |1 nikdo nevidél Prolez sklad a u
steny, ktera vypada podezrele pouzi| krum-
pac. Objevi§ brloh pfiserek zvanych Tornaci.
Jsou celkem tuzi, ale zadny problém. S kouz-
lem ledova smrét si nestaéi ani vySparat
maso ze zubl Pokud u sebe budes mit vejce
Tornaka, Ize koupit u obchodnika, nebudou
na tebe utolit aby je neohrozili rozbitim V
nejspodne|Sim doupeétl najdes dcerku kovare
Jak bezstarostne dovadi s mladymi Tornaky a
povida si s nimi Jejda, ona jim rozumi Hm,
paranormalni jevy jak vidno nejsou jen dome-
nou Muldra a Scullyové Promluv s ni a odved
kK rodicum. Vdecny otec tI da perfektni samo-
stril, ktery nepotifebuje munici a ma dobre
utocne cCislo

Tak a ted do Dor Grestinu Za mestem |e
spousta krveziznivych nepratel, neni je videt,
ale v miste Utoku lze spatrit jakoby teteleni
vzduchu. To |sou oni sycact Budes-li opa-
trny, jde je obejit V Dor Grestinu si vem par
hub, které samy pochoduiji, jejich smrad od-
hani prokleté vosy Promluv s Ketnarem,
fekne ti kde najde$ Dorinu U stromu pouzij
magické slovo "schnism™ a hura “dovnitf
/Zmasakruj Gizky a dej Doriné dopis od Kira.
Doprovod ji do Dor Kiredonu a vyslechni si
chvalu na tvou stateCnost Kire ti daruje klicC
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od svych komnat a od dolu na severu mesta
Take ti rekne, ze se mas Ketnara zeptat na ru-
iny v blizkosti Dor Grestinu V dole vsechno
prolez, sbire] hroudy Ambru a jakmile objevis
prastaré zdivo, pfijde na fadu opét krumpac
Do zvlastniho zafizeni dej kus ambru aby se
zprovoznil mechanismus bytelnych dveri. Ale
potfebujes |este pochopit symboly na zdi,
které dvere oteviraji.

Takze |e tfeba navstivit Ketnara a zeptat se
ho na ruiny Povypravi ti pribeh, jak jeho nej-
lepsi prlzkumnik Dreblin, objevil prastare ruiny
civilizace, ktera tu musela byt uz nejmene tisic
let pred trpasliky. Zmizela neznamo kam
Dreblin, ktery se vydal na dalsi patrani se jeste
nevratil, ale mdzes ho it zkusit hledat do ruin

Ruiny |jsou oblopeny zahavymi koulemi,
ktereé dava)i pekneé elektricke rany Vlez do-
vnitf a prochaze| se tak dlouho dokud se ne-
propadne$ do cely s ted uz znamym zarize-
nim. Vhod dovniti amber a diky provazu vylez
nahoru. Provaz( bude potfeba hodne Nakup
do zasoby nebo vyrob duplikaty kouzlem
"duplicate’. Propatrej labyrint a vez Najdes
mrtveho Greblina, ma u sebe svitek, ve kte-
rém vysvetluje smysl symboll
vedle dveri Jde o Cisla Barva
rozliSuje jednotky a desitky
Trojuhelniky predstavu)i scCi-
tani a kolecka nasobeni
Napr ' dva cervenée trojuhel-
niky a jedno oranzove koleCko
jsou 1+1x10=20 Jakmile ti
bude matematika srozumi-
telna, objeveny teleport te pre-
nese pred ruiny.

Vrat se do Dor Kiredonu a
zpatky do dolu U dveri zade)
¢islo a dirou v zemi vlez do
prastarych sutin. V prvni urovni
nekteré prlchody blokuiji
blesky, ale jde je bud obejit
anebo vypnout objevenym spi-
nacem pod nanosy hliny V druhé urovni se uz
blesky pohybuji z mista na misto, pfi doteku
nastava okamzita smrt Rychle kolem nich do
dalsi ¢asti dungeonu Jsou tu dvoje dvere a
velky Ctverhranny sloup, kolem kterého rotuji
blesky Na sloupu |jsou prepinace, ty otviraji
dvere do dalsi urovné U druhych dveri zade
¢islo dle symboll Uvniti je teleport, ktery
ovsem nema zadnou funkci a je tu pravdepo-
dobné jen proto, aby sI hra¢ porfadne ocehlal
mozkove zavity Ve tfeti Urovni je spinaC a
paka Spinac¢ aktivuje teleport a paka meni
misto presunu Ve velké mistnosti na tebe
hupse Silené mnozstvi android( a jen diky na-
dupanym kouzelnikdm dokazes s bitvy vyijit
|Jako vitez Jinak tu nic neni krome teleportu,
ez té Soupne zpét. V malé mistnlstce neni uz
vlbec nic, samozieime |jen teleport na presun
zpatky Priznam se, ze mi trvalo dva tydny,
nez |sem priSel na to, jak postoupit dal Uff,
zapeklity problem. Na stenach kolem jsou de-
korativni Stity, které nemaji zadnou funkci. Ale
pokud na né zatlacis v malé mistnistce, roz-
sviti se svetlo na strope V tom okamziku viez
do teleportu a presune$ se do leve casti
mapy Proklateé mazane. Demontuj androidy a
znamym vytahem sjet do ¢tvrté Urovné Tady
zase narazi$ na teleport, ktery nema zadnou
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funkci. Pak jsou tu dve velmi dllezité mist-
nosti. V jedné najde$S "Red carve sphere , po
vlozeni do pfistroje se objevi teleport, ktery
tvou partu prenese do jiného sveta Gadlonu.
Prolez a najdi ucCitele v magicke skole Rina-
klese. Otevie teleport abys se mohl vratit.
Gadlon je tajny level a svou grafikou a posta-
vami narazi na predchozi dil Amberstar. Jinou
funkci nema. V druhé mistnosti je zname zari-
zeni na amber. Vloz a do vedlejSiho pristroje
mAzes vsunout bud Zluté, modré nebo zelene
carved discy (najde$ v mistnosti s faleSnym
teleportem) a vyrobi$ tak prislusne navigacni
kameny. Par si jich vyrob do zasoby a muzes
se se svou partou smele vydat na dalsi z me-
sict Lyramionu Morag

Na Moragu nez opustiS hangar, uschove| v
truhle na lodi magic disc, jinak o nej vzapeti
prijdes. Jdi smérem k vychodu z hangaru a
budes prenesen do cely k S rielovi, ktery ti de-
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finitivné osvétli celou situaci Na Moragu zila
od nepameti velmi vyspela rasa moranian-
skych jestérl. VSechno by Slo dobre, kdyby
ovSem tady nebyl katastrofalni nedostatek
vody. Moraniansti jestéri vynalezli zpisob ce-
stovani mezi planetami a odleteli na Forest
moon, nebot zde byl vody dostatek. Katastrofa
vSak stiha katastrofu a jesteri prilis pozde zjis-
tili, Ze voda na lesnim sveéte je pro ne smrtelna.
Zabiji je velmi poznenahlu. Lidem a ostatnim
rasam vSak neublizi. Ti co prezili se vratili zpet
na sv0j rodny domov a pozdeji objevili, ze
voda na Lyramionu ma jine vlastnosti a mohou
ii bez obav pouzit. Proto za pomoci trpasliku
postavili stroj, ktery dokaze veskerou vodu z
Lyramionu prenést na Morag. Pochopitelne
vSichni obyvatelé Lyramionu zahynou. S Riel s
tim nesouhlasil a nyni kdyz uz ma smrt takrka
na jazyku, posila tvou partu jako jedinou moz-
nost zachrany, zastavit stroj, ktery ma Lyra-
mion znicit. Abys se k nému dostal pres krista-
lovou sténu, potfebujes magickou harfu, ktera
ledina dokaze sténu zniCit. Jeji struny jsou
ovéem rozmistnény po celéem Moragu Musis
ie najit, a pak odletét zpét na Lyramion znicit
stroj. S'Riel tvou partu teleportuje do sveho
palace, kde mas zacit patrani po strunach. V
okamziku kdy se objevis v jeho palaci, zacne
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super tuhy boj s jestéry, ktefi ti budou chtit za-
branit ve zniCeni stroje. Sedm nejmocnejsich
magl Moragu zalozilo valeCny koncil, ktery
mel za Ukol sestrojit stroj a spustit jej. Zacinas
v palaci S'Riela, ktery je nejslabsi z nich a po-
stupné se prokousavas az k palaci mistra
magl S'Orla. Za zminku stoji dvoji matema-
ticky rébus v palaci mistra S'Arina Prvni si vy-
'e§ sam, je velmi jednoduchy. Druhy zde
uvedu, protoze by si na ném spousta z vas asl
vylamala zuby. Vysledne Cislo je 301. U pred-
posledniho maga S’'Kata najdes objednavkovy
list od S'Goldara na pisecne sane, diky kterym
se dostane$S k poslednimu s poslednich
S'Orlu. Nemusim snad pfipominat, ze kazdy
mag je silngjsi nez ten predesly a je tfeba je vy-
bijet postupné od nejslabsino k nejsiingjsimu,
protoze vsichni u sebe maji KliC, jez zpfistupni
osobni komnaty dalsiho z nich. Po znicCeni
S'Orla mas u sebe vSech sedm strun a muzes
se odebrat zpet na Lyramion k odstartovani
zavereCne akce. Nez vsak tak ucCiniS navstiv
mesto S'Angrila a kup zpropadene drahou |a-
hev moranianskeé vody. Kdyz ji venujes S'Kre-
lovi, ktery sidli v Morag tower, dostanes na
oplatku zachrany jeho zivota Zluty carved disk
Diky nému ziska Valdyn moznost vratit se na
svlj svet. Neni treba jej pouzit, protoze Valdyn
stejné chce z(stat s tvou partou az do konce a
opousti té vlastne az v zaverecnem extru.
Krome jiného je zde jeste vez, kde mlzes kou-
pit poustni jestérku. Jakasi nahrada kone, ale
NiC MocC.

Tak jsme opét na Lyramionu, navstiv hudeb-
niho mistra v lllienu a ukaz mu kfistalové struny.
Pokud mas u sebe i harfu, vytvori ti superma-
gickou harfu. Pokud ne, nevadi, za deset tisic
zlatych ti rad proda dalsi S harfou odlet k
chramu bratrstva a pouzij u kristalove stény.
Heuréka, cesta je volna a v cele s tajemnym
strojem t& Ceka zavereCny boj na zivot a na
smrt. Nebude to nic jednoduchého a pokud
bude masinka pouzivat nejsilngjsi kouzlo, ne-
zbude nez se loudnout Boj z blizka také nedo-
poruculi, potvora ma pomerne uspesny kriticky

zasah. V prastarych ruinach jsi urcCite nasel po-
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divné antické predmety. Funguiji jako vrhace fi-
rebalu a mohou toto kouzlo pouzit vice nez 60x.
Takze Gryban a Valdyn mohou stroj smazit fi-
rebaly, Nelvin s Tar the Darkem |ej zase ochladi
edovou smrsti Sabina bude sesilat uzdravuijici
kouzla a tva hlavni postava muze poskakovat z
noli¢ka na poli¢ko ke zmateni protivnika. Zivot
stroje je neuvefitelnych 2762 bodud. Jestlize vy-
hrajes, ¢eka té slusné extro a me nezbyva nez
ti poblahoprat k dokonceni jedne z nejuchvat-
nejsich her konce tohoto stoleti...
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+%2 TRAITOR ™~ TNG - PREKLAD BOLESLAV KRISTEN

Po delSim tichu, zapric¢inenym pro-
blémy v nasi skupiné, jsme zpatky s no-
vym projektem. Nebude to dlouho oce-
kavané pokracovani Zdrajca 2, ale uplné
nova hra. Ted’ se zpocenymi cely dokon-
c¢ujeme nasi novou dobroudruznou hru.

Déj hry

Zvedavy reporter - Albert Faser - podeziiva se-
natora Tomcickeho z nelegalnich transakci. Do-
mniva se, Ze se jedna o zbrane nebo drogy. 15.
kvétna Albert dostava hlasku o pribehu mozné
nelegalni transakce. Redaktorovi svych novin (a
také i vérnému kamaradovi) zanechava disketu
s informacemi o svém patrani a co hodla pod-
niknout. Bohuzel je lapen a probouzi se na tvrde,
nepohodiné posteli. Faser se nachazi v mist-
nosti bez dveri, bez oken a neni tu ani ventilacni
Sachta. V této mistnosti je jasno, i kdyz tam neni
zadny zdroj svetla. Co dal? Dal pokracujes Ty.

Technicka data

Hra vyzaduje procesor 030 + 16 MB Fast RAM
+ 6x CD-ROM + AGA. Tato konfigurace je mi-
nimalni a piné DOSTACUJICI. Verze pro PPC
vydana nebude.

Namisto rozliseni 640x256 a 16 odstinu Sed
nastoupi 640x512 a 256 barev. Hlavnimi ob-
razky budou renderovane mistnosti (pokoj sta-
reho domu, venkovni teren, mesto, zahrady,
podzemi, opusteneé tovarny a mnoho dalsich lo-
kalit), po kterych se budeme pohybovat zfilmo-
vanou postavou (nebude jedina). V pribehu hry
bude mozné pozorovat filmované-renderované
video sekvence (samozrejme se zvukem) v roz-
8eni 320x256 a 256 odsting $edi. Sedé odstiny
jsme nyni pouzili schvalne, protoze pozvedaji
tajemnou atmosféru. Pro zvedaveé osoby muzu
jiz ted fict, ze pro dosahnuti maximalni rychlosti
animace 20 FPS bude stacit uz 6x CD-ROM a
trocha pameéti FAST (ASM Rulez!).

Vracime se k renderovanym mistnostem. Je
tfteba poznamenat, ze kazda mistnost bude vi-
déna z nékolika pohledt a ne pouze statickych,
jako v Mystu. Nase hra bude obohacena o
rdzné dalsi doplnkove animace (napriklad vinici
se zaclona u okna, hofici ohen v krbu, létajici
moucha nad lampou atd.). Krome toho po-

stava hlavniho hrdiny (ne-
lenom jeho, ale vsech ve

hre vystupujicich) bude
osvetlovana a $kalovana. Bt
Reknu-li to laicky, pokud -
budeme stat pod lampou, £ @ &

postava bude velmi dobfe |
osvétlena a kdyz ode- [

[deme od lampy treba do _

n&jakého tmavého kouta, [
osvétleni postavy se bude
realneé menit v zavislost
na vzdalenosti lampy a
pritom bude postava vrhat
poloprdsvitné stiny. a

Jako novinku Ize zahrnout nas napad s ukla-
danim pozic. Kazdou situaci mdzeme ulozit na
disk tolikrat, kolikrat budeme chtit. Pokud nam
ale zahyne hlavni hrdina, ztratime i prislusny
‘'save”. ProC jsme neco takoveho udelali? Aby
hra¢ nebéhal libovolne, kde se mu zachce, ale
aby desetkrat uvazoval a pak jednal. Proste fe-
ceno, o hlavni postavu se budete muset starat
jako o tamagotchi. Ted muzu “potesit” vsechny
ty, ktefi se radi Stouraji v souborech, vyhleda-
vaji hesla atd., ze fintou se zmenou nebo zapi-
sem “sejvi” na jiné misto NIC NEZISKATE, m(l-
zete mi verit. Takhle vytvofime neopakujici se
atmosféru se stupnujicim se adrenalinem.

Co do "systémovosti” programu, zatim neni
vse jasne okolo CGX. Programator zatim ne-
mel k dispozici grafickou kartu, obdrzel |
teprve nedavno, takze vsichni verime, ze se
mu povede podporu CGX korektne naprogra-
movat. Se stoprocentni jistotou mudzu fict, ze
hra bude mit rada system Amigy. Ani uzivatele
SVGA monitor( se nemusi bat, ze jim hra ne-
bude bézet v DBLPalu nebo v jinem rozliseni.

Aha, malem jsem zapomnel. vsechny dia-
logy budou nasamplovane, takze si poslech-
neme rozhovory a nebudeme cist texty, jak to
vetsinou je. A v jakych jazycich se hra objevi?
Premysleli jsme o prodeji teto hry na zapad,
takze hlavnim bude anglicky a také polsky |a-
zyk (coz bude mozno zvolit pri instalaci).
Kratce receno, hra bude totalné narvana grafi-
kou, filmovymi ukazkami a atmosferickymi
zvuky az po okraj cédecka. Jiz ted si myslime,
ze to bude dobra bomba.

Demoverze se nedo-
Ckate, usoudili jsme, ze by
to byla jen ztrata Casu. Ra-
deji venujeme vsechen
¢as na dokonceni piné hry.

Credits

Scenal napsal Stanislav
“Voicer” Delost, ve znamy
ve scéne diky svym mago-
vwm povidkam (Glaz, Ex-
cess). Celou grafiku a ani-
maci 3D tvorim ja; Cili To-
mas “Traitor” Cechowski
na sve |este zive tricitce a
Cinemad4D. Grafikou 2D se

PROSINEC 1999

AMIGA MAX @

e

e e
'-..‘. """.':;1';.'."-:!'.;:;."‘“ s P el e

zabyva skvely grafik Karel "Caro” Wlodarczyk.
Co se ty¢e muziky a specialnich efektl, tak zde
je zatim otaznik. MGzeme jenom fict, ze jedname
s Revisq - uvidime, zda se to podari. Nad kom-
pletnim slepenim vseho v jeden celek bdi skvely
programator Mariusz "MDW" Wlodarczyk.

Kdy a kdo?

Asi se ptate, kdy to bude mozno zakoupit.
Jsem upfimny a nebudu nikomu nic slibovat,
protoze nevim kdy. Ale jediné, co vim, ze to
bude v prvnich mesicich noveého roku 2000.
Cela parta pracuje na vysoke otacky i presto,
ze vSichni mame zrouty c¢asu (programator
pracuje a studuje, tracer pracuje). Kdo bude
vydavatelem hry Kontakt? Nemame jeste vy-
davatele, ale verime, ze se nekdo najde.

Budoucnost

Jaké mame plany do budoucna? Samozrejme
rychle dokoncit rozdélany projekt. Mucime se
nad nim uz pres rok a vsichni jsme trochu pre-
pracovani. Mame ale velkou prosbu, aby lide
prestali uz konecne krast amigovsky software.
Chapu, Ze nekteré programy jsou predrazene,
ale snazte se aspon nekrast domaci software.
Domaci producenti nejsou bussinessmani, ale
obycejna mladez, ktera se vetsinou z fana-
tizmu, nebo aby mohla podporit svoji Amigu,
pousti do riskantnich projektd. A muze je pak
trefit Slak, kdyz vidi, jak lidé volaji Amiga Rulez
a pirati jejich praci. Kratce feceno, pokud se
bude hra dobre prodavat, tvorime dale. Pokud
ne, je nam lito, ale nemame chut travit dalsich
nékolik let jenom tak, pro satisfakci. Prace na
tak velkém projektd pri tak malém poctu lidi je
opravdu sila, tak pro¢ to mame delat za-
darmo? Veérim, zZe lidé to pochopi a vSechno
bude v poradku.

pozn. AGAs: S autorem jsem se seznamil na
party Satellite ‘99 a mdzu rict, Ze tu hru zcela ji-
ste dokonci. AZ bude hra hotova, hned si i za-
koupim a pak napisu recenzi. O aktualnich no-
vinkach vas budu informovat v nasledujicich Cis-
lech AMAXu. Momentalné se snazim ziskat pro
ARCD hru Zdrajca, o ktere zde take byla zminka.
Jedna se o velmi vtipnou hru v polstine S prvky
FMV. Ale vim, Ze kolegove ji uz hrali a jazyk na-
Sich severnich sousedu jim vubec nevadil
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AMIGA Review Bazar

Amiga:

Amiga 1200 Magic Infinitiv Tower - 6900 KC
Amiga 1200 Magic+200W zdroj - 4900 KC
Amiga 1200 Magic+HD120-+200W zdroj - 4900 KC
Amiga 1200 Infinitiv Tower - 5900 KC

Amiga 1200T + 8xCD-ROM - 3900 KcC

Amiga 1200 HD 540+ Bliz.1220+4MB - 5800 KcC
Amiga 1200 +HD2.1GB - 5900 Kc

Amiga 1200 - 3000 Kc

Amiga CD32+SX1+4MB+FDD+ 100 CD - 7500 KC

Monitory:
C1084S - 2500 K¢, M1438S - 5500 KC
NEC Multisync 3D - 3900 KC

Turbokarty / RAM karty:

izzard 1220/28 +4MB - 1600 KC

izzard 1230IV+4MB - 3400 KC

izzard 12301V+8MB - 3600 K¢

izzard 1230IV+16MB - 4100 KC

izzard 12301V+32MB - 4800 K¢

izzard 1240+ 32MB - 5800 K¢

izzard 1240+ 16MB - 6700 KC

izzard PPC603e/160+ 040+ 32MB - 9500 KC
izzard PPC603e +/200+ 040+ 32MB - 14900 KC

HD, CD-ROM, FDD:

HD 20MB 2,5 - 150 KC
HD 40MB 2,5" - 300 KC
HD 124MB - 800 KC

HD 540MB - 1300 KC

HD 1.2GB - 2600 KC

HD SCSI 1.1GB - 3800 KC
Ext. FDD 3,5" DD - 900 KC

CD: Amiga Times - 500K¢, Aminet 8 -100K¢, Ami-
net 32 - 400KC

UJUJUJUJUJU]UJU]UJ

Hry Amiga 1200 s CD nebo CD32;

Brutal Football (CD32 pad), Whale s Voyage,
Legary of Sorasil, All Terrain Racer & 300,- K&
Magic Island, Frontier Elite Il & 200,- K&

Hry pouze CD32;
Chaos Engine, Liberation & 200,- K&
Microcosm a 150,- K¢

Ostatni: ATonce A500/A500+ - 500K¢, Modem
Microcom 28.8 - 1000K¢, ELBOX ScanDoubler -+
FF ext. - 3000KE, Teletext ELSAT - 800KC, HP Desk
Jet 400 - 2500K¢, datovy kabel 2,5"-3,5" - 200KC,
kabel RGB - 200,- K¢&, zdroj Amiga - 500KcC, kla-
vesnice Amiga - 700K¢, BD Editor 2.1 - 800K¢, BD
Editor 2.2 PPC - 1200K¢.

Hry Amiga: AB3D, Sleepwalker, Lemmings, Power-
monger, Epic a 300,- Kc.

ATLANTIDA Publ., tel. 02/375754, Po-Ct 13-17 hod.
Nabidky a poptavky mlzZete téZ zasllat na adresu:.

bazar@amiga.cz

80ukroma inzerce

Prode;

Hry na CD32 - Humans, Morph. Beavers, Whale's
Voyage, Sensible Soccer, Bump n'Burn, Super
Street Fighter 2 Turbo, Oscar a Diggers, Graslam
Games Gold Collection. Vital Light, The Chaos
Engine, Zool. 1 CD=165 KC¢.

Michal Hroda, Kozinova 1000, 102 00 Praha 15,
tel.: 02/71 75 06 33

Externi disketovou jednotku FDD 3,5 DD za 600 .-
KE, dale asi 150 ks disket - hry a ost. programy, 3x
joystick, filtr na monitor, box na diskety, casopisy
Amiga Review 1-35, literatura, vse na Amigu 500-
1200 - levne, cena dohodou.

VWbiral Josef Pionyrska 12, 792 01 Bruntal, tel.
0646/717 446

Koupe

Program MusicDeluxe Ila nebo jiny hudebni,
notovy, ktery umi oboustranne pracovat v MIDI
(krome Bars&Pipes), nabidnéte. Pokud mozno s
manualem, nejradeji ceskym.

Zdenek Lejsek, |. P. Paviova 18, 779 00 Olomouc,
tel.. 068/411 833



Predplainé v CR

V pripade, ze mate zajem o pred-
platné naseho Casopisu AMIGA
Review, coverdiskld, nebo APD
diskl postupujete nasledujicim
zpusobem:

1. Vystrihnéte a Citelne, nejlepe
halkovym pismem, vyplinte listek
s predplatitelskym kuponem pro
CR, ktery je natiétén v tomto &isle.
Pri vyplnovani kuponu prosime
venujte, ve vlastnim zajmu, po-
zornost predevSim na vyplnéni
vaseho rodného Cisla, pod kte-
rym budete zapsan v nasi data-
bazi predplatiteld. Rodné Ccislo
tez slouzi k identifikaci vasi
platby.

V tomto Cisle se nachazi kupdn
na rok 1999 a 2000. StarSi ku-
pony na rok 1999 jiz nelze pouzit.

Pokud mate zajem o predplatné
casopisu na rok 1999 nebo 2000,
na kuponu zakrouzkujte pozado-
vanou variantu, o kterou mate za-
jem. V roce 1999 si jiz nelze pred-
platit CVD diskety, ale pouze sa-
motny casopis. Pro rok 2000 si
mUzete predplatit kromeé samot-
neho casopisu i ¢casopis s dvema
disketami. Ve spodni casti ku-
ponu vyplnte celkovou cenu ob-
jednanych cisel.

Jelikoz se prechazi na novy
systém, coz neni vzdy jednodu-
ché, muze se vyskytnou jeden
problem. Pokud jste meli v letos-
nim roce objednanych 12 cCisel
43-54 (pripadné i s CVD), mate jiz
Cisla 52, 53 a 54 (leden - brezen

2000) zaplaceny. V tomto pfri-
pade nas prosim kontaktujte a
dohodneme se na dalSim po-
Stupu.

2. \lyplneny kupon zaslete na ad-
resu redakce, ktera je uvedena v ti-
razi casopisul.

3.a. V kterékoliv pobocce Ko-
mercni banky vyplnte pokladni
slozenku KB pro vklad na ucet.
Na slozence vyplnte, kromé osob-
nich udajd, nasleduijici udaje:

Cislo Gétu: 53502-071/0100
Rodné ¢islo: rodne cislo
Variabilni symbol:  rodne Cislo

POZOR - Na slozence KB vyplnu-
jete rodne Cislo dvakrat, a to do
kolonky ,Rodné Ccislo®, ktera
slouzi bance a do kolonky ,Varia-
bilni symbol“, ktery slouzi pro
nasi identifikaci platby.

3.b. V pripade, ze nemulzete po-
slat penize vyse uvedenym zpuso-
bem, vyplnte slozenku typu A,
nebo nove zavadenou slozenku
A-V, na ucet adresata. POZOR -
Neposilejte penize slozenkou typu
C na adresu redakce. Na slo-
zence vypinte nasledujici udaje:

Penézni Ustavu: KB Praha 7

Nazev uctu: ATLANTIDA,
Cechova 4,
170 00 Praha 7
Cislo Gétu:  53502-071/0100
V. symbol: rodne Cislo

Predplatné AR CD

Predplatne a AMIGA Review Bazar

Kost. symbol: 0308

Slozenkou KB (podani penez je
zdarma a doruceni rychlejsi), nebo
slozenkou posty, zaplatte vami vy-
pocitanou ¢astku na kupodnu. V pfi-
pade, ze na kupdnu, nebo v ko-
lonce variabilniho symbolu neuve-
dete vase rodné dislo, nebude
mozno vasi platbu identifikovat.

Starsi disla AR

Starsi casopisy AMIGA Review
25-39 si Ize objednat telefonicky,
e-mailem ¢i pisemneé na dobirku
za 15,- KC/kus + postovne. Mini-
malni objednavka je 5 kusd. Tuto
castku nehradte na nas ucet!

Predplainé v SR

Distribuci Casopisu AMIGA Re-
view predplatitelim na uzemi Slo-
venské republiky zajistuje vy-
hradne firma ABOPress, Radlin-
skeho 27, 830 00 Bratislava, e-
mail: abopress@napri.sk, tel.:
07/52444979-80

V pripade vaseho zajmu o pred-
platné kontaktujte tuto firmu, kde
Vam podaji dalsi informace.

Soukromd inzerce

K podani soukromé inzerce je ur-
cen kupon, ktery je vytisten pred-
chozi strance. Krizkem do cCtve-
reCk0 za vasSimi nacionalemi
oznacte radky, které chcete uveést
jako kontakt do vaseho inzeratu.
Inzerce ve vsSech rubrikach je
placena a v rubrice Prodej nelze
inzerovat hardware (krome poci-
tacl A500(plus)/600). Ke kuponu
prilozte 4 kusy postovnich zna-
mek v hodnote 4.60 Kc.

REDAKCNI RUBRIKA @

AMIGA Review Bazar
/bozi do komisniho prodeje je
prijimano dvema zpusoby.

1. Zbozi je dopraveno do sidla
firmy ATLANTIDA Publishing.
Osobneé tak Ize ucinit v pondeli az
ctvrtek, mezi 13 a 17 hodinou.
\V kazdém pripadé (osobné i pos-
tou) musi byt termin a obsah na-
bizeného zbozi predem telefo-
nicky oznamen a firmou ATLAN-
TIDA odsouhlasen. Ke zbozi se
prilozi nize otisteny kupon (ko-
pie). Zbozi dodavejte vycistene,
nejlepe v pdvodnim obalu.

2. Zbozi 1ze nabidnout k prodeji,
ale pritom si ho nadale ponechat
v uzivani. Nabidku zaslete na otis-
teném kuponu, nebo ji Ize podat
telefonicky. Vase nabidka bude
evidovana a v pripade zajemce
budete vyzvani k dodani zbozi.
V tomto pripadeé je nutné uvést te-
lefonni Cislo a Cas, kdy jste k za-
stizeni.

Poptavka na zboZi

V pripade, ze mate zajem o koupi
starsiho pocitace Ci prislusenstvi,
muzete se telefonicky informovat
na momentalni nabidku. Firma
ATLANTIDA Publishing na uve-
dene zbozi neposkytuje zaruku,
ale zbozi peclive testuje. Pri
osobnim prevzeti bude zajemci
zbozi predvedeno. V pfipade, ze
bude zbozi zasilano na dobirku,
bude reklamace uznana pouze
tehdy, jestlize se oznami telefo-
nicky firme ATLANTIDA Publis-
hing do dvou dnG od prijeti za-
silky. Na pozdejsi reklamace ne-
bude bran zretel.

AMIGA Review CD je na Casopisu zcela nezavislé a i proto je Cislo-
vano od Cisla 1. CD vychazi cca. jednou za tfi mesice. Jelikoz nevy-
chazi pravidelne, nelze jej zakomponovat do programu na predplatné
casopisu. Predplatné na CD Je&iedy naprosto oddelené od predplat-

WX

ného AR a je zde Jednodus,_r_,_:__:;?',fup (nemusite vyplnovat a posilat

SEoaTEmatEna e
SR

zadny kupon) AMIGA Rewe@iﬁ? lze objednavat i zpetne. CD jsou

é AMIGA Review CD v GR postu-
zenkou ,,C" Ceske posty (nelze

Rodné &islo (podle néj budeteden v evidenci)

Cisla které objednavéte (napf. AR CD 4,5,6 ¢i AR CD 4-6)

Na pfedni strané& napiste CITELNE Vasi adresu a to v&etné PSC.
Prosime stavajici predplatitele AMIGA Review aby se drzeli vySe uve-
denyoh podmmek Hlavné ﬂe:_m_@lIat penize za CD na nas ucet pro
jfj €  hekompromisné prevedena na Ca-

ize za Casopis na adresu redakce

ale program na predplatne AR to jinak neumoznuije.
Pro predplatné v SR kontaktuje pisemne Ci telefonicky firmu ABOP-

ress (telefon i adresa v tirazi Casopisu).
JIZ VYSLY NASLEDUJICI CISLA: 1. 2. 3. 4.5 6

V roce 2000 vyjde 6 kust CD, tj. kazdy druhy mesic. Cena zlstava
190,- K¢, avSak kdo si objedna vSech Sest CéDécek (CD 7-12), ziska CD
za 160,- KC. Staci tedy na zadni stranu slozenky napsat CD 7-12 (a sa-
mozrejme Vase rodné Cislo) a zaplatit 960,- KE. V pripade, ze mate o
tuto nabidku zajem, ale jiz jste si dfive zaplatili napfiklad CD 7 a 8, za-
platte vySe uvedenou sumu 960,- K& - 2x plvodnich 190,- K¢ tj. 580,- K&.

Casopis AMIGA Rewew je dlstnbuovan do stanku a prodejen firmami
PNS a Transpress. Do nasledujicich prodejen je dodavan cCasopis
pfimo vydavatelem a tudiz zde Ize krome ¢asopisu zakoupit i diskety a
zaroven i AMIGA Review CD.

Praha Klub602, Martinska 5 )
Brno Knihkupectvi Rysavy, Ceska 31
Havirov Javosoft, Svornosti 2
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