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Bezkonkurencni
animacni a efektovy
software

AMIGA
AX

PSV Eindhoven

Dalsi manazer od polské
firmy Frey Utd.

Pacomix 2

Vytecna freewarova
ceska logicka hra
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Archiv ¢eské scény: diskmagy Guru, Exit, AmigaCS, TopSecret, AmigaPositive, AmigaStorm,
Magic, AWB magazin, MIPreport a dal$i; dema od Ceskych skupin Vectors, Division, Insanity,
Pici. HMC, 4TM a dal$i: hudebni moduly od slavnych skladatelu jako Trixie, Wolf a dalsich;
hry od &eskych autorl: Sinuhed, Dunelll, Testament spec. AR, Lustrace, QuakeViewer; utili-
ty od znamych programatorl jako jsou Jaroslav Pokorny (Prevodnik, Casette,
Reinkarnace...), Pavel Cizek (podpora E2 v BD Editoru), véechny dostupné katalogy od Ces-
ké sekce ATO: demoverze ¢eskych komerénich programu BD Editor v2.1 (vCetne PPC ver-
ze) a HFU (ucetnictvi, sklad, odpisy).
Zahrani¢ni software: dema od skupin Venus Art, TRSi, Abyss a mnoha dalsich; demoverze
P A her Napalm, Abuse, GunBee, Virtual Karting, Wasted Dreams, Ultra Violent Worlds, Putty
'eger A Vision RNy e Squad, In Shadow of Time a dalSich; spousta hudebnich modulu a utilit (Hippoplayer,

-~ Nopghy - DigiBooster Pro, AmigaAMP, Symphonie, EaglePlayer 2.01 a mnoho dalsich).

Ceska scéna: kompletni sbirka pfispév-
ki z Amiga Party Il. (dema, moduly, -
Mpergte, obrazky, animace); diskmagy Ami, ’
Yoly Fantastic, Oko, Pong, daléi gislama- o' ol A
- gl AWB, Exit, Magic a nejnovéjsi Y ¥\ Y
AmigaPositive, MIPreport a TopSecret; A HOIAE i1l
spousta dal$ich obrazk( a modull ¢es- . Y Y @
kych autord. B S
Zahraniéni software: PIna verze kresliciho programu PPaint 6.4; PD programy
a dema komeréniho software recenzovaného v AR 35-39 (AmiBroker, Y
AmigaWriter, ElasticDreams, GoldEd, emulatory NESu, SNESu, Spectra, UAE, . | T
MAME): dema od skupin Appendix, Floppy, Tulou, Scoopex, Venus Art a dal- et B - T
Sich: demoverze her MAX Rally, Nothingness, Eat The Whistle, Lambda,
OloFight, OnEscapee, Myst, Great Nations a dal$i; mnoho hudebnich modulu, = T g, % o0&
zajimavych utilit pro grafiku, internet, PPC a dal$i; WWW stranky s informace- é
ml 0 f-\mlz e S S

.....

Ceska scéna: nejnovejsi
vydani diskmagu AmigaCS

gl . Eé'ﬁﬁp;_f{www.umiga.cz N f - |

tymu A.K.F. a Moskzti
-~ Team, mnoho dalsich a-
nimaci, grafiky a modulu

. od ¢eskych Amigistu. Jako
T . bonus pro vas Insanity pfipra- .
e . breren 1999 ~ vili plnou verzi jejich 3D akcni hry
' R Zahraniéni software: piné verze her BurnOut od Vulcan Software a FMV
~ Murderer, demoverze Virtual Grand Prix, Nuxelia, Tanx, Enzimas a dalsich, ami-
. govské porty Hexena a Heretica véetné PPC verzi a sharewarovych WADU; uni-
katni sbirka produkce zahrani¢ni Amiga-scény: dema, grafika, hudebni moduly
| wanenoy 4 agui, | y ze setkani Contest ‘99, DreamHack ‘98, KinderGarden ‘98, MidWinter ‘98,
i Satellite ‘98, The Party ‘98, Volcanic 5 a Yalp ‘99; PD software a demoverze ko-

e d Te merénich programu testovanych v AR 40-42 (Fantastic Dreams, STFax Pro,
;:r;;zfi?;’aé’f . ™3 - SView II. MasterlSO, MakeCD, PhotoAlbum, CyberShow, Virus Checker, emulatory

" Bible Kralické o dalsi . hernich konzoli GameBoy, Sega, pocitate C64, novy emulator Macintoshe

' UTILITY, MODULY . ShapeShifter a dal$i); mnoho utilit pro internet (AmIRC, AmFTP, AWeb, MetalWEB,
5 ' A r AN . mapplug, WebFX a dalsi).

| 'OB_RM:(Y
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VVSechny doposud vyslé CD si muzete jednoduse objednat.
Stacéi na adresu redakce zaslat postovni slozenkou C Cast-
ku pocet CD x 190,- KE. Na zadni stranu slozenky napsat
o ktera CD mate zajem a vase rodné Cislo. CD vam prijae
postou, a to doporucene.
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v ¢asopisu jsou majetkem jejich
vlastnikd.

Vazeni ctenari,

@

dovolte mi, abych vas na tomto misté poprvé (a mozna také naposledy) privital z kresla sefre-
daktora AR Tomase Bendy. Ten se v souc¢asné dobé nachazi mimo republiku, presnéji receno
v Albanii, kam odjel je$té s mnoha dalsimi ¢eskymi divadelniky pozvednout naladu kosovskym

bézencim.

Obsah dnesniho AMIGA Review se ponese trochu v duchu toho minulého. | dnes se seslo po-
mérné velké mnozstvi informaci o Amize z domacich luhG a hajd, takze se spolu podivame na
setkani v Malych Svatonovicich a predstavime si samizdatovy herni ¢asopis Fenix. Zabrousime
samozriejme i do zahraniéi, kde k vam ve svych dopisech promluvi prezident firmy Amiga Jim
Collas a Séf technologif a viceprezident R&D (research & development) Rick LeFaivre.

RAd bych vas upozornil, Zze k tomuto AMIGA Review vySlo dalsi ARCD, nyni jiz Ctvrte. Krome
nékolika set MB ostatniho softwaru na ném najdete plnou (uvolnénou) verzi grafickeho programu
TV Paint 3.59, instalaci OS LinuxPPC 4.1 a dvé hry - 3D akéniho Glooma 3 a Ceskou logickou

podporite | vydavani casopisu.

freeware hru Pacomix 2. Véfim, Ze ani toto CD nebude chybét ve vasi sbirce, ¢imz mimo jine

A tim jsem “nakous” jednu nemilou véc, s kterou vas musim seznamit. To, ze Amiga posledni
roky stéle upada, je bez pochyb, coz se samoziejmeé musi odrazit i na casopisu. AR v soucasne
dobé vychazi v poloviénim nakladu oproti roku 1997, pficemz cena Casopisu se zvySila pouze

na zacatku letodniho roku, a to o 10,- K&, coz pouze pokrylo inflaci a vySSi cenu papiru. Caso-
nis byl v roce 1998 dotovan z prodeje novych pocitact a prisluSenstvi, ktery v souCasne dobe
oro maly zajem firma Atlantida ukoncila. Nyni je Casopis dotovan z prodeje CD, coz ale na po-
Kryti nakladd zcela nepostacuje. Vzhledem k opétovnému snizeni nakladu jsme jiz v tomto Cisle
museli ubrat ¢tyri strany a pokud se prodejnost nezlepsi (Cemuz moc neverim, ale pevne v to

doufam), budeme nuceni (nechceme-li vydavani AR ukondit) cenu ¢asopisu zvySit. Pokud vam
neni Amiga lhostejna, vérim, ze i pfes mirné zvysSeni ceny nam zustanete verni.
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- Verze:

2.6b2 - T. Wenzel

Systém: OS 2.x a vyse

RAINBoOOT

Verze: 2.5 - A. Falkenhahn
Systém: OS 3.0 a vyse
Typ: shareware

Vysoce kvalitni multimedialni
pootovaci program, ktery vam
jisté zpestfi chvile stravene pri
bootovani vasi Amigy.

Typ: freeware

Jeden z nejdokonalejsich prehra-
vacl zvukovych soubort ve for-
matu MP3. Toto je verejna beta?
verze 2.6 - blize viz AR News...

Protoze se nedavno nase prvni

1

kolekce s nazvem “Demomanie
setkala s velmi priznivym ohla-
sem, pfinasime vam dnes na
AMIGA Review Coverdisku De-
momanii druhou. Na disketé na-
idete celkem deset kratkych dem
(inter), ktera byla “releasnuta” na
nedavnych zahrani¢nich party:

4 AMIGA Review 45

Eraser Head

64kB intro od Floppy vydane
na polske party Astrosyn I,
ktera se konala 20.-21. 3. 1999.

Falling

Intro od skupiny Realite Bytes,
ktera ho predvedla na Icingu "99.
Pozadavky  jsou:  procesor
030+FPU, AGA, 4 MB RAM, au-
tofi doporucuji CPU 68060.

Plastic

64kB intro, ktere vytvorily skupiny
Phase Truce ve spolupraci s NAH
Kolor. Pozadavky: 020, AGA, 16
MB RAM, doporucen procesor
alespon 040/40.

CERVEN 1999

Verze: 1.13 - OnyxSoft
Systém: OS 1.3 a vyse
Typ: freeware

Potrebujete prenest ke svemu
znameému nekolikamegovy Sou-
bor a nevite, jak je] dostat na dis-
kety? JoinSpliter je reSeni prave
pro vas!

Verze: 0.94 - Mark Harman
System: OS 3.0 a vyse
Typ: shareware

Dalsi z programu, ktery prida do
vaseho WB prida taskbar ala
Windows. Hezky doplnék pro
Workbench.

!E # SGrab

Thur Tk 28 Rl

.-’f # ChickTofront # ;
"1 B Magc Menu  » 3 0o
# O shaw F

Introducin
stvorila grupa Uprough Sound-
system pro Icing "99.

Legends Never Die!
64kB intro od Old Bu

Astrosyn II.

s pro party

Possible

40kB intro od Appendixu pro Icing
99 (mimochodem, rozhovor s
Madbartem z teto skupiny si mu-
zete precist v TS17).

Qapmoc

40kB intro pro compo na MS99.
Mel by stacit procesor 020 a 4 MB
RAM, beha i na grafickych kartach.

; 7 i ~ k T ‘ s ]
B s Sy R [ty A e e g P s faelit): B
Francya l = R - L ‘ﬁ;?.mrﬁr‘r--_..r [ .:!': .'\.-;:":.::" et pren e e ]

PHoTOFOLIO

Verze: 0.93-Quartly,Huxham
Systém: OS 3.0 a vyse
Typ: shareware

Neprilis rychly, ale na prvni verzi
prekvapive kvalitni katalogizer
obrazk( s netradicnim ovladanim
| zplsobem prace.

CBNR Suletipg - o ipy
[ TR - SRR . . ) 3

o abaw ISt

Wi Ay .

Semiconductor

spatfil svétlo sveta na Astrosynu
I., je od skupiny Decree. Vyza-
duje koprocesor a 8 MB RAM.

Tower

Dalsi intro od Appendixu, tento-
<rate vytvorene pro Astrosyn Il
Postaci mu zakladni Amiga 1200,
ale na teto konfiguraci zazraky ne-
cekejte...

Invitation

Pozvanka od ceske grupy Vertical
Syndicate, ktere vas timto zve na
letosSni Monkey Island Purty. Po-
drobnosti se doctete pfimo v
demu. Prijemné pokoukani!




% PETR KRENZELOK

Rad bych tento mésic sviij
sloupek zacal malou omlu-
vou. Vzhledem k tomu, ze své
¢lanky vzdy pisSu jak se rika
“z ruky”’, obéas se stane, ze
si je ani nestihnu po sobe
precist. A tak se tu a tam
stane, Ze se v textu objevi né-
jaka gramaticka chyba, v pfri-
padé minulého sloupku, rov-
néz chyba vécna. Oba pri-
pady meé tak néjak mrzi.

Onim veécnym pochybenim byl
fakt, ze jsem uved| jako jedno z
minulych pdsobist Ricka LeFaivre
(Chief Technology Officer, Amiga)
dvakrat spolecnost Silicon Grap-
hics, pficemz se jednou jednalo o
spolec¢nost Sun Microsystems,
znamou svymi produkty Java, Jini,
SolarisOS, Sun SPARC Station.
Pokud si k sobé vezmete minulé
éislo AR, a znovu si prectete vycet
spolecnosti, u kterych Rick praco-
val, zjistite, ze se opravdu jedna o
Clovéka s bohatou minulosti. Ne-
smite byt ovsem lakonicti jako je-
den mdj kolega, ktery suse pro-
hlasil: “Asi jej uz nikde nechteli”.
Nakonec, Rick se vam v tomto
¢isle AR predstavi sam v podobe
dopisu Amiga komunite. "Komu-
nita” je vdbec slovo, ktere v po-
sledni dobé predstavitele Amigy
zacinaji pouzivat pomerne casto.
Prfiznam se, ze to dokonce nekdy
plisobi jako klise. Nicmene, done-
davna jsme si stezovali na fakt, ze
predstavitelé Amigy ponekud za-
pominali na nas, uzivatele, takze
je zfejme na case si opéet zvyknout
na lepsi casy. O sve prizni ke ko-
munite vas totiz presvedci dalsi
sloupek Jima Collase, reditele
Amigy, ale napriklad i skuteCnost,
ze Amiga ohlasila zalozeni organi-
zace Amiga Advisory Councill.

| tato organizace vyzdvihuje do
popredi ddlezitou roli komunity a
uzivatelské zakladny vubec, a
mela by spolecnosti Amiga slouzit
jako zakladna pro dalsi inspiraci a
rozhodovani na zakladeé hlasu Si-
roké verejnosti. Tato rada bude
sestavat ze zastupcl uzivatelske
zakladny a tzv. Amiga leadership
tymu, tedy osobnosti kolem
Amigy. Kazdy z vas bude mit be-
hem nékolika pristich tydnt moz-
nost navrhnout sveho kandidata,
a to skrze formulare, jez se brzy
objevi na strankach spoleCnosti
Amiga: http.//www.amiga.com

Co se deje kolem Amigy

Aktualizace hlavnich aktivit
Amigy

VSimli jste si, ze ke pojmenovani
spolecnosti Amiga jiz nepouzivam
spojeni Amiga Inc.? Je tomu sku-
tecne tak. AC mi to jesté v minu-
[ém Cisle AR Cinilo jiste problemy,
snazim si zvyknout. Kdy napriste
pouzijeme v AR slovo Amiga jako
nazev platformy a kdy jako nazev
spolecnosti, budete muset rozpo-
znat z kontextu. V soucasné dobe
se tedy Amiga snazi opustit bu-
dovu spolecnosti Gateway a najit
samostatnou budovu, jez by byla
s to pojmout celou osadku stale
rozrlstajiciho se tymu.

Kdyz uz hovofime o tymu,
Amiga zaplnila dalSi manazersky
post, tentokrat se jedna o misto
COO (Chief Operating Officer), na
které byl jmenovan Tom Schmidt.
Tom pracoval jako viceprezident a
generalni manazer v Allied Signal,
COZ je spolecnost se jmenim
zhruba 30 miliard USD.

Podle dostupnych informaci
Amiga rovnez dostava spoustu
odpovedi na inzeraty s nabidkou
prace. Vzor tohoto inzeratu si mu-
zete prohlednout na samotné
strance Amigy.

Co se tyCe samotného vyvojo-
vého programu, pokracuje vyvo
OS 3.5, jehoz definitivni verze by
se mela objevit na prelomu cer-
vence a srpna, vyvo] AmigaSoft
OE (operating environment - ope-
racni prostredi) by mél rovnez po-
kracovat podle planu, tj. beta
verze by se mela objevit ve 3.
kvartale, plna verze pak v kvartale
ctvrtem. Amiga nakonec podlehla
tlaku vyvojard a uzivatelské za-
kladny a prislibila vyvoj tohoto
prostredi na Classic Amigy vyba-
vene OS 3.5 a samozfejmeé po-
trebnou konfiguraci, jez bude
jeste upresnena. Pocitejme vsak
urcite s PPC a grafickou kartou.

Jak se zda, nova Amiga nebude
pouze OS, ale také novy specialni
hardware. Samoziejme Ize pocitat
s tim, ze novy OS pobeézi na kla-
sickém, na komponentech zalo-
zenem hardware. Tato NG hard-
warova architektura by meéla slou-
zit jako referencni platforma pro
vSechny na Amize zalozeneé vy-
robky. Spolecnost Amiga se na-
chazi udajne jen nekolik tydnd od
posledni faze volby vhodnych
komponent.

Amiga se rovnez rozhodla spon-
zorovat nadchazejici vystavy a na

pozdni cervenec je pro World Of
Amiga a Amiwest vystavy pripra-
veno ziejme nejedno nemalé pre-
kvapeni. Zajimave bude, ze by
snad meély obée vystavy probihat
soucasne.

Pentagram Inc. se zfejme Cinili a
Amiga tisk dostal k dispozici ne-
kolik snimk( navrhO novych de-
sign. Bohuzel tyto nesmime v AR
zverejnit dfive nez pocCatkem cer-
vence, takze si zatim muzete pro-
hiédnout pouze |eden koncept,
vefejné dostupny rovnez na
strance Amigy. Pokud se vam
zda, ze pocitac vypada prilis jako
iMac, musim vas ujistit, Zze se da
monitor sundat, a pokud ve vas
Petriv Walker budil dojem vysa-
vace, ujiStuji vas, ze tentokrate
poznate predmety od létajiciho ta-
ife az po prvni pokusy 0 kon-
strukci rakety. Avsak neboijte se, |
klasikove se dockaji.

Co se o téchto novych Amigach
dale povida na strankach Amigy
samotné si strucne shrneme v
tomto odstavci. Pokud pomineme
povidani o skvélém vykonu v ob-
lasti 3D, vynikajicim OS a jinych
spiSe prehnanou neskromnosti
zavanegjicich popisech, docCteme
se zde, ze partnerfi podilejici se na
VyVoji nové Amigy nemohou byt
stale jesté oznameni z dudvodu
podepsani smluv a konkurence,
dale pak, ze se v techto spolec-
nostech nachazeji amigisti a ze
se jedna se o celkem zname spo-
leCnosti z oblasti technologie a
vyroby komponent pro pocita-
covy primysl. Vice informaci se
Udajneé dovime prave na avizova-
nych vystavach v prdbehu cer-
vence. Tento novy pocitac bude
Udajné umeét zvladat zesitovane
informacni zarizeni, ale nemame
se udajné obavat ovladani led-
nicky nebo mikroviné trouby, ba
prave naopak si mame predstavit
zarizeni jako bezdratove LCD tab-
lety, internetové terminaly, herni
konzole a set-top-boxy.

Opustime tedy Amigu a pre-
jdeme na moment ke Carlu Sas-
senrathovi a jeho REBOLu. Tento
‘messaging language” ve své
druhé a zcela prepracované
verzi nyni vypada skutecne K
svetu. Od pohledu znam asi 8
skriptovacich jazykd a musim
fict, ze jsem si na REBOL az pri-
i§ zvykl, abych hledal jinde. Zaji-
mave na REBOLu je totiz posta-
veni nas, ¢eskych a slovenskych
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testerQ, ktefi v REBOL komunite
maji jiz sve jmeno. Byli jsme rov-
nez pozadam o lokalizaci jazyka.
Celkem usmévna mi pripadal
email pracovnika REBOL Tech-
nologies, napsany v kostrbaté
cesting, a jak se dale ukazalo,
dany Clovek se u US Army ucil v
ramci vycviku cesky jazyk. Carl
rovnéz ¢as od casu neopomene
na mailing list poslat zajimavy
prispevek, kde obcas pripo-
mene, ze REBOL/Core |e jen prv-
nim a uspesneé dokoncenym Kkro-
kem ve “velkém planu”. Musim
se priznat, ze jsem jiz prilis stary
na to, abych mu neveril :-) Neda-
leko od sveho vydani je REBOL
Alliance, verze jazyka se special-
nimi rozsSifenimi (na platforme
zavislymi), jako napriklad ODBC,
lepsi podporou CGI, moznosti
spoustet externi programy, atp.
Za tuto verzi se jiz vsak bude pla-
tit drobny poplatek. REBOL v
soucasneé dobe existuje pro 18
softwarovych platforem, dalSich
12 je jiz v pfiprave nebo jiz pod-
|éhaji testovani. Co se tyce
Amigy, docCkaji se rovnez uziva-
telé AmigaOS 1.3 a majitele PPC
karet potési verze vyuzivajici Po-
werPC procesor. Mozna se ne-
kdy na podzim docCkate serialu o
REBOLu v AR, neni rovnez vylou-
¢ené vydani REBOLu na cover
disku. Nakonec, REBOL zabira
kolem 150 kb, navic svym PC
orfatellm budete moct ukazat,
jak ma spravne fungovat kon-
zole Tolik REBOL a jeden z otcU
Amigy, Carl Sassenrath.

Pamatujete si, jak jsem jeste v
minulém AR lamentoval nad sku-
teCnosti, ze se zfejme nedo-
¢kame Fusion a PCx emulatorC
ve verzi pro PPC? Tak tohle jiz
neni az tak uplne pravda. Micro-
code Solution oznamili, ze maiji
zajem na dokonceni techto pro-
duktl, ma to vSak jeden hacek.
Potfebuji k tomu asi 500 predob-
jednavek. Za jeden produkt pak
zaplatite asi 150 USD. Pokud
byste méli o tento produkt zajem,
hlasovani probiha na strance
http://www.microcode-soluti-
ons.comj/amiga/new.htm/

Tohle by mohlo byt pro tento
meésic ze zajimavych udalosti ko-
lem Amigy vSechno, navic, néco
si prece musime nechat na sekcl
novinek...

Amiga forever!
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Krathe zpravy

Paul Nolan se ozenil

Paul Nolan, autor znameho kresliciho a efek-
toveho programu Photogenics a RITG
systému Siamese Systems se ozenil. Skrze
Czech Amiga News jsme manzellm Nolano-
vym popfali hodne Stésti i za vas. Jeho
stranku najdete na:
http://www.paulnolan.com/

WWW stranky StriCQ kon¢i

WWW stranky Amiga ICQ klonu StriCQ konci
a nebudou jiz vice aktualizovany z divodu
nedostatku casu. Nejnovejsi verze StriCQ
tak mlzete napriSté nalézt na hitp://owl-
net.net/amiga/stricq/ a Micg na Aminetu.

Novinky k YAM

Stranky znamého maileru YAM dostaly kom-
pletné novy vzhled. Z nich si nyni mizete
stahnout Local Server, lokalni SMTP/POP3
prostfedi a YGM ("You've Got Mail"), malou a
rychlou utilitku na kontrolu pfichozi posty
skrze POP3 protokol. Vice se dozvite na:
http.//www.yam.ch/

Stanek Amigy na World of Amiga '99
24. a 25. Servence se bude v Londyné konat
znama vystava s nazvem World Of Amiga.
Pokud se chcete podivat, jak bude vypadat
stanek spolecnosti Amiga, podivejte se na:
htto://www.amiga.com/diary/exhib/woa99/bo
oth-e.html. Vice informaci o vystaveé se nao-
pak dozvite na samotné strance vystavy na:
http.://www.worldofamiga.com/ :

ACT kon¢i s Amigou

A je zde vysledek dotazl ACT smerem k uzi-
vatelské zakladné. ACT, autofi produktd
Samplitude a Prelude se rozhodli ukondit vy-
voj svych produktél pro Amigu. Divod? Ne-
dostatek zajmu ze strany uzivateld. ACT vsak
pozdéjsi navrat k Amize nevylucuiji.
htto://www.act-net.com/inq/goodbye.txt

Zdrojoveé kody voiné k dispozici

Pokud hledate vhodné pfiklady na pouziti
tep/ip rutin, MUl nebo i vice, autor produktu
Back Orifice pro vas pfipravil k nahlédnuti
zdrojové kody svych programi, samoziejme
zdarma. Stahnout si je mulzete na:
http.//members.tripod.com/surround_br/ori-
fice.htm/

Extreme 1.5

Potfebuijete hezké efekty na pozadi vaseho ti-
tulkovani? Extreme je realtimovy generator
takovychto efektl a vy si jeho demoverzi mi-
zete stAhnout na: http://www.idealia.net/dar-
kagel/files/ExtremeDem.lha

Audio Evolution
Audio Evolution je novy nazev pro zvukovy
harddisk recorder PlayHD. Tato nova verze
doznala velkych zmeén, kde nejdllezitejSi z
nich je novy vzhled mixeru s realtimovymi
efekty a podskupinami. Vice najdete na:
htto://www.wentzler.fimit.nl/News.html
pokracovani na strang 7
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Tento mésic nebyl na novinky opravdu
skoupy, hlavné co se tyCe oblasti software. Té-
it se mlizeme z nového ImageFX4, navratu
Softlogiku a oznameni nove verze jejich dalsi
aktualizace jejich viajkového produktu PageSt-
ream, a to rovnou na verzi 4.0. Mezi Cerstvé
novinky jez vdak v textu nenajdete patfi rovnez
skute&nost, Ze jiz velmi brzy spatif svétlo svéta
dva browsery - iBrowse 2.0 a aMozilla.

Kazdy komu jen trochu zalezi na budouc-
nosti Classic Amigy, by mél zvazit nabidku
Microcode Solutions na vytvoreni emulatoru
platformy PowerMac, FusionPPC. Je tfeba
zajistit alespon 500 hlastl, a pak mlze byt

WaveTracer DS Mark V v5.0
Hudebni program WaveTracer DS bude do-
stupny béhem néekolika tydnd ve verzi pro CD-
ROM a distribuovan bude skrze Nightshift.
Specialni zavadéci cena bude Cinit 99 DM.
Mark V podporuje PowerPC (WarpOs), zvu-
koveé karty skrze AHI a synchronni Amiga au-
dio zaroven, novy prokladany format pro IFF-
SoundAnim, jez je vice kompatibilni s AHI,
novy AnimFX player, jez podporuje AHI, nabizi
rovnez Arexxovy port, noveé moduly pro nahra-
vani a ukladani, nove Efekty a mnohem vice.
Protoze bude tento software distribuovan na
CD-ROM, bude jeho soucasti spousta pri-
kladd sampld, soubort formatu SoundAnim a
playlistQ.

Amigactive online!

Amigactive oznamili spusteni sve webove
stranky, kterou najdete na: http.//www.amigac-
tive.com. Jaky podle jejich viastnich slov bude
tento novy casopis?: "Amigactive bude mit
nejlepsi predpoklady pro kvalitni a uspéesnou
tvorbu - Spickové designéry, zkusene autory, a
nejlepSi CD-ROMy v oboru. Svou svezi upra-
vou a bohatym obsahem prinese novy styl do
sveta casopist o Amize. Velky duraz bude kla-
den na konkrétni ukazky toho, co vSe muzete
se svym pocitacem deélat. Prinaset bude rov-
neéz podrobny popis deni na Amiga trhu." Celé
prohlaseni si mlzete precist na: http.//www.re-
aldreams.cz/amiga/local/28 5active.html

Skript zodpovédny za webstranku
REBOL Technologies

Stranka REBOL Technologies je na dikaz ele-
gance REBOLu kompletne postavena na RE-
BOLu samotném, jez generuje vysledné .html
soubory. Pokud byste neverili, jak kratky mize
takowyto program ve skutecnosti byt, mlzete si
iej prohlédnout na: htto.//www.rebol.com/exam-
ples/txt/build-site.txt
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produkt na trhu do 60 dnd. Pfipadni zajemci
hlasujte na strance hitp://www.microcode-
solutions.com/amiga/new.htmi.

V pfistim AR se m(zZete t&Sit na dalsi desig-
nové navrhy AmigyNG. Jsou opravdu rfzno-
rode. Ale to opravdu az za mesic.

EXiE & -pekr-

Stranka REBOLu doznala za posledni mesic
mnoha aktualizaci, zvlasté v sekcich novych
skriptl a praktickych navodu (how-to). Na-
jdete ji na: http://www.rebol.com

Macromedia zverejiuje zdrojove kody
Flash

Flash je software, ktery se stal standardem pro
tvorbu vysoce plsobivych www stranek v ob-
lasti zvuku, interaktivity, grafiky a animace. Vy-
sledek pak funguje napfi¢ v&emi moznymi
browsery a platformami. SpoleCnost Macro-
media v€era oznamila licencni program Free
source pro Flash Player. Udela nekdo port to-
hoto playeru pro Amigu? Pro vice informaci se
podivejte na:
htto://www.macromedia.com/macromedia/pro
om/pr/1999/index flash4 _announce.fhtm|

Aminet CD 31

Aminet CD 31, datovany na Cerven 1999, ob-
sahuje vice nez 1 gigabyte (nekompresova-
ného) softwaru v tisicich archivech. Od vydani
Aminetu CD 30 se objevilo vice nez 500 MB
noveho softwaru. Soucasne vydani obsahuje
plnou verzi vynikajici nahrady za Workbench a
souborového manazeru Directory Opus 5.5 a
dale specialni nabidku upgradu na Opus 5
Magellan Il. Vice se dozvite na:
htto.//www.schatztruhe.de/softe/aminet31.html

Deli14Bit NotePlayer

Chris Hodges, autor noveho 14Bit NotePlayeru
pro Delitracker se chysta vydat novou verzi,
potfebuje vsak jesté dalsi beta testery k prove-
deni finalnich testl pred oficialnim vydanim
produktu. Verze 4.00 beta doplnuje podporu
AHI, 5 novych zpdsobd mixovani, 3D mod, ob-
racené stereo, anticlick, lepsi praci s moznosti
nastaveni ModSave a mnohem vice. DalSi in-
formace naleznete na.
http://user.cu-muc.de/platon/



Dopis Ricka LeFaivrea komunite - kveten 1999

Mili Amigisté!

Myslel jsem, ze by bylo patricne, abych se
“predstavil” Amiga komunité, pote, co jsem se
v dubnu pfipojil k nové Amize jako séf techno-
logif a viceprezident v R&D (vyzkum a vyvoj).
Stejné tak, jako Jim Collas otvira komunikacni
kanaly coby nas novy prezident, zkusim ko-
munikovat co nejoteviengji 0 Amiga-technolo-
gickych snech a smerech.

Nejdrive trochu o0 me minulosti a o tom, proc
jsem vlastneé u Amigy. Svuj prvni pocitacovy
program jsem napsal na IBM-1620 v roce 1966
a prvni praci jako student-programator jsem
dostal o rok pozdéji. Beéhem uplynulych 32 let
jsem mél tu Cest podilet na vyvoji pocitact od
prvnich navrhl az po Internet. Svou Kkariéru
jsem zacal jako profesor pocitaCovych ved,
zkoumanim umeélé inteligence a pokrocilych
programatorskych prostredi (LISP, SmallTalk a
prog. jazyk pro umelou inteligenci v 70. letech,
nazvany Fuzzy). V roce 1978 jsem presel do
primyslového R&D a dva roky jsem fidil R&D
organizace u spolecnosti jako Tektronix, Sun
Microsystems, Apple Computer, Silicon Grap-
hics a Borland International (ted Inprise). U
Apple, kde jsem dohlizel na pokrocCily R&D,
jsme stali u zrodu technologii jako je Quic-
kTime, PlainTalk, QuickTime-VR a dalSi ino-
vace, které byly nasledne kopirovany nasimi
prateli u velkych softwarovych spolecnosti na
severozapade Spojenych statd. Rovnez jsme
financovali vyvoj prvniho Internet-browseru na
svete a prvni web-site spolecnosti Apple.

Velkou ¢ast své kariéry jsem stravil jako uziva-
tel Unixu a pozdeji Maclntoshe. Dokazal jsem se
dlouho vyhybat praci s Microsoft DOSem a Win-
dows, ale v poslednich letech jsem mel to “po-
teSeni” byt uzivatelem Windows 95/98. Musim
pfiznat, ze jsem nikdy nebyl uzivatelem Amigy,
nicméné meél jsem prehled o tom, co se. délo v
Amiga komunité v dobe, kdy Amiga a Video To-
aster posunuly multimedia do hlavniho proudu.
Lidé u Apple meéli pred Amigou velky respeki a
tyto dve komunity mne vzdy pripadaly podobneé.
Rychle se dozvidam vic o duchu inovace, ktery
mela na srdcich Amiga komunita od chvile, kdy
byla dodana prvni Amiga v 80. letech.
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PageStream 4.0 a navrat SoftLogiku
SoftLogik, autori na Amize vsem znamého DTP
programu PageStream, opét po delsi dobé ak-
tualizovali svou webovou stranku, a to ozna-
menim dalsSiho hlavniho upgrade sveho stezej-
niho produktu. PageStream 4.0 by mel byt k
dispozic v prabehu Srpna. Vice se dozvite na:
http:// www.softlogik.com/News/aminews.htm|

Digitalné remastrovano...

Arpeggiator je digitalni zvukovy interface pro
zvukovou kartu Prelude Z-1, slouzici k transfor-
maci zvukovych dat bez ztraty kvality. Ma ve-
staven Prelude-Bus, takze je prlchozi a vy tak
m(zete bez jakychkoliv problémd ke karté pri-
pojit dalSi rozSifujici moduly jako napf. MPEG-

Ted se piSe rok 1999 a my stojime u zrodu
noveho tisicileti a u zrodu informacniho veku.
Osobni pocitac, reprezentovany PC a Macln-
toshi, je nyni vyspéla kategorie produktu s ne-
kterymi inovacemi v PC prumyslu. Co bude
dal? Kdyz se PC préimysl nachazi ve svém tre-
tim desetileti, jak se bude vyvijet velka "S-
kfivka”, ktera zde bude dominovat dalsich 20
let? Predné bude zahrnovat stavajici globalni
informacni infrastrukturu, ktera tvori fundamen-
talni transformaci obchodu, komunikaci a take
lidské kultury. Nachazime se v prechodném
stadiu z éry vypocetni - vyrobou stale rychlej-
Sich, nahodile sesitovanych pocitact - do ery
komunikacéni, se vSudypfitomnou komunikacni
siti, ktera spojuje Siroké spektrum vypocetnich
zarizeni.

My u Amigy citime, ze k rozpoutani této in-
formacni infrastruktury v pine sile je treba o
hodné vic, nez PC s browserem pripojené K
Internetu. Co je k tomu treba, je kompletni
domaci vypocetni prostredi, ktere spojuje
dohromady multimedialni pocitaCe s jedno-
duchymi zarizenimi; vSem dostupné sluzby a
moznosti Internetu. Jak vam rekl Jim, nase
vize a ukol je udelat z pocCitace prirozenou
cast kazdodenniho zivota vytvorenim archi-
tektury pr@myslového standardu a operac-
niho prostredi k tomuto novemu svetu. V
podstaté chceme pretvorit styl domacich po-
citacld pro 21.stoleti kombinaci multimeédii,
sitového provozu spolu s pfistupem na Inter-
net a uzivatelskych zkuSenosti, coz ucini
pouzivani informacnich zafizeni jednodu-
chym, jako pouzivani... topinkovace!

Je to velmi vzrusSuijici doba, kdy duch Amigy
je opét na vzestupu. Osobneg, jsem nadsen byt
casti noveho Amiga-tymu; pracovat s Jimem,
Petrem, Jeffem Schindlerem, Allanem Have-
mosem a ostatnimi lidmi, ktefi jsou touto prile-
zitosti taktéz nadsSeni. TéSim se, ze s vami
budu moci sdilet vic o nasich vizich, technolo-
giich a produktech v nadchazejicich mesicich.
Z0stante na prijmu...

Rick LeFaivre
CTO and SVP, R&D
Amiga

it! Prvni prototyp je jiz témeér dokonCen a mu-
zete si je] prohlednout na: http://www.act-
net.com/wenzel/PrlExpansions e.html#arp

Genetic Species PIP

PIP, neboli Picture In Picture, je nova viastnost,
podporovana nyni rovnez hrou Genetic Spe-
cies. Nyni mdzete tuto 3D hru hrat pfimo v
okne na Workbenchi. K tomu potrebujete rtg-
PIP.library knihovnu pro rtgmaster APl a gra-
fickou kartu Picasso IV, CyberVision nebo Cy-
berVision64/3D. Pravdépodobne by vse melo
fungovat i s kartami Merlin a Retine Z3, ale ty
nebyly testovany. Update Genetic Species zis-
kate na:
htto://www.marble-eyes.dk/downloads.html
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Kratké zpravy

Nova verze a server AmiComSys
AmiComSys (Amiga Communicator System)
je nova internetova aplikace pro AmigaOsS,
pracujici na podobném principu jako 1CQ,
umozni vam v8ak snaze nalézt dalsi amigisty.
Nynejsi server je pro AmiComSys je acs.hos-
tile.cx. Vlastni program pak najdete na:
http://surf.to/AmiComSys/

AmigaOS chatroom

AmigaOS je nazev relativné mladého nemec-
kého Casopisu venovaného Amize. Jejich
tym pfipravil pro vSechny pfipadne zajemce
chatroom, kde si mlzete popovidat o vsem
mozném. Vas browser nemusi podporovat
JavaScrip, stadi se tedy podivat na stranku
htto://www.amigaos.de a tam nasledovat od-
kaz "Forum-link”.

Ariadnell Info

Ariadnell Infotool je utilita slouZici k testova-
cim Ucellm. Wytiskne adresu MAC, verzi PLD
a aktualnf stav chipu u ethernetove karty Ari-
adnell. Dfive nez budete hlasit nejaky probem
spoleénosti Village Tronic, otestujie si svij
hardware. Ariadnell Infotool naleznete na:
fto://ftp.villagetronic.com/pub/amiga/sup-
port/Ariadnell/Ariadnell Info v1_0./ha

The Point

Jeden z nejdéle fungujicich elektronickych
Amiga Casopist, The Point (vychazel od roku
1992 pod nazvem 'Page") byl zachranen
pfed svwwm zanikem. Od Point-Productions
prevzala jeho vydavani a vyvoj skupina "Trog-
ladite software". Vice se dovite na:
http://www.amigauniverse.co.uk/news/may/
18-1.html

HTTPResume v1.6a je faleSné
Nejnovejsi verze HTTPResume v1.6a
(110621kB), ktera se objevila na Aminetu, ne-
pochézi od jejiho autora a neni v zadnem pri-
pade oficialni. Nejnovejsi oficialni verzi je na-
dale v1.6, datovana 24.4.1999.

Vyukovy software pro Amigu opét na
scene

Série vyukovych program 10 z 10 byla ko-
nec¢né znovu vydana. Fore-Matt Home Com-
puting oznamili, Zze maji skladem vsech 18 ti-
tuld, jejichz podrobnejsi popis najdete na:
http://www.realdreams.cz/amiga/local/16_5e
du.htm/

MCP V1.33 Alpha (Future Version 2)
Multifunkéni komodita MCP V1.33 Alpha (bu-
doucl verze 2) je k dispozici na:
htto://www.aliendesign.net/programs/mcp/in-
dexdow.htmi

Novinky od Haage & partner
Haage & Partner jiz pfijimaji objednavky na
blizici se vydani AmigaOS 3.5. Jeho cena
bude 99,50 DM. S distribuci se zacne ihned,
jakmile bude AmigaOS 3.5 spolecnosti
Amiga vydan.

pokracovani na strané 8
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Kratke zpravy

Internetova stranka ICOA je opét v
provozu

Industry Council Open Amiga (ICOA) ozna-
mili, ze jejich webova stranka je opét v plném
povozu. Bude obsahovat i nove sluzby jako
napfiklad zarazovani odkaz( na soubory,
hodnoceni a specifikace hardwaru/softwaru,
atp. Stranka se presunula na:
htto://icoa.amiga.org/

ppclibemu v0.6d

Nova verze knihovny ppclibemu (0.6d), ktera
emuluje ppc.library (PowerUp Kernel) pod
WarpOS, je nyni k dispozici na:
http.//devnull.owl.de/~frank/ppcemu.htmi.
Diky ni konec¢neé muzete rozbehnout RC5 kli-
enta i pod WarpUp a s PPC/200MHz lamat
kli¢ rychlosti 400kKeys/s.

PIV-MooVid 1.0 .

PIV-MooVId v1.0, pfehravaé AVI/MOV pro
majitele grafickych karet PicassolV, v
registrovane verzi i s podporou kodovani In-
tel Indeo 3.x, je nyni k dispozici na:

htto://www.dfmk.hu/~torokl/

Zprava ze setkani s Jimem Collasem
Zpravu ze setkani SEAL klubu s CEO spolec-
nosti Amiga, Jimem Collasem, si mUzete pre-
éist na: hitp://www.williams.demon.co.uk/se-
al/collas london.htm/

AHI PPC "trailer"

'Trailer" AHI/PPC je mala ukazka toho, jak
bude znit PPC verze AHI. Bezi zatim jen na
m68k a je proto pomalejsi, ale na druhou
stranu zni mnohem lépe nez ve staré verzi
4.180. MCzete si jej stahnout z: http.//www. ly-
sator.liu.se/~Ics/files/ahi/system/ahi-trailer.lha

MiamiSSL 2.11

MiamiSSL 2.11 opravuje nekolik chyb, za-
bezpecduje kompatibilitu s vetsim poctem we-
bovych serverdl a doplnuje nektere nové Sif-
rovaci algoritmy, zvlasté pro uzivatele v USA
a Kanade. Najdete jej na: http://www.nor-
dicglobal.com/swdl.htmi#MiamiSSL

LamePPC Mp3 kodeér

WarpUp/PowerUP porty LamePPC V3.0 Mp3
kodéru jsou nyni k dispozici na:
htto://www.kolumbus.fi/jami.laakkonen/ppc/d
ownload/lamer.lzx. Nové viastnosti programu
zahrnuji zvysenou kvalitu zvuku a podporu
oro joint-stereo.

CNet Amiga Professional BBS /
Internet Portal

ZenMetal Software oznamuiji dokonceni pro-
duktu CNet Amiga Professional Bulletin Bo-
ard/Portal verze 5 (dfive znamy jako CNet
Amiga BBS). Vice na: htip://www.realdre-
ams.cz/amiga/local/14_5cnet.htrml

68060.library v46.6
Nova verze 68060 knihovny je dostupna na:
fip://ftp.phases.de/pub/phases/ppc/

pokracovani na Strane 9
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AntiGravity.com updatuje FAQ o
projektu BoXeR

Od chvile, kdy byly FAQ (Casto kladené otazky)
o projektu BoXeR zpristupneny online, byly
zpracovany stovky pripominek. Vysledny souhrn
otazek a odpovedi si mizete prohlédnout na:
http://antigravity.com/cgi-local/shop.pl/
page =boxerfaq.htmi/

Jestlize zde nenaleznete odpoved, kterou
hledate, mizete vyplnit jednoduchy formular a
odeslat vasi otazku. AntiGravity.com vam pos-
lou odpoved emailem. Pokud bude stejna
otazka polozena vicekrat, objevi se take na
strance FAQ.

A4000 PowerFlyer

A4000 PowerFlyer je EIDE/ATAPI radic podpo-
rujici PIO-3 a PIO-4 prenosove mody pro
A3000/4000 se ZIll sloty. Pridan je také novy
CD filesystem nazvany AllegroCDFS, jez pod-
poruje formaty 1ISO 9660, Joliet, Rock Ridge.
CDDA, UDF, SCSI a ATAPI zarizeni (CD-ROM,
CD-R, CD-RW, DVD). Vice najdete na:
http://www.amisite.co.uk/news/199905172-
avd.html

AmigaCentral IRC konference

AmigaCentral bude kazdy tyden organizovat
vyvojafske IRC konference, otevrene kaz-
demu. Vsechny konference budou probihat v
sobotu a v nedeli od osme hodiny vecerni Gre-
enwichskeho casu na serveru server.sea-
mammals.org a kanale #Amigacentral. Zaz-
namy téchto konferenci by mely byt k dispozici
na: http://www.amigacentral.com

ICS color management system

Wolf Faust, autor tiskoveho systemu Studio,
dokonCil prvni manager barev pro Amigu. V
soucasné verzi je mozne kalibrovat viastni
skener s "cilem" (referencnim obrazkem). Po
kalibraci jsou vSechny naskenované obrazky
prekonvertovany do preddefinovanych barev.
|CS detekuje a podporuje ScanQuix 4. Vice in-
formaci najdete na:
htto://ftp.uni-paderborn.de/aminet/dirs/ami-
net/hard/misc/ICS101./ha

Zpravy o Lambdé

Podivejte se na screenshoty 3D simulatoru
vesmirnych valek Lambda, prepsaného pro PC
(Pentium Il 233mhz s Voodoo 2). Najdete je na:
htto://www.illuvatar.demon.co.uk/lambda/vi-
sion/LScan.html. Autofi nerusi vyvoj pro Amigul!
Tato prace byla nutna, aby se ukazalo, jak
bude engine pracovat s 3D hardwarem. Zda
se, ze Lamba prece jen na Amize pobezi na
PPC s 3D kartou (skrze Warp3D).

Nové zpravy o Wasted Dreams
Poslednich nékolik mésict stravili Digital Dre-
ams Entertainment (DDE) fesenim problému
vydani a distribuce Wasted Dreams. Nyni bylo
ale Wasted Dreams jiz koneCne odeslano k vy-
isovani a podle vyrobce techto CD budou tato
notova do 10 dnl. DDE vyvinuli novy video for-
mat, ktery umoznuje bez trhani prehravat ani-
mace ve full screenu i na holé A1200 s 4x rych-
lostni CD-ROM mechanikou. Poprve s Wasted
Dreams!

http://www.dd-ent.com
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Crystal Space Beta 0.13r010

Byla vydana nova beta verze volne Siritelného
3D enginu Crystal Space. Crystal Space |e
rozsahly open source projekt, jehoz cilem je
vytvorit volny, viceplatformni 3D engine, pod-
porujici prave 6DOF, barevne osvetleni, mip-
mapping, prechody, zrcadleni, alpha prahled-
nost, odrazové plochy, 3D sprity, scripty, pou-
ziti Direct3D hardwaroveho zrychleni ve Win-
dows, Glide, OpenGL, a vice. V soucasnosti
bezi na Linuxu, Unixu obecne, Windows, Win-
dows NT, OS/2, BeOS, NextStep, OpensStep,
Rhapsody, DOS, Amize a Macintoshi. Tento
projekt sidli na: http://crystal.linuxgames.com/

Premisténi stranek
Andreas R. Kleinert (PerSuaSiVe SoftWorX),
autor znamych ak datatypC a produktu Super-
View, presunul svou stranku na:
httop.//www.ar-kleinert.de

Kato Development Group, autori hudebnich
produktd pro Amigu, rovnéz premistili svou
stranku, a najdete ji na: http.//www.katodev.de

Internetova stranka projektu FreeAmiga se
pfesunula na svou vilastni domeénu
htto://www.freeamiga.org. Zde najdete pro-
jekty jako aMozillaX, aGTK a Dry Ice. Znovu
byl rovnéz zprovoznen mailing list projektu
aMozilla. Prihlasit se na nej muzete na adrese
majordomo@freeamiga.org, kde do tela ema-
lu napisete "subscribe amozilla"

GoldED Studio 6

Uzivateleé GoldED Studia 5 si mohou stahnout
nejnovejsi zaplatu z:
http://members.tripod.com/golded/page07.htm
a provest upgrade z verzi 5.x.x na verzi 6.0.1.
plna nastavitelnost velikosti vSech oken pro-
gramu. Demoverze je pak k dispozici na:
http://members.tripod.com/golded/page06.htm

Nova verze Amiga Forever

Spolecnost Cloanto s potesenim oznamuje
novou verzi emulatoru Amiga Forever. Tento-
krat se jedna o online vydani s aktualizovanym
a vylepsenym UAE emulatorem a Amiga soft-
warem. Stahnout si jej mizete na:
http://cloanto.com/amiga/forever/online.html

Aktualizace Opus Magellan |l

Pro registrovane uzivatele Opus Magellanu I
je nyni k dispozici upgrade na verzi 5.81. Po
vydani Opus Magellanu Il vyvoj Opusu samo-
zfejmeé pokracoval a dle doporuceni uzivateld
bylo do néj pfidano nékolik novych funkci a
odstraneno nekolik drobnych chyb. Tento up-
grade naleznete na: http.//www.gpsoft.com.au
/magellan/download581.html




Lithtech 3D Engine pro Mac a Amigu
Monolith podepsal souhlas k portovani Lith-
tech 3D enginu na platformy MAC a AMIGA.
Ackoliv toto neni zcela nova skutecnost, tento-
Krat tato zprava prisla oficialne od samotne
spolecnosti Monolith.
http.//www.lith.com/press/Hyperion.asp

Amiga Extreme a zmeny

Znama internetova stranka Amiga Extreme
brzy prodéla jisté zmény. Cast stranek véno-
vana hardware zde jiz nebude mit vice sve
misto a stranka se tak bude venovat pouze
Amiga 3D hram. Hardwaru se vsak budou ve-
novat stranky nové. Amiga Extreme najdete na:
http://www.amigaextreme.com/

Druha betaverze AmigaAMP 2.6
Druha betaverze AmigaAMP 2.6 je nyni k dis-
pozici na:. http.://amigaamp.amiga-soft-

ware.com/download.html. Prvni beta se sna-
zila obnovovat zobrazeni equalizeru, i kdyz
bylo okno zavreno. Toto chovani melo za na-
sledek pad systému v momente, kdy se znovu
nahravalo GUI AmigaAMPu bez otevreného
okna equalizeru.

Stranka NCoderu otevrena

NCoder, MPEG audio enkodér ma nyni spe-
cialni stranku na internetovych strankach né-
meckych Titan Computer. Najdete je| na:
htto://www.titancomputer.de/NcodeR/in-
dex.html
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Apocalypse 99

Vazeni Amigiste,

Kalendar udalosti

Amiga Universe na svou stranku pridali kalen-
dar udalosti kolem Amigy. Je zde moznost pri-
dani vlastnich udalosti. Stranky vyuzivaji Ja-
vaScriptu, ale budou rovnez fungovat i v pro-
hlizeci bez jeho podpory. Na tento kalendar se
muUzete podivat na: http://www.amigauni-
verse.co.uk/calendar/calendar.pl

ImageFX 4

Spolecnost Nova Design, Inc. oznamila dalsi up-
date sveho stézejniho produktu - ImageFX, ten-
tokrat na verzi 4. Hlavni novinkou pro tuto verzi je
moznost animace, vcetneé moznosti vytvareni
animaci pro web. Vice informaci se dozvite na:
http://www.novadesign.com/pr23.htm

WHDL & JST

WHDL a JST jsou programy, které slouzi K in-
stalaci programC@ pod AmigaOS. Nejnovejsi
verzi uzivatelského i vyvojarského archivu
WHDL 10 naleznete na:
http://www.fh-zwickau.de/~jah/whdload/.
Nejnovejsi verzi JST 2.3, obsahuijici jak JOTD-
Startup, tak i JST Developper vyvojarsky balik
pak na:
http://perso.club-internet.fr//ffabre/amiga/pat-
ches.html

4.-. 2ari 1999

Skupina Horizontal Lamerz si vas dovoluje vSechny pozvat na novou Amiga party
“Apocalypse”, ktera se bude konat dne 4.-5. zaif 1999 v Brandyse nad Labem (asi
15 minut autobusem z Prahy, ze stanice metra “Cerny most” z nastupi&t& &. 2) v
restauraci “Na radosti” od soboty (od 10:00) do nedéle (do 15:00). Party vCetne
soutezi (compos) probehne v sale pro cca. 106 lidi, k dispozici bude projekce ob-
razu na plochu 3x2 metry, kvalitni ozvuceni, moznost stravovani v budove (prosime
GCastniky party, aby si s sebou nebrali viastni alkoholické napoje).

Cena vstupného bude max. 100,- K&, ale vzhledem k moznostem (videoprojekce,
zvuk) to neni zase tak mnoho.

Podrobnejsi informace budete moci brzy ziskat na internetové adrese hitp.//mem-
bers.xoom.com/horizontal nebo na e-mailu lahve@brandysnlab.cz. Pokud nemate
pristup na sluzby Internetu, mtzete nam zavolat na tel.: 0202/803950 (Radek Hrd-
licka) nebo 0202/806415 (Dan Sezima). Upfestiuijici informace, vySi vstupného, pra-
vidla a soutézni kategorie vCetne omezeni (soutézit se bude v kategoriich: 4ch
hudba, mch hudba, 2D grafika, 3D grafika, 128Kk intro, demo a crazy compo) bu-
dou v&as k dispozici v ¢eskych diskmazich, v AMIGA Review a na internetovych
strankach. Pravidla soutéZi na Apocalypse’'99 budou pfevzata z pravidel, sestave-
nych UcCastniky setkani Connection v Usti a omezeni pro compos jsou sestaveny
podle omezeni z vétSich party Satellite a AstroSyn.

Pokud si budete jisti svou ucasti, prosime zarezervuijte si misto pro pocitac¢ (vez-
mete-li si ho s sebou) na vySe zminenych telefonnich &islech &i e-mailu a nezapo-
mente si s sebou vzit i prodiuzovacky a rozdvojky.

TéSime se na Vas!
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Kratke zpravy

Patche pro Amiga hry

Nefunguji vam nékteré hry? Jsou chybove? V
tom pripade by se vam mohla hodit kolekce
oficialnich patchd pro hry na Amigu, MAC a
PC. Najdete je na strance:
htto://patches.dlh.net/

Jikes 0.50a

Update tohoto Opem source kompilatoru
Javy, pochazejici z dilny IBM, si mizete stah-
nout na: htto://www.ramjam.u-net.com/soft-
ware/jikes/index.htm/

Netinfo-ll 2.1

Netinfo, program slouzici k prohlizeni infor-
maci o siti, vybaveny GUI, najdete v jeho po-
sledni verzi na:
http.//www.vapor.com/products/?prod=netinfo

Prodano 10.000 PPC karet

Podle vyjadreni Wolfa Diettricha v interview s
AmigaOs, bylo jiz prodano vice nez 10.000
ppc karet. Samoziejme praviada pocet pro-
danych BlizzardPPC karet nad CyberS-
tormPPC kartami.

Warp3D diskusni forum

Bylo otevieno nové diskusni forum vénované
Warp3D. Zde se mUzete spolu s dalsimi uzi-
vateli systému Warp3D podeélit o sve napady,
zkusenosti, problemy, ...
http://disc.server.com/Iindices/54102.html

Mame 0.35.12

Posledni verze MAME 0.35.12 (Multi Arcade
Machine Emulator) je nyni k dispozici pro
Amigy s 060 a PPC procesory. Najdete |e]
na: http://www.triumph.no/mame/

fMSX Amiga v2.2 beta3

Byl vydan Emulator fMSX Amiga v2.2 beta3.
Jaké obsahuje novinky se dozvite na:
htto://www.xs4all.nl/~roderick/fmsx/down-
load.htm/

CBSpeccy ZX-Spectrum 128k emulator
Verze 0.25b CBSpeccy, emulatoru ZX-
Spectra 128k pro procesory 030/040/060, je
nyni k dispozici na:
http.//www.neworder.spb.ru/codebusters/

Aktualizace ak datatypt

Andreas R. Kleinert zverejnil dalsi verzi ak da-
tatypl (JFIF, PNG, TIFF). Tentokrat se jedna
0 verzi 44.36 a najdete |ji na:
http.//home.t-online.de/home/Andreas_Kiei-
nert/support.htm

Napalm 1.35

VSichni regulérni majitele hry Napalm si mo-
hou stahnout posledni aktualizaci z Portalu
spolec¢nosti ClickBoom, jez se nachazi na:
htto://www.clickboom.com/portal

Foundation Slovensky

Lokalizaci od Milana Polony pro strategickou
hru Foundation najdete na: http://www.Sne-
ech.freeserve.co.uk/FoundSupport.html
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Duben byl pro Amigu velmi
ruSny mesic, plny aktivity a po-
kroku. Dostal jsem pres 1200 e-
maild od lidi z celeho sveta, set-
kal jsem se s kliCcovymi predsta-
viteli Amiga-komunity v Ne-
mecku a v Anglii, rozsirili jsme
rady vykonneho personalu, rozvi-
nuli vztahy s klicovymi technolo-
gickymi partnery a dokoncili
jsme plany na rok 1999.

Mnozstvi e-maill, ktere jsem
dostal od Amiga-komunity, bylo
ohromné. VetSina zprav obsaho-
vala podporu a povzbuzeni, na-
vrhy a informace k technologiim
a produktdm. Tyto emaily byly
bajecné. Jsou povzbuzuijici, zaji-
mave, plné hlubokeho pocho-
peni problematiky a v neposledni
radé je take radost je Cist. Lide v
této komunité maji velkou osob-
nost. Napsali hodneé kratkych
emaild ¢isté pro povzbuzeni, ale
stejné mnozstvi jich bylo nekoli-
kastrankovych, plnych navrhd,
postiehd a nazord. Dekuji mno-
nokrat za vase podplrne emaily.
Neuvéritelné povzbudily me i vy-
konny tym Amigy. Naslo se, po-
chopitelngé, i nékolik Amigistd,
kteri byli celou situaci frustrovani.
Tyto emaily mné poskytly nahled
na chyby, které se staly v minu-
losti a kterym se tak budeme
moci vyhnout na nasi budouci
cesté. Prosim, mailujte dal.

Omlouvam se, ze neodpovi-
dam na vsechny emaily, které mi
prisly. Osobne jsem odepsal ne-
iméné na 600 emaild, ale vic uz
jsem nebyl s to stihat. Chci vas
ujistit, ze Ctu kazdy email, ktery
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mneé prijde a ze vSechny hraji dU-
lezitou roli v nasich planech do
budoucna. Budu i nadale
osobné odpovidat na co nejvic
emaild, jak to jen bude mozne.
Timto se dostavam k hlavnimu
subjektu tohoto dopisu: ke Kko-
munikaci. Je dulezite, abychom
vyvinuli efektivni proces pro Ko-
munikaci s Amiga-komunitou.
Emaily a pozadavky na mitinky
zahlcuji vykonné pracovniky uz
ted. Tato intenzita komunikace |e
velmi povzbuzuijici, ale uvedo-
muji si, ze nemudzeme na kazdy z
emaild odpovidat osobne a neco
takového bude pro komunitu
frustrujici.

Pracujeme na planech, jak
zlepSit komunikaci mezi firmou
Amiga a komunitou. Tyto plany
sestavaji z nékolika programd,
jako napriklad: stavajici Execu-
tive update, tym respondentt na
emaily, novy Amiga Advisory
Council (jakasi rada pro dohli-
zeni, dale jen AAC), lepsSi komu-
nikace s uzivatelskymi skupinami
v ramci meésice a zlepsena ko-
munikace s Amiga-tiskem. De-
tailni informace o vsSech techto
programech budou zverejneny
na nasich www strankach v pris-
tich nékolika tydnech. Jako do-
datek k tomuto informovani ko-
munity o Amiga-aktivitach, hlav-
nim cilem toho vseho je komu-
nitu do nasSich pland zaclenit.
VSichni na tom potfebujeme pra-
covat spolecne, abychom si byl
jisti, ze tvorime plany, které po-
mUCzou komunite, ale také Amize,
aby zapocala novou revoluci.

Jednim z pla-
novanych komu-
nikacnich pro-
gramu je AAC.
|dea tohoto pro-
gramu vzesla z
mych diskusi s
idmi z Amiga-
Komunity. Je
tezké zapojit do
naseho plano-
vaciho procesu
tisice lidi, proto
potfebujeme za-
lozit lepe zvlad-
nutelne forum.
Planem je vytvo-
fit radu sestava-
jici z lidi, kteri
jsou oznacovani
jako vOdci osob-
nosti v. Amiga-
comunité. Cle-
nove téeto rady
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budou zvoleni Amiga-komunitou.
V soucCasne dobé pracujeme na
detailech ‘volebniho procesu’
Rada musi  reprezentovat
vSechny majoritni okruhy Amiga-
komunity, abychom mohli reago-
vat na podnety, tykajici se bu-
doucich  pland. Pripravime
zvlastni message-boardy, mai-
ling-listy a mitinky, které umozni
AAC komunikovat dostatecne
efektivne. Informace z AAC mi-
tinkd a rozhodnuti budou tlumo-
ceny Amiga-komunité. Sledujte
nasSi www stranku - updaty to-
hoto programu. Zajistime take,
aby tyto informace byly publiko-
vany i v Amiga-casopisech a uzi-
vatelskych skupinach.

Koncem dubna jsem cestoval
do Nemecka a Anglie, abych se
tam setkal se zastupci a lidry
Amiga-komunity. Prodiskutoval
jsem s nimi plany do budoucna a
pomoc komunité podilet se na
téchto planech. Omlouvam se li-
dem, se kterymi jsem na téchto
mitincich nemel moznost disku-
tovat, ale musel [sem je udrzovat
ve zvladnutelné velikosti. V
kazdé zemi bylo 30 az 40 lidi -
vyvojari, dealeri, distributori,
predstavitele uzivatelskych sku-
pin a novinari. Myslim, ze tyto mi-
tinky byly velmi informativni a
produktivni. Pomohly mi take
optimalizovat plany - do bu-
doucna; brat v potaz i pozadavky
Amiga-komunity. Abych uvedl
priklad: stravili jsme jisty cas nad
problémem, jak prfeklenout pre-
chod komunity ze stavajici
Amigy na pristi generaci. Stava-
jici platforma ma pred sebou
jeste par let, ale lidé do ni nein-
vestuji, protoze je stara, pficemz
dalSi generace je uz za dvermi.
Jeden z navrhlU znel, aby byl
AmigaSoftTM Operating Environ-
ment (operacni prostredi, OE)
portovan tak, aby fungoval na
stavajici Amize s PowerPC kar-
tou. Nebyla by to optimalni konfi-
gurace, ale prodlouzilo by to zi-
vot nynejsim PowerPC Amigam.
PocCitame s timto fesenim a bu-
deme vas prlbezne informovat.

Ted trochu osobneji. V Ne-
mecku i v Anglii jsem se mel ba-
jecne. Vylet byl jak produktivni,
tak zabavny. Byl nabity vybor-
nym jidlem a dobrymi lidmi.
Opravdu se velmi rad setkavam
s lidmi z Amiga-komunity. Po
Sesti letech prace v PC primyslu
je to jako nadech na cCerstvem
vzduchu, pracovat s lidmi, kteri

Otevreny dopis komunite - kveten 1999

chovaji vasen a entuziasmus K
tomu, v co veri. Zvlaste se mi li-
bila nasledna konverzace v ba-
rech a v hospudkach. Ti lide se
stali jesSté vasnive|Simi a tvorive-
Simi. Vam vsem, Kkteri jste se
techto akci zucastnili, dekuji za
to, ze jste mQj vylet udelali pro-
duktivnim a zabavnym. Jestli jste
zvédavi, tak nejvic vzrusujici cast
me cesty byla jizda v aute s Pet-
rem (Tyschtschenkem), kdyz me
vezl po dalnici rychlosti 240
km/h. Dékuji Bohu za pevna a
stabilni némecka auta a dobre
nemecke pivo.

Predtim, nez tento dopis ukon-
¢im, rad bych probral nekolik te-
mat, které se casto objevovaly
ve vasich emailech. Nejdrive
bych rad osvétlil nase plany
nardwarovych produktd. Amiga
olanuje prijit s multimedialnim
pocitacem pfristi generace kon-
cem tohoto roku. Tento pocitac
bude mit unikatni architekturu,
Spickovy operacni system, ohro-
mujici 3D-herni vykon a pokrocilé
multimedialni viastnosti. Domni-
vam se, ze tento pocitac splini
nase ocekavani Amigy pristi ge-
nerace. Bohuzel, nemuzeme
prozradit detaily, protoze jsme
pod pfisahou miceni, spolu s na-
Simi technologickymi partnery.
Musime také byt opatrni, aby-
chom na nase cile neupozornili
konkurenci. Jedina vec, kterou
mohu prozradit, je, ze partneri,
se kterymi pracujeme, jsou mi-
moradné nadseni nasim smerem
a technologii.*Ve vsech majorit-
nich technologickych spolecnos-
tech jsou lidé dychtivi podporit
nas v rozjezdu dalsi pocitacove
revoluce. Tito partnefi zahrnuji
nékolik majoritnich technologic-
<ych a komponentovych spolec-
nosti ve svetovem pocitacovem
orlmyslu. Meéli bychom byt pri-
praveni prozradit vice na vysta-
vach World of Amiga a AmiWest
v cervnu.

Nova multimedialni  Amiga
bude podporovat take domaci
sifové “prostfedi informacnich
zarizeni”, které umozni rdznym
zafizenim po celém dome vyuzi-
vat moznosti tohoto pocitace.
/Zde je nutno vysvetlit pojem "in-
formacni zarizeni”, ktery se v po-
éitaCové terminologii stava po-
pularni. Nejsou to digitalni topin-
kovace, lednicky ani mikrovinné
trouby s LCD displejem. Jsou to
pristroje, jako napfiklad bezdra-
tové LCD tablety, Internetové




nebo herni terminaly a digitalni
set-top boxy. Tyto zafizeni bu-
dou spolu navzajem spojeny
jednoduchou siti a dohromady
budou integrovany v jednom
kompletnim operacnim prostredi
(OE). To je divod, pro¢ davame
prednost terminu ‘operacni pro-
stfedi” prfed operacnim syste-
mem. Nas software je vic nez
jen operacni systéem.

Dodatecne, k plne multimedi-
alnimu pocitaCi popsanému
vySe, bude Amiga take vytvaret
referencni navrhy rlznych do-
plnkovych zafizeni jako napr.
bezdratové LCD tablety. Nasim
cilem je vytvorit kompletni do-
maci pocitacové prostredi, nez
jen pocita¢. Budeme vyzyvat
ostatni, aby vytvareli a dodavali
Amiga-kompatibilni pocitaCe a
informacni zarizeni. Pro vyjas-
néni nasich pland Amiga-komu-
niteé poskytujeme koncepty na-
Sich pocatecCnich  produktC
Amiga-tisku, aby je mohl zverej-
nit v pristich vydanich.

Dalsi téema, které bych rad ro-
zebral, je podpora Amigy pro vy-
vojare. Vyvojarska komunita |je
pro nas dllezita a my budeme
hrat aktivni roli v jejich podpore.
Rozvijime plany pro financni,
stejné tak i technickou podporu.
O tomto planu budeme podrob-
néji komunikovat v pristich 2-3
meésicich, kdy také zacneme
zverejnovat vice technickych in-
formaci pro vyvojare.

Rovnez jsem aktualizoval "Ma-
jor activities” podkapitolu v sekcl
“Executive update” na nasi
strance. Ta vam priblizi detaily
nekterych Amiga-programu. Do-
porucuji vam precist si ji. Pridali
jsme také stranku “Monthly Qu-
estions and Answers” (otazky a
odpovedi, v ramci mesice) do
sekce “Executive update”. Tato
stranka odpovida na nejCastejsi
otazky z emailld, ktere jste mne
poslall.

Na zaver bych chtel vyjadrit, ze
jsem prilezitostmi pro Amigu a
jeji komunitu nadSen vic, nez
«dykoli predtim. Cekani bylo
dlouhe, presto je Amiga-komu-
nita stale tou nejvetsi komunitou
v pocitacovem prdmysiu a nyni
je idealni doba pro novou, revo-
lucni architekturu a platformu.
Budu vas informovat o nasi Cin-
nosti a slibuji, ze prozradim tolik
detaill, kolik jen bude mozne a
patficne.

S pozdravem,
Jim Collas
Prezident fy Amiga
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DalSi tfi meésice jsou za nami,
polehouCku se blizi druha polo-
vina roku a to znamena, ze mame
pro vas pripraveno dalsi ARCD,
nyni jiz s poradovym cislem 4. Na-
jdete na ném mimo jineho i nasle-
dujici software:

Software v AMIGA Review
Stalo se jiz pravidlem, ze se ves-
kery software, ktery byl recenzo-
van v nasem casopise, objevuje
na ARCD, a to bud jako freeware
Cl shareware, anebo jako demo-
verze komercnich produktd. Tu-
diz na ARCD4 najdete efektovy a
animacni software WildFire 7, v
piné verzi téz TVPaint 3.59, WYSI-
WYG html editor MetalWEB De-
signer 3.0, emulatory pocitace
Amstrad CPC, kompresni baliky
XFD a XAD, dema grafickeho
programu ArtEffects 2.6 a texto-
veho editoru AmigaWriter 1.20 od
spolecnosti Haage&Partner. Ne-
zapomeneme ani na nove Flas-
hUpdate PPC turbokaret od
Phase5 a powerpeckari si budou
moci vyzkouset i alternativni ope-
racni system pro PPC Amigy Li-
MmIxPPC 4.1

Zahranic¢ni software

Krome programl, se kterymi jste
se jiz v AMIGA Review méli moz-
nost setkat, je pro vas na ARCD4
nachystana nadilka v podobe
mnoha desitek dalsiho zajimaveho
software ze vSech oblasti - grafika,
Internet, hudba, system... Taktéz tu
najdete i mnoho patcht a pridavkl
K rdznym programum.

Cesky a slovensky software
V dubnu a kvetnu se v ceskych |lu-
zich a hajich konaly dveé Amiga
party - voticky WorkShock (do-
slova) a setkani uzivateld v Ma-
ych Svatonovicich - MaleS '99.
Na ARCD4 vam prinasime takrka
completni sadu prispévkd, ktere
se zUcCastnily soutezi na techto
akcich, tedy dema, grafiku a mo-
duly - s vyjimkou animaci, které v
nekterych pripadech dosahovaly
delky mnoha desitek MB a ubiraly
by tak prilis mista dalSimu soft-
waru. Z Votic i MaleSu tu najdete |
kompletni fotogalerie.

/ dalsiho domaciho software
se na ARCD4 nachazi zatim po-

sledni Cislo diskmagu Top Secret
#17 od Horizontal Lamerz a
M.I.P. report #4 od Vertical Syn-
dicate. Svou troSkou do milyna
(tedy nekolika megabyty) prispel
| Hollowman ™ tSG, ktery venoval
celou svou dosavadni modulo-
grafii.

Mimo jiného jsme na CD umistili
také opravenou verzi Bible Kra-
licke, ktera byla minule z nekom-
pletni (vinikem pry byla Spatne na-
stavena sitova karta u redakcni
Amigy). Autorovi (hi Richmond!)
se timto omlouvame.

Dema, moduly, obrazky...
Také dnes jsme prosmejdili
vSechny mozné internetove zato-
¢iny a sehnali pro vas dalsi balik
dem z nejnoveji konanych zahra-
nicnich compos. Jména skupin
jako Loonies, Appendix, Floppy,
Ephidrena, Venus Art Ci Haujobb
jiste mluvi sama za sebe. Ne-
bude chybét ani scenérska gra-
fika a moduly. Nyni jiz vSak ne-
bude tento software razen do
Skatulek podle party, na kterée byl
uveden, ale podle druhu - tedy
klasicky dema do dem a muzika
do Mods...

Hry

Ani tentokrat se hram nevyhneme.
Budete si moci vychutnat vytec-
nou ¢eskou logickou hru Pacomix
2 kterou tvQrci sdruzeni pod
znackou Crazy Boys uvolnili letos
ve Voticich jako freeware. Pokud
se 0 ni chcete dozvedet vice, nali-
stujte stranu 34, kde Ciha recenze
od Radka Hrdlicky alias Lahveho.
Az se dostate¢né unavite freSenim
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logickych hadanek, jiste di dosy-
tosti zastrilite s Gloomem 3, jenz
byl rovnéz uvolnén k vSebecnemu
blahu. V dneSnim AR se nachazi
clanek o 3D projektu Wolfen-
DOOM (blize str. 36) - na ARCD4
najdete vSechny doposud do-
stupné mise.

Fenoménem posledni doby je
na Amize Quake. Na nasem CD
sice nenajdete skvele behajici
PPC engine, ale zato nekolik
velmi kvalitnich “convertions” -
novych pridavnych misi, ktere fun-
guji i s amigackym enginem
Quaka.

Z vaseho hlasovani vyplynulo,
ze byste si na CD prali pouze za-
kladni verzi hry PSV Eindhoven
Manager, které je v tomto Cisle
rovnéz recenzovana. Jak je libo,
mate ji tam. A navdavkem take
manazer Santa Monica FC, ktery
byl recenzovan v minulem Amiga
MAXuU.

" :
TR R |
10 programe

Przunvﬂilﬁ
“l.papierosar

Samoziejmé pro vas mame |
dalsi freeware, shareware a
dema komercnich her, ale co
pbych vam to jestée sahodlouze
popisoval... Vezmete CD, nakr-
mte vasi mechaniku a zalistujte v
prohlize¢i obsahu. Na své si jiste
prijde kazdy Cesky i slovensky
Amigista!
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V dnesnej ¢asti najskor Da-
veovi poprajeme vsetko naj-
lepSie k 38. narodeninam,
ktoré oslavil 23. maja, a bez
d’alSieho zavahania budeme
pokraéovat v rozhovore o
»zlatych®“ ¢asoch Amigy v na-
deji, ze sa este vratia. Akoko-
Pvek, nabuduce prejdeme Kk
obdobiu po pade Commo-
doru - obdobiu ,,Tuzob a skla-
mani*.

Mam dojem, akoby Commodore
po prvotnom uspechu Amigy za-
spal a v rokoch 1987-1989 sa niC
vyznamné neudialo. Na com ste
viedy pracovali?

V tom ¢ase som navrhoval rozsi-
renia A2620 a A2630, nase prve
plne 32-bitove karty. Bol to zamer
- uz pri navrhu A2000 sa pocitalo
s jej rozSirovanim. Nazyval som to
Jplatformovy upgrade”. Cielom
bolo zdokonalovat existujlcu plat-
formu dovtedy, kym sa len dalo, a
potom vytvorit platformu novdu,
ktora z hladiska vykonu zacinala
tam, kde ta predosla koncila.

V roku 1988 som zacal s pred-
beznym navrhom A3000, kon-
krétne s architekturou Zorro lll. Od
zacCiatku roku 1989 sme vsetci
pracovali na A3000 a prakticky
hotova bola v roku 1990, cakalo
sa iba na AmigaOS 2.0.

V jednom interview Carl povedal,
ze v Los Gatos (sidlo pbvodne;
Amiga, Inc. - pozn. aut.) uz na rok
1987 planovali 256 farieb a blitter
na kazdy bitplan, na koniec de-
kady true colour, atd.

Mozno mali také plany, ale pla-
novat je fahké. Vyvoj Cipov bol
sustredeny vo West Chesteri -
tam boli inzinieri, CAD systémy |
fabrika. Ako som uz povedal,
projekt AAA bol odstartovany v
'88. Specifikacia, ktora sa za ten
¢as skoro vobec nezmenila, ob-
sahovala true colour grafiku, 256
farieb cez LUT v chunky alebo
planarnej grafike, direct colour v
16-bitovych chunky alebo 16-bit-
planovych modoch, HAM-8 a
HAM-10 (neskor pribudol HAM-8
chunky). Samozrejme, grafika nie
je vSetko. Pracovalo sa na floppy
radiCi, sériovych portoch, audio
systeme, atd. Keby bol ten pro-
jekt dobre financovany, monhli
sme toto vSetko mat zaciatkom
devatdesiatych rokov namiesto
AA.
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Ich verzia AmigaOS taktiez
umoznovala resource tracking...

AmigaOS 1.0 BOLA ich verzia -
West Chester nemal s je| vyvojom
nic spoloCné. Nech je to akoko-
lvek, dblezité je dokoncit produkt.
Zalezitosti ako resource tracking
mali fudia z Los Gatos do istej mi-
ery vyrieSene. Vyvoj ich DOSu a
shellu bol ukonceny, pretoze ne-
boli ani zdaleka hotove.

Niektori fudia su stale presved-
Ceni, ze Cipset bol, je a bude ne-
oddelitelnou sucasiou Amigy. Mo-
hol by si nam objasniZ Co podfa
tvojho nazoru Amiga viastne je?

Jednoducho, je to otazka archi-
tektury. Na zakaznickych cCipoch
nie je niC ,magicke”. Iste, v ‘85
dokazali veci, ktoré nedokazal nik
Iny, ale to bol rok 1985.

‘Spravanie Amigy nie je len ve-
cou softwaru, |e to Interakcia
medzi SW a HW. Dobrou spravou
je, ze sucasny hardware je vy-
borny, prinajmensom tak dobry
ako ten, ktory sme navrhovali pre
Amigu. Nie je doévod podporovat
stard a problemovu zbernicu ISA,
ked mdzete pouzit PCI, ktora ma
podobny, ale zlepseny autokonfi-
guracny mechanizmus ako Zorro.
Firewire, USB a vSetky ostatne
moderné rozhrania podporuju au-
tokonfiguraciu.

V zasade, zakaznicke Cipy boli
iba ,detailom implementacie”.
Zdrojom vSetke] inteligencie
systemu je OS, hardware je fak-
ticky ,Cierna skrinka”. Ale poviem
vam na rovinu, ak by sa zazrakom
objavil port AmigaOS na PC a ma-
iCki elfovia by vam cez noc vyme-
nili Amigy (a pouzitim trosky elf-
ske] magie by sa postarali 0 koz-
meticke zmeny a samozrejme by
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preniesli vsetky aplikacie), nezba-
dali by ste, ze pracujete na PC,
len vasa Amiga by bola aspor
100-krat rychlgjsia.

Teda problemom Amigy bola
velka previazanosf so zakaznic-
kymi Cipmi, ¢o sa neskér stalo
brzdou dalSieho vyvoja...

Smerovanie Amigy vzdy udavali
zakaznicke Cipy, i ked to pre mna
ako systémoveho architekta zna-
menalo narastajuci problem, pre-
toze som videl, ako nas trh kom-
ponentov dohonil, a potom pred-
behol, nech sme sa snazili akoko-
lvek. Spravnym rieSenim by sa-
mozrejme bolo robit jedno i druhé
a nechat trh rozhodnut. Bola by to
spravna strategia, keby bola reali-
zovatelna. Trh  high-end” masin
ma vela poziadaviek, ale taktiez si
mbze dovolit gra-
ficku kartu. ,Low-
end” trh naopak
vyzaduje integro-
vane riesenia. S
jednym Cipsetom
to nikdy nebolo
olg[e}

Bart Whitebrook
vtedy navrhol |ed-
noduchu Specifika-
ciu RTG. Zaklad-
nou myslienkou
bolo upravit grap-
hics.library a cez
nu pristupovat do
vymenitelnej] subk-
niznice (alebo zari-
adenia). Niektore volania by boli
presmerované do subkniznice, a
tieto by boli pri kazdej grafickej
karte ine. VSetko ostatné by zo-
stalo v graphics.library a bolo im-
plementovane ako primitivne
funkcie. V devatdesiatych rokoch
sa Chris Green a Spenser Shan-
son (obaja pracovali na AA gra-
fike) tymto navrhom opat zaobe-
rali, pricom sa rozhodli pre poten-
cionalne lepsi RTG system pre
AAA, ale lepsie by bolo, keby sme
zostall pri tom jednoduchsom.
Nakoniec, povodné grafické roz-
hranie Applov tvrdo vymedzovalo
druh podporovaneho hardwaru,
ale casom zdokonalili svoje API, a
tym umoznili pouzitie grafickych
akceleratorov, atd.

Na jesen roku 1991 som zacal
pracovat na architekture Acutiator
- Sest mesiacov som stravil vypra-
covavanim principov, nemal som
na to prakticky ziadne prostriedky,

Zlate casy Amigy I,

pretoze Sydnes samozrejme ne-
mal zaujem nieco podporovat.
Zakladnou ideou bol vysoko mo-
dularny system, ale | tak bolo
mozné navrhovat lacné moduly.
To bolo zamerom aj u zbernice
PCl (Zorro | ISA/EISA karty boli
vtedy relativne drahé a pomale
oproti rieseniam na MB). Ked sa
objavila PCI, precital som si Speci-
fikacie, a pretoze boli podobne
mojim, zahodil som plany moje;
vysokovykonnej zbernice AMI
(Amiga Modular Interconnect) s
nizkym poctom pinov.

Podla povodneho planu (1991)
to bol system, ktory sa mohol do-
davat s kartou s Cipmi AA alebo
AAA v zbernici AMI. Neskor, ked
sa uz pracovalo na cipsete
Hombre a Acutiatore s PCI, sa
dalo poditat s masinou s proceso-
rom 68060 a kartou s AAA alebo
Hombre Cipsetom v PCIl, a este
neskor RISC procesorom (pravde-
oodobne PowerPC, ale to nebolo
definitivne) na procesorove] karte
hned, ako by to OS umoznoval.

Na sklonku roku 1993 bol pro-
ekt AAA ukonceny. Jednoducho
uz nezostali ziadne peniaze (pro-
ekt AAA odstartoval v ‘88). Spolu
s Gregom sme presvedcili Lewa,
7e musime na niecom pracovat, a
preto Greg mohol vzkriesit projekt
modulu s 68040/68060 pre A4000
a ja som zacal pracovat na grafic-
ke karte SCARAB zalozenej na
l[ahko dostupnych PCI Cipoch vo
viere, ze Amige 4000 trosku pre-
dizime Zivot a zaroveri sa zamest-
name, kym sa z toho Commodore
nedostane. Samozrejme, nikto z
nas z vyvojoveho oddelenia
presne nevedel, ake zlé to je, a
hovorilo so a] o nejake] firme,
ktora mala kupit Commodore. Na-
vih SCARABuU bol z velke] Casti
hotovy, ale nikdy sa nenasli peni-
aze, aby sa ta vec postavila, pri-
com na svoju dobu to bol Spic-
kovy design nerealizovatelny po-
mocou FPGA.

AvsSak v skutoc¢nosti sa Commo-
dore neudrzal ani po generaciu
MC68060. Podpora RISC proce-
sorov by po dokonceni prveho
prototypu zabrala zhruba rok,
takze ak by vsetko iSlo dobre,
prve Acutiator masiny s 68k by sa
objavili v '94 a prve RISC masiny
pravdepodobne v '95. Ten plan
vobec nebol nerealny, ale ako
kazdy vie, vSetko sa zacalo kazit
uz v ‘93.




Existoval prototyp AmigaOS 4.0
alebo aspon update verzie 3.x s
podporou AAA?

Graficky team Chrisa Greena
naozaj pracoval na OS 4.0, co za-
hfialo i RTG (nevyhnutnost pre
AAA). Neviem, ako daleko sa do-
stali, ale neexistovalo niC také ako
prototyp operacného systému s
podporou pre AAA

V 3.0 najdete vacsinu grafickeho
API, ktoré Chris a Spence plano-
vali pre kompletny RTG system.
To je dbvod, preco napr. Cyber-
graphics dnes tak dobre funguje.

Niekolkokrat si spomenul niek-
toré menej zname vyvojové pro-
jekty, ktoré boli kvéli manazmentu
nasilne ukoncene. Mohol by si ich
nam priblizi#?

- A3000+ (podla planu sa s jej
vyrobou malo zacat na jar 1992 -
pozn.aut.)

A3000+ by s velkou pravdepo-
dobnostou vyniesla Amigu na vr-
chol vtedajSich pracovnych stanic
Specializovanych na digitalne au-
dio. Prototyp bol postaveny na za-
klade Cipsetu A3000 a 68030, ale
dufal som, ze po dokonceni pr-
vych prototypov pridam pinu pod-
poru 68040 zalozenu na modifiko-
vanej architekture A3000. DSP Cip
3210 (od AT&T, 25MFLOPS, v
systéme integrovany ako bus-
master) bol schopny pocitat audio
efekty v realnom Case a integrova-
nie 16-bitového stereo vstupu/vy-
stupu bolo vtedy tiez neobvyklé.
To sa tykalo aj grafiky, najma pri
nizSich rozliseniach. Ak ste sa s
tym zmierili, DSP3210 zvladalo 3D
grafiku (32-bitove FP operacie) 10-
krat rychlejSie ako procesor ‘040 a
paralelne s nim. Na DSP Cipe be-
zal samostatny kernel operacného
systemu VCOS (mimochodom
toto naozaj fungovalo a perfektne
spolupracovalo s AmigaOsS), ktory
podporoval multitasking a multi-
processing. Nechybal ani softwa-
rovy DSP-modem a moznost up-
gradovat zakladnu dosku A3000.

Napadla ma jedna drza otazka -
mas doma Amigu 3000+ s funke-
nym DSP?

Vlastne mam niekolko Amig:
A1200, A3000/040 a A3000+.
Moja nema funkény DSP sub-
system, pouzivam ju vyhradne na
Upravu videa. A1200 je len na ce-
stovanie. Mojim hlavnym pocita-
com je A3000/40.

- Acutiator a Amiga Bus Intercon-
net (AM|)

Acutiator je systemova architek-
tura, ktora mala nahradit architek-

turu A3000. Amigy 3000, 3000T,
3000+, 2200, 4000, 4000T a Nyx
boli navrhnuté na zaklade archi-
tektury A3000 a Cipov Gary, Bus-
ter, Ramsey, atd., hoci sme nikdy
nemali v Umysle vyuzit architek-
turu A3000 aj v dalSich modeloch.
Preto som chcel vytvorit modu-
larnu architekturu s velkou, naoza;
velkou priepustnostou a moznos-
tou jednoducho a nenakladne pri-
davat /0.

Teda je pravdou, Ze architektara
A4000 je takmer zhodna s archi-
tekturou A3000 (a preto nie je
optimalizovana pre procesor
68040)?

Ano. Greg Berlin bol v april
1992 povereny postavit ,zose-
kanu® A3000 z casti normalne;
Amigy 3000 (ni¢ zaujimave, ked
sme mohli mat AA), ktord mala
dostat krabicu, ktora vyzerala
takmer ako z PC, pretoze ju navr-
nol Sydnes. Projekt AA bol bez
jedineho dovodu odlozeny. Ofici-
alne sa mala volat A2200, ale
kazdy (dokonca aj Greg) ju volal
,/A1000]r".

Gregovi sa to nepacilo, ale do
pekla, aj tak to bola dobra praca.
Greg raz povedal Scottovi Scha-
efferovi, nasmu odbornikovi na
68040, aby navrhol ,najlacnejsSiu
kartu s ‘040 na svete”, hoci my
sme uz jednu mali navrhnutd
(sice bola draha, ale dokazala
burstom pristupovat na lokalnu
zbernicu A3000, mala 128KB L2
cache, atd.).

Prisiel april a marketingové od-
delenia po celom svete A2200
razne odmietli. Potom priSiel maj
a mam pocit, ze Sydnes spanika-
ril. Predtym, ako som sa to dozve-
del, sme pracovali na integrovani
navrhu A2200 s AA a architeturou
Zorro Ill z mojej A3000+, z ¢oho
nakoniec vznikla A4000. A samoz-
rejme, ta ,najlacnejSia karta s ‘040
na svete® sa stala ,motorom”
A4000.

Sydnes nam nedovolil vyrobit
nove Cipy, a tak sme boli nuteni
zostat pri starych. To je evi-
dentné pri pohlfade do A4000. V
skutocnosti, ked Sydnes nadik-
toval, ze A4000 musi mat IDE,
neexistovala ziadna cesta ako in-
tegrovat vysokovykonné rozhra-
nie IDE, takze Augi (Joe Augenb-
raun) navrhol to lacné IDE, ktoré
vsetci tak dobre pozname a ne-
navidime (ni¢ proti Augimu -
prakticky neexistoval spbésob,
ako to spravit lepSie).

- NYX - prototyp AAA
Nyx bol zakladny AAA systém -
nebol urCeny na sériovu vyrobu,

ale na testovanie Cipov AAA. Bo
to prostriedok na testovanie aj
roznych inych veci, napriklad pa-
matovych modulov (mal som
modul, ktory dokazal pracovat s
DRAM i VRAM), lacneho, ale
rychleho sietového adaptéru,
zdokonaleného a la ,desktop-
bus® konektoru klavesnice, mo-
dulu ROM (podporoval i Flash-
ROM), atd.

Nyx nikdy nenabootoval Ami-
ga0S. Po prve, Cipy AAA nikdy
dostatocne dobre nepracovali.
Dokazali blitovat, fungoval copper
| zobrazovanie vo viacerych rozli-
Seniach a taktiez i vacsina funkcii
Cipu Andrea (nahrada Alice/Ag-
NUSU).

- Homobre...

Tento Cipset navrhol Dr. Ed Hep-
ler. Mohol by si ho stru¢ne cha-
rakterizova®?

V podstate to bol Jay Miner Vy-
chodu (vychodneho pobrezia
USA - pozn. aut.). Skvely chlap,
presne tento typ by ste chceli mat
vo vasej firme na vyvoj Cipov. Nie-
kedy spravanim pripominal ,vezu
z0 slonoviny”. Napriklad, raz ho
zobrali do video herne a cely den
sa hrali, len aby na vlastne ocCi vi-
del, ako sa grafika vyuziva v
hrach.

Nedavno som cCital ¢lanok o ak-
tuadlnom trende integrovani jadier
RISC procesorov s ASIC logikou,
pricom som si hned spomenul na
projekt Hombre. Bol podla teba
Hombre predchodcom tohto
trendu?

UrCite - o tom to celé bolo. Za-
kladom systemu Hombre boli iba
dva Cipy; pridate pamat, par
vstupov/vystupov a je to. To je
nevyhnutnost, ak chcete postavit
hraciu konzolu; Cipy sice casom
zlacneju, ale ak je vas system pri-
iS zlozity a obsahuje prilis vela
suciastok, nikdy nebude dosta-
tocne lacny (toto je velky problem
Segy Saturn a jej styroch proce-
sorov, jedneho DSP Cipu a tony
dalSich).

Teda pre ,low-end” bol Hombre
kompletnym rieSenim s integrova-
nym procesorom, grafikou a dal-
Simi vecami... Pre ,high-end” sta-
Cilo pridakrychly procesor, &im by
sa integrovany PA-RISC premenil
na pek(el)ne rychly graficky ko-
procesor. Je to v8etko pravda?
Znie to az prilis dobre.

VSetko pravda. V skutoCnosti
existovali tri konfiguracie. Sa-
motny Hombre, dvojCipovy s mi-
nimalnou podporou |/O, ktory sa

CERVEN 1999

INFORMACE @

mohol umiestnit na kartu PCl a
masina bola hotova. Taktiez ste
mohli zostavit systém len z Cip-
setu Hombre a Cipu PA-50 (rych-
lej$i PA-RISC) alebo toto celé dat
na PCl kartu a PA-RISC vyuzit
ako graficky koprocesor. Naozaj
skvela architektura.

Myslim, ze Dr. Ed urobil navrh
vlastneho CPU sam. Vychadzal z
inStrukéného suboru PA-RISCov,
ale viem, ze vacsinu navrhol sam,
dokonca pridal i grafické operacie
(v hlavnych rysoch to pripominalo
VIS od Sunu, z ktorého sa vyvinulo
MMX).

...takZze to bolo naozaj revo-
luéné rieSenie a podfa toho, ¢o
som Ccital, i lacné. Minimalne v
porovnani S mamutom menom
AAA :-)

Presne. Jednym z problemov Ci-
pov AAA bola doba, ktoru zabral
ich vyvo|. Vzhladom na svoju cenu
to mali byt Cipy na hranici moz-
nosti roku 1990. V 90 by 64-bitovy
graficky Cipset, true colour, atd.
udi totalne ohromil. V ‘92 to nebol
jediny 64-bitovy Cipset na trhu a
dajme tomu v ‘94 ste obdobny
alebo lepsi vykon mohli dosiahnut
s jedinym &ipom za $25. Co vas
prinutilo polozit si otazku, naco ich
potrebujete sedem.

Keby Commodore neskracho-
val, akou cestou by pokracoval
vyvoj Amigy? AAA, Hombre alebo
Hombre + Acutiator?

Zalezi na tom KEDY. Myslim si,
ze na konci sme uz vsSetci boli
presvedceni, ze Hombre je lepsi,
dokonale zbaveny binarnej kom-
patibility s minulostou a jeho filo-
zofiou bolo ,nezabudni, Co si sa
naucil pri starom Cipsete a pokroc
dalej”. Keby naozaj vsetko islo
tak dobre ako malo, uz na Via-
noce ‘94 mohli byt na trhu hracie
konzoly s cCipsetom Hombre (v
podstate ziadny OS, bootovali by
z CD ako 3DO0O), a ak nie, tak ur-
Cite v roku 1995. ,CD-64", alebo
ako sa to vlastne malo volat,
vtedy mohlo zamie$at karty.

Po systémovej stranke sme ur-
cite mohli ratat s architekturou
Acutiator s Cipmi Hombre a azda
s alternativhou grafikou na kar-
tach PCl. Samotny Hombre bol
vhodny pre hraciu konzolu, ale na
rozumné vyuzitie v stolnych poci-
tacoch bolo nutné pridat rychlejsi
Procesor.

(PokraCovanie v buducom Cisle.)

Poznamka: Pozrite si Work-
bench/About, ak sa vam zdali ni-
ektoré mena povedome.
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Male$ ‘99 - Setkani uZivatelu

% JOSEF BROZ

Uvodem musim vzpome-
nout brnénsky Workshop,
ktery povazuji za prikladnou
kombinaci setkani uzivatelu
a tzv. “scene party”. Posledni
Votice mne o urovni ¢eskych
scene party priliS nepresved-
¢ily. Proto jsem byl velmi zve-
dav na prubéh setkani v Ma-
lych Svatonovicich. Kolem
minulé party vzniklo mnoho
fam a rozporu. Neprislusi mi
vS§ak, abych rozebiral pozadi
téchto sporu. Svary v nasi
komunité povazuji za zby-
teéné a mnohdy poskozuji
hlavhé samotnou “ceskou
scéenu”.

Setkani Amigistd s nazvem Ma-
leS 99 probehlo ve dnech 15.-
16.kvétna. V poradi Slo jiz o dru-
hou akci, ktera volne navazuje na
loriskou DAC party. Prvni ucast-
nici se zacali sjizdet jiz kolem de-
vaté hodiny. Oficialni zahajeni s
proslovem kolegy Vosyky pro-
béhlo v 11 hodin. Dale byl pred-
staven program klubu DAC a vy-
svétlena pravidla soutezi. Na set-
kani byli pfitomni hlavne Ami-
gisté z Vychodnich Cech a Mo-
ravy. Tedy veétSinou lide, pro
které byly Votice diky vzdalen-
nosti nedostupné. Celkem se na
party, ktera probihala ve spole-
cenském sale mistni Skoly, seslo
kolem 90 lidl.

Vstupneé bylo stanoveno na 50
ké na oba dny. Organizator akce
se zachoval rozumné a po pokryti
naklad( prestal vybirat vstupne.
Proto z celkového pocCtu ucast-
nikd platilo pouze 64 pritomnych.
Mimo jiné bylo zajisteno ubytovani
v internatu Skoly a obcerstveni
pfimo na sale.

Mnozi z Ucastnikl sice nepatrili
mezi “elitu” a "osobnosti” tzv.

Ceské sceny, ale presto se na

party seslo mnoho zajimavych a
kreativnich lidi. Skoda jen, Ze se
nezucastnilo vice znamejsSich
Amigistld, avsak na druhou
stranu, mozna to prospelo ke
klidnéjSimu prdbehu celé party.
Nemohu se zbavit dojmu, ze mez
ceskymi “scenery” panuje dost
velké napéti a nesnasenlivost. Vo-
ticka party je toho smutnym do-
kladem. Nastesti atmosfera ve
Svatonovicich timto jevem pozna-
menana nebyla. Nejen party, ale |
vlastni soutéze probehly v po-
hodé a pratelskem soutezivém
duchu. Udastnici se b&hem sou-
tézi vyhnuly neumerne kritice
méne povedenych dél :-))) Foto-

pan Janadek a Pavel Stépan. Je-
jich momentky mUzete nalézt na
Joe's Advanced Amiga Pages:
http://www.adt.cz/~amiga.

COMPO
Pravidla soutézi a informace o
setkani byla nekolikrate uverej-
nena na NAS a CAN. U vetsiny ka-
tegorii byla stanovena jen nejnut-
nejSi omezeni.

Pred zahajenim byla vysvetlena
pravidla, omezeni a dalsi nalezi-
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tosti compa. Hodnotillo se na
prehledne, predem vytistené Kku-
pony. Soucati pravidel nebyla
podminka, ze s veskerymi pris-
pevky bude nakladano jako s fre-
eware. Nechali jsme to na vdli
kazdého autora...

Soutézni prispevky byly priji-
many do 15:00. Vlastni souteze
zacCaly s hodinovym spozdenim v
16 hodin. Amigiste se usadili pred
podiem, na kterem byly umisteny
presentacni monitory. Zde bych

p. Vosykovi vytknul, ze nezajisti
vetSi televizi, a proto soutez pro-
bihala jen na klasickych C= mo-
nitorech. Ozvuceni bylo pomerne
kvalitni diky reprosoustave, kte-
rou zajistil Jimmi ™ hla. Soutez
jsem uvadel spolu s klegou Zele-
nym, kterému bych chtél timto
podekovat za podporu...

MOD (4-channel)

Jako prvni probehla soutez v kla-
sickych 4-kanalovycht modulech.
Vzhledem k poctu prihlasenych
MODUG byla kazda skladba pus-
tena v délce tri minuty.

Rucné kreslené (2D) obrazky

Byva zvykem, aby po MODech na-
sledovala soutéz v multichannel
hudbé. Vzhledem k tomu, ze udr-
zet pozornost behem cca hodiny
muziky je narocne, zaradili jsme
dale 2D pix (kreslené obrazky).
Tato kategorie patfi k nejrozporupl-
nejSi Casti souteze. Objevily se ne-
ien velmi zajimave kresby (Eletro-
nek - Captured), ale i obrazky velmi
slabé Urovné. Nekteré obrazky ne-
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byly vytvoreny klasickymi meto-
dami, ale presto si myslim, ze mely
pravo zucastnit se téeto kategorie.
Neslo nam o striktni dodrzeni pra-
videl. Party nebyla pojata v klasic-
kém duchu scene-akci. Hlavni
bylo, aby co nejvice Amigistu melo

ze vyhral prave ob-
razek z Imagine
(Brooch ©hla).
Omezeni byla
pouze ve formatu
obrazku. Co se
tyCe pulvodu ob-
jektd, byly povo-
eny volne Siritelne
Kostry  dostupné
napr. na Aminetu...

Anim 2D

Po tuto kategorii
by se hodilo spise oznaceni
crazy-brutal compo. Seslo se zde
nekolik pomerne vtipnych pris-
pevkl, které vsak svym obsahem
nepatrily mezi nejhumanejsi :-)).
VSechny byly opét doprovazeny
hudbou.

Moznost prezentovat sve wytvory.
Nelze jen slepé kritizovat, tvlrci
musi byt dana moznost sve dilo
porovnat s ostatnimi. A prave sou-
teze jsou dobrou prilezitosti ...

Mutichannel mody

DalSi byla kategorie multichannel.
Opét nebylo stanoveno omezeni
na délku songu. Mnozi toho, mirne
receno, zneuzili (ze, Case?). | kdyz
na druhou stranu zpivany multi-
channel od Ceského tvurce take
neni ¢asto ke slyseni ... :-)

3D Grafika

/de byly zastoupeny obrazky ze
dvou nejvice pouzivanych pro-
gamd, Imagine a LW. Potesuijici je,

Anim 3D

Byly zastoupeny animace
z obou nejrozsSirenegjsi 3D
programud, z Imagine a
LW. Objevily se i prispevky
vytvorené v prehistorické
verzi Real3D, které mely
takeé pomerne vysokou
uroven. Animace byly pou-
steny ze Scaly a MainAc-
toru.
omezeni na hudbu a vetsSina pris-
pevkl proto mela patficny dopro-
vod. Jedinym omezenim byly for-
maty - anim5 az anim32.

B R
= I YY.

Dema

Trochu me zklamalo, ze se nese-
Sly prispevky do kategorie
dema/intra. V tomto smeéru nepatri
ceska scena k nejproduktivngj-
sim. Dveé dema releasované pred
mesicem ve Voticich patrné na
dlouho rozvirily stojaté hladiny
ceské demo produkce...

Ostatni | - komercni prezentace

/Zde byly prezentovany jednotlivé
projekty a reklamni prezentace.
Velmi zajimavé bylo technicke

Nebylo stanoveno

zpracovani animace (VLab) firmy
Aviga (videostudio). Kombinace
Imagine a ARexxu dokaze divy.
Nebyla stanovena zadna omezeni
na formu ani delku prispevku.

Ostatni Il - smés a recese

VSe, co nevyhovovalo predchozim
kategoriim, bylo zafazeno do této
skupiny. Kolega Zeleny s velkym
ohlasem presentoval freware hru
Pacomix 2. Dalsi prispevky byly
velmi rozmanite - videosekvence
(Smrt PCmana), poslech Audio
CD, fucktro (Kubyk a krecci), sca-
lovskeé slideshow, apod ...

Na zaver compa predvedl| ko-
lega Riha na své Amize (+VLab)
video sestfih z nejdllezitejsich
momentd party. Vtipna videose-
kvence mela mirné parodicky na-
dech, coz prispelo k dobre na-
ladé. Soutezni klani sledovala vet-
Sina ucastnikd. Hlasovaci kupony
dostali pouze platici navstévnici.

Po skoncCeni soutezi se vytvorily
diskusni skupinky, které se veno-
vali svym tématdm. Mnozi se za-
byvali tvorbou 3D grafiky, proble-
matice software a hardware a v
neposledni fade hranim her. Velmi
me potesilo, ze hraci Napalmu se
mohli pochlubit originalnimi CD
ROMy.

Po vwhodnoceni kuponl byly vy-
hlaseny vysledky a rozdeleny
ceny. Hodnocena byla prvni Ctyri
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mista. Vitezove
jednotlivych kate-
gorii dostali tricko
s Amiga motivem,
cepice, hudebni
nebo datova CD,
kalkulacky, elek-
tronické vahy :-),
predplatné Amiga
Review a Fenixu,
podlozky pod
mys, apod. Cel-
kem bylo rozdano
70 cen od 11 fi-
rem a sponzord (+cca 80 bon-
bonu :-)).

Zaverem bych chtél podekovat
organizatorovi party - Oldrichu Vo-
sykovi. Party se celkem vydarila a
doufam, ze v budoucnu budou
mit organizatori dostatek energie
na usporadani dalsi akce. MaleS
99 jsou prikladem toho, ze i kon-
zervativni pojeti party nemusi byt
na Sskodu veci.

Obecné informace :

platicich u€astnikd 64
hlasujicich 52
deti do deseti let 7
darci (vstup zdarma) 11
hosté a divaci 9

celkem se zUc¢astnilo: 91 osob
celkem pocitadl na sale: 23
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MALE SVATONOVICE 99
Vysledky soutéZnich kategoril

Poradi, jméno

4-channel MOD

Jonny - What we are gonna do

Egas - podvecer

JimmiPow ~ HLA - Emiliho Supersmile
Bazooka - Narychlo |

Michal Skvafil (PEP) - Waves on the Pacifik
Med - Oda na radost

DeliHC ~ hLA - Relaxation

TG BN

MultiChannel MOD

Robbie ™~ MZX - Katka

Med - Pohoda

DeliHC ~ hLA - Jimi in Prague
Case ~ AmigaSIN - Case-Mix
JimiPow ~ hLA - Welcome Parazit
Black Sir ~ AmigaSIN - Terror Town

0 91 & 9 B o=

2D grafika

1 Elektronek - Captured

2. Divi$ Vladimir (DRD) - MagicA
3. DeliHC ~ hLA - Alien Amigista
4. Yankee - Féenix colage

5-6.

Hard Jerry - Kopac
5-6.  Braun - Fénixaci
3D grafika

1 Brooch ™ hLA - Sklep

2 Elektronek - Dead keys
2 Richmond - Robodog

4. Egas - Chvile s pfitelkyni
5. Zbyha - Chees '

6-7. Tom Kucera - Hrmek
6-7.  Vonka - Pokojik

8. Fenix - Lebkouni
9-10. Radim Patak - CBR
9-10. Maty - Sal 2001
Animace 2D

1 Brooch 7~ hLA - Mad Driver
2. Vonka - Jump

3. Stehlik - Koleje
Animace 3D

1 Scaterac - Fly

2 Tomas Kudera - Raketa AKF
3. Allew - Boing

Ostatni 1 - komer¢ni prezentace
1. Scaterac - Alta Muta

2. EGAS - Aviga

3 Braun - MaleS

Ostatni 2 - smés & recese

1. Zeleny - Tesla (second presentaion)
2 Crazy Boys - Pacomix2

3. Brooch ~ hla - Kubyk a krecci

4. DNA - Slide

5. Scaterac - Smrt PC-mana

6. Bazooka - "Basnici' CD

Celkem nejaspesne;jsi

1. Elektronek - Captured (2D grafika)
2 Scaterac - Alta Muta (Ostatni 1)

3. ~ Scaterac - Fly (Animace 3D)

Body

13
11
10
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17
11

29
13

Specialni podekovani Danielovi Smolkovi (Zeleny) za pomoc...
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& RADEK HRDLICKA

Kdo by nechtel mit doma to
nejlepSi z Amiga Scény?
Kdo by nechtél mit doma
spoustu dem, inter, disk-
magu, modui a dalSich vy-
tvoru, které maji na triku sce-
nefi z ruznych zemi svéta?
Kdo by tuto spoustu “stuffs”
nechtél mit doma bez toho,
aby si jej stahoval z Aminetu
¢i si kvuli tomu kupoval né-
kolikagigabytové harddisky?

Se skvelym napadem kdysi prisel
australan Tony Hasselbacher, a tak
zacal sbirat vSechno, co se dalo, at
uz primo od skupin nebo z Ami-
netu. Dnes ma jeho sbirka celych
7 CD, j/menuje se “Scene Archive”
a k nam do redakce dorazil jakysi
“vycuc” z toho nejlepsiho, co mi-
zeme v celé kolekci 7 CD najit (sak-
ryS, to zni jako reklama z Teleshop-
pingu) v podobe jednoho CDcka
"The Best of Scene Archive”.

Tony svou sbirku vydava pod
svou distribuci (jen toto “reklamni”
CD, kde je k dispozici to nejlepsi z
celé kolekce distribuuji APC&TCP)
a vsech 7 CD prodava za 105 ame-
rickych dolar(l, coz se mi jevi jako
dost vysoka investice (v prepoctu
priblizne 5000,- KC), ale prece jen
je to materal po leta shromazdova-
vany jednim CcClovekem, takze to
zase tak hrozné neni.

The Best of Scene Archive
Na tomto CD, které se mi prave
vali v mechanice, jsou jen nejlepsi
dema, setfidena podle roku, kdy
byla vydana, vCetne indexu s moz-
nosti vypisu dem podle skupin i
podle nazvi produktl. Dokonce
zde muizeme najit i seznam veske-
reho “stuffs” (“material” ze sceny -
produkce rdznych skupin), ktery
ziskame objednanim kolekce “The
Scene Archive”, opét peclive setri-
deneho podle nazvQ skupin (Hori-
zontal Lamerz se svymi Top Sec-
rety kupodivu nechybi :-)). Prosté
co se tyCe pohodli pfi vyhleda-
nami nejakeho dema Ci music-
disku, nemohu si stézovat.

Jako bonus archivy jsou zde na
tomto CD napr. archiv "Demo Gu-
ide”, coz je jakysi katalog ruznych
dem (napsano v multiview) vcetné
credits, popist, velmi podrobného
komentare, uveden je zde i rok vy-
dani, autor, umisteni dema na rtz-
nych parties a dokonce i celkove
hodnoceni autora, coz muselo dat

Best of Scene Archive

opravdu velmi mnoho prace. Pak
tu mame archiv SceneGuide, coz
je obdoba DemoGuide, avsak vice
zamerena na parties (je zde se-
znam planovanych nebo jiz pro-
behlych akci a dokonce i kalendar,
podle nehoz si muzete presne zjis-
tit, kde kdy a co se kona, nebo zde
jsou tabulky Uspesnosti jednotli-
wych grup... prosté spousty zaji-
mavych veci). A jako dalsi bonus
je zde archiv Newlcons verze 4 a
nechybi ani tolik zname “adverts”
(“inzeraty” coby ASCII arty, nekdy
opravdu velmi vydarene).

Kdyz budeme mluvit o tomto
jednom CD, které prislo do re-
dakce, mlzete v ném najit dema
od Abyss, Anadune, Anarchy,
Bomb, Depth, Embassy, Floppy,
Haujobb, Pygmy Projects, Rage,
Scoopex, Spaceballs, The Black
Lotus, Virtual Dreams a spousty
dalSich. Celé CD je opravdu napl-
néno az po okraj (651MB), takze
se zadného nevyuziteho mista ne-
docCkate.

Scene Archive set

V Uplné kolekci mlzete pry najit
material z techto oblasti:

- Animace

- Demo packy (mensi dema a
ostatni)

- Dentra/Dema

- Digis (samplovany hlas Ci muzika)
- Intra

- Diskmagy

- Menus

- nezaraditelné vytvory

- Music Dema

- Slideshows

- Trackma

Shrnuti

Pokud si poridite celou sbirku The
Scene Archive, dostanete nejen
nejlepsi dema, ale i slideshows,
musicdisky, intra a spousty dal-
Stho, po léta shromazdovaného
materialu Amiga Sceény, coz urcite
neni k zahozeni. Jedinou rekneme
nevwhodou by mohla byt ztrata
sbératelského kouzla pro ty, ktefi
material Amiga Sceény po léta
peclive shromazduji. Cena je sice
dost vysoka, ale zase budete mit
veskery “stuff” pekne pri ruce bez
bloumani po Aminetu nebo hard-
disku.

Ufff... a pryC od toho. Tento Cla-
nek vypada opravdu Cim dal tim
vice jako reklama na pochybne
vyrobky neznamych firmicek. Ale
verte mi, ja mit tech pet tisic...




Fenix
% ToM PRzyYBYLA

O tom, ze je u nas neéekolik
kvalitnich diskmagu, se v po-
sledni dobé na strankach AR
piSe ¢asto. O amaterském
c¢asopise Fénix se tu take ob-
jevilo nekolik zminek, ale ni-
kdo o ném nenapsal nic bliz-
Siho. Prestoze nejsem primo
jeho tvlircem, patiim k jeho
redakci a jako takovy jsem se
rozhodl napsat ¢lanek, ktery
by priblizil verejnosti o co ze
to viastné jde, a ze i amatér-
sti Amigisté néco dokazou.

Fénix samotny vzniknul zhruba
pfed tfinacti mesici v hlavach
dvou nadSenych amigistl, kteri
prave opustili navzdy redakci Ca-
sopisu HELP a nevedeli co s vol-
nym casem a jak by pomonhli
Amize samotné. A tak se BRAUN
a KAF rozhodli vytvorit doslova z
niceho papirovy casopis Feénix,
ktery bude jen pro Amigisty, i kdyz
podtitulek zni: “Casopis nejen pro
Amiga parany”. Po zahdjeni pii-
prav jeste prijali tretiho Clena, kte-
ym je JKMS. Ja se pridal v oka-
mziku, kdy mi do schranky prislo
nulté ¢islo s nabidkou spoluprace,
teré jsem se hned chytil a me
¢lanky tam najdete dodnes pod
nickem RedRose, stejne jako v
Amiga MAXu.

Zacatky nejsou nikdy jednodu-
ché, a tak se zpocatku tito trfi po-
tykali s potizemi vseho druhu,
jako shaneni levneho papiru, ko-
pirovani, kde se dalo, a podobne.
Ale Fénixaci vSechny potize pre-
konali a diky tomu vychazi Fenix 0
- 6 ve formatu A4 a to stylem, ze
vSechny strany jsou sepnuty sesi-
vackou, aby drzely pohromade.
Poté panové kupuji svou vlastni
kopirku (asi to mysli vazne - sca-
ner uz na BRAUN od zacatku) a
tady se zacCina psat skutecna his-
torie Fénixu. Poprvé vychazi Fénix
(Cislo 7) ve formatu A4 na prelo-
zenych listech A3 a uz to sku-
te€né vypada jako casopis.

Fénix funguje asi timto zplso-
bem: Braun, Kaf a JKMS krome
toho, ze sami pisou, shromazduiji
materialy od externich clenu,
mezi které kromeé me patfi jeste
Dacan, Muf, ZDNSoft, KuliCka,
Pec, Scaterac, Rojan, Orlu, Miki,
Yankee, Skinner a dalsi. Potom
vSechen shromazdeny material
prevadi Braun na sve PC (to ne-
budeme chvalit), kde vytvari

Osazenstvo Fénixu na loriském setkani v Malych Svatonovicich:
zleva Braun, JKMS a KaF, zcela vpravo pan Vosyka, organizator
MaleSu

viastni a konecny vzhled Fénixu.
Potom je casopis vytisknut na tis-
karne, kde vypada opravdu nad-
nerne, a potom jde tento “master”
do kopirky, kde se nakopiruje po-
trebny pocet Cisel.

Nutno napsat, ze po graficke
strance je casopis vyborny, coz je
prace predevsim mistra Brauna, a
to | pres to, ze je omezen pouze
na ¢ernobily format! Po obsahové
strance se da napsat, ze ¢asopis
je vyhradné herni, i kdyz je neko-
Ik stran venovano programdm a
nokud nekdo napise néco o HW,
tak i tomu. Vlastni hitparada her, |
kdyz se slabou ucasti, rozhovory

s jednotlivymi Cleny redakce (po-

jaté velmi netradiCne, o to vsak
plsobiveji) a v Uvodu dve strany
informaci o Amigach, nebo i |i-
nych pocitacich a zminky co je
noveho v AMIGA Review, Ami-
gaCS, TopSecret atd. Pokud se
podivam na c¢lanky samotné, tak
presto ze nejsem kritikem, tak
hodnotim kvali kladne,
obzvlasté ty jedno a vice stran-
kove, protoze se obévuji i kratke
recenzicky, kdy se vlezou 2-3 na
jiednu stranu. Ale skutecCné se
¢lanky dostaly na sluSnou uroven,
kdy si mohou zadat i s Clanky v
AR ¢i AMAXu.

FERI

Ceng 15,4k + 16,4 podtovng

1499, Anmaammmmmw

Jen tak pro za-
jimavost |e zde
stru¢ny  vycet
¢lankd, kterée se
nachazeji ve Fé-
nixech 10 a 11.
V desitce na-
jdete napfiklad
clanky Hexen,
Doom, Mortal
Kombat | a ll, Li-
til Divil, Tom Cat,
navod na Dun-
geon Master 2,
Tower Micronik
I, Blizzardy 030
a 060, Utility do

WB 4. dil, Mo-
demy, Party
Hronov 99 a
dalsi. Jede-
nactku zase na-
olnuji - Napalm,
-oundation, Max
Rally, Zombie
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Apocalypse Il, Octamed dil 3.,
Voyager, Yam 2.0, Zip Drive, Dac
Second Hand a dalsi. V sou-
casné dobé, kdy Ctete tento Cla-
nek, je na svété uz dvanacte
¢islo, coz znamena, ze Fénix
prezil a prozil relativneé uspésny
rok své existence a skutecne je
znat, ze se stale vyviji.

Ted se zacnu konecne venovat
nepopularnimu tématu, kterym
jsou penize. UrCiteé je kazdemu
jasné, ze to dotyCni tfi nedéelaji
pro penize, protoze doba nam
neni zatim naklonéna a tak se na
casopise pro Amigu zkratka vy-
délavat neda! Spise jeste neja-
kymi penézy Fénix dotuji, aby vU-
bec mohl vychazet. Taky proto,
ze se neda distribuovat pres kla-
sickeé stanky s tiskovinami, je jeho
cena relativné vysoka, ale jak pro
koho, protoze by si kazdy mel
uvédomit, co se tem tfem vlastne
povedlo pfrivest k Zzivotu. Ja
osobneé bych se k tomu vibec ani
neodvazil a kdyby mi to nekdo jen
navrhnul, tak bych se mu asi vy-
smal, ale oni to dokazali a Fénix
tu je a bude urcité vychazet dal
Tak tedy jedno Cislo stoji 15 KC +
16 K& postovne a balne. Samo-
zfejme ze je tu moznost predpla-
ceni, ato na 3, 6 nebo 12 mesicl
s jistou slevou, pri ktere platite za
3 mésice 81 K¢, 6 mesicu 162 KC
a za 12 mesict 324 K¢. Prestoze
nepatfim k bohatym cClenim teto
spolec¢nosti myslim, ze to nejsou
¢astky nezvladnutelne. Rozhod-
nuti uz zastava na vas. Pokladni-
xem Fénixu byl demokraticky zvo-
en Braun, kterému pfipadne ob-
jednavky zasilejte. Pokud byste
se chtéli podivat na nase WWW
stranky, najdete je na adrese:
http://www.mujweb.cz/www/ca-
sopis fenix

KONTAKTY:

BRAUN:

Karel Lenc, Slunecna 4, BRNO,
63400, tel: 05/47215299, e-malil.
braun@iol.cz

KAF:

Karel Faltin, Vysina 5, BRNO,
63700, tel: 05/43236568, e-mail:
kaf.@post.cz

JKMS:

Jifi Missbach, StouréGova 19,
BRNQO, 63500, tel: 05/46211807,
e-mail: [kms@post.cz
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LinuxPPC 4.1

& PaveL CiZex

POZADAVKY: PPC, 8 MB RAM, 0.5 - 1 GB HDD, doporuéena graficka karta

Nékolik malo mésicu po
predstaveni Linux RedHat 5.1
pro Amigy s procesory MC
680x0 se nyni mizete dozve-
dét néco vice o moznostech
pouziti Linuxu na Amigach s
procesory PowerPC.

Rada $tastnych maijiteld Po-
werPC karet jiz urCite uvazovala
nad moznymi vyuzitimi  svého
nardwaru. Jednou z moznosti je |
oouziti alternativnino operacniho
systemu k AmigaOS - Linuxu. Za-
hraniénim uzivatellm se nabizi
nyni pomeérne jednoducha moz-
nost, jak Linux pro Amigu s Po-
werPC procesory ziskat - vSe po-
tfrebné je totiz na CD prilozeném k
Amiga Formatu 40 (vySel nekdy
béhem kvétna). Je ale néjaka jina
alternativa? Jednou z moznosti je
vyuziti vhodne distribuce Linuxu
pro pocitate Macintosh, které pro-
cesory PowerPC take pouzivajl.
Protoze tento je ale usit na miru
hardwaru “mackd”, je nutne take
ziskat linuxové jadro pro Amigu.
Kde a jak, to se hned dozvite. Nej-
prve mi ale dovolte okomentovat
hardwarove pozadavky. Tak
predné potrebujete nejakou Po-
werPC kartu s pameti alespon 8
MB RAM (ale radeji 16 MB, kdo by
na to dnes nemel), dale 1 GB mista
na disku uvazujete-li o kompletni
instalaci (staCi i vyrazne meéne, ale
pak nainstalujete jen zakladni
systém a na lepsi aplikace a ro-
ZUMNOU praci mista moc ne-
zbude), no a konecCne lze vyrazne
doporucit grafickou kartu (provo-

zovat Linux v rozliseni 640x480
(=388 Hietscape. Weicome o Red Hat Linux
qfﬂ ..... Lo Aww ﬁLﬁﬁﬂWﬁ?ﬁ ___________________________________________ e
i cﬁf'fiii_ﬁi%haﬁi 2 & = & D
Fam ;SEDI.HEF

Forwerd Retosd  Home Eﬂth Gande
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E
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neni prilis prakticke). V pripade in-
stalace z CD se bude samozrejme
hodit i CD-ROM mechanika :-).
Predkompilovana jadra podporuiji
vétSinu bézného hardwaru Amigy
(samozrejme vcetne PowerPC ka-
ret, jejich SCSI fadiCl a prislusnych
grafickych karet), nicméné neni od
VECi Si v€as zkontrolovat, ze vse,
co chcete pouzivat, je jiz podporo-
vano. (Pozn.: z néjakeho divodu
zatim u fady predkompilovanych
jader chybi ovlada¢ paralelniho
portu Amigy; pokud tedy budete
chtit tisknout, nezbude vam zatim
ni jiného nez si jadro Linuxu vyrobit
pro svou vlastni konfiguraci sami).

Takze abychom to zprehlednili.
Pfedné potrebujeme linuxove
jadro (zaklad systému komuniku-
jici pfimo s hardwarem) urCené
pro Amigu a software, ktery s jeho
pomoci umi Linux nastartovat.
Oboji je vyvijeno v ramci projektu
LinuxAPUS, ktery ma hlavni stan
na serveru ‘sunsite.auc.dk’ (v ad-
resari s Linuxem je primo adresar
APUS). Tam take najdete po-
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merne podrobnou napovedu K in-
stalaci a pouziti na Amize. Krome
toho je treba mit i X-server vhodny
pro Amigu, nebot ty pro Macy ne-
berou ohled na jista specifika na-
Sseho systemu. Pokud chcete po-
merne snadno a rychle najit od-
kazy na vsechny potrebne, Ize se
podivat napriklad na rychly navod
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A 3 sys
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k instalaci Linux APUS na strance
http.//www.geocities.com-Vi-
enna-6344/linuxinste.html’. Po-
kud mame vse, pak je treba zis-
kat nejakou vhodnou distribuci Li-
nuxu pro PowerPC procesory,
jako napriklad LinuxPPC 4.1 (pfi-
pravuje se verze 5.0) - ziskanim je
myslen bud nakup CD nebo sta-
zeni prislusnych stovek megabyt(
soubort po Internetu (nebo Ize i
pozadat ochotneho kolegu o po-
moc). Pro ucely této recenze byl
pouzit jiz zminény LinuxPPC 4.1 a
jadro LinuxAPUS z pocatku
kvetna (verze 2.2.3). V dobe, kdy
Ctete tyto radky uz mozna bude k
dispozici jadro 2.2.8 a vyvojarske
verze 2.3.X.

Instalace

Instalace neni nijak extremne slo-
Zita. nejprve si musite pripravit po-
moci HDToolsBoxu négjake oddily
(partitions) na disku vyhrazene pro
Linux (alespon dva - systemovy a
odkladaci [Cili swapovaci]) a ozna-
Cit je prislusnymi identifikatory. Pak
jiz stadi jen pomoci dodavane
arexxoveho skriptu (vyuziva MUI-
Rexx) zvolit jadro systemu a spus-
tit instalaci. Ta je typicka pro distri-
buci RedHat: pomoci semigrafic-
kého GUI budete vyzvani k zadani
zakladnich Udaju o pocitaCi a ur-
¢eni instalacniho media (CD-ROM,
harddisk, sitova instalace); na-
sledné vyberete, které oddily disku
se maji na co pouzit a nechate je
naformatovat (coz mutze chvili tr-
vat); nakonec vyberete baliky,
které se maji nainstalovat. PIna in-
stalace celeho CD zabere na disku
asi 600 MB a i na pomalem IDE
disku trva necelych dvacet minut
(PowerPC 603e/200 MHz). Po us-
pesneé instalaci systemu je jeste
potfeba doplnit dve veci - jednak
aktivovat ovladac mysi, jednak na-
instalovat X-server pro Amigu na
misto toho pro PowerMac (nejlepe
pretazenim archivu z amigovskeho
disku a jeho naslednym rozbale-
nim). Oboji je popsano ve vyse
zminéné dokumentaci. Samo-
zfejme je mozné jeste dale upravit
a nakonfigurovat zobrazovaci re-
zimy X-Window apod., ale to uz je
na uzivateli. Jedinou drobnosti,
ktera neni nikde zminéna a ktera
muze trochu zkomplikovat zivot, je
to, ze neékteré archivy s X-serverem
PO rozbaleni vytvofi soubor, ktery
neni oznacen jako spustitelny (a




nebude tudiz mozno X-Win spustit)
- to Ize ale snadno napravit napri-
klad za pomoci znamého Midnight
Commanderu.

Jakmile je vSsechno hotovo, Ize
spustit X-Window nebo restartovat
Linux. Zahy pak zjistite, ze systém
je z tohoto CD standardne nakon-
figurovan tak, ze X-Window se
spusti automaticky pri startu a uzi-
vatele uvita rovnou prihlasovaci
obrazovka KDE. Staci se tedy pri-
hlasit a zadit pracovat pfimo v gra-
fickém prostredi (které je samo-
zfejmé trochu poznamenano tim,
ze se jedna o distribuci pro Ma-
cintosh). Pro majitele grafickych
karet pod systemem CyberGrap-
hics, ktefi by radi vyuzili svoje na-
staveni a zobrazovaci rezimy i pod
X-Window, bych mohl doporucit
arexxovy skript mon.rexx, ktery
nastaveni monitoru pod CGX pre-
vede na data pouzitelna v konfi-
guracnim souboru XF86Config.

Software

Jak jsem jiz zminil, zakladnim in-
stalovanym prostredim je KDE (K
Desktop Environment), které nepri-
iS§ zkuSenému uzivateli znacne
ulehéi pocatecni seznamovani se
se systémem. Obsahuje totiz
mimo jiné fadu bézné pouzivanych
aplikaci s upravenym a snaze ovla-
datelnym uzivatelskym rozhranim.
V ramci vlastniho systemu to zahr-
nuje napriklad ovladaci liStu pro
spousteni aplikaci a taskbar (viz
obrazky). Déale jako spravce Sou-
borG funguje aplikace, ktera
ohledné funkcnosti neni nepo-
dobna Exploreru 4, tj. chovajici se
pfi prochazeni diskl a manipulaci
se soubory jako normalni interne-
tovy prohlize¢. Posudte sami -
spravce souborl obsahuije tlacitka
vpred, vzad a moznost vytvaret si
bookmarky; vsechny objekty se
aktivuji ¢i spousteji jednim kliknu-
tim mysi (coz chce trochu zvyku,
ale je to rychlejsi); akce pro objekty

je zavisla na typu souboru, rozsah-
lejSi nabidka akci je pfistupna pres
pravé tlacitko a kontextové sensi-
tivni menu; se soubory se manipu-
luie pomoci prikazd Cut, Copy,
Paste (vyjmi, kopiruj, vioz) atd.
Vzhledove temer identicky se
spravcem souborl je pak program
pro prohlizeni napovedy, coz neni
nic jiného nez HTML prohlizec,
ktery vSak umi zobrazovat i nor-
malni unixové manualy (a je to vy-
razneé pohodIngjSi nez man Ci
xman). No, a konecne i konfigu-
race systému, tj. vzhled a chovani
ovladacich prvku, listy s aplika-
cemi, ale i sprava kont uzivatelC
apod., je feSena pomoci snadno
pouzitelnych ovladacich panelu.

To vSechno, co jsem zminil a pri-
tomnost rady dalSich aplikaci urCe-
nych pro KDE, ovSem neznamena,
ze by chybely jim ekvivalentni stan-
dardni nastroje pro X-Window, jako
napriklad standardni konfiguracni
panel RedHatu. Na disku najdete
také bohatou nabidku spravch
soubort (xfm, FileRunner ¢i konzo-
lovy a Xovy Midnight Commander),
textovych editorl (xedit, emacs,
vim-x, nedit), her (GNU chess, xbill,
xboing, ...) a tak dale. Ze souboro-
vych utilit stoji za to si povSimnout
KZipu, coz |e obdoba windows-
keho WinZipu. Samozrejmosti u ja-
Kehokoliv Unixu je pritomnost rady
vyvojarskych nastrojld. Tady je na
misté malé upozornéni - v této di-
stribuci je pfitomno EGCS, ale je
nakonfigurovano tak, aby se spou-
Stélo jako GCC. Dva tipy pro pro-
gramatory jsou asi nasleduijici: po-
kud mate radi editory se zvyrazno-
vani syntaxe, vyzkousejte nedit; pfri
ladeni programu pak stoji za to vy-
zkousSet vizualni debugger zdrojo-
veho kodu DDD.

Protoze vetsina vySe zminenych
programU je beznou soucasti linu-
xovych systemu, zvyraznil bych ne-
Kolik malo oblasti a aplikaci, které
jsou zajimavé pro uzivatele na
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Amize. V oblasti zpracovani textu
ze jako Sikovnou nadstavbu nad
TeXem pouzit Lyx, coz je WYSI-
WYG editor, ktery ale pouziva La-
TeX pro sazeni dokumentd. Je
vhodné mit k nému mit také xdvi Ci
kdvi (prohlize¢ DVI soubort, tj. SOu-
borll s popisem vzhledu vysled-
ného dokumentu) a GhostScript Ci
GhostView. Kdyz uz je zminka o
prohlizecich, nelze nepripomenout,
Z¢e i téch je k dispozici dostatek (od
kview pres xv k xanim). Co vSak
bude uzivatele urcité zajimat v Sou-
vislosti se zpracovanim grafiky je
GIMP (GNU Image Manipulation
Program) - pro manipulaci s obra-
zem nabizi péknou radku nastroju,
filtrd a konverzi, v¢etné moznosti
vytvaret skripty pro slozitejSi ope-
race. Nu, a prechazeje k multimé-
diim bych chtel (krome ruznych
prehravacl a mixerl zvuku) upo-
zornit na sympaticky prehravac CD.

Samoziejmosti je také spousta
nastrojd pro Internet - od WWW
serveru apache, pres FTP servery k
hromadeé e-mailovych klientl (s uzi-
vatelskym rozhranim i bez nej). V
této distribuci jsou i uzivatelky pri-
vetivé nastroje pro konfiguraci spo-
ieni pres telefonni linku. Co vsak
zaujme fadu z vas nejvice, je pri-
tomnost Netscape Communicatoru

skupin a Page Composeru (editoru
WWW stranek). Takze konecne
Netscape na Amize (svym zpUso-
bem). Nicméné pokud nejste priz-
nivci tohoto prohlizeCe, muzete se
uchylit ke KDE sitovym aplikacim
(lednoduchy prohlizeC, kmail, ...)
nebo pouzit osvedceny Lynx.

Zaver
Je jasne, ze zminenym vyctem po-
tencial Linux vyCerpan neni - na In-
ternetu naleznete spoustu aplikaci,
z nichz nekteré (jako naprikliad
emulator procesort Intel a PC jako
takového) vas urcité zaujmou. Ac-
koliv to v8e vypada docela hezky,
ma LinuxPPC 4.1 z jistych hledisek
| své nevyhody - je totiz zalozen na
starSi distribuci a starSich knihov-
nach nez aktualni PC verze, du-
sledkem ¢ehoz je nemoznost zpro-
voznit nékteré aplikace, které ne-
jsou soucasti dodavky (napr. coo-
ledit). To se bohuzel tyka zCasti |
ceské lokalizace. Na druhou stranu
bych mél ov§em upozornit, ze nova
verze LinuxPPC 5 (odpovida nejno-
v&jSi ditribuci RedHat 6.0) je jiz ve-
lice blizko dokonceni. Navic pokud
se rozhodnete LinuxPPC koupit na
CD (tj. ne stahnout po Internetu),
pak za jednu cenu dostanete Li-
nuxPPC 4.1 (abyste meli hned K

-
ez 4.05 (viz obrazek) véetné e-mailo-  dispozici funkéni systém) a Li-
@,gf":j‘ vého klienta, prohlizece diskusnich  nuxPPC 5.0, ktery vam bude za-
(] 8 tameeas _ slan, jakmile bude zcela hotov.
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PhotoFolio 0.92

& LuBog NEMEC

POZADAVKY: procesor 68020 a vyssi

V oblasti katalogizace ob-
razka kraluje zatim na Amize
jednoznacné PhotoAlbum.
Podivame se tedy na dalsi
obdobny program, ktery by
se mohl stat jeho pripadnym
nastupcem ¢i prinejmensim
konkurentem. Aktualni verzi
PhotoFolia najdete na Ami-
netu nebo na adrese
“http://mafeking.scouts.org.
au/~paulh/photofolio.html”.

PhotoFolio je shareware, ale v
soucasné verzi nema zadna ome-
zeni. Jako GUI je na rozdil od
PhotoAlba pouzito MUI, PhotoFo-
io podporuje jak AGA Cipy, tak
grafické karty standardu Cyber-
GraphX. Program nabizi tfi zpu-
soby vytvareni nahledd, razeni do
skupin a kategorii, castecnou
kompatibilitu s PhotoAlbem
(pouze JPEG nahledy), podporu
datatypd, online napovedu a svu
vlastni systém zobrazovani na-
hled(. PhotoFolio vyzaduje spou-
stu doplinkovych MUI knihoven,
jedna se o Listtree.mcc,
NList.mcc a NListview.mcc, dale
budete potrebovat jpeg.library,
proof.library, image.library, gu-
igfx.library a render.library. Pokud
nékterou ze jmenovanych moduld
a knihoven nenajdete spolecne v
archivu s PhotoFoliem, mrknete
se do manualu - najdete v nem
vSechny pfrislusné odkazy na
WWW stranky, kde Ize moduly a
knihovny stahnout, ostatne vse
najdete jako vzdy rovnez na Ami-
netu.

Naroky programu

Proc je program tak narocny a ne-
vystaci si stejne jako PhotoAlbum
sam? Na to se budete muset ze-
ptat autora programu sami, kaz-
dopadne i v testované betaverzi
se PhotoFolio chovalo v mezich
normy a zadna z jeho mnoha sou-
casti nezplsobovala problemy.
Program si sam zjisti, zda mate
grafickou kartu standardu Cyber-
GraphX a pouzije prislusne rutiny
pro volani jeho funkci pro zajisteni
optimalni rychlosti. Pokud nemate
gr. kartu a CGX, pouzije PhotoFo-
0 guigfx.liorary a render.library
oro renderovaci funkce. S rende-
rovanim souvisi take jedna nepri-
jiemna chyba, pokud totiz behem
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vytvareni nahledl v prohlizecim
okné kliknete na ikonifikaci, pro-
gram se zhrouti. Pokud chcete
pouzivat guigfx.library namisto vo-
lani CyberGraphX, musite v toolty-
pech programu zadat volbu GU-
IGFX=YES, v opacnem pripade
pak pouzijete parametr NO. Dal-
Sim problémem je nekompatibilita
s picture.datatype dodavanym se
systémem Picasso096 a PhotoFo-
lio nebude s touto verzi datatypu
spravne fungovat. Pokud chcete,
mizete si program prelozit do
cestiny, PhotoFolio pouziva stan-
dardni lokalizaCni katalogy Work-
benche 2.1+.
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Image Path a Temp Path. Na ob-
razku Si muzete prohlédnout, jak
vypada hlavni okénko programu,
které je vskutku miniaturni a pre-
sto poskytuje dostatecny komfort
pro pridavani a mazani cest. Pro
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Prace s programem

PhotoFolio pouZiva zajimavy
systém zobrazeni, na ktery zrejme
nebudou amigiste prilis zvykli, ale
ktery nabizi nekolik novych moz-
nosti oproti obdobnym katalogi-
zacnim  programim. Kazdé
okénko obsahuje kontextove
menu dostupné po stisku praveho
tladitka mySi a kazdé okenko je
také nezavislé na ostatnich. Po
spusténi programu uvidite jen
jedno okno se stromovou struktu-
rou vytvarenych nebo uz hotovych
katalogt. Uvodni seznam obsa-
huje dve nabidky - Image Path a
Temp Path. Kazdy vytvareny kata-
log se objevi v Image Path adre-
sari/ceste. Cesta Temp Path je lo-
gicky uréena pro ukladani vytvare-
nych nahledl pri prohlizeni, nej-
rychlejSi je pochopitelné prace s
RAM. Pridavani a ruseni cest se
provadi z kontextového menu,
stejné jako vetsina operaci pri
prohlizeni obrazku, cesty Ize po-
hodiné pretahavat mysi mezi
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uplnost musim dodat, ze vetsina
funkcl vyvolavanych z kontexto-
veho menu je dostupna také z
hlavniho klasickeého menu. Vzhled
celeho programu i popisek k ob-
razklm se nenastavuje v prefe-
rencich PhotoFolia, ale diky pouzi-
temu MUl mdzete zvolit libovolné
fonty i layout programu pro kazde
okénko zvlast.

Pridani cesty tedy mame za se-
bou, ale jak vlastne obrazky pro-
hlizet? Je to opéet velmi jednodu-
ché - normalne 2x kliknete na vy-
tvofenou cestu a oteviete se
nove okenko, ve kterém probiha
proces vytvareni zmensenin. Veli-
kost nahledd mdze byt v rozmezi
20 az 200 bod na $itku i na
vySku, pfi zmensovani jsou Kk diz-
pozici tri typy algoritmd dle kvality
vyhlazovani (“Normal”, "Quality”
a "Best Quality”). PhotoFolio za-
tim neumi dopocitat jeden z roz-
merd nahledu a zachovat tak po-
mery stran (PhotoAlbum ano) a
nekteré zmenseniny (velmi maly

pocCet) tak mohou vypadat pone-
kud deformovane, s tim je vsak
tfreba pfi pevne dané vysce a
Sifce nutno pocitat u kazdého ka-
talogizacniho programu. Pri otev-
‘eni okénka a zahajeni procesu
vytvareni nahledd pracuje celé
“okénko” v multitaskingu presneji
reCeno multithreadingu (sdileni
procest v ramci samotného pro-
gramu), nebot vSechna okénka s
nahledy jsou nezavisla a tak Ize s
programem pracovat i behem vy-
vareni nahledd obrazkd. Neco ta-
Koveho jsem nevideél jeste u zad-
ného katalogizacniho programu
oro Amigu, PC ¢i Macintosh a v
nIné sile se zde projevuji vynika-
jici  multitaskingové vlastnosti
Amigy.

Pri prvnim otevreni katalogizac-
niho okénka nejsou samozrejme
zmenseniny jeste vytvorene a
rychlost jejich vytvareni se pohy-
buje v zavislosti na formatu ob-
razku. Pokud date katalogizovat
napriklad JPEG nebo PNG ob-
razky, pocitejte s pomerne dlou-
hou dobou, kterou program po-
trebuje na dekodovani jednotli-
vych formatQ. Kvalita vyslednych
zmensenin je vynikajici, i v maléem
poCtu barev vypadaji dobre, pro-
toze PhotoFolio standardne pou-
ziva Floyd-Steinberg rastrovani. V
preferencich si muzete samo-
zifejmeé nastavit i rychlejsi typy
EDD/Random nebo dithering vy-
pnout uplné. Vytvoreni zmensenin
cca 20 JPEG obrazkd trva s pro-
cesorem 68060 cca 30-40s, U
PNG formatu je to jeste vice. Pro
srovnani, PhotoAlbum potrebuje
u stejnych obrazkd pri stejne vel-
kem nahledu a vypnutém rastro-
vani zhruba polovinu Casu. Mate-
| procesor 68040 a rychlejsi
lidné nechte nejvysSsi kvalitu na-
nled, v prfipade grafické karty
nak vypnete rastrovani.

Na dalSim obrazku uz vidite vy-
tvofené nahledy, které se v Pho-
toFoliu nazyvaji “Proof” a ktere si
mUzete ulozit na libovolné misto
na disku, treba i nékolikrat. Pho-
toFolio nevytvari na rozdil od
PhotoAlba zadné komplexni da-
tabaze, je tedy nutné mit zvIast
ulozeny projekt a zvlast nahledy
obrazkd. Na druhou stranu, po-
kud zaskrtnete v preferencich po-
lozku “PhotoAlbum compatabi-
lity”, budou vytvarené nahledy




(respektive jejich podoba na
disku) ulozeny ve formatu kom-
patibilnim s PhotoAlbem, ve kte-
rem lze katalog dale zpracovat. V
jinych ohledech je vSak spolu-
prace obou programu takrka nu-
lova a ani kompatibilita projektu
nelze nijak zajistit. Photokolio
zde jde svou vlastni cestou a tak
nezbyva nez doufat, ze budou v
pristich verzich k dispozici | ne-
které databazove formaty (po-
chopitelneé vlastni), které umozni
ulozit cely katalog jako jeden
soubor. Protoze je nejrychlejsi
nechat nahledy vytvaret v RAM:,
Ize v preferencich nastavit, kolik
pameti ma rezervovat program
pro systéem, na teto hodnote se
proces vytvareni nahledu zastavi.
Ponékud neprijemny je stav, kdy
se program pfi vytvareni nahled(
zastavi u kazdého nerozpozna-
ného formatu s chybovym hlase-
nim, které |ze sice ulozit pro po-
zdejSi prozkoumani, ale katalogi-

& o AapocT o

zacni proces je nutne opakovat
Znovu bez onoho nerozpozna-
ného obrazku.

U vytvorenych zmensenin se ob-
jevi v kontextovem menu nové
funkce. Hlavni z nich je informace

O e O

0 obrazku (viz ukazka) a jeho pro-
hlednuti, ktere ponekud nepocho-
pitelne nefunguje po klasickém
dvojkliku na nahled. Jak uz bylo
receno, PhotoFolio pouziva bud
CyberGraphX nebo guigfx a ren-
der.library pro spocitani a zobra-
zeni vSech nahledtd i obrazka.
Zkousel jsem oboji (tedy i v orig.
modech Amigy) a musim progra-
matory vSech zucastnenych
systému pochvalit, protoze v rych-
losti zobrazovani neni prilis velky
rozdil, take kvalita obrazk( je vic
nez dobra. Obrazek si pfitom mu-
zete prohlédnout v plvodni veli-
kosti nebo 2, 4 a 8mi nasobném
zmenseni, zvetseni PhotoFolio za-
tim nenabizi. Oznacite-li vice ob-
razkd najednout, neotvira se pro-
hlizeci okénko stale znovu, ale ob-
jevi se obvykla tlacitka “Pred-
chozi” a "Dalsi” - skoda jen, ze
neni k dispozici zadny mod sli-
deshow a kazdy dalSi Ci predchozi
obrazek je tak nutné odkliknout
rucne.

Program nabizi
nekolik metod
trideni a zobra-
zeni  popisek,
jednoll -z ‘nieh
jsou dokonce
popisky ve stylu
bublinové napo-
vedy. Obrazky
lze jeste zaradit
do Ctyf skupin,
Ke kazdé sku-
Dine muzete
uvest libovolny
pravodni popis
(viz obrazek). Nezjistil jsem, proC
skupin nemuze byt vic, ale i tak se
jedna o uziteCnou pomuacku napr.
ori deleni na jednotlivée formaty
nebo pri tridéni dle temat. Dalsi
funkci v kontextovem menu je au-

tomatické prove-
deni gamma Kko-
rekci, které ovsem
nedoporucCuji pro-
vadet u nahledud vy-
tvorenych s rastro-
vanim, nebot Pho-
toFolio zde neda
uzivateli na vyber
zadnou volbu ani
nastaveni a vetsi-
nou pak kontrastni
bila barva dostane
zluty nebo sedy na-
dech.

Export |jednotli-
vych obrazkl je mozny pres
funkci “Copy”, po jejimz vyvolani
se objevi requester a musite spe-
cifikovat cestu, kam se obrazek
nebo obrazky ulozi. Tento postup
ie rychly a pohodiny, stejne jako
mazani obrazk( pfimo z disku. Pri
mazani se PhotoFolio pro jistotu
jesté jednou dotaze, zda chcete
smazat obrazek a jeho nahled.

PhotoFolio nebo PhotoAlbum?
Rychlosti vede PhotoAlbum na
celé Care, zde mu prosté nemuze
PhotoFolio konkurovat. Oba pro-
gramy maji velmi odlisné ovla-
dani, také zplsob vytvareni na-
hledd je jiny. PhotoFolio pouziva
MUI, PhotoAlbum klasicke ami-
govske Gadtools. PhotoFolio je
vSak jediny katalogizacni pro-
gram na Amize, ktery se snazi
fungovat podobne jako Extensis
Portfolio pro PC/Macintosh, i kdyz
pfimo nepodporuje zadne vekto-
rove grafické formaty. Prace s
PhotoFoliem je ponekud neorto-
doxni, ale na zpdsob ovladani si
zvyknete pomerne rychle. Pro-
gram zatim nema zadna share-
warova omezeni, a tak by monhl
byt pro striktne sharewarove Pho-
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ormble . |

toAlbum pfijatelnou konkurenci. V
soucasné verzi neumi PhotoFolio
ulozit katalog jako jeden soubor,
coz ponékud znefehlednuje praci
s katalogy, ale na druhou stranu
nelze takovy katalog jednoduse
editovat nikde jinde nez v pro-
gramu, ve kterém byl vytvoren.
Ponékud mne také zarazi skutec-
nost, ze jednotlive obrazky nelze
prohlizet kliknutim na jejich na-
hled, ale pouze z kontextového
menu, to se ale muze v oficialni
verzi programu zmenit. Libi se mi
mit otevieny neomezeny pocet
prohlizecich oken s nahledy,
klidné i stejnych obrazkd, ale
treba s jinym rastrovanim a jinou
velikosti. Nic podobného totiz
PhotoAlbum nenabizi a take
sprava cest (u PhotoFolia du-
sledné vizualni s podporou
drag&drop) k obrazkidm je ve
srovnani s PhotoFoliem prakticky
nulova. V dalSich verzich slibuje
autor zoomovani prohlizenych
obrazk(, zarazeni podpory
ARexxu a dalsi noveé funkce. Uvi-
dime, jak se bude PhotoFolio dal
vyvijet, uz ve verzi 0.92 se jedna o
slusny katalogizacni/prohlizeci
program s fadou zajimavych
funkcl.

Yrila . s s it
Path: PD:Pictures/ new
~ Fie Name: AirBatte jpg
| Dimensions: £40 x 480

; Fle Sze: 243571

i Fie Type: IFEG

i Owmer: O

{ Group: O

- Category: O
Depth: 24

HODNOCENI
Nepfili§ rychly, ale na prvni verzi
prekvapive kvalitni katalogizér
obrazk( s netradicnim
ovladanim i zplsobem prace.
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WildFire /

& LuBog NEMEC

POZADAVKY: 68030+FPU, 08 3.0+, MUl 3.8+, AGA nebo gr. karta (min. VGA rozligeni), 8 MB RAM, 30 MB na HDD

Animaéni a efektovy soft-
ware WildFire jisté neni treba
étenafim Amiga Review blize
predstavovat. Program prosel
dlouhym vyvojem a verze 7.x
nabizi komplexni animacni
funkce a také nékolik desitek
2D i 3D efektl pro praci s bit-
mapovou grafikou. Oficialnim
distributorem WildFire je
Amiga Oberland, tato ne-
mecka firma poskytuje téz
technickou podporu. Webova
adresa zni: “http://www.ober-
land.com/amiga/wildfire/”.

Naroky programu a instalace
Program si mlzete vyzkouset po-
moci demoverze na Aminetu,
kterd se sklada z nekolika ar-
chivl, nalézt je mozné i nove
plug-iny nebo hotove skripty pro
razné efekty. Po rozbaleni spus-
tite Installer, ktery cely WildFire
nainstaluje sam. Jak uz jste zjis-
tili, s procesorem 68020 nebo
68030 bez FPU program vlbec
nefunguje, program nove vyZza-
duje MUI a bylo tedy nutne kom-
pletn& prepracovat graficky inter-
face. Dle mého nazoru bylo sice
plvodni GUI méené narocneé na
systém a obsahovalo vsSechno,
co bylo k pohodinému ovladani
programu zapotrebi. Autori Wild-
Fire se zfejmé rozhodli vytvorit
GUI univerzalni, které ma navic
v§echny moznosti plug-in archi-
tektury dané pouzitim MUI, takze
se s prechodem na MUI| prosté
musime smifit. V Uvodu uvedené
pozadavky  programu  jsou
opravdu minimalni, doporucen je
procesor 68030/50 MHz + mate-
maticky koprocesor a 16 MB
FAST RAM, pro 3D efekty pak
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dokonce 68060 a 32 MB FAST
RAM. Pokud chcete pracovat s
grafikou v televiznim rozliseni
(max. 800x600 bodl) a necekat
na vypocty jednotlivych efektl
pfili§ dlouho, meli byste si poridit
CyberStormPPC s 68060 a PPC
604e, grafickou kartu a alespon
64 MB FAST RAM. Tyto nemale
naroky programu mohu bohuzel
jen potvrdit, pouze s PowerPC je
mozné pracovat s vysSsSim rozli-
Seni nez low-res v prijatelnych
¢asovych odezvach.

WildFire je mozne spoustet z
Workbenche nebo z Shellu se
stackem alespon 16000. Pokud
mate PowerPC turbokartu, bu-
dete  potrfebovat PowerUP
systém, doporucena je nejno-
vej$i verze. Zastanci PPC feSeni
firmy Haage&Partner, systemu
WarpUP, mohou pouzit volbu
“NOPPC”, pak ovSem prijdou o
vSechny vyhody PPC algoritm0.
Pomoci tooltypu “"NOCYBER-
GRAPHX" 1ze vypnout | Cyber-
GraphX, coz je uziteCné pokud
nemate grafickou kartu a nasta-
vaji chyby pfi prekreslovani obra-
zovky. WildFire je i pres dlouhy
vyvoj na mulj vkus pomerne ne-
stabilni program, rad pada v rdz-
nych situacich, hlavné kdyz mu

Autorizovany servis f. COMMODORE

Opravy: A-500, A-600, A-1200,
CD-32, CDTV, C-1541, C-64
Montdaz HDD do AMIG

Stavby, prodej, servis,
opravy, Cisténi, renovace
pocitacu a prislusenstvi PC

Nahrada membrany KB Amigy 600
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dojde FAST RAM. Pozor s dejte

také na nektere doplnkove MUI
knihovny, pokud mate stejne jako
ja v “MUI:Libs/MUI" vsechny do-
stupné rozsirujici  moduly/kni-
hovny, snadno se mUze stat, ze
WildFire vibec nespustite. Po-
moc je vsak snadna, nainstalujte
si pdvodni MUI a doplnte insta-
laci o0 moduly dodavané primo s
WildFire.

Moznosti programu

Majiteleé PowerPC turbokaret bu-
dou jisté potéSeni, nebot Wild-
Fire plné podporuje nativni PPC
rutiny v samotném programu i pfi
vypoctech. Podpora grafickych
karet standardu CyberGraphX |e
dnes uz samozrejmosti, MUI in-
terface zna snad take kazdy.
Program nabizi k vetsine efektl
nahled, dle rychlosti procesoru
pak nahled v realném cCase,
efekty nejsou omezeny pevne
danymi parametry, ale muzete si
je prizpusobit dle potreb. Cela
struktura WildFire je zalozena na
plug-in architekture a tak pro-
blém pfidavat a vylepsovat jed-
notlive filtry. S verzi 7.x dostanete
vice nez 100 plug-inG prevazne
ve formé filtrG. WildFire ma ve-
staveny vlastni renderovaci en-
gine pro 3D efekty vCetne moz-
nosti zadat nekolik svetel sou-
¢asne, definovani prahlednosti a
importu objektd formatu Light-
Wave, vetSina z téchto efektu je
ovsem dostupna pouze v doplin-
kovém Dbaliku PowerPlugs. Pra-
covat Ize dale s 3D fonty, enve-
ope a time editorem, k dispozicl
je fada prechodovych efektl pro
animace i jednotlivé snimky, po-
moci ARexx portu muazete pro-
gram ovladat i ze skriptd, nebo je
prinutit ke spolupraci s jinymi
programy podporujicimi ARexx.
Soucasti WildFire je uz od prvni

|| startFrame [0
|| EndFrame [60
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verze konvertor obrazk( a ani-
maci, ktery nyni umi pracovat se
v§emi dllezitymi animacnimi for-
maty jako je amigovsky nativni
IFF ANIM5/7/8, YAFA (specialni
format optimalizovany na prehra-
vani 15/16/24bitovych animaci),
MPEG, QuickTime a AVI. Export
je mozny do formatd IFF
ANIM5/7/8, YAFA, MPEG a jako
jednotlivé obrazky v mnoha for-
matech, pomoci plug-inu Ize ex-
portni funkce dale rozsirit.

Prace s programem probiha v
nékolika fazich a ve sve podstate
jie velmi jednoducha. Nejprve sl
naimportujete nebo zkonvertujete
obrazek/animaci ¢i video, ktere
budete dale zpracovavat. K tomu
slouzi pravé jmenovany Image
Converter. Nasleduijici faze vetsi-
nou spodiva v prohnani grafiky
nékolika filtry, u animaci pro
ucely videa pak s casovou Syn-
chronizaci. Zde ma bohuzel Wild-
~ire je$té co dohanét, nebot
prace s ¢asovou linkou je prilis
orimitivni a tak nelze program
pouzit jako stfiznu. K tomu ale
neni WildFire ur¢en, ma slouzit
pouze jako program na pripravu
animaci apod., jejich nasledné
sestaveni, sestfihani a doplneni
zvukem je nutné provest ve spe-
cializovaném programu. Netvr-
dim, Ze by to WildFire nezvliadnul,
ale dostupné nastroje pro tyto
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ucely jsou pomerné neprehledné
a vysledek stfihani primo ve Wild-
Fire neni vetsinou nijak oslnujici,
nékdy dokonce ani neni presna
synchronizace mozna. Znovu
tedy opakuji, pouzivejte WildFire
pouze jako efektovy program,
presne k tomu je urcen.

Kazdy z procesu, ktere mohou
bézet nezavisle a provadet jed-
notlive efekty se ve WildFire lo-
gicky nazyva “process” a kazda
operace tykajici se grafiky pak
“stream”. Program pfi aplikovani
filtrd pfitom nerozliSuje, zda se
jedna o samostatny obrazek Ci
animaci, a tak je relativne snadne
nechat tfeba pres noc zpracovat
kousek videa v libovolnem rozli-
Seni a druhy den pak uz jen se-
stavit cele video. Dalsim kladem
je moznost pouziti skriptového
procesoru na vytvoreni libovolne
‘sceny”, kde Ize zpracovat libo-
volné mnozstvi efektl a vyuzit tak
na maximum moznosti pro-
gramu. Pri vytvareni techto pro-
jektd se budete muset nejprve
naucit zachazet s temporary (za-
oznimi) soubory. Jedna se o
obycCejny buffer, do kterého se v
pfipadé nutnosti  (napfriklad
chcete-li jej zachovat v puvodni
podobe) ulozi obrazek, totéz se
provadi pfi aplikacich nekterych
sloziteéjSich efektd, které umi pro-
inat Ci jinym zplsobem michat
dva Ci vice obrazku. Celkem je k
dispozici 13 bufferd - 2 klasickeé
treba pro Undo, 7 zaloznich pro
obrazky a 4 pro 3D operace.
Kazdy filtr Ci efekt ma minimalne
dva parametry - jmena vstupniho
bufferu a jmeno vystupnino buf-
feru, kam se ulozi obrazek po
aplikaci efektu. Jako priklad
mohu uvest tfeba radu precho-
dovych nebo tzv. compose (pro-
inani nebo kompozice obrazu)
efektld, kdy urcCite prvni animaci
pro zpracovani v prvnim streamu

(testovany verze 4.x a 5.x), So-
rensen Video apod. Rychlost
konvertovani je pfimo zavisla na
vykonu procesoru, napr. u zmi-
nene Sminutove MPEG animace
si vyhradte i na 68060 nekolik
hodin. Pokud mohu doporucit,
vSe ukladejte ve formatu YAFA,
se kterym WildFire pracuje suve-
rénné nejrychleji a jeho prehra-
vac |e k dispozici jako freeware.
V demoverzi dostupne na Ami-
netu si bohuzel z licencnich di-
vod(l nemUzete vyzkousSet import
QuickTime ani AVI animaci, coz
povazuji za pomerne velky nedo-
statek, protoze to je jeden z dU-
vod(, proC€ program vilastne pou-
zivat i v oblasti videa.
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a pripadneé dalsi obrazky Ci ani-
mace pro potreby mixovani je
pak samozrejme nutné nahrat uz
do zalozniho bufferu.

Temer v kazdého efektovéem
plug-inu muzete definovat tzv.
“Variables” (promenng), coz je
jakasi obdoba jednoduchych
maker s pevne urcenymi akcemi,
co ma ktery plug-in délat. Variab-
les lze libovolne kombinovat
nebo menit, na obrazcich je
snad vSechno dobre videt. Mimo
hlavni ¢asti nebo spiS soucasti
efektoveho procesoru je do Wild-
Fire integrovan konvertor ob-
razk0 a animaci, o kterém uz rec
byla. Jedna se patrné o nejzaji-
mavejsi konvertor animaci, jaky
je pro Amigu k dispozici, a to z
jednoho prosteho dlvodu - umi
oracovat s MPEG animacemi,
opodporovan je format MPEG | a
MPEG Il. Zkousel jsem nekolik
MPEG animaci v délkach od cca
10s az po 5S5minutové video,
vSechny animace dokazal kon-
vertor upravit a prevest na kla-
sicky format IFF ANIM, pochopi-
telné bez zvuku. Import dalSich
animaci formatd AVI a Quic-
kTime byl uspesny méne nez v
polovine pfipadd, WildFire totiz
neumi dekodovat spoustu ko-
mercnich kodekt jako je Indeo

Vyplati se investice do
programu?

Cca 300,- DM neni mala Castka.
V cené je navic pouze zakladni
verze programu - i kdyz s velkym
poctem efektd - dalsi exkluzivni
plug-iny rady PowerPlugs! |e
treba dokou-
pit. PowerPC
verze modull
jsou nastesti
uz v zakladni
nabidce, K
dispozici je
vsak pouze
verze pro Po-
W BT U F
systéem. Wild-
Fire dale uz z
principu sve
funkce vyza-
duje  velm
rychly hard-
ware, pokud planujete pracovat s
animacemi ve vysSim rozliseni
nez cca 320x200 bodl, neberte
doporuceni 68060+ PPC 604e na
lehkou vahu, bez grafické karty
se zde také neobejdete. Investice
do takové kombinace HW a SW
dosahne velmi vysoke castky,
coz prakticky vyluCuje domaci
pouziti (samozrejme pokud nej-
ste vlastnikem dobre prosperuijici
firmy a takovy HW/SW si muzete
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dovolit). Program je urcen jak pro
poloprofesionalni a v rade pri-
pad( i profesionalni nasazeni,
jeho ovladani je vsak natolik po-
chopitelné, ze ho mohou po pro-
zkoumani (spis delsim nez krat-
Sim) pouzivat vSichni uzivatele.
Rozhodné ale neCekejte, ze pri-
jdete, spustite program a zac-
nete tvorit bezkonkurecni pfecho-
dove efekty, na to je WildFire
. Po-
kud planujete pouzivat WildFire
napriklad v kombinaci nebo v ne-
kterych situacich tfreba misto Mo-
vieShopu (neni podminkou), mu-
zete pozdeji dokoupit dalsi plug-
in moduly - nabizeny jsou Ctyri
sady 2D i 3D efektl za 279,- DM.
Dokoupit bohuzel nejdou im-
portni/exportni moduly pro praci
s AVI a QuickTime animacemi v
“pouzitelnych” komercnich for-
matech, pokud je nekde v na-
bidce najdete, dejte mi vedet.
Nemel jsem moznost vyzkouset
WildFire na CyberStormuPPC,
pokud se vSak budu drzet re-
klamnich materiald a po zrale
Uvaze radeji zredukuji proklamo-
vanou rychlosti vypoctu, stale mi
vychazi rychlost PowePC verze
zhruba 3-10 vySSi nez s proceso-
rem 68060. Kombinace WildFire
se stfihacim programem s dobre
vyfesenou c¢asovou linkou (napr.
programy z produkce MacroSys-
temu) mize pfinést nové metody
prace a v troufam si tvrdit, Ze po-
kud se opravdu naucite s Wild-
Fire dokonale zachazet, uSetrite
pfi nejrlznéjSich postprodukcich
dost Casu.

UUUUUU

Vynikajici efektovy a animacni
program, kitery ve své oblasti
nema na Amize konkurenci.
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RainBoot 2.4

& BOLESLAV KRISTEN

POZADAVKY: Amiga08 2.04 a vyssi

Také vas omrzelo ¢ekat pri
startu pocitace a koukat se
na ¢ernou obrazovku? Pic-
boot vam nestaci a hrat
skladbu pres Play16 neni
ono? Mate chut se zase vy-
tahnout pred pcckari? Pokud
ano, tak c¢téte dal.

Kdysi mi hodne vadilo, ze pri
bootovani Amigy musim zirat jen
na cernou obrazovku. Pak se ale
objevil program AWS, ktery pri
startu zobrazoval jak typ pocitace,
tak i ¢as. Bohuzel ale neslo nasta-
vit si vlastni obrazek. Pri patrani na
Aminetu jsem ale narazil na pro-
gram PicBoot, ktery umel zobrazit
obrazky ve formatech IFF a GIF.
Nejprve jsem mel pouze jeden a
ten samy obrazek, ale pak jsem
zjistil, ze se da nastavit, aby se pri
kazdém startu zobrazil vzdy jiny
obrazek. Zavisi to pouze na tom,
kolik mate obrazku v adresari.
Trochu meé mrzelo, ze mi program
neukazuje, jak silnou mam ma-
Sinu, ale to si Clovek mohl na ob-
razek doplnit rucne. Ale kdyz ne-
kdo meéni Casto konfiguraci sve
pritelkyne, asi ho nebude bavit
porad prepisovat obrazky. Spus-

téni hudby skrze Play16 taky neni

zabavné, zabira to zbyteCne misto
ve startovacCka. Programy na zo-
brazovani animaci pri startu ne-
funguji vzdy korektne. A tak jed-
noho dne jsem nasel program,
ktery se jmenoval RainBoot. Auto-
rem programu byl do verze 2.2 Fin
z Tampere Kimmo Pekkola a od
verze 2.3 to prevzal Nemec And-
reas Falkenhahn z firmy Software
Failure of Airsoft Softwair.

Co tento program umi?

Autor se pysni tim, ze se jedna o
multimedialni program pro booto-
vani. Opravdu je tomu tak? Z
vlastni zkuSenosti mbzu fict, ze
ano, pokud po nem jeste ne-
chcete, aby vam pri startu poci-
tace Cetl noviny nebo varil kavu.
Takze co vlastne umi? Zde je ne-
kolik vlastnosti:

- zobrazuje |IFF-ILBM obrazky,

- mdzete si nechat vypisovat text

na obrazovce pri startu,
- prehrava IFF-8SVX a RAW sam-

ply,
- nahraje si obrazky, fonty a sam-
ply pred startem,
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- zobrazuje aktualni Cas,

- po nahrani Workbenche se
efektné ztrati jako miha,

- mUzete pouzit pro hudbu jiné
prehravace jako tfeba Protracker,

- muize zobrazovat animace ve
formatu ANIM,

- pracuje i s CyberGraphics,

- mizete si nechat zobrazovat tzv.
‘progressbar”, ktery ukazuje, kolik
jesté zbyva Casu do nabootovani
pocitace,

- verze 2.42 je zdarma.

Pokud toho chcete videt jeste
vice, je nejlepe si stahnout verzi
2.42 a spustit si prezentacku,
ktera se jmenuje DEMO.config.
Uvidite veéci nevidané a uslysite
véci neslychané. Nejen ze se vam
vypisuje text, ale on ma i svj

navrhy. Nemusite umeét zadny
programovaci jazyk, staci si
pouze trosku pohrat s pismenky
a Cisly. Nejprve ale je nutno na-
stavit si zakladni konfiguraci.
Takze ve startovacce budete mit
radek:

rainboot2 CONFIG hdO:boot
jconkigs/#7.config,

COZ znamena, Ze program ne-
bude brat porad ten samy konfi-
guracni skript, ale bude je brat
nahodne. Pokud ale chcete, aby
porad pouzival ten samy, tak
misto #7 napisSte nazev skriptu.
Dalsi z dulezitych pfikazt je MO-
DEID <CcCislo>, kde pomoci kddu
rozliSeni nastavite, v jakém rozli-
Seni se ma zobrazovat. Vice je
popsano v guide. Sice uz jsme si

<X> - znamena rozmer v X-ove
souradnici,

<y> - znamena rozmer v y-ove
souradnici,

<height> - vyska,

<width> - Sirka,

<filename> - zde se oznaci cesta
K souboru.

Animace

SANIM = <x>/<y>/<mode>/
<speed>/<filename>

Takze prvni dve uz zname.
<mode> muUze byt jako Normal,
Pingpong, Wait nebo Once.
<speed> oznacuje rychlost zo-
brazovani a pak je uz jenom cesta
k animaci. Priklad:

$ANIM = 50/50/normal/10/
hdl:animace/anim/2.anim

Time
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zvuk, ktery mlzete menit! Ale asi
se ptate, co takovy program vyza-
duje? PostaCi mu Kickstart 2.04
nebo radeji vyssi. Doporucen je
3.0 a AGA. Taky potrebuje kniho-
vnu iff.library ve verzi 22 nebo
vwsSi. Verze 23.2 je pfimo v ar-
chivu.

MUlzu si i sam udélat svou
konfiguraci?

Ale jiste, proto je vytvoren Rain-
Boot, abyste si mohli tvorit viastni
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rekli, jak se bude skript spoustet,
ale nevime, co vlastne takovy
skript obsahuje. DoporucCuju se
nejdriv podivat na hotove skripty,
precCist guide a pak zkouset tvo-
rit skripty vlastni. Abyste se
dlouho netrapili, zde jsou male
napovedy. Jesté nez zacneme,
chci upozornit, ze nekteré od-
kazy jsou stejné v rGznych fetéz-
cich a tak je zbyteCné, abych je
vypisoval porad. Tyka se to
hlavne toho:

ProgressBar

SBAR = <x>/<y>/<widthsy/
<height>/<render>/<pen>/
<endpen>/<mode>/<speed>/
<deftime> /WAIT

<render> muze byt jako NOR-
MAL nebo PLANE anebo taky
CYCLE, kde se barvy cyklicky
meni mezi pocatecni barvou - na-
staveni v <pen> a koncovou bar-
vou <endpen>.

<mode> muze byt pouze jako
TIME (pribyva z Casem) nebo jako



EXEC (po spusteni programu), ale
nemUCzete pak pouzit funkce
SPEED a DEFTIME. Do tech dvou
se piSi pouze hodnoty. A opet
maly priklad:

$BAR = 10/200/10/300/CY-
CLE/28/65/TIME/5/15/WAIT

Obrazek na pozadi

BGPIC = <filename>

Zde dosadite vas hlavni obrazek,
ktery bude celou dobu na pozadi.
Priklad:
$BGPIC =
miga.=ft

HD]l:Pictures/a-

DalSi obrazky

$BRUSH = <x>/<y>/<file-
name>

Tady muUzete pridavat dalsi ob-
razky, jak se vam libi. Pokud jich
bude vice, nezapomente je ozna-
Covat jako %BRUSH1 atd. Priklad:
$BRUSH3 = 20/140/HD1:Pic-

tures/brush3.1ft

Cyklicka zména barev na
obrazku
SCYCLE =
/<speed>
Zadate prvni barvu a posledni,
SPEED oznacuje rychlost zmeny,
Cim vetsi Cislo, tim pomalejsi
zména. Priklad:

SCYCLE: = 21./30/7

afirst>/i<last>

Stmivani obrazu

$FADEIN = <color>/<steps>
Zplisobi, ze se obrazek na pozadi
zobrazi z barvy nastavené <co-
lor>, ktera musi byt napsana v
hex. ¢islu a hlavné s “$". <steps>
znamena pocet krokl, zde opet
plati, ¢im vétsi Cislo, tim pomalejsi
efekt. Priklad:
$FADEIN = SFFFFFF/12
Prolinani obrazu

$FADEOUT = <color>/<step>
/Wb

Podobné jako predchozi s tim roz-
dilem, ze se pouziva pro prechod
do jiz nabootovaneho Workben-

che. Priklad:

$FADEOUT = $123456/10/WB
Fonty

SFONT<number> = <font-
name>/<size>

Zde si  konfigurujeme fonty.

<number> znamena cislo fontu,
do <fontname> zase napiSeme
nazev fontu a <size> je pro veli-
kost fontu. Priklad:

$FONT2 = Times-k8.font/18

Moduly

$MODULE = <filename>
MUCZeme si taky nechat hrat modul
na pozadi. Priklad:

$MODULE = HDI1:Music/mody/

mod.shallow o

be my grave

Samply
$SAMPLE<num-
ber> = <type>
/<filename>
Kromé modu si
mizeme také ne-
chat skript okorenit
spravnymi  zvuky.
Opét <number>
znamena  Cislo
samplu, <type>
muze byt jak NOR-
MAL (pro délku
samplu do 128kb)
nebo LONG (délka
vetSi nez 128kb).
Priklad:
%*SAMPLE4 = NORMAL/HD1 :Mu-
sic/Samply/rain.8svx

Text

stext

Tak se zapisuje text, mozno pak
pouzit jiné zkratky, které vysvéetlim
pozdeji.

Cas

3TIME = <x>/<y>/<pen>
/de je Cas, ktery zase nasmeru-
jeme sourednicemi a <pen> zna-
mena barvu. Priklad:

STIME = 600/40/10

Ram Disk:ira...2 O

Professional V3.5 Copyright © 1987-1993 CygnusSnﬂ:_Suﬂre Ned&le &

/contfigs/CloudBoot.cont1g

M v megabytech. Priklad: %MCK
(%MFB)

SP<unit> - zobrazi nam proce-
sor. Kdyz za <unit> dame C,
bude to CPU a kdyz F, tak bude to
FPU.

%Q - ukonci skript a Rainboot?2
%S (<type>S) <number> (C<ch
annel>V<volume>LR) - pPro
sampl. <type> slouzi jako jiz bylo
uvedeno vySe u samplu (N,
L)[normal, long] ale je zde novy
typ W, ktery slouzi pro zvuk pri vy-
pisovani textd na obrazovce.
<number> opét znamena poradi

SOFTWARE %8

%% - zobrazi % na obrazovce
*B<Cislo> - zobrazi pfislusny
brush (obrazek), jak jsme uvedli v
konfiguraci. Priklad %BS3.
3C<Eislo> - zmeni barvu textu.
Cislo je z kategorie <pen>.
3D<&islo> - délka trvani. Cislo je
v “tikach” (50 “tikQ"” je 1 sekunda).
$F<Cislo> - zobrazi prislusny
font.

sM<type><size> - zobrazi pa-
met. Za <type> mlzeme napsat
bud F pro FAST nebo C pro CHIP
RAM a za <size> zase velikost,
kde B je v bytech, K v kilobytech a

sampld, <channel> je pro kanal
(od 1 do 15) a <volume> je pro
hlasitost od 1 do 64. L je pro hrani
samplu ve smycce (loop) a R je
pro nahodné zvuky pri zvuku vypi-
sovani textu.

Priklad: %SNS4V64L

%TD - zobrazi datum v poradi dd-
mmMm-Ir na obrazovce

*TT - vypiSe ¢as na obrazovce
5TW - vypiSe den na obrazovce
(“streda” apod.)

$V<version> - vypiSe verzi
systemu. Kdyz za <version> na-
piseme C, da nam chipset
(AGA/ECS/OCS), pfi napsani D
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_u_
sloupec 6%

zase vidime DOS jako 3.1 a K
zase pro Kickstart a W pro Work-
bench. Priklad: %VC

Vice prikazd je jeste v guide, vy-
bral jsem ty nejdulezitejsi.

Asi vas zarazi, pro¢ porad pisu
0 verzi 2.42, kdyz uz je na svete
verze 2.5. Bohuzel verze 2.42 |e
posledni freeware verzi tohotu
programu a verze posledni (2.5)
je uz shareware, za kterou musite
zaplatit 10,- DM (registrace pres
e-mail) nebo 15 (registrace pos-
tou). Obdrzite nejenom KliC ale
také vlastni RCC (Rainboot Con-
fig Creator), kterym muzete poho-
diné vytvaret skripty skrze vlastni
GUI. Zatim to nevlastnim a jaksi
se ani nechystam. Pokud se vam
zda, ze lépe pouzit jiz hotove
skripty, tak se mrknete bud na
Aminet nebo radeji na adresu
http.//www.home.pages.de/~Alir-
soft, kde naleznete velky archiv
rznych skriptd a jin€ novinky.

HODNOCENI
Vysoce kvalitni program pro
zpestieni chvil stravenych pri
bootovani vasi Amigy.
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StopMenu

& BoLESLAV KRISTEN

POZADAVKY: Amiga08 3.0 a vyssi

Docela mé bavi dostavat meé
pratele, kteri maji PC a jed-
nou za ¢as se ke mne prijdou
podivat na Amigu. Jeden z
nich, kdyz uvidél na mém
Workbenchi béezet StopMenu,
propadl dojmu, ze uz jsem si
poridil Windows. Le¢ mylil
se...

Zde je videt dalsi vyhoda Amigy
oproti PC, ze si mdzeme porad
jakkoliv. menit vzhled Workben-
che a nemusime mit nejake The-
mes, kieré zmeni pouze nekolik
ikon, zvuky a pozadi. StopMenu
je sharewarovy program, ktery
spada do kategorii Windows-like
programu, Cili podobnych “jedi-
nému spravnému operacnimu
systému”. Je to jeden z mnoha
programu, ktere funguji na prin-
cipu nastrojove listy (nebo jak se
tomu nadava) z Woken. Neni v
tomto okruhu sam, uz pred nim
bylo a asi porad bude plno tako-
vych programi, jako napfiklad
Runbar, Hotbar, AStart a jiné. Je-
den mdj znamy frekl, ze to je ve
Windows jedina dobra vec.

Plvodnim autorem programu je

Tomasz Wojcik, 16-lety student
gymnazia ve Starachovicich v Pol-
sku. Ten ale nedavno svou Amigu
prodal, ale zdroj poskytl Damiru
Arhovi ze Slovinska, ktery ve vyvoj
StopMenu pokracuje. Jak uz jsem
napsal, jedna se o shareware,
takze neni zadarmo. Cena za pro-
gram je bud 10 USD pri e-mailove
registraci, pres snail vas regist-
race stojl USD 15. Program je do-
stupny na Aminetu, po zaregistro-
vani obdrzite vlastni klic a tim pod-
pofite autora a hlavné zrusite ty
otravné sharewarove upozornujici
requestery. Cim se takovy pro-
gram trochu lisi od jinych podob-
nych programd?
- podobné jako ve Woknech muze
pyt liSta schovana a objevi se
teprve po zajeti kurzorem dold (tak
je to nastaveno jako zakladni,
takze pokud po nainstalovani pro-
gramu listu nevidite, nepanikarte,
ze vam to nefunguje). Toto Ize za-
pnout i vypnout, takze se lista
mize schovavat nebo bude videt
neustale;

- rychleji a snadnéji spoustét pro- vat to detailngji. Kazdému pro-

gramy; gramu muzete pfidat malou
- kontrolovat programy typu com-  ikonku, kterych je zde kolem 94,
modities; ale neni problém si vytvorit viastni.

Meter je urCen pro zobrazeni vyti-
Zeni procesoru a vyuziti pameti
FAST a CHIP, vSechno v procen-
tech - je to velmi podobné Tiny
Metru. DalsSim tlacitkem jsou
COMMODITIES. Zde muzete pro-
gramy jak ikonifikovat, <obrazek
5.iff> tak unikonifikovat, deaktivo-
vat nebo odstranit. Pak zde vi-
dime tlacCitko PREFERENCES. Jak
uz jsem psal, zde je vSechno z ad-

- kontrolovat obrazovky a take je
zapisovat jako IFF;

- snadneji spoustet preference;

- program si sam nacte komodity
| preference, nemusite si je
pracne sami nastavovat;

- preference rozdeli jako syste-
move (fonty, tiskarny,... atd) tak
uzivatelské (AHI, MCP, MUI,...).
Mozna prijdete na vic jinych moz-
Nosti.

-Slouzi k restartu tohoto programu,

Morkbench Screen
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resare SYS:Prefs/, rozdéléno na
System a User. Tak se mUzete
rychleji vrtat v preferencich, nez se
proklikavat prfes mnoho ikonek.
DalSi tlacCitko nese nazev SCRE-
ENS. Tady se vypisuji vSechny
obrazovky, ktere jsou otevrené.
Muizeme e davat do popredi
nebo do pozadi, odstranit nebo
zapsat jako IFF obrazek. Posledni
tlacitko charakterizuje ikonka Wo-
ken a jmenuje se WBWindows.
/de |sou zase zobrazovana
vSechna okna, opét je muizeme
davat do popredi/pozadi, aktivo-
vat, zavfit nebo odstranit. Kdyz
klikneme pravym tlacitkem mysSi
na hodiny v liste, zobrazi se nam
automaticky METER.

Co vidime?

Vidime peét tlacitek a vpravo ho-
diny. Co nam skryvaji tlacitka?
Prvni tlaCitko je STOP. Zde nasta-
vujete programy pro spousteni.
Defaultne je uz tu neco nastaveno
z Tools, System, Utilities, Commo-
dities. Pak zde jeste vidime PRO-
GRAM a QUIT. Quit je pro ukon-
ceni tohoto programu. PROGRAM
nam zase nabizi: Restart, Prefs,
MenuEdit, Meter, Reboot. Restart

Reboot je pro restart celeho poci-
taCe, Prefs zase jsou nastaveni
programu. MUzete zde nastavit
barvy textu, pozadi, fonty, styl
font(, pozadi pro listu, zapnuti/vy-
pnuti nekterych tlacitek, schova-
vat listu, hodiny, rychlost zobrazo-
vani, klavesove zkratky, prioritu
i I

Menu editor slouzi k nastaveni
programu pro spousteni. Muzete
Si vytvorit svoje menu a k nému
dalSi podmenu. Vytvoreni je primi-

Hodnoceni

Program vypada hezky a je plné
funkcni, i kdyz se nevyhnul nékte-
rym chybam. Hlavné se mi ho po-
darilo shodit (a tim i cely systém)
ori funkci “odstranit” tlacitka WB-

tivni a podobne jinym progra- Windows a take v SCREENS opét
mim, takze neni tfeba rozepiso- pfri funkci odstranit. Autor ale na to
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upozornuje v guide. Zde bych do-
poruCoval radeji pouzivat progra-
mek PriMan (recenze v AR44).
DalSi moznosti shozeni systemu
skyta polozka v SCREENS - Save
as IFF. Ne vzdy se program
sekne, nekdy i dokaze obrazovku
skute¢né sejmout, ale pak nekdy
cela lista zmizi a nechce se uz
ukazat, takze zase restart. Zde
zase doporuCuju spise pouzivat
jine programy jako treba SGrab
nebo Screen2IFF. Ale program
ma i své vyhody. Je snadno konfi-
gurovatelny, velkou vyhodu ma v
tom, ze vSechny preference jsou
jiz nacteny (dobre si pamatuju, jak
jsem je driv musel psat vSechny v
ToolPrefsu), i kdyz zde je dalsi
chyba. Program totiz vezme
v§echno, co se nachazi v adresarl
“SYS.Prefs/”, takze tfeba i obra-
zek nastavi jako preferencni sou-
bor. Vyhodou je také kontrola nad
komoditami. Zde to funguje Ko-
rektne.

V budoucnu muzeme ocekavat
dalsi plug-iny, patterny pro menu
apod. Zalezi pouze na tom, zda
podporite autoral

Zaver

Cena je optimalni a neni to zase
tak moc. Az na mensi chybiCky v
odstraneéni oken a obrazovek se
da program velmi dobfe pouzivat.
Autor to mozna pozdeji upravi.
Pokud mate radi takové pro-
gramy, muzu Vam ho vrele dopo-
rucit. Bohuzel ja ho moc nepouzi-
vam, protoze jsem si zvykl na ro-
letové menu (dlouho jsem kreslil v
AutoCADu 13 pro MaSakru-DOS
) a také nemam moc rad pro-
gramy typu “like windowz".
AMIGA ma svdj styl a nemusi se
porad napodobovat pEci! Hodno-
ceni programu je velice kladné!!!

Dalsi z program(, ktery prida
do vaseho WB prida taskbar ala
Windows. V necim je lepsi, v
necim horsi nez podobné
programd, ale klady pfevazuijj.
Hezky dopinék pro Workbench.




C0O200
CO300
CO310
CO330
c0220
CO410

RK166
HCO076
KAOS51
RK190
RK191
RK196
RK201
RK206
RK210
RK211
RK213
RK215
RK216
RK218

GK505
KAOD50

RK245
RK265
RK266
RK268
GKS500

RKO060
RKO080
RK110
RK120
RK125
RK130
HCO080
ELO20
MI1020

MIOS50

MI045

EL110

EL112

EL114
EL116
KAO85
EL120
EL130
RKO15
RK020
RKO30
RK430
RK140
RK145

ccoio
JO110
JO115
CCO030

RKO10
PO130
PO140
PO150
PO160
PO165

FPO50
FPO60

EL110

HDO020
HD105
HD110
HD120
HD125
HD130
HD135
HD140

CDO060
CD100
CD105
CD110
CD200

DYO010
DY020
DY700
DY900

DJO10
DJO30
DJOS0
DJO70

Pocitace:

AMIGA 1200 Magic

AMIGA 1200 Tower Infinitiv

AMIGA 1200 Tower Infinitiv + BUS1200 Z1

AMIGA 1200 Tower Infinitiv + BUS1200 Z3

AMIGA 1200HD 260MB Magic + SCALA MM300
AMIGA CD 32 + 7CD = 107 her (Microcosm, Oscar atd.)

phase 5 Digital Products:

Blizzard 1230-1V - MC68030/50MHz

Blizzard SCSI-Kit IV pro B1230-1V - B1260

SCSI kabel z SCSI kitu 26pin na 3x 50pin PFL interni
Blizzard603e 160MHz + 68LC040-25R

Blizzard603e 160MHz + 68040-25R

Blizzard603e 200MHz + 68040-25R

Blizzard603e 240MHz + 68040-25R

Blizzard603e+ 160MHz + 68040-25R + SCSI
Blizzard603e+ 200MHz + SCSI + patice na 68060-50
Blizzard603e+ 200MHz + 68040-25R + SCSI
Blizzard603e+ 200MHz + 68060-50 + SCSI
Blizzard603e+ 240MHz + SCSI + patice 040/060 - nejsou
Blizzard603e+ 240MHz + 68040-25R + SCSI - nejsou
Blizzard603e+ 240MHz + 68060-50 + SCSI - nejsou

- informujte se na moznost odkupu karet Blizzard1230-1V
BVision 8BMB SGRAM v¢. CyberGraphX - NOVINKA!
Uprava kabelu BPPC SCSI na 3x int. PFL50

©11490
©14490
©18990
©28990

{ ©16990
©4990

©4990
©3290
700

© 10890
©11490
© 14990
© 18390
© 14990
©17290
©17890
© 30690
20690
20990
33990

©7990
©1200

- verze s patici jsou urceny pro upgrade z karet Blizzard 1260

Cyberstorm MK-1ll 060/50 + UW SCSI pro A4000
Cyberstorm PPC 604e-233 + patice 040/060
Cyberstorm PPC 604e-233 + 68040-25R
Cyberstorm PPC 604e-233 + 68060-50
CyberVisionPPC 8MB SGRAM vé. CyberGraphX

Elbox/Apollo - karty, turbokarty, towery:

Elbox E1200/4 - 4MB FAST RAM pro A1200 + hodiny
Elbox E1208 - 0-8MB FAST RAM pro A1200 + hodiny
Elbox E1230-11 40 - 68030, 2x SIMM, 1x FPU,

Apollo 1240/33MHz - 68040/33, 1-2x SIMM

Apollo 1240/40MHz - 68040/40, 1-2x SIMM

Apollo 1260/50MHz - 68060/50, 1-2x SIMM

Apollo SCSI-Kit pro A1230, 1240, 1260

E/Box - tower pro A1200, plech + zdroj 230W, kabelaz
Kryt + interface klavesnice - vhodné pro E/Box, bez red.
PC Keyboard Interface - znackovy

PCMCIA adapter 90° pro towery

Fast-ATA2/EIDE Controller pro A1200

- rychly radic IDE 32bit dosahujici rychlost az 16.6MB/s
Fast-ATA2/EIDE Lite Controller pro A1200 - NOVINKA!
- fadic¢ IDE 16bit dosahujici rychlost az 8.3MB/s
Upgrade na 32bit verzi Fast-ATA2/EIDE - NOVINKA!
4xEIDE buffered + SW EIDE'39 - NOVINKA!!!

Kabel 3.5" - 2x 3.5 pro Fast-ATA a 4xEIDE

Elbox ScanDoubler - externi

Elbox ScanDoubler + FlickerFixer - externi

Elbox A-500/2 + hodiny pro A500, Garry adaptér

Elbox A-501 Plus - pamét pro A500+ 1MB

Elbox A-601 - pamét pro A600 1MB + hodiny

Elbox CDTV/2MB + zalohovani hodin

Apollo 4040/40MHz - 68040/40, 4x SIMM, 1x SCSI
Apollo 4060/50MHz - 68060/50, 4x SIMM, 1x SCSI

Prislusenstvi pro CD32:

Interface pro PC klavesnici - ngjsou...
Competition Pro CD32 Joy Pad
Boomerang CD32 Joy Pad
Plastikovy kryt na CD32

RAM karty, SIMMy a FPU.

A-501 - pamét pro A500, 512KB RAM + hodiny
SIMM 4MB 72pin 70ns / 60ns

SIMM 8MB 72pin 70ns / 60ns

SIMM 16MB 72pin 70ns / 60ns

SIMM 32MB 72pin 70ns / 60ns - znackove

SIMM 64MB 72pin 70ns / 60ns - pro BPPC karty

- aktualni ceny SIMMU na dotaz! Denni zmeny cen!
MC 68882/33MHz - pouzdro PLCC

MC 68882/50MHz - pouzdro PGA

Harddisky 2.5" a 3.5" EIDE pro A600/1200:

Fast-ATA2/EIDE Controller pro A1200 - NOVINKA!

- cena plati jen pri zakoupeni spolu s 3.5" harddiskem!
HDD 2.5" 260MB + predinst. 0S3.1

Seagate 3.2GB EIDE, Ultra ATA

Western Digital 4.3GB EIDE. Ultra ATA/66

Western Digital 6.4GB EIDE, Ultra DMA/33

Western Digital 8.4GB EIDE, Ultra ATA/66

Western Digital 10.1GB EIDE, Ultra DMA/33

Western Digital 13.1GB EIDE, Ultra ATA/66

Western Digital 20GB EIDE, Ultra ATA/66 - NOVINKA!
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©8490
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©3190
+ ©5990
©1490
+ ©1090
©590
92790

©2190

©890
©1390
960
©3990
$ ©4790
2290
©1190

$ ©1490
2490
13490
23990

850
©960
©550
t ©50

£490
390
©590
©1390
©3190
©3890

©1490
{ ©2190

©2490

{ ©2290
| ©4490
{ ©4990
{ ©5890
{ ©6240
+ ©7290
1 ©8590
{ ©12990

* za priplatek 500K¢ k temto cenam Vam provedeme kompletni

instalaci harddisku vcetné instalace OS (2.1, 3.0, 3.1). Pokud

nemuZete donest pocitac osobnée, domluvte si instalaci telefo-
nicky, poslete Amigu k nam a my Ji nejpozdeji do tri pracovnich
dni posleme na dobirku zpatky. Aktualni ceny HDD na dotaz!

CD ROM jednotky pro A600/1200:

CD ROM Mitsumi FX600 6x ATAPI

CD ROM Mitsumi FX320 32x ATAPI

CD ROM Sony CDU-711 32x ATAPI

CD ROM Mitsumi FX4010 40x ATAPI

CD ROM SCSI Toshiba XM-6401B 40x, 4.8MB/s
* aktualni ceny téchto a jinych CD ROM na dotaz!

Diskety a CDR:

3.5" DD Tales - 10ks
3.5" HD NoName - 10ks
CDR meédium - ruzné
3.5" Cistici disketa

Disketoveé jednotky:

3.5"/880KB - externi
3.5"/880KB - interni
3.5"/1.76 MB - externi SONY
3.5"/1.76MB - interni SONY

¢ ©1490
{ ©1890
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$ ©£2190
©4390

©130
©140
{ ©59

60

©1990
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MOO010
MOO020
MOO030

MYO005
MYO010
MY020
MY 025
MPO10
MP060

KNOO5
KNO20
KNO30
KNO040
KNO0S50
KNOG0
KNO080
KN120
KN130
KN140
LDO50

KLO20

08030
0S060
0S070
085080
0S110
08120
0S130
08140
05160
KAO10

KAQ20
KAQ30

KA040
KAD60
KAOG5
KADG6
KAOG7
KADO80
CO060
X0010

JO020
JOO040
JOO50
JO116
JO120
JO130
JO135
JO140

NDO10
NDO020
NDO30
NDO40
NDO50
NDO70
NDO080
NDO90
ND100
ND310
ND320
ND330
ZD010
ZD020

DI605
Di610
DI615
DI640
DI650

MIO10
MIO11

MIO13
MI005
MI040
MIOS55
MIZDO
Mi400
Mi401

Mi410
MiI110
MI130

SC100

MI220
SC020

DI200

DI210

S0O730
SO740
SO741
S0O742

Monitory:

Monitor 14" LR, NI, Digital + Int. ScanDoubler A1200
Monitor 15" LR, NI, Digital + Int. ScanDoubler A1200
Monitor 17" LR, NI, Digital + Int. ScanDoubler A1200

Mysi a podlozky:

My$ Amiga - NEW! - NOVINKA!
Performer 300dpi - NOVINKA!

MegaMouse 400dpi - mikrospinace

Wizard mouse 560dpi tfitlaitkova - mikrospinace
Podlozka AMIGA - BoingPad, primér 23cm, super!
Podlozka DINO

Literatura:

Textury - popis matematickych textur Imagine 3.0 - 5.0
Maxiplan 1.9

Assembler 68000 + disketa

GFA Basic

Uzivatelska pfirucka pro AG00
UzZivatelska pfiru¢ka pro A1200
Amos Basic + disketa

Amiga Profi + disketa

Amiga & pevne disky

Deluxe Paint IV

Imagine Manual - jiz opét v nabidce!

Ostatni prislusenstvi, ruzné:

Klavesnice pro A4000 International

Electronic mouse/joy switch - automat. prepinac
Plastikovy kryt na A500/+

Plastikovy kryt na A600

Plastikovy kryt na A1200

Kickstart3.1 pro A500, A500+, A600, A2000
Kickstart3.1 pro A3000

Kickstart3.1 pro A4000

Kickstart3.1 pro A1200

TV modulator A520 - bez antenniho kabelu

IDE kabel 2.5” - kabel pro pripojeni 2.5" harddisku
SCART stereo - propojovaci kabel Amigy - SCART
Paraleini kabel k tiskarné 1.8m

VGA redukce pro pripojeni VGA monitoru
Redukce 2.5” - 3.5” v¢. nap. pro pripojeni 3.5" HDD
Redukce 2.5” - 2x 3.5" pro pfipojeni 2x 3.5" IDE
Redukce 2.5" - 2.5" - 3.5" pro pocéitace desktop
Redukce 2.5” - 2.5" - 3.5" pro pocitace tower
Kabel pro pfipojeni ATAPI CD ROM na 3.5" HDD
Dataset pro C64

Videokazeta VHS 42 min. Kolin '98

Joysticky:

SV 121 Quickjoy | Turbo

SV 123 Supercharger - mikrospinace, autofire
SV 124 Quickjoy Il Turbo

JoyPad Boomerang

Konix Speedking Analog Joystick

Joy Matt Autofire

Joy Matt Skorpion - univerzalni "trojnozka"
Joy Turbo - mikrospinace

Nahradni dily:

Interface 10 8520

Kick ROM 1.3

Kick ROM 2.04 - nedostatkové
Denise 10 8362

Big Agnus 10 8372A

Hires Denise |0 8373
Motorola 68000/8MHz

Gary 1O 5719

Paula IO 8364

KickStart 3.1 pro A1200
KickStart 3.1 pro A500/A2000
KickStart 3.1 pro A4000

Zdroj PC 200W

Zdroj Amiga - lehky

* aktualni ceny a dalsi ND Vam sdélime na dotaz!

Audio a video produkty Elsat a HDP atd.:

Sound Sampler HDP, stereo

Videdigitizér FG24 - S-VHS, realtime, 24 bita, PSU
interface MIDI - 1x In, 5x Out, 1x Trough
SVideoGen - digitalni Y/C genlock

Arizona - digitaini Y/C pult + genlock

Micronik Tower a prislusenstvi:

A1200 Tower Infinitiv Il - NOVINKA!

A1200T Infinitiv + BUS1200 Z1

A1200T Infinitiv + BUS1200 Z3

Videoslot adapter - NOVA VERZE, 100% funk€nit!!

Top case - dalSi patro pro Infinitiv Tower

Krytka styl Infinitiv pro 5.25" zarizeni (CD ROM)

Zdroj 200W vE. konektoru pro Infinitiv Tower

Classic A4000, 7x ZORRO-III, 5x ISA, 2x Video

Zdroj 200W pro Classic A4000

Classic A4000, 8x ZORRO-IlI, 3x ISA, 3x PCI, 2x Video
BUS1200 Z1 - 5x ZORRO-II, 4x ISA, video opt.
BUS1200 Z3 - 5x ZORRO-Ill, 3x ISA, video opt., SCSI-|I
- pro praci se Zorro-lll vyZaduje OS 3.1

ScanDoubler Intern pro A1200

- nespolupracuje s Fast-ATAZ2/EIDE radicem k.¢. EL110!

Tablety a scanery Amiga:

OmniPen 606S - aktivni plocha 152x152mm
AlphaScan800 - rucni scaner pro Amigu

Macro System - DraCo:

DraCo 060, 4MB, Altais 4MB VRAM, CD-ROM 4x,

- FAST SCSI-Il, MC68060/50MHz - specialni pocitac pro

zZpracovani audiovideo aplikaci v realnem case

DraCo Motion - specialni verze pro DraCo

MovieShop F/X DISK 1

MovieShop F/X DISK 2 + Titler

MovieShop F/X DISK 3

MovieShop F/X DISK 4 - 8 - cena za jeden disk

* na vyzadani Vam radi zasleme podrobne informacni
materialy ke vsem produktum fy. MacroSystem
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BVision SMB SGRAM + CGX 3

DI240
Di245
DI250
DI260
Di241
DI246
DI251
DI253
DI261
DI263
DI271
DI273
HD300
HD305
HD310
HD350
SO800
S0901
DI230
Di229
S0920
DI232
DI233
KLO10
Dixxx
DI216
Di215
Di224
S0910
DI231

GKO020
GKO030
10040

10020
10050
10060
10065

S0020
FDO10

SO115
S0410
50415
S0420
50425
S0440
S0451
S0461
50485
S0561
SO738
S0650
S0670

CT005
CT020
CTO030

SO180
S0330
SO550
S0561
SO570

Macro System - Casablanca:

Casablanca040 + HDD 4.3GB

Casablanca040 + HDD 6.4GB

Casablanca040 + HDD 9.1GB

Casablanca040 + HDD 18GB

Casablanca060 + HDD 4.3GB

Casablanca060 + HDD 6.4GB

Casablanca060 + HDD 9.1GB

Casablanca060 + HDD 9.1GB + DV
Casablanca060 + HDD 18GB

Casablanca060 + HDD 18GB + DV
Casablanca060 + HDD 36GB

Casablanca060 + HDD 36GB + DV

HDD 4.3GB + Suplik

HDD 6.4GB + Suplik

HDD 9.1GB + Suplik

HDD 18GB + Suplik

Adorage Magic for Casablanca - sada efektu
Adorage Magic Il for Casablanca - sada efektu
Casablanca Effect Disk 1 - 5 (cena za 1 disk)
Casablanca Bluebox Effect Disk

Video Spicerack - 200 $pickovych efektu
Akaba - kreslici a animacni program

PC-Link - propojeni s PC

Klavesnice pro Casablancu

RA - Rendering Acceleration upgrade na 060
BreakoutBox - YUV vystupy

Casablanca DV-Option - DV sbérnice
Heimdall - DVD RAM zalohovaci zarizeni, 5.2GB/disk
Monument Titler CS for Casablanca - pripravujeme
Casablanca Font Disk CZ - pfipravujeme

7990,-

104590
107690
101990
133690
117690
120690
123990
194890
146590
215590
199990
269490
12990
16990
19990
41990
3490
3490
1990
3090
4590
6290
6290
490
19990
32490
77990
44990
na dotaz
na dotaz

* na vyZadani Vam radi zasleme podrobne informacni materialy

Village Tronic:

PICASSO-ll 2MB Z-11 - starsi
PICASSO-IV 4MB + FlickerFixer, Z-1l a Z-lll
Ariadne - ethernet karta pro A2/3/4000, dva par. porty

Amiga /O rozsifeni:
Ethernet PCMCIA Surecom + driver, BNC + Twisted
Amiga-NET - ethernet karta Z-lI, vysoce kompatibilni
Paralelni sit' 3m - sit' pro dvé Amigy pres paralelni port
Paralelni sit 3m - sit' pro Amiga «> PC

Software a hry FreeWare pro Amigu:

Fish katalog - podrobny seznam Fish disku ¢. 1-1000
- jednotiivé Fish disky od 1 do 1000 v prodeji za 30Kc¢

Herni balik 1 - 30 - hry na 0S2.0 + 1MB RAM, cena za 1 disk

- chystame dalsi diskety herniho baliku
Software pro Amigu:

CZ Lokalizace v1.0 pro Amiga 1200/4000 Magic
Turbo Print Professional v. 7

IBrowse - english

PCx + Fusion - dva skvélée emulatory! - NOVINKA!
PC Task 4.4 - english

Ceské vektorové fonty - cca 10 fontu/disketa
SCALA IC500

SCALA PL500 Player

SCALA EE100

DirectoryOPUS 5 MAGELLAN |

Monument Pro V3/V3 for MovieShop

Adorage 2.5

clariSSA professional V3

Amiga CDTV:

Commodore CDTV Player - pfehravac hudebnich CD
Oviadac pro CDTV - infra, original Commodore

Mys infra pro CDTV - original Commodore
“*CD pro CDTV na dotaz! Mame skladem nékolik titulu!

Vyprodej&Doprodej:

Trap Fax - skvély faxovaci program

Repro Studio Universal - retuSovaci program

CanDo v2.5 PAL - interaktivni vyvojoveé prostiedi
DirectoryOPUS 5 - nejlepsi prog. pro spravu souboru
EDGE - kvalitni textovy editor

* uvedene zboZi je k dodani pouze do vyprodani zasob!

Sluzby

- provadime kompletni servis A500 - A4000, CD32 a CDTV

- zalohovani dat na CD ROM z harddiskt Amiga i PC typu IDE i SCSI
a MO Amiga a PC disku 128/230/640MB od 300KcC

- zalohovani CD ROM (kopie CD ROM) jiz od 250K¢

- instalace HDD a CD ROM

- vyroba prezentaénich skripti do SCALA MM400 a IC500

- poradenska ¢innost v oblasti Amiga a video

- vybavovani kabelovych televizi vypocetni technikou a sw

- vybavovani videostudii pro nelinearni stfih na pocitacich AMIGA 1200T,
AMIGA 4000T, DraCo 040, DraCo 060 a Casablanca

- prodej na splatky na zbozi od 4000,- K€ vCetne DPH

- zdarma zvefejnéni odkazu na vasi www stranku na nasi strance

informace

{ ©4990
na dotaz
8990

& 2690

| ©8490
©390
&390

©30
©49

290
2190

{ ©1390
{ ©1990
& 2890
250

na dotaz
na dotaz
6990

& 2690
9990
4490
7990

{1 ©1790

990
890

{1 4 ©999
{11 ©1999
{4 ©1499
44 ©1499

V1V ©799

- oteviraci doba prodejny Po - P4 8%°-17%, servisu Po - P4 15%-17%

- aktudini cenfky najdete na nasi www strance, mozZnost automat. zasilani
- Siroky sortiment CD ROM diskl za super ceny, viz druhy inzerat

- Siroky sortiment her na CD32, katalog zasilame zdarma
- kompletni cenik hardware a software zasilame zdarma na vyzadani

- zaruka na vSechno zbozi minimalné 6 mésicu, na HDD 3 roky

- objednat zbozi I1ze telefonicky, pisemné, faxem, e-mailem a na www

- na objedndvce vzdy uvadéjte katalogové Cislo pro urychleni expedice

- objednané zboZi zasilame i na dobirku prostfednictvim nasi expedice

- hledame dalsi smluvni prodejce pro urcité regiony, nabizime nejSirsi
sortiment zbo2i, rychlé dodavky, spolehlivost, inzerce, konkurenéni ceny

Zasilkova sluzba pro Slovensko

- zakladni informace na telefonu 00420-69-6810418, pi. Sonnevendova
- cena v SK = cena v K¢& x aktualni kurz x 1.1
- ZzboZi je zasilano na dobirku z uzemi SR

i} javosoft

Ceny v tomto inzeratu jsou véetné DPH platné ke dni 3.6.1999 a poéitané pfi kurzu 19.20 za 1DM, aktualni ceny Vam radi sdélime.

Centrala: prodejna, zasilkova sluzba, servis, velkoobchod
Svornosti 2, 736 01 Havifov 1, Tel: 069/6810418, Fax: 069/6810564
e-mail: javosoft@poda.czc www: http://www.javosott.cz

distribuce: Alfa Data, Elbox, Elsat, GTI, Macro System, MicroniK, phase5, Seagate, Western Digital



Imagine 9.0 - #1

& MicHAL KOVAR

Minule jsem vam slibil, ze
se v dalsim cisle nauc¢ime
pouzivat textury a brushe.
‘Textury jsou pomerne jedno-
duché, ale u brushu se notné
zapotime, protoze to, co si
vSechno muzete dovolit v na-
stavenich, to je kapitalni za-
lezitost. Nuze uvod mame za
sebou a jediné, co nas deli
od toho, abychom zacali, je
tento tlusty odstavec.

| sebelepsSi objekt bude vypadat
neveérohodne, pokud nebude tvo-
ren realné vyhlizejicim materialem.
Nékteré povrchy jsou tak jedno-
duché, ze si pfi jeho vytvareni vy-
stadite s pouhou zmenou barvy,
odrazu nebo prdhlednosti. Avsak
pfi slozitejSich pocinech velmi
zahy narazime na situaci, kdy
nam tyto véci prosté nestadi. Re-
Seni je vSak celkem jednoduche a
celé se odehrava v rozsirenem
Attribute requesteru.

Texturu nebo brush objektu pri-
radite tlacitkem NEW v attribute
requesteru. Program se vas ze-
pta, zda chcete aplikovat texturu
nebo brush. Vyberte texturu a ob-
jevi se vam filerequester, ve kte-
rém naleznete cestu do adresare
textures a poté si nejakou vybe-
rete. V okamziku, kdy jste texturu
vybrali, je tato objektu prirazena a
teoreticky uz nemusite nic menit a
jednoduse nechate spocitat na-
hled. U kazdé textury se objevi to
samé okno s nastavovanim para-
metrd, které se u kazde textury lisi.
Popis textur, jejich vzhledu a na-
staveni presahuje ramec tohoto
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¢lanku (a potazmo i celeho AR),
protoze jich je dost a hodne. Po-
kud nékdo shani popis toho, jak
se s tou kterou texturou pracuije,
necht se obrati na jisté samizda-
tové vydani, které napsal tusim
pan Slanina, ktery kdysi psal i na-
vod na Imagine.

Pro nazornost si uvedme nejaky
priklad. Nebudu vas iz svazovat
vybérem objektl - necht si kazdy
vybere jaky je mu libo. Objekty de-
lat uz umite, takze popustte uzdu
sve fantazii. Pro ty lingjSi z vas
udélame treba torus, kteremu
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vySe uvedenym zplsobem prira-
dime nejakou texturu. Nic dalsiho
k pouzivani textur vedet nemusite.
Na texturach totiz neni co vysvet-
lovat a vsichni na to jiste brzy pri-
jdete a objevite si ty, ktere vam
nejvice vyhovujl.

Mnohem slozitejsi, ale take nes-
rovnatelne lepsi (i kdyz zase jak
kdy) jsou brushe. Brush neni nic ji-
ného nez bitmapovy obrazek,
ktery chcete néjakym zplsobem
nanest na objekt. Vybira se taktez
tlacitkem NEW a posléze si zvolte
polozku BRUSH. Jestlize texturu

jisme mohli chapat jako “neco co
je vSude v prostoru”, pak brush si
predstavme jako obrazek z promi-
tacky nebo samolepku. Uz si mu-
site davat pozor na to, jak obrazek
promitame a jak bude velky. Ve
svych zacatcich jsem pri pohledu
na vSechny moznosti tohoto requ-
esteru hystericky vykrikoval ze sna
jiesté dva dny. Z téchto ddvodul
zacneme s pouhou deskou, na
které vSe nejlépe pochopite. Kdyz
otevrete preferencni okno brushe,
vybéhne na vas pekna radka vse-
moznych nastavovadel a nejeden
neduzivy zacinajici renderman se




s kfikem uteCe schovat za neja-
kou gamesu. My ostatni, co jsme
vydrzeli, se tyto veci naucCime
pouzivat. Vsecho je logicke a pre-
hledné a da se na to rychle zvyk-
nout. Nicméneé musim sebekri-
ticky pfiznat, ze mi par polozek
taky neni jasnych, ale nestezuiji si
a Ziji i bez nich. Takze copak to tu
mame? Zacnu tim, co nevim. A to
je Brush label, FullScale value a
Mix/Morph value. Smys| téchto
funkci mi z(Qstava utajen avsak
nikterak mi nebrani v realizaci
mych napadl. Pokud nekdo vi, co
to déla, ozvete se. A ted pojdme k
tomu, co jsem |iz schopen objas-
nit. Polozky Subgroup a Lock
state se pouzivaji ve spojeni S
funkcemi SUBGROUP a STATES,
ktere jsme jeste neprobirali, takze
Si je nechame na pozdeji.

Use RGB as:

obsahuje polozky COLOR - zde
se bude obrazek aplikovat ve
stejné podobe, jakou vidite v kaz-
dém prohlizec¢i. REFLECT si
vezme RGB hodnotu pixelu a
podle ni bude v daném misté ob-
jekt odrazivy. Analogicky funguiji |
zbylé polozky. FILTER podle hod-
noty RGB urCi prdhlednost, SPE-
CULAR zase barvu a intenzitu od-
lesku objektu v danem miste atd.

Use Red channel as:
Tyto funkce vezmou z obrazku
jien hodnotu cCervene slozky a

nodle ni se dale ridi. Predstava

Kresleni pouze cervenou barvou
je desiva, takze vezte, ze pro tyto
funkce se beézne pouzivaji ob-
razky v Sedé Skale. ALTITUDE je
velmi debilni oznaceni funkce
BUMP, kterou jiste vSichni znate.
Vytvari dojem nerovnosti na povr-
chu. Bila barva se bere jako nej-
vyse polozena, Cerna je logicky
nejnize. Davejte pozor, abyste pri
kresleni techto BUMP-MAP ne-
meli tésne vedle sebe c¢ernou a
bilou plochu. Musite si uvédomit,
ze bump je proste FAKE efekt a
jako takovy nedokaze zcela vse.
Ostre zmeny na povrchu musite
poctive namodelovat. HARD-
NESS je tvrdost. Co je bile je nej-
tvrdsi, cerne e nejmekdcl.
ROUGHNESS je drsnost povr-
chu. Bilou barvou je oznacena
nejhrubsi cast. FOG - mlha je ka-
pitola, ktera stoji za to. Jiz nejste
omezeni mlhou z Action editoru.
Nakreslete si vilastni. V bilé ob-
lasti bude mlha nejintenzivng|si.
SHINY a BRIGHT jsou slozky
lesku a jasu. R.index je index
lomu prihlednych objekt0.

Wrap method:

Cili metody nanageni na objekt.
FLAT XZ je pfimé promitani do
souradnic XZ. Pokud takto promi-
tate dejme tomu na kouli, bude
textura po stranach protazena a
rovinach kolmych k XZ budou uz
jen pruhy. Nutno vyzkouset a vi-
det. CYLINDER AROUND
je valcové nanaseni budto
podel osy X nebo Z
SHERE AROUND Z je lo-
gicky promitani kulove -
tedy brush vychazi z jed-
noho bodu a rovhnomerne
se obaluje po kulové
plose. Nekoukejte na me
jJako trdla a zkuste si to -
pouhym ctenim to tezko
pochopite.
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Toto je brush, ktery ve vysledku
vytvari mraky. Pokud chcete vi-
dét, jak tyto mraky vypadaji v
realu, musite tento obrazek pre-
vést do negativu.

Dalsi polozkou je REPEAT. Hodi
se tam, kde mate texturu, o které
predpokladate, ze se bude perio-
dicky opakovat. Prikladem pro
llustraci budiz cihlova zed nebo
dlazba. MIRROR, jak nazev napo-
vida, zrcadli opakujici se textury.
Polozku GENLOCK jaksi nemam,
kde vyzkousSet, takze smdla pro
jablko - nemohu slouzit. Polozka
APPLY TO CHILDREN se pouziva
u groupnutych objektt, pokud si
prejete, aby se brush (nebo tex-
tura) aplikoval i na podfizené ob-
jekty.

Buttony QRender a ViewBrush
jsou snad jasné kazdemu. But-
tony Edit axes a Transform axes
jsou velmi dulezitym bodem. Zde
Si urCujete prave smer promitani.
Nejleépe bude asi ozrejmit tyto veci
na prikladu. Vytvorte si obycejnou
desku a davejte pozor, aby se na-
chazela v rovine XZ. To je velice
ddlezite, protoze prave osy XZ
jsou rozmerovymi osami obrazku
a osa Y dava informaci, do jaké
hloubky se obrazek dostane. V
brush requesteru si tuknéte na
EDIT AXES a kouknéete se, jak
jsou osy usporadany. Starsi Ima-
giny nenastavovaly velikost auto-
maticky, takze zde mate dost
uSetfenou praci. V zasade jde o
to, Ze obrazek se nanasi do klad-
neho oktantu osové editacni
krychle. Co jsem to rekl, proboha?
No proste obrazek je mezi tema
prerusovanejma careckama, kery
sou voznaceny X a Z. Osa Y ur-
cuje hloubku aplikace. Pokud
pyste tfeba meli za sebou dejme
tomu 10 deseka protahli Y-osu do
poloviny tohoto utvaru, obrazek
by se ukazal jen na 5ti z nich -
ostatni by mely barvu, kterou |ste
objektu nastavili v polozce CO-
LOR v attribute requesteru.

Uf! Pokud vas vycCet techto viast-
nosti, které muzete nastavit, nesra-
zil k zemi, tak vézte, ze brush( a
textur na jednom objektu je mozno
pouzit neomezené mnozstvi. Po-

CERVEN 1999

WORK &5

kud se udivem nevalite na zemi
ted, tak tak ucinte alespon na
chvili, protoze tohle je opravdu
mocny nastroj a mnohdy se na
nem necha vic ¢asu nez na samot-
nem modelovani. Dlkazem toho
budiz nas dnesni obrazek, ktery je
tvoren jen obycCejnou plackou se
spoustou textur a jednim objektem
oro efekt. Nic vic. Reknéme si, jak
takovy obrazek udelat.

Vytvorte si nekonecnou rovinu a
potahnete ji nejakou texturou -
nejlépe asfalt, ktery pro cvicné
ucely klidné Cajznete PCCkarum z
jejich 3D studia. Zde nastava je-
den velmi nepfijemny problem.
Jak jsem fekl vySe, obrazek se zo-
orazuje mezi osami X a Z, ale ne-
Konecna rovina je XY. Automatika
imaginu vsSak natahne obrazek
automaticky na ZX souradnice,
takze pokud texturujete nekonec-
nou rovinu, musite vSe delat
rucne. Je to dost velka chyba pro-
gramu, ale nenadelate nic. Vysle-
dek musi vypadat tak, ze pfi po-
hledu zeshora uvidite ZX boun-
ding box a osa Y bounding boxu
bude zasahovat celou tloustku
desky - v tomto pripade je nulova.
/ni to slozité - Spatné se to vy-
svetluje, ale nékde tady by mel byt
obrazek, ktery vse ozrejmi. Dalsi
ddlezitou veci je, ze je nemozné
natahnout na nekonecnou rovinu
texturu “jen jednou” - musela by
oyt také nekonecne velika. Na to
je vSak pamatovano. Nastavte si Z
a X velikost boundingboxu na ne-
jaky “rozumny rozmer” a reques-
teru zaskrtnete REPEAT. Brush se
v tomto pripade bude doneko-
necna opakovat. Je tedy na-
snade, ze brush musi byt na tako-
veto opakovani navrzen. Vytvorit
louZi je velice jednoduché - ude-
lejte v néjakém paintu bily flek a
namapujte ho na rovinu a zaskrt-
nete u nej REFLEX. A pokud
chcete, aby se nad touto “silnicl”
vznasely cary mrakd. Vytvorte
soubéznou rovinu a obrazek
mraku natahnete s atributem FIL-
TER. Obrazek mraku vSak musi
byt v negativu, protoze to, co je
bilé na brushi, bude nejvice pru-
hledné. Tot vse.

Zaverem mi dovolte, abych se
kratce vratil k minulému dilu, kde
jsem fikal, ze se serialem budu
koncCit. No. Podekujte Joeovi za
AMaxu a mnoha dalSim, ze me
ukecali (nedalo jim to moc prace),
abych to nedélal. Takze at chcete
nebo ne, jesté si me uzijete, az
vas to bude mrzet. Pokud tedy do
mesice nezhynu, bude dalsi po-
kracovani. Nashledanou.
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Mili hraci,

asi nema cenu zase poeticky basnit o krasach
nasi pfirody, ktera je v piném rozkveétu, letni jab-
licka se objevuji na vétvich petfinskych jabloni a
.. kolem vydani komerCnich her pro Amigu je
zase ticho po pésine. AC jsem byl ujisten Cvija-
nem Cvijanovi¢em z Digital Dreams Entertain-
ment, ze hra Wasted Dreams (drive Distant
Space a jeste drive Wasted Dreams :-)) uz je ho-
tova a cédécka se prave lisuji, zatim nic! A ujis-
foval mé pred mésicem...

Stejna situace je i u hry Space Station 3000.
Poté, co jsme s Lahvem zkonstatovali, ze hra-
telné demo, které bylo k dispozici (nejaka mise
na zékladné v enginu Genetic Species) je désivy
humus, mé nadseni z této hry notne opadlo. Nic-
méné doufam, Ze vesmirna cast bude mini-
malné tak dobra, jako Frontier... Ale i na to si bu-
deme muset jesté néjaky ten patek pockat, pro-
toze ani SS3000 neni pfes nekolikere sliby v do-
hledu...

Tak abysme se dostali k obsahu dnesniho
Amiga MAXu, nejprve jedna smutna zprava -
pfestoze jsme vyhozenim listamy ziskali jednu
stranku navic, dveé dalsi jsme museli ozelet z dU-
vod@l, které jsem popsal v Gvodniku AR. Dalsi
zménou oproti minulym vydanim je, Zze Herni
drby pro toto vydani napsal nas novy spolupra-
covnik Amigo, nebot Joe (tedy ja) byl prilisne
pracovné wtizen a uz mu na to jednoduse nevy-
byl ¢as. Amigo dle mého soudu zvladl svou pre-
miéru na vybornou a pravdepodobne se s jeho
novinkami budete setkavat | v budoucnu,

Jak AGASIayer sliboval v minulém Cisle, tak se
| skute¢né stalo a o dvé stranky dal na vas Ceka
recenze na polsky fotbalovy manazer Philips SV
Eindhoven Manager, nasledne Lahve zrecen-
zuje skvélou ¢eskou logickou hru Pacomix 2 (pry
uz ji i dohrdl), zavzpominame na staré dobre Su-
per Cars a podivame se, co se skryva za podi-
vnou kombinaci WolfenDOOM.

Pfidté se na vas u dvojnasobného AMAXu tesi

Joe
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Mili parani,

mozna i proto, ze zména znamena zi-
vot, v tomto cisle (a mozna i nadale) vas
po svété hernich novinek budu provazet
ja, Amigo ze skupiny Horizontal Lamerz.
Osmileta amigisticka praxe snad bude
stacit k tomu, abych uspokojil vase po-
zadavky a o¢ekavani. Necham tedy zby-
teénych reci; staci, ze nas napinaji jiste
firmy...

Firma Titan Computer pro svou ocekavanou
3D-bombu Claws of the Devil vytvorila kompletni
podporu Cipu Permedia2, na podpore systému
Warp3D se stale pracuje. Jestli se vse vydari tak,
jak ma, ur€ité to bude strhujici podivana, pro
kterou by pry méla stacit i nejslabsi PPC karta s
160 MHz 603e a BVisionem. Majitele rychlejsSich
strojé se mohou tésit na super plynulou parbu
ve velmi vysokych detailech. Autori uvadeji, ze
hra je jiz v poslednim stadiu vyvoje; pracuje se
na poslednich levelech, na kterych si udajne
chtéji dat hodné zalezet. Datum vydani je zatim
standardné oblibené - 4. Ctvrtleti roku. Snad se
tedy na Vanoce (letosni!?) doCkame...
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Kanadsky ClickBoom, ktery, doufejme, brzy
vysle na trh Z, pro nas ma arcadovou pecku
s nazvem T-Zero. Horizontalni shoot'em up
se vyznacuje naprosto nevidanou grafikou a
efekty. Jelikoz ze screenshotd neni mozno
posoudit zvukovou stranku hry, nezbyva nez
doufat, Zze nebude zaostavat za strankou vi-
zualni (ktera podle nékolika znalcd vypada
iépe nez v ProjectX 2, takze at si Team17
Amiga verzi klidne strCi za klobouk ;-). Pre-
view animace potvdrek ze hry vypadaji dost
dobre a plynule. Tyto a dalsi screenshoty na-
jdete na jejich domovske strance (www.click-
boom.com). Jinak, co jesté autori slibuji? Tak
napfiklad nastavitelnou pradsvitnost, vicena-
sobné dynamické osvétleni, obrovské mnoz-
stvi spritd, a to vSechno v extatickeé akci, ktera
bude scrollovat 50 fps po 1/4 pixelu na AGA
030 8 MB RAM. Podpora hry jednoho nebo
dvou hract je u takové hry samozrejmosti;
ovladani bude probihat pomoci mysi, klaves-
nice nebo joysticku.

Konkurenci (ehm) pro T-Zero se tvari (ale asi
opravdu jenom tvari) (no snad ani to ne -
pozn. Joe) Aphasia od Digital Demons (viz
obrazek vyse). Slibuje hru jednoho/dvou
hracl, horizontalni i vertikalni scrolling, vodni
a svételné efekty, mnoho zbrani a vylepseni
pro lod, ktera se bude moci zmenit v robota,
kracejiciho po zemi. Hudebni doprovod se ma
dynamicky meénit podle akce, prostredi a Situ-
ace. Na konci kazdého levelu Ceka hrace kla-
sicky boss, tedy po herni strance nic noveho.
Zajimavosti jsou dialogy (?!) ve hre, pricemz
konverzovat se bude v jednom ze sedmi pla-
novanych jazyku.

Trochu zvlastni realtime strategie s original-
nim nazvem Warblood 2 (néco jako Nabita
Zbran 17?7 - pozn. Joe) uz se taky blizi ke kom-
pletaci. Nabidne nam 2 druhy pesaku, 4 druhy
valeCnych vozitek a 10 druhtu budov. Hratel-
nost demoverze nebyla nijak extra, ale to ne-
musi nic znamenat. HorSi nez pozemni boje v
Reunionu to snad nebude ;-). Kdyz uz jsem se
zminil o Reunionu, ve skrytu duse doufam, ze
si z néj autori vezmou priklad aspon po gra-
fické strance. Hlavni programator na jedne ze
stranek ‘strasi’, ze by mohl veskeré jednotky
udélat 3D, s phongovym stinovanim a textu-
rami. Dokonce pfipojil i jeden obrazek tanku,
ovSéem v silné psychedelickych barvach. Co
do pohybu, mohlo by to vypadat zajimave, ale
celkovy vizualni dojem by mohl byt vselijaky...

Podobna strategicka (a zatim bezejmenna)
hra firmy Come'n'play (Zeljko Mitic) se od



predchozi liSi zejmena barevnejsi (hlavne svet-
lejSi!), navic izometrickou grafikou. Autor sli-
buje (a popisuje) propracovanou dejovou linii,
spoustu jednotek a vynalezl za kazdou ze
dvou nabizenych stran. Ze screenshotl neni
mozno vycist, jak se to celé bude hybat a zvu-
Cet, ale doufejme, Zze dobre. Demo herniho en-
ginu nevypada nejhar. TvarCi tym se ovsem
potyka s nedostatkem financi a podpory vu-
bec, takze kdovi, jaky osud tento titul Ceka.

The Last Step od firmy TWK Productions
bude akcéni adventura situovana do vesmiru.
Screenshoty zatim nejsou k dispozici, pouze
jedna animace chlize jakehosi stvoreni (mimo-
chodem dost divna, ale to asi bude nevhodne
poskladanym AnimGlFem...). Pokud autori
chtéji v adventure pouzit renderovane postavy,
nasadili si tim latku hodne vysoko a musi byt
velci kamaradi s paletou barev. Originalita vy-
pada - uz podle toho chodiciho stvoreni - cel-
kem nadejné (kdovi, mozna potkame i pri-
buzné Ewokd? :-)), je slibeno i trochu krve. Po-
kusim se priblizit pribéh: Planeta Zeme je po-
sledni obydlenou planetou v draze dobyvacné
pouti mimozemstan( ze vzdalene galaxie. Po-
dari se jim ovladnout i ji? Vypadaji jako lide a
na hracdi bude, komu uvefi a komu ne. Pro
spusténi a nerusenou herni pohodu bude
treba AGA Amiga, 020 (dop. 030), 8MB FAST
RAM, rychlejsi (8sp) CD-ROM a samozrejme
HDD na ¢aste¢nou nebo kompletni instalaci.
Autofi uvazuji o vydani dvou verzi v baliku - pro
low-end Amigy a pro lepSi stroje
(040,060,PPC) s lepSim vybavenim (zvukove a
grafické karty, atd.)

Operation: Counterstrike se take podle zprav
chyli k finalnim Upravam a betatestingu. Hard-
waroveé naroky zUstavaji stejne, tedy 030 a 16
MB RAM. Jen aby to nedopadlo tak, ze az se
konec¢né Amigisti doCkaji sveho C&C, tak Plec-
kari budou hrat Red Alert 3D nebo neco v tom
smysiu...

Jako blesk z cisteho nebe se objevily
zpravy o portovani PC 3D her Shogo a Rage
of Mages. Budou vyuzivat LithTech(tm) en-
gine, ktery posunuje realnost hry svetla a
stinC do nové dimenze. K prvni jmenovane -
nevim, jak se hodi mangovska grafika do ta-
kového zanru, nicmené nehral jsem to, tudiz
nemohu posoudit. Oproti tomu hlasky ostat-
nich postav mohou de&j hry jen ozivit. Hra
podle screenshotl vypada o dost lepe nez
Quake |l a pravdepodobne bude vyzadovat
GFX hardware a rychly PPC procesor. Rage
of Mages je RPG strategie s moznosti multi-

playeru pres Internet (max. 16 hracu). V zemi
Kania Empire zufi uz Sest stoleti krvavé valky.
Od zacatku se hrdinové pokouseji najit baj-
nou magickou zbran, ktera by ukoncila teror.
Jeden po druhém ale mizi na ostrove Uimor.
Dokazete se jako bojovnik nebo carode;
zhostit tohoto Ukolu? V cesté skrz 25 misi
vam bude stat pres 50 rtznych druhd mon-
ster, ktere budete moci likvidovat spoustou
(pfes 300 druhl) zbrani. Z obrazkud, které se
povaluji nékde okolo, mlzeme smele usuzo-
vat, ze pljde o opravdu pohlednou podiva-
nou a mozna i excelentni hratelnost. Projekt
by mél vyzadovat min. AGA Amigu s 030, CD
a 200 MB na harddisku. Na PPC stroji s gra-
fickou kartou bude pochopitelne vse vypadat
lépe, at uz v rozliSeni 640x240, nebo
640x480.

Filip Doksansky alias FiDo, nejlepsi (a nej-
odvaznejsi) cesky koder, potvrdil zruseni 68k
verze své 3D akeni Enforce. Podle jeho viast-
nich slov uz pro Insanity procesor 680x0 pro-
sté neexistuje... (dikybohu, konecne to nekdo
zacal! - pozn. aut.). Hra bude vyzadovat PPC,

podporovat Warp3D i Permedia2. Co bude
ovSsem neprekonatelng, bude umela inteli-
gence protivnikd. Nastineny system Al muze
docela dobre vyustit v neco, co hraci jen tak
nevydychajill! Pfirozeny provoz ve meste
nebo rdzné reakce nepratel, to se jen tak ne-
kde nevidi. Autor tajuplné prohlasil, ze se
tento engine da pouzit na spoustu dalSich
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her, takze se do budoucna mame urcite na
co tésit! Kazdopadné oCekavejme velice zaji-
mavy boj o prvenstvi mezi 3D strileCkami na
Amize!

Phoenix - vesmirna to 3D hra se slibovanym
animovanymi texturami, vicenasobnym dyna-
mickym osvétlenim, mlhovinami, realtime lens-
flares, stopami za raketami, child-objekty, tla-
kovymi vinami, glow, debris, atd. K tomu, aby
se to v8echno hezky svizné hybalo, je treba
AGA Amiga s 040/40, 8 MB FAST RAM, 4sp
CD-ROM a harddiskem, pochopitelne. Jako
doporu¢ena konfigurace je ‘dvojnasobek’
konf. minimalni - 060/50, 16 MB RAM a 8x CD.
Nejlepsi konfigurace samozrejme zahrnuje
PPC, grafické a zvukové karty.

A na konec par zprav 0 zruSenych projek-
tech. Titan Computer ohlasil predCasne ukon-
ceni praci na Amiga-verzi zavodni hry Total
Combustion. Dlvodem je stara znama zalezi-
tost - Amiga verze by na trhu nepokryla ani na-
klady na produkci. Tuto hru si budou moci za-
hrat jen uzivatele MACa a PSX.

Druha hra, kterou postihla nepfizen osudu, je
Fortress Of Fear (Digital Reality Softworx). Pred
¢asem byla jen uloZzena k ledu, ovSem po par
dnech bylo potvrzeno zruseni. Je to skoda; her
ve stylu Diabla je zatim na Amize zalostne malo.

Tieti a prozatim, bohudik, posledni hra, ktera
dopadla stejné, je Nothingness od firmy Cassi-
opee Development. Tento konkurent Mysta byl
taktéZ nejprve pozastaven, pak uplne zrusen.
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% AGASLAYER

Takze Vas opét zdravim, opet od fotba-
lového manazeru, opét polského, taktez
opét od Frey United Software. Obdrzeli
jsme plnou verzi tohoto skvélého mana-
zeru, a takze na mne je, abych ho trochu
zrecenzoval.

Jak uz jsem v minulé recenzi (Santa Monica
FC) psal, jedna se o hru autora Artura "Freye
Barczynskiego, ktery mimochodem v Cervenci
oslavi 23 let, takze mu za redakci gratulujeme!
Narozdil od minulého titulu nad tuto hrou stra-
vil skoro 4 roky, coz je na obsahu dosti znat.
Kompletné nainstalovana hra zabere na hard-
disku zhruba 415 MB, coz je doposud obsa-
nove asi nejvetsi me znama hra na Amize. Ale
nezoufejte, pokud si chcete zahrat, staci mit
na harddisku 58MB volného mista. Sice bu-
dete ochuzeni o samply a nejake obrazky (a
tim i 0 90% zabavy jak uvadi autor a ja s nim
musim souhlasit), ale da se hrat. Pro tu mensi
instalaci sta¢i pouze rozbalit soubory
PSV main(1,2,3).Iha. Nejprve jsem sI nainsta-
oval hru bez zvukd, protoze mi Joe fikal, ze
mu nejede, a tak jsem nechtel zbyteCne mazat
narddisk, kdyby to opravdu nejelo. Nevim, kde
mél Joe chybu, ale mneé jede vsechno v po-
node. Takze trochu charakteristiky.

L.
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Program

Je opét napsan v AMOSu, takze zase ma sve
odpUrce i pratele. VSechno funguje jak ma, ale
narozdil od Santa Monicy ma nekolik chyb a
da se nékdy shodit, ale o tom se zminim v za-
veru. Podle typu instalace se bud budete ko-
chat skvélymi samply, nebo si pustite nejake
vlastni CD anebo nastane doba ticha. Cela hra
ie zatim pouze v polskem jazyce (anglicka
verze je tésné pred dokoncCenim), takze opet
vadi font. Hra se hraje myskou a take obcas
musite mackat nektere klavesy (viz strucny na-
vod v pristim Cisle).

Grafika

Je ve stylu ECS, tvori ji z 99% Cernobilé i ba-
revné naskenované obrazky. Co ale prekvapi,
ze jsou na fotkach bud fotbalisti nebo posta-
vicky z kresleneho serialu pro deti KAJKO |
KOKOSZ (byla i takova polska hra pro Amigu),
také se zde objevuji svetovi bavici, jako napri-
klad Benny Hill, Monty Python, Bean, Eddie
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Murphy, Lou ze serialu
Wings a jini. Celkove
nra je polozena hlavne
na humoru a zabave. |
kdyz se mUze zdat, ze z
~CSove grafiky toho ne-
jde moc vytahnout, tak
jak i v SM je zde
vSechno Citelne.

Zvuky

Naprosté prekvapeni a
genialni vec. Samply
jsou totiz pouzité hlavne
z polskych seriald a
film@, takze zde uslysite
zvuky tfeba ze serialu
“‘Ctyfi z tanku a pes’
nebo z filmu Sexmise,
dale jsou pouzite sam-
ply z polskych pisnicek a take ze svetovych
filmC a seriald (Bean, Monty Python, grotesky
od Warner Bros.) i skupin (ABBA, Beatles, Bo-
ney-M, Bee Gees a SLAYER!). Nasel jsem i je-
den ¢esky sampl a dva slovenske. Kdyz jsem
si poprve spustil hru se zvuky, tak jsem nej-
prve napsal svoje jméno, pak me hlasatel vy-
zval k ¢ekani (protoze se pocitaly statistiky) a
pustii mi hudbu. “Dyt to je Slayer,” zarval
isem, “vyborné!!!l” Po skoncCeni me uvitali v
klubu (pfijemny hlas a na pozadi byla fotka
néjakého fanouska s plakatem, na kterem byl
napis WELCOME TO HELL). Zase perfektni
humor. Sampld je hodne a dost dlouho vam
bude trvat vSechny objevit. Nejlepsi ale na
tom je, ze vSechny humorne sedi k aktualnimu
déni. Nejvice jsme ale s Tommygunem vy-
prskli smichy, kdyz se mi zranil hrac a ja ho sel
navstivit do nemocnice, tak mi jeden hlas
oznamil stoickym klidem asi toto: "On potre-
buje teplo a klid, nejlepe bude, kdyz ho zane-
seme do kotelny...” Ale toho je tam vice, sami
to zjistite. Tak dlouho jsem se uz nenasmal :).
Ale pozor, aby se Vam nahodou hra nesho-
dila, musite mit aspon 1.9 MB CHIPky, pro-
toze neéktere samply jsou pomerne dlouhe.

Hratelnost

Je vynikajici. Tento manazer ma skoro vSechno,
co potfebujete. Vybirate si klub zatim ze Ctyr na-
rodnich lig (anglicka, holandska, nemecka a
polska) nebo si mdzete zahrat v specialni lize

JEDENASTKA TYGODNIA

Siergie | Szypowski
Aulm Krakow

Jacek Zielifiski
Legra Wiar sz

s Tomasz tapifiski
Piotr Mosor Widzeq Foul#

Logia Wharszatrd

Pawet o jlala
widzew Loge

Waldemar Przysiuda
Sokdt Tychy

Zbigniew Murdza

fomasz Soketowski Polonia War sz

Legia Warszawd

Jan Furtok
ks Kalowice

Daniel Purzycki
EKS Lode

Marcin Mieciel
Lega Warszaia
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FREY UTD, kde jsou muzstva z riznych zemi,
mbzeme si taky nechat vytvorit viastni ligovou
soutez, nebo nam pocitac vygeneruje ze vsech
klubd “nahodnou” ligu , pfipadne si zahrat ligu
hvezd (zde jsou muzstva z rlznych let) a nebo
také ligu superhvezd (tady se nachazi treba
klub SmoulCl, jezdc@ F1 a podobng). Pokud
vam to nestaci, mdzete si zahrat podle |iz pri-
praveného scenare, kde mate tfeba urcity pocet
penez a musite treba s klubem do tri let vyhrat
ligovy pohar a ligu. Pokud se vam i to zda malo,
mCzu fict, ze autor pfipravuje i dalsi ligy, tak se
dockame i Ceske! Po zvoleni vaseho oblibe-
neho klubu (vwbér z prvni a druhe ligy + ama-
téfi) zacinate vzdy v prvni lize (za vitézstvi jsou 3
body) a hrajete ligovy pohar (na jedno vitezstvi)
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a pokud byl klub Uspésny v minule sezone, tak
| nejaky evropsky pohar. Vsechny kluby a hraci
maji sva plvodni jména, zadne zkomoleniny!
Takze hrajete zapasy, starate se o klub, stadion,
trénujete hrace, hledate talenty a sponzory atd.
Hodné je zde rlznych statistik, ktere jiste kaz-
dého manazera potési. Kdyz jsou vasi hraci us-
pesni, mlzou byt pozvani i do reprezentace,
nebo jsou v hledacku jinych konkurencnich
klubl. Na konci roku je vzdy vyhodnocovan nej-
lepsi stielec, hra¢ a manazer. Pokud se jim sta-
nete prave vy, hezky vam zazpiva Tina Turner.

Bonusy
Dalsi velmi zajimava véc. Casto se stava, ze
budete upozornéni na tzv. sezonni bombu,
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coz je reklama, ktera paroduje snad vsechno,
e uvidite ji pouze v instalaci se samply. Dal-
Sim humorem je napriklad to, ze hraci natodi
vlastni desku, coz potom zazpivaji s takovym
skrekem, ze se az chce brecet smichy! Nejvice
me ale prekvapily tzv. specialni bonusy. Treba
po 50 odehranych zapasech obdrzite hlasku
“Ochrana proti piratim”. Jak kretén jsem nej-
prve psal rlzne hlasky a pak jsem vzdy rese-
toval a hledal v guide heslo. Za chvili mi ale
program napsal, ze cas uplynul a hralo se dal.
Hezky joke, ale autori malem prisli o zivot. Pak
treba po 100 vyhranych zapasech uvidite pa-
rodii “JUMP™ a nebo dal zase novou desku od
OLD SPICE GIRLS. Zapomnel jsem také uvest,
ze hra ma i intro, ktere je také dobreé.
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Chyby

Kazdy program nejaké ma a ani tento se jim
nevyhnul. Po dlouhém testovani jsem narazil
na nasledujici:

- stava se, ze program nenapise vSechny do-
sazené goly - tu chybu neumi opravit ani sam
autor!

- nekdy hraju pratelak s klubem treba AJAX,
ale v hodnoceni zapasu je jméno klubu Omo-
nia Nicosia z Kypru;

- program nekdy spadne, nevejde-li se cely
sampl do pameti;

- kdyz chci koupit néjakeho hrace z ligy, nékdy
se objevi i jiny klub se zajmem o toho hrace,
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chci dat vice penéez, ale nikdy nenavySim kvotu
a hrac vzdy prechazi do toho druhého klubu;
- nekdy se program nechce hnout dal, kdyz se
objevi tabulka s nastavenim hrace jako kapi-
tana, strelce pokutovych kopUl, trestnakl a
rohl. Redenim je dosadit hrade na v&echny
POSty znova;

- chyba v reprezentaci, toto je nejvetsi bug a
dost mé mrzi. Po nekolika zapasech se vzdy ob-
jevuje reprezentace a vypis, koho si autor vybral.
Kazdemu hraci se pak zlepsSuje hodnoceni. Ale
Vv pozdeéjsich sezonach se stava, ze program ne-
mUze najit vhodné reprezentanty, tak prosté za-
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mrzne. A tak mam hezky rozehranou ligu, bohu-
zel dal se nedostanu - autor na toto po mych de-
nodennich mailech slibil néjaky update;
- nekdy se stane, ze hrajete s klubem NIKDO,
proste bez jména, v klidu vyhrajete i 18:0, ale
pak program zase zkolabuje. Stava se to
pouze v evropskych poharech a dosti zfidka.
Nastesti s autorem jsem v kontaktu via mail a
tak resime problémy a doufam, ze se ukaze
brzy patch, protoze by bylo skoda takovou hru
nechat s tema malymi chybami.

Co se mi nelibi

Nelibi se mi to, ze hradi jsou rozdéleni pouze na
hrace a brankare. Takze bud vite, na kterém
postu hrac hraje (na vybér je az 23 postu)
anebo se zeptate trenéra, ale ten Vam vzdy ne-
pomuze, zalezi na jeho schopnostech. Dal se
mi nelibi, ze u poharovych zapast neni psano,
zda hraju venku nebo doma (u ligovych uz to
je!), coz mé nebavi zjistovat v kalendari.

Co se mi libi

Tak zase trochu optimismu. Libi se mi humor,
zvuky, skvele bonusy, zkomoleniny sponzord,
Sokuijici informace jako napriklad: hra¢ mel ha-
varku, kvuli destim nebo snéhu je trava na sta-
dionu znicena atd. MUzete taky udelovat rozho-
vory jak pro noviny, tak i pro TV. Zraneného
hraCe mizete operovat (ne vzdy se to povede a
pak musite znova), hodne statistik, v lété se md-
zete zucCastnovat pratelskych zapast nebo ma-
ych turnajd, v zimeé zase lovit ve svetovych klu-
oech hrace, kterym koncCi smlouvy a jsou na
orodej za nulovou castku (tim se daji ziskat i vy-
borni hraci) nebo se také zucastnit haloveho tur-
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3V EINDHOVEN - SPARTA ROTIERDAN

14, ninuta

Dubbeldenan odebral Eillﬁlubﬂrnﬁny 1 wyszed! na czysta pozycjye,-
nakladke

ale sedzia odowizda

naje. Je toho hodné, co by se dalo napsat, ale
nechci to tady rozepisovat, to musite zjistit
sami. Velmi hezky je takeé zpracovan guide, kde
krome informaci, z jakych materialu byly vzaty
obrazky a samply a hlavné inspirace, a krome
popisu hry je zde i kompletni dokumentace (i s
nekterymi fotkami) hracu v klubu PSV, historie
klubu a jeho uspeéechy. Autor je asi velkym fa-
nouskem Eindhovenu. Velmi pekne bylo prove-
deno CD, které jsme obdrzeli pro AMAX!, ba-
revny obal, potisk na CD a podminky pro uve-
rejnéni na CD. Bohuzel hra se musi nainstalovat
(tedy rozbalit z LHA) na harddisk, protoze si za-
pisuje rdzneé veci a na CD to jaksi nejde.

Zaverecné hodnoceni

Hra je opet freeware, takze za nic mate vybor-
nou hru. Spojenim se samply mate genialni za-
pavu na nekolik tydnd. TroSku celkovy dojem
Kazi malé bugy, ale doufam, ze se vsSechny
opravi v update, pak vas o tom zase budu in-
formovat. Mozna pro nekoho bude trosku pro-
blém polstina, ale neni to tak tézke, je to slo-
vansky jazyk a velmi podobny. Pro ty, kteri by
meli pocatecni problemy, jsem pripravil takovy
kratky popis a maly preklad, ktery se ale z ne-
dostatku mista objevi az v prazdninovém vydani
AR. Pokud byste opravdu necemu nerozumeli,
mudzete mi napsat na mail nebo na snail adresu,
vSechno potrebne najdete v TopSecretu 16 a
17. Pokud byste chteli kompletni navod a pre-
klad, napiste nam! Prijemnou zabavu a hodné
vyhranych strfetnuti a at m(zete Cistit pohary v
klubove vitrine! Me uz se podarilo projit ligou |
poharem bez porazky a bez obdrzené branky.

Pnda.i swﬁmiuie i nazwisko: Adan
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Frey Utd., 1999

freeware

Amiga, 2 MB Chip + 4 MB Fast, 50 MB na HDD
A1200 + 8MB Fast, 415 MB na HDD

A1200 + 030/50, 32 MB RAM, HDD, CD-ROM
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pPacomix 2

& LAHVE

Davno tomu, kdy se na jedne Amize
jednou zrodila hra Pacomix. Logicka ga-
meska, vypusténa coby freeware a vy-
tvoFena prevazneé jednim ¢lovekem - Ze-
lenym - pod hlavickou Crazy Boys. A
zase na druhou stranu tomu neni tak
davno, kdy byl konecne po letech na Vo-
tické party vypustén druhy dil této hry.
Protoze jsem “jedni¢ku” dohral, je na
¢ase dohrat i dvojku. Ovsem nutno
uznat, Ze jsem se trochu precenil...

Pokud nevite o co se jedna, zde je kratka re-
kapitulace. Hra Pacomix je kombinaci dvou zna-
mych her. Logické hry Atomix (kde pohybujete
atomy a snazite se sestavit molekulu, pficemz
pfi pohnuti atomu se tento rozjede a zastavi se
az u zdi nebo jiné prekazky) a akcniho notoricky
znamého Pacmana. Pacomix ma od Atomixe
styl pohybovani postavy (zastavi se az u zdi
nebo prekazky) a z Pacmana hlavni postavu.

Druhy dil hry Pacomix, kde je opet hlavni po-
stavou tlusty, kulatoucky... enm... feknéme kob-
izek (no jak byste popsali postavu Pacmana’?),
ktery ma opét za ukol projit vSechny levely, se-
sbirat urgity poc¢et predmetl (v kazdem svete se
jedna o néco jiného). V tomto pokracovani vsak
neni 100 level(, odehravajicich se v jednom
svete jako v prvnim dile, ale mame tu k dispozici
6 svetl po 20 levelech, tudiz zde mame zaruku,
7€ nas svet jen tak neomrzi a ze mtzeme od jed-
noho zakysu prejit do jiného sveta (kde mizeme
vesele zakysnout take) a problematicky level ne-
chat chvili stranou. Problem nastava, kdyz za-
kysnete ve vSech Sesti svetech (jako ja ted).
Chvili budete autory proklinat, ale daleko vice
budete obdivovat skvely systém a design leveld,
kterf/ Se se zvySujicim se Cislem levelu opravdu

”””””” - pricemz plati, ze vzdy je
(aspori) jedno feseni v kazdém levelu.

Rozdil oproti prvnimu dilu je zcela jedno-
znacny: na koédu, muzice, zvucich, grafice a
designu se podilely osobnosti Ceske Sceny.
Jmenovité Zeleny ~ exCB (code), Trixie ™~ VCT a
Zemak ™ nAEx (hudba) a Artie ™ eMB/INS (vet-
Sina grafiky), nepocitame-li tvirce jednotlivych
evell (napf. Luke ™ nAEX). Tyto lidé dokazali z
orémeérné hry vytvorit neco, co by byvalo bylo
nodno distribuce. Slova “byvalo bylo” pouzi-
vam zamerne, jelikoz se autori rozhodli za sve
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vykony nepobrat ani halif a hru vypustili jako
freeware, za coz jim patri muj obdiv.

Uroven grafiky stoupla sice natolik, Ze je nutno
pouzit Amigu s AGA Cipy (hi, Wincle), ale to je je-
diné dobre. Muzika je vytecna, jen bych mél par
vyhrad, ze zvuky, které hraji pri hre na pozadi, se
opakuji po dost kratkych intervalech, coz casem
zacne lézt na mozek (Casem myslim tak po 3
hodinach hrani), ale je to zase rozhodne lepsi
nez Silena muzika v Pacomixovi |., ktera byla na-
vic notoricky znama. Grafice nemam vdlbec co
vytknout, dalo by se fict, ze hru s takovouto gra-
fikou jsem dlouho nevidel. Existuje plno her,
které vyzaduiji AGA, ale vyuzita je jen paleta se
64 barvami, nekdy i mene. Zvuky jsou primerne,
snad i stejné jako v “jedniCce”, ale to tolik ne-
vadi. Zde jde o zabavu, o kterou nebude nouze.

Pokud se mam zminit o levelech, musim fici,
ze prevazuiji levely spise akcni nad logickymi, ale
zmeéna je zivot a po dlouhém premysleni néjaka
ta lehci akce neskodi. Kdyz se zminuji o akcnejsi
formé nékterych levell, je nutno poznamenat, ze
dominantnim predmeétem, ktery nas obcas nuti
mackat klavesy trochu rychleji nez obwykle, je
délo, které aktivujeme stisknutim tlacitka (nebo
prepnutim paky atd. - zalezi na typu sveta) a je-
hoz stfela se odrazi od zrcadel a riti se na nas.
Kdyz pak pri uteku pred strelou prejedeme ne-
chténé (nebo nuceng) jiné tlacitko, aktivujeme
dalSi délo a pak zacina peklo, ktere obvykle
kondi smrti. Tolik k akCnéji navrzenym leveldm.
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Jinak se zde takeé vyskytuji levely, pri kterych si
budete rvat chlupy z podpazi (vyrok “rvat si viasy
z hlavy” by mohl pripadné urazit nektere rasistic-
t&ji uvazujici ob¢any) a po odhaleni spravneho
reseni se jen pousmejete sami nad sebou.
Hra Pacomix2 je opravdu propracovana i do
detail(, které prijemné prekvapi. Hra ma lokali-
zacni podporu s jiz vytvorenymi katalogy hry v
cesting (vCetné diakritiky), anglictine a nemcine.
DalSi kapitolou je moznost vytvoreni vlastnich le-
velll ve specialnim editoru, ktery je ke hre priba-
len a s moznosti zaslani teéchto levelt na adresu
autor(l, ktefi budou pfi pripadném vetsim poctu
levell ochotni vytvorit Pacomix Special Edition.
Takze nevahejte a hrajte, at Pacomixe2 dohra-
Jete a af mate naladu na tvorbu novych levell.
Hracdm preji pevné nervy a tvarcdm hry piny
harddisk novych levell od vasnivych parand!
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Crazy Boys, 1999

freeware

A1200, HDD

A1200, HDD

A1200 + 030/50, 16MB RAM, HDD




% REDROSE

Tak tedy zaénem trochu od jinud. Nej-
drive jsem myslel, ze budu do této rub-
riky zarazovat hry podle viastniho uva-
zeni (se souhlasem Joea), ale zacalo to
nabirat jiny smeér a Joe mi pres AGAse
zadava hry sam. Je to fajn a nevadi mi
to, ale ja osobné bych vybral néco ji-
ného, kdyz uz v minulém cisle byla
vzpominka na Lotusy I, Il a lll. V tomto
¢isle by chtél Joe (i ja samozrejmé)
vzpomenout na jina auticka, a to Super
Cars | a Il. Nevadi, pristé vam naservi-
ruju skoro kompletni shrnuti vSsech aut,
které kdy byly na nasi milou Amcu vy-
tvoreny. A v Cislech dalSich uz to snad
zménime a zaradime tam neco co se
aut netyka.

Super Cars jsem nikdy poradne nehral a tak
mi chvili trvalo, nez jsem se do toho trochu vzil.
Ale snad jsem amigista ucCenlivy a to co jsem
se 0 téchto hrach dozvedel a naucil, vam v za-
peti popisu.

Super Cars |

BohuZel se nam pres veskerou snahu nepoda-
filo tuto hru sehnat. A protoze jsem tuto hru ni-
kdy ani nevidél, nebudu o ni psat a tak se ro-
zepisSu o naslednikovi s priviastkem I,

Super Cars |l

Tuto hru jsem si poprvé spustil asi pred rokem
a pdl, ale nijak mne tehdy nezaujala a tak
jsem ji odlozil v zapomeni. Ovsem potom, co
mi Joe zdélil, Zze by ji rad videl v AMAXu 45,
jsem ji vyhledal a znovu spustil. Za ty tri roky,
co se Amigam venuju, jsem uz videl spoustu
brak(, i kvalitnich her a taky jsem zazil situace,
ze nepekne vyhlizejici hra mdze mit i Uspech a
naopak.

A
-
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Dal jsem se do hrani a po nekolika desit-
kach minut jsem uz docela slusne vybiral i za-
ludné zatacky. Pokud existuji jedinci, kteri
tuto hru nikdy nevideli (a vim ze se takovi na-
jdou - vzdycky se najdou), anebo videli, ale
nehrali, mize byt toto divod nekde tuto ve-
ciCku vyhledat.

Jak to tedy vypada a o cem to je?

DalSi z fady auticek s pohledem kolmo shora,
ale k mému uzasu je zde nekolik prvkl, ktere
jsem u jinych her nevidel (nebo si jich ne-

Kiasika - Super Gars

~-REPRI R~

£ PLRYER: 1

MONEY: £5000

SPARK PLUGS/RETUNE
COMPLETE EHHRUST
REPLACEMENT GERREOR
BRAKE DISCS H 4

BODY PANELS/RESPRAY
TURES H 4

STEERING RDJUSTMENT
SUSPENSION H 4

DRAMAGE

vSiml) a to mé prave pri popisovani aut zajima
nejvice. Po samotném nakliknuti ikony (pri
spousteni z HD) na chvili zCerna obraz a
zdanlivé se nic nedegje, ale po chvilce se ob-
jevuje logo tvlrcl a témi jsou Magnetic Fi-
elds, ktefi maji na svedomi i prvni dva dily Lo-
tust. Po odkliknuti loga naskocCi znovu logo
Magnetic Fields, ted uz s logy svych jiz hoto-
vych her (Lotus | a Crazy Cars |) a logem pri-
pravovane hry Lotus Il. Po té se konecne obe-
vuje uvodni obrazek ke hfe samotné a uz
jsme v menu nastaveni.

Prvni tam je obtiznost a ta nabizi klasicky
EASY, MEDIUM a HARD. Ja volim EASY, pro-
toze se zatim ucim. DalSi polozkou je pocet
hracl a to ONE a nebo TWO. Pri hfe dvou
hracl se obrazovka rozdeli trochu netypicky
shora dold na levou a pravou stranu, coz neni
bezne, ale nijak to nevadi. Zatreti si misto
Player 1 a Player 2 m(zete napsat své jmeno
a potom vybrat, jestli plyn auta bude na tla-
Citku fire a nebo na smeru vpred. Potom je tu
totéz pro druhého hrace a nastaveni zapnuti
Ci vypnuti tzv. komunikacnich oken - vysvet-
im pozdeji.

Po stisku fire se uz dostavame do prvniho
zavodu. Ja mam autiCko tmave cCerveneé a
ostatni jsou Sediva. Start a uz to fici. Prvni za-
tacka, druha, most, narazim do svodidel a
nemuzu se z toho vykopat. Najednou buch -
moje auto vybuchlo! Co se to deje? Aha. Ne-
smim narazet moc c¢asto protoze se meri |
poskozeni vozitka, takze pfi maximalnim po-
Sskozeni koncCi muj vuz v plamenech, ale hra
jeste zatim nekonci. Prakticky hned se mi ob-
jevuje auto nove a jedu dal. Rozjizdim se, par
zatacek a prask! Co to bylo? Hrome, oni po
mne stfilejil No tak to je vec! Ve zbesilé
snaze uniknout strelam hybu kreCovite joys-
tickem a najednou se i z mého auta odpaluje
raketa a zasahuje doterného fidice za mnou.

CERVEN 1999
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Mam to! Pohybem joysticku dopredu odpa-
luji stfely predni a pohybu dozadu zadni.
Skvela vec!

S trochou Stésti dojizdim na tretim miste a po
zavodu, jak uz jsem psal, prijdou komunikacni
okna. Zde odpovidate na otazky reportérim z
mistnich novin, ochrancum prirody i pantm z
dopravniho inspektoratu. Podle spravnosti a
vhodnosti vaSich odpovedi si mizete prijit na
peknou sumicku, ale také o nejaké penize Ci
body do mistrovstvi prijit! Pak se dostavam do
obchodu. Tady si m@zu za vydelané penize
nechat auto opravit - ¢im je mira poskozeni
vozu vySSi, tim to samoziejme prijde draz. Tak,
hotovo a hura na dalsi trat.

Plager nﬂE- TPy . A RS RS

Racing cars'is a high profile business:
You meet a nepornter For zz}*?}uit:z? drinik’
hoping to mMmake yourselfia nice Eat i fee

Tak to by bylo zhruba k tomu, jak jsem zacal
hrat ja. Ted se na to podivam trochu z jineho
pohledu. Ke grafice se radéji nebudu moc vy-
jadrovat, abych se vyvaroval trapnych pripomi-
nek, protoze je co vylepsSovat. Se zvukem je to
asi stejné jako s tou grafikou. Pri hre jsou ta-
kové nic moc zvuky a mezi zavody hraje cel-
kem prilemna hudba. Ovsem hratelnost |e
vskutku zajimava a pokud vydrZite hrat déle
nez 30 minut, zvyknete si a potom e to
opravdu spravna hra. Zajimave jsou prede-
v§im ty traté, coz je asi hlavni poutadlo této
hry. RGzné se prolinajici zatacky, kdy jezdite
pod mosty i skacete pres krizovatky, do kopce
| z kopce. Kdyz to v8echno shrnu, tak musim
konstatovat, ze je to dobra hra na pobaveni a
0 to vice pokud hrajou dva hraci. Super Cars ||
si necham néjaky ¢as na HD a zrejme ho budu
hrat Casteji.

Zavérem

Tady by asi mnélo byt srovnani mezi dily | a
I, ale jak jsem uz napsal na zacCatku, tak se
mi nepodafilo prvni dil sehnat. Pokusim se
patrat dal a pokud budu mit uspech, tak
prvni Super Cars popisu v pristim Cisle, kde
najdete skoro kompletni shrnuti vSech aut,
které kdy na Amigach jezdily. Uz na tom usi-
lovne pracuju.
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WolfenDOOM

& LAHVE

Po vzniku legendarni a svym prvnim
3D stylem uchvacujici akéni rezby Wol-
fenstein nehral pomalu nikdo nic ji-
ného. Wolf se stal nehratelnéejsi a nej-
zadanéjsi hrou, kterou mel na svych
PCékach snad kazdy. Slo o prevrat v
déjinach akénich her, kdy se z obycej-
ného “placatého” obrazku vymodelo-
val 3D svét, ve kterém se hra¢ pohybo-
val a vidél okoli “ze sveho pohledu”.
Tento pribéh vsak neni pro nikoho no-
vinkou, stejné jako to, ze ID soft casem
vyplodil o néco vylepseny a hlavne
brutalné orientovany Doom. Ale asi
malokdo tusi, ze existuje jesté néco
zajimavejsiho... nedavno ID soft vydal
zdrojové kody k Wolfensteinovi a por-
tace se jako prvni ujal EIf * VA. OvSem
je zde problém s rychlosti. Jak tedy
udélat Wolfensteina, aby slapal aspon
tak, jako Slape ADoom (nebo jiny port
Dooma)? A co takhle udeéelat Wolfa,
ktery $lape naprosto STEJNE rychle,
jako Doom?

akhle néjak mohl premyslet Laz Rojas a
tak mohly tedy vzniknout levely Wolfensteina
coby doomovské WADy. Jak genialni mys-
lenka! Dokonce Ize timto zplUsobem do Wolfa
“zamontovat” nekteré vymozenosti, kterymi
oplyva na rozdil od originalniho Wolfa sa-
motny Doom! Laz Rojas tedy prekonvertoval

HEALTH

A

levely Wolfensteina pro engine Dooma I,
takze pokud mate originalku Dooma Il. a pri-
stup na Inet, mate vyhrano! Podivejte se na
stranku http://jump.to/apex, kde budete moci
brzy ziskat nejen originalni levely do Wolfa
nebo do Spear of Destiny (nyni jsou v pro-
cesu vyroby), ale do dalsich 13 svetu s rudz-
nym zamerenim, které jsou jiz dodelany! Na
této strance lze tedy ihned a zadarmo ziskat
svety: “Second Encounter”, "Die, Fuehrer.
Die!”, "Treasure hunt”, "Escape from Toten-
haus”, "“The Portal”, serii "Astrostein 1-3" a
“Operation: Eisenmann”. V pfiprave jsou
svety “Operation: Arctic Wolf", "Operation:
Rheingold”, “Halten Sie!”, originalni mise
Wolfenstein a "Spear of Destiny”. Prozatim
lze tedy za cenu Dooma |l ziskat temer
zdarma (za cenu pobytu na internetu) 9 vy-
soce kvalitnich svett!! Tedy zadne amatérske
levely narychlo splacane fanousky Dooma.
Mé osobné to pfipada jako velmi dobry na-
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pad, zvlaste proto, ze kazdy svet ma svdj pfi-
beh a neni to tedy jen bezduche bloudéni té-
maticky nijak nezafazenymi levely. Sam
zrovna hraji svet "Second Encounter” asi 3
dny a jsem nékde za polovinou. Zatim se mi
nestalo, Zze bych se nudil. Ke kazdému svetu
je napsan pribeh, ktery si muzete na této
WWW strance precist. Popis vSech svétl na-
jdete na konci tohoto clanku.

Autor jednotlivych svetl obcas pouzil jak pd-
vodni textury a grafiku, tak i zvuky, postavy a
zbrane z originalnino Wolfensteina. Konkrétné
u Second Encounter se kombinuji textury a
styl levelld Dooma a Wolfensteina. Nejprve bu-
dete bloudit v prvnim levelu obklopen obrazy
Hitlera, budete chodit po schodech nahoru a
dold atd. Toto v originalnim Wolfovi nebylo,
avSak hned druhy level vypada presnée jako
Wolfenstein. Klasické kobky, cely, vojaci,
dvere, vytah... Cela serie WolfenDooma je
vlastne jakousi kombinaci napadt z Dooma a
feelingu Wolfensteina, pricemz Wolfenstein je
zde dominantni. Obcas se vam take stane, ze
si v hernim zapalu nechate od hry namluvit, ze
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hrajete skutecneho Wolfa, dokud se z niceho
nic neoteviou dvere a nevyhrnou se z nich vo-
jaci. Toto dost prekvapi, protoze tato situace
by se v originalnim Wolfensteinovi nemohla
stat. Toto je jedna z variant, ktera déla hru za-
jimavejsi. Zkloubenim moznosti Dooma se
stylem Wolfensteina vytvoril Laz Rojas zcela
novy, zajimavy pribeh, ktery vydrzi na mnoho
dni hrani... tak do toho!
A ted slibovane popisy jednotlivych svet(:

Second Encounter

Jsi B. J. Blazkowicz, nejvetsi spion Aliance.
Druha svetova valka jiz zuri druhym rokem a
tva mise byla infiltrovat nacistickou pevnost
Castle Hoellehammer a zachranit plany pro
vytvoreni nejlepsi armady z Hitlerovych spard.
Zkazky pravi, ze jeden z nejblaznivejsich Hitle-
rovych vynalezcud, Dr. Schabbs, vytvoril Sileny
plan na vytvoreni armady z mrtvych lidi. Zni to
blaznive, ale presto jsi byl vyslan na prosetreni
cele zalezitosti. Nevyslo to! Pristihli t& zrovna
kdyz jsi kradl Hitlerovy plany a zavreli t& do
veznice Castle Wolfenstein. Byl |si zde drzen
dvacet dlouhych dni. A prave zde, v kobkach
pod zamkem Wolfenstein, jsi zacal premyslel
0 utéku. Pred celou sedel vojak, ktery asisto-
val pfi tvém muceni. Pod zaminkou vymeny |é-
karskeho osSetreni za supertajnou informaci
odemkl vojak po tvém nalehani dvere cely a

CERVEN 1999

vesel dovnitrf... Silna rana do kolen poslala vo-
jaka k zemi. Rychle jsi mu sebral ndz a dode-
lal ho. Sebral jsi i jeho zbran. Uveznen ve ste-
nach zamku, vydal ses hledat vychod ven. Po-
kud zklames, urcCite zemres!

Die, Fuehrer, Die!

Veérohodné pretvoreni jednoho z originalnich
misi ze sveta 3rd Encounter. Obsahuje 10 le-
velu vCetné tajneho labyrintu v Pac-Manov-
skem stylu.

. . =
2.03 1% {8
e

e .
5 .6 :? *‘w “*: RCKT. 92
ARMES s .A —: HIR F g -

aladyle HEALTH

Treasure Hunt

O nekolik mesicl pozdeji si NacistiCti vojaci
nashromazdili obrovskou sbirku z ukrade-
neho pokladu a drahych klenotd a ukryli na
prisne tajna mista po celé Evrope. Tvym uko-
lem, pokud je] prijmes, je Infiltrovat jednu z
techto obrnénych pevnosti a vzit s sebou ne-
které kousky z této nelegalni koristi. Ale po-
zor! Dostat se ven mUze byt tezsSi nez cesta
dovnitr!

> BULL 199 ~ 200
~oeni SHEL G0 50
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ARMOR 7 FIRE 100 . 300
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Escape from Totenhaus

Je jaro roku 1943 a ty jsi zamestnan jako tajny
agent pres nepratelské linie. Jedno odpo-
ledne, kdy sediS v hospode a flirtujes s Cisnicl,
te vSak nékdo identifikoval jako Spidona Ali-
ance. Nez jsi vSak zacal protestovat a nez jsi
staCil koupit neznamemu drink, aby na
vSechno zapomneél, nékdo jiny t& zezadu pras-
til do hlavy a svetla zhasla. Dalsi vec, kterou si
pamatujes kdyz |si se vzbudil, je pohled na
rozlehlou mistnost, zfejmé obrovsky dim. Ale

T

== BULL 200 ~ ZOO |
% e HEL 5“ '_.i"" 5" :

: F

F B ot
(7 RCKT.S0 ~ 50 |
™. CELL 300 ~ 300 |

AMMO | HEALTH .



toto neni obyc¢ejny déim. To je Totenhaus (D0m
smrti), hrdzostrasne misto, kam jsou uvrhovani
Spidni Spojencd, kde jsou vezneni a pote po-
pravovani. Dodnes se nikomu nepodarilo z to-
hoto mista uprchnout. Budes prvni...?

=2 gULL 190 ~
= MR 1BS ¢
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The Portal

“Portal” je kratka epizoda tvorena coby prolog
k trilogii Astrostein. Spojenci byli seznameni se
znepokojivymi zpravami, ze Naciste objevili ve
starych Egyptskych zficeninach casovy portal.
Pokud se Nacistim podari znovuaktivovat
tento stroj, nemuUze nikdo predvidat, co se
maze stat. Nacisté mohou pomoci ¢asového
portalu Uplné zmeénit historii v jejich prospech.
Portal musi byt znicen a Aliance pocita s tebou
| S tvym uspechem.
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Astrostein

Kdyz se ti nepodarilo znicit Casovy portal, vzbu-
dil ses ne v roce 1943, ale 2043! Nacisté pou-
zili portal k tomu, aby zbrane, vyrobené v bu-
doucnosti, prenesli do sveho stoleti a vyhral
tak druhou svetovou valku. Ted, o stoleti po-
zdéji Nacisté neovladaji jen Zemi, ale rozsirili
své teritorium po celé slunecni soustave. Tys
byl oziven a umistén na lod, urCenou pro tran-
sport do trestanecke kolonie na pasu astero-
idu. Nemas vibec ponéti, jak se dostanes zpet
do sveho stoleti, ale jedna vec je jista: musis se
néjak dostat z lodi pry€ a vratit se zpet na Zemi!

! s o e
ST SECIRRET R :
';.r "._.= Flod S | gl el e

 AMMO  HEALTH  ARMS

Nl

Astrostein 2

Pokracovani Astrostein tam, kde minuly di
skondil. Astrostein 2 prinasi 10 napinavejsich
sci-fi levell. Ridi§ vesmirnou lod, kterou jsi
ukradl na konci prvni epizody Astrostein, ale
jakmile jsi s raketou pristal, byla lod okamzite
obklicena! Jedina tvoje Sance prezit a dostat
se na Zemi je ukrast nakladni lod, ale nez to
udeélas, musis se probojovat skrz zakladnu.

Astrostein 3

Konec¢na etapa trilogie Astrostein. Ze tvé na-
kladni lodi, kterou jsi ukradl, doslo veskere pa-
ivo a tys jesté stacil doletét na Zakladnu 1 na
orbitu Zeme. A tak zacina dalSi dobrodruzstvi,
<teré té zavede z vesmirne zakladny do vo-
jenského letisté v Némecku, skrz berlinske
ulice, pres berlinsky podzemni systéem az do
kancelari a chodeb riznych budov. Pak do
Nacistického fidiciho centra a koneCne do
tajné pevnosti v Alpach, kde se stretnes s cy-
borgem Hitlera, ktery neustale ovlada Ne-
mecko a celou Zemi. Jestli prezijes, muzes
prispéet | k likvidaci stoletého Reichu, ale na-
vratem do svého c¢asu a znicenim casoveho
portalu se ti predtim nepodarilo zabranit pou-
zivani tohoto stroje Nacisty.

Operation: Eisenmann

O nekolik mésict pozdeji se objevily nepo-
tvrzené informace, ze Dr. Schabbs pracuje
pod Hitlerovym vedenim na novem, pfisne
tajnem projektu na neznameém miste kdesi v
Némecku. Podle této zpravy mize tento novy
projekt, s krycim jménem Eisenmann (ze-
lezny muz), znovu zacit vyrabét bytosti gene-
ticky upravené na vojaky 12 stop vysokych a
oblecenych do silnych platt. Jestli budou
tyto bytosti pouzity v boji, mlze to dat Ne-
mecku silu k vitézstvi ve valce. Aliance se do-
zvedela, ze kdesi pod Gaftmacherovou che-
mickou spolec¢nosti pod Drazdany se naléza
Schabbsova tajna podzemni laborator. Sa-
motna budova je velmi dobre stfezena jed-
notkami SS. Tva mise je infiltrovat budovu,
najit cestu do
Schabbse a jejich prototypy drive, nez zac-
nou s hromadnou vyrobou svych Silenych
monster.
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DalSi svéty jsou zatim v priprave, ale jakmile
je objevi, urcité si je poridim. Doporucuiji totez,
opravdu to stoji za to, tfebaze se jedna jen o
WADKy do Dooma...

Vsechny WADy ze serie WolfenDOOM na-
jdete na ARCD#4.
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Hry CD32 a Amiga

CGO005 Bundle Akira + Gulp (2CD) + ZDARMA 3CD (CD32)

- Zool, Now Games (100 her), Chaos Engine
CG014 Amiga CD-Sensation V2 - Golden Games

- Testament, Alien Breed 2, Apidya, Apocalypse,

Turrican 3 a mnoho dalsich...
CG018 Akira (Amiga CD / CD32)
CGO025 Arcade Classics MKII (Amiga CD)
CG042 Assasins 4 CD
CGO030 Big Red Adventure (Amiga CD)
CGO060 Brain Damage Pinball (Amiga CD)
CGO061 Buble & Squeak (CD32)
DG 130 Capital Punishment (Amiga)
CG085 Cedric (CD32)
CG100 Chaos Engine (CD32)
CG110 Civilisation (Amiga CD)
CG180 Eat the Whistle (Amiga CD) fotbal - NOVINKA!
CG192 Final Odyssey (Amiga CD) - NOVINKA!
CG194 Flying High (Amiga CD)
CG196 Foundation (Amiga CD) - NOVINKA!
CG199 Gamers Delight 2 (Amiga CD)

CG202 Gamer Software - disky z ¢asopisu CD32 Gamer (CD32)

CG204 Games Room (Amiga CD) - NOVINKA!

CG206 Genetic Species (Amiga CD)

CG209 Grandslam Gold Collection - 3 hry (CD32)

CG215 Gulp (Amiga CD)

CG300 Microcosm (CD32)

CG311 Myst (Amiga CD)

CG313 Napalm (Amiga CD) - NOVINKA!!

CG316 Naughty Ones (CD32)

CG325 Nemac IV (Amiga / Amiga CD)

CG327 Nick Faldo's Golf (CD32)

CG330 Nothing but Tetris (Amiga CD)

CG340 OnEscapee (Amiga CD)

CG345 Pinball lllusion (CD32)

CG360 Quake (Amiga CD) - NOVINKA!

CG400 Samba World Cup (Amiga CD) fotbal - NOVINKA!
CG412 Sensible Soccer Int. (CD32)

l CG420 Shadow of the 3rd Moon (Amiga CD)

CG425 Simon the Sorcerer (Amiga CD) - NOVINKA!

CG430 Sixth Sense Investigations (Amiga CD) - NOVINKA!

CG426 Spherical Worlds (Amiga CD)

CG435 Strangers AGA (Amiga CD)

CG445 Street Racer (Amiga CD) - NOVINKA!

CG460 Theme Park (AGA + ECS) (Amiga CD) - NOVINKA!

CG464 Time of Reckoning - data pack Quake&Doom

CG466 Trapped2 (Amiga CD)

CG475 Ultimate Gloom (Amiga CD) - NOVINKA!

CG480 Ultimate Super Skidmarks (Amiga CD) - NOVINKA!

CG485 Uropa 2 (Amiga CD) - NOVINKA!

CG495 Virtual Karting 2 (Amiga CD) - NOVINKA!

CG496 Vital Light (CD32)

CG490 Wendetta (Amiga CD / CD32)

CG550 Zool (Amiga CD ROM / CD32)

Software na CD

CS001 1700+ Textures for Desktop Video with Amiga
CS014 Amiga CD-Sensation V1 - Demos Are Forever
CS016 Amiga Joker CD

CS0 Aminet?7
CS0 Aminet 8
CS0 Aminet 10

CS027 Aminet 12

CS02 Aminet 13

CS02 Aminet 15

CS02 Aminet 19

CS032 Aminet 21

CS034 Aminet 22

CS033 Aminet 23

CS031 Aminet 24

CS025 Aminet 25

CS035 Aminet 26

CS028 Aminet 27

CS022 Aminet 28

CS021 Aminet 29 - NOVINKA!

CS030 Aminet 30 - NOVINKA!!
CS019 Aminet Set 3 (4CD)

CS020 Aminet Set 4 (4CD)

CS017 Aminet Set 5 (4CD)

CS023 Aminet Set 6 (4CD)

CS029 Aminet Set 7 (4CD) - NOVINKA!!
CS040 Animatic

CS041 Anime Babes 3 - Special Edition
CS043 Beauty of Chaos

CS051 Color Collection

CS054 CybergraphX v.4 - NOVINKA!!
CS055 Deluxe Paint 5 CD - NOVINKA!
CS061 Erotic Collection

CS080 Frozen Fish 1995

CS085 Giga Grafics CD 1 - 4 (4CD)
CS086 Giga PD v3.0 (3CD)

CS087 Geek Gadgets 2

CS120 lllusions in 3D

CS121 Light Rom Gold

CS125 Lightwave Enhancer CD
CS127 Light ROM 6 (4CD) - NOVINKA!!!
CS128 Meeting Pearls IV

CS131 Megahits 7

CS136 Mods Anthology (4CD)

CS140 Network CD 2

CS151 Octamed Sound Studio v1
CS153 Personal Paint 7.1 CD

CS154 Photolite

CS155 p-OS PreRelease

CS160 Scala MM 400 CD - NOVINKA!
CS161 Scala Plug In

CS162 Sci-Fi Sensation Version Rel. 2
CS163 Scene Xplorer - NOVINKA!
CS182 Spectrum CD 1999

CS185 Superautos 94/95 & Studien
CS201 Workbench Add-On Volume 1
CS230 Zoom Release 2

Photo CD

| CS920 Film Legenden
CS930 Oldtimer

CGO016 Amiga ClassiX Vol. 1 (400 her, Amiga CD) - NOVINKA!
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Véechny ceny jsou véetné DPH! Stovky daléich titulu na objednavku!

Kompletni seznam programi najdete na nasich www strankdch www.javosolfl.cz.
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Piedplatné CR AMIGA Review

Pfijmeni a jméno | ]
Ulice &.p.) | ‘ o AMIGA Review Bazat
PSC, Mé&sto | I ) ] Amiga:

Amiga 1200 Magic Infinitiv Tower - 6900 KC

Rodné &islo | / ] Amiga 1200 Desktop Dynamite - 4000 K&
* Amiga 1200 Magic HD40 - 6800 K¢
Objednavam si tyto Cisla ¢asopisu (pozadovana Cisla zakrouzkujte, minimalné 4ks) im:gg ,388 ::ng C;, 522d?gj E%OW L5000 K
(37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 |(37-48)(43-54] | Amiga 1200 Desk. Dynam. HD260 - 5200 K&
o _ Amiga 1200 Magic - 4900 KC
Objednavam si Coverdisky k témto casaplsum (poiadovana Cisla zakrouZkujte) Amiga 1200 HD 540 + Bliz.1220+4MB - 6000 K&
od Cisla 49 jsou Amiga 1200 + int. scandoubler - 5900 KC

(37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48)(49 50 51 52 53 54') 200 ioke) oa 2.

Objedn_évém si tyto &isla AMIGA Review PD disku (pozadovana Cisla zakrouzkujte)
[37 38 39 40 41. 42 43 44 45 46 47 48 J od &isla 49 jiz APD nebudou

Amiga CD32+SX1+4MB+FDD - 4000 KC
Amiga CD32+SX1+8MB+FDD+HD850 - 6000 KC
Amiga CD32 - 2300 K¢

Monitory:

Commodore 1084ST - 2900 KC
Phillips 8832 mono - 3000KC
Amiga 1438 - 4900 K¢

Turbokarty / RAM Karty:

Blizzard 1220/28 +4MB - 2900 K¢

MTec 1230/42+4MB - 2900 K¢

izzard 1230IV+8MB - 3900 K¢

izzard 1230IV+16MB - 4200 K¢

izzard 12301V +32MB - 4800 KC

izzard 1240 + 16MB - 6700 KC

izzard 1240 + SCSI kit - 8000 K¢

izzard PPC603e+/200/040 - 15900 KC

izzard PPC603e+/200/040 + 32MB - 19000 KcC
izzard PPC603e+/240/040 + 32MB - 20000 K¢

HD, CD-ROM, FDD:
HD 540MB - 2000 K¢
Ext. FDD 3.5" DD - 900 K¢

CD: Fresh Fish 7 - 100K¢, Amiga Times - 500K¢c,
Aminet 8 -100K¢, DigiBooster - 900KC

Hry CD32: Brutal Football, Whale s Voyage, Legary
of Sorasil, Universe, Banshee, Air All Terrain Racing,
Alien Breed 3D, Gloom, Humans Ill Evolution, Jungle
Strike, Sabre Team, Draconstone, Death Mask,
Chaos Engine, Cannon Fodder, Sensible Soccer,
Super Stardust, Liberation, Darkseed a 300,- KC

Magic Island, Myth, Microcosm, Frontier Elite II,
Last Ninja 3, Nigel Mansell "s World Championship,
Nick Faldos Golf Championship, OverKill & Lunar-
C, Soccer Kid, Dangerous Streets & WingCom-
mander, Exile, Labyrinth of Time, 100 Games for
CD32, Traped & 200,- K&, James Pond 3 - 100 KC

Ostatni: Zorro BUS Z2 + videoslot - 3000K¢, Bliz-
zard SCSI kit pro 1230/l - 2500K¢, Micronik 4 IDE
adapter - 1000K¢, ATonce A500/Plus - 1000KC, Mo-
dem Microcom 28.8 - 1500K¢, MIDI - 1200KC, HP
Desk Jet 400 - 2500Kc¢, Octagon SCSI - 1500KC,
datovy kabel 2 5"-35" - 200K¢, BD Editor 2.1 -
800K¢, BD Editor 2.2 - 1000K¢, Action Pad CD32 -
400K¢, JoyPad CD32 - 300KE, Mys - 300KC, Tele-
text ELSAT - 800KCE.

ATLANTIDA Publ., tel. 02/375754, Po-Ct 13-17 hod

Soukroma inzerce

Prodej

Interni fadi¢ s HDD 60MB pro A500 za 1500 - KcC,
Supra RAM500RX 2MB ZIP 2500.- K.

-

Zaplatil jsem (] kust Amiga Review x 39,- K¢ tj.[_
Zaplatil jsem (12 ) kusti Amiga Review x 35,-K¢ ). JK¢
Zaplatil jsem [ ) kust Coverdiskd x 15,- K& tj.[ K¢
Zaplatil jsem [ Y kust Coverdiskd x 35,- K& . JK¢
Celkem| K& Zaplatil jsem () kusi APD diski x 40,- K& tj.(__ JK¢&
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AMIGA Review Bazar
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Evidencni Cislo: [ ]
Pi{jmeni a jméno | m |
Ulice (¢.p.) | |
PSC, Mésto | L |
Teleton [ / | k zastizeni od/do [

(1/ 2] 1. Zbo¥i predsno (poslano): | . .1999] 2. Nabidka zboZi

Nazev zbozi Stari Cena

..........................................................................................................................................................
...........................

......................................................................................................................................................
-----------------------------

........................................................
..................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................
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Soukroma inzerce
Pfijmeni a jméno |
Ulice (8.p.) |

PSC, Mésto | . I René Py, tel.: 0603/939140
. - Prodam 2x joystick, Megamouse 400dpi, Parnet +
Teleton [ ] [ ] kabel, original CD Scala MM400, CD s 342 hrami,

oznatte kiizkem tadky, které maji byt otistény A
Koupé C] Vymeéna [:] Ostatni D Prode;j :] - software, nahr. dily

mnoho disket s hrami, star¢i Cisla AWB Magazinu,
Amiga News, vesSkera Ccisla AMIGA Review,
PriruCku uzivatele atd. Ceny dohodou.

LeZak Jaromir, Spacilova 3035, 767 01 Kroméiiz
tel.. 0634/333769, 0603/779738

Ostatni

Mam novou A1200 Magic. Je nékdo ochoten mi
ob&as poradit? Dale shanim AR 1-12, hry a jiny soft
pro A1200 (na disketach), stare angl. casopisy 0
hrach. Diky predem. cyberdancer@iname.com.
Novak Viad. nejml., Na odpoledni 8, 750 00 Prerov

Kdo muze zaslat ovladacCe pro tiskarnu Epson FX,
Epson FX85 nebo Brother M1109. Dekuiji.
Tel.. 040/35069 vecCer

Inzerce bude otiSténa pouze oproti ¢tyfem kusum
postovnich znamek (4.60) pfiloZzenych ke kuponu.

Podpis




Predplatne a AMIGA Review Bazar

Predplatné v CR
V pfipadé, ze mate zajem
O predplatné naseho casopisu
AMIGA Review, coverdiskd,
nebo APD disku postupujete na-
sledujicim zplsobem:

1. Vystfihnéte a Citelné, nejlepe
hdlkovym pismem, vyplnte listek
s predplatitelskym kuponem pro
CR, ktery je natistéen v tomto
cisle. Pri vyplhovani kupdnu
prosime venujte, ve vlastnim za-
jmu, pozornost predevsim na vy-
plnéni vaseho rodného d&isla,
pod kterym budete zapsan
v nasi databazi predplatiteld.
Rodné Cislo téz slouZi k identifi-
kaci vasi platby. Na kuponu za-
krouzkujte Cisla casopist, cover-
diskd a APD diskd, o které mate
zajem a typ pocitace, ktery vlast-
nite, nebo pouzivate. Ve spodni
casti kuponu vyplnte pocet ob-
jednanych Cisel, které vynasobte
cenou za Cislo. V pripade, ze si
objednate Cisla 37-48 nebo 43-
54, prvni radku nevyplnhuijte a vy-
pinte radku druhou, kde je vy-
hodnejSi cena za jeden Kus.
Z4dné jiné kombinace u slev za
dvanact kus(, napf. 36-47, ne-
jsou pipustné (neumofiuje to
distribuCni  program). Treti
a Ctvrty radek ve spodni ¢asti ku-
ponu slouzi k vypocteni ceny ob-
jednanych diska.

Casopisy AR 25-36 si Ize objed-
nat telefonicky Ci pisemneé na
dobirku za 15,- KC/kus + pos-
tovne. Minimalni objednavka je
5 kusu. Tuto Castku nehradte na
nas ucet!

Predplatne AR GD

CVD a APD disky si Ize predpla-
tit pouze spolecne s ¢asopisem.
2. Vyplneny kupdn zaSlete na
adresu redakce, ktera je uve-
dena v tirazi.

3.a. V kterékoliv pobocce Ko-
mercni banky vyplnte pokladni
slozenku KB pro vklad na ucet.
Na slozence vyplnte, krome
osobnich udajd,
udaje:

53502-071/0100
rodné c¢islo
rodné cislo

Cislo uctu:
Rodneé cCislo:
Variabilni symbol:

POZOR - Na slozence KB vypl-
nujete rodné cCislo dvakrat, a to
do kolonky ,Rodné dislo“, ktera
slouzi bance a do kolonky , Vari-
abilni symbol“, ktery slouzi pro
nasi identifikaci platby. Jelikoz
nam stale, i kdyZz v malém po-
Ctu, chodi na Ucéet penize bez
identifikace, tj. jejich odesilatelé
marne cekaji na casopisy, zdu-
raznujeme jeste jednou: v ko-
lonce variabilni symbol musi byt
vypInéno vase rodne cislo!

3.b. V pripade, Zze nemUzete po-
slat penize vyse uvedenym zpU-
sobem, vypinte slozenku typu
A na Ucet adresata. POZOR - Ne-
posilejte penize slozenkou typu
C na adresu redakce. Na slo-
zence vypinte nasleduijici udaje:

Penezni ustavu: KB Praha 7

Nazev Uctu: ATLANTIDA,
Cechova 4,
170 00 Praha 7

nasledujici

Cislo G&tu:  53502-071/0100
V. symbol; rodné cislo
Kost. symbol: 0308

Slozenkou KB (podani penéz je
zdarma a doruceni rychlejsi),
nebo slozenkou posty, zaplatte
vami vypocitanou ¢astku na ku-
ponu. V pripade, ze na kuponu,
nebo v kolonce variabilniho sym-
bolu neuvedete vasSe rodné
cislo, nebude mozno vasi platbu
identifikovat.

Predplatné v SR

Distribuci Casopisu AMIGA Re-
view predplatiteldm na uzemi
Slovenské republiky zajiStuje od
poCatku roku 1997 vyhradné
firma ABOPress, Radlinskeho 27,
811 07 Bratislava, telefon
07/354961, 354979, 354980

V pripade vaseho zajmu o pred-
platné kontaktujte tuto firmu, kde
Vam podaji dalsi informace.

Soukroma inzerce

K podani soukromé inzerce je
urcen kupon, ktery je vytisten na
predchozi strane. Kfizkem do
ctvereCkl za vasimi nacionalemi
oznacte radky, které chcete
uveést jako kontakt do vaseho in-
zeratu.

Inzerce ve vSech rubrikach je
placena a v rubrice Prodej nelze
Inzerovat hardware. Ke kuponu
prilozte 4 kusy postovnich zna-
mek v hodnote 4.60 KC (plati od
cisla 30).

V pfipade, Zze chcete zveérejnit fad-
kovy komercCni inzerat, zaSlete
slozenkou na adresu redakce
200,- K¢ za kazdy inzertni kupon.
Kopii slozenky prilozte ke kuponu.

REDAKCNI RUBRIKA @

AMIGA Review Bazar
/bozi do komisniho prodeje je
prijimano dvema zplsoby.

1. Zbozi je dopraveno do sidla
firmy ATLANTIDA. Osobneé tak Ize
ucinit v pondeli az Ctvrtek, mezi 13
a 17 hodinou. V kazdém pfipade
(osobné i postou) musi byt termin
a obsah nabizeného zboZzi pre-
dem telefonicky oznamen a fir-
mou ATLANTIDA odsouhlasen.
Ke zbozi se prilozi nize otistény
kupon (kopie). Zbozi dodaveijte
vycistene, nejlépe v plvodnim
obalu. Na zadost majitele bude
zbozi kdykoliv okamzité vraceno.

2. /bozi Ize nabidnout k prodeji,
ale pritom si ho nadale ponechat
v uzivani. Nabidku zasSlete na
otisteném kuponu, nebo ji Ize po-
dat telefonicky. VaSe nabidka
bude evidovana a v pfipade za-
jemce budete vyzvani k dodani
zbozi. V tomto pfipade je nutné
uvest telefonni Cislo a Cas, kdy
jste k zastizeni.

Poptavka na zboZi

V pfipade, ze mate zajem o koupi
starSiho pocitace Ci prislusenstvi,
muzete se osobne, ale nejlépe te-
lefonicky informovat na momen-
talni nabidku. Firma ATLANTIDA
na uvedené zboZi neposkytuje za-
ruku, ale zbozi peclive testuje. Pri
osobnim prevzeti bude zajemci
zbozi predvedeno. V prfipade, ze
bude zbozi zasilano na dobirku,
bude reklamace uznana pouze
tehdy, jestlize se oznami telefo-
nicky firme ATLANTIDA do dvou
dnl od prijeti zasilky. Na pozdesi
reklamace nebude bran zretel.

AMIGA Review CD je na Casopisu zcela nezavislé a i proto je Cislo-
vano od Cisla 1. CD vychazl cca. jednou za tri mesice. Jelikoz nevy-
chazi pravidelne, nelze jej zakomponovat do programu na predplatné
casopisu. Predplatné na CD je dy naprosto oddelene od predplat-
neho AR a je zde jednodus up (nemusne vyplnovat a posnat
zadny kupon). AMIGA Review ?

v CR zasilana nezavisle na c PISH

Jestlize méte zajem o predplatn
pu;te timto zplsobem. Zasl

'-:?.?.?' R Ceske posty (nelze

i 8
e -.=§=n-:=-§.§-

x 190,- K&). Na zadni stranu;ff_f
jemce” vypinte nasledujici udaje:

Rodné cislo (podle né; budete;;;eden v evidenci)
Clsla které objednévéte (napf. AR CD 2,3,4 Ci AR CD 2-4)

...........

...........
.........

*LNE Vasi adresu a to véetné PSC.
Prosime stavajici predplatitele AMIGA Review aby se drzeli vy$e uve-
denych podminek. Hlavné: ne_#__ﬂ;c_llat penize za CD na nas Ucet pro

predplatne Casopist (Castka bude r ekompromisne prevedena na ca-

e e .?:-..'.H.-' -'h 1
et e :- R :-":'E.- e %‘-Ec;hbr_.

sopisy s CVD a APD); nezasilat penize za Casopis na adresu redakce
(budou prevedeny na CD). Vime. e neni idedini provadét avé platby.
ale do te doby, nez bude jasna peridiocita CD neni jiné fedeni mozné.

Pro predplatné v SR kontaktuje pisemné ¢i telefonicky firmu ABOP-
ress (telefon i adresa v tirazi ¢asopisu).

JIZ VYSLY NASLEDUJICI CISLA: 1. 2. 3. 4

jemct o diskety, ktere

Vzhledem k vydavani

AMIGA Review CD se logicky snizil pocet za-

jsme vydavali k casopisu. Proto pocinaje Cislem

49 budou zruseny APD disky, avSak od téhoz ¢isla budou k ¢asopisu
pribalovany dva coverdisky (CVD). Prodejni cena dvou disket CVD
bude 40,- KC, tj. o deset korun méne nez staly APD disky. Cena pro

predplatitele je 35,- KC.

VSichni predplatitele, kteri jiz maji objednany ¢a-

sopis do Cisla 54 si nyni mohou jednoduSe doplatit i CVD disky. Stadi
zaplatit 210,- KC (6x 35,-) na nas ucet a jako variabilni symbol uvést
rodné Cislo (nemusite znovu posilat kupon - podle Eastky a var. sym-
bolu platbu sami zafadime). Platba vSak musi byt provedena nejpozdéii
14 dni pred Vyjltlm Cisla 49.

Seznam prodejen AR

Casopis AMIGA Review je distribuovan do stank a prodejen firmami
PNS a Transpress. Do nasledujicich prodejen je dodavan c¢asopis
primo vydavatelem a tudiz zde Ize kromé Casopisu zakoupit i obé dis-
kety (CVD i APD) a zaroven i AMIGA Review CD.

Praha
Brno
Havirov

CERVEN 1999

Klub602, Martinska 5 )
Knihkupectvi Rysavy, Ceska 31
Javosoft, Svornosti 2

AMIGA Review 45 39
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Kupte si no arsi pocitac

Vykupujeme a prodavame nasleduijici poéitace
Amiga 1200 (Tower), Amiga CD32, Amiga 4000

a prislusenstvi k témto poéitaéim jako
monitory, turbokarty, pamétové karty, digitizéry,
Zorro sloty, skenery, zvukové karty atd.



