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(montdz zdarma) 488,- K¢é
3 GB
1 GB

5 GB

4636
5124

5246

e

s 68040/ 25 MHz

s 68060/50 MHz

Blizzard PPC 603e+/ 160 MHz

s 68040/25 MHz a SCSI 17590,-

s 68060/50 MHz a SCSI 30790,-
Blizzard PPC 603e/ 200 MHz

s 68040/25 MHz 17590,-

s 68060/50 MHz 30790,- K¢
Blizzard PPC 603e+/200 MHz

s 68040/25 MHz a SC 20890,- K¢
s 68060/50 MHz a SC 34590,- K
Blizzard PPC 603e/240 MHz

s 68040/25 MHz 21190,- K
s 68060/50 MHz 34890,- K¢
Blizzard PPC 603e+/240 MHz

s 68040/25 MHz a SCSI 24190,- K¢
s 68060/50 MHz a SC 37790,- K¢é
SIMM 4MB *305,- K&) 366,- Ké
SIMM 8MB *427,- Ké) 488,- K¢
SIMM 16MB *793,- Ké) 915,- Ké
SIMM 32MB (*1464,- K&) 1586,- K¢
SIMM 64MB  (*3294,- K¢) 3538,- K¢

* ceny paméti pfi koupi s kartou Blizzard & Apo||o
FPU 68882-50 MHz PGA 2379,- K¢

S

Tower I

A1200 Infinitiv Tower 14490,- K¢
Amiga 1200 Tower, FDD 3.5” DD, zdr0|
200w, ext. klavesnlce

Zazn./Fax: 378903

CENIK PLATI OD 15.11. 1998

|

A1200 Tower + BUS Z2 18990,- K¢
Amiga 1200 Tower, 5x Zorro-ll, 2x ISA, 2x
PCI

A1200 Tower + BUS Z3 28890,- K¢
A1200 Tower, 5x Zorro-lll, 2x ISA, 2x PCI,
SCSI I, patice na SIMM, CPU slot

rower [
5490,- K¢

Infitiniv A1200 Tower

Samotny case Tower, do kterého |ze namon-

tovat pocitac A1200
(pouziji se viechny dily)

Infinitiv A1200 Tower +Z2  9990,- K .

nfinitiv A1200 Tower +Z3 19990, Ke  Ink FDD3.5*HD 2590,k
Zdroj 200W  (*1500,- K&) 1600,- K& nterni i anika pro

Zdroj pro Infinitiv tower Ext. FDD 3.5 HD 3190,- K¢

cena pfi koupi s Infinitiv Towerem

Top case 690,- K¢
Ndstavba 5.25” na Infinitiv tower
Ramecek na HD 200,- K¢

Ramecek 3.5” pro HD do Infinitiv toweru

E/BOX A1200 Tower

Samotny case Tower, plechovy, se zdrojem

6390,- K¢

Radi¢ Fast-ATA2/EIDE
Rychly fadi¢ pro 4 IDE zafizeni

2790, K¢

4990,- K¢

Amiga CD32
Amiga CD32, 32bit, ovladag, zdroj + 109
her na 8 CD

CD32 ProModule + FDD 7990,- K¢

Klavesnice - CD32 ProModule 490,- K¢
BD Munuier 2.0
Cesky diskovy manazer
CYIDEI'VISIOI'I64 3D/ 4MB 7690,- K¢ C7Z Lokalizace 3.1 300 K¢
24 bit. graficka karta do Zorro II, RAM 4MB Ceskd narodni lokalizace systemu 3.1 a pro-
CV64 3D ScanDoubler 3190 - K& gram{ v baleni A1200 Magic v normé KOI 8
Scan doubler pro CyberVision 64/3D
SVideoGen 15990,- K¢
Digitélni Y/C genlock
FG24 videodigitizer 990,- K¢
24bit, (min. v2.04 a 1.5MB), bez zdroje
FG24 PCMCIA Interface 190,- K¢
Sound sampler HDP 590,- K¢
Scandoubler interni 490,- K¢

Scandoubler pro A1200, jednoduchd montdz
990,- K¢

Kal HD 2
Kabel pro pipojeni 2ks 3 5% do Angy

Scandoubler externi



Slovo uvodem

Vazeni Ctenari,

setkavame se nad dalSim cCislem AMIGA
Review. Minule jsem se zminoval na tomto
misté o aktivitich nové ozivlé Amiga-scény.
Jsme radi, ze se uskuteCnila Amiga Party II.
ve Voticich, kde jsme se mohli vSichni setkat
a ktera snad dala dostatecny impulz k probu-
zeni v8ech amigistickych spaca. Soutéze -
compa - 0 nejlepSi dema, obrazky ¢i hudbu,
jsou to, co nam dlouhou dobu chybélo a co se
nyni opét objevilo; to vSe (a nejen to) se ode-
hralo ve Voticich. Pokud jste udélali tu chybu,
ze jste této udalosti nebyli pritomni, tak po-
tom vam prinaSime na strané 8 reportaz z této
akce 1 s nékolika obrazky a kompletnimi vy-
sledky vSech sout€zi, jez tam probéhly. Ja
osobné doufam, Ze 1 organizitoii povazuji
probéhlou akci za vydafenou a Ze se opét za
par mésicu ve Voticich setkidme - nebo 1 jinde,
pokud nékteré z vas takovy nidpad inspiroval.

Pokud se chcete ostatnim svéfit s nékterymi
drby nebo novinkami z domdci scény, nebojte
se tak ucinit - obracet se muzete pfipadné pfi-
mo na Radka Hrdlicku Jahve@brandysn-
lab.cz>, ktery ma tuto Cast ¢asopisu na staros-
ti. Nedivte se ale tomu, Ze se stejné zpravy
mohou objevit 1 v diskmagu TopSecret, jemu?z
déla Séfredaktora.

Z obsahu totoho Cisla bych Vas rad upozor-
nil zeyména na prvni doymy z provozu nejno-
vé)Si grafické karty CyberVisionPPC, dile
pak na ¢lanek GoldED Studio 5 a za zminku
stoji 1 popis fady emulatort znamého herniho
systému Nintendo.

Prijemné Cteni.

Tomas Benda

[end< Rede

Amigisti z Plzné
pomozte nam!

Prosime o pomoc vSechny amigisty z Plzné
a okoli, ktefi kupovali ¢asopis u firmy Media
Consul s.r.o. - tato firma naposledy sidlila v uli-
cich Otylie BeniSkove a Kollarové. Nyni s nami
nekomunikuje a dluzi nam castku za prodané
casopisy a diskety presahujici 15.000,- K¢. Na
tuto firmu jsme jiz pedali Zalobu u soudu v Plz-
ni, avSak ani poté tato firma neuznala svij za-
vazek (tvrdi, Ze zadné Casopisy AMIGA Re-
view neprodavali). Nyni musime dokazat, Ze
tato firma opravdu na8e €asopisy prodavala.

Prosime tedy vSechny amigisty, ktefi kupova-
l1 Casopis (od Cisla AR 24 do 35) u této firmy
0 spolupraci. Uvitali bychom, pokud by nékdo
z Vas mel uschovany paragony o nakupu, ¢i byl
ochoten dosvédcit napt. formou notafsky ové-
reného dopisu, Ze ¢asopisy u této firmy kupoval
(naklady Vam uhradime). VSechny, ktefi by
nam mohli takto pomoci prosime, aby se nam
ozvali telefonicky mezi 13 a 17 hodinou na ¢is-
lo 02/375754 - Michal Suk.

Predem dékujeme za Vasi ochotu.
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AmicAAMP

Verze: 2.2 - Thomas Wenzel
Systém: OS 3.0 a vyse
Typ: freeware

| na Amigu existuje Ffada prehravaéd
pro stale populérngjdi audio formét
MP3. V prosttedi Windows?5/98 je
asi nejpopulérnéjsi WinAMP, takze
Amiga mda svium AmigaAMP -
komplexni, prehledné GUI, dobfe
pouzitelny. Program je pouze trochu
narocné|si (procesor 68030 a vyse,
podpora iz i pro PowerPC).
AmigaAMP viak neni jen
iednoduchym prehravaéem, nabizi
daleko vice, knihovny...

Autor:
Systém:
Typ:

Jednoduchy kalkulator do systému,
prevody BIN, HEX, DEC...

Paul Wéjcik
OS 1.3 a vyse

freeware

SGRrRAB

Verze: 1.8 - Stephan Rupprecht
Systém: OS 3.0 a vyse
Typ: shareware

Jednoduchy progrédmek pro sniméni
(grabovani) oken a obrazovek, jejich
vyfez(,  pfijemné  uzivatelské
rozhrani, podpora Arexxu a mnoho

dalsiho.

Podrobny popis tohoto programu
najdete v recenzi na strané 23.

kdyZ jsem se tento tyden probi-
ral internetem, nenalezl jsem té-

Verze: 0.51 - Chris Perver
Systém: OS 2.04 a vyse
Typ: freeware

Program uréeny k prohlizeni texts
nabizi daleko vice (tooltypes,
vyhledavani, rychli scrolling, tisk,
pakovani  XPK...). Pokuc? vas
program zaujal, tak si mozZete si
program vyzkouset.
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Verze: 0.9%e
Systém: OS 3.0 a vyse
Typ: freeware

UzZivatelsky pFivétivy zobrazovaé
obrazkl, skuteéné propracovany.

Verze: 1.9 - Frank Toepper
Systém: OS 1.9 a vyse
Typ: freeware

Daldi predstavitel na  Amize
popularnich programd, ktery funguje
jako lupa v systému. Idedélni pro

slepce ;-))) Vice o programu uvnitf
tohoto &isla AMIGA Review.

e
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dvojici, spoleCnikem vam bude
sluSny atmosftéricky modul.

Demo hry nepotiebuje ke svému
béhu zadny naro¢ny hardware ani
naro¢nou 1nstalaci. Stac¢i vlozit

m&F Zadny vhodny material
*  Software, ktery by si zaslouzil
' misto na nafem CVD, se jiZ bohu-

— ' Zel vétSinou na DD disketu neve-
jde ani zabalen v archivu...

disk do mechaniky, nabootovat
a jedeme. Méla by stacit1 A500 s 1

ENEMY: TEMPEST
OF VIOLENCE

Dlouho, prfedlouho jsme hledal,
co na tento coverdisk umistit. Her
nebo jejich demoverzi, které by se
veSly na jednu jedinou disketu,
kvapem ubyva. Posledni dobou ne-
zbyvalo nic jiného, nez hru pone-
chat v LHA archivu a na disk
umistit jednoduchy installer, ale

Po nekone¢ném badani jsme na-
razili na strdnku némecké firmy
V.A.K. Entertainment, ktera pfi-
pravuje hru Turbo Racer 3D (viz
news v Amiga MAXu). Kromé
této hry ale chystda na pfisSti rok
anglickou verzi akc¢ni adventury
z vetreleckou tématikou ,,Enemy:
Tempest of Violence™. Pribéh je,
rekl bych, klasicky pro vSechny
podobné hry a filmy: Vetrelci pre-

padli zdkladnu pozemsStanu a ted
drzi ve svych vézenich na 200 lidi.
Jedinou jejich nadéji jste vy!
Clen(ové) antivetieleckého ko-
manda Delta. Ceka na vas spousta
hadanek k vyfeSeni, spousta dveri
k otevfeni a spousta potvor k od-
stfeleni. Hrat muazete bud v jed-
nom, nebo v perfektné sehrané

MB RAM.




C0O210
CO300
CO310
CO330
C0O200
CO220
CO410
C0O900

RK166
RK170

HCO076
KAO51

RK189
RK190
RK191
RK193
RK195
RK196
RK198
RK200
RK201

RK203
RK205
RK206
RK208
RK210
RK211

RK213
RK215
RK216
RK218
GKS505
KAO50

RK245
RK255
RK255
RK258
RK260
RK260
RK263
RK265
RK266
RK268
GKS500
GK510
GK530

RKO60
RKO080
RK320
RK120
RK125
RK130
RK135
HCO080
ELO20

MI020

EL110

EL120

EL130

RKO15
RK020
RK330
RK030
RK300
RK430
RK435
RK140
RK145
RK146

CCO010
JO110
JO115
CCO030
CCO050
KLO10

RKO010
PO130
PO140
PO150
PO160
PO165

FPO50
FPO60

EL110

HDO020
HDO090
HD100
HD105
HD110
HD115
HD120
HD125
HD130

CDO060
CD100
CD105
CD200

DYO010
DY030

Pocitace:
AMIGA 1200 Classic {11 ©9490
AMIGA 1200 Tower Infinitiv 14490
AMIGA 1200 Tower Infinitiv + BUS1200 Z1 © 18990
AMIGA 1200 Tower Infinitiv + BUS1200 Z3 © 28990
AMIGA 1200 Magic {41 ©11490
AMIGA 1200HD 260MB Magic + SCALA {11 ©16990
AMIGA CD 32 + 7CD = 107 her (Microcosm, Oscar atd.) ¢ ©4990
AMIGA 4000T MicroniK bez CPU karty 54990
phase 5 Digital Products:
Blizzard 1230-1V - MC68030/50MHz 4990
Blizzard 1260 - MC68060/50MHz 16990

- informujte se na moZnosti odkoupeni karet Blizzard1230-1V

Blizzard SCSI-Kit IV pro B1230-IV - B1260 £ 3190
SCSI kabel z SCSI kitu 26pin na 3x 50pin PFL interni €700
Blizzard603e 160MHz + patice 040/060 ©13490
Blizzard603e 160MHz + 68LC040-25R £ 12990
Blizzard603e 160MHz + 68040-25K 214290
Blizzard603e 160MHz + 68060-50 227490
Blizzard603e 200MHz + patice 040/060 16690
Blizzard603e 200MHz + 68040-25R £217590
Blizzard603e 200MHz + 68060-50 £30790
Blizzard603e 240MHz + patice 040/060 £ 20390
Blizzard603e 240MHz + 68040-25R 21190
Blizzard603e 240MHz + 68060-50 234890
Blizzard603e+ 160MHz + SCSI + patice 040/060 ©16690
Blizzard603e+ 160MHz + 68040-25R + SCSI 17590
Blizzard603e+ 160MHz + 68060-50 + SCSI 30790
Blizzard603e+ 200MHz + SCSI + patice 040/060 £ 20090
Blizzard603e+ 200MHz + 68040-25R + SCSI 20890
Blizzard603e+ 200MHz + 68060-50 + SCSI £ 34590
Blizzard603e+ 240MHz + SCSI + patice 040/060 23790
Blizzard603e+ 240MHz + 68040-25R + SCSI 24190
Blizzard603e+ 240MHz + 68060-50 + SCSI €437790
BVision 4MB SGRAM v&. CyberGraphX - NOVINKA! © 8490
Uprava kabelu BPPC SCSI na 3x int. PFL50 ©1200

- verze s paﬁcwsuu urceny pro upgrade z karet Blizzard 1240/60

Cyberstorm MK-I11 060/50 + UW SCSI pro A4000 €2 26990
Cyberstorm PPC 604e-180 £ 26290
Cyberstorm PPC 604e-180 + 68040-25R € 28590
Cyberstorm PPC 604e-180 + 68060-50 39390
Cyberstorm PPC 604e-200 £ 30990
Cyberstorm PPC 604e-200 + 68040-25R ©33290
Cyberstorm PPC 604e-200 + 68060-50 £ 43990
Cyberstorm PPC 604e-233 € 33590
Cyberstorm PPC 604e-233 + 68040-25R € 35890
Cyberstorm PPC 604e-233 + 68060-50 46690
CyberVisionPPC 8MB SGRAM ve. CyberGraphX £10490
CyberVision64/3D 4MB VRAM v&. CyberGraphX 7690
ScanDoubler pro CyberVision64/3D 3190
Elbox/Apollo - karty, turbokarty, towery:
Elbox E1200/4 - 4AMB FAST RAM pro A1200 + hodiny { 2290
Elbox E1208 - 0-8MB FAST RAM pro A1200 + hodiny { ©1990
Elbox E1230-11 40 - 68030, 2x SIMM, 1x FPU, 94390
Apollo 1240/33MHz - 68040/33, 1-2x SIMM 8490
Apollo 1240/40MHz - 68040/40, 1-2x SIMM 10190
Apollo 1260/50MHz - 68060/50, 1-2x SIMM 17490
Apollo 1260/66MHz - 68060/66, 1-2x SIMM 19990
Apollo SCSI-Kit pro A1230, 1240, 1260 3190
E/Box - tower pro A1200, plech + PSU £6390
Kryt + interface klavesnice - vhodné pro E/Box, bez red. £91490
Fast-ATA2/EIDE Controller pro A1200 - NOVINKA!!! 2790

- rychly radic¢ IDE zarizeni dosahujic/ rychlost az 16.6MB/s

Elbox ScanDoubler - externf - NOVINKA! 4190
Elbox ScanDoubler + FlickerFixer - externi - NOVINKA! 5190
Elbox A-500/2 + hodiny pro AS00, Garry adapteér 2190
Elbox A-501 Plus - pamet pro AS00+ 1MB 1150
Elbox 530 Turbo - pro A500 - stale nejsou... na dotaz
Elbox A-601 - pamét pro A600 1MB + hodiny . £91590

Apollo Turbo 630 - MC68030/40, 1x SIMM, 1x FPU PLCC { €4990

Elbox CDTV/2MB + zalohovani hodin 2490
Elbox CDTV/8MB + zalohovani hodin 5390
Apollo 4040/40MHz - 68040/40, 4x SIMM, 1x SCSI 13490
Apollo 4060/50MHz - 68060/50, 4x SIMM, 1x SCSI 22990
Apollo 4060/66MHz - 68060/66, 4x SIMM, 1x SCSI 26490
Prislusenstvi pro CD32:
Intertace pro PC klavesnici - NOVINKA! €850
Competition Pro CD32 Joy Pad 820
Boomerang CD32 Joy Pad & 520
Plastikovy kryt na CD32 { 50
CD32 ProModule + disketova mechanika 3.5" DD | ©7990
Klavesnice pro CD32 ProModule 490
RAM karty, SIMMy a FPU.
A-501 - pamét pro A500, 512KB RAM + hodiny 490
SIMM 4MB 72pin 70ns / 60ns %290
SIMM 8MB 72pin 70ns / 60ns £450
SIMM 16MB 72pin 70ns / 60ns 990
SIMM 32MB 72pin 70ns / 60ns 2490
SIMM 64MB 72pin 70ns / 60ns £ 3390
“ aktualni ceny SIMMu na dotaz! Denni zmeény cen!
MC 68882/33MHz - pouzdro PLCC 1490
MC 68882/50MHz - pouzdro PGA © 2390
Harddisky 2.5" a 3.5" EIDE pro A600/1200.
Fast-ATA2/EIDE Controller pro A1200 - NOVINKA!!! 12490
- cena plati jen pri zakﬂur)em“ spolu s harddiskem! |
HDD 2.5" 260MB + kabel 2.5" + pfedinst. 0S3.1 { ©2490
Western Digital 1.6GB EIDE { ©£94590
Western Digital 2.5GB U-DMA | ©5190
Western Digital 3.2GB U-DMA | ©5390
Western Digital 4.3GB U-DMA | © 5890
Western Digital 5.1GB U-DMA | ©6490
Western Digital 6.4GB U-DMA | ©£6890
Western Digital 8.4GB U-DMA | ©8190
Western Digital 10.1GB U-DMA | ©9490

* za priplatek 500K¢ k témto cenam Vam provedeme kompletni
instalaci harddisku véetné instalace OS (2.1, 3.0, 3.1). Pokud
nemuZete doneést pocitac osobné, domluvte si instalaci telefo-
nicky, poslete Amigu k nam a my ji nejpozdeji do tri pracovnich
dnu posleme na dobirku zpatky. Aktualni ceny HDD na dotaz!

CD ROM jednotky pro A600/1200:

CD ROM Mitsumi FX600 6x ATAPI (instalace + 500KcC) { ©1490
CD ROM Mitsumi FX320 32x ATAPI (instalace + 500Kc) | ©2190
CD ROM Sony CDU-711 32x ATAPI (instalace + 500K¢) { ©22590
CD ROM SCSI Toshiba XM-6201B 32x | £4290
* aktualni ceny téchto a jinych CD ROM na dotaz!
Diskety a CDR:

3.5" DD Tales - 10ks ©130
3.5" DD Verbatim - 10ks 170

DY020 3.5" HD NoName - 10ks © 140
DY700 CDR médium Verbatim Datalife Plus - modre { ©89
DY900 3.5" Cistici disketa 60
Disketoveé jednotky:
DJO10 3.5"/880KB - externi ©1890
DJO30 3.5"/880KB - interni | ©1490
DJO50 3.5"/1.76MB - externi SONY ©3190
DJO70 3.5"/1.76MB - interni SONY © 2590
Monitory:
MOO010 Monitor 14" LR, NI, Digital + ScanDoubler A1200 | ©9890
MOO020 Monitor 15" LR, NI, Digital + ScanDoubler A1200 | ©12390
MOO030 Monitor 17" LR, NI, Digital + ScanDoubler A1200 | £919790
Mysi a podlozky:
MY005 MyS A1200 Classic ©399
MY006 MysS Walker (mikrospinace, ﬁerne‘g + podloZka €459
MY020 MegaMouse 400dpi - mikrospinace 1 ©2499
MY025 Wizard mouse SBDdB%i tiitlacitkova - mikrospinace 829
MPO10 Podlozka AMIGA - BoingPad, prumeér 23cm, super! ©130
MPO0B0 PodloZzka DINO ©95
Literatura:
KNOOS Textury - popis matematickych textur Imagine 3.0 - 5.0 ©250
KN020 Maxiplan 1.9 ¥ 280
KNO30 Assembler 68000 + disketa 165
KNO40 GFA Basic 250
KNO50 Uzivatelska pfirucka pro A600 { ©90
KNOB0 Uzivatelska pfirucka pro A1200 | ©90
KNOB80 Amos Basic + disketa 210
KN120 Amiga Profi + disketa 299

KN130
KN140
LDOSO

0S030
OS060
0S070
0S080
05110
0S120
05130
05140
05160
KAO010
KA020
KAO030
KA040
KAO60
KA065
KA080
CO060
ZD010
ZD020

X0010

JOO010
JO020
JO040
JOO095
JO116
JO120
JO130
JO135
JO140
JO145

NDO10
NDO20
NDO30
NDO40
NDO50
NDO70
NDO80
NDO090
ND100

DI600
DI605
DI610
DI1620
D1630
D1640
DI650

MIO10
MIO11
MI013
MI005
MI030
MI1040
MI045
MIOGS
MIO50
MIZDO
MIZD1
Mi400
Mi401
Mi410
MiI110
MI130

SC100

SC110
KLO20

Mi210
MI220
MI230
SC020

DI1240

Amiga & pevne disky 79
Deluxe Paint IV 299

Imagine Manudl - '''DISKETA!!! pro A500 - A4000 1560
Ostatni prislusenstvi:
Electronic mouse/joy switch - automat, prepinac €350
Plastikovy kryt na A500/+ £ 99
Plastikovy kryt na A600 90
Plastikovy kryt na A1200 ©90
Kickstart3.1 pro A500, A500+, A600, A2000 { ©2190
Kickstart3.1 pro A3000 €22990
Kickstart3.1 pro A4000 €2990
Kickstart3.1 pro A1200 { ©2790
TV moduldtor A520 - bez anténniho kabelu 2890
IDE kabel 2.5" - kabel pro pi‘iED'eni 2.5" harddisku | ©290
SCART stereo - propojovaci kabel Amigy - SCART 299
Paralelni kabel k tiskarné 1.8m 70
VGA redukce pro pfipojeni VGA monitoru €390
Redukce 2.5" - 3.5" vC. nap. pro pfiFnjanf 3.5" HDD €480
Redukce 2.5” - 2x 3.5" pro pripojeni 2x 3.5” IDE € 550
Kabel pro pfipojeni ATAPI CD ROM na 3.5" HDD 2480
Dataset pro C64 { ©299
Zdroj PC 200W na dotaz
Zdroj Amiga - lehky 4 ©2890
Videokazeta VHS 40 min. Kolin '97 { ©150
Joysticky:
SV 119 Junior ©190
SV 121 Quickjoy | Turbo €270
SV 123 Supercharger - mikrospinace, autofire 9440
QS 131 Apache 1 €340
JoyPad Boomerang €330+
Konix Speedking Analog Joystick 620
Joy Matt Autofire €290
Joy Matt Skorpion - univerzalni "trojnozka" 410
Joy Turbo - mikrospinace ©290
Joy Logic 3 Atack 2430
Nahradni dily:
Interface 10 8520 €890
Kick ROM 1.3 £2390
Kick ROM 2.04 1290
Denise 10 8362 2690
Big Agnus 10 8372A £1490
Hires Denise 10 8373 1280
Motorola 68000/8MHz £1490
Gary 10 5719 490
Paula 10 8364 £ 890
* aktualni ceny a dalsi ND Vam sdelime na dotaz!
Audio a video produkty Elsat a HDP:
Sampler Stereo HiFi 40-20000Hz | ©990
Sound Sampler HDP - NOVINKA! ©590
Videdigitizér FG24 - S-VHS, realtime, 24 bitu, PSU © 3990
FG24 PCMCIA Interface - neni... 1190
Teletext Interface - ceska verze - neni... 1390
SVideoGen - digitalni Y/C genlock - NOVINKA! €415990
Arizona - digitalni Y/C pult + genlock - NOVINKA! £924990
Micronik Tower a prislusenstvi:
A1200 Tower Infinitiv € 5490
A1200T Infimitiv + BUS1200 21 € 9990
A1200T Infinitiv + BUS1200 Z3 €219990
Videoslot adapter - NOVA VERZE, 100% funkéni!!! 1990
Ramecek pro dalsi zafizeni 3.5" pro Infinitiv Tower { ©149
Top case - dalsi patro pro Infinitiv Tower | ©690
PCMCIA adaptér 900 pro Infinitiv { ©490
thka styl Infinitiv pro 5.25" zarizeni (CD ROM) ©90
PC Keyboard Interface 1200
Zdroj 200W v¢€. konektoru pro Infinitiv Tower 1590
Zdroj 200W v&. konektor( pro Infinitiv Tower (jen s casem) 1499
Classic A4000, 7x ZORRO-II, 5x ISA, 2x Video { £12990
Zdroj 200W pro Classic A4000 2500
Classic A4000, 8x ZORRO-III, 3x ISA, 3x PCI, 2x Video | €214990
BUS1200 Z1 - 5x ZORRO-II, 4x ISA, video opt. | ©4990
BUS1200 Z3 - 5x ZORRO-IlI, 3x ISA, video opt., SCSI-Il £ 14990
- pro préci se Zorro-lll vyZaduje OS 3.1
ScanDoubler Intern pro A1200 - NOVINKA! { ©3490
- nespolupracuje s Fast-ATAZ2/EIDE radicem k.c. EL110!
ScanDex - externi scandoubler - NOVINKA!!! 4990
Klavesnice pro A4000 Int. | ©2490
Tablety a scanery Amiga:
OmniPen 604 - aktivni plocha 152x102mm 3490
OmniPen 606S - aktivni plocha 152x152mm 3990
OmniPen 609 - aktivni plocha 229x102mm 5290
AlphaScan800 - ru¢ni scaner pro Amigu { ©4490
Macro System - Casablanca.
Casablanca040 + HDD 4.3GB 95290

DI245
DI250
DI260
DI241
DI246
DI251
DI253
DI261
DI263
HD300
HD305
HD310
HD350
S0900
S0901
S0910
D230
DI231
Dl229
KLO10
DIxxx
DI215

DI1200

DI210

SO730
SO740
SO741
S0O742
SO743
50744
S0745

GK020
GKO30
10040

10020
10050
10060
10065

SO050
S0020

FDO10

SO115
S0180
SO330
S0O410
SO415
S0425
S0440
S0451
SO461
S0485
SO550
SO561
SO570
SQO738
SO650
SO670
SO735

CT005
CT020
CT030

OS 3.5 bude podporovat PPC. Tak na co cekate?

Casablanca040 + HDD 6.4GB 99990
Casablanca040 + HDD 9.1GB 105690
Casablanca040 + HDD 18GB 137790
Casablanca060 + HDD 4.3GB 105690
Casablanca060 + HDD 6.4GB 110390
Casablanca060 + HDD 9.1GB 115990
Casablanca060 + HDD 9.1GB + DV 177990
Casablanca060 + HDD 18GB 147990
Casablanca060 + HDD 18GB + DV 208990
HDD 4.3GB + Suplik 14190
HDD 6.4GB + sSuplik 19090
HDD 9.1GB + Suplik 24890
HDD 18GB + Suplik 57990
Adorage Magic for Casablanca - sada efektu 3490
Adorage Magic Il for Casablanca - sada efektu 3490
Monument Titler CS for Casablanca - profi titulkovac 6990
Casablanca Effect Disk 1-6 (cena za 1 disk) 2490
Casablanca Font Disk 1-4 (cena za 1 disk) 1490
Casablanca Bluebox Effect Disk 3490
Klavesnice pro Casablancu 490
RA - Rendering Acceleration upgrade na 060 14990
Casablanca DV-Option - DV sbérnice 69990

*na vyZadani Vam radi zasleme podrobné informacni materialy

Macro System - DraCo:

DRACO 060, 4MB, Altais 4MB VRAM, CD-ROM 4x, 149900
- FAST S8CSI-ll, MC68060/50MHz - specialni pocitac pro
zpracovani audiovideo aplikaci v realnem case
Draco Motion - specialni verze pro DRACO £ 68990
MovieShop F/X DISK 1 1390
MovieShop F/X DISK 2 + Titler 2690
MovieShop F/X DISK 3 3490
MovieShop F/X DISK 4 2390
MovieShop F/X DISK 5 2390
MovieShop F/X DISK 6 2390
MovieShop F/X DISK 7 2390
* na vyzadani Vam radi zasleme podrobné informacni
materialy ke véem produktum fy. MacroSystem
Village Tronic:
PICASSO-Il 2MB Z-II - starsi { ©96490
PICASSO-IV 4MB + FlickerFixer, Z-1l a Z-Il| 15990
Ariadne - ethernet karta pro A2/3/4000, dva par. porty 7990
Amiga I/O rozsifeni:
Ethernet PCMCIA Surecom + driver, BNC + Twisted 2490
Amiga-NET - ethernet karta Z-1| 9890
Paralelni sit 3m - sif pro dvé Amigy pfes paralelni port £ 390
Paralelni sit' 3m - sit pro Amiga «- PC €390
Software a hry FreeWare pro Amigu:
ACE - Basic Compiler | 79
Fish katalog - disketa se seznamem Fish disku ¢, 1-999 30

I—_‘iednuﬂfvé Fishdisky od 1 do 1000 v prodeji za 30Kc |
erni ballk 1 - 30 - hry na 0S2.0 + 1TMB RAM, cena za 1 disk 49
- chystame dalsi diskety herniho baliku

Software pro Amigu:
CZ Lokalizace v1.0 pro Amiga 1200/4000 Magic 290
Trap Fax -J::r ram ktery vysila a pfijima faxove zpravy | ©21690
Repro Studio Universal - retusovaci program { ©3990
Turbo Print Professional €2190
IBrowse - english €21390
PC Task 4.4 - english €£22990
Ceské vektorové fonty - cca 10 fontu/disketa 250
SCALA IC500 105000
SCALA PL500 Player 43990
SCALA EE100 6990
CanDo v2.5 PAL - interaktivni vyvojove prostiedi 2990
DirectoryOPUS 5 | ©1990
EDGE - kvalitni textovy editor 1290
Monument Pro V3/V3 tor MovieShop 9990
Adorage 2.5 4490
clariSSA professional V3 7990
Hi-Soft Zip Tools 690
Amiga CDTV;
CDTV Player - pfehrava¢ hudebnich CD £21990
Ovlada¢ pro CDTV - infra, original Commodore 990
MysS pro CDTV - original Commodore 890

“CD ROM pro CDTV na dotaz!

Sluzby

- provadime kompletni servis A500 - A4000, CD32 a CDTV

- zdlohovani dat na CD ROM z harddisku Amiga i PC typu IDE | SCSI
a MO Amiga a PC disk( 128/230/640MB od 300K¢

- zadlohovani CD ROM (kopie CD ROM) jiz od 250K¢

- instalace HDD a CD ROM

- vyroba prezentacénich skriptu do SCALA MM400 a 1C500

- poradenska cinnost v oblasti Amiga a video

- vybavovani kabelovych televizi vypocetni technikou a sw

- vybavovani videostudii pro nelinearni stfih na pocitacich AMIGA 1200T,

AMIGA 4000T, DraCo 040, DraCo 060 a Casablanca
- prodej na splatky na zbozi od 4000,- K¢ vCetné DPH
- zdarma zvefejnéni odkazu na vasi www stranku na nasi strance

informace

- oteviraci doba prodejny Po - Pa 8*-17% servisu Po - Pa 15%°-17%

- aktudini ceniky najdete na nasi www strance, moznost automat. zasilani

- Siroky sortiment CD ROM disku za super ceny, viz druhy inzerat

- Siroky sortiment her na CD32, katalog zasilame zdarma

- kompletni cenik hardware a software zasilame zdarma na vyzadani

- zaruka na vSechno zbo2i minimalné 6 meésicu, na HDD 3 roky

- objednat zboZi I1ze telefonicky, pisemné, faxem, e-mailem a na www

- na objednavce vzdy uvadéjte katalogoveé cCislo pro urychleni expedice

- objednané zbozi zasilame i na dobirku prostfednictvim nasi expedice

- hledame dalsi smluvni prodejce pro uréité regiony, nabizime nejsirsi
sortiment zboZi, rychlé dodavky, spolehlivost, inzerce, konkurencni ceny

Zasilkova sluzba pro Slovensko

- zakladni informace na telefonu 00420-69-681 04 18, sl. Sonnevendova
-cena v SK =cena vKE x 1.2 - 1.4 dle aktualniho kurzu
- zboZi je zasilano na dobirku z uzemi SR

i] javosoft

Ceny v tomto inzeratu jsou véetné DPH platné ke dni 8.11.98 a pocitané pfi kurzu 17.60 za 1DM, aktualni ceny Vam radi sdélime.

Centrala: prodejna, zasilkova sluzba, servis, velkoobchod
Svornosti 2, 736 01 Havirov 1, Tel: 069/6810418, Fax: 069/6810564
e-mail: javosoft@poda.czc www: http://www.javosoft.cz

distribuce: Alfa Data, Elbox, Elsat, GTI, Macro System, MicroniK, phase5, Seagate, Western Digital



INFORMACE

Kratke zpravy
RedHat na Amigu

Némecka spoleCnost Schatztruhe nyni nabizi
neoficidlni verzi Linuxu RedHat 5.1 (poze bi-

narni soubory), portované Jessem Sorensem

a SuperViewll Productivity suite, s mnoha
funkcemi, v€etné podpory PPC.

Linux je volné Sifitelny operacni systém typu
Unix, ktery vytvofil Linus Torvalds na zacat-
ku devdesatych let a ktery se vyviji s pomoci
developeru celého svéta. Linux je hardvarové
nezavisly, bézi tedy na jakékoliv pocitacové
platformé, na kterou je pfekompilovan. Ma
v sob¢ implementovan multitasking, virtudlni
pamét, sdilené knihovny, ochranu paméti, si-
tovy TCP/IP protokol atp.

Vyvinut byl pod GNU a je tedy volné Sifitel-
ny vcetné svého zdrojového kodu.

Novinky Od IreeSoftu

IreeSoft pfedstavi na kolinské show Compu-
ter’'98 nové verze svych produktii TurboPrint
Professional 7 a Picture Manager Profesional
5.5. Do vefejné distribuce se tyto programy
dostanou 23. listopadu (tyka se némecké ver-
ze) a v lednu *99 (anglickd verze TPP7).

G3 konecéné i na Amize?

Podle informaci ze stranky Haage & Partner
vénované PPC, je potvrzen vyvoj dudlnich Po-
werPC karet s procesory G3. Vice informaci by
mélo byt k dispozici na adrese <http://www.es-
cena.de> béhem nékolika pfistich dnd.

Back Orifice pro Amigu

Back Orifice je administrativni systém, ktery
umoziuje uzivateli ovladat pocital skrze
TCP/IP protokol za pouziti jednoduché konzo-
le nebo GUI aplikace. Je portovan z Unixu
a nyni umoZiiuje takto na dalku ovladat poci-
tace s Windows95 nebo Windows98 pres In-
ternet.

Verze pro Amigu by méla byt hotova béhem
kratké doby.

By R TV e o

INTERINET SERVICE FFPIlRoOowviDER

Pfipojte se k ndm

ydo 202 K¢

meésicne.
202,- KE mésicni poplatek a 1,- KE/min. spojeni
(od 22 do 6 hod. 0,60 K&/min. spojeni)

SpiNet, a.s., Pod Smetankou 12, 190 00 Praha 9
Tel: 02/24624461, Fax: 02/825493

E-mail: info@spinet.cz

NEDS

R T T PP Y TP T

Opus Magellan 11 dokoncen

1B SR i'_'_l r j_ F-“"" [ |I

gpus Pie-dites
M-'.&. s T | :;:::: i
| Amigalib e | ey un.n.

G L sbetd ol Moat | Thp.wasti. -au

R S |
Lot

i“J et [21 0
, Work LARUAeMIT L 3
g LinuzéUni-Brlangen o

H“m_J - K
Efm;r ttruhe | Maeting Pearls

" o

Prais

T

Fam Disk

Mrthmth

| """“'"‘I {mm.itmr mgmm | -;t..._ ,___ :‘_i-- __.-_“ .:___;:.?;- % .,. 1-.'1__ E -:;F E::
| apetenern b AN

Ehell

!lll!l’l!ﬂ

:;i:t::zi Printftudio Pro
DiskEaly
FDB-8alv Organiser
Datastore
PietureCat
Resoveary
TurboCala
Plaint
Burollberset zear
KikPaint
Jukabox
Turbt->Base
Fhotogenics
GPPux
dtauerProf 196
LF*

R e s S ey
LSt L. edu

Jedna se o file-manager, ktery 1ze pouzit 1 jako
nahradu za WorkBench a ktery tak nabizi jeden
z nejlepSich desktopl systému. Autofi jej budou
osobné predvadét na kolinské show.

Navic je k dispozici 1 ,,DOpus PLUS CD -
The Essential Companion to Opus Magellan

[I"*. CD obsahuje ukdazkové konfigurace, navo-
dy, filetypy a vS8e, co se tyka Opus Magellanu,
které vytvorili jeho spokojeni uzivtelé. CD dale
obsahuje stovky MB obrazka, zvuku, ikon,
skripti a dalSich drobnosti, které ucini vas DO-
us Krasné)si.
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Amiga 1200 od NewTeku?

Zdroje blizké znamé spoleCnosti New'Tek
prozradily NewTekniques magazinu, Ze New-
Tek stale aktivné podporuje Amigu.

Nékteré zpravy v této rubrice jsou pripravo-
vany spolu s Czech Amiga News, zpravodaj-
skymi strankami o Amize, které najdete na ad-

rese  <http://www.realdreams.cz/amiga/In-
dexCZ.html>.

Dokonce vzhledem k neobnoveni vyroby po-
Citaci Amiga 4000 Newtek udajné pripravuje
specialni variantu Amigy 1200, kterd bude
kompatibilni s Video Toasterem a Video Toaster
Flyerem.

Reakce uzivateli jsou velmi pfiznivé a cely
systém by mél nabizet témér stejné moznosti
jako Amiga 4000 s Toasterem/Flyerem, ovSem
za N1ZSi cenu.
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AMIGA Review CD#2

Dovolujeme si upozornit naSe ¢tenare, Zze se pomalu blizi doba, kdy si
muZete (pokud jste jiz tak neucinili) objednat druhé cédécko, které vyjde
s priStim, tedy prosincovym cCislem.

Opét mate moznost ziskat spoustu softwaru a dat - kromé kompletnich
vysledki compa z Votic (dema, obrazky, animace, hudba...) na ném, pokud
vSe dobfe dopadne, bude umistén 1 videozaznam z této akce. Pochopitelné
na CD bude 1 dalSi software, jako jsou ruzné utility, demoverze (v nékte-
rych piipadech vSak 1 plné verze) komercnich programu, posledni vysla Cis-
la domacich diskmagt, dema, o kterych se piSe a bude psat v AR, demo-
verze her a jako bonus bude na tomto CD umisténa 1 plna verze jedn€ z na-
sledujicich her od firmy Vulcan: Valhalla 1, 2 a 3, Timekeepers 1 a 2,
Bograts, Jetpilot, Burnout, Tiny Troops nebo Hillsea Lido.

Sluvko nékteré je uvedeno zamérné, protoze jen na vas bude zalezet, kte-
ra z nich to bude. Své hlasy zasilejte prosim na adresu redakce nebo na e-
mail <josef.komarek@amiga.cz>, v Zadném pripadé vSak nehlasujte tele-
fonicky nebo faxem. Hra, ktera dosahne do okamziku finalniho sestaveni
cédécka nejvétSiho mnozstvi hlasu, bude se svolenim Vulcan Software na
toto CD zarazena. TakZe nevahejte, prosincové ARCD #2 se blizi!




BD Editor 2.2 PowerPC

V soucCasné dobé€ je pfipravena Kk distribuci
nova verze BD Editoru 2.2. Hlavni zménou je,
Ze tato verze obsahuje jak verzi pro procesory
MC 68xxx, tak pro procesory PowerPC. V pri-
padé PowerPC verze je pro provoz pozadovan
OS 3.x, PowerUp V46 a vyssi, harddisk a 2 MB
Fast RAM. DoporucCena je instalace systému
CyberGraphics pro AGA (pokud nevlastnite
grafickou kartu).

Dalsi novinky, které pfinasi verze 2.2, 1ze roz-
délit do n€ékolika kategorii:

* editace textu: byly doplnény prikazy pro
manipulaci s okraji odstavci pomoci menu
a klavesovych zkratek; k dispozici jsou béZna
pfednastaveni pro text s pfedsazenym ¢i odsa-
zenym prvnim fadkem, pro vycet apod.

* prace s pismem: je-li nainstalovana ttf.libra-
ry a TrueType fonty, je mozno pouzivat TrueTy-
pe fonty v BD Editoru, a to jak v kdédovani
KOI8, tak v koédovani E2. Volitelné je nyni
mozno zadavat velikost pisma v bodech odpo-
vidajici velikostem pouzivanym v DTP, Win-
dows, FinalWriteru, atd., tj. lze zadavat neje-
nom velikost pisma vcéetné diakritiky jako do-
sud, ale 1 velikost pisma samotného (tj. velikost
znaku M, N, vy, j bez horniho a dolniho acari).
Tato vlastnost je funk¢ni i1 v pfipadé TrueType

TrueType font engine

Na Aminetu se objevila nova verze knihovny
ttf.library 0.7.3 (viz také adresu <http.://home.sp-
rynet.com/sprynet/ragriffi/>), ktera slouzi u Tru-
eType fonti ke stejnému ucelu jako systémova
bullet.library u Intellifonti.

Je zaloZena na kodu vyvijeném v ramci pro-
jektu FreeType. Soucasti archivu, ktery je
FREEWARE, je kromé vlastni knihovny 1 né-
kolik utilit, z nichZ nejdalezitéjsi je TTFMana-
ger (analogie znamého systémového programu
Intellifont) - slouZi k instalaci TrueType fonti
do systému. Pro nas nejdulezitéjSi novou vlast-
nosti verze 0.7.x je moznost pouZiti externé
definovanych kodovych stranek (dokonce
muze mit kazdy font jinou). To umoZnuje vyu-
zit ceskych TrueType fontu na Amize v libo-
volném koédovani: Ceské verze prevodnich ta-
bulek pro KOI8 a E2 budou diky panu Ing. P.
Cizkovi a MuDr. J. Klestilovi k dispozici na
pfiStim PD disku nebo prosincovém ARCD #2.

fontu, tj. 12 bodovy Arial v BD Editoru odpovi-
da 12 bodovému Arialu v MS Wordu.

* navigace v dokumentu: pomoci pfikazu ‘Na-
jdi...” je nyni mozZno prochazet dokument po od-
stavcich zadaného stylu (napfiklad po kapito-
lach).

* kontrola pravopisu: byla pridina moZnost
zvyraznéni nespravné napsanych slov podtrze-
nim zadanou barvou (doporu¢eno MC 68040 ci
PowerPC); dale je moZno ignorovat slova psana
velkym pismeny (tj. pfedevS§im zkratky); pravo-
pis je také mozno kontrolovat jen v ramci ozna-
ceného bloku textu.

* uzivatelské rozhrani: tabelator v dialogovém
okné s textovymi poli aktivuje prvni z nich; kla-
vesova zkratka stylu odstavce se zobrazuje pfi-
mo pii editaci styla.

Plnou verzi 2.2 lze ziskat od spole¢nosti AT-
LANTIDA Publishing, upgrade ze starSi verze
Ize objednat na adrese autoru (z verze 2.x stoji
200 K¢ vcetné PowerPC verze BD Editoru).
Registrovani uzZivatelé verze 2.x, ktefi budou
mit zajem pouze o novou verzi pro MC 68xxx
bude upgrade zaslan za znamky a disketu, popf.
zdarma e-mailem.

PodrobnéjSi informace jsou k dispozici na
<http://www.cerge.cuni.cz/homepgs/cizek/>.

Nejvhodné)si pro pouZziti jsou napriklad fonty
z Windows 95 obsahujici vSechny zdpado- a vy-
chodoevropské znaky, jakoz 1 typografické
symboly. Kromé toho lze legidlné¢ a pomérné
levné ziskat CD s desitkami a stovkami C¢eskych
fontd v TrueType a Adobe formatu (napfiklad
CE Pisma, Loga, Symboly II / III).

Vyuziti TrueType fontu je jisté Siroké, pro psa-
ni a sazeni textu je lze vyuZit bez problémi na-
piiklad v Ceském BD Editoru od verze 2.2. Fi-
nalWriter 1 WordWorth maji zatim s pouZitim
TrueType fonti pomoci této knihovny problémy:

(1) je nutno zadat velikost fontu asi 0 40% vét-
Si nez tu, co ve skute¢nosti chceme (totéz plati
pro BD Editor verze 2.1 a niZsi) a

(2) anm1 pak se v pripadé FinalWriteru a Word-
Worthu nevyhneme problémum (pfili§ velké
mezery mezi pismeny). Pro WordWorth lze
vSak vyuzit apravu od J. Pokorného pro E2, za-
loZenou na vlastni knithovné WordWorthu.

INFORMACE

Exklusivni
hodinky od Amiga
International

Na kolinské show budou prodavany exklusiv-
ni vysoce kvalitni hodinky Amiga. Jedna se
0 specidlni omezenou serii, na celém svété jich

bude totiZ pouze 55 kusi. tomu oviem odpovi-
da i cena... US$ 270,00.

.......

Budou vyrobeny z pravého stiibra, vodotésné
do 30 metra a tento specidlné upraveny typ Mi-
yota OS 10 Clockwork s datem a chronografem

bude navic obsahovat vryty podpis Petra
Tyschtschenka.
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Novy PageStream

Nova verze popularniho DTP programu Pa-
geStream 3.4 beta3 je nyni dostupna pro vsech-
ny registrované uzivatele programu PageStream
verze 3.3 na ftp serveru firmy SoftLogik. Mélo
by se jednat o posledni verzi typu 3.x, ktera by
méla obsahovat zejména opravené chyby pred-
chozich verzi. V souCasné dobé€ se vyviji Pa-
gestream 4.0, prvni vyrazny update po tiech le-
tech. Mél by mj. obsahovat nasledujici atributy:
- PDF export
- nékolikaaroviové Cislovani kapitol, stranek

a oddilu (napf. ve stylu 6.8.1)

- definovatelné styly i1 pouze v ramci konkrétni
kapitoly

- HTML export/import

- definovatelné atributy zdkladniho textu

- Vrsty

- prace s textem bude obsahovat metodu Drag &
Drop

- automaticka pravidla prace s pfedchozim a na-
sledujicim odstavcem

- Cislovani odstavcu

- definovatelné kernignové pary

- zalozky

- specialni tabulkovy editor (bude moZné jej
pouzivat takika jako spreadsheet

a dalsi.
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AMIGA Scéna
Amiga Pa

Report z WorkShocku

Urcite se nekomu styskalo po soutézich, které
vzdy probihaly na srazech ceské Amiga
sceny. Ale ted’ je to tu znovu! Opeéet souteze,
opéet Amiga! Je tu zprava z ,,Podzimniho
WorkShocku*!

Na svété je mnoho paradoxu,
které nas potkavaji doslova na
kazdém kroku. Jednim z nich je
skute¢nost, Ze k napsani tohoto
¢lanku jsem byl opét vybran ja.
Ja, ktery ma s pusobenim na Ami-
ga scéné ty nejmensi zkuSenosti.
Ja, ktery nepamatuju ty jisté nad-
herné Casy, kdy se na nejruznéj-
Sich mistech naSi republiky scha-
zelo nékolik desitek Amigista,
ktefi spolecné soutézili v riznych
oborech jako napf. nejlepSi demo,
obrazek, hudba, animace, disk-
mag... Pro¢ toto vsechno piSu?
Byl jsem totiz pozadan o napsani
zpravy (1 kdyz ponékud delsi
zpravy) o nedavno probéhlé akci
,2Amiga Party II. Compo* aneb
,,Podzimni WorkShock*, ale pro-
toze nemam s témito akcemi prilis
velké zkuSenosti, bude se jednat
jen 0 muj nazor a budu psat o této
akci tak, jak jsem to vidél ja. Tak-
Ze mi odpustte mé pfipadné vyle-
vy blazenosti, které se v tomto
¢lanku zajisté objevi.

Prvni Shock...

Je tomu jiz sedm mésicu, kdy
jsme se mohli spole¢né setkat na
prvni akci ,,nové scény*, na Votic-
ké Amiga Party, kterd se konala
v mistnim Méstském klubu Votice
a kterou organizovali tvarci disk-
magu Amiga Positive. Akce méla
sice pfedem stanoveny program,
ale organizatofir jaksi podcenili
nékteré Amigisty, a tak se organi-
zace dostala do rukou spiSe ucast-
nikum Party. To vSak naStésti
Amiga Positive Team neodradilo
anl v nejmensim a protoze se za-
Caly objevovat 1 dotazy na pristi
Amiga Party, zaCali organizatofi
pilné pripravovat dalSi ,,.Shock™,

ktery vypukl 24. fijna 1998 ve for-
mé dvoudenni akce Amiga scény.
A této Party dali podtitul ,,Pod-
zimni WorkShock® (pry jako ¢as-
teCna nahrada za zruSeny brnén-
sky WorkShop). A méli pravdu,,
nebot to, co jsme zazili, byl Sok se
vS§im vSudy. Druhda Voticka akce
totiz méla v nazvu jesté jedno kli-
cové slovo - Compo! Amiga Posi-
tive Team se totiz vrhl na znovu-
zavedeni amigistickych soutézi,
které nam uz nékolik let dost chy-
bély. A jak to zvladli, to si miZete
precist v dalSim odstavci.

Druhy Shock...

Cela akce se konala takika na
steyném misté jako pred pual ro-
kem, jen o par metra dal. Jako mis-
to konani byla totiZ oznacCena bu-
dova Kino klubu. Kdyz jsme dora-
zil1 na misto a vstoupili do salu,
napadlo mé jako prvni, Ze toto ne-
bude zrovna dobré misto na sraz
Amigista, nebot to byl sal s podi-
em a nékolika zidlemi. Vypadalo

to, jakoby se ani nemély kam polo-
Z1t nase pocitace, ale kdyZ jsem se
poradné rozhlédl, vSiml s1 nékoli-
ka stolu, které byly roztrouSeny
mezi1 Zidlemi. I kdyZ se mi to prve
moc nezdalo, nakonec kazdy naSel
sv€ misto pro Amigu.

Nebudu zde vyjmenovavat
vSechny, ktefi se dostavili, ale né-
které hlavni osobnosti a skupiny
bych mohl uvést. TakZe na Amiga
Party II. se seSli tito lidé: Hori-
zontal Lamerz, Abort, Vertical
Syndicate, redakce AMIGA Re-
view a AMIGA Max, Insanity
a Amiga Positive Team. Za jedno-
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thivee uvedu napriklad SamplLa,
Zeka,, Lukea (nAEx), NoRa
a dalSi znamé ¢1 méné znamé tva-
re. Podle poctu lidi bylo hned na-
poprvé vidét, ze akce byla dlouho
pfedem pfipravovand a Ze 1 0 in-
zerct bylo postarano, protoze
ucastnici se dostavili takika ko-
lem dvanacté v poledne, takze
zadné postupné schazeni lidi bé-
hem celého dne, jako tomu bylo
v breznu. VSichni prish vcas,
a tak mohla akce zacit.

Uvodniho slova se ujal hlavni or-
ganizator akce Jirka Placek, ktery
pronesl uvodni reC a dale vystoupil
na podium Séfredaktor casopisu
AMIGA Review TomaS Benda
a Séfredaktor AMIGA Maxu Joe,
ktefi zde predstavili prvni CD fir-
my ATLANTIDA Publishing, kde
je k dispozici takirka veSkery mate-
rial z dosavadni Ceské Amiga scé-
ny. Tedy zadné PC dema, zadny
Mac, jen Amiga. Po pokiténi (jak
se slusi a patii - Sampanské teklo
proudem) tohoto prvniho AR CD
se uskutecnila jeho drazba, kde se
castka zvedla az na cenu 310,- K¢,
za kterou se m€ osobné dostalo té
ct1 toto CD ziskat.

Pak prisSlo na radu to, na co vSich-
ni dlouho ¢ekali. Soutéz! Soutézilo
se v kategoriich Ctyfkanalova mu-
zika,  vicekanalova  muzika,




| " mél bﬁt 'dﬂn Vﬁmcam (le
-!H slova ,,purty*). Po rozhozeni
siti jsme z;:stm dne 3. fijna 1998

» 17 24:55 podrobnosti... Akce uz

robéhla a méh ji na starosti hosi
z Echa. TakZe nic. A dal3i Spring
'  u." DC Obﬁé Za I‘Gk

na Amlga Party II pfiblizn& 100

lidi (!), sponzofi budou atp., takZe

to bude rachot. Jak to v8echno do-

2D grafika, 3D grafika, animace
a demo. Pivodné se mélo dostat
1 na diskmagy, samply a Work-
Bench grab, ale do ukonceni celé
Party se to prosté nestihlo. Vysled-
ky soutéZe byste méli mit tady né-
kde okolo a kompletni material,
ktery byl do soutéZe ptihlaSen, sli-
bili oranizatofi poskytnout na dru-
hé AR CD, kde bude k tomuto uce-
lu vyroben specidlni Suplik.

Mezi zucastnénymi soutéze se
objevili snad vSichni. Od FiDa
(Insanity), Shamana, JR a Wolfa
(Abort) az po Dizzyho a Drona
(Horizontal Lamerz) nebo Fracta-
la (Still Team). VSichni se za-
jmem davali hlasy svym obliben-
cim, a tak nebylo o zdbavu v sale
viibec nouze. Jednotlivé hlasy se
ukladaly do pocitaCe (do Amigy,
kam jinam) s tim, Ze kazdy mohl
dat jeden hlas komukoli a kolika
dilim chce, ale vidy jen jediny
bod. Jako pfidavné bodovani bylo
zavedeno tzv. Triple, coZz byly
vlastné tfi body, které mohl voli
dat jakémukoli dilku, ale jen jed-
nou a jako posledni zde byly Pe-
nalty ¢1 Bonusy, coz bylo ubrani
¢1 pfidani ¢tyfech bodu komukol.
Ovsem opét jen jednou a s tim, Ze
se takto rozhodli aspon Ctyfi voli-
¢i1. Tolik tedy ke zpasobu bodova-
ni. Je pravda, Ze tento zpusob se
mi moc nezdal (a nebyl jsem
sam), protoZe ucastnik soutéze si
sice nemohl sam dat hlas, ale zato
mohl ziskat body od ostatnich Cle-
nu své skupiny, Cili se vyplatilo
mit v mistnosti plno pratel nebo
spoluclenu.

Také mé velice prekvapilo, Ze
1 kdyZ jsem v posledni dobé nevi-
dél jediné demo od Ceskych tvirch
(nepocitam-11 celkem aktivniho

T - Tvrdil, Ze bude

19“93 se 'st&vé L‘Ienem Horisaial

.amerz a bude zaanpwatf
enderisty. Snad bude aktivgjst

Ja nﬁio bodotimout, ie kéd (a nee-'
jen koéd) pro n&j délal Sante, dii-
v&jsi coder Magic Owls.

slovenského codera Santeho/Ab-
surd), tato akce a tato soutéz ziej-
mé splnila svij ucel, kterym doza-
jista bylo ,,vyprovokovani* demo-
grup k aktivni tvorbé. A tak jsme
se v oboru ,,demo* mohli seznamit
hned s péti eskymi demos: Re-
venge! (Insanity/Abort), Sanorin
(Zeleny), Radiation (Vertical Syn-
dicate), Ludva 3 (Leo§ Mrazek)
a FoxTro (Vertical Syndicate), coz
je na dneSni poméry celkem slus-
ny pocet, kdyZ vezmete v uvahu,
ze ,,nova scéna” teprve vznika.

Je sice Skoda, Ze se nedostalo na
ostatni kategorie, ale zase na dru-
hou stranu si myslim, Ze vzhledem
k tomu, Ze Amiga Positive Team
je v organizovani soutéZze novac-
kem a soutéZ organizovali poprve,
toto Compo zvladli na vybornou.
Je vidét, Ze soutéZni zapal se do-
stava do krve 1 scenerskym novac-
kiim (relativni pojem) a ze se tyto
Compa budou konat Castéji. Tepr-
ve na této akci jsem poznal druhou
a urCité tu pravou tvar scény a mu-
sim vam fict, Ze jsem s1 domu Kkro-
mé nového AR CD #1, Spinavého
od polosuchého sektu, odnesl
1 nadherny zazitek, ktery se bude
urcité na jafe opakovat. A nebude
stejny. Bude lepSi!

Radek HrdlicCka,
podepsan 1 vyfocen

INFORMACE

AMIGA Party Il. - compo report

Hlasit Pendlty Skore

&Bonusy
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Hlasit Pendlty Skore

4ch Muzika
Autor Artikl
]. Wolf/Abort UnderWater_OverTure 18
2. Zemak/nAEXx K 16
3. Raggie/nAEX 7th Space 6
4-6. Med In The Flight 4
4-6. Egas Sonatina na moll 4
4-6. Noro/Atomic We Are RadioActive 4
7-8. JNP/APT RockMania 1 3
7-8. LiSak Speeding 3
9-10. Gerry/MMA Power 2
9-10. Piper Deep Coma 2
11-13. ENN.LLE/APT Virtual Emotions 1.0 1
11-13. Mic The story of wood 2 5
11-13. Storm/Vertical Heaven 5
mch Muzika
Autor Artikl
I IUKE/nAEX Magnetize_Feelings 23
2 Joe/AMax Rainy Dream 12
ofx
Autor Artikl
l. JR/Abort AboveTheWater 19
2. F.O.B. Batman Is Dead 11
9 IUKE/nAEXx No Tears 10
4, Artie/Agravedict Intro Scr TS 13 9
5. Dizzy/Horizontal Débel 4
6. E.N.LF. Pokoj 3
1. Noro/Atomic Ksichtik 2
8-9. Mic Drak 2
8-9. Gerry/MMA Plaz 2
10.  Fractal/Still Slime 3
3d-gfx
Autor Artikl
i Fractal/Still T.DullBlob L3
2. Exie VysokozdviZnej 12
3, Mlha Mort ?
4. JIP/APT AMIGA 6
J. Dron Nakont P
6. IUKE/nAEX Jeep 1
Anim
Autor Artikl
1. Exie 4Rent 11
2 Dron Hyper )
3, Mic MicFight 4
4. Nornic/Atomic  Microsit 3
3. JIP/APT AMIGA 2
6. Gerry/MMA Snek |
X Tomaasch/AR Moucha 0
(nepodarilo se spustit)
Demo
Autor Artikl

A R D B

Insanity & Abort Revenge!

Zeleny Sanorin
Vertical Radiation
Leos Ludva 3
Vertical FoxTro

& Bonusy
0

0
0
0
4
4
0

11
1
4
3
-2
-3
0

Hlastt Pendlty Skore

25
24
2
S
6

& Bonusy
9
4
4
0
-8

2
28
7
3
-2
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HARDWARE

CyberVisionPPC

,wWhere do you want to be tomormrow?“ je nazev CD-Cka,které je pribaleno k zakoupenému
Cyberstormu PPC od firmy Phase 5 a ja si Fikam, co to asi znamena...

Intro

Ackoliv jsem pouze obCasny pii-
spévatel do herni rubriky Amiga
MAXu, rozhodl jsem se jako jeden
z mala Stastnych v této republice
seznamit vas, tedy alespon z uziva-
telsk€ho pohledu, s touto skvélou
grafickou kartou. Potazmo se bude-
me zabyvat 1 jeji nejblizSi hardwa-
rové spolubydlici, tedy CyberS-
torm PPC Kkartou.

Tyto karty spolu velmi uzce sou-
visi, jsou navzajem spojeny 120-ti
pinovym slotem - velice vykonna
graficka karta, zaloZzena na cCipu
PERMEDIA 2, neni jiz nadaile
omezovana limitaci rozSifujicich
slott Amigy ZORRO-III, ale je pfi-
MO napojena na procesorovou des-
ku. Pfenos mezi interni 8 MB
SGRAM a volnou Fastram na pro-
cesorove desce umozinuje hraveé
dosdahnout takovych vykonostnich
kvalit, jako je renderovani 80 mili-
onu texturovanych 3D pixelt kaz-
dou sekundu, provoz v rozliSeni
1152x900 pixeld ve 24-bitové
hloubce a s 80Hz vertikdlni frek-
venci nebo 1600x1200 pixell
v Sestnactibitové hloubce s 80Hz
vertikalni frekvenci. Tak dobry
SVGA monitor zase nemam a ne-
mohl jsem takové rozliSeni tedy
vyzkouSet, nicméné veéfim tomu,
jelikoz co jsem vidél, to jsem vidél.
Konec¢né karta je od firmy Phase 3.

Instalace

CyberVisionPPC potiebuje pro
svu) chod minimalné tuto konfigu-
raci: Amiga 3000/4000(T) se Cy-
berStormem MKIII/PPC, Kickstart
3.0, CyberGraphX V3.0 70a a vys-
i a alespon 8 MB volné Fastram.
Pozor, pokud mate chut toto pro-
vést se svoji Amigou 1200T, upo-
zornuji, Zze moderni ZORRO III vy-
zaduji Kickstart 3.1!

Doporucena a vzhledem k financ-
ni investici rozumna je konfigurace
s Kickstartem 3.1, 17° monitor
s minimalni horizontalni frekvenci
56 Khz a 16 MB Fastram. V baliku
obsahujici toto nové grafické ,,udé-
latko* jesté najdete 2 diskety, kabel
s konektorovym modulem, manual
a registraCni kartu.

Nejprve se podivame na ty diske-
ty. Prva a nejdulezitési, aby vubec

Amiga Workbench ChipRAM: 1 837 896 FastRAM: 12 977 400
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vSechno fadné chodilo, je System
Update Disk pro CyberStorm MKI-
[I/PPC kartu. Jejich startovaci ope-
racni systém je totiZz ulozen ve flash-
ROM a da se podle potfeby obcer-
stvit, karta se tim omladi a je
schopna délat véci, o kterych uziva-
tel dfive nemél ani zdani. OvSem
klobouk dolu pfed timto ndapadem,
penize vloZené do tohoto akcelerac-
niho boardu nevylétly jen tak na-
prazdno. Nejprve tedy updatuji ope-
racni systém Cyberstormu (update
je nyni také na znamé adrese
<http://www.phase5.de> jako ,,flas-
hupdates-110798.1ha*) s nejvyssi
opatrnosti (viz readme). Kdyz se to
pry nepovede, tak se to doma opra-
vit neda, takze opravdovy pozor!

Druha disketa obsahuje CGX V3
70a a instaluje se az po hardwaro-
vém pripojeni karty. Nic prostési-
ho neni - karta ma hned dvé moz-
nosti 120-t1i pinovych konektorl
pro osazeni na Cyberstorm, a to
podle toho, jestli mate Amigu ve
verzi tower, nebo desktop. Konek-
torovy modul se pfipoji do volného
okénka, pripoji se k monitoru a ke
karté a je hotovo.

N
.........

Nastaveni karty

Vzhledem k tomu, Ze CyberVisi-
on a CyberStorm karty neobsahuji
zadné jumpery (ty opravdu nesna-
Sim), vSe se nastavuje softwarove.
CGX V3 je velmi podobny pied-
chozim verzim, zasadni odliSnost
je podpora tohoto moderniho hard-
ware a slou¢eni mnoha env-pro-
ménnych do jednoho souboru. Jed-
na se konkrétné o tyto proménné:
usesemaphores, superlayers,
cpup2c, hirescrsr, hidelSbit, aler-
temu, planes2, keepamiga, save-
mem, bootlogo, passthrough,
memclock, scrollmask, dragging,
nopassthrough a supergels. Kom-
patibilita, systémovost, rychlost
a stabilita jsou dobré vlastnosti to-
hoto systému, konflikty nevznika-
ly ani s komoditou MCP. Mimo-
chodem MCP mi pomohlo odstra-
nit pocatecni velkou pomalost
CGX grafiky. Zapnutim funkce
FastROM se grafika zacala chovat
tak, jak ma.

Tabulka podporovanych video-
modu:

RozliSeni 8 Bit

v pixelech (256 barev)
640 x 480 60 - 140 Hz
800 x 600 60 - 120 Hz
832 x 624 75 - 120 Hz
1024 x 768 75 - 120 Hz
1152 x 900 75 - 120 Hz
1280 x 1024 60 - 100 Hz
1600 x 1200 60 - 80 Hz

16 Bit 24 Bit

(65.535 barev) (16,7 mil.barev)
60 - 140 Hz 60 - 120 Hz
60 - 120 Hz 60 - 120 Hz

75 - 120 Hz 75 - 120 Hz

75 - 120 Hz 75 - 120 Hz

75 - 100 Hz 75 - 100 Hz

60 - 90 Hz

60 - 75 Hz

Co s tim?

Karta CyberVision PPC je prede-
vS§im urCena pro vSechny profesio-
nalni grafické aplikace, 1ze j1 samo-
zfeymé vyuzit k jakékoliv dalsi jiné
systémové aplikaci jako jsou hry,
textaky, prohlizecCe, apod. Inu béz-
na graficka karta. VyzkouSel jsem
Photoalbum, Cybershow, ADo-
omPPC, Genetic specieces, Foun-
dation s vynikajicimi vysledky.

Pro ty, ktefi se rozhoduji mezi
kartami CyberVision 64/3D, Picas-
so-1V a CyberVision PPC, by bylo
naprosté Silenstvi uz z hlediska roz-
dilu penéz koupit napf. Picasso. Sa-
moziejme je nutné mit tu spravnou
konfiguraci.

Je rozhodné cestné a na misté
zminit se také o jednom nedostat-
ku. Karta, alespon jak se to jevi
z manudlu, neni kompatibilni se
ScanDoublerem pro CyberVision
64/3D (resp. zadny scandoubler
K ni pfipojit nelze), a Amigu je tak
nutné provozovat dvoumonitoroveé
s palovym monitorem zapojenym
do puvodniho RGB-video slotu.
Nékdy to ma 1 své vyhody, kazdo-
padné 1ze v pohodé sehnat original
Amiga-monitor za polovinu ceny
scandoubleru.

Tak a ted by to chtélo na konec
tohoto povidani néjakou lahudku.
Pokud jste parani néjakych amiga-
3D her a chcete koukat do néceho

jiného, nez plochého monitoru, je

tu s touto kartou jedna moZzZnost.
Nasadte s1 na hlavu helmu, pokud
mozno v provedeni 3D LCD (ne na
motorku!) a jste diky specialnimu
konektoru umisténém na karté ve
virtualni realité!

Cyberstorm PPC
s CyberVisionPPC

Pokud vim, v AR zatim vySly mi-
nimalné dva vétsi Clanky na téma
Cyberstorm PPC, nebudu tedy opa-
kovat znamé informace, doplnim

jen dalsi na zakladé svych vlastnich

uzivatelskych zkuSenosti.

Co pribylo? Tak pokud se tyce
karty obsahujici procesor 040, pri-
byl alespon pasivni chladi¢ na
68k procesoru. Je to rozhodné bez-
pecnéjsSi provoz nez v puvodni ver-
z1 bez chladiCe, ale 1 tak 040-ka vy-
tapi vnitfek pocitace velmi vydatné.



Amega Workbench ChipRAM: 1 664 504 FastRAM. 17 506 016
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Co 1ze na mé nebo podobné kon-
figuraci s aspéchem pouzivat? Tak
piredevSim nové PPC AHI-device
s prepisem pro Paula-audio. Zrov-
na ted v multitasku s Wordwort-
hem, na kterém piSi tuto recenzi,
mi bézi Hippoplayer kompletné na-
staveny na AHI, které jede na
vSech maximalnich hodnotach,
jako vzorkovani na 58.0 kHz,
v kazdé ze Ctyr unit 32 kanalu, to
celé v 14-t1 bitové kalibrovaném
stereu! ZkouSel jsem to samé na
040-ce, Amiga zatuhla a zacal se
validovat harddisk. 040-ka je ted
zatizena ze slabych 10%. PPC-AHI
moc pomaha hram typu Genetic
specieces, Myst - procesor 68k se
muze vice vénovat grafice. ADo-
omPPC je vubec Kkapitolkou, jak
bych si pfedstavoval dalSi vyvoj
véci. Nejenze rychlost zobrazovani
neklesne pod 20 obrazku za kazdou
sekundu dokonce ani pr1 nejvétsich
rezich (1. m4j apod.), ale zde pra-
cuji oba procesory soucasné v mul-
tiprocessingu, piesné tak, jak nam
to bylo od pocatku firmou Phase 5
slibovano.
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Procesor 68k se stard o 16-t1 ka-
nalovou muziku a 16-ti kanalové
panorama zvuku, PPC o vSe ostat-
ni. Hra ma naprosto stejny engine
jako predeSlé ADoomy, zatim vSak
jesté nejde pustit ve vySSim nez
originalnim rozliSeni. UZ aby to
bylo!

DalSi moji oblibenou aplikaci se
stal prohlize¢ pro CGX CyberS-
how. AcCkoliv bézi na puvodnim
procesoru, je velmi rychly a hlavné
pohodIné ukazuje na 15-t1 bitovém
Workbenchi.

Naprosto fantastickd a nevidana
je prace s grafickym morfovacim
programem Elastic dreams ve verzi
pro CGX a PPC. Zkuste alespon
demo a uvidite, co vSechno je moz-
né v realném cCase. Drive jsem tim-
to programem pokousel trapit 040-
ku a AGA cipy - ted je to o néem
jiném. Ve se déje témer v realném
case, maximalné s 5-t1 sekundo-
vym zpozdénim.

Jesté ke Cyberstormu PPC. Nova
»fles* umoznuje piepinat mezi 70-
ti a 60- t1 nanosekundovym mo-
dem piistupu k pouzité Fastram

Chip 1 658kB(fr. 49% ) Fast 12 S40kB(fr 18% ) Total 14 MB(41% ) Kick 3
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pamétl, plus muzete s1 vytvorit
vlastni konfiguraci zachazeni
s RAM (funguje), konfigurovat
jednothiva SCSI zarizeni do po-
slednich podrobnosti (funguje),
ovladat MAP-ROM (mé nefungu-
je) a ovladani CD-ROM vcetné
bootovani a vyhledavani RDB (ne-
funguje). O posledni mouse se
Phase 5 zminuje uz v readme, vse
je vyvoji, pry se doCkame.

Do konfigura¢niho menu se vstu-
puje klavesou esc drZzenou pii re-
bootu. Kdyz podrzite klavesu ,,2°
vypinate akceleraCni procesory,
klavesa ,,s" vypne SCSI, klavesa
.M vypina pamét a nakonec kla-
vesa ,,a” vypne vsechno vyse uve-
dené dohromady. SCSI je typu ult-
rawide, neni tedy problém pies

HARDWARE

Pr1 pouziti obou karet striktné
doporucuji pouzivat komoditu
DynamiCache, a to na maximal-
nich hodnotach a SCSI zafizeni.
Pak uz je to mnohem rychlejSi
a procesory necekaji (jak rekl je-
den nasS spoleC¢ny velmi dobre
znamy: ,Nelze cCekat rychleji.”).
Velmi se mi libi postupné nahra-
zovani systémovych knihoven
PPC- verzemi, pomalu, ale nena-
padné se systém zrychluje a cel-
koveé odlehcuje.

Zaver

Misto shrnuti, které stejné mezi
radky uz jasné vysvita, dulezité
upozornéni. Neodpovidam za zad-
né Skody, ¢i omyly, vzniklé na za-

spravné porizenou redukci pouzi-
vat zafizeni typu FastSCSI. Ale
opravdovou nutnosti pro spravny
béh je aktivni terminace na obou
koncich a to bez ohledu na pocet
pripojenych zarizeni!

Trochu jsem se obaval nizkého
vykonu 040-ky na 25 MHz, nevy-
Sla mi koupé o vyS§Sim kmitoctu,
le¢ vSe se udalo jinak. 040-ka na
CyberStormu ma tak podobny vy-
kon mé predesSié na Blizzardu tak-
tovanym na 40-t1 MHz, Ze jsem se
nestacil divit. V manudlu je to vy-
svétleno lepSim pristupem a spra-
vou paméti, Ktery ma zpusobit zvy-
Seni vykonu alespon 0 25%! No to
s1 necham libit.

Popis konfigurace:
Computer: A1200

Chip 846kB(fr 1% ) Fast 15 888kB(fr. 35% ) Total.16MB(48% ) Kick 3.1(40 68) WB3 1( 42) CPU:040 FPU 040 GTxChip AGA

m
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kladé této recenze. Toto je pouze
shrnuti provozu obou karet béhem
asi 7-mi1 dnu, recenze je napsana za

jediny vecler a ke v§emu jeSté 3 dny

po uzavérce. Bylo by Skoda nechat
s1 takové noviny az do priStiho Cis-
la AR, které vyjde az za dlouhy
meésic. Rovnéz se omlouvam za
prfipadné terminologické nedostat-
ky, naposledy jsem néco programo-
val asi pred jedenacti lety a ted

jsem uz jen tézky lamer. V prisStim

AR se jisté objevi dalSi dopliujici
informace.

J1r1 Prochazka

CPU: 68040 (25 MHz) FPU: 68040 (25 MHz)

PowerPC: 604e (200 MH2z)

Cache: ICache Burst, DCache Burst Copyback
ChipSet: AGA OS: 3.1 (40.68) WB: 40.42
Total Chip: 2044 kB Total Fast: 31.5 MB

Graphic: CyberGraphX
Boards:

Phase 5 Digital Products ¢ CyberVisionPPC

Phase 5 Digital Products ¢ CyberStorm PPC/MK 111 SCSI
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HARDWARE

Elbox ScanDoubler

Necely pulrok po uvedeni scandoubleri od Mikroniku se k nam dostava podobny vyrobek od
Elboxu. Jake jsou jeho schopnosti v porovnani s existujici konkurenci se dozvite v tomto ¢lanku.

Polska firma Elbox uvedla na nas
trh externi Scandoubler a FlickerFi-
xer v jednom. Je k dispozici ve dvou
verzich - jednak jako samotny scan-
doubler (zdvojnasobuje horizontalni
frekvenci a umoZiiuje tak zobrazeni
PAL mdéda na VGA monitorech),
jednak jako scandoubler s flickerfi-
xerem (odstranuje navic blikani
v prokladanych = interlace reZzi-
mech). Piitom by mélo byt moZné
doplnmit samostatny scandoubler
o flickerfixer dodate¢né. Podivejme
se tedy, co tento produkt nabizi.

Instalace

Elbox ScanDoubler / FlickerFixer
jsem obdrZzel jen s jednim listem A4,
ktery obsahoval polsky navod. Ac-
koli se to muze zdat malo, je v ném
podrobné popsano vSe, co muZete
potfebovat. Vlastni zafizeni je mala
krabicka (asi tak 10 x 5 x 2 ¢cm), na
jejimZ jednom konci je standardni
VGA konektor a na druhém konek-
tor pro bé€zny amigovsky RGB vy-
stup. Instalace proto spociva pouze
v zasunuti jednoho konce do Amigy
a pripojeni VGA monitoru ke Scan-
Doubleru. Tim je vSe hotovo a pfi-
praveno K pouziti. Kromé zminé-
nych konektor jsou v8ak na tomto
zafizeni dv€ kontrolky - Cervena in-
dikujici, ze graficka data jsou pro-
pousténa beze zmény, a zelena indi-
kujici, Ze je aktivni FlickerFixer (po-
kud nesviti zadna, pracuje pouze
ScanDoubler). Dale je k dispozici
Sroubek slouzici k velmi jemnému
doladéni zobrazovani, a také nékolik
prepinacu, které ale velmi pravdépo-
dobné nebudete muset ménit.

Zminme se nyni o piipadnych pro-
blémech a nekompatibilitich. Ty
spoCivaji predevSim v problémech
s napajenim (ty by se samoziejmé
mély tykat 1 jinych scandoublert, ale
polSti kolegové alespon na pfipadné
problémy upozorni). Jednak nékteré
Amigy od Amiga Technologies byly
dodavany se slabSimi 15W zdroji
a tudiz po instalaci harddisku, bez
nehoz se rozumné pracovat neda, jiz
zadna dalSi rozSifeni (jako tento
ScanDoubler) neni mozné piipojit,
dokud dany zdroj nenahradite silnéj-
Sim. Také nékteré vé€zové prestavby
A1200 (obzvlasté obsahujici Po-
werPC karty) mohou mit problémy
S napajenim (presné€ji receno s udr-

zenim napéti SV), reSitelné ovSem
zpravidla pfimym napojenim zdroje
na zakladni desku pres konektor pro
napajeni disketové mechaniky. Asi
neni prekvapenim, ze proto Elbox
doporucuje pro pfipadnou piestavbu
Amigy do véZe sviij systém, ktery
zminéné€ problémy nemda. Dile,
v pfipadé ScanDexu od Mikroniku
(externi) se objevilo nékolik drob-
nych problému, tykajicich se spolu-
prace s nékterymi star§imi typy
VGA monitort. Tento problém se
vSak u tohoto scandoubleru neobje-
vil. EIbox ScanDoubler neni také tak
citlivy vzhledem k moZnému ruseni.

Zastavme se jeSté na chvili u vy-
hod a nevyhod externiho feSeni to-
hoto ScanDoubleru. V podstaté jedi-
nou nevyhodou je to, Ze budete mit
na stole €1 pod stolem onu krabicku.
PredevSim pokud vlastnite vé&Z, bude
krabiCka ScanDoubleru tréet poné-
kud neSikovné za ni (ale v portu drzi
dobie). Vyhody externi verze v3ak
snadno mohou prevaZzit u uZivateli,
ktefi by se v pocitaci nechtéli hrabat
ani za nic, nebo si prosté nedivéiuji
na tolik, aby byli ochotni riskovat
rozdélavani Amigy. Dalsi pfednosti
externi verze je samoziejmé to, Ze ji
Ize pouZit s jakoukoliv Amigou (ne-
jenom s A1200), coZ urcité privitaji
hlavné uZivatelé starSich pocitach
s ECS Cipy (A600, A500), ktefi
vlastn€é ani Zadnou jinou rozumnou
moznost pro pfipojeni VGA monito-
ru v soucasnosti nemaji. Verze
s FlickerFixerem navic umozZiuje
rozumné€ pracovat na starSich Ami-
gach 1 v rozliSenich od 640 x 400 do
640 x 512, které jsou pi1 pouZiti sa-
mostatného scandoubleru nepiijem-
né blikajici.

ScanDoubler

Jak nazev ScanDoubler napovida,
toto zafizeni zdvojuje horizontalni
frekvenci a zajiStuje tak spravné zo-
brazeni nékterych zobrazovacich
modu na VGA monitoru, ktery syn-
chronizuje zpravidla od 30 kHz.
Scandoubler od Elboxu (stejné jako
konkurence) zdvojuje 15 kHz mddy,
tedy obrazovkové mody PAL,
NTSC a Euro36 (posledné jmenova-
ny je k dispozici od systému 2.1
vySe). Ostatni zobrazovaci mody by
meél ScanDoubler propoustét beze
zmeény. Diky tomu, Ze je moZno pou-

Zivat 1 Euro36 maji uZivatelé k dis-
pozici rozliSeni NTSC s obnovovaci
frekvenci 73 Hz, a pokud se nékdo
pohraje s utilitkami pro definovani
zobrazovacich parametrit obrazov-
kovych modh, mize si z Euro36 vy-
tvofit standardni VGA 640 x 480
bodu (ale menSim overscanem), kte-
ré bude pracovat na 60Hz.

Pf1 provozu ScanDoubleru se pro-
kazaly podobné vlastnosti, jako
v pfipad€ konkurence od Mikroniku.
PAL, NTSC 1 Euro36 jsou na VGA
monitoru zobrazeny pékné i1 presto,
Ze barvy nejsou tak syté jako u kon-
kurence (jsou trochu bliZe Sedé a vy-
padaji moZné pfirozenégji - alespor
v hréch). Z4adné problémy nenastaly
s overscanem ani HAM maddy. Kla-
sickym problémem jsou ov§em Su-
perHires rozliSeni, v nichZ dochézi
k zobrazeni kazdého druhého bodu
na radce a tudiz nejsou pro praci pfi-
[i vhodné. Ostatni zobrazovaci rezi-
my by teoreticky mély ziistat neo-
vlivnény. Jak se ovSem ukazalo, vy-
skytuje se u ScanDoubleru od
Elboxu maly problém: nékdy po vy-
pnuti programu pouzivajiciho PAL ¢i
NTSC obrazovku a nasledném pre-
pnuti na MultiScan nebo jiny mad,
ktery ma byt propoustén, dojde k vy-
raznému ztmavnuti obrazu. Toho se
Ize zbavit pouze otevienim i pre-
pnutim na jinou 15 kHz obrazovku
a zpét. Je tu jeSté jedna drobnost:
u vSech zobrazovacich modu (je jed-
no, jestli jsou propoustény ¢i uprave-
ny ScanDoublerem) dochazi k tomu,
Ze se na obrazovce v zavislosti na je-
jim obsahu (hlavné na svétlém poza-
di) objevuji nezfetelni ,,dusi‘ - napfi-
klad pii pohybu v menu je pfi po-
drobnéjSim zkoumdani a pohybu
v menu patrné, ze pruh obrazovky
vedle zvolené poloZzky menu je mir-
né svétlejsi ¢i tmavsi v zavislosti na
pouzité paleté¢ barev. Vzhledem
k malé zfetelnosti tohoto jevu by ne-
meél byt pi1 praci na obtiz.

FlickerFixer

Velkou vyhodou recenzovaného
produktu je kombinace ScanDouble-
ru s FlickerFixerem. Tak totiZ kromé
moznosti zobrazeni PAL a NTSC je
mozZno pouZzivat 1 pfislu§né prokla-
dané reZimy, nebot blikani zpiisobe-
né prokladem je FlickerFixerem od-
stran€no. Kvalita obrazu pfi pouZiti

FlickerFixeru je stejna jako u jiZ po-
pisovanych scandoublovanych reZi-
mu. Vyhoda FlickerFixeru je dvoji.
At uZ se spokojite s 50 Hz u PAL,
anebo €1 60 Hz u NTSC a 73 Hz
u Euro36, umozni FlickerFixer pou-
Zivat rozliSeni 640 x 400 az 640
X 512 bodu, a to nejen na AGA Ami-
gach, ale pro PAL a NTSC ina A500
a A600. Navic je zobrazeni v prokla-
danych reZimech s vyuZitim Flicker-
Fixeru rychlejSi neZ odpovidajici ne-
prokladany reZim jako je napfiiklad
MultiScan. Sta¢i porovnat rychlost
zobrazovani oken na obrazovce
s 256 barvami mezi PAL (rychlejsi)
a MultiScan (evidentné pomalejsi).
Manual uvadi, Ze pfi¢inou je rych-
lost zapisu do Chip RAM, ktera je
pf1 pouZiti 256 barev a prokladaného
PALu 3-4 MB/s, zatimco pfi pouZiti
MultiScanu jen 0.6 MB/s.

Zaver

Vzhledem k problémiim se shané-
nim monitoru, kKtery by korektné zo-
brazoval v§echny moédy Amigy, pfe-
devSim vSak VGA reZimy spole¢né
s PAL a NTSC, které jsou dulezité
nejenom pro milovniky pocitaco-
vych her, muze ScanDoubler od El-
boxu znamenat vyhodné feSeni pro-
blému ,kde vzit monitor a nepfijit
0 moznost pouzivani nékterych pro-
gramu C1 her®. Velkou vyhodou pro-
t1 konkurenci je to, Ze v podstaté za
stejnou cenu ziskate navic FlickerFi-
Xer, umoznujici rozumné pracovat
v prokladanych reZimech. Je to asi
jedina cesta, jak pracovat s vys$Simi
rozliSenimi (nad 640 x 400) na star-
Sich Amigach. Pokud se tedy nékdo
jesté trapi pii praci s pocitaem pied
televizni obrazovkou, ma diky Scan-
Dexu dobrou $anci piejit na levny

a relativné sluSny VGA monitor.
Pavel CiZek

ScanDoubler/FlickerFixer

9 0 Vyrobce: Elbox

(ena:  5190,- K&
z 10

Lo uul Lapijéil: Javosoft
moznost pouziti PAL, NTSC,
Euro36 na VGA monitoru,
snadnd instalace, flickerfixer

— obcasné problémy s pfepiné-
nim mezi propousténymi
a scandoublovanymi rezimy



HARDWARE

Elbox 1230/40 MHz 1l Turbo

Pred nejakou dobou jsme v AMIGA Review recenzovali kartu polského vyrobce Elboxu. Po té,
co nemecka phase5 zastavila vyrobu Blizzarda s procesory MC68030, se Elbox snazi zaplnit
prazdne misto na trhu s inovovanou verzi své 030 turbokarty.

Co vSe dostanete

V Kklasické ,turbokarti* Kkrabici
naleznete vlastni turbokartu a vel-
mi utly manudl, z néhoz se vSak
rychle dozvite vSe potfebné - ne-
jedna se tedy o to, Ze Vam jako
u produkti Blizzard od phase5 na
nékolika stranach vysvétluji, Ze
mate kartu umistit do expanzniho
slotu Amigy 1200.

Popis karty

Jedna se opét o procesor
MC68030 taktovany na 40MHz
v plné verzi, tj. s jednotkou
MMU. K dispozici je nékolik va-
riant této karty - v zakladni verzi
je na desce umisténa jedna SIMM
patice az pro 32MB, vyribi se
vSak 1 verze se dvéma SIMM pati-
cemi, v tom pripadé je celkem
mozn€ na kartu umistit 64MB.
Veskera velikost paméti je pocho-
pitelné, jak je jiz v dneSni dobé
zvykem, autokonfigurovatelna,
tzn. ze tedy jen umistite do patice
libovolny paméftovy modul(y)
a 0 nic vic se nemusite starat, zad-
né blaznivé switchovani jumpert.
Bohuzel, to se jiz netyka rychlos-
ti SIMMu, pomoci svorky totiz
musite nastavit, zda hodlate pou-
zivat 60 ns ¢1 70 ns SIMM. Karta
by méla spolupracovat se vSemi
béZznymi SIMM PS/2 72 pin mo-
duly - FastPageMode nebo EDO,
S bezparitnimi 1 paritnimi. Na kar-
t€ je také jumper, kterym miiZete
pamét odpojit, zifeymé aniz byste
musell vypinat pocita¢ (v manua-
lu se piSe, Zze zména se projevi az
po resetu), to jsem ale nemél od-

Montaz

Stavby, prodej, servis,
opravy, cisténi, renovace

Avutorizovany servis f. COMMODORE

Opravy: A-500, A-600, A-1200,
CD-32, CDTV, C-1541, C-64
HDD do AMIG

pocitacu a prislusenstvi PC
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vahu zkouSet - myslim, Ze by se
vyplatilo vymyslet néjaky uZiva-
telsky jednodussi zpasob odpojeni
paméti a 1a Blizzard.

Dale je na desce patice typu
PLCC pro matematicky koprocesor
63882 taktovany na 40MHz a také
mate moznost umistit na Kkartu
SCSI kit (v tom pripadé pokud po-
zadujete autoboot néjakého SCSI
zarizeni, musite toto opét nastavit
jednim z jumpern).

Miroslav Svatos SEL
Krenice 77

p. Sibrina

250 84

tel. 0204/602205
0603/269178
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ZkusSenosti
S provozem

Kartu jsem
pouzival asi ty-
den a musim
[iC1, Z€ V pOrov-
nani s popular-
nimi Blizzardy
1230 bylo tro-
chu citit onéch
pouhych  dy-

¢ ¢ ¢ 0

chavi¢nych 40MHz - coZ ostat-
né vyplyva z test, které najdete

v tabulce na této strance (faktor
zrychleni se u vSech testu v ta-
bulce vztahoval k nerozsifené
A1200, ¢emuz by odpovidal
1 subjektivni pocit zrychleni
karty oproti holé A1200 - asi
Ctyfnasobny). Na druhou stranu
je vSak pravdou, Ze od minulého
modelu se stejnym procesorem
Elbox pomoci nékolika zmén na
desce o néco urychlil provoz
této turbokarty.

Diky tomu, Ze jsou na svété kar-
ty s procesory 030 uz néjaky ten
patek, je tak zaruCena vysoka
kompatibilita s veSkerymi pro-
gramy, se kterymi se dnes ¢lovék
muze setkat - alespon ja jsem se
nesetkal s jedinym problémem
béhem tydenniho provozu.

A1240 B1240
EmuTest 16.14 15.64
WritePixel 4.46 4.04
Sieve 7.84 6.50
Dhrystone 15.43 14.90
Sort 12.87 12.53
ElipseTest Ldl 2.18
Matrix 9.28 9.08
IMath 10.28 7.84
MemTest 5.70 3.97
TGTest 1.90 1.86
LineTest 112 1.11
Savage 12.61 1257
FMath 15.62 15.55
FMatrix 10.62 10.70
BeachBall 12.18 12.01
InstTest 13.58 12.63
Flops 13.06 13.09
TraTest 12.86 12.69
Ftrace 12.76 12.68
CplxTest 1377 13.31

Hodnoceni

Otazkou je, pro jakého uzivatele
je karta urCena. Svét Amigy je dnes
J1Z trochu jinde, nez byl pfed dvé-
ma lety, a ten, kdo potiebuje ales-
pon trochu vykonnou Amigu, Ssi
pofidil kartu minimalné s proceso-
rem 040, o 060 nebo PPC ani ne-
mluveé. Tato E1230 zfeymé najde
uplatnéni u téch, komu sta¢i nizsi
vykon Kk hrani starSich her a pouzi-
vani starSich programu a pritom je
mu holda A1200 malo. Sam uz se
ale musi kazdy rozhodnout pro tuto
novou E1230, nebo pro néjaky
starSi Blizzard z druhé ruky.

Tomas Benda

Elbox 1230-Il Turbo

Vyrobce: Elbox
; 5 Cena:  4390,- K&

Lapu ul Lapujcil: Javosoft

z 10

Prakticky |EC|IHCI dostupnd
'UJ Jow-end” turbokarta na
nasem frhu, dvé patice na

SIMM

=3 Nutnost tyzicky switchovat,
nemoznost softwarového

vypnuti karty
B1230 E1230 E123011
5.86 4.37 4.91
3.00 2.30 2.08
4.28 3.34 3.39
5.92 4.52 4.99
5.31 4.25 4.36
1.97 177 1.66
8092 4.04 4.18
4.31 3.76 3.94
4.61 3.85 4.59
1.68 1.51 1.30
1.11 111 0.91
5.14 3.95 4.29
.27 4.27 4.75
5.07 3.94 4.32
5.05 3.88 4.19
6.58 5.04 5.69
5.09 3.95 4.28
5.28 4.02 4.36
5141 ° 3.93 4.25
5.47 4.20 4.66

Cisla uvedend v tabulce vyjadiuji pomér ku Amize 1200
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GoldED Studio 5

GoldED, jeden z nejznaméjsich sharewareovych produkt pro Amigu se objevil v nove,
vyrazne inovovane verzi.

GoldEd Studio 5 (dale jen Gol-
dEd) navazuje na piedchozi verzi
4.73 tohoto textového editoru, kte-
ra je nyni (k radosti fady uzivatelu)
k dispozici zcela zdarma. S touto
novou verzi 5 pfichdzi nejenom
fada novych vlastnosti GoldEdu
samotného, ale také zména v Sifeni
tohoto produktu. Ten je nyni vyba-
ven ndalezitostmi jako je sériové
Cislo a je Sifen pouze prostiednic-
tvim CD-ROM disku, ktery obsa-
huje kromé vlastniho softwaru také
.keyfile* (soubor umoznujici up-
daty na nové verze), jenZ misto tra-
di¢nich par kilobytdt ma 66 MB.
Kromé toho na CD najdete 1 kom-
pletni GoldEd 3 a 4 se v§im, co pro
né kdy bylo vytvofeno za doplnky
(samoziejmé proto, aby jste mohli
ukizat a dat legalné pratelim néja-
kou, tedy starSi, verzi programu,
ktery sami pouzivate). DalSi zmé-
nou, i1 kdyZ ne tak vyraznou, je jiz
zcela oteviend orientace na uZiva-
tele pozadujici maximalni komfort
a moznosti. Tomu odpovidaji
1 hardwarové naroky tohoto pro-
duktu: minimem je sice MC 68020,
2 MB RAM a AmigaOS 3.x (a sa-
moziejmé néjaké to misto na hard-
disku), ale skute¢né pouzitelny je
GoldEd az od MC 68030 a 4 MB
RAM (plus pamét pro provoz sou-
visejicich programi, napf. kompi-
latoru ¢1 korektoru pravopisu). Na-
vic potfebujete rozliSeni alespon
640 x 400 bodl v osmi barvach (tj.
minimum je v podstaté klasickeé
VGA rozliSeni), a je proto doporu-
cena graficka karta. Mohu ale
z vlastni zkuSenosti potvrdit, Ze po-
kud si vystacite s 16 barvami, pak
lze efektivné a rychle pracovat
i bez ni. Alternativné lze pouzit PC
s rychlym Pentiem (alespon 233
MHz) s emulatorem UAE. Tento
pfehled poZadavkl bych asi mél
zakoncit tim nejdalezitéjSim - totiZ
cenou, kterd ¢ini 90 DM. Na nasle-
dujicich fadcich uvidime, nakolik
je 1 neni opodstatnéna.

Instalace

Instalace je provadéna tradiCné
Installerem, ktery (mate-Ii dost ba-
rev na Workbenchi) je doplnén
o elegantni pozadi. Jak se stava
u novéjSich produktli zvykem, in-
stalace zahrnuje nejenom instalaci

vS§ech komponent, ale také jejich
odstranéni (kompletni nebo selek-
tivni), obnovu standardni konfigu-
race €1 startovaci sekvence apod.
Spotfeba mista na disku zalezi vy-
razn¢ na uzivatelovych narocich
a pohybuje se od 500 KB (mini-
malni), pfes 2 MB (typicka) az k 25
MB (maximalni). Jediné, co je kro-
mé¢ volby instalovanych kompo-
nent tfeba udélat, je zadani uZiva-
telského jména. Instalace je pak
dokonCena pfi prvnim spusténi
GoldEdu, pfi némZ dojde k iniciali-
zaci nékterych instalovanych do-
pliikd a hlavné k zadani sériového
Cisla (bez néj se s vami program
nebude bavit).

Drive nez se pustim do srovnani
s verzi pfedchazejici, zminim se
o tom, jak je GoldEd navrZzen téméf
od svého pocatku - o tom, co je pro
néj tak typické. Prace s timto texto-
vym editorem je zaloZena na ak-
cich (napfiklad smazani slova),
které nejsou pevné pfifazeny po-
lozkdm menu ¢1 klavesovym zkrat-
kam, ale 1ze je spojit s libovolnym
objektem uZivatelského rozhrani.
To dava GoldEdu extrémni moz-
nosti v oblasti konfigurace; 1ze jej

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

prizplisobit jakymkoliv potfebam
a zvyklostem. Navic umoZziuje mit
rizné konfigurace pro ruzné typy
soubort, pri¢emz tyto jsou dyna-
micky ménény za béhu programu,
dle typu pravé otevienych souboru.
To oviem neznamend, Ze by bylo
GoldEd nutno slozZité a dlouho kon-
figurovat pied tim, nez jej 1ze pou-
zit. Standardni konfigurace jsou to-
tiz k dispozici pro editaci ASCII
textd, programi v C ¢i HTML sou-
borh (viz dale).

Uzivatelské rozhrani

Jak za chvili uvidime, 1 pies roz-
sahlé moZnosti star§Siho GoldEDu 4
nepfedstavuje nova verze pouze
sbirku kosmetickych uprav. Nic-
méné zaCnu od toho, co se zménilo
na prvni pohled - totiZ uzZivatelské
rozhrani. Autor se inspiroval Cas-
teCné Windows a nahradil nékteré
systémové prvky pouzivané€ pro
uzivatelské rozhrani jejich ,,win-
dowsovkymi* ekvivalenty. Docela
zajimavym zpusobem tak zvedl
komfort ovladani GoldEdu, aniZ by
se pritom musel uchylit k MUI ¢i
jinym podobnym prostiedim. Mezi
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tyto upravené prvky patfi naprikla

zatrzitka &1 cyklovaci gadgety
(byly nahrazeny rozvinovacim
menu). VylepSena byla také textova
pole - nyni umoznuji lepSi editaci
textu, znaCeni bloku a spolupraci
s clipboardem. S tim souvisi 1 vy-
lepSeni priace se seznamy - 1 zde
doSlo k nahrazeni systémového
listview za novou variantu, ktera
mimo jiné podporuje operaci ‘tahni
a pust’ (drag & drop) v ramci se-
znamu a také editaci polozek se-
znamu piimo na misté (kdyz se
klikne na poloZku, objevi se nad ni
textové pole, které lze editovat).
Navic autor vytvofil 1 seznamy se
stromovou strukturou, pfiCemz
kazda poloZzka stromu u sebe ma
zpravidla ikonu znazorfujici jasné
a prehledné jeji funkci. No, a ne-



smime zapomenout ani ziloZkové
(€1 strankové) usporadani konfigu-
raCnich oken a vzhled nastrojovych
1i8t, které jiz také maji vzhled a la
Word 97. Avsak 1 pfes zminénou
inspiraci ovladacimi prvky Win-
dows zustava uzZivatelské rozhrani
GoldEdu osobité a velice atraktiv-
ni.

K uZivatelskému rozhrani se vazi
1 dalSi dvé vylepSeni tykajici se na-
povédy a dialogovych oken. Napo-
véda (jak jinak nez bublinova) jiz
neni k dispozici jen u ikon na na-
strojové listé, ale ve vSech dialogo-
vych oknech - staci jen tuknout na
ikonu s otaznikem v hornim pra-
vém rohu okna a pak na dany ob-
jekt. U fady oken lze navic nalézt
vedle této ikony s otaznikem jesté

GoldED

categonies

2| WWORK:BODT-Lists.c - SASIC
| C:001 L Q0004 /00198

return

¥

jednu s malym kfiZzkem, ktera urCu-
je, zda je okno stile oteviené Ci ne
(nechci fikat modalni a nemodalni,
nebot at uz je otevieno jakékoli di-
alogové okno, lze se vzdy vritit do
dokumentu a pracovat v ném bez
uzavieni prisluSného dialogového
okna). Napfiklad: okno pro vyhle-
davani textu se pii zadani pokynu
k vyhledani zavre a v textu se zo-
brazi prisluSné nalezené€ misto; po-
kud v8ak aktivujete zminéné tlacit-
ko, okno 1 po vyhledani zistane na-
dale oteviené a lze jej dale
pouzivat. Zalezi jen na uZivateli,
¢emu dava prednost. Tato vlastnost
je doplnéna moZnosti prepnuti z do-
kumentu do dialogového okna
a zpét pomoci klavesovych zkratek.

Konfigurace

Zminéné zmény uzivatelského
rozhrani napomohly 1 apravé systé-
mu konfigurace, ktery je dle mého
nazoru nyni vyrazné piehlednéjsi
a snadnéjsi na pouziti. VSechna na-
staveni jsou nyni dostupna z jedno-
ho okna, které vyuziva ,,strankové-

Project _Block _Layoul _Search _View _Goto_Exiras _Wacros 7 JEEHI

Create New Project...
=3 Project - Open ‘A E

210G Project E
' Debug As CLI Program...  F4
Cr Debug As WB Prngram,,, S-F4

-4 Compile Program F5
“{ Run Fb

Message Browser - Show F7
Message Browser - Hide S-F7
Messages -
4 Documentation >

il Reference »

el Macros
~ H Options...

=l Quit SASIC

»
Alt-F9
Alt-F10

ho* usporadani. Zména pristupu se
tyka predevSim ,,lokalnich* nasta-
veni, tedy nastaveni typickych pro
dany typ souboru. Tato nastaveni
jsou usporadana v hierarchickém
(stromovém) seznamu, jehoZ hlav-
ni polozky tvofi definované typy
souboru. Kazdy typ souboru ma
pak v podobé podiizenych uzli pii-
fazeny jméno, 1dentifikacni masku
(masku jména souboru daného
typu) a souvisejici nastaveni (napf.
menu, kontextova menu, Zvyrazno-
vani syntaxe, €1 pocet barev a rozli-
Seni obrazovky). Pokud dana sku-
pina nastaveni neni pro néjaky typ
souboru definovana, pouZijete se
jeji ekvivalent nastaveny pro oby-
cejny text. Alternativné se 1ze do-
stat k témto lokalnim nastaveni po-
moci seznamu, ktery obsahuje jako
uzly skupiny nastaveni (pro menu,
klavesnici, pluginy, ...) - pii jejich
otevieni se objevi viechny dostup-
né varianty konfigurace pro dany
souboru (napr. zvyraznovani synta-
xe pro C, assembler, ...).

Tim hlavnim zlepSenim v oblas-
ti konfigurace je vSak moZnost

Butgestions
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hierarchické definice konfiguraci.
Presnéji fefeno, definice dané
skupiny nastaveni (napf. klaveso-
vych zkratek) se muze odkazovat
na tutéZ skupinu nastaveni pro
jiny typ souboru. Je tedy mozné
mit definované pro bézny text kla-
vesové zkratky, zdkladni strukturu
menu, nastrojovou liStu atd., a pro
dalsi typy soubort (tfeba pro pro-
gramy v C nebo texty v LaTeXu)
se odkazat na tyto zakladni defini-
ce a pridat jen specialni klavesy
a menu pro ovladani kompilatoru.
Kromé jednoduchosti je hlavni
vyhodou tohoto systému to, zZe
pokud chceme provést zménu né-
jakych zakladnich nastaveni edi-
toru (tfeba onéch klavesovych
zkratek), neni tfeba tuto zménu
provadét zvlast pro kazdy existu-
jici typ souboru jak tomu bylo
v predchozich verzich, ale staci ji
realizovat jen jednou. DalSi zlep-
Seni v konfigurovani GoldEdu
spoCiva v tom, Ze 1ze otevfit libo-
volny pocet oken s riznymi konfi-
guracemi (pro mys, menu, forma-
tovani apod.) pro riuzné typy sou-
bori a prenaSet mezi nimi
(pomoci kopiruj a vloZ) 1 v ramci

SOFTWARE

nich (pomoci tahni a pust) defini-
ce jednotlivych prikazu.

Pouziti hierarchickych seznamu
vSak zjednodusSuje 1 editaci v ramci

jednotlivych skupin nastaveni Gol-

dEdu, protoZe hierarchické sezna-
my napiiklad mnohem lépe odraze-

ji strukturu menu (ndzev menu -

poloZky menu - submenu). TotézZ se
tyka 1 konfigurace kontextovych
menu, systému nastrojovych 1ist Ci
hierarchickych projektd (rozumé;
hierarchicky usporadané struktury
zdrojovych souboru vazicich se
k jednomu konkrétnimu projektu).

Editace

ProtoZe tim hlavnim, co ma tako-
vy textovy editor na praci, je mani-
pulace s textem, zaméiime se nyni
pravé na ni. Je zieymé, Ze nelze vy-
mySlet donekone¢na nova vylepse-
ni (Jako byla u verze 4 dopliovani
frazi na zakladé obsahu dokumentu
apod.). Presto se néjaka vylepsSeni
objevila. Nékteri urcité privitaji
moznost kone¢né pracovat v Gol-
dEdu 1 se skuteCnymi tabelatory.
Jini (jako ja) zase oceni to, Ze ope-
race ‘tdhni a pust’ umoziuje nyni
nejenom piesun, ale 1 kopirovani
textu, a Ze oznaceny text 1ze smazat
tim, Ze ho ,,pfepiSu® jinym textem
stejné jako je tomu v textovych
procesorech. Pri1 psani recenze jako
je tato se uplatni 1 prabézné forma-
tovani textu po odstavcich (tj. opét
chovajici se stejné jako v normal-
nim textovém procesoru; ted ne-
mam na mysli T602). Sikovna je
také moznost (volitelné) otevfit vy-
hledavaci okno, do jehoz vyhleda-
vaciho pole se automaticky umisti
oznaceny text ¢i slovo, na némz je
umistén kurzor.

Rozsifeny byly také moZnosti
zaznamu sekvenci prfikazu a jejich
pouZiti. Sekvence je posloupnost
pfikazu, které uZivatel provede
a editor s1 je zapamatuje za ucelem

Komplexni program pro vedeni jednoduchého

0603/216 491, kucera.

na Amize. Zahrnuje denik, fakturaci, zavazky, pohledavky,

mzdy evidenci jizd, majetku, zakaznikl a dodavatelu;
sklad, pokladnu s tiskem paragonu atd.
v bezkonkurencnich cenach od

1490 Kc

Prodej a prijem objednavek :
S.A.F., Petrohradska 35, 101 00 Praha 10
Vice informaci, demo :

p@post.cz,
www.mujweb.cz/wWwww/SAF_Praha/amiga.htm

V na8l nabldce naleznete take dalSi kancelarsky software a formulare.|

_—
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jejich opakovaného pouziti. Tyto
mohou byt nyni optimalizovany
tak, aby se rychleji provadély (slu-
¢ovanim vice pfikazi do jednoho).
Kromé toho 1ze nyni sekvence, ale
1 jiné operace, zopakovat nékoli-
krat za sebou (stali zadat pocet).
Sekvence lze navic aplikovat na
cely adresar ¢i seznam zadanych
souboru najednou (jako kdyz auto-
matizované aplikujete graficky filtr
na nékolik obrazku). Posledni vy-
lepSeni tykajici se sekvenci je moz-
nost jejich exportu do podoby arex-
xového makra.

Typy soubort, prostredi

Jak jsem se jiZ zminil, GoldEd
umoZznuje definovat rizné para-
metry pro editaci ruznych typl sou-
boru. Tyto zpravidla zahrnuji zvy-
raznovani syntaxe, slovnik frazi,
odkazy na napovédu pro dany ja-
zyk, ale také definici menu, nastro-
jové liSty a klavesovych zkratek.
Pro predchozi verze existovala cela
fada doplikl zaméfend na rizné
programovaci jazyky, a proto jich
je fada dodavana 1 s GoldEdem 5.
Z. 11z drive existujicich prostiedi
naleznete na CD vylepSené verze
pro assembler a jazyk C, vletné
specidlniho C++ prostiedi pro spo-
lupraci se StormC. VylepSeni do-
znaly 1 prostiedi pro editaci Amiga-
Guide a HTML soubori. Z téch
dfive existujicich jsou dale k dispo-
zici prostiedi pro editaci davko-
vych soubort (jako startup-sequen-
ce), e-mailovy systém MicroDot, Ci
systétm RCS (systém Kkontroly
a spravy zdrojovych textu).

Podivejme se vSak podrobnéji na
ty doplrky, které jsou nové. Jsou to
prostiedi pro e-mail Thor, doplnék
pro tisk na PCL tiskarnach (dfive
HiSpeed) a prostfedi pro posilani
faxit pomoci STFaxu. Patfi sem
také kompletni prostfedi pro praci
se SAS/C, které umoznuje stejné
jako u prostredi pro StormC ovladat
z GoldEdu kompilator a jeho nasta-
veni, debugger, ale 1 prochazet chy-
by hlaSené kompilatorem, spoustét
vysledné programy ¢i1 jednoduse
hledat v napovédé k SAS/C.

DalSi dopliky, které jsem jeSté
nezminil patfi do oblasti jazykové.

sections
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Ackoliv jsou v ramci GoldEdu de-

finovany stejné jako ostatni pro-
stiedi, 1181 se tim, Ze je nutno je ex-
plicitné aktivovat (napfiklad z na-
strojové 1iSty) - nemaji totiZz
pififazen néjaky konkrétni typ sou-
boru (ani by to nemélo smysl). Jed-
na se predevsim o doplnék pro kon-
trolu pravopisu nazvany Joyce. Je
zaloZen na ISpellu a ve standardni
podobé je dodavan pro némcinu
a angliCtinu (s moZnosti pfepinani
pfimo s GoldEdu). Na Internetu by
mély byt k dispozici 1 slovniky pro
dalsi jazyky. Pfi jeho pouZziti je tie-
ba pocitat s vyssi spotiecbou RAM
(od 1.5 do 4 MB v zavislosti na ve-
likosti slovniku, ktery pouZzijete).
Druhym jazykovym dopliikkem je
anglicky thesaurus, docela zajima-
vy a trochu netradi¢ni. V kazdém
pfipadé€ je nezvykla moznost ho do-
pliovat (ovSem ru¢ni editaci a kon-
verzi do binarni podoby). I pfi jeho
pouZiti je nutno pocitat s dalSimi 2
MB RAM, které spotiebuje.

Vykon

Drobnosti, které byly néjak vy-
lepSeny je cela fada. Za vSechny
uvedu nékolik téch, které zvySuji
rychlost GoldEdu a produktivitu
prace. Nova verze je napriklad
schopna vytvofit soubor v§ech ob-
razovych dat, kter€ v dané konfigu-
raci vyuziva a cist je z tohoto sou-
boru na misto prochazeni jednoho
obrazku po druhém na disku - tim

se vyrazn€ zvySi rychlost startu
programu. Ddle vytvafeni zaloz-
nich kopii velkych soubortl je pro-
vadéno nyni na pozadi (pokud do-
chazi k presunu mezi disky a tedy
fyzickému kopirovani). ZalozZni
kopie nejsou jiZ pojmenovavany
pomoci koncovky ,,.bak", ale pri-
ponou ,,Copy of*, coZ umozni je-
jich pfimé otevieni bez nutnosti
pfejmenovani (typy souborl jsou
totiz vétSinou definovany pomoci
pfipon). Zajimava je také schop-
nost oteviit spravny soubor i v pfi-
padé, kdy pfi otvirani v jeho jméné
udélate chybu (napf. kdyZ jako ja
misto ,,proposal.tex* napiSete ,,pro-
sosal.tex®, otevie se spravné ,,pro-
posal.tex*). Do podobné kategorie
vylepSeni patfi napriklad piridani
programku, ktery vytvofi na Work-
benchi aplikaCni okno (¢1 spiSe
ikonku) - kdyZz do néj ,,upustite*
soubor, otevie se v GoldEdu.

Zaver

GoldEd Studio 5 je SpiCkovym
textovym editorem pro ty, ktefi po-
Zaduji maximum jak v oblasti vy-
konu a nabidky funkci, tak
1 v komfortu a pohodli prace. Jeho
nova verze piinasi fadu dalSich vy-
lepSeni a odstrafiuje i ty posledni
drobnosti, které se mu dfive daly
vytknout (napfiklad trochu tézko-
padnou konfiguraci pro rizné typy
souboru; jednou vyjimkou zistava
nemoznost konverze konfigurac-
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nich soubori z verze 4 do ,,pét-
ky*). K tomu v§emu se u GoldEdu
pfidava zlepSena uZivatelskda pod-
pora - na Internetu jsou okamzité
k dispozici opravy pro existujici
verze 1 v pripadé, Ze byla nalezena

jen jedna drobna chyba. Na stran-

ku s online podporou se 1ze (pokud

jste pripojeni k Internetu) dokonce

pripojit jednim kliknutim na pfi-
slusné tlaCitko v konfigura¢nim
panelu GoldEdu! I pies tuto vyraz-
nou podporu se nezda, Ze by ji
GoldEd Studio pfrili§ potiebovalo -
opravy od verze 5.0.2, kterou jsem
obdrZel, byly v podstaté dvé nedu-
lezité malickosti. Kvalitu progra-
mu potvrzuje i to, Ze nova verze se
mi ani jeSté jednou nezhroutila
(a to j1 pouzivam denné vice nez
mesic).

Pavel Cizek

GoldED Studio 5

Autor:  D. Eilert
9 5 (enu DM 90.-
Txg shareware
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I{IL" vzivatelské rozhrani, hierar-

chické konfigurace pro rizné
typy souborl, prostiedi pro
SAS/C a StormC, kontrola

pravopisu a thesaurus

3 chybi pfevod konfiguraci
FFecE:hozi’ch verzi, nékteré
informace jsou uvedeny pouze
v némecké ndpovédé
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Kratky a uzitecny programek typu public domain, ktery vam umozni libovolné zvétSovat
cast obrazovky a zobrazit ho v novém okénku,
to je zvetsovatko Lupe.

Naroky a instalace programu

Oficialni WWW stranku progra-
mu najdete na internetové adrese
http://www.user.fh-
stralsund.de/~rwermke/di.html, od-
kud s1 tézZ muzete stahnout aktuilni
verzi programu - archiv obsahuje

dv€ verze programu pro procesory
68000 a 68020 a vyssi.

Lupe se 1instaluje a spouSti
z Workbenche jako komodita nebo
z CLI/Shellu a pouziva nasledujici
tooltypy €1 parametry:

CX_PRIORITY=priorita komo-
dity (Cislo mezi -128 a 127), stan-
dardné nastavena hodnota 0.

FAST=YES/NO (okénko lupy
bude pifekreslovano castéji, stan-
dardné nastaveno NO).

SCALEFACTOR=nasobek zvét-
Seni, standardné 5.

MAXSCALEFACTOR=maxi-
malni nasobek zvétSeni (¢islo mezi
5 az 30, defaultné nastaveno 15).

COORDINATES=YES/NO (ve
spodnim okraji okna se budou zo-
brazovat soufadnice mySi, stan-
dardné NO).

CROSSHAIR=YES/NO (misto
ukazovatka mysSi se bude zobrazo-
vat nitkovy kiiz, defaultné NO).

FIXED=YES/NO (fixuje soufad-
nice mySi ve stiedu zvétSené plo-
chy a po stisknuti levého tlacitka
mys1 1ze posunout celou plochu na-
jedou - defaultné NO).

SETORIGINKEY=klavesa nebo
kombinace klaves (hotkey pro na-
staveni pozice souiadnic v okénku,
defaultné nastavena kombinace
klaves ,,lalt o).

RESETORIGINKEY=klavesa
nebo kombinace klaves (hotkey pro
vynulovani imaginarnich soufad-
nic, defaultné nastaveno ,lalt r*).

SHOWHIDEKEY=klavesa (hot-
key otevirajici ¢i zavirajici okénko
lupy).

WINLEFT=¢islo

WINTOP=Cislo

WINWIDTH=(islo

WINHEIGHT=¢islo (tyto Ctyfi
hodnoty predstavuji pozici a veli-
kost okénka lupy v bodech).

ICONIFY=YES/NO (ikonifikace
po spuSténi, defaultné nastaveno
NO).
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ICONIFYONCLOSE=YES/NO
(po kliknuti close butonu se pro-
gram neukonci, ale zikonifikuje,
defaultné NO).

GRID=ON/OFF (vypina ¢i zapi-
na miizku, defaultné OFF).

SHOWRGB=0ON/OFF (ve spod-
nim okraji okna se budou zobrazo-
vat barvové hodnoty RGB pfislus-
ného bodu, defaultné OFF).

IFFFILE=cesta a jméno IFF
ILBM obrazku (pro grabovani vy-
seku obrazovky, defaultné nastave-
no ,,ram:Lupe.iff™)

JUMPTOACTIVESCREEN=ON
/OFF (okénko lupy bude po jeho
aktivaci skdkat vZzdy na pravé ak-
tivni obrazovku, defaultné nastave-
no OFF).

Ovladani primo z programu

Faktor zvétSeni mulZete nastavit
téz z gadgett v levém okraji okén-
ka lupy. Fixace zvétSené plochy
s jejim naslednym presunem se
provadi pouhym kliknutim do
okénka lupy a taZzenim myS$i pfi
stisknutém tlacitku. Po puSténi tla-

Citka myS$1 pak muZete presunout
cely takto vyznaceny usek najed-
nou.

Z menu lze ovladat Lupe obdob-
né¢ jako pomoci tooltypt, reakce
programu je ale v tom pfipadé
okamzita (pokud je to v dané situ-
acl mozné). Myslim, Ze tedy neni
tfeba popisovat vSechna menu,
ktera jak znovu pfipominam, jsou
velmi podobna konfigura¢nim pa-
rametrum.

Na rychlé ovladani programu po-
moci klavesnice si zfeymé zvykne
kazdy, zde jsou proto nékteré vy-
brané klavesy:

.+ faktor zvétSeni vzdy o +1

.- faktor zvétSeni vZdy o -1

,»J " skoCi na dalSi obrazovku

»  ulozi IFF ILBM obrazek

.E'* zapne/vypne lupu

,,C* zapne/vypne ukazatele sou-
fadnic

,,R* zapne/vypne nitkovy kfiz

,,G* zapne/vypne miiZku

W zapne/vypne zobrazovani
RGB hodnot daného bodu

,,ESC* ukonc¢i program

1WA B
E L

e ; ] S A A et ) i e ; e Y S
i : i Ay e S e I-'. Ci .: R R R ; ) . W ; :,a:'..'..::_i-‘ i
! S B e ! S St L g -',il g - o
[is e R S ol 5 e i ety B T Fa e el e R L - el e el
SN

Zaveér

Komfortni a vcelku rychly pro-
gram (pokud si1 ho ovSem nepustite
v néjakém Sileném rozliSeni) s asi
vS§emi zdkladnimi a mnoha dalSimi
dopliikovymi ovladacimi 1 nastavo-
vacimi mozZnostmi, funguje na
vSech 68K procesorech a je zcela
zdarma. Myslim, Ze si maximalni
pocet bodu v hodnoceni plné za-
slouZzi.

LuboS Némec

Autor: F. TerEer

Cena: -
Typ: freeware

10 .

z 10

EE:' rychly a stabilni program,
funguje i s gr. kartami mnoho

moznosti pfi zvétsovani Ci
zmensovdani obrazu, nitkovy
kiiz, RGB hodnoty, ukladdni
zvétseného obrazu apod.,
cena

3 Nic

17



18

SOFTWARE

Nintendo Entertainment
System aneb NES na Amize

NES je i vzhledem ke svemu pozehnanému veku velmi popularni a oblibena herni konzole,
které se prodalo po celem svete nekolik milionu kusu. Jako obvykle vse zacala japonska firma
Nintendo zabyvajici se vyvojem a vyrobou elektronickych hernich automatu, domacich hernich

konzol apod. Japonci jsou vSeobecné znami jako velci hracickoveé a herni maniaci, o cemz

ostatneé svedci i posledni hit - zbésilé pidihry hrani si na chuvu - Tamagotchi.

Co je vlastné NES?

Herni konzole krabicového tvaru
(viz obrazek) s na dneSni dobu uz
znacn€ primitivnim hardwarem,
ktery vSak kvalitou stale nékolikrat
prekondava pochybné TV a video-
hry proddavané vSudypiitomnymi
obchodniky vietnamského puvodu.
Procesor 6502 pracujici na frek-
venci 1.78 MHz (plus minus par ti-
sicin), zvukovy Cip pAPU (Pseudo-
Audio Processign Unit) dokaze
obslouzit 5 audiokanalu, z Cehoz
jeden je digitdlni a pouziva se na
syntézu feCi a prehravani samplu.
O zobrazeni, praci se sprity, scrol-
ling a dalSi obrazové efekty se sta-
ra PPU (Picture Processing Unit),
na ponékud nezvyklé rozliSeni
256x224 bodu v NTSC nebo
256x240 bodd v PALu si rychle
zvyknete. Maximalni pocet barev
v paleté je 16, v mnoha hrach je na
obrazovce diky PPU a ruznym tri-
kum barev podstatné vice.

Pro NES bylo napsano (a 1 dnes
se vyviji, neb uzivatelska zakladna
je opravdu velmi Siroka a vyplati se
to) neuvéritelné mnozstvi kvalit-
nich her, jejichz pocet odhaduji
hodné pres tisic. Vzhledem k tomu,
ze NES neni nic jiného nez specia-
lizovana herni konzola, jsou hry
svoji kvalitou, grafickym zpraco-
vanim a hlavné poCtem barev pod-
statné lepSi nez hry napriklad ze
ZX-Spectra, Atar1 800 ¢1 Commo-
dore 64. VSechny tyto hry nebo je-
jich valnou vétSinu si diky mnoha
emulatorim NESu muZete zahrat
1 na Amize! V nasledujicich krat-
kych recenzich jsou obsazeny mné
znamé emulatory NESu pro Ami-
gu. Protoze emulatoru je opravdu
hodné€, nebudu popisovat ovladani
pomoci klavesnice, joysticku
CD32 joypadu, to s1 muze kazdy
pieCist v manualu sam. Klady a za-
pory kazdého z emulatoru jsou
uvedeny v CcClanku samotném
1 v hodnoceni.

AmINES-Famicom
Emulator v0.12b

Tento emulator pochazi od velmi
znamého emulatorového maniaka
Juana Antomia Gomeze, autora vy-
nikajicich AmiMSX a AmiGame-
Boy. Gomez bohuzel dle svych
vlastnich slov nema v planu Ami-
NES nikdy zcela dokoncit, jedna se
pry pouze o rozchozeni kvalitniho
emulatoru procesoru 6510 za uce-
lem napsani dalSiho emulatoru
AmiPC-Engine (je uz na svéteé).

Naroky emulatoru

Emulator vyzaduje AGA Amigu
s procesorem 68020 a lepSim, PAL
nebo kompatibilni monitor (pres
scandoubler to béha pochopitelné
tak€) a asl.library (soucast WB
3.04+). DoporucCen je procesor
68020 alespon na 28 MHz nebo
68030/25 MHz a 1 MB 32bitové
FAST RAM.

GUI programu je typické pro
vSechny Gomezovi emulatory
a nejvice se podoba pravé
AmiMSX. Rozsahlé pretference,
z nichz vétSina voleb v této beta-
verzi nefunguje, ani ovladani po-
moci klavesnice, joysticku nebo
CD32 joypadu tedy nebudu popi-
sovat, jedna se o desitky klaves,
které jsou podrobné popsany v ma-
nualu.

ZKkusSenosti s provozem

AmiNES je nejrychlejsi emulator
NESu, jaky byl zatim pro Amigu
napsan. I na doporucené 683020

béha vétSina her plynule vcetné
zvuku! Emulator je totiz komplet-
né napsan v assembleru a optimali-
zovan pro 68020 CPU.

Velmi dulezita je schopnost emu-
lovat jednotlivé mappery, coZ jsou
v podstaté pamétové piepinace,
které alokuji a CasteCné 1 obsluhuyi

hry v pamétové oblasti. AmiNES
v této verzi umi emulovat pouze
mappery 0 a 2, coZ je opravdu vel-
mi nedostateCny pocet. Autor sam
pfiznava, ze ani s emulaci videa
(napr. sprity nefunguji vubec) to
neni také nic slavného a zvukova
cast je opét v pocatcich vyvoje.

Zaver

Budoucnost tohoto sice dabelsky
rychlého, ale co se tyka kvality
emulace nejhorSiho z testovanych
emulatori je jak uz bylo feCeno
velmi nejista, jeho autor pracuje na
AmiGameBoy 0.9 (uz existuje a je
super!) a AmiMSX 2.4 (uz je na
svété), takze hodnoceni neni prilis
vysoké. Jo, jesté néco, je to free-
ware.

Hodnoceni: 2z 10

+ rychlost a to, ze byl napsan
- zvuk, stabilita, kompatibilita ap.

A/NES 0.99.6

Vyvoj emulatoru zacal v Kvétnu
roku 1997 a jeho autofi Morgan Jo-
hansson a Fredrik Schultz naprogra-
movali k dneSnimu dnu zdarilé dilo.

A/NES je giftware a nema tedy
zatim Zadna omezeni, od verze 1.0,

ktera j¢ mimochodem odkladana
uz pékné dlouho a misto ni jsou po-
fad uvadény nové verze s odstrané-
nymi chybami typu 0.99.xx (patrné
patent SoftLogiku, 1 kdyZ tam pou-
zivali pismenka), se bude jednat
o shareware s poplatkem 15,- USD.

Co A/NES umi?

Kompletni emulaci procesoru
6502, zalohovani pozic ve hfe,
podporuje zvuk, Action
Replay/Game Genie, OCS/ECS
1 AGA Cipy, scrolling na nezavis-
lych screenech, dva hraCe najed-
nou, otaceni €1 zrcadleni obrazu,
XPK packery, a spoustu mappert.

A/NES je také psan Cisté v as-
sembleru a je velmi rychly. Vzhle-
dem k podpofe mapperu
1,2,3,4,7,9,10,11,15,22,23,34 (pre-
vzato z iINESu) a mappery 63, 66,
71 a 79 z fwNESu. A/NES umi
pracovat s formaty 1INES, NES
a ¢astecné 1 FAM4 (Famicom emu-
lator na PC).

Naroky a preference
emulatoru

A/NES vyZaduje Amigu s proce-
sorem 68020 a lepSim, 2 MB
RAM, reqtools.library (requeste-
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ry), lowlevel.library (pro ovladani
pomoci CD32 joypadu) a xpkmas-
ter.library (pro nahravani XPK pa-
- kovanych her). Doporucen je AGA
cipset, 1 kdyz emulator funguje 1 na
OCS/ECS ¢ipech, 68030/50 MHz
a FAST RAM.

V preferencni sekci lze nastavit
nékteré dulezité prvky emulace,
probereme si jen ty zajimavéjsi.
NESA (NES AUDIO) ovlada zvu-
kovy vystup s moZnosti nastaveni
grabnuti pravé hraného zvuku na
disk - pro uloZeni se pouzZiva pravé
format NESA, jehoZ popis najdete
v samostatném manudalu. Nastavit
muzete buffer velikosti 64 KB az
256 KB, doporucuji nastavit nej-
vétsi moznou velikost.

Pomoci LIMIT SPEED lze zruSit
omezeni rychlosti emulace (fungu-
je pochopitelné jen s rychlymi pro-
cesory) originalni rychlosti NESu
piibliZzné 50 snimkii/s.

IGNORE LED - velmi zajimava
véc! Pokud chcete, aby A/NES
o trochu vylepsil kvalitu zvuku,
staCi nechat tuto volbu vypnutou
a emulator bude poté automaticky
vyuzivat hardwarovy zvukovy filtr.

JOYPAD 1/JOYPAD 2 - zde si
muzete nastavit ovladani her pres

klavesnici/CD32 joypady pro jeden
ze dvou portu. _
CHANNELS - Ctyfi zvukové ka-
naly emulované A/NESem lze dle
libosti vypinat €1 zapinat. K dispo-
zicl jsou kanaly s modulaci square-
wave 1 a 2, trianglewave a PCM,
posledni ymenovany kanal neni jes-

t€ pln€ funkcni.
V sekci CHEAT WINDOW se
nastavuje moznost spoluprace

s grabery ActionReplay a Game-
Genie. Bez problému tak muzete
patchnout jakoukoliv cartridge, vy-
hledavat pocCty Zivotl, zadavat zna-
mé ,,pokes* a mnoho dalSich véci
podporovanych obéma jmenovany-
mi zafizenimi.

A/NES je super! Je zdarma (tedy
zatim), nabizi vynikajici rychlost
1 sluSnou kvalitu emulace, plné
podporuje zvuk, sprity, spoustu
mapperat a moznost spoluprace
s ActionReplay ¢i GameGenie také
neni k zahozeni.

Hodnocenti: 8,0 z 10

+ rychlost, kvalita emulace, vyni-
kajici emulace zvuku, stabilita pro-
gramu

- problémy se synchronizaci ob-
razu

CoolINESs (.71

Také Fredrik Olsson se rozhodl,

ze napiSe emulator NESu. S praci
zacal v Cervnu 1997 a dnes mame
k dispozici nesporné zajimavé dilo.
CooINESs je opét koédovan Ccisté
v assembleru, jeho autor navic iro-
nicky podotyka, Ze nevi, jak se pro-
gramuje v CéCku. GUI pro emula-
tor v CéCku v3ak napsan je, ale je
dilem Petera Bengtssona.

Moznosti emulatoru

CoolINESs podporuje mappery 1-
5, 7-11, 15, 16, 18, 19, 21-25, 32-
34, 64-66, 68, 69 a 78. Hry mizZete
ovladat az deseti typy ovladaci

1

véetné klavesnice. Stejné jako
A/NES, 1 CoolNESs umi screensc-
rolling 1 v rozdélenych obrazov-
kach, podporuje vSechny znamé
rotace a zrcadleni VRAM, dile
umi 8-mi 1 16-ti1 bitové sprity, ukla-
dat pozic her, samoziejmosti je
podpora zvuku ve v§ech NES mo-
difikacich a 1ze ho spoustét
1 z CLI/Shellu.

Naroky na systém

CooINESs vyZzaduje procesor
68020 a lepsi, AGA cipy, 500 KB
CHIP RAM, 250 KB ostatni volné
paméti + pamét pro cartridge (tedy
snapshot, jejichZ velikost se pohy-
buje od 24 KB az po 1 MB) a PAL
monitor driver. Pro dosaZeni origi-
nalntho NESu (50 snimki/s) staci
dle autora 68020/25 MHz a FAST
RAM. Doporucen je 1 2 tlaitkovy
joystick, ale funkce druhého a pfi-
padné dalSich tlaitek lze samo-
zieym€ emulovat na klavesnici
nebo CD32 joypadu. Malem bych
zapomnél, jest€é nesmite zapome-
nout okopirovat ,tabs.gadget” do
adresare ,,Classes/Gadgets/* na
systémoveém disku.

CooINESs je shareware s poplat-
kem 30,- DM, neregistrovana ver-
ze funguje jenom 10 minut
a v GUI jsou zakazany nékteré vol-
by. Domovskda WWW stranka se
naléza na adrese ,,http://hem2.pas-
sagen.se/flubba/coolness.html*,
kde s1 muzete stiahnout aktudlni
verzi emulatoru a dozvédét se rov-
néz par zajimavych informaci
0 jeho autorovi.

Zaver

CooINESs je spolecné s A/NE-
Sem dobrou volbou pro emulaci
mnoha her. Nabizi opét vynikajici
rychlost, zvukovy vystup, kvalita
emulace je také vic nez sluSna. Je-
dinou malinkou vadou na krase je
nutnost registrace, jinak miuZete
hrat jen 10 minut.

Hodnoceni: 8,5z 10
darkNESs v(0.24

Poslednim v abecednim poradi je
darkNESs od Marka Van Hala.

Moznosti emulatoru

DarkNESs se vyviji od roku 1997
a od verze 0.20 je psan pouze v as-
sembleru. Bez problému funguje
s OCS/ECS 1 AGA chipsetem 1 gra-
fickymi kartami. Od verze 0.20 se
viubec emulator dramaticky zménil

SOFTWARE

a jeho moznosti vzrostli nékolika-
nasobné. Pribyl line refresh, proti
blikani obrazu byl pfidin double
buffering, ktery vSak zatim nefun-
guje s gratickymi kartami, ale v li-
bovolném amigovském nativnim
screenmoOdu ve 32 barviach.

Emulator podporuje mappery
0,1,2,3,4,7,9,11 a 16, z nich ov§em
1,49 a 11 nefunguji zatim bez-
chybné. Autor emulatoru upozor-
nuje, ze s mappery 0,2 a 3 mohou
nastat potize se zobrazovanim gra-
fiky a v také zobrazovani spritl ne-
funguje vzdy bezchybné.

Naroky na systém
a preference

Minimum je procesor 68020
a lepSi a AmigaOS 2.0+. Dark-
NESs je giftware a pokud nechce-
te, nemusite za né€j tedy nic platit.
GUI emulétoru je velmi jednodu-
ché a nékteré volby nejsou zatim
implementovany. DarkNESs l1ze
spoustét jak z Workbenche, tak
1 z CLI/Shellu, k dispozici je né-
kolik nastaveni tykajicich se
NTSC a PAL grafického moddu
a jejich presmérovani na
NTSC/PAL screenméody Amigy,
vynechavani snimka pii1 zobrazo-
vani, nechybi ani podpora double-
bufferingu.

Zaver

Také darkNESs neni vibec Spat-
ny, ale citelné mu chybi emulace
zvuku. Bez zafazeni emulace zvu-
ku ztraci v bodovém hodnoceni na
emulatory A/NES 1 ColINESs,
k dobru mu mohu pfipocitat stabili-
tu 1 sluSnou kvalitu emulace.

Hodnoceni: 7 z 10

+ stabilita, rychlost
- zvukovy vystup, nepodporuje
tolik mappert

Zaverecné zhodnoceni

Pokud jste Cetli pozorné, je snad

jasné, Ze hlavni slovo v emulaci

NESu na Amize maji A/NES a Co-
OoINESs. Oba dva jsou psany v as-
sembleru a jsou rychlé 1 na poma-
lejSich  Amigach (tim myslim
68020/030 do 25 MHz). DarkNESs
natoZpak AmINES neposkytuji ta-
kové moznosti a hlavné kvalita
emulace zustava v soucasnych ver-
zich daleko za prvnimi dvéma jme-
novanymi. Chcete-li tedy vyuZit
toho obrovského mnozstvi her do-
stupnych pro herni platformu NES,
mate Sanci.

LuboS Némec
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Studio 2.2

Dlouho ocekavany update tiskového programu Studio dorazil do redakce z Némecka primo od
hlavniho distributora S. Ossowského a zda se opravdu jedna o zasadni update (jak bylo
uvadeno), to si muzete precist v této recenzi.

Instalace a naroky programu

Studio 2.2 se dodava uz pouze na
cédéCku, jeho cena Cini sympatic-
kych 69,- DM. Upgrade z predcho-
zi verze stoji pouze 15,- DM a up-
grade z libovolného konkuren¢niho
tiskového systému 49,- DM. Nej-
vétSim Zroutem mista na CDcCku je
manual v némcin€ a anglictiné (cca
300 MB) v mnoha podobach (viz
dale), samotny tiskovy program za-
birad jen par MB. Zbytek do obsaze-
né kapacity CD (MB) tvori 12 ob-
razku (celkem cca 180 MB) ve vy-
sokém rozliSeni s riznymi motivy,
jejich pouzitelnost je vSak znacné
rozporuplna a maji zfeymé slouzit
jen jako priklady pro tisk. Studio
2.2 obsahuje 1 AmiCDFS (velmi
rychly filesystém pro CD) a ruzné
shareware/freeware tiskové utility.
Naroky programu jsou nasledujici:
AmigaOS 2.04 a vyssi, alesporn 1,5
MB volné RAM (doporucCeny 2
MB FAST RAM). Vzhledem
k tomu, Ze Studio obsahuje nékolik
verzi kodu pro ruzné typy proceso-
ra, neni k dispozici pfimo ve verzi
pro tyto procesory, ale vyuzivani
optimalizovanych rutin probiha
pfimo v programu samotném. Sko-
da, ze autor programu neuvazuje
také o podpoie PowerPC, urcité by
se nékteré funkce (rastrovani atd.)
daly jeSté vyrazné urychlit. Pokud
je mi znamo, zadna podpora PPC
neni ani ohlasena, pokud tedy
chcete vyuzit rychlosti PPC téZ pri
tisku, budete muset vyzkousSet Tur-
boPrint, ktery PPC alespon Castec-
né¢ podporuje.

Instalace je automaticka a opét si
muZete vybrat z némciny nebo ang-
lictiny. Pruvodcem i1nstalace je
standardni commodorovsky instal-
ler a po vybéru spravnych kompo-
nent v§e probiha rychle a bez pro-
blému.

Co je vlastné Studio?

Protoze jsem uz minimalné jed-
nou v AR o Studio psal, zopakuji
pouze zakladni udaje. Cely balik
Studio 2.2 se sklada z hlavniho tis-
kového programu Studio, drivert
a jejich preferenci pro tyto skupiny
a modely tiskaren: jehliCkové (v3e-
obecné vSechny modely), HP

DeskJet a kompatibilni (dva typy
drivera podporuji PCL 3 1 PCL
5/5c¢ se tiibarevnymi 1 Ctyfbarevny-
mi separacemi), laserové tiskarny
s jazykem PCL 3 az PCL 6 vcetné
rozliseni 1200 dpi1, Epson (Epson
ESC/P2 vcetné viech znamych ¢b
1 barevnych modela jehlickovych
tiskaren s emulaci ESC/P2 a inkou-
stovek Epson Stylus a Photo) a Ca-
non (tf1i druhy ovlada¢u pro ruzné
modely téchto tiskaren), pfimo ze
Studia lze tisknout 1 do souboru
jako IFF ILBM obrazek a pouZzivat
externi tiskové moduly. Studio za-
chovava systémové zasady a tak
tiskovy ovladac po instalaci najde-
te v DEVS:Printers, preference
v adresari ,,Prefs* atd.

Moznosti programu

Zakladni vlastnosti Studia je pou-
ziti barvovych profili pro ruzné
druhy tiskaren (jehlickové, inkou-
stové, bublinkové, laserové atd.) ve
stylu monitor<->tiskarna, ¢imz lze
docilit vérné reprodukce barev (i
odstinu Sedi. Pro tyto ucely slouzi
tf1 doplnkové CMS utility. Teore-
ticky si pouze vyberete patficny
profil (pfednastavenych najdete na
CDcku vic nez dost) a o0 vic se ne-
musite starat. Pokud ovSem chcete
opravdu dokonalé sladéni barev
skeneru, monitoru a tiskarny, ne-
zbyva nez upravit néktery ze stava-
jicich profilu nebo vytvofit novy.
Postup je podrobné€ popsan v ma-
nudlu, kde je mu vénovano dokon-
ce nékolik kapitol. Pak uZ jen zby-
va tisknout, upravovat, tisknout
a upravovat..., dokud nebudou
vSechny barvy souhlasit. Cely ten-
to postup jsem vyzkousSel na HP
DJ690C s photokitem a po vytisté-
ni standardniho testovaciho obraz-
ce jsem musel konstatovat, Ze vy-
tvofeni nového profilu je snadné,
ale bez manudlu ho prakticky neni
mozné€ proveést rychle a spravné.

Hlavni tiskovy program Studio se

od predchozich recenzovanych
verzi prakticky nezménil, stale tedy
chybi preview u tiSt€éného obrazku.
NepriSel jsem také na to, jak jedno-
dusSe mysi zvetsit ¢1 zmensit rozme-
ry obrazku na strance pii1 zachova-
ni poméru stran. Jde to samoziejmé
zadanim ciselnych parametru, ale
to mi pfipada zbyteCné sloZité
a pracne.

V ¢em Studio vynika? Pfedevsim
v praci v virtualni paméti, dokona-
lym multitaskingem, spravou
a pouzitim barvovych profila a roz-
sahlou nabidkou preddefinovanych
a libovolné upravitelnych typt
rastrovani. I s minimalnim mnoz-
stvim paméti (1-2 MB) lze pohodl-
né a i celkem rychle vytisknout ob-
razek v rozliSeni cca 5000x7000
bodi/24 bit (A3 format), ktery ma
v JPEG formatu pfesné¢ 20 MB
(TurboPrint 6 s1 s nim nevédél
rady) a na ktery byste normalné po-
ttebovali néco kolem 160 MB
RAM.

Po zah4ajeni tisku lze vybrat dalSi
a dal3i obrazky k tisku, Studio totizZ
funguje 1 jako jednoduchy spooler
(Jen pfi tisku ze samotného tiskové-
ho programu Studio) a opét pfi mi-
nimalnim mnoZstvi paméti (2-4

MB volné RAM bohaté staci) je
mozné pohodiné tisknout desitky
obrazku. Aby tisk neblokoval
systém, muzete si vybrat ze tfi pri-
orit - vysoké, stfedni a nizké, ¢im
vySSi prioritu nastavite, tim rych-
lejSi bude priprava a posilani dat do
tiskarny a umérné tomu vzrostou
naroky na vytiZzeni procesoru.

Pro kazdou z mnoha typu podpo-
rovanych tiskaren (viz nékolik uka-
zek) jsou k dispozici vlastni prefe-
rence Sité uvadénym tiskarnam pfi-
mo na miru a mate tak moZzZnost
detailné nastavit vlastnosti a zpu-
sob tisku. Tisknout lze jak pfes
ovlada¢ Studia ve Workbenchi, tak
1 pfes externi moduly, u kterych je
rychlost tisku o néco vyssi nez pfi
tisku z WB. K dispozici jsou vy-
stupni moduly pro tiskarny Epson
ESCP/2, znaCny pocet modula pro
tiskarny Canon, Epson Stylus/Sty-
lus Color a HP DesklJet, univerzal-
ni PCL5SC modul (pro prakticky
vSechny laserové tiskarny), dale
pak modul pro sublimacni/vosko-
vou tiskarnu Fargo Primera, modul
pro tisk do IFF ILBM obrazku
a samoziejmé modul pro presméro-
vani tisku pfes Workbench.

Studio (a vSechny jeho kompo-
nenty vcéetné drivert!) umi praco-
vat 1 s elektronickym prepinaCem
paralelniho portu firmy ArXon, coZ
je Sikovna véc v pripadé, mate-li
vice tiskaren ¢i tiskarnu, skener, di-
gitizér apod. a chcete je mit pfipo-
jené na 1 standardni paralelni port
Amigy. Adaptér firmy ArXon do-
kaze obsluhovat az 3 zafizeni sou-
casné a pamatuje si posledni akti-



vovany vystup (navrat na puvodni
zarizeni je 1thned po skonCeni pra-
ce), prepinani vstupu a vystupu je
samoziejm€ plné automatické
a provadi se pomoci softwaru. Stu-
dio 1ze pomoci dodanych ovladacu
integrovat 1 do PageStreamu3,
ImageFX a pres ARexx 1 do libo-
volného dalSiho programu. Spolu-
prace s PGS3 a ImageFX je prak-
ticky bezproblémova a nabizi
oproti tiskovym moznostem jme-
novanych programu nesrovnatelné
vét§si moZnosti hlavné pii barev-
ném tisku.

Rychlost tisku zavisi na pouZité
tiskarné, rozlieni (dpi), zvolené-
mu rastrovani a priorité Studia. Po-
kud chcete pfesna cCisla, zde je
mate. Strana A4 (obrazek v rozliSe-
ni 1280x2300 bodii/24 bit) se na ¢b
laserovce HP LaserJet SL v rozlise-
ni 600 dpi, ditheringu BlueNoise
30% (jeden z nejkvalitnéjSich typi
rastrovani) a priorité ,,High* pfi-
pravuje a posila do tiskarny zhruba
4 minuty (A4000/060), samotny
tisk je pak otdzkou cca 20 s. Na ba-
revné 1nkoustovce HP DeskJet
690C se stejny obrazek tiskne
v rozliSeni 300 dpi pribliZné€ 12 mi-
nut, ve fotokvalité pak pfes 20 mi-
nut. Epson Stylus Color potiebuje
v rozlieni 720 dp1 na stejny obra-
zek cca 35 minut, u modelt Photo
a nékterych dalSich pak muzete na
specialni papir vyuZit 1 dabelské
rozliSeni 1440 dpi (netestovano),
dobu tisku v té nejlepsi kvalité pak
odhaduji na minimalné 1 hodinu.

Dokumentace

Vzhledem ke zpusobu prodeje
a uSetfeni naklada na tiStény manu-
al je veSkera dokumentace obsaZe-
na na CDCku v anglickém a né-
meckém jazyce, a to ve formatech
pro tiskarny Epson ESC/P2, Ca-
non, HP DesklJet a HP LaserJet
(PCL) pripravenych pfimo pro tisk
v rozliSeni 300 dpi. Priblizné ve
steyjném rozliSeni (1950x3245
bodi/2 barvy strana A4) je i ,,0b-
razkova™ verze manudlu - opét
v némcin€ 1 angli¢tiné - pro pfimé
prohliZeni pomoci specialniho pro-
gramku s pome€rné sluSnym ovla-
danim.

barvovych profild, komunikace :
pfes ARexx port. V§e je vysazeno :

v v TeXu v profesionalni kvalité,

bohat& ilustrovano a Zadné problé- :
my necini ani tisk (testoviano na HP
LaserJet 5L), zhruba za 20-30 mi- :
nut mate cely manudl v ti§téné po-
dob&. Dokumentace je provedena :
na jedniCku, §koda, Ze autor neuva-
Zoval o zafazeni manuélu v textové :

podobé, napt. ve formatu Guide.

b

Zaver

Od verze 2.16d se Studio 2.2 1i3i :
jen pfidanim n&kterych barvovych :
profila, vylepSenim hlavniho tisko- :
vého programu, podporou né&kte- :
rych novych modela tiskaren (se :

zamérenim na barevné modely),

predtisténym* manudlem a doplii- :
kovymi obrazky. Cena programu :
se podstatné& sniZila z cca 120,- DM :
na 69,- DM a u tak kvalitniho pro- :

gramu se jedna o dobrou investici.

Maite-li barevnou tiskdrnu a ne- :
vlastnite-li uZ TurboPrint 6 nebo :
chcete-li tisknout ve $pi¢kové kva- :
lit¢, mohu Studio 2.2 viele doporu- :
¢it. I s ¢b tiskdrnami podava pro- :
gram vynikajici vysledky, zvlastg :
pak u inkoustovych &i laserovych :
typli lze vyb&rem vhodného typu :

rastrovani docilit vynikajicich vy-

ny zaver se jesté odvazim prohla-
ji konkurenci v oblasti tiskovych

PC ¢1 Macu.

Do budoucna schdzi snad jen :
podpora PowerPC a integrace post-
scriptu, coZ je oviem véc narona :
hlavné z licen¢niho hlediska, Stu- :
dio 2.2 ale i tak povaZuji za doko- :
naly produkt.

Avtor: W. Faust
9 5 (enu DM 609.- _
Txp komeréni

z 10 Lapujtil: Schatztruhe

. _biz* 20MB

: animaci,
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Aminet 26

Priristek do nasi redakéni CD knihovny
dorazil z Nemecka a jiste Vas hned zajima, co
viastne obsahuje?

Tradicni prehled adresait s jejich

: kapacitou a po¢tem soubort je zde:

: (36 MB) 109
. ,,comm“ 21 MB (37 MB) 147
,demo“ 64 MB (115 MB) 8]

w2Jdev 17MB (B0MB) 101
2disk* 6MB (10 MB) 29
,2docs“ 32MB (55 MB) 75
.2game“ 75 MB (129 MB) 178
. efx* 21 MB (36 MB) 74
Jhard® 2MB (3 MB) 19
,2misc“ 25 MB (43 MB) 60

,mods*“ 155 MB (266 MB) 347

: ,mus” 12MB (21 MB) 65
: ,,pix* 60 MB (104 MB) 147
Stext SMB  (9MB) 59

LSutl  17MB (28 MB) 225

Ohledné indexu zustava vse pfi
starém, 15 MB databazi dle ruz-
nych kategorii je sluSna porce pro
kazdy vyhledavaci program, vyhle-
davani je ale velmi rychlé a poho-

. dIné. Ovladani opét stejné - na co
sledkti, které pfi bé€Zném i detail- :
nim zkoumani kvalitou vyrazné
prevySuji tisky z PCCka (testovano :
na HP LJ5L a HP DJ690c). Na tpl- : mi bych rad upozornil na animac-
: ni a konvertovaci systém MaVi

sit, Ze Studio ani TurboPrint nema-

s1 Cloveék jednou zvykne, velmi ne-
rad opousti.
Z demoverzi komer¢nich progra-

Trial, ktery v soucasné verzi umi

: bez problémi pracovat s mnoha
programi nejen na Amize, ale i na :

formaty/kodeky AVI 1 QuickTime
design pod MUI také
neni vibec $patny. Jen tak mimo-
chodem najdete na CDcCku plnou
(!'!) verzi PersonalPaintu 6.4, kte-
rou Cloanto uvolnilo jako freewa-
re 1 demoverzi PPaintu 7.1, z de-

moverzi her jsou to zavody moto-
: kar Virtual Karting 2, nové levely
Lubo§ Némec :

®
-
L]
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¥
-
]
L ]
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L ]
L]

: vazn€ NODOS hry. Mezi stovkami
i freeware a shareware programil

pro AmigaQuake, kone¢nou de-
moverzi Genetic Species, dale de-
sitky HD 1nstaleri pro DOS a pfe-

najdete napiiklad novou verzi PD
raytraceru RayStorm, S$piCkovy

: konverzni program mezi bitmapo-

Bonus programem na Aminetu
26 je Xi-Paint 4.0. Jedna se o 24-
bitovy Kreslici program s jedno-
duchymi animac¢nimi moZnostmi,
patfici mez1 ty nejlepSi grafické
programy na Amize. Podporuje
patrn€ vSechny existujici grafické
karty a jejich standardy, je slu$né
rychly, nabizi Sirokou paletu kres-
licich nastroju a spoustu editac-
nich modu, na obrazek lze téz
aplikovat nejruznéjSi efekty zna-
mé z image processingu. Program
neumi pracovat s vrstvami, je
v§ak mozné vytvafet jednoduché
prolinaci efekty pomoci special-
niho modulu nebo pres altakanal.
Podporovéan je rovnéz tablet, ske-
novani a tisk pfimo z Xi-Paintu
nebo pres externi moduly. Pro-
gram disponuje pomérné dobre
zpracovanou napovédou, manual
je na cédécku v némeckém a ang-
lickém jazyce v klasickém forma-
tu Guide. Pf1 instalaci mZete vy-
birat z nékolika verzi dle typu
procesoru (63000, 68020/030
a 68040), Xi-Paint vyZaduje Ami-
gaOS 2.0 a vy$si, 2 MB RAM,
doporucCen je rychly procesor
a alesponn 8 MB FAST RAM. Pro-
gram sam o sobé stoji cca 60,-
DM a zarazeni jeho plné verze na
Aminet 26 je skute¢né chvalyhod-
né.

Aminet 26 je vynikajici CDcko
se spoustou kvalitnich programu,
her, dem, utilit, grafiky a hudeb-
nich modulu, plna verze Xi-Paintu
4.0 mu navic dodava ten pravy lesk
mezi kolekcemi PD softwaru. Jako
obvykle mohu cislo 26 doporudit
kazdému uzivateli poCitaCe Amiga.

Lubos§ Némec

[i} rychlost a kvalita tiskového

vystupu, vynikajici prace
s virtudlni paméti, podpora
datatypl, rozsdhlé nabidka
typl rastrovéni, barvové
profily, podporuje i nejnov&jsi
modely tiskaren, ARexx port,
specidlni drivery pro
PageStreamem3 a ImageFX

: vou a vektorovou grafikou X-Tra-
ce ve verzi 2.0, plnou verzi ziejmé
nejlep$iho editoru ikon na Amize z 10 Zapijiéil: Schatztruhe
: Iconian 2.98t (uvolnéného jako ' ) o

: freeware), nékolik novych emula- d}. jako "’Zdy_")f']'k‘:'llc' PD

. torti (moje oblibené téma!), novou software, 3pickovy bonus

» .. program

: 1xemul.library, datatypy atd.,

: 0 vSudypfitomnych obréazcich
: a hudebnich modulech se uZ ani
i nemé4 smysl zmiflovat, ty prostg
: k Aminetu patfi.

Autor: Schatztruhe
I 0 Cena: DM 25.-
Typ: PD série

Manual méa celkem 178 stran
a velmi podrobné popisuje veskeré
preference, nejruznéjsi ovladaci
prvky, ovladani samotného progra-
mu Studio, rozsahla kapitola je vé-
novana tisku v barvé, barvovym
separacim a hlavné€ pouZziti rastro-
vani (dithering). Stranou nezistaly 3 stale chybi preview v hlavnim
ani takové véci jako popisy fidicich tiskovém programu,
kédi tiskaren, podrobné nastaveni nepodporuje PowerPC

3 délka viech INDEXU

2]
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EveniViore 0.50

W F W

Kazdy z Vas se jiste jiz nejednou setkal s nutnosti prohlédnout si vétsi ¢i mensi mnozstvi textu
a to bez nahravani nejruznéjsich textovych editoru zbytecneé zabirajicich pamét’ a hlavneé cas
pri svém spousteni.

Naroky na systém a instalace

Potfebovat budete Kickstart
v37+, asl.library, reqtools.library
a xpk.library. EvenMore je vytvo-
fen v AmigaE, pfesto je vSak znac-
né rychly a 1 na téch nejpomalej-
§ich Amigach s procesory 68000
podava sluSné vykony. Na WWW
strance <http://planb.thegap.com>
naleznete jednak aktudlni verzi
programu a jednak kontakt na jeho
autora Chrise Pervera.

Instalaci provede pfiloZzeny
skript, nebo prosté okopirujete kni-
hovny do LIBS: a samotny pro-
gram kamkoliv na disk. Knihovnu
xpk.library budete potfebovat pou-
ze v pripadé, Ze budete chtit nahra-
vat a ukladat soubory zapakované
nékterym z XPK packeru, ktery sa-
moziejymé musite mit v LIBS:Com-
pressors.

Co vSechno EvenMore umi?

Mimo prohliZzeni textd, cozZ je
jeho hlavni ucel, toho nabizi pro-
gram opravdu hodné. MuzZe fungo-
vat jako AppWindow, Applkona
nebo AppMenu, coz Vam umozni
pouhym pretaZenim ikonky prohli-
zeného souboru EvenMore spustit.
Pretahovat lze ale nejen jednotlivé
soubory, ale klidné 1 celé adresare -
poté se objevi requester pro po-
drobnéjsi vybér soubort. Program
podporuje libovolny druh fontu,
jemny scrolling na libovolném

pubscreenu, ovladani pomoci tool-
typl a internich preferenci, doko-
nalé hledaci funkce, rychlé nahréani
nékolika pfedchozich dokument,
moznost vytvofeni orientaCnich
znacek v textu, zvétSit ¢1 zmensit
text (respektive font), poslat text do
libovolného editoru nebo ho ro-
vnou vytisknout €1 uloZit (vCetné
moznosti pakovani pomoci XPK),
opominout nemohu ani ARexx
port, bublinovou napovédu a roz-
sahly help.

Preference programu

NejruznéjSi nastavovaci prvky
jsou na ,,obycCejny* prohliZzecC textu
znacné€ rozsahlé a umoznuji doko-
nale pfizpusobit EvenMore VaSim
poZadavkim. Probereme si je nyni
trochu podrobné;i.

Appitem - nastavuje pozici appi-
kony a vse, co s tim néjak souvisi
véetn€ ikonifikace

Compression - urCuje, Kktery
z XPK packerti se pouZzije pii ukla-
dani pakovaného souboru vcetné
stupné ucinnosti

File - typy souborli zobrazova-
nych v requesterech (napr. .txt,
.doc atd.), l1ze pouZzit 1 pro spousté-
ni dalSich externich programu

Font - vybér fontu pro screen a re-
questery, nastaveni rozestupi mezi
jednotlivymi fadky apod.

Gadgets - nastavuje ovladaci
ikonky a jejich pozice

GUI - nastavuje ruzné typy ora-

movani gadgetu, jejich okraje,
tlouStku oramovani, atd.

Paths - volba cest pro soubory,
externi textovy editor a cesta pro
napovédu

Printer - nastavuje levy a pravy
tiskovy okraj, typ pisma, posilani
znaku odstrankovani (FF) atd.

Requesters - zde s1 muzete vy-
brat, jaky typ filerequesterti budete
pouZivat, zda pfes asl.library nebo
pfes reqtools.library

Screen - zde se voli v8e, co néja-
kym zplisobem souvisi s pubscree-
nem, rozliSenim apod.

Text - nastaveni plynulosti scrol-
lingu, velikosti stranky atd.

Window - pozice a velikost prohli-
zeciho okna, centrovani €1 jiny druh
jeho zarovnani a typ scrollbaru

Dokumentace, ARexx port

Jednoducha bublinovd napovéda
a rozsahly hlavni help ve formé ma-
nualu formatu Guide, to jsou jedny
z hlavnich pomucek programu.
EvenMore lze plné ovladat pres
ARexx port ‘EvenMore.1’, pfipadné
‘EvenMore.2’ atd. Manual obsahuje
vSechny potfebné udaje k tomu, aby
se Vam podafilo integrovat si Even-
More napfiklad do ruznych skriptd,

DirectoryOpusu (coz
je ale snadné samo
o0 sobé), k dispozici
jsou 1 piiklady volani
EvenMore pies
ARexx.

neEverMore?

Rozhodné ne! EvenMore umi
pfesné to, co je na prohliZeni texth
nutné, naopak nabizi obrovské
moZnosti, jak si prohliZeni zpfijem-
nit a to vie déla velmi rychle.
EvenMore neni bez chyb, problé-
my délaji pi1 scrollovani tfeba né-
které ANSI texty (hlavné italika),
ale nejedna se o nic zavaznéjSiho.

Z. vlastnich zkuSenosti mohu bez
obav prohlasit, Ze EvenMore je je-
den z nejlepSich programu svého
druhu, jestli neni dokonce vibec
nejlepSi a navic se jedna o freewa-
re. Proto také dostal program
1 v soucasné betaverzi tak vysoké

hodnoceni.
LuboS Némec

EvenMore 0.50

Autor: Chris Perver
ng freeware
y 4 10
EEI.J rychlost a rozsah tunkci,

komfort ovldddéni, rozséhlé
nastavovaci moznosti

(3 obéas spadne, problémy
s ANSI texty, neumi wordwrap
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,C0 mam délat, kdyz chci ulozit obrazovku jako obrazek?“ Takto se mne nedavno zeptal
kamarad, vlastnici Amigu teprve nékolik mésicu. Pokud stejné jako on nevite, jak z obrazovky
dostat néco, co se vam libi, je tento clanek urcen prave vam.

Pro vytvareni obrazku z obrazovek
a na nich otevienych oken slouzi tzv.
grabovaci programy. Hned na zacCat-
ku bych mozZna mél pfipomenout, Ze
t€émito programy lze grabovat jen
systémové obrazovky, tj. takové, jez
bézi v multitaskingu. Chcete-li tedy
grabnout obrazek ze hry, ktera mul-
titaskové nebézi, tak mate smulu...

Grabovat umoznuji 1 nékteré ko-
mercni Kreslici programy (napf.
PPaint funkcemi  GrabScreen
a GrabWindow), je ovSem ponékud
nepraktické spoustét kreslici progra-
my vzZdy, kdyZ chcete néco ,.se-
jmout* z obrazovky. Urc¢ité je vhod-
n€jSi pouzit specializované progra-
my, kterych na Aminetu najdete
celou fadu. Mezi kvalitni programy
tohoto typu patii také SGrab.

Naroky programu
a konfigurace

SGrab vyzaduje pro praci OS 3.0+,
Amigu s procesorem 68020+ a pro
zprovoznéni arexxového portu easy-
rexx.library. Na grabovaci program
jde o pomérné vysoké naroky, coz
ma je zpusobeno tim, Ze SGrab je
v podstaté nasledovnikem programu
CyberGrab a umoznuje snimat ob-
razky 1 na Amigach s grafickou kar-
tou - pro tento ucel byl puvodné vy-
tvofen a na AS00 s OS2.0 asi nikdo
soudny grafickou kartu provozovat
nebude... Samotna instalace je pri-
mitivni, program si prosté zkopiruje-
te kamkoli na harddisk. Ve verzi 1.8
¢eStina neni podporovana, ale od
priSti verze by mél byt dle vyjadieni
autora pridan 1 Cesky katalog.

Vlastnosti SGrabu se nastavuji v
tooltypech, ve verzi 1.8 jich je k dis-
pozici presné 20. Mezi ty dulezité
patii napf. FILE (zadani mista pro
ukladani obrazku a Sablony pro je-
jich nazev), DELAY (pocet vtefin
prodleni pred sejmutim obrazku),
AREXXPORT (umozZfiuje zménit
nazev arexxového portu) atd. K né-
kterym dulezitym tooltypum se dale
jeSté vratim, zatim bych jen dodal,
ze SGrab lze pouzivat i1 ze CLI, pa-
rametry jsou stejné jako tooltypy.

Pouziti programu...

...Je snadné, da se fici intuitivni.
Klepnete-li na ikonu SGrabu, zobra-

zi se na obrazovce okno programu
(Ize ho otevfit 1 na zadané verejné
obrazovce). SGrab je komodita, tak-
Ze po spusténi programu lze okno
kdykoli skryt a v pfipadé potreby
vyvolat zadanou kombinaci klaves.

Hlavnim prvkem GUI je seznam
Screens/Windows, kde jsou zvyraz-
nénym pismem uvedeny vSechny
aktuilné oteviené obrazovky. Klik-
nete-l1 na tlaCitko Windows (nebo
zadate prisluSny tooltype), zobrazi
se pod nazvy obrazovek vSechna na
nich oteviena okna. Seznam se bo-
huzel neaktualizuje v realném case,
takze pokud napr. oteviete novou
obrazovku ¢i zaviete néjaké okno,
projevi se to v seznamu az po dal-
§im kliknuti na tla¢itko Windows.

Po vypsani polozek seznamu mu-
zete zacit s grabovanim. Kliknutim
v seznamu oznacte prisluSnou obra-
zovku €1 okno, které chcete uloZit
do obrazku - maZete pritom grabo-
vat 1 obrazovky (¢1 na nich oteviena
okna), které jsou schovana za obra-
zovkou v popiedi! Potom kliknete
na tlacitko Grab a SGrab (bez pre-
pinani na obrazovku v pozadi) ulo-
Zi pozadovany obrazek. Ukladani
vétSiho obrazku chvili trva, takzZe se
nelekejte, pokud se nékolik vtefin
zdanlivé nic nedéje. Chcete-l1 se-
jmout obrazovku 1 s rozvinutym ro-
letovym (nebo kontextovym)
menu, staCi zadat pomoci posuvné
liSty dobu prodleni (ve vtefinach)
pfed zahdjenim snimani zadané ob-
razovky a po stisknuti tlaCitka Grab
v klidu na snimané obrazovce roz-
vinout menu a ¢ekat na oznameni
0 ulozeni obrazku.

Pokud nechcete grabovat celou ob-
razovku, ale jen urcity vyrez, klikné-
te na tlaCitko Mark & Grab. V tako-
vém pripadé plati, Ze kliknete-11 v se-
znamu na obrazovku otevienou na
pozadi, pfenese j1 SGrab automatic-
ky do popredi. Zde pomoci zamér-
ného kiize vyznacite oblast vyrezu
a poté se v popredi opé€t zobrazi ob-
razovka, na niz je otevien SGrab. Pri
snimani vyrezu se v levém hornim
rohu obrazovky zobrazi soufadnice
kurzoru. Pokud snimate okno, lze
tladitkem WindowContents (nebo
prisluSnym tooltypem) zadat, aby se
do obrazku ulozil pouze obsah okna
(. bez ramecCku). SGrab bezproblé-
move snima HAM obrazovky, obra-

zovky v modech grafické karty, stej-
né jako overscan obrazovky (vétsi
nez monitor).

Obrazky se ukladaji do adresafe
zadaného pomoci tooltypu FILE,
oviem z okna programu muzete
kdykoli zadat jinou cestu pro uloze-
ni obrazkld. Pokud j1 zapomenete
nastavit, uloZi se snimany obrazek
automaticky do RAM Disku. Ale
pozor! SGrab umoznuje ukladat se-
jmuté obrazky dokonce 1 do clipbo-
ardu, pfiCemzZ si mizZete tooltypem
CLIPUNIT urcit, ktera jednotka
clipboardu se bude pro tento ucel
pouzivat! To je skuteCné vynikajici
véc a pfiznam se, Ze jsem Se u Ji-
nych grabovacich programu s tako-
vouto moznosti dosud nesetkal.

To ovSem neni stale vSe, co SGrab
nabizi. Po ulozeni grabnutého ob-
razku si tento obrazek muzete po-
moci tlaCitka View prohlédnout pri-
mo z GUI programu. Standardné je
pouZzit Multiview, ovSem tooltypem
VIEWER si mizZete nastavit vlastni
externi prohlizeC, navic s1 dokonce
muzete tooltypem CLIPVIEWER
soubéZné nastavit 1 prohlizec, ktery
bude zobrazovat pouze obrazky ulo-
zené do clipboardu...

SGrab standardné uklada sejmuté
obrazky ve formatu ILBM, mate-li
v systému nainstalovanou jpeg.lib-
rary, umoziuje ukladat 1 ve formatu
JPEG, piicemz lze piimo z GUI
(nebo pomoci pfisluSnych tooltypu)
nastavit 1 stupen komprese a vyhla-
zovani. Do clipboardu je v§ak moz-
né obrazky ukladat pouze ve forma-
tu ILBM. V dokumentaci se piSe
1 moznosti pouzit k ukladani obraz-
ku libovolny datatyp (pomoci tool-
typu datatype), ovSem mné se tuto
funkci nepodaiilo an1 po mnoha po-
kusech zprovoznit.

SGrab nabizi 1 arexxovy port (pro
jeho funkci je vyzadovana knihovna
easyrexx.library), kterym lze pro-
gram v podstaté kompletné ovladat.

Nedostatky...

[ kdyZ mé SGrab zcela vyhovuje,
nasel jsem v ném néjaké ,,mouchy*.
Vadi mi, Ze nejde pouZit jiny zpusob
oznameni dokonceni ukladani ob-
razku, nez pouze natvrdo pouzivana
nastaveni z editoru Sound ze systé-
mového adresare Prefs. SGrab neu-

mi korektné€ grabnout okno, které je
casteCné prekryto jinym oknem.
Snimané okno prosté musi byt zcela
viditelné - pritom program umi se-

jmout obrazovku, ktera je zcela

v pozadi nebo je CasteCn€ stazena
dolia. Kuriozitou je, Zze SGrab nedo-
kaze grabnout své vlastni okno.
SGrab dale neumi grabnout kurzor -
to by se mélo podle vyjadreni auto-
ra v dalSich verzich zménit. Za po-
sledni nedostatek povazuji nefunkc-
nost tooltypu DATATYPE - obcas
by se hodilo uloZit obrazek ve for-
matu GIF ¢i PNG, na druhou stranu
diky alesponn za moznost vybéru
mezi ILBM a JPEG, vétSina grabo-
vacich programu umi snimat obraz-
ky jen v IFF formatu.

Zhodnoceni

SGrab je rozhodné kvalitni grabo-
vaci program, oproti jinym progra-
muam stejného zaméfeni, které jsem
kdy pouzival vynika SGrab snad-
nosti obsluhy - v§echny funkce pro-
gramu jsou soustiedény v GUI pro-
gramu, které lze ovladat mysi
1 z klavesnice a uZivatel se nemusi
nazpamét ucit klavesové zkratky
pro snimani oken, obrazovek, vyre-
z0... SGrab mé nikdy neshodil
systém (na rozdil napf. od WGrabu
1.3, ktery tak Cinil az prili§ Casto).
Vynikajici je moznost uloZeni se-

jmutého obrazku do clipboardu,

dale... a vlastné proC bych se opako-
val, vSechny davody hovofici pro

tento program jsem uvedl vyse.
Nedostatky nejsou prili§ zavazné
a urCité ¢asem zmizi - autor program
stale vyviji a dobie se s nim komu-
nikuje. Chcete-li kvalitni grabovaci

program, je SGrab dobra volba.
Radim Demel

Cena: -

1.5
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l{::l podpora clipboardu, arexx,
odpora médu gratickych
Earet pohodIné ovlddani,
interni podpora formatu JPEG

SGrab 1.8

Autor:  Rupprecht

Tyg Giftware

3 $patné snimdni prekrytého oknaq,
nefunkénost podpory datatypd,
neumi grabnout kurzor
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Zaciname s Amigou lIL.

Za davnych casu, kdy se pred slovem Amiga jeste psalo Commodore, vznikl zakladni balik
software urceny pro Kickstart 3.0 a 3.1. Tedy onéch sest disket, ktere potrebujete k
nainstalovani systému. Naucit se s nimi delat znamena ovladnout system.

Tak co tu mame?

Nebudeme to rozebirat disketu po
disketé. Nainstalovano mame, tak
se do toho pustme. Jak to vypada
kdyz oteviete okénko systémového
disku urcité vite, tak to vezmeme
pékné po radé. Nebudu vSak do vas
hustit véci, které urCité davno zna-
te, an1 véci, které jsou na prvni po-
hled zfeymé. TakZe to vlastné bude
takovy ,,vycuc*.

Preference

Prvnim adresaifem je ‘Prefs’, prv-
ni 1kona se ymenuje ‘Font’. Pomoci
téchto preferenci si miZzete nastavit
druh pisma, ktery bude Workbench
pouzivat pro psani nazvu ikon, jiny
druh pro shell a také jeden pro vy-
kreslovani zbytku obrazovky. Ve
vybéru fontu pro ikony vam krom
fontu nabidnou jest€é volbu barvy
pisma a podkladu a taky vam daji
vybrat jestli chcete, aby se pismo
psalo pfimo na podklad (nastavte
mod na “Text’), nebo jestli chcete
mit pod textem barevny obdélnicek
pro zlepSeni Citelnosti. Dal$i finta
na vas C¢iha u vybéru systémového
fontu - tedy toho pro shell. Tam
vam totiZ nabidnou jen neproporci-
onalni fonty. Moc se nedivte, po-
kud néjaky program odmita pouzi-
vat vami nastavené fonty. Takovy
program by to musel pfimo podpo-
rovat. Pokud vSak program podpo-
ruje razné typy fontl, obvykle ma
vlastni konfiguraCni program, ve
kterém se tyto fonty nastavuji spe-
cialné pro néj. Takze tyto volby
plati hlavné pro Workbench.

‘Locale’ slouZzi k nastaveni jazy-
ka a Casového pasma, ve kterém se
uzivatel pohybuje. V preferencich
‘Pointer’ s1 muzete urCit vzhled
kurzoru mysS$i, ‘PrinterPS’ vam
umozni nastavit chovani tiskarny

pro tisk v PostScriptu. Pomoci

programu ‘Sound’ S1 nastavite
takzvany vystrazny sampl, ktery
nékteré programy pouZzivaji, aby
na néco (nejCastéji na néjakou
chybu) upozornily. Misto samplu
s1 muZete nastavit tfeba jen blik-
nuti obrazovky a/nebo jednoduché
pipnuti. Nastavite-l1 s1 délku pip-

nuti na hodnotu 8 a vySku toénu na
2978, zni to jako tuknuti na tele-
vizni obrazovku.

Druha rada ikon zacina preteren-
cemi ‘IPrefs’. Pomoci téch se na-
stavuje chovani intuitionu. V ¢asti
‘Screen Drag’ si muZete navolit,
ktera klavesa se bude pouzivat na
tahani obrazovek - zkuste zmack-
nout navolené klavesy (nejspiSe to
bude leva amiga klavesa), podrzte
leve tlaCitko myS1 a s mySi hybejte
nahoru a dolu. Obrazovka by se
méla pohybovat. Pokud mate mo-
nitor, ktery zvladne graficky mod
DbIPAL (o0 néco dal se o dozvite
o grafickych modech vice), zatrh-
néte si volby ‘Mode Promotion’
a “Avoid Flicker’. Systém pak bude
nékteré obrazovky, které by se nor-
malné oteviely v PAL méddu, zo-
brazovat pomoci moédu DbIPAL, na
ktery se lépe kouka a ktery je mo-
dernim monitorum pfijemnéjsi.

Programem ‘Overscan’ si prizpu-
sobite velikost a umisténi obrazo-
vek vaSemu monitoru. ‘Printer’
a ‘PrinterGFX’ vyuZziji majitelé tis-
karen, ‘Serial’ slouzi k nastaveni
sérioveho portu, coZ neni nutno
dale rozvadét. ‘Time’ nastavuje
systémovy ¢as a datum vnitinich
hodin Amigy. WBPatternem s1 na-
stavite vzor, ¢1 obrazek jako pod-
klad do Workbenche. ‘Input’ prefe-
rence nastavuji pouzivanou mapu
klavesnice, rychlost a akceleraci
myS1, rychlost klavesnice a také
rychlost s jakou musite dvakrat za
sebou kliknout, abyste udélali
dvojklik. Velikost, grafické rozlise-
ni a poCet barev Workbechne se na-
stavuje v programu ‘Screen’ a po-
slednim preferenCnim programem
‘Palette’ se daji navolit barvicky

pouzivané Workbenchem a ostatni-

mi programy. U Palette si vSimnéte
okénka vpravo, ve kterém s1 muze-
te navolit, kterou barvou se ma co
vykreslovat. Treba zménou barev
pro vykreslovani svétlych a tma-
vych hran okének se da dosdhnout
velice originalniho vzhledu systé-
movych aplikaci.

To by bylo o preterenCnich pro-
gramech téméf vSe. V adresari
prefs je vSak schovany jesté jeden

MUI Public Screen
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adresar a to ‘Presets’. Do néj se za-
pisuji oblibené nastaveni, mate-li
jich vice.

Utility

Utility jsou schovany v adresari
‘Utilities’. Rika se tak malym jed-
noucelovym programum. Na cer-
stv€ nainstalovaném systému na-
jdete v tomto adresarlt programy
Multiview, Clock a More, pfi¢emz
More se ve Workbenchi neukaze,
protoZze nema ikonku. Multiview
slouzi k prohlizeni riznych doku-
mentu pomoci datatypu a More je
jednoducha utilitka na prohliZeni
textovych souboru. A konecné
s programem Clock jsme se jiZ se-
znamili v predchozich dilech toho-
to serialu.

Tools

V pfekladu slovo ,,tools™ zname-
na nastroje. V adresari Tools najde-
te spoustu véci, které pravdépodob-
né¢ spustite za zivot jen jednou,
abyste se podivali, co to umi a jest-
li to tam mate nechat. Proto jen
struCn€. Pro majitele tiskaren tu
jsou tf1 programy: InitPrinter,
PrintFiles a GraphicDump. InitP-
rinter spustte pred prvnim tiskem
a soubory tisknéte pomoci PrintFi-
les. Soubor k tisku muzete zadat
tfeba na pfikazovém ftadku pri
spusténi PrintFiles z shellu, nebo
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muzete tisknout tak, Ze na tiStény
obrazek jednou kliknete (oznacite

jeho 1konu) a pak se zmacknutym

shiftem dvojkliknete na PrintFiles.
Tato metoda se da pouzit tieba
1 u MultiView. GraphicDump vam
vytiskne vSe, co mate na obrazov-
ce, na tiskarnu.

Na co slouzi IconEdit uz vite
a Calculator je jasny. CMD umi
pfesmérovat data putujici na port
(defaultné paralelni) do souboru.
MEmacs je textovy editor inspiro-
vany Unixovym Emacs, ani se ho
nesnazte pochopit. ShowConfig
vypiSe informace o systému a Ke-
yShow vam ukaZe mapu klavesni-
ce. Programem PrepCard se konfi-
guruji karty do PCMCIA portu a na
pripravu hardisku slouzi HDTool-
Box. HDBackup je davno prekona-
ny program pro zalohovani hardis-
ku na diskety, dnes se prakticky ne-
pouziva.

Commodity

Commodity je podadresar v adre-
safi Tools a jak by se dalo oceka-
vat, obsahuje systémové komodity.
U kazdé komodity muazete v ikoné
nastavit kombinaci klaves, ktera
hodi do popiedi grafické rozhrani
komodity - tooltype CX_POP-
KEY=<kombinace>. Pomoci
CX_POPUP se nastavi, zdali se ma
hned po spusténi objevit okno apli-
kace. Ostatni tooltypy s1 uvedeme



snad jindy. Podivejte se na infor-
mace o ikoné komodity Exchange,
v§e vam bude jasnéjSi. Exchange
slouzi k ovladani komodit. Nez si
s nimi zacnete hrat, spustte si ho.
Udrzuje si1 pifehled o spusSténych
komoditach a vypisuje o nich infor-
mace.

Jednonussi programky v tomto
adresart  jsou ‘MouseBlanker’,
"AutoPoint” a ‘NoCapsLock’.
U téch nemusite nic nastavovat.
MouseBlanker vypina kurzor mysi
pf1 psani na klavesnici, AutoPoint
automaticky aktivuje okénko, nad
kterym je myS a NoCapsLock zne-
funk¢ni klavesu CapsLock, ktera
vypind/zapind psani velkych pis-
men.

Dalsi komodita ‘Blanker’ je spo-
¢ obrazovky, ktery se spusti po
né¢jaké dobé necCinosti uZzivatele.
Puvodné je to jedna minuta, ale to
S1 muzete nastavit podle vlastni
chuti. ‘ClickToFront’ zpusobi, Ze
okno, na které dvojkliknete, se da
do popfedi. V tooltypech Clic-
kToFront je ovSem uvedena poloz-
ka yménem QUALIFIER, ktera ur-
cuje klavesu, kterou musite zmack-
nout, aby tento dvojklik fungoval.
Nechcete-l1 nic mackat, nastavte
QUALIFIER na hodnotu NONE.

‘CrossDos’ slouzi k praci s PC
disketami. Pf1 kopirovani z/na PC
disketu pfevadi spravné znaky kon-
ce fadku z Amiga do PC formatu
a naopak.

Nejvétsi poklad jsem si nechal na
konec. Jmenuje se ‘FKey’ a umi
pfifadit klavesam a kombinacim
klaves specialni funkci, jako tfeba
spusténi programu, pfehozeni obra-
zovek, zménu velikosti okna, vy-
psani textu a podobné. Pred nasta-
venim funkce néjaké kombinaci
klaves se presvécte, Ze ta kombina-
ce k néCemu neslouzi.

Adresar System

Tady najdete par véci uziteCnych
ke spravé systému. Prvni program
‘Shell” jednoduSe spusti novy
shell. Druhy je program ‘Format’.
Ten se pouziva k formatovani dis-
ki. Workbench ho spusti, kdyZ si
z menu Icons zvolite polozku ‘For-
mat Disk...”. Jestlize misto tohoto
programu date néjaky jiny a po-
jmenujete ho stejn€, Workbench
ho bude spoustét misto puvodniho
pfikazu ‘Format’. DalSi véc na
fadé se ymenuje ‘RexxMast’ a fun-
guje jako interpret ARexxovych
programu. Presnéji fecCeno, po
spucCténi Ceka ,,na pozadi* a inter-
pretuje ARexxové programky, po-

kud je o to pozadan (tfeba progra- :
Program :

adresafr
‘FONTS:” a upravi hlavickové
soubory fonti, je-li to nutné, cozZ :
se stdva vétSinou po pifidani nové- :
umi vy- :

mem SYS:Rexxc/RX).
‘FixFonts’ projede

ho fontu. ‘NoFastMem’

pnout a zpét zapnout ‘fastku’,

Zi k praci s vektorovymi fonty.

diskovou 1konu.

Ostatni adresare
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Workbench nebude cCekat, az se
program dokonci, namisto toho
hned za¢né spoustét dalsi.

Adresare ‘Devs’ a ‘Storage’ jsou
s1i podobné jako vejce vejci. Oba
obsahuji adresaie s DataTypy, ob-
sahuji definice dosovskych zafize-
ni a mimo jiné 1 definice monitoru.
Rozdil mezi nimi je, Ze pi1 booto-
vani se nacCtou datatypy, dosovské
zarizeni a monitory pouze z adresa-
re Devs, kdezto adresar Storage
slouzi jen jako sklad.

Posledni adresar je ‘Expansion’,
do kterého patii ovladaCe pfidav-
nych zafizeni, které se aktivuji pfi-
kazem BindDrivers ve startup-se-
quencil.

Nepochybuji, ze jsem zacateCni-
kum pfipravil Zivnou pudu pro ho-
diny experimenti. Pékné si hrajte,
mate na to cely mésic. Do pfiSté se
na vas tési

Petr Mares

Pomérné dulezitym ukazatelem

. kvality systému je jeho konfigu-
mate-l1 n€jakou. ‘IntelliFont’ slou- :
: uzivatel mize pfizpusobit systém
Tento adreséf také obsahuje jeden :
ptikaz bez ikony, jmenuje se
‘DiskCopy’ a slouZi ke kopirovani
celych diskt. Spousti se, kdyZ ho- :
dite ikonu jednoho disku na jinou :

rovatelnost, tedy mira, kterou si

vlastni chuti. V tomto ohledu na-
stal pro Amigisty prulom s pfi-
chodem Kkickstartu 2.0. Do té€ doby
se daly nastavit pouze barvicky,
rychlost mySi1 a Kklavesnice

a umisténi obrazu na monitoru.
: Tehda nebylo ani feci o néjakém
: origindlnim vzhledu pracovni plo-
. chy. Dnes je tomu jinak. S novym

Velice Sikovny je adresai ‘WB- :
Startup’. Pokud do néj date néjaky
program, Workbench ho pfi booto- :
vani spusti. Nejcastéji se do néj da- :
vaji komodity. Pro takovéto spou- :
Sténi programu je urcen tooltype :
DONOTWAIT, ktery zptisobi, Ze :

kickstartem pfiSla vétSina toho, co
dnes najdete v adresari Prefs. Ne-
spornou vyhodou nového systému
preferenci je, Ze se jednotlivé
konfigura¢ni soubory zapisuji
jednotlivé na (ram)disk do adresa-
fe ENV:. Ten je v normalnim pfi-

Font - soubor, ve kterém je za-
psana podoba pismen a znakd.
Existuje mnoho forméti, ve kte-
rych se fonty zapisuji, obecné jsou

to vektorové a bitmapové. |
Neproporcionalni font - font,
ve kterém maji vSechny znaky
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Historie a vyvoj

padé umistén v ramdisku v adre-
safl ‘env/’ a ve startup-sequenci
se plni z adresafe ENVARC:, kte-
Iy je po resetu automaticky nasta-
ven na ‘SYS:Prefs/Env-Archive’.
Pokud do adresafe ENV: nakopi-
rujete preferencni soubor, work-
bench to hned pozna a prizpusobi
se novému nastaveni. Piesnéji ie-
¢eno, stara se o to program IPrefs,
ktery se spouSti pi1 bootovani.
Diky tomu je mozZzno ménit nasta-
veni Workbenche velice jednodu-
Se, tfeba pomoci shellovského
skriptu. |

Jind vylepSeni pfiSla od samot-
nych Amigisti - programatoru.
Mam na mysh tfeba grafické uzi-
vatelské rozhrani "‘MUI’, nebo re-
volu¢ni systém ikon ‘Newlcons’.
Pro ukéazku, jak takovy vylepSeny
systém muze vypadat, se podivejte
na obrazek a srovnejte ho s origi-
nalnim vzhledem Workbenche.

Pokud bychom vS§ak mohli ménit
pouze vzhled Workbenche, nebylo
by to nic svétoborného. Z gruntu se
da prekopat prakticky cely systém.
Jedinym opravdu pevnym bodem
je umisténi startup-sequence, vse
ostatni se da néjak ,,oblatnout®.
Ackoliv tady plati ,)kazdému dle
jeho chuti®, vyplati se dodrzovat
jakési rozumné meze.

Intuiﬁon grafické uZivatelské
rozhrani na Amize. Cte se ‘intuiSn’.

Monitor - kromé toho, Ze je to
oznaceni pro kus hardwaru na kte-

1y se Clovék diva, se tak na Amize

fika souboru s definici grafickych
rozliSeni, nebo programu, ktery
néco monitoruje.

ASCII text - Cisty text, ke které-

mu nejsou phdény Zadné formato-
- vaci mfannace

ace. T ftt slave se uZiva _]&k pm-

Bézi na pozadi - tento vyraz se

Casto pouziva pm programy, které
. -béii bez Eavatelakéhe rozhrani.

nena. %ﬁ Sﬂ HEdé P.

jakﬂ:
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SYSTEM

Testy rychlosti mazani souboru

Tento ¢lanek je urcen vSem Amigistum, kteri si mysli, ze Amiga ma pomaly filesystéem. Vzal
jsem si na paskal hlavné mazani, o néemz panuje vSeobecné mylné presvedceni, ze je pomale.

Nejprve detailni informace o systému pouZitém
pro testy: A1200T, KS 3.1 (40.68), Blizzard
1260, 48MB fast, Z2 sloty, CyberVision64/3D,
Eizo F35 & C= 1084S pro Pal, 1Gby SCSI drive
(Quantum Empire), 1.6Gby IDE drive (Western
Digital), 2Gby ULTRA FAST WIDE SCSI 3 dri-
ve (Western Digital), 8xspeed CD rom (Sam-
sung), HD-Drive, good HF aparatura a dalsi roz-
§ifeni (4IDE extension...). BéZzi na tom WB
40.42, SetPatch 43.6, 060 library 42.0, MultiCX
2.62, ROM je mapovana do ram a FastExec je
pouzit pro opraveni chyby Blizzardu -> umisti
exec/execbazi a supervisor stack do fastram kvu-
l1 zrychleni.

Mazan byl 200MBY soubor, a to

e na IDE - WesternDigital WDAC 21600
(1.6GBY, jeden z nejrychlejSich IDE disku - Wes-
terny jsou vubec nejlepsi)

* na SCSI - QuantumEmpire 1080S (1GBYy,
*VELMI* stary, pomaly)

e a na SCSI - WesternDigital Enterprise WDE
2170 Ultra Fast Wide SCSI 3 (2GBy, jeden z nej-
rychlejSich SCSI disku)

K mazani byl pouZit DOpus 4.12 (moZné nék-
tefi namitnou, Ze systém C1 n€jaky ten FileMaster
by mazal rychleji, ale véite Ze na 060 jiZ neni
zméfitelné zadné zrychleni... A pak, Opus mi
jede v 800 x 600 x 8bit x 100Hz (!) ;-) ). IDE -
standardni IDE rfadi¢ v A1200, SCSI -
A1230scsi.device, ver. 8.2. WIDE SCSI disk byl
pripojen pies redukci 50/68pin. Rychlostni poten-
cial tohoto disku vSak nebyl plné vyuzit, protoze
SCSI kit pro Blizzardy ma specifikaci pouze
FAST SCSI 2, zatim co disk zvlada ULTRA
FAST WIDE SCSI 3 (takZe pro PPC kartu je jako
stvofeny a rychlost by méla drasticky stoupnout).
Jinak si dovolim darazné upozornit na to, Ze
Quantum 512 By blok nezvlada (takZe jeho pou-
zitelnost na KS 3.0 je nulova), Western sice ano,
ale rychlost odpovida asi tak hodné pomalému
IDE 2,5 disku (tak 300kBy za sekundu)!

Jinak rychlost WIDE SCSI Westernu byla 1 pro
m¢é jistym prekvapenim. DiskSpeed v. 4.2 se uz
prvnim testem (512 By file test - zde se disk vy-
loZené ,,kouse*, pro hnidopichy dodavam, ze disk
byl naformatovan na 32 kBy bloky) vyhoupl na
2.66 MB/sec a uz pii 4096 By testu dosahl neu-
véfitelnych 10MB/sec (!) a pak rychlost stoupala
jiZ minimaln€ (prichodnost SCSI fadi¢e ma byt
pouhych 10MB/sec). A tak se u 262144 By testu
ukazaly hodnoty nevidané - vytvafeni souboru
rychlosti 11MB/sec, zapis do néj 12MB/sec a Cte-
ni neuvétitelnych 13MB/sec !!! (hodnoty byly sa-
mosebou piesné na bit a o néco vyssi, ale proc si
kazit pamét Cisly? ) Pokud si fikate, Ze DiskSpe-
ed se asi zblaznil, tak se pletete. Jednak 1 ostatni
SCSI disky ukazaly slusné vysledky, ale hlavné
se tak disk jevi v redlu...

A jesté jedna véc. Neni k dispozici informace
0 zatiZeni procesoru - DiskSpeed jiZ na proceso-
ru 68060 neni schopen urcit jeho rychlost (as1 mu

,pretece cCislo...). Disky byly pouzivany pod
FES (DOSI1) v. 43.13.

Tak pojdme na to mazani. Zde je halda zmate-
nych Cisel:

Blok IDE SCSI SCSI
Quantum  Western
512 5:01 - 1:43
1024 0:57 0:48 0:20
2048 0:11 0:09 0:06
4096 0:02 0:01 0:01
8192 0:00:50  0:00:50 0:00:50
16384 0 0 0
32768 0 0 0
Vysveétlivky:

Cas je minuty:sekundy, pfipadné minuty:sekun-
dy:setiny sekundy. Ano, mazani 200MB trva sku-

teCné 5 minut 1 na 060 - 512 By blok je k ni¢emu.
Quantum SCSI drive jej ani nepodporuje.

Poznamky:

* 4096 By blok (na Quantumu SCSI od 8192 By
a na Westernu aZ od 16384 By (!)) a vysSi uz
VMM 3.3 nepodporuje - vytvoii sice swapfile
(coz je duleZité pro test), ale pak se ukonci s hlas-
kou Ze neni pamét...

» U 8192 By bloku (IDE i1 SCSI) se jedna asi tak
0 0.2 - 0.5 sec (to uz se neda pfesné stopnout)
a dale jsou Casy jiZ opravdu neméritelné kratké.
Nebyl jsem si jisty, zda ta rychlost mazani vydrzi
1 kdyZ bude soubort vice, a tak jsem nakopiroval
5 velkych soubortt z CD na disk a skuteCné se
smazaly nezmeéfitelné rychle (as1 630MB) uz na
Quantum SCSI disku. Pro predstavu: rychlost je
as1 takova, Ze button ,,delete™ se promackne a vra-
ti zpét jakoby nic. Takové rychlosti 1ze dosahnout
normalné pouze mazanim v ramdisku (a to hodné
malého souboru) na rychlej§im procesoru (040+).

e 512 a 1024 By bloky se na SCSI Quantum
chovaji stejné, tim chci fici, Ze 1 kdyZ nastavim
512, stejné je to nakonec 1024! Jediny rozdil tkvi
v tom, Ze Reorg 3.11 mi nenabidne SCSI disk
k reorganizaci, kdyZ se pokusim nastavit 512 By
blok. Zajimavé je, Ze Western Wide SCSI disk
bylo moZno donutit k 512 By bloktim, ale rych-
lost je tak uchvatna, Ze bych to nedoporucoval
(kopirovani 200 MBy souboru trvalo asi tak 15
min!!!). Nicméné€ ReOrg se k tomuto disku znal
a VMM vytvarelo swap (taky pe€kné dlouho).

* Pod SysInfem 3.15 jsem naméfil rychlosti:

IDE - 2.279 MBy/sec

SCSI Quantum - 4.139 MBy/sec (SysInfo evi-
dentn€ zmateno - Zadny jiny program neuvadi)

SCSI Western - 5.020 MBy/sec (tak nizké hod-
noty. SCSI mu asi nesedi, ¢1 neumi ho vyuzit).

Zaver

StarSi SCSI disky jsou sice pomalejsi v nacitani
ikonek a adresaru, ale zase nabizi mnohem vyssi
prenosové rychlosti pfi NULOVE zat&Zi proceso-

ru. Vlastné jsou to ,,prazdna* Cisla. Jde o to, zZe
té€ch 2.2 MB dostanu z IDE pouze se 100% zaté-
Zi procesoru. Pokud procesor néco déla, jde rych-
lost drasticky doli. V praxi je to zcela neporov-
natelné. Na rychlost disku totiZ v praxi usuzuje-
me podle rychlosti nahravani programu
a ukladani dat na disk - coZ pozaduje vykon cpu
- a tak IDE disk nikdy jindy neZ v testu nedosah-
ne onéch 2.2 MB, zatimco u SCSI tyto starosti
odpadaji. Procesor pouze zada, jaky Ze to blok se
ma objevit kde v paméti a SCSI obstara ostatni -
vystaveni hlavi¢ek, nalezeni souboru na disku
a vlastni prenos v DMA modu do paméti.

To zvlast€é pomaha napf. pfi prehravani Quc-
kTime animaci - u IDE disku musi procesor jesté
obsluhovat disk, nemluvé o tom, Ze data musi
Htlacit pfes VELMI pomalou chip-ram sbérnici
(to je ten divod, pro¢ nelze dosahnout vice nez
2.2 MB), a jes$té¢ ma pfipadné plné ruce prace
s tim, jak ,,pfetlacit* data na CGX. Cas potfebny
na depakovani je tak zanedbatelny oproti Casu
potfebnému k zapisu do grafické paméti karty.

Na A3000, A4000 a Z3 je tomu jiZ zcela jinak
(ale o tom nékdy jindy), ale moje Z2 sloty nejsou
dostaten& rychlé pro vétsi jak low-res datové
toky ve vétSich bitovych hloubkach). Samozrej-
m¢é zavisi na pouzitém piehravaci - CyberQT pfe-
hrava asi tak rychle, jako kdyz MoviePlayer
(Apple-ShapeShifter) prehrava 2 QT animace na-

jednou (aktivni okno urcCuje, ktera je se zvukem).

To nemluvim o tom, Ze MoviePlayer bézi pod
emulaci s obzvlasté slabym (rychlostné) GFX vy-
stupem (Shape - porovnejte si, prosim, rychlost
TurboEVD a interni ShapeShifterova grafického
vystupu) a MacOS (jenZ rychlosti neoplyva).
Taky bézi v okné (mozZnost zmény rozmeru za
chodu), umi pfevijeni (FAST! VZdy jsem s1 mys-
lel, ze to uZ rychlej1 nejde, a vida!) a nastaveni
hlasitosti, etc. Také (a hlavné!) kvalita vystupu je
neporovnatelna - MoviePlayer pouziva Ordered
dithering (!) a tak se na vysledek da divat v 1 8 bit
hloubce, pficemz v 15 bitech je dosazeno stejné
kvality jako u CyberQT pii 24 bitech (autor do-
porucCuje 24 bit hloubku kvuli rychlosti, na mych
Z.2 se to ale jevi jako Silenstvi). Naproti tomu pfi
8 bit zobrazeni (na AGA chipech, lze ,,pfinutit*
zobrazovat takto 1 na CGX) produkuje CyberQT
vysledek, jenZ si dovolim oznacit jako nepouZzi-
telny (tak 4 - 8 barev, podle mé - moZna zavisi na
animaci - ja testoval ToyStory preview) a 15 bit
zobrazeni jako hnusné. AZ 24 biti produkuje
pouzitelny vysledek. Zkratka a dobfe, amigacti
programatoii nestoji v tomto pripadé za nic.

SCSI WIDE Western disk pouzivam pod Sha-
peShiftrem k mé pIlné spokojenosti - boot s asi 50
fonty a asi 10 dopliiky trva néco kolem 3 (!) sec.
Pouzit MacOS 7.01cz.

Milem bych zapomnél. VEtsi bloky jak 512 By
si miZete doprat pouze na KickStartu 3.1 a vys-
§im. Dal3i dobry divod pro upgrade, ne?

Pavel NaroZny, <kozubv&vix.cz>
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TRSi/Mellow Chips - Rise

Pokladnice amigovskych dem je bezedna. Kdyz jsem se dnes probiral demarskymi vykvéty
tohoto roku, narazil jsem na kousek, ktery nemuze zustat bez povsimnuti. Skupina Mellow
Chips a demo Rise.

Lahodné bramburky, jak by se
dal nazev ‘Mellow Chips’ prelozit,
je Sest lidi z pomérné pocetné a ve-
lice aktivni skupiny, ktera si fika
TRS1. Pfevazné oni maji na svédo-
mi demo, které letos zabodovalo na
akci “The Gathering’.

Jak uz byva zvykem, Rise zacina
titulky za tonu klidné hudby. Za
povSimnuti stoji az jejich druha
cast, kdy se obraz zméni na Siroko-
uhly pohled na kus vesmiru a me-
zihvézdny prach a ze dvou mlha-
vych shluku svétélkujiciho prachu
se zacne formovat nezfetelny napis
A+ PRESENTS". Na chviliCku tich4
odmlka... a najednou odnékud zpo-
za Kamery vyleti Zulova deska, do
které Cerveny laserovy paprsek vy-
pali napis ‘Rise’. JO takové titulky
st necham libit! Laser vypali jeSté
posledni CareCku, do hvézdnych
hlubin spadne posledni chomacek

3 : ) lf; I'I-J_:I':

D%
zhavych jisker a my najednou stoji-
me uvniti tmavé jeskyné, tvari
v tvar urostlé divce, ktera ma na
sobé jen plavky.

Hmmm, to asi nebude néjaka par-
ty, hudba je jeSté ponufejSi nez
byla, vSude Sero, jen kamera se od-
dava peclivému zkoumani vSech
zajimavych casti pékného téla
blondaté div¢iny. Kde to jsme a co
tam délame, jsem se dozvédél az za
chvili. Sle¢na se rozbéhla a prosko-
Ccilla modrou oponou na druhém
konci jeskyné, kamera se rovnéz
premistila na druhou stranu modré-
ho zavoje a nechala mi vychutnat
pohled na skok z velikanského vo-
dopéadu. Zblurik. Kamera jesté par-
krat hodi okem (tedy coCkou) po
okoli, ukaze ru¢né kresleny obra-
zek naSi divky sedici v lodicce
(gratik Rewired je talent...) a hurd

pod vodu!
Pod vodou nas piivitd modré ml-
havé svétlo, zastfené zvuky

a spousta zeleneého vodniho poros-

tu. VSechno je tu néjaké divné. Ko-
lem dokola jsou v dalce zvlastni
pruhledné boxy, ve kterych jsou vi-
dét nehybné chobotnice a uprostied
toho vSeho je néco, co pfipomina
vrSek valecného bunkru s cCerve-
nym poklopem. Za zvuki désivého

L
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vrzani se poklop otevre, vyleti par
bublinek a z temné diry se vynori
obrovska chobotnice, kterd si razi
cestu ke svétlu...

Jako prechod mezi dvémi ¢astmi
pribéhu se ukaze pohled na tocici
se ostfi, pripominajici takovou tu
malou soucastku z mlynku na
maso. ProC je to tam, nevim, ale

nepusobi to ruSivé. Déj se pomalu
presune do sluncem zalitého chra-
mu, Ktery jsme vidéli na biehu je-
zirka, naproti vodopadu. VS§e hraje
teplymi barvami, v oknech plnych
slunce s1 paprsky hraji s pestrou
barevnych

mozaikou skli¢ek

a zady k velkym dfevénym dvefim
stoji naSe plavkyné. Po kratkém va-
hani a nékolika pomalych krocich
stoji u kamenné plastiky - nahé bo-
hyné slunce, mezi dvéma strazci
s dlouhymi obouru¢nymi meci a se
zlatymi helmami - a z vrchu zalita
modrym svétlem se za¢ind pomalu
vznaset nahoru smérem k uchvacu-

jici proslunéné mozaice z barev-
nych skliCek.

To bylo naposled, co jsme naSi
divku shlédli. Jako scéna ze samot-
nych nebes mi pripadala hlava hada
viniciho se v mlzném havu, v jehoz
cerveném chitanu konci naSe krat-
ka odysea.

Par slov o demu

Rise je velice pusobivé a pékné.
Je skoro celé v 3D. Co mne vSak
celkem dostalo, je barevné prove-
deni. Ono to vypada, jako by celé
demo bylo v truecoloru. Po pecli-
vém zkoumani jsem dosel k zavéru,
ze musi byt v HAMS, navic nejspi-
Se tvurci pouzili vétsi rozliSeni, nez
v jakém se jednotlivé obrazky poci-
taji. Tim se totiz daji zmenSit ne-
presnosti a barevné chyby, které se
v ham modech projevuji. DalSi vel-

Kou fintu, kterou kodér Aivo pouzil,
je technika napodobujici takzvany
w~motion blur*, ¢ili rozmazani prfi
pohybu. V praxi se to déla tak, ze se
ke kazdému vypocitanému obrizku
primicha predchozi snimek s jasem
snizenym na polovinu a visualné to
pak vypada, ze pfi rychlejSim pohy-
bu za sebou nechévaji véci Smouhy.
Jak wvidite, grafika vypada velice
pékné. Na kresleni obrazk a textur
a na editaci 3D scén pracovalo cel-
kem Sest lidi, atmosférickou hudbu
skladal sam Kalsu a kodér byl také
jen jeden.

UZ s1 dokazu predstavit, jak nékte-
I1 z vas dychti po tom védét, na jaké
konfiguraci to bézi. Naroky jsou po-
meérné rozumné, potiebujete osm
megabytu fastky, pét a pil mega na
harddisku, AGA Cipy a procesor
68020, pficemz doporucena je 030
na padesati MHz. Na aminetu demo
najdete pod oznaCenim TRSi-
rse.lha. Preji pfijemné pokoukéni.

Petr Mares
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AMIGA MAX

Vazeni hosté,

vitejte na nasi oslavé. Co Ze se to slavi? Sta-
Ci jen podivat se na Cislo tohoto vydani Amiga
MAXu a je to jasné! Nas herni magazin se do-
kodrcal na konec prvni desitky, a my, jeho
tvarci, mu piejeme hodné zdravi a jeSté mno-
ho a mnoho takovych desitek.

Neni to vSak jen Amiga MAX, ktery slavi.
Divod k veseli ma i1 tvirce internetovského
zpravodaje Amiga Flame, z n€éhoZz Cerpame
vétSinu informaci do naSeho oddilu novinek,
a Ktery ma za sebou dva roky existence. Vedle
mnoha lidi¢ek z celého svéta se s gratulaci pii-
pojujeme 1 my. Hm, uz dva roky, to to vSech-
no néjak utika...

Jisté jste zvédavi, co jsme pro vas do tohoto
jubilejniho Cisla nachystali. Za prvé musim
ohlasit nového Clena nasSi redakce, jimz se stal
Radek Hrdlicka, osoba to ze scény znama pod
prezdivkou Lahve. Radek si1 vzal na paSkal
Amiga-port pisiCkarské hry Abuse, ktery po-
drobné prozkoumal. DalSim naportovanym en-
ginem je Descent, na néjz se zase zaméiil Jan
~Johnie” PeCenka. Honzovi Kone¢nému alias
JvK se koneCné po dlouhé dobé podarilo
uchvatit na recenzi, a tak vam v tomto cisle pfi-
nasi recenzi stiileCky GunBee. JayTee dostal
pro tento mésic volno a sbird sily k napsani re-
cenze blizici se pafby Wasted Dreams. A ja?
Jako jiz tradi¢né jsem prolezl Internet, abych
zjistil, jaké nové herni projekty se chystaji pro
naSe Amigy. Na votické Amiga Party 11., kde
se pohybovalo velké mnozstvi znamych 0sob-
nosti, jsem vyzpovidal FiDa ohledné pokraco-
vani vyvoje jeho fantastické 3D hry Enforce.
Spinil jsem téz slib z minulého cCisla a po né-
kolika zménach terminu dal na Internetu delSi
re¢ s feditelem Vulcan Software Paulem Car-
ringtonem, Ktery mi objasnil nékolik nejasnos-
ti v pusobeni Vulcanu v nedavné dobé, a téz
popsal plany jeho firmy do budoucna.

To je vSe z dneSniho obsahu vSe, a tak uz jen
skleni¢ky do ruky a slavit! A Cist!

Joe
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Herni drby

| na podzim se toho kolem amigackych her deje docela dosti.
Presvedcit se o tom muzete nejen na teto dvoustrance
novinek zachycenych na Internetu.

Nejprve jeden telegraf - Space Station 3000,
S jejimiz tvurci jsme se blize seznamili v minu-
Iém, hodla vydat novacek na trhu BlitterSoft.
Tvuarce hry, Digital Images, hru pravé dokoncCu-
je a datum vydani oznami béhem par tydnu.
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O NtT Software jsme se nepfimo zminili uz
v AMAXu ¢. 8. Amiga verzi jejich adventury
Gord pripravuje tym Exotic Software. NtT nyni
pracuji na své dalsi hie s nazvem Creepz. Je to
akéni adventura, ktera kombinuje ztreSténou
grafiku Day Of The Tentacle s hernim style The
Lost Vikings. Scénar Creepz prozrazuje, Ze se
d€j odehrava za dob, kdy se z muzu stavali hr-
dinové zeyména diky jejich kouskum s utinanim
hlav drakim a podobnym nepfijemnym potvo-
ram Zijicim v jejich okoli. Hlavnim zaporakem
je tu zloradna Agnes, ktera unesla Sally, milac-

_ FAR e SN h J o ¥
ka jistého Clarka, ktery pravé v osvobozeni Sal-
ly shledal duvod ke stani se hrdinou.

Creepz se rozprostiraji ve Ctyfech svétech po
péti levelech. Hra¢ muaze hrat stfidavé za jeden
ze ti1 charakteru - Clarka, Patty a Gagoa, pfi-
cemz témér vSechny hadanky a chytaky musi
byt feSeny za spoluprace vSech tfi osob. Mezi
nimi lze pfepnout kdykoliv v prubéhu hry a mo-
hou s1 mezi sebou ménit predméty z inventare.

NtT v soucasné dobé pripravuji Creepz pro
PC, ale hledaji mezi amigackymi dilnami part-
nera, ktery by udélal Amiga-verzi.

Hra Operation: Counterstrike, o niz se v Ami-
ga MAXu piSe pomérné Casto, uz po nékolikaté
méni své hardwarové pozadavky. Snad uz uplné
posledni verze hovoii o procesoru 030, CD-
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a 16 MB FastRAM. To by pii dneSnich cenach
paméti nemél byt problém. Blue Black Soluti-
ons slibili vydat v brzké dobé hratelné demo,
které (vyjde-l1) urCité najdete na naSem vanoc-
nim CD#2 a preview pfineseme v pristim cisle.

Po dlouhé, predlouhé dobé dal Crystal Softwa-
re konecné do kupy své WWW stranky. Kromé
nejnovejSich informaci a screenshotium ke hram,
0 nichZ jsem se zminil posledné, tu najdete 1 je-
jich on-line shop, ve kterém najdete obrovské
mnozstvi hernich titult, od téch nejstarSi az po
ty soucasné€. Jen racte zabrousit na:

Shttp://www.crystal-software.com/*

Kdyz uz jsme u téch webek, tym jednoho
z nejlepSich (hned po AR :-)) magazinu na své-
t€ - Amiga Formatu - se kone¢né vrhnul na tpra-
vu svych WWW stranek, kde se o dlouhou dobu
nedélo zhola nic (er, néco jako u nas). Od ny-
néjSka tam budete mési¢né nachazet nejnovéisi
info o zajimavych a dulezitych vécech kolem
Amigy 1 Casopisu samotného. Amiga Format
sidli na adrese:

Jhttp://www. futurenet.com/amiganet/*

Jednim z nejzajimavéjSich a nejoriginalnéjSich
projektu posledni doby je bezesporu 3D ploSi-
novka Tales of the Heaven od italského tymu
Darkage Software, jejiz demo jste vidéli na
ARCDI1 (pokud ho jeSté nemate, utikejte si ho
koupit!). Je to vlastné prvni pokus o0 néco po-
dobného na Amize a za svuj vzor s1 autori vzali
hru ze systému Nintendo64 3D Mario Brothers.
Na enginu se tvrdé pracovalo pres dva roky a ted

se ukazuji plody prace programatoru, ktefi si ted
hledaji vydavatele. Objekty ve hie byly vytvore-
ny v programu Lightwave a na textury si Darka-
ge vytvorili svyj vlastni editor. Na to, Ze se na
obrazovce hybe vic jak 2000 polygont, béha en-
gine na mé€ 030/50 pomérné sluSné. Pripravuje se
optimalizace kodu pro vyuziti rychlejSich proce-
soru a podpora grafickych karet. Pracuje se téz
na PPC verzi, ale protoze byly Tales of the Hea-
ven programovany v 68k Assembleru, znamena
to kompletni prepsani kodu a tim padem 1 notné
zdrzeni této verze. Naopak k dokonceni hry pro

Amigy s procesory fady 680x0 uz pry chybi jen
xrucek...

Fortress Software koneCné ohlasil vydani své
zavodni hry Max Rally, a to za prijatelnou cenu
19.99 liber. Hra s1 sezere 1.5 MB paméti, nabizi
mnoho hernich modu a mohou se u ni vyblbnout
az Ctyf1 hraci zaroven. Max Rally disponuje
dvaceti tratémi a na vybér mate Sest ruznych
charakteru zavodniku. Protoze predpokladam,
ze nam Fortress Software brzy doda plnou verzi
na recenzi, nebudu zde rozpitvavat vSechny de-
taily. Jen dodam, ze chcete-li s1 hru objednat,
staCi se o tom informovat na e-mailové adrese:

SJortress@allcomm.co.uk ™

Stejné pravidelné jako Operation: Counterstri-
ke, objevuje se v naSich novinkiach vesmirna
rezba Lambda. Na verejnost vyrobce vypustil
nové screenshoty a ja ted opét tesknim po ba-
revném provedeni Amiga MAXu. Obrazky vy-
padaji v barvach krasné¢ a autori se zavazali
v brzké dobé vydat skute¢né hratelné demo, aby
svétu ukazali, Ze to, co poustéji do svéta, nejsou

jen renderovan€ obrazky. Své prezentace se en-
gine Lambdy dockal 1 na Amiga Festu ‘98, kde
programatofi odpovidali na desitky otazek zveé-
davych (a hladovych :-)) Amigisti, ktefi byl
evidentné nadSeni. Co na to fikate vy?

Dalsi firmou, ktera se rozhodla prinést do svéta
Amigy néco malo konverzi her z jinych platfo-
rem, je tym Complete IT se svou znackou Sanios
Software. Sanios uz se n€jaky ¢as dohaduji s drzi-
tel1 autorskych prav ohledné udéleni license k pre-
vedeni hry Guts'n’Garters in DNA Danger (vypa-
da to super!) a hledaji tym pro konverzi ploSinov-
Ky pro malé paranky Lunatic Isles (Probuih! JeSté
ze ne Lunetic!!!), u ¢ehoz bych si tipnul, Ze bude
néco ve stylu Rainbow Islands. Jestli umite pro-
gramovat v C nebo C++ a chcete zkusit Stésti
u Sanios, pak pravé vam je urcen nasledujici mail:

ydans@ion.com.au".

AMIGA MAX

Pro ty ostatni tu mam dalsi projekt tohoto la-
belu, a to gamesku Rock Dogs. Hlavnim hrdi-
nou je hudebni skupina (!), ktera se chce prosla-
vit a jejim cilem je ziskat lukrativni smlouvu
s firmou Warnor Music (ne, to fakticky neni pre-
klep). Rock Dogs je klasicka adventura s ru¢né
kreslenou grafikou a stejné vyvedenymi anima-
cemi, kvalitni hudbou a SFX. Podporuje
AGA/RTG a mozna se dockame 1 PPC verze.
Hre postaci CPU 030 a 8 MB FastRAM.

Z poli komercnich se preneseme na lany sha-
rewarové. Némecka grupa V.A.K. (Vachler-Art-
Kampeny :-)) Entertainment pravé dokoncila
svou 3D zavodni hru s hrdym nazvem Turbo
Racer 3D. Bohuzel se agentury nezminuji o po-
Ctu trati, jen informovaly, Ze na kazdé z nich se
utkame s deviti protivniky. Jezdit muzeme ve
dvou modech: Time Attack, ve kterém jde o to
dosahnout checkpointu pred vyprSenim c¢asoveé-
ho limitu, a v Position Mode, ktery nas stavi
pred ukol dojet na prvnim, druhém, nebo aspon
tfetim misté. Jizdu bude neustale zneprijemno-
vat devét protivnikt. Agentury se bohuzel ne-
zminuji o pocCtu trati ani hraca, za to je jisté, ze
se hrou dostanete 1 editor na tvorbu vlastnich
trati. Turbo Racer 3D pozaduje procesor alespon
020, 4 MB FastRAM a 3 MB mista na harddis-
ku. Uvidime, jestli bude lepsi nez Flyin’ Hi, kte-
rému se snad az prili§ napadné podobny...

Zarucen€ poslednim titulem, o kterém se
v ramci newsu doctete, je 3D strileCka Zombie
Massacre. Nevim to jisté, ale puvodné se snad

mélo jednat o Glooma 3; aspon gratika tomu na-
svédCuje. Vydavatel Epic Marketing na hru uva-
l1l oznaceni ,,18 kvuli hrozné brutalité, nelitost-
nym krvavym efektum a odpuzujicim zvukum,
pi1 kterych se zveda Zaludek. Nezahrajete si na
nicem mensSim nez A1200 s AGA, 030, 6 MB
RAM a CD-ROMkou. Co se tyCe naplné hry,
celkem se prostfilite a probrodite krvi pres Cty-
ricet levelu, k cemuz vam dopomahej Kinedril!
Amen!
Joe
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Amiga byla vZzdy znama svymi kvalitnimi stfi-
leCkami, inspirovanymi nebo nékdy i1 pfevede-
nymi z hernich automatia. ZaSlou slavu téchto
her se snazi opraSit némecké vydavatelstvi
APC+TCP svou novou hrou Gunbee. Tento vy-
tvor se mi docela zalibil a protoZze mam strileni-
ny odjakziva rad, pfinaSim vam tuto recenzi.

O prijemném prekvapeni

Objevila se nam jednoho dne v redakci klasicka
krabiCka na cédécko s velmi barevnym obalem,
jehoz predni strana predstavovala screenshot z na-
prosto typické situace znamé z arcade her: shora
vidéna mala raketka, od které jdou na v3echny
strany ruzné stiely a ktera je obklopena vybuchu-
jicimi 1 utoCicimi enemaky a riznymi power-upy.
Oteviel jsem ji a s radosti jsem zjistil, Ze jejim ob-
sahem neni CD, nybrZz dvé diskety, a protoZe ne-
mam (!) CD ROMKku, spéchal jsem domu zjistit,
0 co Ze to vlastné jde. Nutno dodat, Ze tento druh
obali je u APC+TCP naprosto obvykla véc. Pred
nabootovanim jsem si1 obsah disket prohlédl,
a s radosti jsem zjistil, Ze hra je instalovatelna pres
commodorovsky installer (jako vzdy naprosto bez
problému). Po nakopirovani vSech soubort zabra-
la néco pres 1.6 MB. I jal jsem se tedy hrati...

O podstaté hry

Hned na zacatku je jaksepatfi intro. Story je
opravdu trapna, zase nékdo unesl néjakou holku
(lady Akiko) a my ji op€t musime zachranit. Je-
dina troSku podstatna véc je, Ze se bojuje zaro-
ven 1 0 pét krystala, které mohou zniCit svét atd.,
jinak je intro v podstaté stejné jako u Turricana
3 (dokonce 1 hlavni hrdina se jmenuje AKkira
McGuire, zfeymé€ bracha Brena). Celkové je hra
vibec az podezfele inspirovana Turricanem,
protoZe Gunbee je stejné jako Turrican bitevni
skafandr. Styl hry je ale ponékud odlis$ny.

O dvou modech

NeZ zaCneme hrat, musime si nejprve v options
zvolit herni mod. Jsou tu dva - ‘Story’, kde jede-
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The Kidnapping of Lady Akiko

me podle jasné osnovy intra, a “Honey’, ktery je
v podstaté tréninkovy a plati pro néj jina pravidla.

O koncepci

KdyZ se objevime ve hie, je okamZité jasné,
0 co vlastné jde. Cela hra se nese v tradiCnim sty-
lu, ktery proslavily tituly jako SVIW nebo Bans-
hee, Cili pohled shora na malou raketku s velkym
arzenalem proti ohromné presile. Na§ Gunbee je,
jak uz to byva, zpocatku slaby a pomaly a teprve
pofadna davka power-upu z néj udéla spravného
bitevnika. Hra se ovlada joystickem a CasteCné se
da 1 klavesami, pro Stastn€jSi majitele dvoutlacit-
kovych joysticku je 1 tento nastroj podporovan.
NaSe letadylko je, jak jsem uz fekl, pomalé a ne-
obratné a je nejprve nutno ho trochu dodélat.
K tomu je na zaCatku kazdého levelu k dispozici
urCity c¢as, béhem kterého nas nepratelé neotravu-
ji a kdy s1 miZeme vuci nim vybudovat troSku
naskok. Ruzna vylepseni se daji ziskat vyhradné
pomoci jakychsi zvoneCku, které vypadavaji
z mraka jimiZz prolétame. Tyto bonusy jsou vari-
abilni jako tfeba v Banshee, tzn. kdyZ do nich
stfelime, zméni se na néco jiného a tak s1 muze-
me do jisté miry ovliviiovat, co chceme sebrat
a co ne. Na vybér mame zbranové upgrady, spee-
dupy, shield, firebeam (obdoba Nova missile ze
staré R-Type), zvoneCek se muze proménit 1 na
power-down, ktery nam naopak zlepSovadla ubi-
ra. V. modu Story muzeme tyto zvonecky sbirat
1do tzv. flying basket, kdyz jich tam mame deset,
dostaneme Zivot. Dale tu také 1€ta dilna, kde nam
na naSeho Gunbeeho namontuji rychlopalny ku-
lomet, dodaji nam vétsi firebeam, stabilizator
proti vétrnym turbulencim, které se ve hie sem-
tam projevuji, a také magické krystaly - nejdule-

GunBee F-99

V mddu Honey odpada jak dilna, tak flying bas-
ket a Zivoty se ziskavaji za kazdych 100000 bodau.

O nepratelich

Cela hra je rozdélena na 5 rozsahlych leveluq,
které jsou tematicky rozdélené (Japonsko, Rise
Inkt apod.) a kazdy ma svého koncového bosse.
Ruzné objekty, které se nam snazi hru znesnad-
nit, jsou vesmes abstraktnich tvaru, obcas v nich
Ize poznat néktera zvirata ¢1 hmyz. Nalétavaji na
nas v typickych ,,vlnach®, néktefi stfileji ze
zeme, obCas se formuji do riznych bizarnich
formaci. Cela hra je vcelku dost obtizna a zvlast
koncovi bossové jsou opravdu tvrdy oriSek. Né-
kdy je na obrazovce tak husto, Ze opravdu neni
kam uhnout, ale to patii k véci. Rozhodné si ne-
myslete, Ze byste Gunbee dohrali napoprvé, mé
trvalo Ctyfi1 dny, neZ jsem se vubec dokazal pro-
bojovat na konec prvniho levelu, kde ceka ob-
rovsky krab. Jak mé€ zrubal s1 ani neprejte védeét.

O provedeni

Tak se konecné dostiviame k tomu, jak to celé
vypada. Pfedem musim rict, Zze mé hned udivilo,
ze téméf celou hru délal jeden Clovék, a to do-
konce Peruanec. A hned musim uznat, Ze svou
praci odvedl skute¢né znamenité. Gunbee je cely
pojat v japonském comicsovém stylu (jako treba
Rodland), tzn. velké vodové oci, pastelové barvy,
vyrazné kontury, modré vlasy apod. Grafika je
skuteCné pestrobarevna a docela napadita, 1 kdyz
pusobi dost infantiln€. Zvlast ruzné kociCky
a zvoneCky, v€etné samotného Gunbeeho hfe na
vaznosti moc nepiidavaji. Nicméné vSechno se
hybe naprosto perfektné a plynule (na autorem
doporucované konfiguraci), hra ma spad, pozadi
se prubézné meéni a tak 1 hratelnost je vysoka.
Zvuk je ve hie také spousta (1 kdyZ 1 o nich pla-
ti, Ze jsou tak pro pfedskolni déti), doprovodna
hudba docela ujde. Na disketé je s hrou 1 podrob-
ny manual ve formé€ amigaguide, kde se da docist
spousta zajimavych véci o hfe 1 0 autorovi.

O mych pocitech ze hry
Myslim si, Ze kdo ma rad stejné jako ja klasic-

ké stfileCky, mél by si tuto hru urcité objednat
a koupit. Dostane za levny peniz kvalitni dilko,

jaké uz na trhu dlouho chybélo. I kdyz nedosa-

huje aplné kvalit klasiky typu Banshee, je to hra
vcelku povedena a nelze ji toho moc vytknout.
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Z1t€jSi véc modu Story, o kterou se vlastné hraje. JvK
Typ: strilecka
* * * * * Vyrobce: L. A. Szaler 1998
Distributor: APC&TCP
Minimum: A1200

Doporuc¢eno: A1200, 4MB Fast RAM, HDD, turbokarta
Testovano na: A1200 + 030, 4MB Fast RAM, HDD
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Descent

AMIGA MAX

Neni to tak davno, co jsme si na poprvé diky portim z uvolnéného zdrojaku zahrali na Amize
Dooma. Stejnou cestou vzniky i porty hry Descent od fy Paralax. Jsou dva, Descent od
Christiana Sauera a Adescent (bratri Friedenove).

Oba porty se objevily nedavno na ExCD a sa-
moziejmé jsou na Aminetu. Misto WAD tento-
krat potifebujeme soubry .HOG a .PIG z regist-
rované verze Descenta pro PC nebo Macintoshe
a sice v1.5. Abyste s1 zahrali, musi vaSe Amiga
splnovat tyto (predpo)klady:

Descent - 68020+, AGA nebo GFX, OS3.0+,
HDD (cca 15 MB), lowlevel.library V40+, 8MB
FAST nebo 2MB FAST + VMM.

ADescent - témeér steyn€ pozadavky jako Des-
cent, ale podporuje 1 ECS a potiebuje ke spusté-
ni nainstalovany AHI V4.

S Hogy a Pigy jsou mensi patalie, protoze se-
hnat verzi 1.5 se m1 nepodarilo (jestli vaim ano,
neni tento odstavec urcen pro vas). Moznosti je
upgradovat v1.0 na PC kompatibilnim pocitaci
patchem:

Shttp://www.interplay.com/support/descma-
in/descl5.zip*. Zde ovSem musite mit hru celou
a opravdu ,,Cistou”, tzn. descentr.exe musi byt
shodny s originalem (ach t1 crackefi : -((). Mi
kamaradi vlastnili vesmés v1.0 nebo 1.4. Proto-
ze ADescent podle autora maze chodit1s vl.4,
zkusil jsem ji1, a...fungovala, ale ne hned. Zapr-
vé je vyzadovan soubor descent.tex, ve Kterém
jsou ulozeny hlasky (menu, loading..atd). Musi
mit 621 radkua. Inu vytvoril jsem takovy soubor,
Ktery mél na kazdém fadku jedno cislo (1-621).
Pustil jsem s1 Descenta na PC a okouknul jsem,
co je obsahem toho kterého menitka a potom na
Amize dosazoval text za Cisla v souboru. Jedno-

dussi pro vas bude stihnout si takovy soubor

7 Internetu:

e
e

S

Hhttp://www.f1.muni.cz/~xpecenka/descent/de
scent.lha™, je moji vyroby, takze do uplnosti ma
hodné daleko, ale prece jenom je lepSi vybrat
.Load game™ nez ,,324", ne?. Dal je potieba
soubor fontl_1.ftnt. Musi to byt Truetype (musel
jsem Zadonit u pécéckare, no fuj). No, a jede-
ne...

Jestli s1 myslite, Ze Descent pobézi zhruba
jako Doom, mylite se. PoCet snimku za vtefinu
na meé 040 je fekl bych polovicni. Hraje se v roz-
liSeni 320x200. ,Lze*™ také 320x400 nebo
640x480. Prvni moznost muzou zkusit majitelé
CV643D, ale potiebuji specialni ViRGe verzi
Adescenta. Podle autora by s1 méli zahrat cel-
kem pékné. Na AGA je 320x200 opravdu jenom
na tipani obrazku.

?”'Pﬂﬂ
¥

A jaké Ze jsou rozdily
N0 AN mez1 obéma program-
L ky? Nijak velké, oba

- | podporuji GFX Karty,
AHI a na druhé strané
nesituji pies TCP/IP
a nemaji hudbu. Des-
cent podporuje I-glasses
ale nefunguje s hogy
a pigy vl.4- (dobry ne?)

a ADescent existuje ve specialni verzi pro Virge
Clp a staCi mu za jistych podminek v1.4 .hog
a .pig.

Hra samotna se mi1 moc nelibila uz kdyz jsem

1 kdysi1 hral na PC, protoze se v téch bludiStich

Clovék dvakrat nevyzna. V Amiga verzi je zma-
tek ,,vylepSen™ zvlaStnim efektem vlnicich se
textur. Oba autor1 piSou, Ze je to umyslné, a ze
to pohyb dost zrychluje. Je to mozny, ale vypa-
da to fakticky divné.

Jestli vas bavi litat a stiilet, zahrajte si1 to. Jinak
na to ani nesahejte!!!

Johnie
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Abuse

Zkonvertovanych enginu mame néekolik. Vétsinou se déli na enginy povedene (rychle) a enginy
nepovedené (nehratelné). Do prvni skupiny bych asi nezaradil nic kromé velice povedeného
ADooma, ktery je opravdu velice rychly, a do druhé skupiny napriklad Quaka, ktery je opravdu
velice trhany a za hratelny se da povazovat az na PPC.

Avsak je tu skupina, ktera se svym zpusobem
zvlastni. Je to skupina enginu, které sice nejsou
nejrychlejsi, ale hra (1 kdyz s timto enginem)
vam neda spat, dokud j1 nepokofite. A presné o
tomto enginu si budeme dnes povidat. Abych to
upresnil, budeme mluvit o enginu, ktery rozhy-
bal hru Abuse.

Je to sice divné, ale hra Abuse, 1 pfes jeji po-
malost, mé chytla natolik, ze j1 pafim az doted
a uz visim ve tfinactém levelu. Prosté vam to
nedd. Ona ma ta pomalost enginu jisté vyhody
v tom, zZe stihate vSechny potvory likvidovat a
mate na to dost Casu. Tudiz zadné stresy. Ale to
uz se dostavam k tomu, o co v Abuse vubec jde.

Abuse je vlastné svym puvodem PCckarska
hra, velice oblibena a hodné podobna Walkero-
vl, cO se tyCe stylu. Vlastné se jedna o 2D cho-
dic¢ku, ve které jakymsi vojakem (nebo co to je)
chodite po jakési zakladné a likvidujete vetrel-
ce, kteri Vam doslova padaji na hlavu. Sbirate
ruzné zbrané€, energii, prepinate prepinace, Spi-
nate spinace, na specialnich konzolich ukladate
pozici (jinde nemuzete, coz pridava hie na na-
pinavosti) a stiilite nepratele. Musite projit 20
levelu, které jsou velice origindlni a nejednou u
nich zapojite mozkové zavity. Podobnost s ami-
gackym Walkerem je v tom, ze mySi zameéruje-
te a strilite priSery a klavesnici ¢1 joystickem
ovladate chuzi hlavniho hrdiny.

Hru Abuse vytvorila v roce 1995 firma Crack
Dot Com a amigacky engine, ktery je vlastné
zatim jen jeden a tudiz neni na rozdil od roz-
manitych enginu Dooma moc na vybér, vytvo-
il Clovék, ktery se ymenuje Thomas Frieden a
pomahal mu Hans-Jorg Frieden (asi bracha).
(NO, postieh, Messany! -Joe) Pokud vam tato
jména autoru néco fikaji, pak zfeymé mate na
svém harddisku 1 amigacky port Descenta
(ADescent). Prvni Abusacky ,,motor” vznikl
24. Cervna tohoto roku a nyni postoupil do
verze 1.2. Jelikoz autor1 prozatim upravovali
jen engine jako celek, nezaméruji se zatim na
rychlost. Je ale docela mozné, ze dnes jiz je
tento engine v pokrocilejsSi tazi vyvinu, ale
protoze tento port vyuziva zvukovy systém
AHI, nemyslim, ze by se rychlost néjak vyraz-
né zvysila.

el
AR L

Hra se vyskytuje ve trech provedenich, a to
pro procesory 030, 040 a 060. Jak jsem se ji1z
zminil, vyuziva AHI systém, takze o dobré
ozvuceni nebude nouze. Tento port vyuZziva
tak€é mnoho sekundarnich voleb, které jsou vo-
litelné ze startu pies CLI. Jako nejzajimaveé)si
uvedu napf. volbu rozliSeni (kterou s1 ovSem
budou moci dovolit jen t1 StastnéjSi jedinci s
rychlejSimi stroji), volbu propojeni dvou poci-
taCu (ano! Abuse jde hrat 1 pfes NULL-MO-
DEM), muzete s1 dokonce pres editor vytvorit
svij vlastni level nebo s1 vybrat, jestli vam ma
hra bézet pies AGA, ECS/EHB, RTGMastera Ci
CGFX/Picasso 96. Z toho sice plyne, Ze tento
port uz pocita s ruznymi hardwarovymi vymo-
zenostmi, ale majitelé dnes jiz béznych 030
procesort budou muset na tyto vystiednosti za-
pomenout. Pomalost portu je pry zpusobena
tim, Ze PC verze byla naprogramovana special-
né pro 486 a vySe. Aby byl Abuse rychly 1 na
030, musela by se nejspiSe hra preprogramovat
celda a do toho by se nejspiS nikomu nechtélo.

Doporucuji tuto hru, uz proto, ze je doslova
nabitd origindlnimi napady a strhujici atmosfé-
rou, kterou - pravda - pomaly engine trochu po-

ruSuje, ale pokud patfite k tém vytrvalejSim, ur-
Cité Vas bude tato hra bavit a dohrajete j1 do
konce (snad se to povede 1 mné). A ti ostatni at
si poCkaji na rychlejsi engine, ktery se snad j17
brzy objevi.

Aby se mé€ osobné hra co nejrychlej1 hybala,
pouzivam pro svého Blizzarda 030/50MHz +
|6MB Fast toto optimalni nastaveni: ECS gra-
fika, nejnizsi rozliSeni a viubec vSechno jsem
to hodil na nulu, aby se mi to jakz takz hyba-
lo. Autof1 proto také doporucCuji vypnout sve-
telné efekty klavesou F6. Ale presto, jakmile
se na obrazovce objevi vice nez Ctyri vetfelci,
nastava slideshow! Snad se to v budoucnosti
vylepsi...

Pokud byste méli zajem sehnat s1 néjakou lep-
§i verzi tohoto portu, muzete si1 odskoCit na
stranku:

Shttp://iwww.informatik.uni-trier.de/CIP/tfrie-
den/",

nebo napsat autorim na e-mail:

Stfrieden@uni-trier.de” C1 ,, hfrieden@uni-
trier.de”.

I.ahve



Enforce

AMIGA MAX

Na Amiga party ve Voticich, ktera se konala o predposlednim rijnovem vikendu, bylo k videni
dost zajimavych véci. Jednou z hlavnich postav byl programator grupy Insanity Filip Doksansky.

Tohoto Clovicka, ktery je na scén€ znam pod
prezdivkou FiDo, jist€ nemusim predstavovat.
Filip pracuje spolu s gratikem Petrem Kadlec-
kem na fantastické 3D akc¢ni hie s prvky RPG
.Enforce”. Naposledy jsem s FiDem o jeho pro-
jektu mluvil v kvétnu, a uz tehdy Enforce béhal
pomérné rychle. Tak mé prirozené€ zajimalo, ja-
kych zmén program za tu dobu doznal...

FiDo: Enforce je ted asi o tfetinu rychlejsi, uz
to ma skoro dodélanou podporu Cybervisiona
s ¢Cipem Virge, takZze uz umi vyuzivat amigackeé-
ho 3D hardwaru. Ale program béha zhruba o tfi-
cet procent rychleji 1 na klasické AGA. Byla do-
délana podpora pro scriptovy jazyk, pro progra-
movani intehigence potvor atp. Bohuzel tam toho
ted moc novyho ukazat nemuiZzu, protoze to jsou
viechno véci, které jsou nékde na pozadi, ktery
se teprve budou zapojovat do toho vlastniho pro-
stfedi. TakZe ted tam moc nového vidét neni, ale
od ty doby se udélalo straSn€ moc prace.

Joe: Uvolnil jsi pro hrdce i potencidlni distribu-
tory néjakou novou verzi enginu’

FiDo: Zatim ne. V podstaté jsme se dohodli, Ze
nez vydavat néjakou polofunk¢éni demoverzi,
tak Ze to nechame ulezet. (na FiDa se s néjakou
poznamkou obraci grafik Insanity, ktery jinak
odmital mluvit na mikrofon) ... Ano, spravng,
demoverze nebude! Uvolnime az hotovy engine
s aspon jednim kompletnim levelem, protoze
ono zkompletovani toho jednoho dema da stras-
ny prace. A je to dost neetektivni prace, protoze
se tam spousta véci dolepi provizorn€ jen pro
uCely toho dema a nakonec se to stejné udéla
cely aplné jinak.

Uz jsi se rozhodnul pro konkrétniho distributora?
FiDo: To jeSté pofad nevim. Zatim jsem docela
zklamane) z toho, co je k dispozici na trhu. Je to
docela Spatny...

Co ty a Vulcan. Paul Carrington té docela dost
uhdnél, ozval se ti jesté?

No, ja uz jsem mu pak neodpovédél, takze je na
me asi naStvanej. Ja jsem prosté tu jeho nabidku
vzit nemohl.

MuZes o tom prozradit néco trochu blizsiho?
Byl to vyvoj 3D technologie pro zatim neurce-
nou platformu. Vypadalo to, zZe by to mozna bylo
pro novou Amigu, ale vzhledem k tomu, kterym
smérem se ted Vulcan ubira, tak to asi bylo spiS
pro pécécko. Prosté Slo o vytvoreni kompletniho
3D enginu, na kterym by pak Vulcan mohl stavét
svoje hry. Ja jsem tam mél mit misto vedouciho
programatora. Bylo to asi na dva roky do Anglie
a pfipadné uz pak nastalo. Ale ja ted toho mam
najednou rozdélanyho moc a nemuzu se ze dne
na den sebrat a odjet na dva roky pryc.

KdyzZ uz jsi o tom mluvil, jakym smérem se tedy
ted Vulcan ubirda?

Vypada to, Ze se as1 zaméii na PC, takZe se s nim
bohuzel muzeme rozloucit...

Rozhovor s Paulem Carringtonem z Vulcanu,
ktery se uskutecnil tyden poté, s1 muzete precist
dale. Jesté par informaci z WWW Insanity:

Diky vylepSené podpoie CyberGraphX se ne-
uveéritelné zrychlily mody s vySSim rozliSenim.
V 320x240 se nam podarilo dosahnout v nejjed-
nodusSich mistech neuvéfitelnych S0fps, a hra
se stala v 640x480 velmi dobfe hratelnou na
060. INSANITY piipravuje zasadni zmény do
technologie 3D postayv, takze se budete moci té-
Sit z dvojnasobného poctu polygonu a zcela ply-
nulych pohybu. Také prostredi, pokud se vSe po-
dari, ziska nékolik zlepSeni, diky kterym se sta-
ne ClenitéjSi bez ztraty rychlosti. A vzhledem
k tomu, zZe kodér, pracujici na Enforce prave za-
koupil PPC kartu 604/180MHz, dovedete s1 jis-
té predstavit, co to pro vas bude znamenat :-).

Joe & FiDo
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ROZHOVOR

Paul Carrington

Dnes mam pro vas perlicku. Temer tri hodiny jsem na IRC zpovidal sefa Vulcan Software

e wWwr L] Woa W F

a z naseho rozhovoru jsem pro vas vybral to nejpodstatnéjsi a nejzajimavejsi.

Session Start:
Fri Oct 30 22:26:37 1998
*** Now talking in #maxvulcan

Posledni rozhovor pro Amiga MAX jsem s te-

bou délal na zacdtku tohoto roku. Nyni jsme jiZ
skoro na jeho konci a jd bych se té rdd zeptal,
jak se od té doby zménil trh s Amigou?

Bohuzel se situace na trhu stale zhorSuje, a to
vic, nez jsme vSichni oCekavali. Neustale ubyva
lidi, ktefi maji o Amigu zajem, ubyva softwaro-
vych 1 hardwarovych firem, Kterym muzeme
vdécit za to, Ze trh vabec zZije. Podil Amigy
oproti PC se pofad ztencCuje, firmy zaznamena-
vaji veétsi a vetsi ztraty. I kdyz neni hladina pi-
ratstvi na Amize vySSi neZ na jinych platfor-
mach, dotyka se vyrobcu softwaru vic nez jinde,
protoze t1 maji mnohem mensi odbytiSté a proto
se to v jejich hospodareni odrazi v mnohem veét-
§i mife. Proto se st€huji na jiné platformy. Vyvoj
ukazuje, Ze Amiga pomalu pfestava patfit do ko-
mercni stéry.

Myslis tedy, Ze se pomalu bliZi konec ,,klasic-
ke Amigy?

Ne. Amiga takova, jakou j1 uz I€ta zname, tu
bude asi pofad. Stale je ubytovana hluboko
v srdcich milionu vérnych uzivateli, mnozi
z nich ale maji stejné vedle ni své PC nebo
Playstation, které nyni vévodi svétovym trhum.
Amiga existuje a bude 1 nadale, ale uz se o ni
nelze bavit jako o vydélecné platformé.

Kdysi jsi mi rikal, Ze Vulcani rozjizdéji vyrobu
titulit pro PC a ostatni platformy prdvé proto,
aby podpof¥ili vyvoj softwaru pro Amigu. Nyni to
ale vypadd, Ze se zacindte orientovat pouze na
PC. To uzZ se od Amigy odvraci i firma, kterd Ji
nejvic podporovala?

V zadném piipadé! Zalozili jsme dcefinnou
spole¢nost Vulcan Studios, ktera se bude zaby-
vat vyvojem her vyhradné pro PC. Je to firma
naprosto separovana od puvodniho Vulcan Soft-
ware, ktery se bude dale zabyvat tim, ¢im dopo-
sud, tedy vydavanim her pro Amigu. Nyni
mame v planu jeSté dva amigovskeé tituly: Was-
ted Dreams, ktery vyjde co nevidét, a Explo-
rer2260 pro PPC/GFX na prisSti rok. To jsou
naSe posledni in-house projekty pro Amigu
a potom uZz budeme pouze vydavat hry jinych
tymu.

A co Desolate, kterou, jak jsem z vasich strd-
nek vycetl, vyviji jeden cesky tym?

Ach ano, jmenuji se Magic Birds... Ohledné
vydani této hry jeSt€é nemame uplné€ jasno. De-

solate bud nevyjde viubec, pokud ji autofi nedo-
konCi dostatecné rychle, nebo vyjde jen jako
budgetovy titul za 9.99 liber. Stejné nepocitame
s tim, Ze by to byl néjak zavratné aspésny titul,
2D plosinovky uz v této dobé moc netahnou...

Jd si ale naopak myslim, Ze prdaveé takové hry
jako Final Odyssey nebo Wasted Dreams jsou
prijemnou zménou oproti vsem moznym 3D po-
kusum. A koneckoncu i Desolate svym stylem
pripomind zlaté amigdcké oldies.

To je fakt, Amigu v nedavné dobé zachvatila
neuvéritelna 3D manie, kdy s1 vSichni chtéli do-
kazat, ze Amize nedélaji trojrozmérné akcni hry
problém, a kazdy chtél vytvofit tu nejlepSi
3D fezbu. Ale v zasadé ji tohle snazeni spiS ubli-
7110, protoZe jen mizivé procento téchto her bylo
skute¢né kvalitnich.

Pravdu mas v tom, Ze Desolate je navrat ke
klasice. Je to vlastné pocta jedné z nejlepSich
her: Gods od Bitmap Brothers. Ale zaujme spo-
tfebitele - aC kvalitni - hra, které staCi ECS Ami-
ga s 1 MB paméti a béha pouze ve dvaatrficet:
barvach? Uz kvuali tomu s vydanim vahame.
Problém je v tom, Ze lidé prestavaji kupovat do-
konce 1 nejnové)Si vyborné hry pro soucasné
high-end Amigy! Kupfikladu Genetic Species
byl nejprodavanéjsi titul na londynské WOA

a prodalo se ho mnohem vic kopii nez Founda-
tion a Quaka. Ale presto se GS neprodalo tako-
vé mnoZzstvi exemplaru, na jaké jsme byli zvykli
v dobach naSich disketovych her. Na Genetic
Species pracovalo béhem tii let dvanact lidi
a tém se vynalozené usili nikdy nevrati. Penize
z GS nestacCi an1 na jejich honorafe! Prodejnost
nabizeného software neustale klesa - to je dusle-
dek zmenSujiciho se komercniho trhu.

Proc se podle tebe Amiga dostala do soucasné
pozice?

Pro¢ se podle TEBE dostala Amiga do téhle
pozice? Rad bych znal tvij nazor.

Jd mdm odpovidat? No dobre: Amiga uzZ radu
let stagnuje, dlouho neméla pordadného viastni-
ka a neni mozné ji rozsSirit normdlné dostupnymi
PC kartami, ale jen specifickym a drahym hard-
warem...

Je to presné tak. U PC musime brat v uvahu
Ctyf1 faktory:

) ma vysoky vykon,

2) velikou sit vyrobcu hardwaru a softwaru,

3) 99% podil na trhu,

4) a co uz jsi tak trochu natuknul: je laciné.
Dostat z Amigy vykon soucasnych PC piide

Hnaci stroj Vulcanu




velmi draho. Je veliky rozdil, jestli ti k navySe-
ni vykonu tveho pocitace staci 3D karta Voo-
Doo2 s 12 MB RAM za 80 liber, nebo PPC kar-
ta za Ctyr1 stovky! A jak vime, samotné PPC ke
zvednuti vykonu Amigy nestaci a graficka karta
neni vubec levna zalezitost. Musime se holt smi-
rt s tim, ze ,klasicka™ Amiga uz zkratka neni
konkurenceschopna. Jediny stroj, ktery tohle
znacku muze zachranit a vytahnout do boje, vy-
viji Amiga Inc. AZ bude nova Amiga na trhu,
potfebuje ziskat body 1) a 2), aby mohla zacit
soupefit o bod 3).

S nékolika prdteli jsme se bavili o moZnosti
udrZeni Amigy na trhu. Shodli jsme se na tom, Ze
by tu teoreticky mohly byt Amigy dvé - dva kom-
pletni pocitace. Jedna od Phase5 zaloZend na
PPC procesoru s PC-like architekturou, a jedna
od Amiga Inc...

Teoreticky ano, ale ma to nékolik hackia. Po-
kud by Phase5 chtéli s timto pocitacem uspét
a ziskat na trhu maximalni podporu, museli by
pijit s kompletnim PPC strojem postavenych na
zakladech Amigy, ktery by se vykonnostné rov-
nal nebo prekonaval PC za niz3i cenu. Vysledky
a zkuSenosti P5 ale jasné davaji najevo, Ze na ta-
kovou produkci nemaji dost penéz ani vyrobni
kKapacitu. A velice téZko by shanéli avér, nebot
tento projekt by mohl byt povazovan za piili$
riskantni. TakzZe jediné, co PS5 zbyva, je délat to,
co uméji nejlépe a co délali doted - vyrabét pe-
riférie pro existujici pocita¢. Soucasny Amiga-
trh je pfili§ maly a stary a PS5 bude prodavat sta-
le méné svych vyrobku, a aby se uZivila, bude
muset zvednout uz tak dost vysoké ceny. Od
nich se urcité uspéSné PPC Amigy nedoc¢kame.

lakZe myslis, Ze investice do PPC je jen ztrdta
penéez?

Tahle mySlenka ma mnoho odptrcia. Mnozi
v PowerPC vidi spasu Amigy a obrovskou bu-
doucnost, ale at se divam do budoucnosti sebeh-
loub€j1 a predstavuji si nejraznéjsi situace, trh
s PPC neroste, ale pouze se zmenSuje...

Dobre, tak prestaneme truchlit a zpdtky ke
hram. Tento rok jste zrusili mnoho projektii. Co
se s nimi stalo? Uvidime je nékdy na jiné plat-
forme?

Mmm, dobra otazka. Naposledy to bylo... ano,
Hard Targets pro AGA/Gfx. Tym, ktery hru vy-
tvarel, se bohuzel rozpadl. Program byl hotov
jenom ze Sedesati procent a grafika dokonce jen

ze Ctyficeti, a tak jsme se rozhodli Hard Targets
zruSit. ProtoZze byla hra pojata jako klon Virtua
Cop, nemélo by smysl ji pfevést na jinou plat-
formu a dokoncit ji aspon takhle. Je to Skoda,
protoze to vypadalo slibn€. K Hard Targets jsme
navrhli svételnou pistoli a vyrobili dva prototy-
py, které poslouzily pii programovani, ale nako-
nec jsme byl nuceni to celé stopnout.

Nebylo by mozné prodat rozdélany projekt jine

firmé, kterd by méla zdjem na jeho dokonceni

(treba ClickBoomu)?

Asi tézko. Tym se rozpadl velmi rychle a ne-
cekané a ted by dalo velkou praci posbirat jed-
nothivé kousky projektu. Ostatné, co se tyce
ClickBoomu... s nimi to taky vypada zajimavé,
ale na to brzy piijdes sam. Co jsme jeSté zrusili?

HellPigs...

Jisté, HellPigs! To byla skvéla hra vyvijena ty-
mem, tuSim, z Cech. Vyvojaii stravili dva roky
vytvarenim grafiky, pak s nami podepsali
smlouvu a jeSté dalsi rok se vénovali programo-
vani. Potom nam oznamili, Ze s Amigou konci
a chtéji délat uz jen na PC. Dali nam na vybér:

[) cely projekt ztratime

2) nebo z 80 % hotovou hru odkoupime za
50.000 liber a dodélame ji sami. Protoze jsme
nemohli vrazit tolik penéz do jednoho titulu pro

AMIGA MAX

Amigu, rozhodl jsme se pro Cislo 1. Ten tym
pak vydal na PC hroznou hru Polutioner, mozna
jste j1 v Excaliburu recenzovali.

Myslim, Ze snad ani ne. Co se stalo s Almagi-
cou? Dlouho jsem si dopisoval se séfem DSP
Jimmym Westerlundem, ale co se dostali pod tvd
ochrannd kridla, uz mi neodpovédel ani na je-
den mail.

Od tymu DSP (Data Spells Pojkarna) odeSel
hlavni programator, ale naStésti se nam podafrilo
sehnat jim nahradu. Zbytek tymu ale mezitim
zacal pracovat na jiném projektu, kod Almagicy
zustal nékde zapomenut a cela hra padla... Jim-
my meél asi né€jaké zavazné osobni problémy.
NaSe komunikace postupné ustavala a také uz
jsem o0 ném dlouho neslySel.

DalSim zruSenym projektem je Caveman Spe-
cies. Tam jsme se predlouho rozhodovali, jestli
mame stahnout celou hru nebo jen jeji Amiga-
verzi. Nakonec jsme se rozhodli udélat Caveman
Species aspon na PC, protoZe uz jsme do tohoh-
le projektu vrazili mnoho penéz i lidskych sil.

Chystdte na Amigu jesté néco jiného?

Pravé jsme vydali cédécko ,,Vulcanology
Compilation®. Je k dostani za 14.99 liber a ne-
chali jsme ho vyrobit jen 500 kusu - je to ome-
zena edice. Jsou na ném vSechny hry z naSich
Miniseries, Cili vSechny disketové tituly, které
jsme vydali: Valhalla 1, 2 a 3, Timekeepers 1
a 2, Bograts, Jetpilot, Burnout, Tiny Troops
a Hillsea Lido. Deset her na jednom CD. Je to
prosté nostalgicka vzpominka na tyhle hry a za-
roven moznost zavzpominat s1 na star€é casy
s jednim CD.

Docela mé zarazilo, kdyZ mi jeden kolega
ozndmil, Ze za jeho pobytu na letosni ECTS ne-
narazil na jedinou Amigu. Je to pravda? Nikdo
nevystavoval amigdcké hry?

Takhle nejak bude vypadat Valhalla 4 na 3DFX
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Wasted Dreams tu jsou cobydup!

Spravné, Amiga na ECTS chybéla. Vzdyt by
vedle ostatnich platforem nebylo skoro co vy-

stavovat! Jen malo soucasnych produktu se

muze rovnat s PC nebo s PSX. Vubec situace
tady v Anglii je bidna. Existuje tu jen jeden je-
diny specializovany Amiga-shop a tf1 zasilkové
sluzby, vychazi jen jeden casopis - Amiga For-
mat. V USA je to trochu lepsi, ale ne moc. Vu-
bec nejlepSi Amiga-trh je v Némecku, kde je ko-
lem Ctrnacti specialnich obchodu a dvacet zasil-
kovych sluzeb. Ale 1 tady se situace od pocatku
roku znatelné zhorSila.

Kromé viditelného utlumu trhu ustava 1 komu-
nikace mezi jednotlivymi firmami. Pravidelné mé
kontaktuji jen z Amiga Inc., PhaseS, Sadeness
Software a ClickBoomu. Ale jakmile jsme ohla-
silt vyrobu PC titult, dostavam namisto nékolika
malo dopist od amigackych firem kazdodenné
nékolik desitek maili od vyvojaru a vydavatelu
na PC. Tady to Zije! A to je pravdépodobné taky
jeden z duvodu, pro¢ nebyla Amiga na ECTS...

Co bych se té jeste tak zeptal... Paule, jak se
mas?

Dik za optani, mam se skvéle! Jsem nadSen
tim, co Vulcan v budoucnosti ¢eka. Je jasné, ze
trh ,klasické™ Amigy je skoro v panu. Ale pfe-
sto hledime do budoucnosti s velkym optimis-
mem. Vime, Ze se Vulcan Studios muzou prosa-

Genetic Species. 0 kvalite teto hry se vedou
vasnive diskuse...

dit na trhu s PC softwarem, a muzeme nabidnout
pracovni prilezitosti devadesati procentum na-
Sich byvalych spolupracovniku - Amigistu. A az
bude na svété nova Amiga, budeme mit dostatek

prostfedkil na to, abychom mohli produkovat
software 1 pro ni.

Za tu dobu, co Vulcan existuje, jsme vSichni
zestarli a zmoudreli. Za pét let pusobeni mame
na svém konté Sestnact titulu pro Amigu, coz je,
myslim, docela sluSné. USli jsme s Amigou
dlouho cestu - od dob jejiho rozkvétu az po ko-
nec jeji komercni kariéry.

Ale letoSkem s Amigou preci nekoncite. Je
pred vdami jesté Explorer pro PPC!

Ano, jisté! Vulcan Software funguje dal a bude
se 0 Amigu starat 1 v roce 1999, kdy vydame
vesmirnou sagu Explorer 2260 pro Amigy s Po-
werPC a grafickymi kartami. Jak uz jsem ale
rekl, to bude nas posledni vlastni projekt. Pak uz
se budeme vénovat jen Cisté vydavatelské a di-
stributorské ¢innosti. Pokud nam néjaky tym na-
bidne k vydani hru, ktera bude dostate¢né atrak-
tivni, radi ji pomuzeme na svétlo svéta.

Fajn, Paule. Moc ti dékuji za rozhovor, preji
hodné stésti do budoucna a dobrou noc!

[ ja tobé€, Joe, rad jsem si s tebou popovidal.
Dobrou noc.

*** PaulVulca
(Paul@vul-soft.demon.co.uk) has
left #maxvulcan (gone)
Session Close:
Sat Oct 31 0lslls3y 1998

Joe

CD Vulcanology: Dustojné ohlednuti za Miniseries
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Listarna

Po dlouhé dobé se na stranky AMIGA Review vraci rubrika, ve které se
zabyvame dotazy a pripominkami nasich ¢tenaru. Bohuzel, dopist od vas
nechodi ani zdaleka tolik, kolik bychom si prali mit v nasi schrance. Ohlasy
na CD prisly vseho vsudy dva (2), ale to muzeme pricist tomu, Ze je venku
teprve ¢trnact dni (bere se datum uzaverky tohoto AR). Dnes to tedy
nebude zadna galaprehlidka dopisu, nicméné na par zajimavych se
podivame. Zrovna ten nasledujici nam udélal ohromnou radost:

Zdar a silu A-MAXOVI!

, 10 mé teda pékné nasr..” ze mé vypadlo,
kdyZ kamos, kterej si kupuje AR v trafice a md
ho o tvden dFiv nezZ jd, rekl, Ze Excalibur prestal
vyddvat pro Amigu. Hned mi hlavou probéhlo
proc¢? VZdyt Joe byl super, A-MAX byl taky su-
per a Ex68 s plakdatem a CDckem nemél chybu.
A co ty kecy o vzkriseni... No ale prislo AR
i mné a hned bylo veseleji. A-MAX Zije, Joe
taky a CD, na to se obzvldst tésim. A to, Ze je A-
MAX cernobile, se dd preZit, ne?

Mdm A-MAX od prvniho cisla a je fakt, Ze
pravidelnost Excaliburu byla hroznda. Chvili
Ctvrtletnik, pak dvoumésicnik a po chvili pravi-
delného mésicniku prislo vzkFiseni a uz zase tri
mésice nic... TakZe preju A-MAXovi do jeho
dalsi existence v novém pusobisti alespon 12 ¢i-
sel rocné, dobré podminky k prdci, stovky pri-
spévovateln, tisice ctenaru a miliony firem se
softwarem pro nasi miliardovou AMIGU.

Nakonec bych chtél podékovat vs§em, co se po-
dileji na vyrobé AR, protoZe je prosté boZi!
Vidy si v ném najdu néco, co mé zajimd, nebo
co jsem chtel védet. Také diky za Cldnek ,,Zaci-
name s Amigou*. I kdyZ prvni cast byla oprayv-
du pro extrazacdtecniky, urcité se v dalSich do-
zvim spoustu zajimavého. No a protoZe mdm
Amigu teprve rok, tak je to vic nez jisty.

No prosté ,,Dik Ze Zijete a Zijte ddl!*

Cauvriajs, vds J.N.

Mily J.N.,

dik za nadSeny dopis. V novém vydavatelstvi
se nam dafi dobie a vSichni zainteresovani do
vyroby AR ti dékuji za pochvalu. Pan Ludvik,
vydavatel Excaliburu, mi potvrdil, Ze aZ bude
jeho casopis opé€t vychazet, Amiga uz v ném
bude chybét. Proto radim v8em jeho souc¢asnym
predplatitelam-Amigistim, aby se dotazali
v redakct na moznost vraceni predplatného.

ViZzend redakce AMIGA Review, Amiga
MAXu,

predem bych vdam chtél podékovat za obé cds-
ti super casopisu o Amize. A to predevsim za
Clanky o Amiga-scéné, Zacindme s Amigou,
Historie a vyvoj, Slovnicek pojmu, a taky za su-
per rubriku Dema. A ten Amiga MAX je taky
skvélej, hlavné ty rozhovory. A to AR-CD, no to
je primo bomba, myslim, Ze nic lepsiho Ceskou
Amiga-scenu nemohlo potkat.

A ted par pripominek a navrhu:

Tak v Amiga MAXu by mohly byt city k novym
hrdm a procentuelné hodnocend grafika a zvuk.
laky by se mohla v AR udélat anketa, jaky kdo
viastni hardware. Myslim, Ze by bylo super vé-

det, kolik je v Cechdch Amigistit a jak jsou na
tom hardwarove...
S pozdravem Jindrich VaSina

Mily priteli,

Petra MareSe, ktery je zodpovédny za tebou
chvalené c¢lanky v AR, jsi nesmimé potésil.
Stejné tak 1 pana vydavatele, Ktery pravé témto
Clankam zpocCatku moc nevéril. Cheaty k no-
vym hram by se urcité objevovat mohly, pristé
uz néjaké zaradime. Od hodnoceni jednotlivych
atributt her v procentech jsme s pfechodem na
nové hodnotici tabulky ustoupili, nebot to po-
kladame za zbyteCné a prili§ subjektivni. S an-
ketou asi neuspéjeme. Podobnou akci jsme vy-
hlasili loni v prynim Amiga MAXu a odpoveé-
délo ndm na ni as1 osmdesat Amigisti, cozZ zcela
urcité nejsou vichni majitelé Amig v CR. Kdy?Z
jsme anketu vyhodnotili, vySlo nam, Ze vétSina
Amigista disponuje AGA stroji § procesorem
030 nebo vysSim, ma harddisk, CD mechaniku
a FastRAM. Sem tam se objevila 1 graficka Ci
zvukova karta. Nakolik jsou tyto udaje piesné,
nevime, a asi to ani nikdo nikdy nezjisti...

Nazdar Joe a AMIGA Review!

Meél bych pdr dotazit ohledné nové Amigy, kte-
rd by méla zanedlouho dojit na nds trh. Tak tie-
ba jak je rychld, co bude obndset vybava, kolik
bude stdt atd. Jesté jsem se chtél zeptat jen tak
pro zajimavost, jestli se dd do A500 pridat vice
paméti a jak?

S timto se s vami louci SMOUKIE, t.¢. na ZVS.

P.S.: Timto bych chtél pozdravovat Amigistu
Radka C. 7 okresu Brno.

Zdar vojine! Kolik bude nova Amiga stat
v tuto chvili netusim, protoZe na na§ a vubec
svétovy trh se dostane az za dlouho. Stejné tak
neznam ani presné vybaveni, protoze Amiga
Inc. déla kolem tohoto ,,zazraCného™ stroje vel-
ké tajnosti. K tvému druhému dotazu sdéluji, zZe
piidat pamét do AS00 samoziejmé lze, a to pa-
métovou Kartou napf. od firmy Elbox. Staci si
jen prostudovat inzerci.

Tolik dnes k dopistim, pfisté se jich pokusime
zaradit vic. Na zavér jesté jedno upozornéni:
Vulcan Software se omlouva cd¢tenarum
Amiga MAXu, kteri vyhrali v soutézi o Ge-
netic Species a dosud (1. 11. 1998) neobdrze-
li své vyhry. Chyba v poditacové databazi za-
pricinila, Ze ceny jeSté nebyly odeslany, mélo
by se tak stat v nejblizsi dobé. Dékujeme za
pochopeni!
Joe

CGO005 Bundle Akira + Gulp (2CD) + ZDARMA 3CD - NOVINKA! 1490 w
- Zool, Now Games (100 her), Chaos Engine (3CD)
CG014 Amiga CD-Sensation V2 - Golden Games 442190 =
CG018 Akira (Amiga CD / CD32) | } ©250
CG025 Arcade Classics Plus (Amiga CD) 650 ===
CG042 Assasins - Ultimate Games Volume 3 740
CGO030 Big Red Adventure (Amiga CD) 4890
CGO60 Brain Damage Pinball (Amiga CD) - NOVINKA! 4890
DG100 Breathless AGA (Amiga) 1080
CGO061 Buble & Squeak (CD32) 41690
DG130 Capital Punishment (Amiga) 960
CG085 Cedric (CD32) { £24990
CG100 Chaos Engine (CD32) { ©120
CG110 Civilisation (Amiga CD) - NOVINKA! £ 740
CG187 Evolution - Humans 3 (CD32) $ 4 4 550
CG192 Final Odyssey (Amiga CD) - NOVINKA! 41290
CG194 Flying High (Amiga CD) - NOVINKA! 4890
CG196 Foundation (Amiga CD) - NOVINKA!!! <1490
CG199 Gamers Delight 2 (Amiga CD) 510
CG202 Gamer Software - disky z ¢asopisu CD32 Gamer (CD32) 99
CG204 Games Room (Amiga CD) - NOVINKA! 1490
CG206 Genetic Species (Amiga CD) - NOVINKA!!! 41490
CG209 Grandslam Gold Collection - 3 hry (CD32) 290
CG215 Gulp (Amiga CD) + 442250
DG200 Jet Pilot (Amiga) 1050
CG300 Microcosm (CD32) ¢+ + ¢ 350
CG311 Myst (Amiga CD) - NOVINKA! <1890
CG316 Naughty Ones (CD32) 1690
CG325 Nemac IV (Amiga / Amiga CD) ' 740
CG327 Nick Faldo's Golf (CD32) | 120
CG330 Nothing but Tetris (Amiga CD) 620
CG335 Now Thats What | Call Games (Amiga CD/CD32) {44150
CG340 OnEscapee (Amiga CD) - NOVINKA! <1330
CG345 Pinball lllusion (CD32) + + 4 22320
CG360 Quake (Amiga CD) - NOVINKA! 1990
CG412 Sensible Soccer Int, (CD32) + 4 ¢ 82150
CG420 Shadow of the 3rd Moon (Amiga CD) - NOVINKA! 1290
CG425 Simon the Sorcerer (Amiga CD) - NOVINKA! 680
CG426 Spherical Worlds (Amiga CD) } £21090
CG435 Strangers AGA (Amiga CD) - NOVINKA! 41090
CG445 Street Racer (Amiga CD) - NOVINKA! ' 710
CG460 Theme Park (AGA + ECS) (Amiga CD) - NOVINKA! w4740
CG464 Time of Reckoning (Amiga CD) - NOVINKA! 1940
CG466 Trapped2 (Amiga CD) 1880
CG475 Ultimate Gloom (Amiga CD) - NOVINKA! 2 740
CG480 Ultimate Super Skidmarks (Amiga CD) - NOVINKA! 02740
CG485 Uropa 2 (Amiga CD) - NOVINKA! 41390
CG495 Virtual Karting 2 (Amiga CD) - NOVINKA! 4790
CG496 Vital Light (CD32) { £290
CG490 Wendetta (Amiga CD / CD32) $ 442690
CG550 Zool (Amiga CD ROM / CD32) } £4150
Software na CD:
CS001 1700+ Textures for Desktop Video with Amiga *490
CS008 8-OK Pack: Animatic, LSD&17Bit Compendium Vol. 1, ¢ 41090
- Gamers Delight, Terra Sound Library, Saar’/Amok I,
Magic lllusions, Aminel 8, Nexus Pro Volume 1 (8CD)

CS010 Amiga Developer CD - neni, skongil... 390
CS014 Amiga CD-Sensation V1 - Demos Are Forever 150
CS016 Amiga Joker CD 430
CS027 Aminet 12 ¢ + 482150
CS026 Aminet 13 4 4 2150
CS024 Aminet 15 v 4 4 2150
CS032 Aminet 21 390
CS034 Aminet 22 4390
CsS033 Aminet 23 w4 390
CS031 Aminet 24 1390
CS025 Aminet 25 4390
CS035 Aminet 26 - NOVINKA! 4 390
CS028 Aminet 27 - NOVINKAI!! 4390
CS036 Aminet Set 1 (4CD) + 4 422690
CS018 Aminet Set 2 (4CD) I 4422690
CS019 Aminet Set 3 (4CD) i 4422690
CS020 Aminet Set 4 (4CD) 41980
CS017 Aminet Set 5 (4CD) <1090
CS023 Aminet Set 6 (4CD) 41090
CS029 Aminet Set 7 (4CD) - NOVINKA!!! 41090
CS040 Animatic199

CS041 Anime Babes - Special Edition 740
CS043 Beauty of Chaos } 4250
CS051 Color Collection 480
CS055 Deluxe Paint 5 CD - NOVINKA! 4990
CS061 Erotic Collection 370
CS0BO Frozen Fish 1995 540
CS085 Giga Grafics CD 1 - 4 (4CD) 570
CS086 Giga PD v3.0 (3CD) 340
CS087 Geek Gadgets 2 470
CS120 Hlusions in 3D 340
CS121 Light Rom Gold | ©790
CS125 Lightwave Enhancer CD 790
CS128 Meeting Pearls IV 250
CS131 Megabhits 7 4460
CS136 Mods Anthology (4CD) €950
CS140 Network CD 2 210
CS151 Octamed Sound Studio v1 ¢ 4422390
CS153 Personal Paint 7.1 CD ¢ 4 42890
CS154 Photolite 660
CS155 p-0OS PreRelease 4790
CS160 Scala MM 400 CD - NOVINKA! 413990
CS161 Scala Plug In 1050
CS162 Sci-Fi Sensation Version Rel. 2 { £400
CS163 Scene Xplorer - NOVINKA! &4 290
CS182 Spectrum CD 1998 630
CS185 Superautos 94/95 & Studien + £120
CS201 Workbench Add-On Volume 1 560
CS204 World of Clipart Plus (2CD) 670
CS230 Zoom Release 2 450

Photo CD:

CS920 Film Legenden 270
CS930 Oildtimer £ 270
Véechny ceny jsou véetné DPH! Stovky dalgich tulu na objednavku!

Kompletni seznam programu najdete na nasich www slrankach www. javosofl.cz

i) jav

Hry CD32 a Amiga

Q)

INFORMACE

®
osoft
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Amiga:

Amiga 1200 Infinitiv Tower - 6900 K¢
Amiga 1200 HD 210 K¢
Amiga 1200 Magic 0 - 6000 K¢
Amiga 1200 Magic K¢

Amiga 1200 - 4700

Amiga 1200 - 4500

Monitory:

Commodore 1084S - K¢

Phillips 8833 - 3200 K& a 3500K¢

MicroVitec - 5600 K¢
Amiga 1438 - 5300 K& a 5600 K¢
Turbokarty / RAM Kkarty:
Memory Master 4MB,_..1200 K¢
Memory Master 8 00 K¢
Blizzard 12301V - tel
Blizzard 1240 - 6900 K¢

Blizzard 1260/50 + 16MB - 13600 K¢

Blizzard 1260/66 - 13600 K¢

Blizzard PPC603e+/240/040 + 32MB - 24000 K¢

HD, CD-ROM, FDD:

HD SCSI 80MB -1200 K¢

CD-ROM SCSI 2x -1300 K¢

CD-ROM 10x -1400 K¢

CD: AminetSet 6 - 800K¢, Fresh Fish 7 - 250K¢,
Meeting Pearls vol.l1 - 250K¢&, p.OS PreRelease
proDAD- 500K¢.

Hry CD32: Magic Island - 200K¢&, James Pond 3,
Sleepwalker, Morph - 200K¢.

Hry Amiga: UFO - 200K¢

Ostatni: Zorro BUS Z1 - 3000K¢, Zorro BUS Z2 -
4000K¢&, Klavesnice k A1200 - 1200K¢, orig. zdroj
k A1200 lehky - 490K¢, Graffiti - 1500K¢, Blizzard
SCSI kit - 3000K¢, CD32 MPEG modul - 5900K¢,
Modem 14,4 - 1400K¢, ATonce A500/Plus - 2000KC¢.

ATLANTIDA Publishing, tel. 02/375754 13-17 hod.

Prodej

Prodam Aminet Set 5 (4 CD) za 500 K¢.
Sir Vojtéch, Nddrazni 63/13, 591 01 Zddr nad
Sdzavou, tel.: 0616/26263

Prodidm A601 - IMB Chip a hodiny za 500. ROM 2.05
za 500. Klavesnice k A1200 za 650, Zdroj 25W za
500. Monitor NEC 3D MultiSync za 5900. Aminet Set
1 a2 po 500. CD Aminet 12 za 200, Aminet 24 za 270.
Selva moZna. Dohoda.

Besta Vdclav jr., Kubikova 1178, 182 00 Praha 8, tel.:
02/8588692

Aminet Set 5 - 4 CD 390 K&, Aminet 21 190 K¢,
Chaos Engine pro CD32 100 K¢&, Pinball Illusion
CD32 100 K¢, Insight Dinosaurus CDTV 250 K¢,
Octamed 6 350 K¢&, Excalibur CD 6 ks 4 50 K¢.
Dvordcek Vladimir, kpt. Jarose 251, 595 01 Velkad
Bites, tel.: 0602/782371

Prodam Aminet Set 5 (4 CD) za 600 K&, Aminet 17 za
200 K¢ a kabel 2,5“->2x3,5“ (pro pfipojeni HDD a Cd k
A1200) za 200 KC¢.

Sir Vojtéch, Nddraini 63/13, 591 01 Zddr nad
Sdzavou, tel.: 0616/26263 (o vikendu)

Prodam pamét RK030, IMB RAM + zéloh. hodiny 900
K¢, pamét Amigy 500 - 512 KB + z4l. hod. 260 KC¢.
tel.: 040/35069 po 19 hod.

Tl L T—T-T-1 ! Prodim hry, programy a literaturu, pfevazn& na A500.
EREEaRERCATN B Na seznahrfly sippogete ﬁisketu a8,- zfamku.
.....-_ - 1 Jan Maly, Kout 266, 783 45 Senice na Hané, tel.:
=========- = | 0603/746336
llllllll-- ¢ Vymena
T T T T T T T T T I LI 114§ VymenimAmigu 600 za RK116 Blizzard 1230V -
" - ...--.-. _._ MC 68030/50 MHz (nebo jinou kartu) nebo prodam za

1800 KZ¢.
tel.: 040/35069 po 19 hod.




Predplatné v CR

V pripadé, ze mate zijem o piedplat-
neé naseho Casopisu AMIGA Review,
coverdisku, nebo APD disklu postu-
pujete nasledujicim zptisobem:

1. Vystiihnéte a Citelné, nejlépe hiil-
kovym pismem, vyplite listek
s piedplatitelskym kupénem pro CR,
ktery je natiStén v tomto Cisle. Pri
vypliiovani kupénu prosime vénujte,
ve vlastnim zdjmu, pozornost pfede-
vSim na vyplnéni vaseho rodného
Cisla, pod kterym budete zapsin
v naSi databazi predplatiteli. Rodné
Cislo téz slouzi k identifikaci vasi
platby. Na kuponu zakrouzkujte Cis-
la Casopisu, coverdiskii a APD dis-
ku, o které mate zajem a typ pocita-
¢e, ktery vlastnite, nebo pouZivate.
Ve spodni Casti kuponu vypliite po-
cet objednanych cisel, které vyna-
sobte cenou za Cislo. V pripadé, Ze si
objednate Cisla 31-42 nebo 37-48,
prvni fadku nevypliujte a vypliite
fadku druhou, kde je vyhodné;jsi
cena za jeden kus. Zadné jiné kom-
binace u slev za dvanact kusu,
napr. 36-47, nejsou pripustné (ne-
umoznuje to distribuc¢ni pro-
gram). Treti a Ctvrty rfadek ve spod-
ni ¢asti kuponu slouzi k vypocteni
ceny objednanych diskii.

Casopisy AR 13-24 si lze objednat
telefonicky ¢1 pisemné na dobirku
za 15,- K¢&/kus + poStovné. Mini-
malni objednavka je 5 kust. Tuto
castku nehradte na nas ucet!
Coverdisky a APD disky si lze
predplatit pouze spolecné s caso-
pisem.

2. Vyplnény kupoOn zaSlete na adresu
redakce, ktera je uvedena v tirazi.

3.a. V kterékoliv pobocce Komercni
banky vyplite pokladni sloZenku
KB pro vklad na acet. Na sloZence
vyplite, kromé€ osobnich udaji, na-
sledujici udaje:

Cislo bank. spojeni: 53502-071/0100
Rodné Cislo: rodné cislo
Variabilni symbol: rodné cislo

POZOR - Na slozence KB vypliuje-
te rodné Cislo dvakrat, a to do ko-
lonky ,,Rodné CcCislo®”, ktera slouZzi
bance a do kolonky ,,Variabilni sym-
bol*”, ktery slouzi pro na$i identifi-
kaci platby. JelikoZ nam stale, 1 kdyZ
v malém pocCtu, chodi na ucet penize
bez identifikace, tj. jejich odesilate-
1€ marné€ Cekaji na Casopisy, zdlraz-
nujeme jesté jednou: v kolonce vari-
abilni symbol musi byt vyplnéno
vase rodné cislo!

3.b. V pfipadé, Ze nemuZete poslat
penize vysSe uvedenym zpusobem,
vyplite sloZzenku typu A na ucet ad-
resata. POZOR - Neposilejte penize
sloZzenkou typu C na adresu redakce.
Na sloZence vyplite nasledujici
udaje:

PenéZzni ustavu: KB Praha 7
Nazev uctu: ATLANTIDA,
Cechova 4,
170 00 Praha 7
Cislo uctu: 53502-071/0100
V. symbol: rodné cislo

Kost. symbol: 0308

Predplatne a AR Bazar

Slozenkou KB (podani penéz je
zdarma a doruceni rychlejsi), nebo
slozenkou posty, zaplatte vami vy-
pocitanou Castku na kuponu. V pii-
padé, Ze na kuponu, nebo v kolonce
variabilniho symbolu neuvedete
vase rodné ¢islo, nebude mozno vasi
platbu identifikovat.

Predplatné v SR

Distribuci ¢asopisu AMIGA Review
predplatitelim na uzemi Slovenské
republiky zajiStuje od pocatku roku
1997 vyhradné firma

ABOPress, Vajnorskd 134, 831 04
Bratislava, tel. 07/5253334

V pripadé vaseho zijmu o predplat-
né kontaktujte tuto firmu, kde Vam
podaji dalSi informace.

Soukroma inzerce

K podani soukromé inzerce je urcen
kupon, ktery je vytiStén na predcho-
zi strané. Krizkem do CtvereCku za
vaSimi naciondlemi oznacte fadky,
kter€ chcete uvést jako kontakt do
vaseho 1nzeratu.

Inzerce ve vSech rubrikach je pla-
cena a v rubrice Prodej nelze inze-
rovat hardware. Ke kuponu pfiloz-
te 4 kusy posStovnich znamek v hod-
noté 4.60 K¢ (plati od cisla 30).

V pripadé, Ze chcete zvérejnit fadko-
vy komerc¢ni inzerat, zaSlete sloZen-
kou na adresu redakce 200,- K¢ za
kazdy inzertni kupon. Kopii sloZen-
ky priloZte ke kuponu.

AMIGA Review Bazar
ZboZzi do komisniho prodeje je pfi-
jimano dvéma zpuisoby.

1. ZboZi je dopraveno do sidla fir-
my ATLANTIDA. Osobné tak 1ze
ucinit v pondéli az Ctvrtek, mezi
13.00 a 17.00 hodinou. V kazdém
pripadé€ (osobné 1 poStou) musi byt
termin a obsah nabizeného zbozi
pfedem telefonicky oznamen a fir-
mou ATLANTIDA Publishing od-
souhlasen. Ke zboZzi se priloZi nize
otiStény kupon (kopie). Zbozi do-
davejte vycCiSté€né, nejlépe v plivod-
nim obalu. Na zadost majitele bude
zbozi kdykoliv okamzité vraceno.

2. ZboZi lze nabidnout k prode;i,
ale prfitom s1 ho nadale ponechat
v uzivani. Nabidku zaSlete na otis-
téném kuponu, nebo ji 1ze podat te-
lefonicky. Vase nabidka bude evi-
dovana a v pfipadé zijemce budete
vyzvani k dodani zbozi. V tomto
pfipadé je nutné uvést telefonni
cislo a Cas, kdy jste k zastizeni. Pi-
semna komunikace neni mozna.

Poptdvka na zboZi

V pripadé, Ze mate zajem o koupi
starSiho pocitaCe Ci pfisluSenstvi,
muzete se osobné, ale nejlépe tele-
fonicky informovat na momentalni
nabidku. Firma ATLANTIDA na
uvedené zboZi neposkytuje zaru-
ku, ale zbozi peclivé testuje. Pii
osobnim prevzeti bude zijemci
zbozi pfedvedeno. V pripadé, Ze
bude zboZi zasilino na dobirku,
bude reklamace uznana pouze teh-
dy, jestlize se oznami telefonicky
firmé ATLANTIDA do dvou dnt
od priijeti zasilky. Na pozd¢&jsi re-
klamace nebude bran zietel.

Prvni AMIGA Review CD vySlo k minulému ¢islu ¢asopisu. Na ¢asopisu je
vSak zcela nezavislé a i proto je ¢islovano od ¢isla 1. CD bude vychazet jed-
nou za dva az tf1 mésice. Jelikoz bude CD vychézet nepravidelné, nelze jej za-
komponovat do programu na pfedplatné Casopisu. Pfedplatné na CD je tedy
ho AR a je zde jednodussi postup (nemusite
VMIGA Review CD bude lze objednavat
avisle na Casopise o to doporucene.
1IGA Review CD v CR postupujte tim-

naprosto oddélené od predplatnék
vypliiovat a posilat Zadny kupo

i zpétn&. CD budou v CR zasilina nez

Jestlize mate zdjem o predplatne

adresu firmy ATLANTIDA Publishin;
nou &stku ({j. pocet objednanych Eise

do oddilu ,.Zpravy pro piijemce” Vy

el X 190,- KC). Na zadni stranu sloZenky
pliite nasledujici udaje:

Rodné ¢islo (podle néj budete vn v evidenci)

Cisla které objedndvdte (napi. AR
Na pfedni strané napiSte CITELNE
Prosime stavajici predplatitele AN

casopisu (Castka bude nekompromis
nezasilet penize za Casopis na/a

.

Pro predplatné v SR kontaktuje pisemné Ci telefonicky firmu ABOPress (te-

lefon 1 adresa v tiraZi ¢asopisu).

.............

R CD 2.3 ¢ AR CD 2-3)

Vasi adresu a to v¢etné PSC.

IGA Review aby se drzeli vySe uvede-
nych podminek. Hlavné: nezasilat penize za CD na nas$ ucet pro predplatné
sne prevedena na Casopisy s CVD a APD);
dresu redakce (budou prevedeny na CD).

._-:._._.'\._._._
S

latby, ale do té tody, nez bude jasna peri-

Praha @ Klub602, Martinska 3

Presto, Truhlarska 18

AllStar, Sumavska 19

Games World, Vodickova 41

Amiga a PC shop, Cimicka 166
Brno Knihkupectvi RySavy, Ceska 31
Ostrava Profesio, Hollarova 14
Plzen -
Hr. Kralové AGI HK, Rokytanského 169
Pardubice Amiga Skore, Tt. Miru 109
Havifov ) Javosoft, Svornosti 2
Teplice SAT Elektro, Nam. Svobody 1
Décin BBS, Plzenska 9
Domazlice PocCetka, Haltravska 578
Piibram Videostudio Fonka, Cechova 114
Koprivnice Animage Studio, os. vlak. nadrazi
Ostrov n/Ohri  Krats, Staré namésti 18
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Kupte si now StarsSi pocitac

Vykupujeme a prodavame nasleduijici poéitaée
Amiga 1200 (Tower), Amiga CD32, Amiga 4000

a prislusenstvi k témto poéitaéim jako
monitory, turbokarty, pamétové karty, digitizéry,
Zorro sloty, skenery, zvukové karty atd.



