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~ Kabel 2.5"-3.

~ HD 1.3GB
- HD 2.5 GB
- HD3.2GB
"HD 4.3GB

4990,- Kc
5734, K¢
9978,- K¢

7564, K¢

Apollo 1230/40MHz  4590,- Ke
6803/10,

40, hodiny, patice na 2x SIMM a FPU
lo 1240/33MHz

Apollo 1240/40MHz ~ 10190;- K&
lo 1260/50MHz 17490,- K¢

68060/50, hodiny, patice na 2x SIMM

Apollo 1260/66MHz 19990,- K¢

llo SCSI Kit 3090,- K¢
SCSI kit pro Apollo 1230, 1240 a 1260

Blizzard 1230-0/50MHz 4990,- K¢
68030, RAM 0, hodiny, patice na SCSI

Blizzard 1260-0/50MHz 16990,- K¢
68060, RAM 0, hodiny, patice na SCSI

Blizzard SCSI Kit 3190,- K¢
SCSI kit pro Blizzard 1230-1V, 1240T a 1260

Blizzard PPC 603e/160 MHz
s 68040/25 MHz 14290,- K¢
s 68060/50 MHz 27490, K¢

Blizzard PPC 603e+/160 MHz
s 68040/25 MHz a SCSI 17590, K¢
s 68060/50 MHz a SCSI 30790,- K¢

Blizzard PPC 603e/200 MHz
s 68040/25 MHz 17590,- K¢
s 68060/50 MHz 30790,- K¢

Blizzard PPC 603e+/200 MHz
s 68040/25 MHz a SCSI 20890,- K¢
s 68060/50 MHz a SCSI 34590,- K¢

Blizzard PPC 603e/240 MHz
s 68040/25 MHz 21190, K¢
s 68060/50 MHz 34890, K¢

Blizzard PPC 603c+/240 MHz
s 68040/25 MHz a SCSI 24190,- K¢
s 68060/50 MHz a SCSI 37790, K¢

SIMM 4MB (*305,- K&) 366,- K¢
SIMM 8MB (*427,- Ké) 488,- K¢
SIMM 16MB (*671,- K&) 732,- K¢
SIMM 32MB  (*1281,- K¢) 1403,- K¢

* ceny paméti pfi koupi s kartou Blizzard & Apollo

FPU 68882-33 MHz PLCC 1490,- K¢
FPU 68882-50 MHz PGA 2379,- K¢

6954,- Ké

A1200 Infinitiv Tower 14490,- K¢
Amiga 1200 Tower, FDD 3.5" DD, zdroi
200w, ext. klavesnice

3 S

| vt o WS T
A1200 Tower + BUS Z2 18990,- K¢
Amiga 1200 Tower, 5x Zorro-ll, 2x ISA, 2x

PCI

A1200 Tower + BUS Z3 28890,- K¢
A1200 Tower, 5x Zorro-lll, 2x ISA, 2x PCI,
SCSI I, patice na SIMM, CPU slot

Infitiniv A1200 Tower 5490,- K¢

Samotny case Tower, do kterého lze namon-
tovat pocita¢ A1200

W e

(pouziji se viechny dily)

Infinitiv A1200 Tower +Z2
Infinitiv A1200 Tower +Z3 19990,- K¢

Zdroj 200W (*1500,- K¢&) 1600,- K¢
Zdroj pro Infinitiv tower
* cena pii koupi s Infinitiv Towerem

690,- K¢

9990,- K¢

Top case
Nastavba 5.25" na Infinitiv tower

Ramecek na HD 200,- K¢

Ramecek 3.5” pro HD do Infinitiv toweru

E/BOX A1200 Tower 6390,- K¢

Samotny case Tower, plechovy, se zdrojem

Radi¢ Fast-ATA2/EIDE 2790,- K¢
Rychly fadi¢ pro 4 IDE zafizeni

4990,- K¢

Amiga CD32
Amiga CD32, 32bit, ovladag, zdroj + 109
her na 8 CD

CD32 ProModule + FDD 7990 ,- K¢
Klavesnice - CD32 ProModule 490,- K¢

CyberVision64 3D/4MB 7690,- K¢
24 bit. gratfické karta do Zorro Il, RAM 4MB

CV64 3D ScanDoubler 3190,- K¢
Scan doubler pro CyberVision 64/3D

SVideoGen 15990,- K¢
Digitalni Y/C genlock

FG24 videodigitizer 3990,- K¢
24bit, (min. v2.04 a 1.5MB), bez zdroje

FG24 PCMCIA Interface 1190,- K¢
Stereo sampler 1050,- K¢

Scandoubler interni 3690,- K¢
Scandoubler pro A1200, jednoduchd montaz

4490,- K¢

Scandoubler externi -

FINITIV TOWER B

echova 4, 170 00 PRAHA 7

AN ToweR [

MicroniK cp-ROM24x
ATAP! CD-ROM mechani

Kﬂb&l HD 2_ 5”-, 3_5# .

Telefon: 375754 13%°-17°
Zazn./Fax: 378903

CENIK PLATIOD 1. 7. 1998

postou na
| odbér je mozny mezi 13
'o-Ct), atek - zavieno.

e dohod

Int. FDD 3.5” HD 2590,- K¢
Interni FDD mechanika 3.5 HD pro A1200

Ext. FDD 3.5 HD 3190,- K¢

dad 1.0
y +HFU sklad 1.0 1260,- Ke

BD Editor v1.Omini ~ 600,- K&
Cesky textovy editor bez kontroly pravopisu,
min. A500+ s 1MB RAM

BD Editor v2.1 1450,- K¢

Cesky textovy editor s obrazky, tabulky
a kontrolou pravopisu (RAM 1.5MB, HD
nebo 2x FDD)

BD Manazer 2.0
Cesky diskovy manazer

CZ Lokalizace 3.1 300,- K¢

Ceskd ndrodni lokalizace systemu 3.1 a pro-
Y P
gram0 v baleni A1200 Magic v normé KOI-8

350,- K¢

1.

Kabel pro ptipojeni 3,5” HD do Amigy

Kabel HD 2.5”-> 2x 3.5 549,- K¢
Kabel pro pripojeni 2ks 3,5” do Amigy
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Vazeni ctenarl,

pravé drzite v rukou posledni predprazdninove Cislo
AMIGA Review. Snazime se pro Vas pripravovat
¢asopis v co nejlepsi mozneé kvalite, jaka je za danych
podminek mozna, a proto do cCisel pristich chystame
nékteré drobné zmény, které Vas jisté (alespon v to
doufame) potési. Jedna se o urcCitou reorganizaci
vnitfniho usporadani ¢asopisu, jez by Vam mohla
prinést dvé textové strany navic. Mozna Vam udéla
radost i zprava, ze se konecne zda, ze i vydavani
néjakého ,Amiga CD“ mozna stane skutecnosti. Dale
uz realné uvazujeme, ze by AMIGA Review od pristiho
¢isla mohlo opét vychazet mesicne a mohli bychom
Vam tedy pfinaset informace o neco cCasteji, nez tomu
bylo v nékolika poslednich meésicich.

S tim se poji i dalsi véc. Bohuzel okruh redakce neni
priliS velky a v této dobé ma spousta jeho Clenu
zavazky i jinde nez jen v nasem casopisu. Vedle toho
je harmonogram vydavani jednotlivych Cisel pevny
a predem naplanovany a tentokrat k nasi litosti na
posledni chvili odpadly z techto duvodu nektere
pfedjednané prispévky o rozsahu zhruba Ctyr stran.
Aby se tato situace neopakovala (a to zejména
v souvislosti s predpokladanou mesicni periodicitou
c¢asopisu), hledame dalsi prispevovatele. Proto bych
chtél vyzvat a pozadat ty z Vas, ktefi o Amize néeco
védi a chtéli byste s nami spolupracovat na priprave
nékterych d¢isel AMIGA Review, abyste nas
kontaktovali na nasi adrese, at uz postovni, mailove,
nebo telefonicky.

Vratme se ale zpét k tomuto Cislu. Amiga Inc.
kone¢né trochu predestrela sve budouci plany
s Amigou, které uz stihly vzbudit znacny rozruch
v zahraniéni i ceské Amiga komunité - podrobnegji se
timto tématem zabyva Clanek na strane 10. Z nového
hardwaru bych Vas chtél upozomit zejména na
recenze SCSI| verze karty BlizzardPPC, externi
scandoubler pro takrka jakoukoliv Amigu. Ze softwaru
Vam tentokrat prfinasime Wordworth 7 a zajimavy
program Elastic Dreams 1.0. Ty, ktefi se radi zabyvaji
problémy do vétsi hloubky, bych chtél upozomit na
prvni ¢ast povidani o systému CyberGrahX a na
pokracovani cyklu , Vytvorte si WEBKku...".

Pékné prazdniny a hezké Iéto Vam preje

Tomas Benda

Tond< Rede

EDITORIAL
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ALPHASPELL

6.2 - F. Duniho
OS 2.04 a vyse
shareware

Verze:
Systém:
Typ:

Doplnék do  programatorskych
textovych editord - celkem kvalitni
spellchecker (kontrola pravopisu).
Vice se o tomto programu muzete
doéist v tomto Cisle AMIGA Review.
Na APD disku je samozFejmé umistén
i cesky slovnik pro tento program.

2.15 - AKA
0S 2.04 a vyse
freeware

Verze:
Systém:
Typ:

Potrehuje pFipojit ke své Amize
harddisk naformétovany na PC MS-
DOS/W95, disketu z Macintoshe
nebo néjakého UNIXu a podobné.
Nainstalujte si tutu sadu handlers,
devices a mountlistd, které to umozni.

Virtual Karting 2

Na dneSnim cover disku vam pri-
naSime demoverzi hry Virtual Kar-
ting 2, pokracovani dva roky staré
simulace nadupanych zavodnich
motokar od italského programato-
ra Fabia Bizettiho. Hra je na disku
kvali délce zabalena v LHA, insta-
laéni program je pfiloZzen, na hard-

1.1 - Szymon Ulatowski
OS 3.0 a vyse
freeware

Verze:
Systém:
Typ:

Chcete se dozvédét na kolik pocent
pravé pracuje vda$ procesor. lento
progrémek pod MUl védm zobrazi
elegantni kolacovy graf vyuziti CPU.

> - . ; : - e ; i R S oty
iy by L ' i L S T SR R % i) L L ALt R L L L L o e 'y . e a " k.
oo
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ARty
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R
B
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-
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:

Verze:
Systém:
Typ:

Virtuallcons Vam pomize udélat si
pofddek na nezapisovatelnych
médiich (napt. CD-ROM), usporédat
napf. ikony, jak chcete pravé Vy.

0.6 - Steve Matty

OS 2.04 a vyse
freeware
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disku budete potfebovat asi 1.2
MB. Pro spusténi je minimalné
vyZzadovina Amiga s procesorem
020, AGA Cipy a 2 MB RAM.
Bliz3i informace o hie s1 muzete
pireCist v preview recenzi Honzy
Konecného.

Pfijemnou zabavu pieje

Josef Komarek
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INFORMACE

1.00
OS 3.0 a vyse
freeware

Verze:
Systém:
Typ:

Druhé ¢islo &eského diskmagu (s jeho
prvnim &islem jste se méli moZnost
sezndmit minule), s nimz se mozné
budete na APD discich setkdvat
i naddle. Zdafily Zasopis skupiny
amigistickych nad3enct z Usti nad
labem pfinddi  dalsi zajimavé
informace. Jednd se o mirné
ochuzenou verzi (po grafické strance)
diskmagu upravenou pro AMIGA
Review z divody kapacity diskety.

a game by Fabio Bizzetl
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Nove akceleracni
karty pro A2000

Majitelé starSich Amig 2000, kterych je ve
svété stidle spousta maji dnes také moznost
zrychlit své milaCky. Akcelera¢ni karty firmy
Dimensions Computers jsou osazeny procesory
Motorola 68060/50 MHz nebo 68040/33 MHz
(novymi 1 recyklovanymi) a zasouvaji se do
procesorového slotu A2000. Ctyfi patice SIMM
72-pin umoznuji osadit az 128 MB RAM, pro
zpétnou kompatibilitu jsou na desce umisténé i
¢tyit GVP SIMM 64-pin patice. Na karté je
dale pfitomny 1 FAST SCSI-II fadi€ s externim
a internim konektorem. Akcelerator se da pie-
taktovat az na 66 MHz. Ceny jsou nasledujici:

A2000 akcelerator s novym 68060/50 $749

A2000 akcelerator s recyklovanym 060 $699

A2000 akcelerator s novym 040/33 $499

A2000 akcelerator bez procesoru $449.

Kontakt: <http://nrex.net/dimensions/>

Yamaha uvadi

Yamaha uvadi 4X/2X/16X CD-RW
mechaniku.

Nové mechaniky CRW2216 a CRW4216 umi
to, co jejich predchidci, navic se v§ak pySni az
Sestnactinasobnou rychlosti cteni.
CRW2216E se bude proddavat v provedeni
ATAPI (IDE) a CRW4216S s rozhranim SCSI,
pficemz kazdy typ se pozdéji bude prodavat
v obou provedenich. Zde jsou nékteré charakte-
ristiky:
 2MB(1MB) buffer CRW4216(CRW2216),

e zapis metodou RapidLink(TM) pro dosaZeni
vyS$8i rychlosti,

e SCSI modely podporuji synchronni kopirova-
ni vysokou rychlosti,

* Flash ROM umoznujici snadny upgrade firm-
ware,

* mOdy zapisu packet, track-at-once, disc-at-
once/session-at-once a multisession,

e 8 standardnich formati zahrnujicich CD-Digi-
tal Audio, CD-ROM, CD-ROMXA (Photo
a Video CD), CD-1, CD-G (karaoke), CD-Extra
a Video CD,

e Running Optimum Power Control (ROPC),

e podpora platforem Windows ‘95, Windows
‘08, Windows NT, OS2, UNIX, Sun, Macin-
tosh, Novell, NLS, HP9000, DOS, DEC, Ami-
ga and AIX.

AmiWest 98

Ve dnech 11.7. a 12.7. probéhne v Sacramen-
tu v Kalifornii AmiWest 98. Jednim z ucastni-
kit bude 1 Carl Sassenrath, priukopnik Amigy
(v. Commodore Amiga, Inc. zodpovédny za
Amiga OS) a vyvojar jazyka REBOL. DalSimi
hosty budou Holger Kruse, autor ,Miami®,
Jeff Schindler, vykonny feditel Amiga, Inc.
a Petro Tyschtschenko, president Amiga Inter-
national, Inc.

Upgrage zvukovych
karet SUNRIZE

Upgrade zvukovych karet SUNRIZE
mozny i bez firemni podpory.

Po padu Sunrize pracuje Kenny Nilsen (ken-
ny @bgnett.no) na vyvoji programu pro podpo-
ru zvukovych karet Sunrize. V soucasnosti je k
dispozici na Aminetu program pro prehravani
samplli pifimo touto kartou (ftp.wustl.edu/-
pub/aminet/util/misc/SuperModel.lha), ve Vy-
voji je podpora AHI.

5
Amiga Inc.
L T "W g3 y

zverejnuje plany

Amiga Inc., spoleCnost, ktera se zaméruje
hlavné na multimédia, chce vytvofit novou
softwarovou architekturu, jeZ komunité uziva-
telit Amigy nabidne vyS$Si vykon a $ir8i vyuZzi-
ti, chce vyvinout nové feSeni pro rostouci po-
zadavky na trhu multimédii. Podle vyjadreni
Jeffa Schindlera, generdlniho feditele Amiga,
Inc., ma Amiga Sanci dostat se do Cela pru-
myslu ustanovovanim standardi, které budou
ostatni nisledovat. SpoleCnost Amiga, Inc.
oznamila uvedeni Amiga OS 4.0 v listopadu
letoSniho roku. Systém bude mit nové uziva-
telské rozhrani a starSi software bude spusti-
telny diky vestavénému emulatoru. Vyvojari
hardware jiZ pracuji na zpétné kompatibilité
nové architektury se star§im hardware a soft-
ware. Amiga Inc. téz planuje na listopad uve-
deni nového pocitace, ktery by mél byt jakym-
si pfemosténim mezi stavajici a budouci archi-
tekturou Amigy. Tento systém distribuovany
Amiga International by se mél prodavat za

$999. Podrobnéjsi informace naleznete na
strané 10 tohoto Cisla.




Fast-ATA2/EIDE controler pro A1200

S narastem rychlych harddiski se standardni
IDE port Amigy 1200 staval stale pomalejSim
a z puvodni slivy mnoho nezbylo. V dobé své-
ho vzniku podporoval rozhrani PIO-0, které se
jiZz dnes povaZuje za prehistorické, byt stale se
da dosdhnout pfenosu kolem 3MB/s. Z téchto
divoda se ambici6ézni polskéd firma Elbox roz-
hodla tuto situaci resit.

Fast-ATA2/EIDE controller je soustava dvou
desek, které se instaluji pfimo na zakladni des-
ku Amigy 1200. Vé&tsi deska se dava do patic
ROM, které se pak instaluji na novy radiC. Dru-
ha desticka, mnohem mensi, se dava na obvod
AA-Gayle a je propojena s tou prvni pomoci
plochého kabelu. Nasledné je jeSté nutn€ zapo-
jit jeden drét na staré IDE rozhrani, které po in-
stalaci nového fadicCe bude nefunkCni.

Fast-ATA2/EIDE controller podporuje praci
¢tyf IDE zafizeni soucasné. Na hlavni desce
jsou dva konektory IDE 40pin 3.5 a jeden IDE
44pin 2.5 pro podporu 2.5* harddiskt. Sbérni-
ce jsou terminovany shodné se standardem PIO-
4. Po zapojeni piivodniho harddisku na novy ra-
di¢ se vSe jevi stejné jako pfi pouzivani starého
fadi¢e vzhledem k tomu, Ze je provedeno pat-
chovani ptvodnich rutin v ROM a fadi¢ se hla-
si na stejné adrese. Pro celkovou instalaci je jes-
t¢ nutné nainstalovat obsluZzny software, ktery
zajiStuje optimdlni nastaveni radie pro praci
s jednotlivymi zafizenimi. Radi¢ sdm fe3i pro-
blémy diskli nad 4.3GB tim, Ze je ukazuje jako
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CardCam

PCMCIA karta pro Amigu na
zachytdvani videosignalu, v.1.0

CardCam je PCMCIA karta na zachycovani
videosignalu v redlném Case. Zachycuje z vi-
deosigndlu obrazky s 24 bitovou hloubkou
a uklddd je v standartnim Amiga formatu
[FF24, pro lepsi spolupraci se SW na kresleni
a image procesing. Karta obsahuje vstupy
composit video a S-VHS, pfijimajici signal
v normé PAL, nebo NTSC a zachycuji video-
signal (640x480 NTSC w/overscan, 576 fa-
dek v PALu). SW karty nabizi on-screen pre-
ViEW.

Pozadavky na systém

CardCam vyZaduje A600, nebo A1200
a Workbench 3.0 a vy38i. Doporucen harddisk.

Cena

Maloobchodni cena (v USA) je $400,-.

Ostatni

Dostupné jsou také ovladate pro Microsoft
Windows (tm). S ovladaci pro Windows je kar-
ta pouzitelnd v PC kompatibilnich laptopech.
Dalsi informace je moZné ziskat pfes email.
Piste na ,,75147.2243 @compuserve.com”,

vice disku soucCasné a tim pak nemuzZe dojit
k pfepisu dat na jiném partitionu.
Fast-ATA2/EIDE controller podporuje stan-
dardy P1O-0, PIO-3 a PIO-4, coZ umoznuje pre-
nosy dat rychlosti aZ 16.6MB/s. DneSni disky
zatim dosahuji rychlosti pfenosu z plotny max.
10MB/s. S timto fadiCem tedy maji smysl CD
ROM mechaniky dosahujici vysokych pfenost.

INFORMACE

Déle je dodavana podpora ZIPu jak pro Amiga
format, tak pro PC format. Podpora dalSich za-
fizeni zavisi jen na tom, jak rychle vyrobce bude
dodélavat jednotlivé ovladace pro riizna zarize-
ni, jako jsou tfeba nové mechaniky LS120,
CDR/CDRW mechaniky atd. Cena fadie je
2790 K¢&. Recenzi na tento vyrobek naleznete
v prisStim Cisle AR.

a oznacte ,,Amiga CardCam®. Vlozte své jméno
a emailovou adresu do zpravy.

Vyrobce

Quadrant International

65 Valley Stream Parkway

Malvern PA 19355

USA

Telefon: +610 251 9999

FAx: +610 251 9020

BBS: +610 251 9723

Email: 75147.2243 @compuserve.com

Elversound
PCMCIA zvukovd karta pro Amigu, v.1.0

Elversound je multifunk¢ni zvukova karta do
PCMCIA slotu Amigy.

Kartu vytvofil tym, ktery md na sveédomi sam-
| pler DSS8+. |

- HW popis

1. 16ti bitovy stereo vystup v CD kvalits,

- 2. Oddeleny mikrofonni stereo vstup.

- 3. Oddéleny sluchatkovy stereo vystup.
4. Vestavény vicekandlovy stereo mixer
- 5. Vestavény HW komrese ADPCM 4:1.
6. Sampluje steren v 16 bxtech az 48 KHz

SW popis

1. Nahrava, prehrdva a edituje samly z disku
nebo RAM.

2. Prehrdava standartni format Microsoft Wm—
dows (tm) .WAV.

3. Obsahuje rutiny pro specialni efekty.

4. ARexxové rozhranni rozSifuje SW moZnosti.

Pozadavky

Elversound vyZaduje A600, nebo A1200
a Workbench 2.04 a vy3$§i. Doporuc¢en harddisk.

Cena

Doporucené maloobchodm cena (v USA)
$299.00

Ostatni

Dostupné jsou také ovladace pro Microsoft
Windows (tm). S ovladaci pro Windows je kar-
ta pouZitelnd v PC kompatibilnich laptopech.
Dal3i informace je moZné ziskat pfes email.
Piste na ,.equack @bix.com®, a oznacte ,Elver-
sound info*. VloZte své jméno a emailovou ad- -
resu do zpravy. .

< Vj?mbce

Elverson Puzzle Cnmpany, P.O. Box 258, El-

23"verson PA 19520, USA FAX:

4610 277 9006 EMAIL: equack@bix.com _[




INFORMACE

Personal Paint 6.4 zdarma

Ve vyvoji bitmapové orientovaného grafic-
kého programu Personal Paint, ktery se stal
viud¢im produktem v této oblasti, pfedstavuje
minuld verze 6.4 meznik diky novym schop-
nostem, spolehlivosti a pfepracovanému kodu.
KdyZ se ohlédneme zpé&t, moZna by se spise
hodilo oznaceni verze ,,7° (stejné, jako by si
nejnovejsi verze diky mnozstvi novych rysu
vyslouZila cislo ,,8% namisto skromneho
,,7.1). Vydani Personal Paint 6.4, kter€ je
v archivu PPaint64.lha napfiklad na Aminetu
(v adreséfi biz/cloan), je pfiblizné 18 meésicu
staré a zahrnuje podporu ARexxu a anim-
brush, kterd pivodné nebyla soucasti Personal
Paint 6.4.

AZ na nékolik vyjimek, jako je absence upl-
né dokumentace a podpory nékterych formati
(napf. GIF, ktery je podporovin v komercni
verzi), se jednd o kompletni program vcetne
podpory 20 jazykii pro uZivatelské rozhrani.
V distribu¢nim archivu jsou dal8i informace,

Po oznameni plani Amiga Inc. (blize na str.
10) s budouci Amigou zdiraznili phase 5 a Haa-
ge & Partner spoleCny postup v oblasti sjedno-
ceni systémii na bazi PowerPC. Nyni budou
spole¢nymi silami podporovat vyvojarie a uziva-
tele technologie PowerPC a zajisti tak rychly
piibytek novych aplikaci. UZ v soucasnosti vSak
tisice prodanych PowerUP karet piedstavuji
atraktivni trh pro softwarové firmy. Tento fakt
jen zduraziuji nadchézejici PowerUP vydani
nejroz§ifenejs$iho software pro Amigu a rostou-
ci podpora vyvojait dohodnutd béhem WOA.

Haage & Partner a phase 5 digital products
zduraznili, Ze jejich konkuren¢ni pfistupy k fe-
Seni systémi s PowerPC, stejné jako verejné
diskuse na toto téma, jsou jiZ minulosti. Za-
stupci obou firem shodné tvrdi, Ze zajisti jasnou
integraci software pro PowerPC a jiz brzy se
objevi mnoho té&ch nejvykonnejSich aplikaci.
Dalsi vyvoj systémového software PowerPC by
mél probihat za Gzké spolupriace obou firem.
Jedna se také o spole¢ném vyvoji systémovych
knihoven a rozSifeni systému podporujicich
PowerPC.

Montaz

Stavby, prodej, servis,

Autorizovany servis f. COMMODORE

Opravy: A-500, A-600, A-1200,
CD-32, CDTV, C-1541, C-64
HDD do AMIG

Miroslav Svatos SEL

opravy, Cisténi, renovace Kr Zﬂ:f 77
-, v D ' » bl *» P-I ' r’na
pocitaci a prislusenstvi PC 250 84
tel. 0204/602205
0603/269178

napfiklad o zvlaStni moznosti upgrade na za-
tim posledni verzi Personal Paint 7.1. Verze
6.4, kterd je zdarma, neni demoverzi, ale je
plné¢ funkénim programem bez omezeni pou-
Ziti.

Personal Paint 7.1 zhstava posledni verzi,
zatimco je ve vyvoji verze 8, kterd ale nebude
k mani dfive, neZ ve druhé poloviné roku
1999. Personal Paint 8 musi byt podstatné
upraven napiiklad kvuli podpore true-color,
vrstev a pokrocilejSim animacnim schopnos-
tem. Za soucasné situace je podstatn€, Ze Per-
sonal Paint 8 bude napsan tak, aby byl pfeno-
sitelny, vzhledem k tomu, Ze neni jasné, jak
bude vypadat budouci OS Amigy.

Pokud chcete prispét svym nazorem na bu-
douci podobu Personal Paint 8, miZete napsat
e-mail na adresu
<suggestions@cloanto.com>.

Dalsi informace naleznete na
<http://www.cloanto.com/amiga/>.

Phase5 a Haage & Partner oznamuji
spolupraci

Systém Haage & Partner a phase 5 by mél
pfedstavovat alternativu k systému ,,Amiga
Bridge* navrhovanému Amiga Inc.; tim ma byt
systém na bazi PowerPC s jakousi budouci ver-
zi Amiga OS, ktery by se mohl prodavat jiZ
koncem tohoto roku. Kromé jednotného rozhra-
ni a komponent umoznujicich rozSifovani a vy-
voj v duchu Amigy by mé€l systém podporovat
souc¢asné a budouci verze Amiga OS.

Tento systém zaloZeny na PowerPC také nabizi
v§em uzivatelim a vyvojaifim moznost dal$iho
vyvoje a icasti v takovych projektech, jako je Al-
tiVec (roz§ifeni PowerPC) firmy Motorola, které
nam jiZ zaCatkem piiStiho roku predvede vykon
berouci dech. S podporou Amiga Inc. muze tato
technologie predstavovat dlouho o¢ekavané o0zi-
veni Amiga platformy jiZ tento rok a rychle tak
vytvorit trh vykonnych systému, pro ktery budou
vyvijet své produkty softwarové firmy.

Obé spoleCnosti téZ vyzvaly vyvojare, ktefi se
chtéji podilet na inovaci a stat se soucasti noveé-
ho softwarového trhu, k aktivnimu vyjadreni
vztahu k novému systému na bazi PowerPC
a k jeho podpore.

Novy webovsky
prohlizec na Amigu

Do Cela mezi browsery pro Amigu by se méla
vySvihnout konverze browseru Opera z PC.
Podle vyjadieni piedstavitell firmy Opera Soft-
ware AS, jiz PC verze tohoto browseru je ve
stylu Amigy. Browser, ktery by mél byt na trhu
v prosinci, bude pravdépodobn€ prvnim vyrob-
kem konkurujicim browseram z PC.

Midwest Amiga
Exposition

Ve dnech 2.10. az 4.10. se v Columbu ve sta-
t€ Ohio uskute¢ni Midwest Amiga Exposition.
Letos bude akce probihat v Hyatt Regency Co-
lumbus na 650 &tvereCnich metrech vystavni
plochy a stane se tak nejvétsi letoSni vystavou
v Severni americe. Déni se budete moci zacast-
nit téZ prostfednictvim IRC, Web cam a WWW.
Diky témto zvla§t budovanym komunikaCnim
linkdm se bude moci na akci nepfetrzité podilet
cela komunita uzivateli Amigy.

Seznam vystavovatelll bude sestavovan a do-
pliiovan postupem ¢asu. Na programu semina-
fu se bude, stejné jako na jinych akcich, podi-
let téZ ICOA (sdruZeni vyvojara platformy
Amiga).

Wildfire PPC

Balik Wildfire a Wildfire PPC, distribuova-
ny znamou spole¢nosti Nova Design (tviirce
znamych programi ImageFX €1 Aladdin 4D)
jsou profesiondlni stfiZny umoZiujici vytva-
feni a zpracovéni animaci v nékolika forma-
tech, vytvafeni animovanych 3D efektu
a tvorbu rozsahlych projekti sloZenych z né-
kolika animaci se synchronizovanymi zvuko-
vymi efekty. Program umoZiiuje kombinaci
riznych animaci v Case a vystup v b&Zném
formatu.

Program podporuje objekty LightWave,
ovldd4d magnetické deformace, morphing, neo-
mezené matematické deformace, sféricke
i perspektivni transformace...

Program existuje jak ve verzi pro 680x0, tak
pro PPC, pIné podporuje CyberGraphX, jeho
grafické rozhrani je font-sensitivni. Uprava
animaci probihd pfes rozhrani ,storyboard”,
program téZ umoZiiuje upravu casovych kodu.
Efekty mohou mit nastavitelny ¢asovy prubeh
(envelope). VSechny operace maji 1 preview,
program se dd pouZit i pro barevné korekce,
prehravani animaci probihd ve 24bitovych
barvach se zvukem. Diky systému plug-in do-
plitki a ARexxovému portu (podporuje pres
400 piikazl) je tento softwarovy balik otevi‘e-—
ny dal¥imu vyvoji a vyuziti. |

Cena se pohybuje od $150 (68k verze) do
$200 (PowerPC verze). Stastni majitelé akce-
lera¢nich PowerUp karet se s jeho demoverzi

_mohli setkat na CD dod&vaném spelu S akce-:i

leratorem.



Pomaly disk? Fast-ATA2/EIDE to

CO210
C0O300
CO310
CO330
CO200
C0220

Pocitace:
AMIGA 1200 Classic {1 1 ©9490
AMIGA 1200 Tower Infinitiv 14490
AMIGA 1200 Tower Infinitiv + BUS1200 Z1 ©18990
AMIGA 1200 Tower Infinitiv + BUS1200 Z3 © 28990

AMIGA 1200 Magic 41 ©11490
AMIGA 1200HD 170MB Magic + SCALA 11 ©16990

C0410 AMIGA CD 32 + 7CD = 107 her (Microcosm, Oscar atd.) { ©£4990

CO900

RK166
RK170
HCO076
RK190
RK191
RK193
RK196
RK198
RK201
RK203
RK206
RK208
RK211
RK213
RK216
RK218
RK245
HC110
RK255
RK255
RK258
RK260
RK260
RK263
RK265
RK266
RK268
GK510
GK530

RKO15
RKO020
RK320

RKO030
RK300
RK430
RK435
RKO60
RKO080
RK320
RK110
RK120
RK125
RK130
RK135
HCO080
RK140
RK145
RK146
ELO020
MI020

EL110

cCo10
KLO10
JO110
JO115
CC030
CC050
RK150

RK155

RKO010
PO130
PO140
PO150
PO160
PO165

FP0O50
FPO60

HDO085
HDO090
HDO095
HD100
HD105
HD110
HD115
HD120
HD120

CD040
CDO095
CD100
CD200

DY020
DY040
DY700
DY900

AMIGA 4000T MicroniK, 7x Z-1ll, bez CPU karty 54990
phase 5 Digital Products:
Blizzard 1230-1V - MC68030/50MHz na dotaz
Blizzard 1260 - MC68060/50MHz na dotaz
Blizzard SCSI-Kit IV pro B1230-IV - B1260 <3190
Blizzard603e 160MHz + 68LC040-25R { ©12990
Blizzard603e 160MHz + 68040-25R 14290
Blizzard603e 160MHz + 68060-50 27490
Blizzard603e 200MHz + 68040-25R ©17590
Blizzard603e 200MHz + 68060-50 30790
Blizzard603e 240MHz + 68040-25R ©21190
Blizzard603e 240MHz + 68060-50 34890
Blizzard603e+ 160MHz + 68040-25R + SCSI ©17590
Blizzard603e+ 160MHz + 68060-50 + SCSI 30790
Blizzard603e+ 200MHz + 68040-25R + SCSI 20890
Blizzard603e+ 200MHz + 68060-50 + SCSI 34590
Blizzard603e+ 240MHz + 68040-25R + SCSI ©24190
Blizzard603e+ 240MHz + 68060-50 + SCSI 37790
Cyberstorm MK-IIl 060/50 + UW SCSI pro A4000 26990
Cyberstorm Fast SCSI-1l DMA Controlier MK-1| 2990
Cyberstorm PPC 604e-180 ©26290
Cyberstorm PPC 604e-180 + 68040-25R © 28590
Cyberstorm PPC 604e-180 + 68060-50 39390
Cyberstorm PPC 604e-200 € 30990
Cyberstorm PPC 604e-200 + 68040-25R © 33290
Cyberstorm PPC 604e-200 + 68060-50 43990
Cyberstorm PPC 604e-233 © 33590
Cyberstorm PPC 604e-233 + 68040-25R © 35890
Cyberstorm PPC 604e-233 + 68060-50 46690
CyberVision64/3D 4MB VRAM vé. CyberGraphX ©7690
ScanDoubler pro CyberVision64/3D ©3190
Elbox - karty, turbokarty, towery:

Elbox A-500/2 + hodiny pro A500, Garry adaptér ©2190
Elbox A-501 Plus - pamét pro A500+ 1MB $ ©1180
Elbox 530 Turbo - pro A500/+, 68030/33, 1x SIMM, 1x FPU 3990
- zatim nejsou...

Elbox A-601 - pamét' pro A600 1MB + hodiny { ©1590
Apollo Turbo 630 - MC68030/40, 1x SIMM, 1x FPU PLCC ©5390
Elbox CDTV/2MB + zalohovéani hodin 2490
Elbox CDTV/8MB + zalohovéanf hodin 5390
Elbox E1200/4 - 4MB FAST RAM pro A1200 + hodiny { ©2290
Elbox E1208 - 0-8MB FAST RAM pro A1200 + hodiny { ©1990
Elbox E1230/40 - 68030/40, 1x SIMM max 8MB, 1x FPU $ 3990
Apollo 1230/40MHz MKII - 68030/50, 2x SIMM, 1x FPU 4590
Apollo 1240/33MHz - 68040/33, 1-2x SIMM © 8490
Apollo 1240/40MHz - 68040/40, 1-2x SIMM ©10190
Apollo 1260/50MHz - 68060/50, 1-2x SIMM £17490
Apollo 1260/66MHz - 68060/66, 1-2x SIMM 19990
Apollo SCSI-Kit pro A1230, 1240, 1260 ©3090
Apollo 4040/40MHz - 68040/40, 4x SIMM, 1x SCSI 13490
Apollo 4060/50MHz - 68060/50, 4x SIMM, 1x SCSI 22990
Apollo 4060/66MHz - 68060/66, 4x SIMM, 1x SCSI 26490
E/Box - tower pro A1200, plech + PSU ©6390

Kryt + interface klavesnice - vhodné pro E/Box, bez red. © 1490
Fast-ATA2/EIDE Controller pro A1200 - NOVINKA!!! © 2790
- rychly fadi¢ IDE zafizeni dosahujici rychlost az 16.6MB/s!

Pfislusenstvi pro CD32:

Interface pro PC klavesnici - NOVINKATI!! 2850
Klavesnice pro CC010 a pro CD32 ProModule ©490
Competition Pro CD32 Joy Pad ©820
Boomerang CD32 Joy Pad ©520
Plastikovy kryt na CD32 { ©50
CD32 ProModule + disketova mechanika 3.5" DD $ ©7990
SX-32 Pro 40MHz, 1x SIMM, 1x FPU PGA, 1x HDD ©9990
- 1x VIDEO, 1x VGA, 1x FDD, 1x PARALEL, 1x SERIAL

SX-32 Pro 50MHz - rychlejsi verze 13490

RAM karty, SIMMy a FPU.:

A-501 - pamét’pro A500, 512KB RAM + hodiny 490
SIMM 4MB 72pin 70ns / 60ns { ©290
SIMM 8MB 72pin 70ns / 60ns + ©490
SIMM 16MB 72pin 70ns / 60ns { ©690
SIMM 32MB 72pin 70ns / 60ns { ©1290
SIMM 64MB 72pin 70ns / 60ns - orientacéni cena 45990
- aktualni ceny SIMMU na dotaz! Denni zmény cen!

MC 68882/33MHz - pouzdro PLCC £1490
MC 68882/50MHz - pouzdro PGA 2390

Harddisky 3.5" IDE pro A600/1200:

Western Digital 1200MB EIDE { ©5190
Western Digital 1600MB EIDE { ©5690
Western Digital 2100MB EIDE, U-DMA $ ©5790
Western Digital 2500MB EIDE, U-DMA { ©5990
Western Digital 3200MB EIDE, U-DMA I ©6990
Western Digital 4300MB EIDE, U-DMA { ©7590
Western Digital 5100MB EIDE, U-DMA { ©8990
Western Digital 6400MB EIDE, U-DMA { ©9790
Western Digital 8400MB EIDE, U-DMA ¢ ©13890

CD ROM jednotky pro A600/1200:

CD ROM Mitsumi FX400 4x ATAPI (instalace + 500K&) ¢ ©1990
CD ROM Sony CDU-611 24x ATAPI (instalace + 500K¢) ©3090
CD ROM Mitsumi FX320 32x ATAPI (instalace + 500K¢) ©2890
CD ROM SCSI Toshiba XM-6201B 32x © 2890
* aktualni ceny téchto a jinych CD ROM na dotaz!
Diskety a CDR:

3.5” HD NoName - 10ks ©140
3.5” HD Syntron - 10ks 160
CDR medium Verbatim Datalife Plus - modre ¥ ©89
3.5" Cistici disketa 60

Disketove jednotky:

3.5”/880KB - externi

DJO10 ©1890
DJ030 3.5”/880KB - interni ! ©1490
DJ0O50 3.5”/1.76 MB - externi SONY ©3190
DJO70 3.5"/1.76 MB - interni SONY 2590
Monitory:
MOO010 Monitor 14" LR, NI, Digital + ScanDoubler A1200 ¢ ©9890
MOO020 Monitor 15" LR, NI, Digital + ScanDoubler A1200 + ©12390
MOO030 Monitor 17" LR, NI, Digital + ScanDoubler A1200 + ©19790
Mysi a trackbally:
MY035 MegaMouse-E 300dpi - mikrospinace - nebudou... 399
MY020 MegaMouse 400dpi - mikrospinace © 499
MY025 Wizard Mouse 560dpi tfitlacitkova - mikrospinace ©829
Literatura:
KNOO5 Textury - popis matematickych textur Imagine 3.0-5.0 ©250
KNO20 Maxiplan 1.9 { ©80
KNO30 Assembler 68000 + disketa 165
KN040 GFA Basic 250
KNO50 Uzivatelska prirucka pro A600 { ©90
KNO60 Uzivatelska prirucka pro A1200 $ ©90
KNO80 Amos Basic + disketa 210
KN120 Amiga Profi + disketa 299

KN130
KN140
LDOS50

0S060
0S070
0S080
08110
0S120
0S130
0S140
05160
KAD10
KA020
KA030
KA040
KA060
KA065
KA080
CO060
05200
085210
ZD010
ZD020
X0010

JOO10
JO020
JOO040
JOO095
JO116
JO120
JO130
JO135
JO140
JO145

NDO10
NDO020
NDO30
NDO040
NDO50
NDO70
NDO80
NDOSO
ND100

DI600
DI605
DI610
DI1620
DI630
DI605
DI605

MIO10
MiO11
MIO13
MI00S
MIO30
MI040
MI045
MIO55
MI050
MIZDO
MIZD1
Mi400
Mi401
Mi410
MI110
MI130
SC100
SC100
KL020

MI210
MI220
MI230
SC020

Amiga & pevne disky 79

Deluxe Paint IV 299
Imagine Manual - I!!DISKETAI!!! pro A500 - A4000 150
Ostatni prislusenstvi:
Plastikovy kryt na A500/+ ©99
Plastikovy kryt na A600 ©90
Plastikovy kryt na A1200 ©90
Kickstart3.1 pro A500, A500+, A600, A2000 { ©2190
Kickstart3.1 pro A3000 £ 2990
Kickstart3.1 pro A4000 ©2990
Kickstart3.1 pro A1200 + ©2790
TV modulator A520 - bez anténniho kabelu ©890
IDE kabel 2.5” - kabel pro pfipojeni 2.5” harddisku  ©290
SCART stereo - propojovaci kabel Amiga - SCART © 299

Paralelnl kabel k tiskarné 1.8m 70

VGA redukce pro pfipojeni VGA monitoru ©390
Redukce 2.5” - 3.5” vE. nap. pro pfipojeni 3.5” HDD €480
Hedukce 2.5" - 2x 3.5" pro prfipojeni 2x 3.5" IDE 550
Kabel pro pfipojeni ATAPI CD ROM na 3.5" HDD ©480
Dataset pro C64 + ©299
Catweasel A1200 - fadi¢ 2x PC HD FDD 3990
Catweasel Z-l - fadi¢ 2x PC HD FDD, 6x IDE 4990
Zdroj PC 200W na dotaz
Zdroj Amiga - lehky 4 ©890
Videokazeta VHS 40min. Kolin '97 $ ©150
Joysticky:
SV 119 Junior ©190
SV 121 Quickjoy | Turbo ©270
SV 123 Supercharger - mikrospinace, autofire ©440
QS 131 Apache 1 ©340
JoyPad Boomerang ©330
Konix Speedking Analog Joystick 620
Joy Matt Autofire ©290
Joy Matt Skorpion - univerzalni "trojnozka" ©410
Joy Turbo - mikrospinace ©290
Joy Logic 3 Atack ©430
Nahradni dily:
Interface 10 8520 890
Kick ROM 1.3 © 390
Kick ROM 2.04 1290
Denise 1O 8362 690
Big Agnus IO 8372A 1490
Hires Denise 10 8373 1280
Motorola 68000/8MHz ©490
Gary 10 5719 €490
Paula 10 8364 890
* aktualni ceny a dalsi ND Vam sdélime na dotaz!
Audio a video produkty Elsat a HDP:
Sampler Stereo HiFi 40-20000Hz + ©990
Sound Sampler HDP - NOVINKA!!! © 590
Videdigitizér FG24 - S-VHS, realtime, 24 bitl, PSU © 3990
FG24 PCMCIA Interface - nejsou... ©1190
Teletext Interface - ceska verze - nejsou... { ©1390
SVideoGen - digitalni Y/C genlock - NOVINKA!!! © 15990
Arizona - digitaini Y/C pult - NOVINKA!!! © 24990
Micronik Tower:
A1200 Tower Infinitiv © 5490
A1200T Infinitiv + BUS1200 Z1 £9990
A1200T Infinitiv + BUS1200 Z3 © 19990
Videoslot adapter - NOVA VERZE, 100% funkéni!!! 1990
Ramecek pro dalsi zafizeni 3.5" pro Infinitiv Tower $ ©149
Top case - dal$i patro pro Infinitiv Tower | ©690
PCMCIA adaptér 90° pro Infinitiv + ©490
Krytka styl Infinitiv pro 5.25" zafizen{ (CD ROM) ©90
PC Keyboard Interface 1200
Zdroj 200W vé. konektoru pro Infinitiv Tower 1590
Zdroj 200W vE€. konektor pro Infinitiv Tower (jen s casem) 1499
Classic A4000, 7x ZORRO-IIl, 5x ISA, 2x Video { ©12990
Zdroj 200W pro Classic A4000 2500
Classic A4000, 8x ZORRO-IlI, 3x ISA, 3x PCI, 2x Video | ©14990
BUS1200 Z1 - 5x ZORRO-Il, 4x ISA, video opt. { ©4990
BUS1200 Z3 - 5x ZORRO-III, 3x ISA, video opt., SCSI-Il ©14990
ScanDoubler Intern pro A1200 - NOVINKA!!! © 3690
ScanDex - externi scandoubler - NOVINKA!!! © 4490
Klavesnice pro A4000 Int. © 2490
Tablety a scanery Amiga:
OmniPen 604 - aktivni plocha 152x102mm 3490
OmniPen 606S - aktivni plocha 152x152mm € 3990
OmniPen 609 - aktivni plocha 229x102mm 5290
AlphaScan800 - ruéni scaner pro Amigu | ©4490

v

vyresi.

Village Tronic a Hydra Systems:

GKO020 PICASSO-Il 2MB Z-II { ©6490

GKO030 PICASSO-IV 4MB + FlickerFixer, Z-ll a Z-IlI ©15990

10040 Ariadne - ethernet karta pro A2/3/4000, dva par. porty 7990

10050 Amiga-NET - ethernet karta Z-II 9890

Macro System:

DI200 DRACO 060, 4MB, Altais 4MB VRAM, CD-ROM 4x, £ 149900
- FAST SCSI-ll, MC68060/50MHz - specialni pocitac pro
zpracovani audiovideo aplikaci v redalném case

DI210 Draco Motion - specialni verze pro DRACO © 68990

SO730 MovieShop F/X DISK 1 1390

S0O740 MovieShop F/X DISK 2 + Titler 2690

SO741 MovieShop F/X DISK 3 3490

S0742 MovieShop F/X DISK 4 2390

S0O743 MovieShop F/X DISK 5 2390

S0744 MovieShop F/X DISK 6 2390

S0745 MovieShop F/X DISK 7 2390
* na vyzadani Vam radi zaSleme podrobne informacni

materialy ke vSem produktum fy. MacroSystem
Casablanca:

DI240 Casablanca + HDD 4.3GB 197990

DI245 Casablanca + HDD 6.4GB 107990

DI250 Casablanca + HDD 9.1GB 133990

DI260 Casablanca + HDD 18GB 199990

DI241 Casablanca-RA + HDD 4.3GB 117990

DI246 Casablanca-RA + HDD 6.4GB 126990

DI251 Casablanca-RA + HDD 9.1GB 152990

DI261 Casablanca-RA + HDD 18GB 219990

HD386 HDD 4.3GB + Suplik ©22190

HD387 HDD 6.4GB + Suplik £ 30990

HD380 HDD 9.1GB + sSuplik 52990

HD400 HDD 18GB + Suplik 119990

S0900 Adorage Magic for Casablanca - sada efektu © 3490

S0910 Monument Titler for Casablanca - NOVINKA! 6990

DI229 Casablanca Effect Disk 1-4 (cena za 1 disk) © 2490

DI230 Casablanca Font Disk 1-4 (cena za 1 disk) 1490

D231 Casablanca Bluebox Effect Disk 3490

KLO10 Klavesnice pro Casablancu 690

Dixxx RA - Rendering Acceleration upgrade 060/50 27990

Dixxx Casablanca MiniDV sbérnice 59990
* na vyzadani Vam radi zasleme podrobné informacéni materialy

FreeWare pro Amigu:

FD0O10 Herni balik 1 - 30 - hry na 052.0 + 1MB RAM, cena za 1 disk 49
- chystame dals( diskety hernfho baliku

S0020 Fish katalog - disketa se seznamem Fish disk( ¢. 1-999 30
- jednotlivé Fishdisky od 1 do 1000 v prodeji za 30K¢

Amiga I/O rozSireni:

10020 Ethernet PCMCIA Surecom + driver, BNC + Twisted 2490

10060 Paralelni sit’'3m - sit'pro dvé Amigy pres paralelni port © 390

0065 Paralelni sit'3m - sit’pro Amiga <> PC © 390

Software pro Amigu:

S0115 CZ Lokalizace v1.0 pro Amiga 1200/4000 Magic 290

SO180 Trap Fax - program ktery vysila a pfijima faxové zpravy  { ©1690

SO330 Repro Studio Universal - retu$ovaci program { ©3990

S0410 Turbo Print Professional ©2190

SO415 IBrowse - english ©1199

S0425 PC Task 4.4 - english ©2990

S0440 Ceské vektorové fonty - cca 10 fonti/disketa 250

S0451 SCALA IC500 80990

50461 SCALA PL500 Player 28990

S0465 SCALA MM400 9990

S0485 SCALA EE100 6990

S0550 CanDo v2.5 PAL - interaktivni vyvojové prostredi 2990

50561 DirectoryOPUS 5 - MAGELLAN 2390

SO0570 EDGE - kvalitni textovy editor 1290

SO738 Monument Pro V3/V3 for MovieShop 9990

SO650 Adorage 2.5 4490

SO670 clariSSA professional V3 7990

SO735 Hi-Soft Zip Tools 690

Sluzby

- provadime kompletni servis A500 - A4000, CD32 a CDTV

- zalohovani dat na CD ROM z harddisku Amiga i PC typu IDE i SCSI
a MO Amiga a PC diskl 128/230/640MB od 300K¢

- 2alohovéani CD ROM (kopie CD ROM) jiz od 250K¢

- instalace HDD a CD ROM

- vyroba prezentacnich skripti do SCALA MM400 a IC500

- poradenska ¢innost v oblasti Amiga a video

- vybavovani kabelovych televizi vypocetni technikou a sw

- vybavovani videostudii pro nelinearni stfih na pocitaédich AMIGA 1200T,

AMIGA 4000T, DraCo 040, DraCo 060 a Casablanca
- prodej na splatky na zbozi od 4000,- K¢ v¢etné DPH
- zdarma zverejneni odkazu na vasl www stranku na nasi strance

Informace

- oteviracl doba prodejny Po - Pa 8°°-17%

- aktuaini ceniky najdete na nasi www strance, moznost automat. zasilani

- Siroky sortiment CD ROM disku za super ceny, viz druhy inzerat

- Siroky sortiment her na CD32, katalog zasilame zdarma

- kompletnf cenlk hardware a software zasildme zdarma na vyzadani

- zaruka na vS8echno zbozi minimalné 6 mésicu, na HDD 3 roky

- objednat zbo?i Ize telefonicky, pisemné, faxem, e-mailem a na www

- na objednavce vZdy uvadéjte katalogové ¢islo pro urychleni expedice

- objednané zbozi zasilame i na dobirku prostfednictvim nasi expedice

- hledame dalsi smluvni prodejce pro urcité regiony, nabizime nejSirsi
sortiment zbozi, rychlé dodavky, spolehlivost, inzerce, konkurenéni ceny

Zasilkova sluzba pro Slovensko

- zakladni informace na telefonu 00420-69-681 04 18, sl. Kubeckova
-cena v SK = cena v Ké x 1.1 - 1.2 dle aktualniho kurzu
- ZboZi je zasilano na dobirku z uzemi SR

i) javosoft

Ceny v tomto inzeratu jsou véetné DPH platné ke dni 22.6.98 a poéitané pii kurzu 18.90 za 1DM, aktualni ceny Vam radi sdélime.

Centrala: prodejna, zasilkova sluzba, servis, velkoobchod
Svornosti 2, 736 01 Havifov 1, Tel: 069/6810418, Fax: 069/6810564
e-mail: javosoft@poda.cz www: http://www.javosoft.cz

autorizovany distributor: Alfa Data, Elbox, Elsat, GTI, Macro System, MicroniK, phase3, Seagate, Western Digital
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World of Amiga 1998

Od minulého vydani AR se udalo mnoho veci. Vse zacalo vystavou World of Amiga (WOA),
konanou v Londyneé ve dnech 15. az 17. kvétna 1998.

Tyden pied vystavou se pofada-
la IRC konference, na které pra-
covnici Amiga Inc. navnadili ko-
munitu velice povzbudivymi vyro-
ky, které v3ak s poukazem na
WOA nebyly konkrétni. Hlavni
oznameni se tykalo schvaleni de-
tailnich plant vyvoje Amigy dva-
nacti prezidenty Gateway 2000.
Jeff Schindler si kone¢né mohl od-
dechnout - plany vyvoje mu totiz
management Gateway vratil k pre-
pracovani celkem 15x (!), coZ byl
hlavni diivod téméf ro¢niho zdrzZe-
ni. Schvaleni planu do roku 2003,
piidéleni potiebnych financCnich
prostfedk(l a zakoupeni nové bu-
dovy v3ichni zaméstnanci Amiga
Inc. poradné oslavili ohnostrojem
v domé Jeffa Schindlera. VSichni
byli napjati, co bude ohlaseno za
tyden na WOA - Joe Torre, $éf
HW vyvoje, totiZ naznacil novou
hardwarovou architekturu, ktera
zadupe do zemé Pentium Il

§ 3DEX...

15. kvétna ohlasila Amiga Inc.
na WOA tolik o¢ekdvanou bom-
bu. Nejprve hovoril Petro
Tyschtschenko. Sumarizoval vSe,
co se Amiga International poved-
lo minuly rok, zminil se o0 vysta-
vach, webové strance <www.ami-
ga.de>, novych licencich, vel-
kych zakazkach v Indi1 a o
pokraCujicim prodeji Amig. Jako
druhy vystoupil Jeff Schindler
(general manager Amiga Inc.),
ktery nejprve piedstavil noveé za-
méstnance Amiga Inc. Jmenovité:

e e
----------

Marilyn Flint, Kelly Newby, Joe
Torre, Darreck Lasle; Fleecy
Moss, Bill McEwen a Dr.Allan
Havemose (Dr.Havemose je byva-
ly zaméstnanec Commodore, kde
fidil vyvoj AmigaOS 2.1 az 3.1,
u nové spoleCnosti bude v této
praci pokracovat).

Tiskové konference se také zu-
¢astnil viceprezident Gateway Jim
Collas a $éf vyvojové divize Steve
Johns. Nasledné bylo ohlaseno

LY o J7aY [ =y =

INTERNET SERWVICE PROowVvIDER

Pripojte se k ndm

za 202, Ké

mesicne.
202,- K& mésicni poplatek a 1,- KE/min. spojeni
(od 22 do 6% hod. 0,60 K&/min. spojeni)

SpiNet, a.s., Pod Smetahkou 12, 190 00 Praha 9
Tel: 02/24624461, Fax: 02/825493
E-mail: info@spinet.cz

zahajeni provozu oficidlnich
WWW stranek firmy Amiga Inc.
na adrese <www.amigainc.com>,
po mensich prutazich se také po-

darilo odkoupit domény
<www.amiga.com> a <WWWw-
.amiga.net>.

Hned na avod svého projevu se
Jeff Schindler omluvil, Ze neni
mozné uveést vSechny detaily no-
vého planu, ktery byl pfed nedav-
nem schvalen, protoze nékteré in-
formace porad podl€éhaji utajeni
a budou proto zverenény az v na-
sledujicich mésicich. Nejprve ob-
jasnil, Ze prvni klicovou otazkou
Amigy je, jakym zpusobem se
opét dostat do Cela. Druhou klico-
vou otazkou je, co vlastné definu-
je Amigu. Amiga Inc. soudi, Ze to
neni specificka technologie, ale
vize - souhra dokonalé technolo-
gie, svobody, entuziasmu a komu-
nity. Cile jsou jasné: jednodu-
chost, nizka cena, vysoky vykon,
oteviena architektura a pochopi-
teln€ zabava.

Trh, pro ktery je Amiga urcena
definoval jako ,,digitalné konver-
gentni®, coz je spojeni Internetu,

......

e e

B
..'.':l n, :.;c- L

zabavy a Kklasickych pocitacu.
Nové Amigy a novy AmigaOS
maji byt urCeny jako herni stroje
s podporou Internetu a DVD, set-
top-boxy, pocitae v klavesici
s cenou pod 5008, pocitace v TV
a pochopitelné téz jako konvencni
tower, desktop a laptop. Aby tohle
vie bylo moZné je nutné, aby
AmigaOS béZel na levném a ry-
chlém hardware. Amiga Inc. ob-
jevila diky konexim Gateway ,,su-
percip®, ktery nabidne neuvéfitel-
nou rychlost za velice nizkou
cenu. Vyvoj tohoto Cipu je zatim
utajovan (Gateway 1 Amiga Inc.
musely podepsat NDA - smlouvu
0 utajovanych  skutecnostech)
a ma byt k dispozici azZ v roce
1999. Jediné co zatim mohou fict
je, Ze prvni pifedbéZna verze Cipu
je 5-10x vykonné€jsi nez soucasné
nejvykonnéj$Si PC s procesorem
Pentium II. Dal8i uvedené para-
metry jsou: fillrate 400 muil.
3D pixli za sekundu (v true-colo-
ru, s libovolnym 3D efektem),
soucasné dekodovani az Ctyf
MPEG?2 animaci, AC-3 audio. Sa-
moziejmé¢, Ze hardware neni
vSechno, operacni systém Amiga-
OS se také dramaticky zméni,



bude obsahovat kompletn€ nove
jadro a modernizovan€ API (roz-
hrani knithoven).

Dalsi informace se tykala Carla
Sassenratha, architekta AmigaOS,
ktery jako jeden z mala vyvole-
nych vidél demo ,superCipu®.
Carl doslova uvedl: ,,Nikdy bych
tomu nevéril, kdybych to nevidel
na vlastni o¢i. Takova technologie
se pfesné shoduje s filozofii Ami-
gy. Takova technologie, ktera za
low-end ceny poskytuje high-end
vykon. Bude legrace opét vidét,
jak Amiga v8em vytie zrak. RE-
BOL Technologies hodla bezvy-
hradné€ podporovat novy Amiga-
0OS.*

Ted vSak pfijde nutné a kontro-
verzni zlo. Je velice dlouha, pre-
dlouhda cesta od Amigy z roku
1992/93 k tomuto novému ,,super-
Cipu®, ktery zahrne grafiku, 3D,
video, zvuk a Internet do jednoho
celku a tento skok si vyzada 18
mésica tvrdé prace. Plan je rozdeé-
len na dvé Casti. Soucasna techno-
logie (AA Ccipset, OS 3.x, CPU
680x0) byla nazvana jako ,,Amiga
Classic®“. Prvni krok k nové ar-
chitektufe proto bude , Amiga
Bridge*, ktera se bude skladat z
obyCejného x86 PC, na kterém
pob&Zi AmigaOS 4.0, piipadn€ s
volitelnou ,,Amiga Classic* brid-
ge kartou, coZz ma byt PCI Kkarta
‘InsideOut’ s AA+ cCipsetem a
68060 od anglické firmy Access
[nnovations (dfive Index Informa-
tion, zndmy vyrobce motherboar-
du BoXeR), ktera zajisti 100%
kompatibilitu. Toto bude pouze
platforma pro vyvojafe, ne pro
normalni uZivatele! Obrazek
~2Amiga Bridge* vyvojarského

Hppltication
Lavernr

BSD 4.4

Hardware
i%hﬂ%ﬁnﬁﬁii:ﬂng

lLayer

APl i Machine |

EXEC (libraries,

systému je na obrazku u tohoto
¢lanku. Zvazuje se, jestli se vubec
OS 4.0 bude volné prodavat.
Hlavnim divodem pro zvoleni PC
jako vyvojové platformy je, Ze
pro x86 jiz ted existuje SW emu-
lace onoho zahadného ,,supercCi-
pu“. Amiga Inc. se tak bude moci
s predstihem pfipravit na druhy
krok nazvany ,Digital Conver-
gence*, kterym bude AmigaOS
5.0, ktery pob€Zi na upln€ novém
hardware a nebude jiZ mit s Inte-
lem nic spole¢ného. AvSak 1 tento
novy systém bude podporovat
PCI, FireWire a dalSi standardy.

Kompatibilitu  obou  kroku
s ,,Amiga Classic*” ma zajistit 1n-
tegrovany 68K emulator (ziejmé
jen pro Ccisté systémové aplika-
ce), piipadné UAE (Kktery by na
novém Cipu mél béZet obstojnéji
neZ na dneSnich PC) nebo pro
100% kompatibilitu hardwarova
karta InsideOut, spole¢né se Sia-
mese System). Prvni krok (OS
4.0) se planuje jiz na listopad
1998 (vystava Computer ‘98 v
Koliné nad Rynem), druhy krok
(OS 5.0) na konec roku 1999. Vy-
vojarsky program zacne fungovat
od fijna 1998 a umozni vyvoja-
fam piepracovat jejich soucasné
aplikace pro AmigaOS 4/5.

Amiga Inc. bohuzel upustila od
projektu AmigaOS 3.5, pfedevsim
z Casovych duavodia. Také jadro
AmigaOS ‘EXEC’ se po poradé
s Carlem Sassenrathem nebude
pfedélavat, ale licencuje se jadro
tieti firmy. Zatim neni rozhodnuto
které, ale idajné ma mit nove jad-
ro podobnou filozofii jako
‘EXEC’. ZvaZzuje se Mach3,
BeOS, Linux, JavaOS. Samozrej-

Hpplications

ported from AmigalsS 4.8 HApplications

§ Commnon
1 HAmiga
Visual
Include
HRchive

Java, File,

devices,

Sound, CUORBH,

'] Screen, Button, Application,...

hoops i,

mosti AmigaOS 4/5 bude ochrana
pameéti, resource tracking, podpo-
ra vice procesoru, nezavislost na
hardware a procesoru, nové GUI,
plna podpora Internetu, Javy,
OpenGL. Toto vSe by do soucas-
ného AmigaOS $lo zakomponovat
jen bez zachovani binarni kompa-
tibility a navic by to stalo mnoho
casu. Dobré vlastnosti AmigaOS
3 budou zachovany - datatypy,
ARexx, lokalizace (proslycha se,
ze standardnim kédovanim bude
16-bitove UNICODE), koncepce
souborovych systému, Work-
bench, systém obrazovek...

BohuZzel nepadlo ani slovo o Po-
werPC. Na piimou otazku evi-
dentn€ nervozniho Wolfa Dietri-
cha (3éf phase 5) bylo zodpovéze-
no, ze situace kolem PowerPC se
vyjasni béhem mésice, nicméng je
jasné, ze s PowerPC se nepocita.
Fakt, ze se vubec nemluvi o zad-
ném CPU (kromé x86 u vyvojo-
vého stupné€, coz neni Zadna tra-
gédie - AmigaOS 1.0 se také vy-
vijel na pracovnich stanicich
firmy SUN, protoZze Amiga 1000
tehdy je3té neexistovala) nahrava
mySlence, Ze ,,supercip™ bude pra-
covat 1 jako CPU. 128-bitovy Me-
diaProcesor firmy MicroUnity
Systems je piikladem takového
Cipu. MicroUnity to vSak nebude,
protoZze o ,superCipu* se udajné
zatim nikde nepsalo. Objevily se
Ciré spekulace o vzkfiseni pro-
jektu  Hombre, Kktery dostal
u Commodore piednost pied pro-
jektem AAA cCipsetu. Spekulovalo
se také o pouziti PowerPC G4
procesoru s technologii AltiVec,
coZ je zdrcujici odpovéd Motoro-
ly na ubohou technologii MMX.
Na v8echny piimé dotazy ohledné

Hrigals |
u2.x and uld.x
HppWicat ions

CHUVIHR

classes i

gfx
sound
17U

SCS1
keyboard
Mouse
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CPU zastupci Amiga Inc. neod-
povidaji s poukazem na NDA,
nicméné da se predpokladat, ze
bude moZno pouZzit 1 externi pro-
cesory, zejména v high-end kon-
figuracich.

Zmatek, ktery na WOA mezi
pfitomnymi zastupci komunity,
vyvojafi a vyrobci hardware zpu-
sobil plan Amiga Inc., zeyména
ignorovani uZzivatelu stavajiciho
hardware zaloZzeného na
680x0/PowerPC, ohlaSeni Amiga-
OS 4.0 pro x86 a piedevsim rana
pod pas prohlaSenim z ledna toho-
to roku na WWW strance Amiga
International o tom, Ze ,,budouci
Amiga bude 68K a PPC kombo™
(viz minulé ¢islo AR). Amiga Inc.
se haji tim, Ze ,,Amiga Classic"
pojede vlastni cestou smérem K
PPC a zacatkem roku 2000 vSich-
ni prejdou na OS 5.0, coz ovSem
znamena 1 koupi kompletné noveé-
ho hardware. Phase 5 1 Haage &
Partner dokonce dotcené opustili
konferenci a v noveé vzniklé situ-
aci odlozili své nesmiriteln€ spory
(PowerUP x WarpUP) a dohodli
se na vzijemné spolupraci a sjed-
noceni dal$iho vyvoje pro Po-
werPC Amigu. V této dobé je
Amiga Inc. v dennim Kkontaktu
s phase 5 a H&P, aby se 1 jejich
feSeni mohlo néjakym zpusobem
uplatnit v budoucnosti - ostatné,
vZzdyt AmigaOS 4.0 ma byt preno-
sitelny...

Co fici zavérem? Ze budeme
opét Cekat - a to hodné dlouho.
Tentokrat ale stoji Cekani za to.
Dr.Havemose pifesvédCuje komu-
nitu, Ze soucasnd Amiga by se
sice dala porad zdokonalovat, ale
jeho ukolem je dostat Amigu opet
na §pi¢ku, coZ neni mozné pouhou
aktualizaci souCasné technologie.
A jako perli¢ku pfislibil, Ze se do
systému vrati stary dobry ,,Guru
Meditation*, namisto neosobniho
JSoftware Failure®.

ZakonCeme tento Clanek slovy
Carla Sassenratha: ,,Vidél jsem
jen ‘prvni demo’, stejné€ jako pla-
ny architektury. Vypada to jako
perfektni naslednik puvodni kon-
cepce Amigy, zahrnujici veskery
pokrok uplynulych 15t1 let. Bohu-
zel v3e je velice tajné. Chtél bych
vam fict vice, ale jsem rovnéz va-
zan mlcenlivosti. Jsem s1 naprosto
jist, Ze Amigisté tuto zménu pfi-
jmou a zamiluji si ji. Chce to jen
pifekonat sou¢asné obdobi.”

Jaroslav Pokorny
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Blizzard 603e+

Po recenzi zakladni a nejlevnéjsi verze novych PowerPC karet Blizzard mate moznost dozvedet

We W r

se vice o dlouhodobéjsich zkusenostech s provozovanim SCSI verze téeto karty.

Zacnu kratkym piehledem faktu,
které jsou patrné znamé z piedcho-
zich recenzi. Jak jiZz mnozi védi,
karty Blizzard PPC se vyrabéji
v nékolika provedenich - 160, 200,
240 MHz s nebo bez integrované€ho
SCSI fadice. Verze bez radiCe ne-
bude s nejvétsi pravdépodobnosti
moZno doplnit o SCSI fadiC. Karty
jsou urcené pro A1200, ale bez za-
jisténi chlazeni MC 68040 a silnéj-
§iho zdroje je nelze pouZit. Problé-
mem také muiZe byt chybéjici stine-
ni. Tyto problémy samoziejmé
odpadaji v pripad¢ instalace to vé-
zové verze A1200 (Toweru), a to
i v pfipadé vézi Mikronik (ackoli
jsou vyrabény z plastu, v soucCasné
dob& maji provedenu povrchovou
Upravu vnitinich ploch véze, ktera
zajistuje stin€ni). Také bych chté€l
uklidit némcinu nemilujici Cast po-
pulace - dokumentace ke karté
Blizzard je uz jak v némciné€, tak
v anglicting.

Hardware

Podivejme se nyni podrobnéji na
,zelezo®, které dostanete. Karta je
na jedné strané osazena procesory
PowerPC 603e a MC 68040 (resp.
MC 68060), pricemZz chladi¢ je
umistén pouze nad PowerPC pro-
cesorem. Ackoli chlazeni (¢1 volné
proudéni vzduchu) je tfeba zajistit
pfedeviim pii instalac1 do stan-
dardni A1200, moje doporuceni
v piipadé verze s MC 68040 je do-
pInéni vlastniho chladicCe pro tento
druhy procesor i v pfipad€ instala-
ce do toweru. Ona ta ,Ctyficitka™
pfece jenom dost hieje a jeji Zivot-
nost pfidanim chladice napf. pro
80486 jisté neutrpi. Na téZe stran€
je 1 SCSI konektor s kabelem (viz
dale). Na druhé strané karty jsou
dvé pozice pro SIMMy a konektor
pro kartu BVisionPPC. Na rozdil
od informaci podanych v minulé
recenzi by mélo byt mozZno (dle
manualu) pouZit libovolné SIMMy
s kapacitou do 64 MB vcetné, jedi-
nou podminkou je, aby pracovali
se stejnou rychlosti, a to alesporn
70 ns.

SCSI radic

Jak jsem se jiZ zminil, verze
,,003e+‘ obsahuje 1 Fast SCSI-2 ra-

di¢. Tento by mél bohaté dostaco-
vat pro doméaci pouZziti, nebot na
néj 1ze piipojit téméf viechno SCSI
zafizeni, kterd nejsou typu Wide,
tedy lze pfipojit 1 Ultra SCSI-3 dis-
ky apod. (teoreticky - Ctéte dale!).
Standardné je Kkarta dodavana
i s kabelem a externim 50-pinovym
HD konektorem. Pokud tedy kartu
instalujete do standardni A1200
a hodlate pouZzivat jen externi zari-
zeni, popf. interni zafizeni v exter-
nich boxech, mélo by byt v§echno
bez problému (staci jen nezapome-
nout na nutnost aktivni terminace
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na konci SCSI fetézce). Potize
vzniknou v pfipadé, Ze chcete SCSI
verzi vyuZzit 1 ve véZi. Pokud bude-
te chtit pfipojit pouze externi SCSI
zafizeni, pak je tfeba pouze zjistit,
kam umistit onen externi konektor
- vézové upravy A1200 totiZ Casto
nemaji onen volny prostor pro ko-
nektor vedle konektoru mySi, je
tedy tfeba najit nahradni feSeni
(uvédomte si, Ze onen kabel ke ko-
nektoru neni pfili§ dlouhy - je prii-
zpusoben pro A1200).
NejsloZité)si situace nastane, po-
kud vas napadne pfipojit na SCSI
fadi¢ karty néjaka interni zarizeni
(pokud mate kartu ve v€Zi, urCite se
hodi pfinejmens$im SCSI harddisk,
i pfes svoji vy38i cenu). Zahy totiZ
zjistite, Ze konektor na karté je spe-
cidlni azky 50-pinovy konektor ne-
sluCitelny s béZnymi internimi IDC
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50 konektory pro SCSI-2. Bohuzel,
zadna pifima redukce neexistuje
(dokonce 1 ten plochy uzky kabel Ci
interni konektor asi nesezZenete) -
PhaseS to potvrdila komusi na Netu
(mné ani neodpovédéli).

Jak z louZe ven? Cesty jsou dve€ -
levna a pracna versus draha a jed-
nodussi. Ta draz$i varianta zname-
na nasledujici - sehnat konverzi Ci
vyvod z interniho SCSI-2 na exter-
ni a néjak propojit ty dva externi
vyvody, které mate k dispozici. Po-
kud redukce z interniho na externi
SCSI ma stejny konektor jako ten
od Blizzarda, pak je tfeba sehnat
zmeénu samec-samice (male-fema-
le) a v8e propojit. Pokud ne (prav-
dépodobnéjsi varianta, nebot kon-
verze z interniho SCSI-2 na externi
maji c¢asto na externim konci ko-
nektor Centronics), musite navic
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sehnat kabel pro propojeni téch pfi-
sluSnych dvou typu konektoru.
Cela konverze tak bude predstavo-
vat velmi dlouhy kabel (u druhé va-
rianty pocitejte v metrech), ktery
bude také velmi drahy (velmi prav-
dépodobné v tisicich korun). Moz-
nost ¢islo dvé (levna a pracna) spo-
¢iva v nasledujici aprave: nejprve
je tfeba si sehnat nacvakavaci
SCSI-2 konektor typu samec
(male), aby do néj bylo moZno pii-
pojit béZzny SCSI kabel (urcité se
vejdete do 100 KC). Poté je treba
oddélit od kabelu dodavaného
s kartou Blizzard externi konektor,
takZe zbude interni konektor pro
pfipojeni ke kart¢ a dostateCné
dlouhy kus plochého kabelu. Pak
se ozbrojte né¢im ostrym a trpéli-
vosti - je totiZ nutno oddélit jedno-
tlivé draty = kabliky (je jich samo-



zitejmé& 50) od sebe po dé€lce ales-
ponl 3 cm. Poslednim krokem je za-
klesnuti téchto samostatnych drat-
ki do onoho nacvakavaciho SCSI-
2 konektoru. Vzhledem k tomu, ze
vodice jsou na kabelech od Phase5
ve stejném porfadi jako u standard-
niho SCSI-2 kabelu, staci jen ohli-
dat prvni vodi¢ (znaCeny Cervenc)
a nezameénit jejich poradi.

Prednosti SCSI

Asi bych se mél zminit o tom,
jaké vyhody takova anabaze vlast-
né piinese. Pfirozenou vyhodou
SCSI je samoziejmé prenosova
rychlost (10 MB/s u Fast SCSI-2)
a mensi zatéz kladena na procesor
pii Cteni a zapisovani dat. Pro ilus-
traci uvadim v tabulce porovnani
rychlosti ¢teni béZného IDE disku
piipojeného pies standardni IDE
rozhrani A1200 a levného SCSI
disku s obdobnymi parametry (jina
situace miiZe nastat v pfipadé EIDE
fadice pro A1200 podporujiciho
PIO ¢i DMA mody, ktery se v Ce-
chach jiz objevil). Jedna se o udaje
pii pfimém ¢teni pomoci SCSI za-
fizeni, ale vysledky jsou v podob-
nych pomérech pii zapisu €1 vytva-
feni soubori. MiZete si povSim-
nout zvySené rychlosti a mensi
zatéZe procesoru pil prenosu vet-
Sich objemu dat (32 KB a vice)
pies SCSI. Zde samoziejmé& prak-
ticky vykon zavisi na pouZitém
softwaru - napf. DOpus4 pfenase;)i-
ci data po malych objemech okopi-
ruje 5 MB soubor ze zminén€ho
SCSI disku za 16 sekund, zatimco
BD ManaZer ¢1 DOpus 5 za 6 s.
Mezi dal$i prednosti SCSI patii pfi-
pojeni vice zafizeni na sbérnici bez
brzdéni rychlych zafizeni pomaly-
mi apod. Jedinou drobnou nevyho-
dou je, Ze nebude ¢innost SCSI za-
fizeni indikovana LED kontrolkou

Amigy.
Dodavany SCSI software

Software dodavany s kartami byl
jiz pomérné podrobn€ popsan
v pfedchozich recenzich, zamé€fim
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se jen na programy dodavané pro
SCSI fadi¢ karet Blizzard SCSI.
Jsou k dispozici na druhé disketé,
ktera je u ,,plus® verze navic. Na ni
naleznete jednak utility tykajici se
pfimo SCSI - UnitControl pro na-
staveni parametri a chovani SCSI
(napf. synchronni C€i asynchronni
pfenos) a SCSIControl, ktery by
mél zastavat stejnou funkci jako
systémovy HDToolBox. Déle je tu
velmi uziteCny programek Dyna-
miCache, o0 némz jste s1 mohli le-
cos precist v minulém Amiga Re-
view, a dile oprava pro FastFile-
System, aby bylo mozné jej pouZzit
pro disky o velikosti vy$si nez 4
GB.

Co se ty¢e druhych dvou zminé-
nych programkii jejich funkCnost
je bezproblémova stejn€ jako v pri-
padé UnitControl, ktery umoznuje
nastavit rizné parametry tykajici se
prenosu dat po SCSI sbérnici.

Trochu sloZité)3i je situace v pri-
padé SCSIControl, ktery slouZzi
k rozdé€leni disku na oblasti. Acko-
li na prvni pohled vypada vse
funkéné, pfi spolupraci s Kkartou
Blizzard PPC 603e+ se ukazalo, ze
systém neni schopen korektné pra-
covat s oddily na disku presahujici
512 MB, je-li disk rozd€lén pomo-
ci SCSIControl (pokud ovSem ne-
pouZijete onu opravu FastFileSys-
temu). Duvod patrné spociva
v tom, Ze SCSIControl nenacita ko-
rektné informace o disku (pocet
hlavicek, sektoru, atd.) - vZdy na-
pfiklad indikuje pouze jednu hla-
vicku disku. Proto bych radéji do-
porucil pouZiti standardniho systeé-
mového HDToolsBoxu pokud je to
moZné (je mu nutno oviem nastavit
jako aktudlni zafizeni blizzppc.de-
vice). Kupodivu spravné pracuje
i stafiCky FaaastPrep pouZivany
pro produkty od GVP.

Dalsi poznamky

Jisté kazdého zajima také kompa-
tibilita nové karty se starSim soft-
warem. Vzhledem k tomu, Ze karty
obsahuji originalni procesor Moto-
rola, nemély by s ni byt problémy.
Jedinou vyjimkou, na niZ jsem za-
tim narazil je CrossDOS, presn€ji
jeho standardni verze dodavana

Config ¥ 1.27 @ Phases

s Amigami. Jak se ukazalo, s touto
kartou nepracuje zapis na HD dis-
kety v MS-DOS formatu, cCteni
z HD disket 1 prace s DD disketami
je v poradku. Obvykle pomohlo
vypnuti cache procesoru MC
68040, ale ne vzdy. BohuZel ne-
vim, zda se tento problém vyskytu-
je 1 v pripadé€ plné €1 nové)si verze
CrossDOSu.

Co se tyCe softwaru pro Po-
werPC, zde dojde patrné k jistému
zdrzeni, nebot, jak mozna vite, po
oznamenich Amiga Inc. se zda, Ze
doslo konecné€ k dohodé mezi Pha-
se5 a Haage&Partner o praci na
spoleCném systémovém softwaru
pro PowerPC Kkarty. Nastésti tak
dojde ke sjednoceni softwaru na
PowerPC platformé. Nicméné jis-
tou pfedstavu o vykonu téchto ka-
ret si Ize ucinit jiZ nyni, prestoZe na
plné¢ optimalizované produkty si
budeme muset jesté chvili pockat.
Jednim z duvodi muZe byt to, Ze
vétSina vyvojovych prostiedki Cis-
ti standardné celou cache PowerPC
pii kaZzdém volani systému, aCkoliv
to neni nutné, a tak maze dochazet
k vyraznému zpomaleni. Optimali-
zace ovSem zavisi mimo jiné na
konkrétni aplikaci.

Pro orientaci ohledné toho, kde
a jak lze vykon PowerPC vyuZit,
uvedu nékolik pfikladli porovnéni
vykonu PowerPC 603e / 200 MHz
a MC 68040 / 25 MHz. V pripadé,
Ze se jedna pouze o0 numerické vy-
pocCty a simulace, pak zvySeni vy-
konu muze byt klidné 50-ti nasob-
né. U béznych aplikaci narust ne-
musi byt tak vysoky v zavislosti na
tom, jaké Casti systému jsou pii da-
nych operacich vyuzity. Uvedu né-
kolik konkrétnich udaji tykajicich
se BD Editoru. Napfiklad konver-

ScsiSpeed 4.4

Udaje: Prenosovd rychlost v KB/s (volny procesorovy cas v %)
Objem pfenaSenych dat  Disk IDE NEC Disk SCSI Quantum
0.5 KB 340 KB/s (18%) 275 KB/s (7%)

4 KB 970 KB/s (7%) 1680 KB/s (27%)
32 KB 1120 KB/s (1%) 4600 KB/s (75%)
256 KB 1210 KB/s (1%) 5880 KB/s (92%)

HARDWARE

ze z formatu T602 nedozna témer
Zzadného zrychleni, nebot konverze
je jednoducha a vétSinu Casu zabe-
re ¢teni z disku. Konverze z forma-
tu RTF naopak zahrnuje ¢asove€ na-
ro¢ny rozbor jednotlivych pfikazu
a zrychleni muze byt az desetina-
sobné. Podobna situace se tyka
kontroly pravopisu. MenSi zrych-
leni se naopak da oCekavat u for-
matovani textu, kde dochazi k pro-
chazeni dynamickymi seznamy
a rychlost tak zavisi hodné na
rychlosti pfistupu do paméti. Ko-
necné grafické operace (zobrazo-
vani) bude spiSe o néco pomale)si,
nebot je musi provadét Motorola
a navic dochazi k pfepinani mezi
procesory.

Zaver

Karta Blizzard PPC je velmi dob-
fe navrZeny a vyrobeny kus hard-
waru, ktery nabizi slu$ny vykon za
pfiméfenou cenu, a to 1 pfesto, Ze je
tfeba si na software vyuZivajici
jeho schopnosti jesté chvili pockat.
Jedinou skute¢né vyraznou kom-
plikaci jsou zde zminéné problémy
s SCSI fadicem, resp. konektorem
na ném pouZitym, které asi vyrazne
ovlivni rozhodovani o tom, zda
koupit verzi s nebo bez SCSI fadi-
Ce. V tomto smyslu dostala takeé
SCSI verze téchto karet nizsi hod-
noceni.

Pavel Cizek

Blizzard 603+

8 5 Vyrobce: phase5
i

Cena: -

Lapijiil: Atlantida
z 10
provedeni karty, vykon,

iednoduchd instalace

=2 nec:lomyﬂénos’r SCSI konektoru,
drobné problémy s SCSI
softwarem i ppc.library
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HARDWARE

ScanDeXx
externi ScanDoubler

Necely ptllrok po uvedeni interniho ScanDoubleru pro A1200 od firmy Micronik se do nasi

Externi ScanDoubler by mél byt
funk¢én€ shodny s interni verzi (az
na jméno, které je oficialn€é Scan-
Dex), nicméné ma nékolik vyhod,
které mohou byt pro fadu uZivatelu
rozhodujici. Podivejme se tedy, co
nabizi a kdy je lepsi dat mu pfednost
pied interni verzi.

Instalace

ScanDex jsem na recenzi dostal
bez manudilu, a ackoliv je mozné, ze
n&jaky ndvod k dispozici bude, neni
vibec potfeba (jediné, o co tim uZzi-
vatel piijde, je technicka specifikace
ScanDoubleru). Vlastni zafizeni je
totiZ mala krabicka (as1 tak 10 x 4
X 2.5 cm), na jejimZ jednom konci je
standardni VGA konektor a na dru-
hém kratky kabel s konektorem pro
béZny amigovsky RGB vystup. In-
stalace proto spoCiva pouze v zasu-
nuti jednoho konce do Amigy a pri-
pojeni VGA monitoru do Scan-
Doubleru. Tim je v3e hotovo
a pripraveno k pouZiti.

Toto feSeni prinasi oproti interni
verzi nékolik vyhod a také dvé
drobné nevyhody, které spocivaji
v tom, Ze budete muset mit nékde na
stole ¢i pod nim poloZenu onu kra-
bi¢ku a nebudete moci pripojit dva
monitory (RGB a VGA), jenz by
v§ak stejné ukazovaly totéz ;-). Vy-
hody externi verze vSak snadno mo-
hou pfevazit u uzivatela, ktefi by se
pocitai nechtéli hrabat ani za nic,
nebo si prosté nedivéfuji na tolik,
aby byli ochotni riskovat rozdélava-
ni Amigy (ackoliv to neni nijak slo-
Zité). DalSi vyhodou externi verze
muZe byt to, Ze se nespoléha na vy-
vedeni VGA konektoru do volného
prostoru vedle portu pro mys - ten
totiz majitei€ nékterych vézovych
provedeni A1200 nemusi mit k dis-
pozici a v zavislosti na ,,zaplnéni™
véZze nemusi byt mozZn€ vyvest
VGA konektor inteligentn€ jinudy.
Nu, a posledni pfednosti externi ver-
ze je samoziejmeé to, Ze ji lze pouZit
s jakoukoliv Amigou (nejenom
s A1200), coz urcité privitaji hlavné
uzivatelé starSich pocitacu s ECS
¢ipy (A600, A500), ktefi vlastn€ ani

Zadnou jinou rozumnou moZnost
pro piipojeni VGA monitoru v sou-
¢asnosti. nemaji.

Jak to pracuje

Jak nazev ScanDoubler napovida,
toto zafizeni zdvojuje horizontalni
frekvenci a zajiStuje tak spravné zo-
brazeni nékterych zobrazovacich
mOdi na VGA monitoru, ktery syn-
chronizuje zpravidla od 30 kHz.
Moje experimenty ukéazaly, Ze ke
zdvojovani dochazi ve frekvencnim
rozsahu 15.00 az 15.83 kHz - Scan-
Dex tedy umoZzni zdvojnasobit hori-
zontalni frekvenci (a tedy zobrazit
na VGA monitoru) u obrazovko-
vych médi PAL, NTSC a Euro36.
Ostatni zobrazovaci moédy by mél
ScanDex propoustét beze zmeny.
Diky tomu, Ze je moZno pouZzivat
i Euro36 maji uzivatelé k dispozici
rozliSeni NTSC s obnovovaci frek-
venci 73 Hz a pokud se n€kdo po-
hraje s utilitkami pro definovani zo-
brazovacich parametrii obrazovko-
vych moéda, muzZze si z Euro36
vytvorit standardni PALové zobra-
zeni 640 x 256 bodu (ale mensSim
overscanem). které vSak bude pra-
covat na 58 Hz.

Pfi provozu ScanDexu se prokaza-
ly stejné kvality jako v pfipadé€ in-
terniho predchidce - PAL, NTSC
1 Euro36 jsou na VGA monitoru zo-

republiky dostala i jeho externi verze od téze firmy.

brazeny velice pékné v sytych bar-
vach. Zadné problémy nenastaly
s overscanem ani HAM mody. Jedi-
nym klasickym problémem jsou
ony SuperHires rozliSeni, v nichz
dochézi k zobrazeni kazdého druhé-
ho bodu na fadce a tudiZ nejsou pro
praci pfili§ vhodné. Ostatni zobra-
zovaci rezimy by teoreticky mély
zustat neovlivnény. Jak se oviem
ukazalo, Multiscan 1 dal3i zobrazo-
vaci rezimy byly ScanDoublerem
casteCné ovlivnény - mély jasnéjsi
barvy nez dfive. Druhym vlivem,
ktery uz tak pozitivni neni, bylo to,
Zze ScanDex nastavi zobrazovani
tak, ze okraj zobrazovaného vyrezu
pi1 maximalnim overscanu je umis-
tén v podstaté téméf na zaCatku zo-
brazovaci fadky monitoru. To zna-
mena, Ze je tfeba posunout obraz na
monitoru co nejvice doprava, aby
bylo v8e spravné vidét (pokud moz-
no uprostred zobrazovaci plochy
monitoru).

Nu, zatim se tu objevovaly samé
klady, pfehodme tedy vyhybku
a podivejme se na piipadné nedo-
statky. (Pozn.: problém, ktery zmi-
noval Tomas Benda u interniho
ScanDoubleru se zobrazovanim
MultiScan rozliSeni se v tomto pri-
padé nevyskytnul.) Prvnim drob-
nym nedostatkem je to, ze po startu
pocitace se po jistou nepiili§ dlou-
hou dobu obraz mirné chvéje (do-
kud se patrné obvody ScanDexu ne-
zahreji na pracovni teplotu). Jina
komplikace miZe nastat v pripadé
nékterych konfiguraci. Pokud moni-
tor, ktery vlastnite, disledné pouZi-
va vSechny zemnéné vodiCe ve
VGA konektoru (to je dost neobvy-

klé, zpravidla pouZzivaji jen zakladni
a synchronizani Ci Cervenou, ale
v mém piipadé jsem na to prisel
diky tomu, Ze nepracovala spravné
standardni redukce na VGA moni-
tor) a v dosahu monitoru je néjaky
zdroj ruSeni (napf. nestinéna turbo-
karta ¢i harddisk, u PowerPC Kkaret
to bude mnohem vyrazné;jsi), do-
chazi k ruSeni obrazu na monitoru
a k nepfijemnému blikani n€kterych
barev v zavislosti na zdroji ruchu
a jeho Cinnosti. Divodem by (dle
mého soudu) mohlo byt chybéjici
uzemnéni nékterého z vodicu, ktery
neni bézné vyuzivan, ve VGA vy-
stupu. Nicméné tento problém by
nemél byt prili§ obvykly.

W

Zaver

Vzhledem k tomu, Ze v dnesni
dobé je pomérné naroCné (financne)
sehnat monitor, ktery by Kkorektné
zobrazoval vSechny mody Amigy,
predevs§im vSak PAL a NTSC, které

jsou dileZité nejenom pro milovniky

pocitaCovych her, muze ScanDex
znamenat vyhodné (1 kdyZ ne prave
aplné levné) feSeni problému ,kde
vzit monitor a nepiijit 0 mMozZnost
pouZivani nékterych programu Ci
her. Obzvlast dilezité to mizZe byt
pro majitele starSich Amig, které
vlastn€ ani jiné rozumné zobrazova-
ci mody neuméji (neomezite-11 se na
4 barvy). Pokud se tedy nékdo jesté
trapi pfi praci s poCitaCem pred tele-
vizni obrazovkou, ma diky ScanDe-
xu dobrou $anci prejit na levny a re-
lativné sluSny VGA monitor.

Pavel Cizek

9 0 Vyrobce: Micronik

(ena:  2790,- KC
z 10

Lopijiil: Javosoft Topiiil: Javosoft
moznost pouziti PAL, NTSC,
Euro36 na YGA monitory,
dobry kontrast a jas, snadnd
instalace

3 obraz na monitoru pfilis
vpravo, moznost interferenci



ADI MicroScan 5GT

HARDWARE

Uz dlouho jsem nepsal recenzi na zadny pocitacovy monitor, a tak kdyz se mi naskytla
moznost otestovat novy model firmy ADI, nevahal jsem ani vterinku.

Trinitronovych 17 palcu

ADI MicroScan 5GT je 17 mo-
nitor s viditelnou uthlopfickou pl-
nych 40 cm a prvni model s obra-
zovkou typu Trinitron s rozteci
bodu 0,26 mm. Frekvencni rozsah
monitoru je 30 az 95 KHz, verti-
kalni 50 az 120 Hz. Sifka pasma je
dokonce vynikajicich 202,5 MHz,
coZ umoznuje zobrazit neblikajici
obraz v rozlieni 1024x768 bodu
s obnovovaci frekvenci vysoko na
100 Hz, 1280x1024 bodu s obno-
vovaci frekvenci 85 Hz nebo pro
17¢ Ghlopficku sice rozliSenim ne-
vyhovujicich, ale frekvenCné pre-
sto stale jeSté¢ uspokojivych
1600x1200 bodu/75Hz.

Trinitronova obrazovka pochazi
piimo od Sony (tedy Zadny Dia-
mondTron, FlaTron ¢i podobné
,.pokusy‘ zmast uZivatele), je pota-
zena antireflexni a antistatickou
vrstvou a charakterizuji ji dva kla-
sické vodici dratky v horni a spod-
ni tfetiné obrazovky, které neod-
myslitelné patfi ke kazdému ele-
viznimu piijimaci €1 pocitacovemu
monitoru s technologii Trinitron.
Vodici dratky jsou ostatné tak
enouCké, Ze je spatfite pouze ve
svétlych barvach a po tydnu na né
zapomenete aplné.

Monitor neni Zadny drobecek,
jeho hmotnost ¢ini 20 kg, rozmeéry
416x402x470 mm. Kloubovy odsta-
vec je dostateCné robustni a snadno
ovladatelnya do v3ech Ctyr sméru.

Samoziejmosti je dodrzeni normy
[SO 9241-3 TCO’95 a obou nej-
znaméjSich standardu owermanag-
mentu NUTEK/TCO a VESA
DPMS. MicroScan 5SGT pi1 provo-
zu zhltne max. 135W, ve Stand-by
a Suspend rezimu kolem 15W,
v PowerOff modu pak max. 8W.

Mimo klasického VGA vstupu
(standarni 15ti pinovy D-Sub ko-
nektor) jsou k dispozici 1 BNC vstu-
py (5x BNC - R, G, B, horizontal-
ni/kompozitni a vertikalni synchro-
nizace) pouZitelné pro pfipojeni
k dal§imu PC (persondlni pocitac,
¢ili i Amiga!) a sdileni jednoho mo-
nitoru dvéma pocitaci. BNC kabel
pochopitelné neni soucasti dodavky
a vyZadujete-li nejvyS$Si moznou
kvalitu obrazu (BNC ma stinény
kazdy z kabeli zv1a3t), pfipravte si
minimalné 500,- K¢ navic.

Nepifedpokladam, Ze by si tento
monitor koupil pro Amigu nékdo
bez grafické karty C1 scandoubleru,
kazdopadné klasicky televizni PAL
a tedy hry bez scandoubleru na
MicroScanu 5GTv Zadném pripadé
neuvidite.

Nastavovaci prvky, kvalita
obrazu

Monitor se ovlada celkem pomo-
ci 15 tlacitek (vCetné sitového vy-
pinacCe) umisténych v redné roviné
ve vyklopné 1isté pod obrazovkou.
Ovladaci prvky nejsou podle mého
nazoru feSeny zrovna nejlépe, ale
velice rychle se s nimi naucite za-
chazet. Standardni nastavovaci pa-
rametry jako velikost a umisténi
obrazu, rotace obrazu (Tilt), soud-
kovitost hran (Pincushion), licho-
béZnikové zkresleni (Trapezoid),
demagnetizace obrazovky, reset,
ovladani jasu a Kkontrastu jsou
k dispozici pfimo, dalsi funkce ob-
staravda OSD menu (ADI pouziva
vlastni animovany OSD systém
EasyScreen) obsluhované tiemi
tlac¢itky z onéch 15 uvedenych. Na-
Stésti jsou tlaCitka dostatecné vel-
ka, takZze budou tvarem vyhovovat
snad v8em, na jejich umisténi si
vS§ak budete muset zvyknout. Jas
a kontrast se ovlada téZz pouze digi-
tilné, coz muze nékomu vadit, ja
osobné v tom ale nevidim pfili§
velky problém.

Pro ucely DTP apod. se jisté bude
hodit moZnost nastaveni teploty
barev. ADI MicroScan 5GT umi
celkem ti1 zakladni teploty barev,
u kazdé z nich muzete navic libo-
volné korigovat jednotlivé RGB
slozky. Nastaveni a vyklad moz-
nosti tykajicich se teplota barev ne-
jsou v manualu vibec popsany, fir-
ma ADI jim zjevné nepiiklada zad-
ny velky vyznam - otazkou tedy
zustava, jak presné a Kkvalitni je
toto nastaveni.

Ze specialnich funkci muzete na-
stavovat prioritu D-Sub/BNC vstu-
pi (samoziejm€ pouze jeden
z nich, ne oba najednou!), uhlopric-
né zkresleni (Parallelogram), kon-
kavnost rohtt hran (Pin-balance),
vychyleni vSech rohu soucasné
(Corner), horizontalni a vertikalni
linearitu obrazu a moznost korekce
moiré. Nastavil 1ze 1 jazyk (anglic-

tina, francouzstina, némcina, Spa-
nélStina a 1talStina), s ceStinou se
u nastavovacich prvka zcela jisté
nesetkate. BNC a D-Sub vstupy se
bohuZel nedaji pfepinat piimo po-
moci tlaCitka, ale musite otevfit
menu, vybrat pfisluSnou polozku
a pfepnout vstupni prioritu rucné.
Budete-11 tak mit k monitoru pripo-
jeny dva pocitace (C1 dvé grafické
karty) najednou, budete se s timto
postupem muset smifit.

Monitor po piipojeni k pocitaci
pfes oba druhy kabell sam pozna,
o kterou frekvenci €1 rozliSeni se
jedna a pi1 kazdé manipulaci s ob-
razem J1 uvidite v OSD menu. hod-
noty jsou zaokrouhlené na 0,5 Khz
¢1 Hz, ale pro informativni ucely to
pln€ postacuje.

Nepodarilo se mi v manualu ani
nikde na monitoru zjistit, kolik pa-
méti pro ulozeni zkorigovaného
obrazu je k dispozici pro uzivatele,
ale bude jich minimalné 8, tolik
raznych screenmodu jsem na Ami-
ze zkouSel a monitor si je bez pro-
blému vSechny zapamatoval. To-
varné prednastavenych modua je
celkem 18, z toho 3 pro Macintosh,
ostatni jsou pro grafické karty stan-
dardu VESA. Spolecné s emulac-
nim systémem CyberGraphX 2/3
dostanete 1 utilitku CVMode (i
CGXMode, s jejiz pomoci s1 muze-
te nastavit libovolné rozliSeni a ob-
novovaci frekvenci obrazu v ramci
moznosti pouzivané grafické karty.
Jen velmi t€zko se Vam podari vy-
vést ADI MicroScan 5GT z miry,
jeho frekvencni rozsah bohaté po-
staCuje pro jakoukoliv z grafickych
karet pro Amigu, které jsou v sou-
casn€¢ dob€ na trhu. Nastavite-li
presto (napr. v nizkém rozliSeni)
nevhodnou frekvenci, rozhodné se
nemusite bat poSkozeni monitoru,
obraz pouze zmizi a objevi se hla-
Seni ,,Out of range* neboli mimo
rozsah.

Dokumentace a firemni
podpora

Manualy jsou bohuZel vieobecné
slabSim mistem firmy ADI a acko-
liv jsou na 14 stranach formatu A5
v nékolika jazycich dostate¢né pre-
hledn€é popsany zakladni funkce
monitoru 1 nastavovaci prvky, jed-
na se o pomerneé strohy vyklad

a tak kvalitnimu monitoru by sluse-
la lepSi dokumentace.

K monitoru piekvapivé nedosta-
nete Zadny software (instalacni
info soubor) pro Windows 95/NT,
cOZ nas amigisty ale nemusi vubec
trapit. Windows je stejné uplné jed-
no, jaky monitor pouzivate a limi-
tace se tyka jen frekvencnich rozsa-
ha, které zbytené matou uZzivatele
a mnohdy pusobi v systému jen
chaos. Na Amize je samoziejmé
v§e v pofadku a pokud si v manua-
lu prectete rekvencni rozsah moni-
toru, nemusite se bat, ze byste ho
mohli néjak poskodit.

Zaver

ADI MicroScan 5GT je kvalitni
monitor s plochou trinitronovou ob-
razovkou, dostatecné velkou vide-
telnou dhlopfickou na 17 model,
pfijatelnymi nastavovacimi prvky,
BNC vstupy a sluSnou cenou. Mo-
nitor jsem na Amize zkousel dosta-
teCné¢ dlouhou dobu no to, abych
odhalil v3echny jeho klady 1 nedo-
statky. MozZnosti korekce obrazu
jsou v této cenové kategoril mirne
nadprimérné, frekvencni rozsah
dnes jiZ béZny. AC se na vykonnost-
ni parametry na prvni pohled nezda,
MicroScan 5GT zjevné mifi do
stfedni kategorie, 1 kdyz kvalitou
obrazu si miuze dovolit mnohem
vice. VyZadujete-li na Amize ostry
a neblikajici obraz ve vSech situa-
cich kromé her (PAL porad zustava
PALem), mate-li néjakou grafickou
kartu, v oblibé trinitronové obra-
zovky a v kasi¢ce néco malo pres
dvacet tisic K¢, nevahejte, ADI
MicroScan 5GT je dobra koupé.

[Lubo$ Némec

ADI MicroScan 5GT

Cena:  18.500,- K¢
__bezDPH -

9.5

z 10

li}l kvalitni obraz, dostate¢ny
frekvenéni rozsah, BNC
vstupy, pfijatelnd cena

Vyrobce: ADI Corp.

uguml. X-Media

1 pomérné skromny manudl,
nepfili§ praktické nastavovdni
kontrastu a jasu
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ZIP Plus

Po SCSI a ATAPI verzich mechaniky ZIP v AMIGA Review jiz testovanych jsem si zapujcil

e wr

nejnovejsi model fiimy lomega, mechaniku ZIP Plus.

Zip nebo knofliky?

Ani jedno. ZIP Plus je néco uplné
jiného. Jedna se o lehce prenosni-
telnou/prevozitelnou externi me-
chaniku na vyménna média s nefor-
matovanou kapacitou 100 MB.
Tvar a barva mechaniky jsou prak-
ticky totoZné s predchozimi exter-
nimi modely, ZIP Plus je v rozich
snad jen o troSku vic zaobleny.
Univerzalnost mechaniky spociva
v moznosti pfipojeni pies SCSI
nebo paralelni port, to vSe samo-
zfejmé jednim kabelem. ZIP Plus
sam pozna (PC/Mac a u SCSI po-
chopitelné i Amiga), na jaky port je
piipojen a vyjma piipadné instala-
ce ovladacicho softwaru se nemu-
site 0 nic dalsiho starat.

Tlacitko na Celni sténé mechani-
ky slouZi k zapnuti/vypnuti a vy-
souvani média. Pokud Vam vypnou
proud, miZete médium vydolovat
napi. kancelaifskou sponkou nebo
jinym tenkym nastrojem, pro tento
ucel je vyhrazen otvor v zadni Cas-
ti ZIPu. Zelend LED dioda signali-
zuje stand-by reZim, zapis a cteni
signalizuje druh4, oranZova dioda.

Se ZIPem dostanete lehoucky
a doslova miniaturni univerzalni
napajeci zdroj pracujici snad se
v§emi druhy napéti, jeho rozsah je
totiz 100-240V a 50-60Hz. Nemu-
site se bat, Ze by Vam nékdy nesta-
Cila délka kabelu k nejblizsi zasuv-
ce, kabelaZ k tomuto zdroji ma to-
tiZ neuvéritelné 4 metry!

Mechanika je dodavana s univer-
zalnim kabelem s typickymi 25t1
pinovymi konektory Canon, bude-
te-li ji pfipojovat na nékteré ami-
govské SCSI radiCe s konektorem
Mini-SCSI ¢i UltraWide SCSI fa-
di¢e, budete si muset sehnat patfic-
né redukce. AZ si vSak redukci
koupite, patrné budete velmi pre-
kvapeni, Ze oba konce 25ti pino-
vych konektort jsou stejného typu
(male neboli laicky feceno jehlicC-
ky). Nastésti v krabici od ZIPu ob-
jevite 1 rafinovanou prechodku,
ktera tyto problémy okamzité vyre-
§i. Pfechodka je prekvapive paten-
tovana a pochopitelné€ neni v manu-
alu nikde popsana! Kdybych se na-
hodou nepodival do dodatku
a oprav k dokumentaci, kter€ v kra-
bici byly také, asi bych s1 dost za-

nadaval a bézel do obchodu pro
jiny kabel.

Terminace pii pouZiti SCSI portu
je zcela automaticka, ale bohuzel
vyZaduje aktivni napgjeni, Cili
chcete-li bez problému pracovat
s Amigou a pfitom mit ZIP Plus
pfipojenou pies SCSI port, musi
byt mechanika neustéle zapnuta, ji-
nak se zacnou na SCSI portu dit
prazvlastni véci. SCSI ID je mozZné
zvolit pouze 5 nebo 6, coZ neni nic
prevratného, ale vystacit se s tim
da. Nechapu, pro¢ se Iomega tak
svefepé drzi téchto dvou adres,
vZzdyt integrovani celého rozsahu
8mi bitového SCSI radice (7 ID)
neni finan¢né 0 mnoho nakladné;si.

ZIP Plus je kazdopadné pruchozi
pii jakémkoliv ze dvou typu pfipo-
jeni, terminace SCSI je pak samo-
zfejmé& vypnuta a musi ji zajiStovat
posledni z SCSI zafizeni piipoje-
nych za ZIPem. Jomega v manualu
nabizi bezproblémové pripojeni
tiskarny za ZIP Plus, coZ jsem
v piipadé pfipojeni pres SCSI port
nemohl vyzkouset, s PC to ale na
paralelnim portu bé€halo bez pro-
blému.

JeSté par obecnych pfipominek
k SCSI kabelim. Pfedpokladam, ze
budete ZIP Plus vétSinou pfipojo-
vat pies na externi konektor. Délka
SCSI kabelu by neméla prekrocCit
u standardniho SCSI 6 metru,
u Fast SCSI-II 3 metry a u Ultra
SCSI fadicu pak jen 1,5 metru. Ob-
starate-li si kabel delSi nez uvedené
doporudeni, nemusi terminace fun-
govat spravné a SCSI zafizeni se
mohou chovat ,,divné*.

Dokumentace a firemni
podpora

Perfektné zpracovany 200 stran-
kovy manual v $esti jazycich + bid-
na xeroxova kopie ceského prekla-
du, licen¢ni podminky, tzv. errata
neboli dopliiky k manudlu (dulezi-
té, Ctéte pozorne!), spoustu samole-
pek urCenych pro vymeénna media,
reklamni prospekty na vSechny vy-
robky firmy Iomega, jedno 100
MB médium (Tools Disk s ovlada-
¢i a doplikovymi utilitkami), dvé
cécéCka se softwarem + manual
k dopliikovému softwaru a insta-
lac¢ni disketa, to vSe najdete v kra-

bici. Software je pochopitelné pou-
ze pro PC a Macintosh, Amiga
a ostatni pocitace jsou Iomegou 1g-
norovany. Texty v origindlnim ma-
nualu jsou pro alespon trochu zku-
Sen€jSiho uzivatele témér zbytecné,
1lustra¢ni obrazky jsou totiz skvélé
a 1 naSe roztomila sekretarka ithned
pochopila, ktery kablik kam patfi
a kam cvaknout my3i (jednalo se
navic o PC, takZe jsme to honoro-
vali jako praci ve ztizenych pod-
minkach).

Dopliikové programy jsou opét
urceny pouze pro PC a Mac, takze
mimo nazvu (Adobe PhotoDeluxe,
DataViz Web Buddy, Iomega Re-
cordlt, PictureWorks Net Card
a Digital Arts & Sciences Image-
AXS) je nebudu zbyteCné popiso-
vat, prekvapive se vSak jedna o po-
meérné kvalitni software.

Firemni podpora je opravdu roz-
sahla, na WWW strance Iomegy
Hattp://www.iomega.com™ najdete
kromé aktualnich verzi ovladacu
pro viechny podporované systémy
(tedy ty, kterymi se Iomega hodla
zabyvat) také kompletni uZzivatel-
skou 1 vyvojarskou dokumentaci
v HTML a PDF formatu, spoustu
feSeni nejraznéjSich problému
ohledné v8ech firemnich vyrobki
(z nichZ je ZIP na prvnim misté),
novinky, odkazy na software atd.

Provoz na Amize a PC

Software pro SCSI radi€ jsem po-
chopitelné Zadny instalovat nemu-
sel, nebot uz par let pouzivam Fast
SCSI-II fadi¢ CyberSCSI. Stacilo
tedy médium jen piihlasit do systé-
mu pomoci HDToolboxu a zforma-
tovat. Dosazena kapacita pi1 pouZzi-
ti FastFileSystému je 95,9 MB, po
zformatovani pod AFS se sniZi na
88,4 MB. Hodlate-11 obétovat roz-
dil mezi obéma uvedenymi kapaci-

tami a pouZijete-li AFS, ZIP Plus
se Vam odméni nesrovnatelné vys-
§i rychlosti provozu presahujici né-
kdy i klasické harddisky zformato-
vané pod FFS.

Urcité budete vyzadovat kompa-
tibilitu s PC, nasledujici mountlist
(pro jiné SCSI fadi¢e nutno zmeénit
,device® a pfipadné ,unit*) pfi
pouziti CrossDOSu 7.x zajisti do-
konce mozZnost pouZivani dlouhych
nazvu.

/* Vendor and drive name: 005 10-
MEGA ZIP 100 PLUS */

/* Disk size parameters. */
Surfaces = 1

BlocksPerTrack = 1

Lowcyl =0

Highcyl = 196607

BufMemType = 0

Blocksize = 512

/* Device driver parameters.™/
Device = cybscsi.device

Unit =5

Flags = 0x00000000

/* File system parameters.™*/

Mask = OxFFFFFFFE

Maxtransfer = OXFFFFFFFE
Reserved = 0

Filesystem = L:CrossDOSFileSystem
Stacksize = 2000

Priority = 5

Bootpri = -20

Globvec = -1

Buffers = 30

Dostype = 0x4d534800
Mount = 1

#

Obcas se mi stalo, Ze pocitaC od-
mital po resetu nabootovat bez pii-
tomnosti média v mechanice ZIP
Plus. Nakonec jsem piiSel na to, zZe
celé tohle divné chovani ma na své-
domi utilitka ,,UnitControl* doda-
vana k fadi¢i CyberSCSI a vSem
ostatnim fadi¢im od phase 5, kte-
rou pouzivam na jednom z prvnich




mist ve startovaci sekvenci pro pre-
pnuti harddiskit do synchronniho
modu. Stacilo stahnout jeji nové)si
verzi (napf. balik SCSI Tools 2.4)
a bylo po problémech.
Nedoporucuji prepinat ZIP Plus
pii provozovani pres SCSI port do
synchronniho médu, mechanika se
pak totiZ chova alespon na testova-
né A4000 znaCn€ podivné€ a Casto
pfi kopirovani souboru zamrzne
cely systém. Je klidné mozné, Ze to
ma na svédomi muj staficky SCSI
fadi¢, mozna verze s novejSim
firmwarem dodavané k CyberStor-
mum MKII ¢i integrované radicCe
na CyberStormech PPC/Blizza-
rdech PPC budou fungovat Il€pe,
ale to si budete muset vyzkouSet
sami. V synchronnim modu by me-
chanika méla fungovat o néco
rychleji s obétovanim rychlosti
procesoru pii kopirovani souboru.
Instalace softwaru na PC (pouZi-
vam zatim jen paralelni port) je
rovnéZ bezproblémova, staci pustit
programek ,,Guest”, ktery mecha-
niku sdm najde a piihlasi do Win-
dows jako vyménné zarizeni. Bé-
hem kopirovani soubort Zip Plus
<-> PC pres paralelni port jsou do-
konce 1 na Pentiu [1I/266 MHz Win-
dows 95 zcela nepouZzitelna a musi-
te pokorn€ pockat, nez se na ZIP
zapi$i vSechna data. Vyfesit se to
da jen pouzitim 100 MB cache, ale
tolik paméti asi nikdo kvuali ZIPu
nehodla obétovat a cache odlozena
na harddisku neni o nic rychlejsi
nez zapis pies EPP paralelni port.
Na Amize je samoziejmé€ diky
SCSI fadici situace zcela pod kon-
trolou a béhem kopirovani €1 zapi-
su muZete provadét dalsi Cinnosti
bez vyrazného zpomaleni systému.

ZIP ATAPI ZIP ATAP1 ZIP Plus ZIP Plus

FFS
Vytvofeni (soubori/s) 12
Otevieni (soubort/s) 22
Cteni adresafe (soubori/s) 48
Mazani (souboril/s) 48

512 bytes

Vytvafeni souboru (KB/s) 24
Zapis do souboru (KB/s) 24
Cteni ze souboru (KB/s) 24
4096 bytes

Vytvéteni souboru (KB/s) 140
Zapis do souboru (KB/s) 156
Cteni ze souboru (KB/s) 157
32768 bytes

Vytvafeni souboru (KB/s) 291
Zapis do souboru (KB/s) 406
Cteni ze souboru (KB/s) 406
262144 bytes

Vytvafeni souboru (KB/s) 348
Zapis do souboru (KB/s) 663
Cteni zé souboru (KB/s) 662

Se ZIPem jsem vyzkousel 1 celkem
6 origindlnich médii, 1 z nich zfor-
matované na Amize (FES 1 AES),
ostatni na PC (Iomega dodava média
uz zformatovana vcetné né€jakého
nesmysleného reklamniho program-
ku). Nikdy se pr1 provozu nevyskyt-
ly Zadné problémy, natoz pak posko-
zeny soubor. Jediné problémy, které
jsem zjistil pf1 pouzZivani slouhych
nazvl na PC médiu, bylo misty po-
divné chovani CrossDOSu 7.x, kdy
obfas odmital zapisovat do nékte-
rych adresaiu. Stacilo vSak do nich
vlézt ru¢né a pak se CrossDOS na-
jednou umoudiil. Doufam, Ze tyto
chyby budou firmou Consultron
rychle odstran€ny, nebot pouzivani
dlouhych néazva je pii pfenosu dat
mezi PC/Amigou/Macem naprosta
nutnost (pokud ovSem nemate zrov-
na chut v8echno balit ZIPem).

Testy

S vyjimkou testi mechaniky ZIP
v provedeni ATAPI byly vSechny
testy provadény na A4000/Cybers-
torm MKI (68060) s fadic Cy-
berSCSI.

Pro srovnani jsem zafadil 1 testy
ATBUS/IDE disku Quantum Fire-
ball 3200A a SCSI disku (Fast
SCSI-IT) IBM DORS 2160 v syn-
chronim modu. Neni-li uvedeno ji-
nak, byl ZIP Plus 1 harddisky testo-
vany s bufferem 30 bytes a nebyla
pouZita Zadna jina softwarova pa-
met cache.

Obsazna tabulka, znaCn€ rozpo-
ruplné vysledky testu. Protoze jsem
bohuzel nemé&l moznost otestovat
ATAPI verzi ZIPu, jsou testy pre-
vzaté od kolegy K. Ondracka
z Amiga Review 32. Pokud si1 ne-

zaradil tiskafsky Sotek a ATAPI
verze ZIPu zapisuje do souboru
400 az 600 KB/s, je pod FastFile
Systémem nesrovnatelné rychlejsi
neZ ZIP Plus (vic nez 30x ?!?)
a 1 pfi Cteni ma zjevné navrch.
V jednom piipadé€ jsem zkouSel dat
ZIPu Plus 200 buffera (tedy 100
KB) vyrovnavaci pameéti pies kla-
sicky prikaz AmigaDOSu ,,Add-
Buffers™, zrychleni se v§ak projevi-
lo jen v nékterych testech, naopak
napf. c¢teni bylo o néco pomalejsi.
ZIP ztormatovany v PC formatu
byl pfekvapivé mnohem rychlejsi
nez FFS pod Amigou, zvlasté pak
zapis do souboru, suverejné v3ak
kraluje amigovsky AFS.

Z1IP Plus ano ¢i ne?

Z. maximalné dosaZitelné nefor-
matové Kapacity 100 MB lze pii
cené originalniho média v pruméru
400,- KC snadno spocitat naklady
na jeden MB, které Cini cca 4 KC¢.
ZIP Plus je tedy v oblasti zalohova-
ni ¢1 dlouhodobého ukladani dat
znacné drahy vyrobek, a to hlavné
kvuli vysoké cené vyménnych mé-
dii. Na nas trh by se diky Ceské fir-
meé Hayward zastupujici dalsi dnes
uz pomerne znamou firmu NOMAI
produkujici téZ kvalitni vyménna
zarizeni, me€la dostat nova a nepo-
mérné levnéj$i média pro vSechny
mechaniky ZIP, jejich spolehlivost
viak musi ovéfit ¢as. Na druhou
stranu je nékolik milioni proda-
nych kusu po celém svété dostatec-
nym argumentem pro zajiSténi
kompatibility a hlavné pienositel-
nosti, lomega tak vlastn€ uz davno
ustanovila novy standard v oblasti
zafizeni s vyménnym médiem.

ZIP Plus ZIP Plus

HARDWARE

S mechanikou ZIP se tak muzete
setkat prakticky v kazdém DTP
studiu, tiskarné, vétsi ¢1 mensi po-
citacové tfirmé, ruznych reklamnich
agenturach, prosté¢ vSude, kde se
alespon trochu staraji o zakaznika.

Velkou vyhodou mechaniky ZIP
Plus je univerzalnost pouZziti prak-
ticky na jakémkoliv pocitaci, nebot
diky pfitomnosti SCSI 1 paralelni-
ho portu soucasné miuzete ZIPovat
bez problémi na Amize (pokud ne-
mate SCSI fadi¢, muZete pouZzit
adaptér na paralelni port v AR )iz
téZ popisovany), Macu a PC. Soft-
ware pro Amigu neni sice soucasti
dodavky, ale lze si ho jednoduse
obstarat na Aminetu nebo stejnoj-
ménné public domain CD radé. Po-
ttebujete-li rychle a pohodin€ pre-
naset data mezi Amigou a PC Ci
Macintoshem a staci Vam kapacita
média cca 100 MB, pak mohu ZIP
Plus jen doporucit.

Spolehlivost vyménnych médii je
velmi vysoka a moZnost ztraty
nebo poSkozeni dat pi1 pfevazeni je
prakticky nulova.

L.ubo3 Némec

Vyrobce: IOmega
9 0 Cena: 6500 bez DPH
Lapijiil: X-Media Zopiitl: X-Media

z 10

'{IL" snadno prenosné a spolehlivé
vyménné médium, velikost
a hmotnost trata + délka
napdjeciho kabelu, kompatibilita
se viemi predchozimi verzemi

3 cena oprofi ATAPI verzi, nizkd
rychlost zépisu, SCSI D ien 5

nebo 6

Quantum Quantum IBM IBM

AFS FFS (200 b) AFS PC FFS
312 28 1199 425 165 59
484 39 136 709 368 238
1913 649 662 7099 4760 1673
497 446 1278 910 448 739
302 26 24 510 39 452
298 13 18 493 39 501
24 336 215 344 612 1063
171 26 24 176 91 1314
172 13 18 176 91 1761
171 392 253 1283 759 2167
728 25 27 703 91 1313
662 13 17 677 91 1777
662 395 258 1071 757 2198
1048 25 27 1063 91 2188
1048 12 14 1073 91 2383
1048 247 156 1073 758 1773

AFS FES AFS
32D 66 384

659 461 844

6698 909 6393
878 672 936

1242 383 1327
1433 413 2138
851 619 499

1747 1316 2520
1780 1776 2637
1963 2946 2956
2628 1405 27938
2788 1966 3388
2451 3939 33838
2773 2959 3324
2730 3922 1249
2459 - 3950 1252

17
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Wordworth 7

Dlouho ocekavany update jednoho ze dvou nejkvalitnéjsich textovych editoru pro Amigu je
konecné na svétée a ani recenze na sebe nedala dlouho cekat.

Na prvni pohled se toho v nové
verzi s pofadovym cCislem 7 prilis
nezmeénilo. Pékné uzivatelské roz-
hrani (GUI), ovladani a valna vét-
§ina kladu 1 zaporu tohoto textove-
ho editoru se sluSnymi moznostmi
DTP zustala zachovana, piidany Ci
upraveny v3ak byly nékteré zaji-
mavé funkce. MoZnost pouZiti
viech druht a typll na Amize pou-
zivanych vektorovych (Intellifon-
ty, AdobeType 1, TrueType) a bit-
mapovych fonta vcetné pismen
fecké abecedy, matematickych
a mnoha dal8ich znaku pres ,,plu-
gin.types® (coZ 1 nadale umi pravé
jen Wordworth a PageStream 3),
sluSné formatovaci 1 editovaci
moznosti, omezena, ale funkcni
tvorba stylt, vkladani tabulek,
textovych ramecCku a mnoha texto-
vych efektl, integrovana napove-
da, podpora grafickych karet (do
256 barev), kvalitni kreslici funk-
ce s podporou vektorové grafiky,
tisk na pozadi, podpora nékolika
zdkladnich textovych/ grafickych
formati, jazyka ARexx a v nepo-
sledni fad¢ 1 moZnost Ceské lokali-
zace (pro verzi 7 ale katalog jesté
neni k dispozici), to vSe Ccini
z Wordworthu 7 kvalitni textovy
editor. Tak to bylo velmi stru¢né
shrnuti moznosti Wordworthu
a ted uZ rychle na novinky verze
sedm.

Nové funkce

Prvni z nich je moZnost linkovat
text v textovych ramcich (text fra-
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mes). Mate-11 napsany text v jed-
nom ramecku, staci z menu ,,0Ob-
ject™ vybrat polozku ,/Text Fra-
mes/Create  Forward Frame®
a mySi vytvorit novy textovy ra-
mecek, do kterého se bude text
pielévat. Vypada to p€kné, ale jed-
nu chybiCku zde Wordworth 7 pre-
Cl jen ma - textové ramecky mo-
hou mit sice prakticky libovolny
pocet sloupct, ale bohuzel neni uz
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mozné€ (viz. obrazek), aby néktery
ze slinkovanych ramecki mél jiny
pocet sloupct nez ostatni, mi jako
nedostatek rozhodné ptipada. Uz
hotové textové ramecky nejde pro
jistotu slinkovat vubec, rozdélit
vSak ano - op€t z menu ,,Object™,
poloZzka ,,Text Frames/Break For-
ward Link™.

Automaticka kontrola pravopisu,
tak to z téch lepSich textovych edi-
toru pracujicich v grafickém médu
umi jen BD Editor a vlastné ted uz
1 Wordworth 7. Speller je pochopi-
teln€ pouze anglicky, o thesauru
nemluvé. Ceska lokalizace spelle-
ru by z Wordworthu urcité udélala
velkého rivala BD Editoru, ktery
jako jediny ma tuto funkci inte-
grovanou a zvlada j1 na vybornou.
Vsechna slova, kterd se spelleru
ve Wordwothu nelibi jsou podtrze-
na cervenou vlnovkou, ovladani
kontroly pravopisu je v menu
,, Jools*, poloZzka ,,Auto Correct*
(viz. obrazek) nebo v preferen-
cich programu. PiSete-l1 jiné nez
anglické texty, vypnéte s1 automa-
tickou kontrolu pravopisu radéji
hned pred zacatkem psani, Word-
worth 7 totiZ misty mirn€¢ zmatku-
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je (viz. obrazek) a 1 kdyz je uz
kontrola pravopisu davno vypnu-
ta, stale se usilovné snazi a snazi...
Kontrola pravopisu probiha s ji-
stym zpoZdénim na pozadi
a1 s procesorem 68060 neni pro-
gram zrovna dvakrat rychly. Pfi-
byly samozfejmé i dal§i volby
pouZivané spellerem, vSechny se
nachazeji opét v menu ,,Tools™.
Sikovné je prohliZeni uZivatelské-
ho slovniku (pouze v preferencich
- viz. obrazek), naneStésti se ale
requester neda zvétsit a tak toho
najednou moc neuvidite.

S tim pfimo souvisi 1 dalSi nova
funkce, popup menu dostupné po
dvojim kliknuti pravym (!) tlacit-




kem mySi. Popup menu je senzi-
tivni a v zavislosti na momentalni
poloze my3i na objektech, textu Ci
prazdné ploSe nabizi rizn€é funkce.
Napf. pii kontrole pravopisu se po
doubleclicku pravym mysSitkem
objevi spellerem navrhovan€ vari-
anty slov a moZnost naucit se ne-
znamé slovo, na prazdné ploSe se
rozbali menu s obvyklymi funkce-
mi Cut, Copy, Paste, Insert, Font,
Paragraph a Zoom atd.

Snap To Grid neboli uchyceni na
miiZku, to jest dilezita a uziteCna
vlastnost Wordworthu 7. Na ob-
razku muzZete mimo jiné videét, Ze
to opravdu funguje. Hustota mfiz-
ky se voli v menu ,,Object™, poloz-
ka ,,Snap To Grid“. Popsana funk-
ce sice nedokiZe plné nahradit
»-Snap To Guides* neboli vodici
linky z FinalWriteru nebo PageSt-
reamu 3, ale urCité se Vam 1 uchy-
ceni na miizku bude mnohokrate

hodit.

Zarovnani objekti na strance
neni pro verzi sedm také vibec
zadny problém (viz. dalSi obra-
zek). Vybrat si ImuZete z mnoha
druh@ a typQ zarovnani nebi spisSe
rozmisténi objektu na strance, sta-
¢i objekty vybrat mySi (+ Shift sa-
moziejm¢) a zvolit ,Align”
z menu ,,Object"”.

Ke kreslicim funkcim, kterymi
se mohla chlubit uz piedchozi ver-
ze 6, v sedmicCce pribyla plovouci
paletka ,,Quick Shapes* s 25 dru-
hy vektorovych objekti (viz. obra-
zek). V okamzika tak muzZete na-
kreslit rizné bubliny, Sipky, troju-
helniky, hvézdi¢ky atd. Quick
Shapes ze zapinaji €1 vypinaji
v menu ,,View", ale jsou logicky
téZ soucasti requesteru ,,Create
Object®.

Kosmetickych aprav doznal to-
olbar a v8echny plovouci nastojo-
vé Ci kreslici paletky, Wordworth
7 umi totiZ odstranit ramecky ko-
lem ikon, takZe vSechny paletky
a toolbar dostanou razem velmi
zajimavy vzhled, zde jednoduSe
nazvany ,,Cool Look®. Tuto funk-
ci lze samozieymé 1 vypnout v pre-
ferencich programu ,,Toolbar Set-
tings“. VylepSen byl dale im-
port/export dokumentil ve formatu
RTF. Wordworth 7 nyni podporuje
prakticky v8echny vlastnosti toho-
to na PC i Macu pomérné€ oblibe-
ném formatu, bez problému muze-
te premapovat fonty, Wordworth
poznd styly, ruzna formatovani

textu, tabulatory, hlavicky/patiCky
1 poznamky. Prevod dokumentu
v asi nejpouzivané€jSim cCeském
kdédovani K8 pouZivaném na Ami-
ze na jiné platformy je vSak stale
nespolehlivy a tento zpusob pre-
nosu textt bohuzel nemohu dopo-
rucit. Problémy s pfevodem textu
Vam usnadni napfiklad vynikajici
program ,,Pfevodnik™ od J. Pokor-
ného a pouzijete-li klasicky for-
mat ASCII, nemusite se niceho
obavat.

Nakonec zbyvaji uz jen opravy
a drobna vylepSeni stavajicich
funkci. Upravena byla funkce
,,undo* (zpét), ktera nyni funguje
1 na pfesun a zménu velikostl ob-
jekti, formatovani textu atd.,
u bitmapovych 1 vektorovych ob-
razka (ne v8ak u grafiky nakresle-
né primo ve Wordworthu) muzete
aktivovat okraj (border) v libovol-
né tloustce 1 barvé, vylepSeny byly
také textové efekty, kde lze nyni
pouZzivat 1 styly fontu (tu¢né, kur-
ziva, mala pismenka). Praktickou
funkci je moZnost rychle vybrat
text po fadcich, staci najet mysi do
levého okraje obrazovky (textovy
okraj), ukazovatko mysi ze zméni
v malou Sipku a taZenim muzete
rychle a pfedev§im pohodlné vy-
brat text.

S vyuzZitim jazyka ARexx (Word-
worth 7 obsahuje 142 arexxovych
pfikazl) mlZete v programu sice
pomalu, ale pohodlné délat uplné
divy. Mimo zéakladni skripty doda-
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SOFTWARE

vané s programem najdete na Ami-
netu spoustu hotovych arexxo-
vych maker na vytvafeni nejruz-
néjSich kalendaru, fontlistu, po-
hlednic, Stitki na diskety atd.,
zaujal mne skript na import doku-
menti ve formatu Guide vcetn€
oznaCeni kapitol pomoci fonto-
vych styli nebo skript na import
tabulek ze spreadsheetu.

A co na zaver?

Kvalitnich textovych editoru pro
Amigu neni mnoha a daji se poho-
dlné spocitat na prstech jedné
ruky. Z grafickych textaku jsou to
FinalWriter, BD Editor, Word-
worth a v ,,ASCII* oblast1 Cygnu-
sEditor nebo GoldED, to je presné
pét prsti neboli pét vynikajicich
softiki pro zpracovani textu.
Wordworth 7 je dustojnym na-
stupcem verze 3Sest a 1 kdyz
s rychlosti programu to 1 na té€ nej-
rychlej$i Amize nevypada nijak
uchvatné, nabidka funkci a moz-
nosti programu je tak rozsahla, ze
Wordworth 7 (samozifeym€ aZ na
neexistenci ¢eského spelleru) vy-
hovuje viem béZnym domécim,
kancelafskym a omezené€ 1 DTP
narokiim, které muzZe vyZadovat
bézny aZ poloprofesionalni uZiva-
tel. Je sice pravda, Ze nékteré chy-
by kritizované ve verzi 6 jako na-
pfiklad podivné rozdélovani textu
pfi obtékani obrazkt v normalni
i vicesloupcové sazbé€, obcasné
chyby pii pfekreslovani obrazu,
program se navic nijak nezrychlil
a jeho provozovani na proceso-
rech 68020 rozhodné nelze dopo-
ruc¢it. Sedmicka je v8ak oproti
pfedchozi verzi vybavena dosta-
teCnym mnoZstvim novych a uZzi-
teCnych funkci, které bohat€
ospravedlnuji vysoké hodnoceni
programu.

[LuboS Némec

Wordworth 7

9 0 Autor: Digita Int.

(ena: cca 150 DM
lyp: _komercni
z 10
d}' vynikaijici a prehledné GUI, na

textovy editor slusné moznosti
DTP, stabilita programu,
podrora viech typ0 fontd, pro
anglofily vestavény
automaticky speller

=3 lenost programu v mnoha
situacich, chyby pfi obtékdni
obrazkd
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Elastic Dreams 1.0

Softwarova firma ne sice tak uplné neznama, ale presto nijak vyrazna v oblasti softu pro
Amigu, to jsou MotionStudios. Jejich ElasticDreams uz v dobé svého ohlaseni budil svym
designem dojem graficky nadherné zpracovaného programu. Z ukazkovych screenshotu, ktere

W W F

byly tehdy k dispozici na Aminetu se nedalo o kvalitach programu usoudit nic blizsiho a
mnoho lidi si myslelo, ze néco takového pro Amigu snad ani nemuze vzniknout. MotionStudios
dostali svému slovu a po tradicnim nékolikameésicnim zpozdéni zplisobeném nutnosti odladit
spoustou chyb v existujici betaverzi (byla predvadéna jako jeden z prvnich programu s
podporou PowerPC na vystavé v Koliné nad Rynem ‘98) jsem mel moznost tento velmi
zajimavy software otestovat.

Instalace a naroky programu

O co tak zajimavého vlastné jed-
na? ElasticDreams je animacni,
efektovy a morfovaci program.
Jeho design neni nepodobny
vzhledu program napfiklad velmi
znamé firmi v oblasti PC/Mac soft-
waru, a to MetaCreations respekti-
ve jejich softwarovych produktech
Kai Power Tools/Power Goo/Me-
taTools ¢i v posledni dobé stale
vice popularnéjSimu Bryce3D. Na
Amize svym zpusobem revolucni
grafické prostiedi programu mohu
sméle oznacit za nadherné a laho-
dici oku. Program se dodava na
jednom cédécku, na kterém najde-
te anglickou 1 némeckou verzi
(alesponn u betaverze tomu tak
bylo). V3echny obrazky a celé tes-
tovani probihalo s anglickou verzi
programu. ElasticDreams neboli
elastické sny vyZzaduji procesor
68030 a lepsi, AGA Ccipset nebo
grafickou kartu, KickStart/Work-
bench 3.0, harddisk a 8 MB volné
FAST RAM. Doporucena konfigu-
race je procesor 68060 nebo Po-
werPC, graficka karta a 32 MB
FAST RAM. Na harddisku pro-
gram spolkne cca 20 MB diskové-
ho prostoru a jeho pameétove naro-
ky nejsou pro vaznou praci 0 nic
mensi - ¢im veétsi obrazek, tim vic
FASTky je potfeba pro animace
a morfing. Vzhledem k pomé€rné
dlouhé dobé betatestovani snad
mohu uvést, Ze ElasticDreams
bude pi1 dodrzeni doporucené
konfigurace fungovat k plné spo-
kojenosti vSech uzivatelu.

Instalaci se neni tfeba vaznéji za-
byvat, po vybrani piisluSnych
68K ¢i PPC verzi vech modulu in-
staléni skript okopiruje vSechny
¢asti na disk do startovaci sekvence
doplni vyZadované assigny. Insta-
lace nevyZaduje rebootovani poci-
taCe a thned po jejim skonCeni mu-
Zete program spustit.

Program je stejné jako prakticky
viechny ,user friendly* produkty
pana Kaie a jeho produktu urCen
viem uZivatelim, ktefi s1 chté)i
hrat s grafikou a nechtéji se zaby-
vat slozitym nastavovanim vSech
moZnych 1 nemoZnych parametru,
vybiranim z mnoha desitek variant
jednoho efektu, prosté pro ty, kteri
chtéji rychle a jednoduSe zhyzdit
nékomu nebo nécemu tvaricku, vy-
myslet jednoduchy animacni pre-
chod nebo si jen hrat s grafikou bez
znalosti grafickych technik a triku.

Efekty, animace, morfing
a preference

ElasticDreams se sklada z cel-
kem tii ¢asti. Podivame se nejprve
na ,,Manager* (viz obrazek), ktery
v programu zastupuje preference.
Provadi se v ném vSechna dulezita
nastaveni tykajici se ukladani ob-
razka a animaci (IFF ILBM obraz-
ky, animace ve formatu IFF
Anim3 nebo vlastni format), poza-
di ve zbyvajicich dvou Ccastech,
volby tiskarny (pifes Workbench
a TurboPrint), kvalita rozliSeni ob-
razku (rozliSeni Low 320x320
bodl, Good 640x640 bodu a High
1280x1280 bodu), vyhlazovani Ci
rozostfovani efekti (pozor, vse
pak trva 4x delSi dobu), z cCasti
Manager také muzete program
ukoncit. Ze vSech tfi Casti s1 mu-
zete spustit manual v tradicnim
formatu Guide.

Ovladani ElasticDreams je velmi
jednoduché a opravdu si nemusite
délat starosti stim, co kde a jak na-
stavit, vSechny efektové funkce se
ovladaji ,,od oka™ mySi, nékolika
tla¢itky a jednim ¢1 maximalné
dvéma posuvnymi Soupatky. Ovla-
dani je zaméreno hlavné na pohodl-
nost prace, takZze necekejte zadné
detailni nastavovaci prvky, jedno-
duchost funkci plné odpovida za-
mereni programu.

Vstupni a vystupni funkce jako je
nahravani/ukladani obrazku apod.
se ovladaji bud my3i nebo pomoci
hotkeys. F1 nahraje obrazek pies
univerzalni nahravaci modul (ktery
urci, zda je program obrazkovy for-
mat schopen nahrat), F2 nahraje ob-
razek s pouzitim datatypu, F3 spusti
ScanQuix (ve verzi 1.0 zatim nefu-
guje), FS5 naimportuje obrazek
z Casti Elastic do Composeru, F6
ulozi obrazek v IFF ILBM formatu,
F7 ulozi obrazek v IFF Deep forma-
tu (podporuje ho napf. TV Paint,
HHs loadery/savery, Photogenics
a dal8i programy), F8 ulozi obrazek
ve formatu JPEG. Help vyvola na-
povedu - jedna se opét o manual for-
matu Guide. Klavesy F1 az F3 v za-
vislosti na pozici ukazovatka mysi
rovnéZz zajistuji nahrati obrazku do
levé ¢1 pravé Casti Composeru.

ElasticDreams umi pracovat s ob-
razkovymi formaty IFF ACBM,
ALIAS< BMP, FITS, GEM, GIF,
IFF ILBM, IFF Deep, Impulse,
IPBM, JPEG, MACPaint, PBM,
PCX, PGM, PhotoCD, PNG, PPM,
PSD (Photoshop!!!), QRT, RGB,
Rendition, RLE, SGI, SunRaster,

SVG, Targa, TIFF, Tim, Wavef-
ront, YUVN a navic podporuje
1 datatypy, takZze do programu mu-
zete bez problému nahrat obrazek
prakticky v libovolném formatu.
Ukladat l1ze ve formatech Alias,
IFF Anim3, IFF ILBM, IFF Deep,
Impulse, JPEG, PBM, PGM, PPM,
QRT, Rendition a YUVN.

Elastic

Prvni ze dvou hlavnich casti pro-
gramu nazvana Elastic (viz obra-
zek) slouzi k vytvareni efektu,
morfovani obrazku C¢1 fotografii
a jejich animovani. Ze zakladnich
morfovacich funkci mate v Elastic
k dispozici ,Smear”, ,,Move",
,Wipe®, ,Mirror* a samoziejme
funkce ,,Undo* a ,,Revert” ovlada-
jici ndvrat do pavodniho stavu. Kli-
¢ové snimky se ukladaji do filmo-
vého péasu pod obrazkem a Elastic
Dreams umi sam piepocitat pocet
snimkii nastaveny Soupatkem
v pravé cCasti obrazovky. ,Play”
spusti nahledovou animaci. Nediv-
te se, Ze je prehravani v samotném
Elastic tak pomalé, program b€zi



zasadné ve 24 bitech v rozliSeni
640x512 bodii nebo v HAMS ve
stejném rozliSeni. Sta¢i animaci
ulozit a piehrat napf. v MainActo-
ru, rychlost se pak umérné zvysi.
Pokud jste Stastnym majitelem Po-
werPC procesoru, mélo by byt
I piehrdavani v Elastic dostateCné
rychlé. Elastic umi propocitat az
256 snimki mezi dvéma klicovymi
snimky animace, takZe aplikovany
efekt maze byt dokonale plynuly.

V Elastic mizZete dale vytvaret
a zafadit do vznikajici animace cel-
kem 14 efekti (obsaZzenych v Elas-
ticDreams 1.0): SinusX, SinusY,
Wave X, Wave Y, Rotate, Twirl,
Whirl, Stretch, Squeeze, Jitter X,
Jitter Y, Displace, Sculpture 1
a Sculpture 2. Néktere efekty vyza-
duji koprocesor a pochopitelné ¢im
vétsi vypocetni vykon, tim lepSi
a plynuleji bude prace v casti
Elastic.

Morfing respektive jeho bratficek
nazyvany warping se v Elastic pro-
vadi bez jakychkoliv vodicich list
¢i miizky, stejné jako v Kai Power
Goo se jedna o tzv. kapalinovy
morfing provadény vyhradné mysi.
Po vybrani pozadovan€ho nastroje
prost¢ mySsi hyzdite obrazek, jed-
nodu8eji to snad ani nejde.

Composer

Druha c¢ast ElasticDreams slouZi
ke spojovani, sluCovani, slévani (Ci
jak to jinak nazvat) dvou obrazku.
V3e se opét provadi vyhradné mysi
a obrazky lze libovolné prolinat.
Opét je k dispozici nékolik zaklad-
nich nastroji ,,.Smooth®, ,,.Smear®,
-Move* a , Transparency", jejichz
vyznam snad neti‘eba popisovat.

Cast Composer piimo spolupra-
cuje s Elastic, ze které umi pfejimat
rozpracované obrazky. Composer

Ly ot "
T P,
g

g

je stejné jako celé ElasticDreams
urcen pro typické uzivatele a netre-
ba v ném cokoliv nastavovat. Té€ch
nékolik zdkladnich nastroju pocho-
pi snad uplné kazdy, dokonc ei ten,
kdo s pocitacem déla jen velmi
ziidka.

Dokumentace a doplnkové
utility

Manudl k programu slouZzi zaro-
venl jako ndapovéda a je k dispozici
ve formatu Guide. Firemni WWW
strinku  MotionStudios najdete
u znamé némecké firmy Titan Com-
puter na adrese ,,http://www.Titan-
Computer.de/ElasticDreams/".

S ElasticDreams dostanete jesté
nékolik doplikovych utilit, které
slouzi k prohlizeni (ViewTek,
ViewStudio) a konvertovani obraz-
kit (ConvertStudio) a pomoci nichz
Ize aplikovat na obrazky dalsi efek-
ty (FX Studio). Nékteré efekty jsou
obvzlast povedené a vzhledem
k PPC podpore 1 velmi rychlé. Mo-
tionStudios planuji podporu vSech
existujicich grafickych systému,
v soucasné dobé funguje zobrazo-
vani na systémech ECS, AGA, Cy-
nerGraphX, Picasso, Retina, Graf-
fiti a zobrazeni v okénku na Work-
benchi nebo pubscreenu. Tyto
moduly jsou rovnéZ soucasti Art-
Studia, katalogizacniho a etektove-
ho programu, jeZ byl prfed Elas-
ticDreams nejznaméjSim dilem
MotionStudios.

Skutecné elastické sny?

Ano! ElasticDreams jsou progra-
mem, Ktery urcCité vétSina majitelu
Amigy dlouho postradala. Znovu
pifipominam, Ze program neni ur-
¢en profesionalim, ale pouze ne-
piili§ zkuSenym uZzivatelum, kteri

Usa rcfmﬁnc:d

< - Mntmn Blur
L e # finl .
jﬂﬂtiaﬁﬁs

_ €D-Animation
/ *#, Single Pictures
/ ', LBM-Animation

tak maji moznost vytvaret piekva-
pivé dokonalé animace C1 efekty.

Ovladani, to je tak neuvéritelné
primitivni, Ze ho musi pochopit
kazdy uz na prvni pohled. Elas-
ticDreams nesnesou srovnani
s Zadnym programem specializo-
vanym na grafiku, napiiklad Pho-
togenics €1 ImageFX nabizi nes-
rovnatelné lepsi efektové €1 kresli-
ci moznosti, jeSté jsem ale nevidél
tak snadno a bezproblémové ovla-
datelny program jako jsou Elas-
ticDreams.

Nebyl bych to vsak ja, kdyby mi
ma kazdém programu néco nevadi-
lo. Vzhledem Kk principu fungovani
programu (veSkeré ovladaci prvky

jsou vlastné také obrazky!) nelze

piimo z programu zmeénit screen-
mod a pokud nemate na grafické
karté nastaveno rozliSeni 640x512
bodu, zfeymé piijdete o cast obra-
zu. S AGA Cipy je program ne-
chutné pomaly 1 s procesorem
68060, zde je graficka karta prosté
nutnosti.

SOFTWARE

Bamta

Podpora PowerPC (jen nékteré
moduly), nadherny design i pouZi-
telnost programu na vytvareni jed-
noduchych animaci a efektu, mor-
fovani, prolinani dvou obrazku atd.,
to v8e Cini z ElasticDreams pro-
gram s pomérné vysokou uZitnou
hodnotou pro viechny, ktefi si chte-

ji hrat s grafikou a nekladou vysokeé

naroky na detaily a presnost.

[LuboS Némec

Elastic Dreams 1.0

Autor: Motion Studios
8 0 (enu N/A
Typ: komerini

z 10
Eru‘n:' naddherné prostredi programu,

intuitivni ovlédddni, slusné
mnozstvi vestavenych
a externich efektu

1 nelze zmenit screenmadd,

relativni pomalost programu
na AGA cipech
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AlphaSpell 6.2

Pokud patrite k tém amigistum, ktefi pouzivaji nasi ,,pritelkyni“ mimo hrani i ke psani riznych
dokumentu, dopisu ¢i elaboratu do skoly, pak jste jisté narazili na problém zvany speller, Cili
cesky korektor pravopisu.

Chcete-li pouZivat na Amize pl-
nohodnotny textovy editor obsahu-
jici 1 kontrolu Ceského pravopisu,
mate v podstaté jedinou mozZnost -
sahnout po BD Editoru. To je sice
dobrd volba, ale mnoho lidi si na
Amize piSe jen dopisy nebo kratké
§kolni prace a na to jim Casto staci
programéatorské editory typu Gol-
dED ¢i Blacks Editor, které mayji
sice chudsi paletu editaCnich moz-
nosti, ale pro dany ucel postacuji
a to 1 v neregistrované verzi. Presto
by se i zde Casto hodila kontrola
pravopisu - a to mize zajistit prave
ASpell 6.2.

AS je korektor pravopisu, jenZ po-
moci Arexxu spolupracuje s texto-
vym (programatorskym) editorem.
Po aktivovani v editoru ASpell pro-
jde editovany text a zkontroluje
pravopis. K tomu pouZiva kompre-
sované slovniky ve formatu ASP.
V soucasné dobé existuji pro AS-
pell tyto slovniky: némecky, Svéd-
sky, dansky, islandsky, holandsky,
norsky, anglicky, francouzsky, Spa-
nélsky, latinsky, afrikansky a Ces-
ky. Z vyznamné&jSich evropskych
jazykl zde chybi snad jen rustina,
pol3tina a italStina, je ovSem moz-
né, 7e i tyto slovniky se Casem ob-
jevi - autor programu nabizi za
slovniky dosud nepodporovanych
jazykl registracni kli¢. ASpell na-
vic umoZziuje tvorbu uzivatelskych
slovnikil, coZ v praxi znamena, Ze si
kazdy mutZe vytvorit svij vlastni
slovnik. O vytvareni slovniku si po-
vime dale v ¢lanku.

Podporované editory.

ASpell ve verzi 6.2 spolupracuje
se 14 (!) editory, ovSem kvalita spo-
luprace se u raznych editoru lisi.
Program spolupracuje velmi dobre
s témito editory: Blacks Editor,
FrexxEd, GoldEd, GNU Emacs,
Textra, TurboText, TIM_DME
a XDME. Z vlastni zkuSenosti
mohu potvrdit, Ze spoluprace
s Blacks Editorem a GoldEdem je
opravdu dobra a spolehliva. Dobfe
pak AS spolupracuje 1 s Edem
a Annotate. Jen CasteCné pak s edi-
tory AmokEd, DME, SkoEd
a TKed. Jak vidite, seznam podpo-
rovanych editort je skuteCné€ roz-

sahly, ale jeden, 1 u nas velmi rozsi-
feny, zde chybi: Ced.
Fungovani programu.

TakZe, co vam ASpell vlastné na-
bizi: kontrolu pravopisu; umi na-
bidnout seznam slov, jenZ se podo-
baji pravé kontrolovanému slovu
podle nékolika Kritérii; umi pfida-
vat slova do uZivatelského slovni-
ku; umozZziuje snadny prepis chybné
napsanych slov jejich spravnym
tvarem v celém dokumentu; umi
i vyhledavani slov, priemZ lze
pouZivat 1 standardni AmigaDOS
masky. Na sharewarovy program to
neni zrovna malo...

ASpell lze ovladat 2 zpusoby -
z Shellu pomoci 11 piikazi, z nichz
kazdy lze upfesnit n€kolika argu-
menty, navic lze vyuzivat 7 arexxo-
vych piikazia. OvSem mnohem po-
hodInéjsi je vyuZit néktery z piilo-
zenych arexxovych skriptt, jenZ po
svém spusténi aktivuji na obrazov-
ce pfislusného editoru praktické
GUI, jimZz lze provadét vSechny
hlavni funkce ASpellu.

Po instalaci ASpellu musite inte-
grovat do vaSeho oblibeného texta-
ku odpovidajici arexxovy sKript,
ktery se pred instalaci nachazi v ad-
resafi Interfaces - v podstaté se jed-
nia o pouhé nastaveni cesty k pfi-
sluSnému skriptu. (Napi. v GoldE-
du 4.5.1 jsem zafadil v Options
local do menu Macra polozku AS-
pell s timto nastavenim v fadku
Command: ‘hd1:programy/as-
pell/rexx/aspell.ged 7" + zatrhnuti
tlaCitka Arexx). Postup integrace
arexxovych skriptid do editora je
podrobné popsan v guide v ¢asti po-
jednavajici o instalaci, takze by zde
nikdo nemél narazit na obtiZe. In-
stalaci a nastavenim cesty ke skrip-
tu je ASpell pfipraven ke spusténi.

Slovniky

Jak jsem jiZ uvedl, pro ASpell
v soucasné dobé existuje 12 slovni-
ki, takZe piSete-li s na Amize napr.
seminarni prace do Skoly v nékte-
rém z podporovanych jazyku, mate
mOZnost nechat si proveéfit vasi pra-
ci ASpellem a zbavit se tak konec-
né Spatnych znamek za pravopisné
hrubky :-) Nedavno se na Aminetu

objevil 1 ¢esky slovnik (je i na Ami-
netCD 22), pokud vam v3ak z néja-
kého divodu nebude vyhovovat,
nic vam nebrani vytvorit si svij
vlastni slovnik (napf. slovnik tech-
nickych pojmi). V tom piipadé
v8ak musite pocitat s nékolika dny
(C1 spiSe tydny) intenzivni prace -
nastésti to vSak neni zase tak kom-
plikovana zaleZitost. Tvorba slovni-
ku se sklada v podstaté ze 2 Casti:

1. Vytvoieni ASCII seznamu slov,
které se budou ve slovniku nacha-
Zel.

Vytvorit tento seznam lze 3 zpu-
soby:

[. Opsat klasicky kniZni slovnik -
tak lze ziskat velmi presny a bez-
chybny slovnik, oviem je jasné, Ze
takovy zpusob je velmi pracny a Ca-
soveé narocny.

II. Najit nékde na Internetu se-
znam v ASCII formé. Pokud nékde
takovy seznam slov najdete, je vy-
tvofeni slovniku jiZ velmi snadné,
je owdem tieba brat ohled na copy-
right k nalezenym seznamum.

[II. Stahnout ze sité co nejrozsah-
lejsi textové soubory a pomoci AS-
pellu z si vytvorit tzv. freqlist, coz
je seznam slov, které se v dokumen-
tech nejcastéji nachazi.

Tato prvni Cast tvorby slovniku je
casoveé nejnarocné)si, navic je treba
davat pozor, aby se do slovniku ne-
dostala chybné napsana slova. Po-
kud ovSem pouZijete zpusob II Ci
lII, zvladnete 1 tuto fazi celkem
rychle a muZete prikrocit ke druhé
fazi.

2. Druhym krokem je konverze
pripravenych seznamu do slovniku
ASpellu. Cely postup konverze je
jednoduchy a je srozumiteln€ po-
psan v ASpell.guide. V podstaté
nejdiive seznamy slov utfidite pod-

le abecedy a poté piekonvertujete
do samotného slovniku. MuZzete si

pfitom vytvorfit slovnik ze 2 Casti:
¢ast s pfiponou .ald obsahuje slova
psand pouze malymi pismeny, cast
s pfiponou .amd obsahuje slova ob-
sahujici mala 1 velka pismena (tzv.
case sensitive), u ¢eského slovniku
1 slova s Ceskou diakritikou. Tim se
docili toho, Ze ASpell bude rozpo-
znavat spravny tvar jmen, nazvu
mest, zemi apod.

Grafické rozhrani ASpellu.

Jak je vySe v Clanku uvedeno, au-
tor ASpellu si byl védom toho, Ze
pro vétSinu uzivateli by bylo nepo-
hodlné a nepraktické ovladat AS-
pell z Shellu a proto zpracoval arex-
xové skripty, s jejichZ pomoci lze
AS ovladat ze sluSivého GUI. Po
spudténi skriptu v editoru projde
ASpell nejdiive nahrany text a po-
rovnd vSechna nalezena slova se
slovniky, teprve poté se na obrazov-
ce objevi hlavni okno. Toto okno je
asynchronni, takZe neblokuje praci
v editoru, na jehoZ obrazovce se
otevie. Bohuzel ASpell neumi kon-
trolovat psany text v realném cCase
(to uzZ bysme po sharewarovém pro-
gramu chtéli opravdu moc), takze
pokud si oteviete okno ASpellu
a poté k aktualné editovanému tex-
tu pripiSete dalsi odstavec a chcete
si nechat zkontrolovat pravopis
i v tomto odstavci, musite zaviit
okno AS a skript znovu spustit. Zde
by se hodila podpora prace s bloky,
kdy by ASpell proSel pouze text
v bloku. Snad v pristi verzi...
Vzhledem k tomu, Ze ASpell pouzi-
va Arexx, mne piijemné prekvapila
rychlost, s niZ program projde kon-
trolovany text. (u 35 KB textu, t.




cca 20 normostran, zhruba 20 sec).

Na obrazku vidite okno ASpellu
v prostiedi GoldEdu, ovSem jeho
vzhled je stejny ve vSech editorech.
Pomoci tlaCitka Select s1 muzete
vyvolat okno s abecedn€ sefazeny-
mi slovy, jenZ ASpell nalezl v pro-
hledavaném textu a nejsou obsaze-
na ve slovniku, takze jsou povazo-
vana za chybna. Kliknete-li na
nékteré z téchto slov, objevi se
v fadcich Find a Replace. Standard-
né se zde po zkontrolovani doku-
mentu objevi prvni neznamé nale-
zené slovo. Co se d€la pomoci téch-
to tlacitek je jasné...

Tlacitkem Guess vyvolate okno se
slovy (obsaZzenymi ve slovniku)
jenZ se podobaji slovu v fadku
Find. Nejste-li si tedy jisti, zda jste
dané slovo napsali spravné, muzete
si zde prohlédnout jeho alternativni
podobu. Pomoci cyklovaciho tlacit-
ka v pravé spodni Casti s1 pritom
muzete zvolit, jaka slova se vlastné
tla¢itkem Guess budou hledat. Ty-
pickym Kritériem je Edit Distance,
které udava o kolik pismen vice Ci
méné muiZe mit nabizené slovo
oproti slovu zkoumanému, €1 kolik
pismen se v nabizeném slovu muze
li§it. Dal8imi Kkritérii mohou byt:
Anagrams, SoundEX a Case Sensi-

tive, ty ovSem nedoporucuji nasta-
vovat, protoze pi1 jejich pouziti do-
jde k ‘zamrznuti’ celého systému
a naslednému resetu! (Alespon
u mne se to déje se smutnou pravi-
delnosti).

Dalsim tlaCitkem je Prefs, které
otevie preferencni okno v némz si
nastavite, jaké slovniky z adresafe
Dict se budou pouZivat, zaroven se
zada nazev uzivatelského slovniku,
COZ pfimo souvisi 1 s tlaCitkem Le-
arn.

Timto tlaCitkem totiZ muZete za-
dat, aby se slovo v fadku Find ulo-
Zilo do uzivatelského slovniku. Mu-
zete si tak jednoduSe doplnovat
slovnik, ktery jste si vytvofili jed-
nim z vySe popsanych postupu,
popf. si vytvorit maly slovnik spe-
cidlnich pojmt. Postup ukladani
novych slov do slovniku je nasledo-
vny. Poté, co s1 tlaCitkem Learn ur-
Cite slova jenz se maji uloZzit, ukon-
Cite ASpellGUI zaviracim gadge-
tem, naceZz se objevi nové okno
(viz. obr). V levé Casti jsou slova
obsahujici velka 1 mala pismena
a slova s ¢eskou diakritikou, vpravo
ostatni. TlaCitkem Move Word m-
zete pievést slova z levé casti do
pravé, pricemz se velka pismena
zmeéni na mala. U slov s Ceskou di-

akritikou to ovSem nema smysl,
protoze dojde ke zkomoleni cCes-
kych pismen. Aby se vam do slov-
niku nedostalo omylem Spatné na-
psané slovo, miiZzete nezadouci slo-
va odstranit tladitkem Remove
Word. Ukladani slov po stisku tla-
Citka Save Words vyZaduje trpéli-
vost, hlavné pokud ukladate velké
mnoZstvi case sensitive slov - zde
se totiZ ,,rychlost* Arexxu projevu-
je Snec¢im syndromem...

Par slov na zaver.

ASpell 6.2 sice nemuze konkuro-
vat kontrolorim pravopisu z ko-
mercnich programu, ovSem vzhle-
dem k tomu, Ze dnes vlastné Zadny
komer¢ni textovy editor na Amize
(kromé€ Ceského BD Editoru) Cesky
korektor neobsahuje, musim kon-
statovat Ze se jedna o skvély dopl-
nék k programatorskym editortim,
S jehozZ pomoci se vyznamné zkva-
litiuje jejich vyuZiti i pro tvorbu
jednoduchych textovych dokumen-
th. AS je shareware, ale jeho moz-
nostl v neregistrované verzi nejsou
nijak zvlast omezeny: po startu
a ukonceni ASpellu se objevuje in-
formacni requester, uZivatelské
slovniky nejsou kompresované

SOFTWARE

a jsou tedy o néco pomalejsi a pro
volbu Edit Distance nelze nastavit
vetSi hodnota nez 2. Autor Fergus
Duniho chce za registraci 20 USD,
coZ v tomto piipadé¢ myslim neni
piehnana cCastka. S ASpellem 6.2
budete urcité¢ spokojeni - zvlasté
nyni, kdyZ je k dispozici 1 Cesky
slovnik - ovSem vyuZiti jeho moz-
nosti 1ze doporucit 1 v pripade, ze
¢asto piSete v jednom z (zatim) 11
podporovanych cizich jazykau.

P.S.: I tento ¢lanek je zkontrolo-
van ASpellem, takze doufam, ze
v ném nenajdete mnoho pravopis-
nych chyb.

Radim Demel

AlphaSpell 6.2

Autor:  F. Duniho
7 5 (ena;: USD 20.-
o Typ: shareware

z 10

li}' podpora mnoha jazykd,

tvorba uzivatelského slovniku,
rozsifuje vyuziti
programdtorskych editory

1 u nékterych voleb shazuje
systém, neumi pribéznou
kontrolu textu

Virtualicons 0.6

V této recenzi bych vas rad seznamil s utilitkou, ktera by neméla ujit
pozornosti zadneho majitele CD-ROM.

Jisté se vam uZz nékdy stalo, Ze
jste nabootovali Amigu a zapo-
mneéli pred tim vyndat CD disk
z jednotky CD-ROM. V takovém
pfipadé se ikona CD disku objevi
v levém hornim rohu obrazovky
a vnese zmatek do vaSeho peclivé
rozvrzeného Workbenche. Pokud
vas (stejné jako mé) takova situa-
ce rozCiluje, méli byste (stejné
jako ja:-) pouzit utilitku Virtuall-
cons.

Tento patch totiZz umi zapsat
umisténi ikon zarizeni na které se
neda zapisovat (read only) a umi
zachovat tuto informaci 1 po resetu
¢i vypnuti pocitace (da se vSak
pouZit 1 na jina zafizeni, napfr.
RAM disk). To vSak neni v3e. Vir-
tuallcons (VI) dokaze zapsat
1 umisténi ikon v jakémkoli adresa-
i1 na CD disku a dokonce s jeho po-
moci muzete zménit vzhled jaké-
koli ikony na CD!

Instalace & pouziti

Vlastni princip na kterém VI, je
az genialn€ jednoduchy. VI vytvori
na vami ur¢eném misté na harddis-
ku adresar Virtual, do néhoz pak
zapisuje informace o umisténi ikon
na Workbenchi nebo na CD dis-
cich. (Pro méné chapavé: na CD
disk se samoziejmé nic nezapisu-
je). Nepiehanéjte to tedy s reorga-
nizaci umisténi ikon v adresafich
CD-Cek, jinak brzy zjistite, Ze se
vam smrsknul harddisk...

[nstalace je velmi snadna, v pod-
staté umistite program Virtuallcons
kamkoli na harddisk (nejlépe do ad-
resaie C:) a do S:user-startup sequ-
ence zapiSete prikaz pro spusténi
(napf. run <>NIL: C:Virtuallcons).
Za cestu k VI muzete pripsat 1 cestu
k adresari Virtual, v némz se budou
zapisovat informace o umisténi
ikon. Pokud cestu k tomuto adresari
nezadate, vytvori se automaticky

adresar Sys:Virtual. Nyni jiZ pouze
zkopirujete do adresafe Envarc:
soubor Virtuallcons.Prefs, do které-
ho zadate masky zafizeni, které
chcete patchovat (napf. Aminet#?,
RamDisk apod). Neni tedy nutné
zadavat do prefs seznamu piesné
nazvy CD disku, staci zvolit vhod-
nou masku a mate po starostech. Po-
slednim krokem je reboot Amigy.

Pokud nyni vlozite do CD-ROMu
jakykoli disk, jehoZ nazev odpovi-
da néjaké masce v prefs souboru
a chcete zapsat umisténi jeho iko-
ny, tak ho jen umistite na pozado-
vané misto na ploSe a z menu
Workbenche zadate piikaz Snaps-
hot. Chcete-li na CD-Cku zménit
vzhled néjaké ikony, tak to prosté
udélejte (napi. pomoci Iconlnstal-
leru ¢1 GCopy) - zména se okamZi-
t€ projevi. Pak se podivejte na
harddisk do adresare Virtual - prin-
cip fungovani VI vam bude oka-
mzité€ jasny...

Zaverem

Virtuallcons je az genialné jedno-
duchy a velmi uZiteCny patch, jenz
si rozhodné zaslouZi pozornost
viech amigistu vlastnicich CD-
ROM. Je velmi maly (1,6 kb), sku-
teCné funguje a navic je rychly. Jeho

jedina chyba, da-li se to tak nazvat,
je to, Ze nefunguje s CD disky, které

nemaji vlastni ikonu (zatim jsem se
ovSem nesetkal s originalnim CD,

ktery by svou ikonu nemgl...).
Radim Demel

Virtuallcons 0.6

9 0 Autor:  Steve Matty
i

(ena: -
Typ: freeware
z 10
[{"] rychlé, rnclle', velmi vzite¢né

Aminet: util/misc

= malé problémy se SwazInfem
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minet 24

930 MB novych PD programu, utilit, dem, her, grafiky, animaci a hudebnich modulu od vydani
cisla 23, to je dubnovy Aminet 24.

Jako obvykle nejprve uvadim
kompletni obsah vSech zakladnich
adresail, uvedeny jsou pakovaneé
1 nepakované délky vcetné poctu
soubortl v jednotlivych adresarich:

DIz 18 MB (30 MB)
86 soubort

ccomm“ 21 MB (37 MB)
171 souboru

,demo*“ 57 MB (99 MB)
61 souboru

dev 37 MB (63 MB)
117 soubort

,,disk* 4 MB (7 MB)
26 soubort

,,docs™ 32 MB (63 MB)
92 souborti

~game“ 55 MB (95 MB)
201 souboru

»2EX" 30 MB (52 MB)

110 soubort

Jhard®™ | MB (1 MB)
13 souboru

,,misc* 14 MB (25 MB)
61 soubort

.mods“ 115 MB (203 MB)
460 souboru

.. mus* 16 MB (27 MB)
58 souboru

»P1X " 108 MB (190 MB)
219 souboru

Jext™ 6 MB (10 MB)
40 souboru

Jual® 18 MB (30 MB)

234 souboru

Celkem 623 MB softwaru distri-
buovaného némeckymi firmami
Stefan Ossowskis Schatztruhe
a GTI prinasi v poradi jiZ 24. duho-
va placka vénovana jen a pouze
Amize. Z ukizek obsahu CDcka
zaénu demoverzemi komercnich
programtl, které nepotiebuji dalSiho
komentaie - WWW browser AWeb
3.1, animac¢ni systém MaVi, Elec-
trics Digital Designer 1.1, Picture
Manager 5.0. Update tak znamych
programu jako TurboCalc 5.02, ST-
Fax 3.1 ¢i CrossDOS 7.01 také ne-
potfebuji bliz8i vysvétleni, zato
v novém adresafi ,,biz/p5* najdete
aktualni FTP archiv phase 5. V od-
dilu Games aZ na nékolik desitek
instalerdi pro NODOS /DOS hry
a nékolik portii amigovske€ho engi-
nu pro DOOM a DESCENT nena-
jdete tentokrat Zadnou prievratnou
novinku, zato v adresari ,,dev/misc*
se mrknéte na XFS neboli XFile-

System umoznujici Cist a zapisovat
(zatim jen nékteré formaty) na dis-
kety ve formatech Sinclair QL, ZX-
Spectrum, MS-DOS, Acorn Archi-
medes, Amiga, Minix, Macintosh
a CP/M. Hudebniky a hudebni na-
dSence jist¢ zauyme nova verze
efektovych programu SoundEX
3.61, SinED 1.30, MIDI sequence-
ria Euterpe 1.15 a Digi Booster Pro
2.17 ¢1 demoverze Sample-X 2.1.
Velké mnozZstvi kvalitnich utilit, tis-
kové ovladace pro nové modely tis-
karen Hewlett-Packard, obrazky,
animace, spousta hudebnich modu-
10, to v8e jen vhodné doplnuje Ami-
net 24.

Tte3nickou na dortu je bonus pro-
gram IBrowse 1.20 SE (special edi-
tion) od Omnipresence Intl. distri-
buovany anglickou firmou Hisoft.
Jedna se o online (na sit1 1 lokalné)
prohliZze¢ WWW stranek napsany
pod MUI. Nékteré jeho mozZnosti
a nedostatky jsem jiZ popisoval
v minulém cisle AR, stru¢né tedy
jeho klady - pomérné rychly a rela-
tivné kvalitni browser s podporou
frames, integrovanym FTP proto-
kolem (neumi vSak funkci RESU-
ME, tedy napojeni stahovaného
souboru), rozsahlé preference
umoznuji vyladit rychlost zobrazo-
vani na vétSinu konfiguraci, diky
podpoie datatypi (pfes standard
MIME) neni pro IBrowse Zzadny
problém zobrazit prakticky libo-
volny obrazkovy ¢i animacni for-
mat, nechybi ani podpora né€kte-
rych META taga (refresh apod.)
a cookies, proxyserveru (cache),
emailu a telnetu (pfes externi pro-
gram) a programek CacheBrowser
na prohliZeni lokalni cache. IBrow-
se je 0 néco méné Korektni nez
AWeb II pfi prohliZeni stranek
optimalizovanych pro Netscape Ci
MS Internet Explorer a zv1asté v ta-
bulkach mu nékteré HTMI tagy vy-
loZen€ nedélaji dobfe. Pokud si
v§ak date tu praci a odladite svoje
WWW stranky nejprve v IBrowsu
a poté napf. v Netscape Navigato-
ru, podafi se Vam odstranit praktic-
ky v8echny popisované problémy.

[Browsel.20 SE je na cédécku
bez manualu, plna verze vcetné
kompletniho manualu a verzi pro-
gramu a dekddovacich knihoven
pro rizné procesory/koprocesory si
miuiZzete objednat registraCnim Ku-

ponem v obalu CDcka, cena je pak
polovi¢ni, tj. cca 19 GBP (liber).
Omezeni této SE verze jsou neuve-
ritelné mala, nemuzete s1 soucasné
otevrit vic nez dvé okna programu.

Ovladani celého CDcCka se ne-
zmenilo, na Aminetu 24 tedy opét
naleznete DeliTracker, Filer, Fast-
Find, PowerGuide, FastJPEG,
ViewTek, PicZoo, LHA a dalsi uti-
lity, které lze samoziejmé nastavit
v preferencich a pomoci nichz mu-
zete pohodiné vyhledavat, zobrazo-
vat obrazky, listovat ¢i rovnou roz-
balovat archivy a prehravat hudeb-
ni moduly nebo animace rovnou
z CDcKka.

J1z nékolikrat jsem upozornoval
na neustale se rozrustajici INDEX,
ktery je nutny pro vyhledavani pro-
gramu a ktery vCetn€ vSech dalSich
INDEXu ostatnich CDcek rady
Aminet zabird na Aminetu 24 uz
neuvéritelnych 37 MB! Nevim jak
by dopadla jeho komprese pro ma-
jitele pomalejSich Amig €1 uzivate-
le s menSi kapacitou paméti (pro-
blémy spojené s depakovanim a na-
slednym vyhledanim), ale pokud se
nestane zazrak, stejn€ to jinak do-
padnout nemuze. Piimlouval bych
se, aby k tomu doSlo co nejdrive,
uSetfena kapacita cédécka se jisté
da vyuzit mnohem lépe.

Aminet 24 svoji vyvazenym slo-
zenim PD programu ze vSech zna-
mych oblasti je jednim z nejlepSich
z této fady, bonus program [Brow-
se 1.20 je také vynikajici a nema az
na vyse popsanou nemoznost na-

jednou otevrit vice nez dv€ okna

prohlizeCe Zadna omezeni. Pokud
mate néjakou z turbokaret s Po-
werPC procesorem, bude pro Vas
samotny Aminet i CD Aminet 24
ziejm¢ prijemnym piekvapenim,
nebot na na ném najdete kolem 50
programu a utilit s podporou Po-
werPC programu powerUP a War-
pUP (viz. ¢lanek PowerPC softwa-
re). Aminet 24 mohu jen doporucit.

LuboS Némec

Aumr Schatztruhe
8 5 (enu DM 25.-
Tyg PD série

z 10 Lapujcil:_Schatztruhe

'{IL" $pickovy PD software, dobrd
vyvazenost typd programu,
bonus program

a délka viech INDEXU
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Aminet Set 6

Bfeznova megakompilace vSech typu PD programu, demoverzi i pinych verzi komercniho
softu, to je Aminet Set 6.

Na ¢tyfech CD najdete nasleduji-
ci programy a data - uvadény jsou
nepakované délky a celkovy pocet
souborti v jednotlivych adresafich
véetné vyuZzité kapacity kazdého ze
¢tyit CD:

Aminet Set 6 vyS3el sice uz v brez-
nu, ale stale obsahuje vynikajici
PD programy a data vSech druhu
a typu.

Ovladani celého baliku je stan-
dardni, hledaci utilitky stale stejné

SET4a SET4b SET4c SET4d Souboru

620 MB 631 MB 625 MB 627 MB
DIz 88 MB 259
,ccomm®“ 113 MB 678
,,demo*’ 406 MB 379
., dev* 115 MB 351
,,disk* 16 MB 81
,,docs* 181 MB 341
,game" 441 MB 756
0 b G 158 MB 338
,Jhard 7 MB 60
INISC 93 MB 189
,,mods* 1017 MB 1994
SIS 46 MB 159
N o) b 878 MB 975
LJtext 34 MB 119
Jutil 118 MB 826

Shrnuti celého 4 Gigabytového
obsahu Aminet Setu 6 je velmi
jednoduché. Obrovsk€é mnozstvi
hudby, grafiky, dem, komunikac-
niho softwaru a stovky nejraznéj-
§ich uziteCnych (samoziejmé 1 ne-
pouzitelnych) utilit Vam zajisti
zabavu na kratké letni vecery
a destivé vikendy. Nema zadny
smysl podrobné popisovat obsah
jednotlivych CDcek, to uz jsem
uc¢inil v recenzich na jednotlivé
CD fady Aminet, Aminet Set 6 je
pouze dusledné zaradil a shro-
mazdil v jednom univerzalnim ba-
liku.

rychlé, jenom ty INFO soubory, ty
v soucasné dobé zabiraji aZ nesku-
tecné mnozstvi kapacity kazdého
z cédécek!

Bonusové programy Wordworth
5SE, TurboCalc 3.5, PersonalPaint
6.4 a WildFire 3.38 byly samoziej-
mé obsaZzeny 1 na jednotlivych
Aminetech, takZe je netieba blize
popisovat, jedna se vSak o sluSny
software s urCitymi omezenimi da-
nymi SE verzemi nebo existenci
noveéjsi verze stejného programu
s veétsimi moznostmi. Napfiklad
PPaint 7.1 je urc¢it¢ mnohem doko-
nalej$i nez na CD pfibalena verze

; ; : e '. : -:_:_ar . i
AMIGA ,
L 1 E R ’ -.,._:.;L 2 )
1"1 B ¥ 2 i

R R R
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;;;; size:
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| colormode: |
| colors:
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—colors

eff&ctﬁ.

6.4, 0 Wordworthu 7 (viz recenze
v tomto Cisle), TurboCalcu 5 (i
WildFire 5 plati to samé, ale nové
verze jsou nesrovnatelné drazsi. Na
vSechny bonus programy vcetné
animacniho a efektového softwaru
WildFire (plna verze 5 stoji cca
300,- DM!) muzete navic pouzit
k objednani aktualnich verzi objed-
navkovy kupdén vloZeny v obalu
Aminet Setu 6, pochopitelné s vy-
raznou slevou. Na WildFire se sa-
moziejme také vztahuje sleva, ale
pii velmi vysoké cené programu
uSetrite ,,pouhych* 50,- DM.
Aminet Set 6 neni vubec Spatna
kompilace, odvazim se dokonce
fici, ze Je skvéla! NeskuteCné
mnozstvi softwaru vSech kategorii,
pfehledné a hlavné rychlé hledaci
utility, bonus programy a prijatelna
cena - zakoupenim Aminet Setu 6

e,

Extract to | | Set

*  LhA archiver [ ~ LhA nl Set
Text viewer | PouerGuide | Set |
JPEG viewer | FIPEG_AGA | isets]
Pic vieuer | = T L I iset |

Mod p_lauer l i ﬂeliTrackerZ = :___I Set
Save | | "__I_J___se | - L _Lancel |

mate minimalné na Ctvrt roku (vim,
Ze to je relativné malo, ale alesporn
vidite, Ze softu pro Amigu je stale
spousta) pokoj od vSech PD pro-
gramu a muzete s1 v klidu prozkou-
mat v3echna Ctyii cédécka.

LuboS Némec

Aumr Schatztruhe
9 5 (enu DM 59.-
lyp:  PD kolekce kolekce

z 10 upuml. Schatztruhe
'i}' rozsdhla sbirka PD programd

a dat, komeréni bonus
programy

1 délka info soubors
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SYSTEM

Kazdy uzivatel grafickych
karet na Amize vi, ze system
CyberGraphX umoznuje
pouzivat tyto karty se vsemi
systémove napsanymi
aplikacemi. Tento clanek vam
detailné objasni, jak to
viastné funguje.

CyberGraphX slouZi jako rozsifeni systemove
grafické knihovny pro nejriiznéj3i grafické karty.
CyberGraphX vznikl, protoze Commodore ne-
vyvinul grafickou knihovnu plné podporujici
RTG (ReTargetableGraphics - pfesmérovatelnou
grafiku). Systém 3.0 sice predstavuje prvni krok
v tomto sméru (1ze pfidavat monitory a nove gra-
fické rezimy do databaze, pribylo nékolik no-
vych funkci pro tento acel a vyvojafi byli upo-
zornéni na problematiku bitmap), ale graficka
knihovna porad nepodporovala jiny graficky vy-
stup, neZ OCS/ECS/AA Cipset. Dokonce ani pod
nejnoveéjsim systémem 3.1 neni mozno Cisté pri-
dat vlastni grafickou kartu do systému.

CyberGraphX pfesméruje vétSinu z puvodnich
funkci grafické knihovny, ¢imZ umoznuje trans-
parentné integrovat libovolné grafické karty do
systému, pomoci standardnich ovladacu moni-
tor,, u kterych v3ak bylo pridano vlastni API
rozhrani. Pfidava také nékolik novych funkci
pro pfimou podporu 15/16/24/32 bitovych obra-
zovek, které nejsou k dispozici v puvodni gra-
fické knihovné. Tyto funkce jsou obsazeny
v nové knihovné cybergraphics.library. Dalsi
roz8ifeni, které sice neni pfimou soucasti Cyber-
GraphX, ale vhodné jej dopliiuje, jsou 24bitové
datatypy. I zde pfibyly nové metody. Ohromny
pfinos CyberGraphX spociva v moZnosti izpra-
covavat grafiku i ve FAST RAM. Konec¢né pad-
lo omezeni na 2MB CHIP RAM a také rychlost
operaci se neskutecné zvedla. Aktualni verze
CyberGraphX a ovladacu také podporuji over-
lay funkce grafickych Cipl (obraz v obraze),
hardwarovy zoom a také 3D funkce (ty zatim
jen v samostatné knihovné, ale pocita se s jejich
zabudovanim do ovladacu).

Po zavedeni systému je moZno otevirat obrazov-
ky hlubsi neZ 256 barev, pfiemZ tyto zustavayji
pIné kompatibilni s intuitionem. Lze porad pouZzi-
vat viechny funkce graphics.library, vyjma nékte-
rych specidlnich pouZziti blitteru, které zavisi na
planarnim uspofadani dat. Blitter z graficke karty
je samozfejmé pouZit v co nejvetsi mife, bohuzel
ani nejnovéjsi grafické Cipy nezvladnou takovou
paletu operaci, a proto je zbytek funkci emulovan
softwarove. V8echny obrazovky jsou zpétné 8-bi-
tové (mySleno 256-barevné) kompatibilni, vcetné
alokace per, ktera je ovSem v truecoloru jen fik-
tivni. Diky tomu vétSina starSich, syst€émove na-
psanych aplikaci bude chodit 1 na téchto
15/16/24/32 bitovych obrazovkach. Samoziejmé
miiZete pouzit vSechny dal3i vlastnosti novych re-
zimi - pokud to umoZni funkce CyberGraphX.

Systém CyberGraphX neni mySlen jako nahrada
za originalni graficky/intuition systém (jako je na-
piiklad EGS). Proto zde neni potfeba specialni
ovlada¢ pro nativni Cipset OCS/ECS/AGA. Ves-
kera funkc¢nost originalniho Cipsetu je jiZ pokryta

CyberGraph)(
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FFEDBACK & BUG REPORTS
Bug Report Pages:
- CyberCraphd Vi-Y3 Bug Report
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Sl

for the AMI GA & Brat'o Systems

CybarVisienPPC, Biznrd VisienPPC, CybarVisené 43D, CybarVisionfd, Doandne, Picassoll, Picasso I+, Picasse IV, Spectrum, Piccole, Retina BLT 3, Piccolo SD64, A2410 | DraCo Alteds, Infane, AGA
Emanal der Held, fiar fxaser du.' Etpp'

- Updat:d the ViIEGE Pa;.&l. with Lib3D, Tts like a Mapamund C++ class for ?D~grap}ucs USINg virgin. hi:-rarv and the wirge 3D cknp 01 hare-08

o All the pics for Sunday were . well . humm  useless for this page. 31-bey-98

o Saturday, another day at the show.. and a new set of pictures. Wow, 2 girls i the same picture from an Armiga show must be & first? A pic of what
most Am:ga show goers are lcr-:rlung for m a paper. HammerD the sup::dupcr user gold leet showang cooinese skills The ﬁ.nuga party back at the

|||||||||||||||||||||||||||

look mu-;eu

o Isetup WebTV to grab snaps ﬁ':}m !:h: International Amgga '98 "Wet Cani , on Friday 29-May-98, and picked a few out to }: ost up lfwu missed

e
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Author, SASC?, tryme ¢ h.-“r' Th: afﬁca] Bomg =-1JP ne A great Soccer star ;r.rcum]l see 1n the World Cup 98 Hmnnum'n apl-:mre you sh::-uld
not look at! The super Kermut from Nova shc-wmg us h;a ruddle fuger Some guy walhng tor the re!l:asc of t.hc r__r_*_*;._ Arza. s this the new Amupa

a.-.l.l_aa.la.la.ua.-a amzamm -- ML o e -r---—r---r-

------------------------------------------------------------------------

e benowe of oo ot close 2) thlq'-?B

o Finished up the 'CGX-Report' script that shows the versions of V43DT, MomntorFiles, CVMode/CGXMode, CGX/Other Libs. You can find a
copy here: cgxreportslg lha If you have any feedback please emat me. 18- Me-98

o Here 1 a supposed "layout” picture for 'AmigaOS4 0' of the Apphcaton Layer, OS Layer, Hardware Abstaction Laye
today if you are interested. 15.Mey.98

o While waiting on #woa98 for the news www news com has news on the New O54.0 $999USD Amiga n November 1998, When I loaded the
page at 11 10AM PDT the page said: "Amiga will also announce plans to unveill a personal computer based on 'industry standard’ architecture * At

- CON Webpage Feedback Fomm

- V43D 1 F . ;
. ﬁg&;ﬂgﬁﬁ HEJ.IJT:iw.-.IuE-::le Armaga Inc. page for the latest %86 info. 15.0aer.90

Momatoz Fomm
* What GFX card do YOU HAVE?
*UFxcudRmdts M

nfo. 10-Mey-98

GRAPHIC CER.DS

LT L 6.7 L. 0 .i.:".:r..
W Al ik Moy

- CyberVisionPPC
- CyberVisiondd 30

= f":t!l,t 1 1y 13} !"E]E
- Picasgo Il Picasgo ll+
- Infemo

- Bicagso IV (Expanded Picagsly
Pags)
- Plecolo
- Ficgolo SDE4
- Spectoum 22,24
e N " ':'-1.! rEr - }

Apr-98

NowW. 16-Ape-98

THIRD PARTY PROGRAMS
Birdie - Trond Wemner Huosen
MakeCOXAE 001G - Jaob Fllis

As of Janay 1st, 1998 155,182nd hit
As of Decanber 2J2nd, 1996 350 77T0th hat
To this page.

o King Frank 1s now back from his Foyal Vacaton from Patong Beach. If you wish to see a picture of the ng on the Rov

o Updated the CGX Diocs page and the Expanded Fis

11.20AM PDT it changed to : "Amiga will also announce plans to unveil a personal computer based on Inte] architecture " Best to read the NEW

o Updated a few pages with the latest mfo and new news 30.apr.98

o Updated CybersL page with ink with GCC-CyberGL mlines/stub. 20.apc-98

al Beach, cick HERE. 17

o The “nice 3d logo. where have you stolen that? :-))" page has been put up. The CyberVisionPP'C Suppott page 15 online with very general info for

o Updated the PPT Support Page with the updated memory tool, tthnsM}d:fSttMcmMc:de (update to Set6OnsMode) that supports
CyberStormPPC and CyberStorm MK 3 with updated support options for the new Plwzar4 2" 08-apr98

o Updated the PPC Support Page with info/ink for PPC-Linux, Redhat for Amiga 30.Me98

assolV Page FAQ sechon. 29.Mur-98

e The old new 'news' has been moved over here ---

s T-¥-!

Thus has nothing to do with CGX but
if you have some free CFU tune you
might check out

g |

> This way

lllllllllllllllllllllll =

¥you have @y questions you cen anadl vy Pbest oo, ©19935-1998 ECR

v pavodni grafické knihovné. CyberGraphX ma
iplné jiny cil neZ EGS. V porovnanim s nim mu
sice chybi nékteré moznosti, ale na druhou stranu
je to nejsystémove)si rozsifeni grafiky pro pocita-
¢e Amiga. Lze se po pravu domnivat, Ze Commo-
dore by se vydal stejnym smérem, samoziejmeé
s tim rozdilem, Ze by grafickd knihovna nebyla
patchovand, ale obsahovala by obdobné funkce
piimo v sobé. MoZna, Ze s pristi verzi systému se
CyberGraphX stane zbytecnosti, ostatné autofi
v to pofad doufaji. Dnes je v3ak takovyto ‘patch’
jedinou moZnosti, jak plné vyuZit truecolorovou
grafiku ve vaSich aplikacich, v plné systémovém
prostfedi a s minimalni namahou.

Na pravou miru by se mél uvést 1 ¢asto pouZi-
vany termin ,emulace Workbenche na grafic-
kych kartach®. V podstat€é se totiZ o Zadnou
emulaci nejedna, Workbench stale bézi ten samy
z ROM, dokonce ani neni patchovany. Work-
bench porad vola stejné funkce grafické knihov-
ny, u kterych je jen diky CyberGraphX rozsife-
na funkCnost. Znova a durazné je tieba odlisit,
ze CyberGraphX neni emulace Workbenche,
jako jsou napi. DOpusS nebo Scalos.

Bitmapy a CyberGraphX

Pred systémem 3.x neexistovala standardni
metoda pro vytvafeni bitmap. VSe zaleZelo na
programatorovi aplikace - od alokace paméti
pro strukturu bitmapy, pres alokaci ukazatelu
na bitplany s postupnym volanim funkce Al-
locRaster(), aZ po inicializaci struktury bitma-
py funkci InitBitMap(). Bohuzel, néktefi pro-
gramatofi se neobtéZovalli ani s pouzivanim
téchto elementarnich funkci AllocRaster() a In-
itBitMap(), nybrZ jednoduSe (resp. slozité :-)
alokovali bitmapy pomoci vieobecné funkce
pro alokaci paméti AllocMem() a inicializova-
li strukturu bitmapy vlastnimi, jednoa¢elovymi
hodnotami. ProtoZe zde byl pouze jeden format
bitmapy, nebyl problém s pfimym zapisem do
alokovanych bitplant. Dokonce nebyl ani pro-
blém se zménou obsahu struktury bitmapy,
protoZe aplikace méla uplnou kontrolu nad
umisténim a obsahem této struktury a k ni pfi-
fazenych bitplan. Problémy vSak nastaly, po-
kud bylo potfeba zménit nebo rozsirit strukturu
bitmapy.




Do systému 3.x pribyly dv€ nové funkce pro
podporu vytvareni a odstrafiovani bitmap: Al-
locBitmap() a FreeBitmap(). Témito funkcemi
byl u¢inén prvni krok k umoznéni i jinych for-
matt bitmap. K ziskani udaji o bitmapé pribyla
dal3i funkce: GetBitmapAttr(). Diky této funkci
muzete ziskat informace o §Siice, vySce, hloubce
a dalSich nastavenich bitmapy. To byl dalsi krok
k RTG cili. Pokud funkce GetBitmapAttr(bm,
BMA_FLAGS) nevrati hodnotu BMF_STAN-
DARD, tak pfistup k takové bitmapé€ jiZ nesmi
byt pfimy a miZe byt k ni pfistupovano pouze
pies rastport a vieobecné kreslici funkce, nebo
pouZitim standardnich volani blitteru v grafické
knihovné.

BohuZel, opét mnoho programuii nerespektuje
ani tyto zasady ustanovené jiZ firmou Commodo-
re, ani nekontroluje flag BMF_STANDARD pod
systémem 3.0 a vy38im. Dodnes mnoho progra-
mil pouzivd metody popsané na zacatku této ka-
pitoly. To je hlavni divod, pro€ si ruzné graficke
systémy, CyberGraphX nevyjimaje, musi stale
slozité zahravat s konverzi planar/chunky, proto-
ze hardware v pozadi jiZ planarni grafiku tfeba
vibec nepodporuje. To vede Casto k dramatic-
kym ztratam rychlosti, které by neexistovaly, po-
kud by aplikace volala standardni kreslici funkce.

TakZe pokud béZite pod syst€mem 3.x, pouZzi-
vejte funkce AllocBitmap()/FreeBitmap() vSu-
de, kde je to jen mozné. Tato metoda vam pri-
nese v mnoha pfipadech velké zlepSeni vykonu,
pokud bude pouZita na grafickych adaptérech
tfetich vyrobcii. Nezapominejte pouZivat ukaza-
tel na friend-bitmapu, kdykoliv potiebujete alo-
kovat kompatibilni bitmapové struktury.

Pfi alokaci bitmap pro datatypy musite pridat
flag BMF_MINPLANES do volani AllocBit-
map(). Je to kvili standardnimu picture.dataty-
pe, ktery piekvapivé nekontroluje BMF_STAN-
DARD a pifimo zapisuje do bitplanu, 1 kdyz alo-
kovana bitmapa neni planarni... PouZiti
BMF_MINPLANES v prostiedi bez Cyber-
GraphX zlstiva pofdd kompatibilni a nemé€lo
by vést k Zadnym problémim. Pokud pouZzijete
BMF_MINPLANES v prostiedi s Cyber-
GraphX, alokuje se chunky bitmapa. Chunky
bitmapa se alokuje, také pokud uvedete jako fri-
end-bitmap jinou chunky bitmapu. Zpusob, ja-
kym piimo piistupovat k datim v takove€ bitma-
pé je uveden dale. Pfesto nepfedpokladejte, Ze
chunky-bitmapa mé néjaky pevné definovany
format. V3e si musite nejdiive zjistit pomoci do-
tazové funkce cybergraphics.library.

Metoda alokace chunky bitmap byla navic
rozS8ifena, aby bylo moZno alokovat konkrétni
pixelové formaty. S CyberGraphX totiZ nejsou
bitmapy omezeny pouze na planarni nebo 8-bit
chunky data (tento format ostatn€ nebyl k dis-
pozici ani se standardnim Cipsetem). Je moZné
alokovat a pouZivat pixelové formaty bitmap
nezavisle na konkrétnim vystupnim zafizeni.
Proto byly pfidany nové bity ve 32bitovém slo-
vé flagli funkce AllocBitmap(). Pokud zadate
bit BMF_SPECIALFMT (hodnota 128 = 0x80,
chybi v nékterych verzich include/cybergrap-
hics.h!), potom hornich 8 bitu z 32bitoveho slo-
va obsahuje informaci o formatu pixelt poZado-
vané bitmapy. K dispozici jsou nasledujici pi-
xelové formaty:

PIXFMT_LUTS, PIXFMT_RGBIS5, PIX-
FMT_BGR15, PIXFMT_RGBI15PC, PIX-
FMT_BGRI15PC, PIXFMT_RGB16, PIXFM-
T_BGR16, PIXFMT_RGB16PC, PIXFMT_B-
GR16PC,PIXFMT_RGB24, PIXFMT_BGR?24,
PIXFMT_ARGB32, PIXFMT_BGRA32, PIX-
FMT_RGBA32.

Mnoho z té€chto formata je zavislych na kon-
krétnim zafizeni a nemélo by byt obecné pouzi-
vano. Doporucené formaty jsou pouze
PIXFMT_LUTS8, PIXFMT_RGBI16, PIX-
FMT_RGB24 a PIXFMT_ARGB32.

Jakmile je bitmapa alokovana, muzete ji libo-
volné pfipojit k rastportu a provadét na ni Kres-
lici funkce. BohuZel neni mozné pfipojit tuto
bitmapu k obrazovce pouZitim SA_CustomBit-
map ve volani OpenScreenTagList(). To je zpu-
sobeno zcela odliSnou architekturou grafickych
karet oproti nativnimu Cipsetu.

Primy zapis do bitmapy

Neni dovoleno pfimo zapisovat do dat bitma-
py, pokud ji nemate uzamcenou. Umisténi a ob-
sah dat bitmapy se v multitaskovém prostredi
muiZe a bude ménit a je pouze platné, pokud je
bitmapa fadné uzamcena pouZitim funkci Lock-
BitmapTags()/UnLockBitmap(). K funkci Lock-
BitmapTags() byste meéli zadat taglist, ktery
bude obsahovat ukazatele na longwordy, které se
naplni platnymi daty v pfipadé, Ze funkce nevra-
ti nulu. Do bitmapy muZete pfimo pristupovat,
jen pokud tato funkce nevrati nulu! Poté pomoci
tagu LBMI_BASEADDRESS nactéte bazovou
adresu, od které muzZete piimo zapisovat. Hod-
nota vracena pomoci tagu LBMI_PIXFMT ob-
sahuje informaci, jaky barevny model (pixelovy
format) musite pouZit pro pfimé€ Kresleni do bit-
mapy. Musite pocitat se vS§emi mozZnymi varian-
tami! Dal8i tagy vam poskytnou informace
o rozloZeni dat bitmapy, takZe byste jiZ neméli
mit Zadny problém s pfimym zapisem do bitma-
py. Pamatujte, Ze vSechny tyto hodnoty plati do
doby, neZ zavolate parovou funkci UnLockBit-
Map(). Poté jiZ musite bitmapu znovu uza-
mknout, abyste obdrZeli aktualni data. Nezamy-
kejte bitmapu na delSi dobu, nez jeden snimek.
Jednodu3si, ale ne vZdy pomalejsi je standardni
volani grafické knihovny pro kopirovani bitma-
py do jiné bitmapy pomoci blitteru. Kopirovani
truecolorovych bitmap do indexované chunky
bitmapy (LUTS) zatim neni podporovano.

Priklad alokace chunky bitmapy

V tomto jednoduchém priklad€ se alokuje 256
barevna chunky bitmapa o velikosti 640x480,
do které se poté nakopiruje planarni bitmapa
(pfevod p2c¢ probéhne automaticky diky systé-
mu CyberGraphX).
struct BitMap *chunkybm;
struct BitMap *planarbm;

WORD width = 640, height = 480;

if (chunkybm = AllocBitMap(width, height, 8,
BMF_SPECIALFMT\(PIXFMT_LUT8<<24),
NULL))

BltBitMap(planarbm, 0, 0, chunkybm, 0, 0,
width, height, OxCO0, OxFF, NULL),

Jaroslav Pokorny

SYSTEM

Hry CD32 a Amiga

Bundle Akira + Gulp (2CD) + ZDARMA 3CD ©490
- Zool, Now Games (100 her), Chaos Engine (3CD)

Amiga CD-Sensation V2 - Golden Games V44 ©190
Akira (Amiga CD / CD32)  ©250
All Terrain Racing (CD32) 690
Arcade Classics Plus (Amiga CD) 650
Assasins - Ultimate Games Vol. 3 (Amiga CD) ©740
Big Red Adventure (Amiga CD) © 890
Brain Damage Pinball (Amiga CD) - NOVINKA! © 890
Breathless AGA (Amiga) ©1080
Capital Punishment (Amiga) ©960
Cedric (CD32) + ©990
Chaos Engine (CD32) | ©120

Civilisation (Amiga CD) - NOVINKA! ©740

Evolution - Humans 3 (CD32) L L ©550
Final Odyssey (Amiga CD) ©1290
Flying High (Amiga CD) © 890
Gamers Delight 2 (Amiga CD) 510
Gamer Software - disky z ¢as. CD32 Gamer (CD32) 99
Games Room (Amiga CD) ©490
Grandslam Gold Collection - 3 hry (CD32) © 290
Gulp (Amiga CD) {14 ©250
Jet Pilot (Amiga) ©1050
Microcosm (CD32) {14 ©350
Myst (Amiga CD) - NOVINKA! © 1890
Naughty Ones (CD32) ¥ ©690
Nemac IV (Amiga / Amiga CD) ©740
Nick Faldo's Golf (CD32) + ©120
Nothing but Tetris (Amiga CD) 620
Now Thats What | Call Games (100 her pro CD32) { ©150
OnEscapee (Amiga CD) ©1330
Pinball lllusion (CD32) 420
Road Kill (CD32) {1l 1©490
Sensible Soccer Int. (CD32) {1 ©£150
Shadow of the 3rd Moon (Amiga CD) ©1290

Simon the Sorcerer (Amiga CD) - NOVINKA! ©680
Spherical Worlds (Amiga CD) { ©1090

Strangers AGA (Amiga CD) ©1090
Street Racer (Amiga CD) 2710
Theme Park (AGA + ECS) (Amiga CD) - NOVINKA! ©740
Time of Reckoning (Amiga CD) - NOVINKA! 940
Trapped 2 (Amiga CD) © 880
Ultimate Gloom (Amiga CD) - NOVINKA! 740

Ultimate Super Skidmarks (Amiga CD) - NOVINKA! ©740
Uropa 2 (Amiga CD) 1390

Virtual Karting 2 (Amiga CD) - NOVINKA! ©790

Vital Light (CD32) { ©290

Wendetta (Amiga CD / CD32) 2790

Zool (CD32) $ ©150
Uzivatelsky software na CD

1700+ Textures for Desktop Video with Amiga © 490

25 GTlI Amiga CD Surprise Pack (25CD) £ 1590

- velka sada CD diskl( pro Amigu za super cenu!

8-OK Pack: Animatic, LSD&17Bit Compendium Vol. 1, 1090
Gamers Delight, Terra Sound Library, Saar/Amok II,
Magic lllusions, Aminet 8, Nexus Pro Volume 1 (8CD)

Amiga Developer CD 390
Amiga CD-Sensation V1 - Demos Are Forever 150
Amiga Joker CD 430
Aminet 12, Aminet 13, Aminet 15 $ 44 ©150
Aminet 18 { ©310
Aminet 21, Aminet 22, Aminet 23 £ 390
Aminet 24 - NOVINKA! 2390
Aminet 25 - NOVINKAI!! £ 390
Aminet Set 1 (4CD) 690
Aminet Set 2 (4CD) £ 690
Aminet Set 3 (4CD) $ 41 ©690
Aminet Set 4 (4CD) £990
Aminet Set 5 (4CD) ©1090
Aminet Set 6 (4CD) - NOVINKA! 21090
Amos PD CD Release 2 690
Animatic 199
Anime Babes 740
Beauty of Chaos { ©250
Color Collection 480 l
Deluxe Paint 5 CD - NOVINKA! €990
Eric Schwartz CD 680
Erotic Collection 370
Frozen Fish 1995 540
Giga Grafics CD 1 - 4 (4CD) 570
Giga PD v3.0 (3CD) 340
Geek Gadgets 2 ©470
lllusions in 3D 340
Light Rom Gold | ©790
Light Rom Volume 5 (3CD) - NOVINKA! ©1250
Lightwave Enhancer CD 790
Meeting Pearls IV 250
Megabhits 4 460
Megahits 6 | ©250
Mods Anthology (4CD) £ 950
Network CD 2 510
Octamed Sound Studio v1 {41 ©490
Personal Paint 7.1 CD 1790
Photolite 660
p-OS PreRelease 790
Scala MM400 CD - NOVINKA! © 13990
Scala Plug In 1050
Sci-Fi Sensation Version Rel. 2 { ©400
Scene Xplorer - NOVINKA! © 290
Sounds Terrific 2 + Octamed 6 (2CD) 730
Spectrum CD 1998 + C64 Games ©630
Superautos 94/95 & Studien { ©120
Workbench Add-On Volume 1 560
World of Clipart Plus (2CD) 670
Xi-Paint v4.0 $ 44 ©1090
Zoom Release 2 450
Photo CD
Film Legenden 270
Oldtimer 270

Véechny ceny jsou véetné DPH ! Stovky dalsich tituld na objednavku!
Kompletni seznam programi najdete na nasich www strankach www javosolt.cz.

i) javosoft
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INTERNET

Vytvorte si WEBku...

Dnes vas nauc¢im témeér vsemu co o programovani v jazyce HTML vim. Nebojte se,

Co budeme potiebovat: Doporucuji vSem sou-
pis pfikazi HTML z minulého Cisla AmigaRe-
view. Na obrazku €. 1 je déle zobrazena veskera
potiebna grafika.

Vytvofime si prvni stranu firemni prezentace.
Titulni strana ma spliovat nékolik zakladnich
pravidel. M4 byt pfitaZliva, reprezentativni, ma
fici o firmé co nejvice zakladnich informaci a to
velmi stru¢né, ma obsahovat co nejvice grafiky
a pfitom byt velmi nenaroCna na pameét. Je na
nas kladeno velké mnoZstvi navzajem s1 odpo-
rujicich poZadavkia. Prace webovského grafika
je jedno velké a naro¢n€ dobrodruzstvi.

Zacneme kostrou stranky:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC -
//IETF//DTD HTML//EN“>
<HTML>

AR A RD s DT T B D
MARKETING</TITLE></HEAD>
<BODY>

</BODY>
</HTML>

Na pozadi stranky je moZno umistit 1 obrazek.
Ten navic bude mit i tu ‘vyhodu’, Ze se bude ne-
ustale opakovat. Tak lze napiiklad vyrobit ba-
revny pirechod na celé stran€ pouze tim, Ze na
pozadi umistime 1 dob Siroky pruh s barevnym
pfechodem. Velmi tim u$etfime na kilobytech.
Obrazky na webu se ukladaji ve formatu GIF
(i animace) a JPEG. GIF je lepsi pro obrazky,

neni toho mnoho...
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které nejsou piili§ ‘sloZité’ nebo obsahuji velké
jednobarevné plochy, coZ je 1 naSe pozadi. GIF
je nutné pouZit 1 pro animace a obrazky s pru-
hlednym pozadim. Naproti tomu JPEG je velmi
vhodny pro obrazky s velkym poctem detaili
coZ jsou napriklad fotky. Ale zpét k naSemu po-
zadi - pfikaz <BODY> si roz$ifime na:
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<BODY BGCOLOR= #ffffff
TEXT=#000000 BACKGROUND=“pi1-
cs/pozadil.gif“>

Zéakladem formatovani HTML stranek jsou ta-
bulky. Na obrazku ¢.2 je zobrazena vysledna
stranka s oramovanyma tabulkama. Je vidét, Ze
pouZijeme dvé navzajem vnofené tabulky.

Prvni tabulka bude obsahovat 3 fadky a 2
sloupce, pfi¢emzZ spojime druhou buriku z prvni-
ho a druhého fadku (burika bude pies 2 fadky
ROWSPAN=2). Spojime taky ob€ dv€ bunky ve
tfetim fadku (COLSPAN=2):

<TABLE>
<TR>
<TD> </TD>
<TD ROWSPAN=2> </TD>
</TR>

<TR>
<TD VALIGN=MIDDLE
ALIGN=RIGHT></TD>
</TR>

<TR>
<TD COLSPAN=2>
</TD>
</TR>
</TABLE>

Druha tabulka bude rovnéZz rozméru 3x2, ale
tady spojime cely druhy sloupec tabulky to jed-
né buriky (bude pfes 3 fadky ROWSPAN=3):



pozadil.gif:

collect! . gif:
collection os

kontakt1.giLf:
kontalt
proflit1.gif1:
profil firmy

zidle. Jpa:

oblouk.gi f:

ldlogo.gif:

.'SMARKETING

<TABLE>
<TR>
<TD></TD>
<TD ROWSPAN=3></TD>
</TR>

<TR>
<TD>»</TD>
</TR>

<TR>
<TD></TD>

</ TR>

</TABLE>

Obé tabulky jesté oSperkujeme parametry, vy-
plnime bunky pfisluSnymi obrazky a odkazy
a praci mame téméf hotovou. |

Obrazek na stranku zavedeme pfikazem:
<IMG SRC="“pics/ldlogo.gif”
BORDER="”0" ALT=“LD MARKETING”
WIDTH=“00401" HEIGHT=“00091“>

Takto se zavede firemni logo o urcitych roz-
mérech, v pripadé, Ze obrazek nebude k dispozi-
z1, tak se zobrazi alternativni text ‘LD MARKE-
TING’ a v pripadé, Ze by obrazek nékdy fungo-
val jako aktivni odkaz na jinou HTML stranku,
tak tlou$tka jeho ramecku bude nulova. Je dob-
ré udavat 1 rozméry obrazku, urychlite tim na-
formatovani stranky.

Obrazek, ktery bude aktivhim odkazem na
stranku s kontaktni adresou (kontakt.htm) bude
vypadat takto:
<A HREF=“kontakt.htm”>
<IMG SRC=“pics/kontaktl.gif”
BORDER="0" ALT="kontakt”
WIDTH=“00119“ HEIGHT=“00025“>
</A>

Dejte s1 pozor na mala a velka pismena v na-
zvech soubort. Vétsina WWW servert totiz bézi
na Unixu, kde to neni jedno. Doporucuji v na-
zvech souboru vZdy uvadét jen mala pismena.

Nasi pract na HTML strance dokonc¢ime tim,
ze vnoiime celou druhou tabulku do prvni bufi-
ky ve druhém fadku v prvni tabulce. Tak.

Cely program pak vypada takto:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC ,-
//IETF//DTD HTML//EN">
<HTML>

< HEAD> < TITLEO>TLTD
MARKETING</TITLE></HEAD>
<BODY BGCOLOR=#ffffff
T E X T = # 0 0 0 0 0 O

BACKGROUND="pics/pozadil.gif
.H>

<TABLE BORDER=0 CELLPADING=0
CELLSPACING=0 WIDTH=640>
<TR>
<TD ALIGN=RIGHT VALIGN=BOT-
TOM>
<IMG SRC=“pics/ldlogo.gif”
BORDER="”0" ALT=“LD MARKETING”
WIDTH=“00401“ HEIGHT=”00091”“>
<BR>
<HR SIZE=2 COLOR=#000000>
</TD>
<TD ROWSPAN=2
VALIGN=BOTTOM>
<IMG SRC="pics/zidle.jpg”
BORDER=“0" WIDTH=“00176*“ HE-
IGHT="”00284">
</TD>
</TR>

ALIGN=CENTER

<TR>

INTERNET

<TD VALIGN=MIDDLE
ALIGN=RIGHT>
<TABLE BORDER=0 CELLPA-
DING=0 CELLSPACING=5>
<TR>
<TD VALIGN=CENTER
ALIGN=RIGHT><A HREF=“kolek-
ce.htm“><IMG SRC="pics/col-

lLeatl wgit” BORDER="0"

ALT=“collection 98
WIDTH=“00156" HE -
IGHT="00027“></A></TD>

<TD ROWSPAN=3

VALIGN=CENTER><IMG

SRC="“pics/oblouk.gif” BOR-
DER=“0” WIDTH=”“00056" HE-
IGHT=“00166></TD>

</TR>

<TR>

<TD VALIGN=CENTER
ALIGN=RIGHT><A HREF=“pro-
fil.htm”><IMG SRC="pics/pro-

fill.gif” BORDER="0"
ALT="profil firmy”
WIDTH=“00187" HE -

IGHT=“00030"“></A></TD>

</TR>

<TR>

<TD VALIGN=CENTER

ALIGN=RIGHT><A HREF=“kon-
takt.htm”><IMG SRC=“pics/kon-
taktl.gif* BORDER="0 “
ALT=“kontakt” WIDTH=“00119“
HEIGHT=”00025“></A></TD>

</TR>

</TABLE>
< TS
</TR>

<TR>
<TD COLSPAN=2 ALIGN=RIGHT VA-
LIGN=BOTTOM>
<HR SIZE=2 WIDTH=80% CO-
LOR=#000000 ALIGN=RIGHT><BR>
<FONT SIZE=1 FACE="”ARIAL">
Tady s1 treba néco napiste...
</FONT>
</TD>
</ TR>
</TABLE>

</BODY>
</HTML>

V3imnéte si, Ze cela webovska strana s1 vysta-
Cila bez jediného znaku textu - v8e jsme poskla-
dali z grafiky. Takovy styl patii sice k poslednim
trendiim, ale viele vam jej nedoporucuji. Sikov-
na prace s textem patii k zakladnim kamenim
kreativni tvorby HTML stranek. Ale to si uz
zKuste sami...

Jan Petkov
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Mdme to za sebou. Eh, pardon, opo-
mindm osloveni... tak tedy:

Vidzeni gamesnici, mdme to za sebou.
Co? Samozrejmé to neznamend, Ze dny
Amigy jsou ji secteny, tak se podle
soucasného déni jesté dlouho a dlouho
nestane. Mdm na mysli kvétnovy pod-
nik s ndazvem World of Amiga ‘98, kte-
ry se konal v Londyné. Tam ndm Séfo-
vé hlavnich amigdckych nadéji konec-
né odhalili aspori néco mdlo
o budoucnosti naSich elektronickych
mildcki - ale o tom na jiné strané to-
hoto cisla.

World of Amiga ‘98 byl pro Amigu
pFinosem hlavné v oblasti softwaru.
Kromé spousty komercnich uZivatel-
skych release jsme méli moZnost popr-
vé shlédnout Quaka, Genetic Species,
Foundation, Sixth Sense Investigations
a dalsi. Oko hrdcovo krdtce zaplakalo
dojetim, a pak se jalo vnimat poZitky
z novych her, které paril majitel ocni
jamky, ve které bylo uloZeno...

Mno, tak jsme se zasmadli, a ted k dal-
§T zprdve. Za sebou mdme i uzdverku
letmiho AMIGA Review, kterd se ode-
hrdla v trochu vraZedném tempu. Prv-
nim zhoubnym faktorem bylo, Ze ndm
vsechny tituly z WOA’98 (aZ na 6th
Sense Investigations, snad priste...)
dosly az pdr dni pred poslednim moz-
nym terminem uzdverky, takZe jsme

meéli co délat. Dalsi infarkt se o mné

pokousel ve chvili, kdy jsem se dozvé-
deél, Ze nds recenzent Jirka Prochdzka
md Amigu v servisu a Honza Konecny
neni stastnym majitelem CD-ROMky,
v coZ jsem doufal. A tak si vSechny tFi
recenze na svd bedra dobrovolné nalo-
zZil JayTlee, jd napsal jako obvykle no-
vinky a Honza Konecny pro vds pri-
pravil preview strategie Moonbases
a motokdr Virtual Karting 2, které na-
jdete i na tomto AR cover disku.

Co Fici na zdver... léto je mezi nami,
pocasi ndm preje - tedy asporn dnes,
v sobotu, kdy hraje Némecko s Jugo-
slavii a Americani s Irdkem, venku je
pres tricet ve stinu a jd sedim doma
a pisu tenhle uvodnik. A vite co? Vez-
mu svého pséeka a vyrazime ven. A azZ
vds omrzi Genetic Species, Foundation
a aZ prestanete qudkat, dejte odpoci-
nout svym sedacim svaliim a udélejte
totez.

Nashle u pristiho AR se tési

Josef Komdrek
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Novinky dal§iho vydani AMIGA Review
Game hned na avod ozdobim men3im Sokem:
grupa Deimos Design, Ktera se trhla od matef-
ského projektu The World Foundry, nejprve
prohlasila, Ze (nejen) kvuli neshodam mezi Pha-
se5 a Haage&Partner ohledné vzajemné nekom-
patibility jejich PPC feSeni dava STOP planova-
né podpore PowerPC Amig. Oviem zanedlouho
poté piiSla zprava, Ze jejich real-time strategie
Main&Mangle nebude na Amigu viubec a Dei-
mosovcl uvazuji pouze o vydani na platformé
PC. Na druhou stranu jesté neni divod truchlit,
protoZze Deimos pirenechal veSkery material ty-
kajici se Amiga-verze hry pravé The World
Foundry, takZe uvidime...

Asi uz k vam pronikly zpravy o tom, Ze se
v poklidnych ceskych vodach konec¢né zase
néco déje. Kromé Descendence, o které uz jsem
pékné dlouho neslysel, je ve vyvoji daldi hra -
naprosto neuvéiitelna doomovka (quakovka?)
Enforce. Tu nema na svédomi nikdo jiny, nez
slavni hoSi z Insanity, ktefi uZz nam predvedli
své demo Graveyard a hru Testament 1 jeji ver-
z1 2.0. Pékné vécicCky, ale ted se tvoii néco ta-
kového, Ze odbornici pres Amigacky herni soft-

Herni noviniy

ware nevéricné krouti hlavou a nabizeji Insani-
ty praci na nékolik let dopredu.

Enforce ale nebude Cista 3D akce, hra se tvari
spi§ jako ak¢ni RPG. (yo, v Dukovi 3D bylo
RPG hodné ak¢ni :-)) Vas hrdina bude dostavat
riazné ukoly, jejichZ plnénim si bude vydélavat
na zbrané, munici atd., a v prubéhu jednotlivych
misi se bude zdokonalovat ve svych schopnos-
tech. Grafika vypada piekrasné, urcité lepsi nez
v Breedech 3D, ba dokonce lepsi nez ve vSech
doomovkach na Amize vidénych. V3ude je
spousta grafickych srandicek a efektu, a kvuli
tomu v8emu si uzivatel Amigy bude muset kra-
pet priplatit, protozZe stejné jako u Quaka si bez
koprocesoru nezahrajeme. Ale vysledek stoji za
to! Rozhovor s tvurci piinasi ¢esky internetovy
magazin ,,Amiga MAX" na adrese:

Shttp://www.adt.cz/~amiga*

Stile ¢ekame na vydani ohlaSenych real-time
strategii. Uz tu sice mame Foundation, ale diru
ve future-release-listu po ném hbit€ zaceluje hra
Martian Tales. Tu ma na svédomi firma Skillo
Interactive, ktera slibuje, Ze MT bude strategie

Martian Tale%
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ve stylu Civilisation, ale vice intuitivni. Hrat se
bude ve tfech riznych podnebich (artkida, tropy,
poust), pficemzZ si budete moci vybrat jednu ze
dvou martanskych armad (kazda ma k dispozici
osm ruznych jednotek). Bitvy se budou svadét
bud stejné jako v Civilizaci (program propocita
vysledek), nebo manualné ve stylu Tiny Troops.
Demo by se mélo ukazat co nevidét, a tak si jis-
t€¢ s chuti vyzkouSime dal3iho zastupce ze stale
se zvetSujici fronty realtimek.

Némecti APC&TCP, jejichz Pinball Brain Da-
mage jsme recenzovali v minulém Amiga Re-
view, chystaji kromé€ Testamentu 2 a dalSich ti-
tull i pokracovani logického trhaku Marblelous.
Dvoijka se pfedstavi v obménéné grafice, pfibu-
de vic zaludnosti a na vyieSeni tu ¢eka rovna
stovka levelt, editor irovni a dokonce 1 moznost
importovat svou vlastni graﬁku v IFF formatu.

ClickBOOM po vydani Capital Punishmentu,
Mystu a Quaka chysta dalsi bombu, kterou je real-
time strategie Napalm. Mezi ohlaSenymu tituly se
ale nejedna o Zadnou novinku - jedna se totiz
o prevleCenou Diversii, ktery vyvijeji autor1 hitu
The Strangers Ablaze Entertaiment. To vSak neni
jedind novinka na clickboomovském release-

schedule. Tato kanadska firma podle zprav Ami-
gaFlame piipravuje konverzi strategie ,,Z“ pro
Amigu. Wow wow wow!!! Bitmap Brothers se
nechali slySet, Ze pokud se bude amigacké ,,Zet-
ko* dobfe prodavat, zauvazuji o navratu k Amize.

Dalsi strategie na obzoru! Uz o ni sice padla
zminka v minulych novinkach, avsak nyni se in-
formace upfesnuji a zhodnotit muzZete diky scre-
enshotu nékde na této strance 1 design hry. Novy
nazev této hry zni Operation: Counterstrike
a tento titul ma ambice stat se prvni multi-CD
hrou pro Amigu (Phantasmagoria nevyjde
a Haunted je bih-vi-kde). Zapletka se toci ko-
lem Kurilskych ostrovi, o néz svadéji boje Rus-
ko a Japonsko. Hrat budete moci kromé obou
znepratelenych armad 1 za Spojené Staty, které
se jako vZdy do v8eho pletou. Kazda ze stran si
bude moci postavit vic neZz 30 budov a do bojt
vyslat pies 60 ruznych jednotek (at Zije prehled-
nost). Sitova potvora, tedy podpora samoziejmeé
nemuZe chybét, stejné tak 1 level editor.
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Podle poslednich zprav je minimum pro tuto
hru A1230, AGA nebo CGFX, 8 MB Fast a quad
CD. Nékteré zdroje tvrdi, Ze poZadavky na fast-
ku se jesté zvysi - pravdépodobné na 16 MB.

V Cervnu, pied zaCatkem letoSniho fotbalové-
ho MS ve Francii, se stal ekonomicky zazrak -
Bulhafti, a¢ by se méli potacet v ekonomické kri-

HRY

zi, zacali houfn€ nakupovat drahé televizory,

aby mohli obdivovat vykony svych reprezentac-
nich milacka. Co Ze ma tato perliCka spoleCné-
ho s hrami? Hodné - u pfilezZitosti MS totiz vy-
chazi fotbalovy manaZer Samba World Cup.
Kromé mistrovstvi svéta tu na vas ¢eka Sest nej-
lepSich evropskych fotbalovych soutéZi: anglic-
ka Premier League, némecCka Bundesliga, ital-
ska Serie A a ligy francouzské, holandskeé a Spa-
nélské, véetné evropskych pohart. Samba vSak
neni jen manazer - za své muzstvo muzete 1 hrat,
coZ dokazuje piiloZzeny obrazek. Krasa, ne?

Pokud se vim nechce utracet penize za origi-
nalky, juknéte se na Wingnuts - novou sharewa-
re hru, ve které bojujete v kokpitu nejruznéjSich
blaznivych litatek proti neméné blaznivym pilo-
tdm. Chlapci z firmy Skunkworks pracovali na
hie ptes dva roky a vy ted muZete rozhodnout
0 tom, zda jejich snaZeni mélo n€jaky smysl Ci
nikoliv. Hra je dostupna na cover CD amigéac-
kych Casopisii, Aminetu a na strance Skunku:

,,hrrp //anakml demon co.uk/skunkworks *

Kdysi davno pfed naSim letopoCtem bojovali
0 nadvladu nad svétem lid€ a inteligentni formy
draki (ja vim, Ze to zni hrozné blbé&, ale normal-
ni draci moc inteligentni nejsou :-)). Draci byl
poraZeni a do jednoho vybiti, ale posledni umi-
rajici dracek pronesl proroctvi, Ze na lidstvo pad-
le zloba bohtl a draci se vrati... Tak se skutecn€
stalo, a hra¢ se dostava do déje pravé v onéch
temnych dobach, kdy to s lidmi bylo velmi Spat-
né. Ale co by to bylo za hru, kdybyste vy nebyl
ten hrdina, ktery ma zachranit svét? To je samo-
ziejmé vas ukol i ve hie Fortress Of Fear, 1some-
trické RPG, v niZ kromé& zabijeni draka prijde
fada 1 na feSeni logickych hadanek. F.O.F. bude
1 pro tu néZné;si ¢ast nasi populace, nebot s1 mu-
zeme zahrat 1 v roli kiehké bojovnice.

Hra bude k b&hu vyZzadovat dne3ni standard, tedy
030, 4 MB Fast, AGA nebo CGFX, CD a HD.

Ak¢ni adventura GOLEM firmy Underground
Software, se kone¢né do¢ka svého vydani a to
pod zastitou Power Computingu. Tento prvni
skuteCny interaktivni film pro Amigu bude mit
spoustu meziher, mezi nez patii péstni souboje,
let kosmickou stihackou a dalsi.

UZijte si prazdnin, nikde se nam neprizabijte
a pristé AHOJ!
Josef Komarek
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Foundation

Zemfit v boji Ci potit krev na panskych polich, plenit zemi nepfritele nebo se spojit s kralem

Bylo to roku 1325, takové sucho uz dlouho
nikdo nepamatoval. Pole sucha jako troud, po-
praskana dna rybnikt a veprici, kvicici zizni -
to byl smutny obrazek mé milované zemé.
Spousta lidi uz ve strachu opoustéla svoje
obydli a rozhodla se odejit na sever, do urodné
Swanovy fiSe. Sice bylo znamo, Ze lid v téch
krajich neni svobodny, Ze musi odevzdavat
Swanovi nekfestanské (jak také jinak, kdyz
nebyl kiestan) dané a jeho nohsledové lid ty-
rali. Piesto pieze vSecko tam Slo prezit a vyre-
Silo by to tisnivou situaci lidu, ktery trpél tres-
tem, ktery na né€ nikdo nevi proc¢, Buh seslal. A
kdyZ to vypadalo, Ze uz je vSemu konec, kdy
kralovsky kouzelnik uz chtél svou hulkou spa-
chat harakiri, objevil se, kde se vzal-tu se vzal,
spasitel. Komihava chuze, chatrny odév a neu-
stalé tajemné brumlani doprovazelo tuto podi-
vnou, na prvni pohled podezielou osobu. A
tato osoba se jednoho dne dostavila na hrad, k
naSemu Kkrali, ktery uz na trané jen apaticky
posedaval. A Ze pry je ten, co kralovstvi za-
chrani a za skromny piibytek a skyvu chleba
bude vérnym sluZzebnikem. Krali se zprvu ne-
chtélo vérit osobé tak podivné, ale uvédomiv
si, Ze nema uz co ztratit, vzal zvlastniho pout-
nika do svych sluzeb. Néjaky Cas se nic nedé-
lo a na kouzelnika se skoro zapomélo. AZ po
jedné straslivé no¢ni bouice, kdy blesky Sleha-
ly jak ohné pekelné a vitr vSesmérny sliboval
naSi zuboZené zemi rychly konec. Apokalyp-
sa, fikali si lidé. Nastésti tomu bylo praveé na-
opak. Teprve ted se zacCly dit podivuhodné
véci. Vlahy a teply majovy deStik pfivital nas
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do nového dne... radost lidi nebrala konce. Ale
kdo by se nadal, ze ten desStik bude mit kou-
zelnou moc. KdyZ vysvitlo slunko, lidé pozna-
li, Ze s jejich zemi se néco podivného stalo.
Mlyny a sypky vyrustajici pfimo ze zemé, obi-
li vzrostlé po nékolika minutach po zaseti... to
bylo prosté neuvéritelné. Zemé opét zacla Zit!
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Ale jak zit! Kazdy se ptal, co v tom vézi, kdo
nam poslal takové Stésti. Nikdo uZ s1 nevzpo-
mél na tajemného poustevnika, jenom Kral se
spokojené usadil a vzpominal na toho Boziho
posla.

No Paul Burkey si dal na Cas, ale nakonec to
dobfe dopadlo. Firma Sadeness Sodtware se
chopila distribuce jeho projektu Foundation a
vysledkem je dalSi hra pro nasSi drahou pfitel-
kyni. Vznik téhle strategie probihal velice
bourlivé. Prace na ni zaCaly uz v roce 1996,
kdy se Paul Burkey rozhodl, Ze stvofi hru, kte-
ra by skloubila vice aspektu strategii dohro-
mady. Jako zaklad poslouzila budovaci bozar-
na z roku 93 Settlers. Strategie jisté vyborna a
pro mnohé uz klasicka. Presto se v ni chyby
samoziejmé naSly. Nedokonalost boju, zdlou-
havost budovaci cCasti. A také se snazil, aby
Foundation vypadal 1 graficky na rok 96. Vy-
sledkem jeho snazeni je hra, ktera jakoby sku-




teCné€ z oka vypadla Settlerim. Pestrobarevna
krajinka, vidéna z pohledu naklonén€ roviny
se stromeCky a kopecCky pripravena na to, aby
ji hrac, peclivy vladar své zemé zacCal obhos-
podafovat. Pri blizSim zkoumani je vSak hned
jasné, Ze podobnost se Settlery jen opravdu jen
oraficka. Potfebné budovy a staveni sice vyza-
duji mit v zasobé dievo, Zelezo a jiné poloto-
vary, ale nejsou stavény délniky, ale stavi je
svou kouzelnou moci mag. No stavi... on pro-
st¢ mavne hilkou a je to. Jen kdyby to takhle
$lo ve skutecnosti. Ale ona tohle je skutecnost.
Sice pohadkova, ale je. No abych preSel k
tomu nejzajimavéjSimu. Do Foundation se
muZe vZit snad aplné kazdy. Paul totiz nevahal
stvorit systém, diky némuzZ s1 muze kazdy hrac

OUNDATION
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prifadit ke kazdému hrdinovi ve hi'e nejen svo-
je jméno, ale 1 podobenku. Asi pul roku pied
vydanim probéhla na internetu akce, kdy bylo
mozné zasilat na Paulovu adresu svoje foto-
grafie a tim se stat jednim z aktéru jeho hry.
V3ak je té€ch fotek na CD pékna kopa, fekl
bych tak 500. Editor na dodavani vlastnich fo-
tek slibuji autofi vydat pozdé€ji. Pak uz bude
skute¢né moZzné nahrat si do hry fotku vaseho
oblibeného nebo naopak neoblibeného kama-
rada a pékné si na ném pochutnat a vymasit ho
v sitové hie, kterou Foundation také umoZnu-
je. Jak po kabelu, tak po internetu, coz je u
Amiga hry docela pfijemné zjiSténi. Ale nejen
podobu si muzete naeditovat. Také jméno,
vlastnosti a hodnost bojovnika nebo délnika.
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Co je na Foundationu urcité dost narocne, je
komplexnost obsluhy chodu vasi iiSe. Ne kaz-
dy je ekonomicky expert a proto tahle cast hry
patfi k tém nejslozitéjSim a proto se podrobneé-
mu popisu hry budeme vénovat v pristim Cis-
le:

Po zvukové strance nas muze jediné potesit,
ze 14bitovy zvuk v normé AHI se pomalu sta-
va u her samoziejmosti a je to jediné dobfre.
Pravé diky AHI je Foundation tak skvéle
ozvucen. Prostorovost a dynamika zvuku je
skvéla a naSe staficka Paula, v Javosoftu oce-
néna cenou 500K¢, dokazuje, Ze dokaze jeSte
pofadné zahrat v dobé Blasterti za nékolik ti-
sic. Nevyhoda je, jak uz jsem piedeslal u Ge-
netic Species, Ze AHI je Zrout vykonu a sloZi-
t€)8i hry vyzaduji silnéjSi procesor. U Foun-
dation se bat nemusite, nebotl je vyborné
naprogramovan a lita a fi¢i 1 na tficitce. Co
lita!! Sumi, zpiva, §véholi, bubla a cinka. A to
je dobie. Jsem rad, Ze je tu s nami a je zase du-
vod zirat do monitoru od nevidim do nevidim.

U podrobného rozboru téhle delikatesy na-
shle pristé!

Jan TouZimsky
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Genetic Species

Celkem dobré, ale trochu z jiné dimenze

UZ dvacet hodin bloumam slizkeyma chodba-
ma, aspon jedna zafivka kdyby tu obcCas zablik-
la. Tohlo mi byl Cert dluznej! To se jednou roz-
hodne, Ze pujdeSa hotovo. Neptaj se na tvllj na-
zor a jdi. Kdyby jenom ty klice nebylytakle blbé
rozhdzeny. Moderej bezpecnostni uz hledam asi
tfi dni. To by ovSemdvefe kde ma podle mapy
bejt nesmély bejt zablokovany. Ksakru! Tady
néco smrdi.

Tfuuuj. To bych chtél teda vidét véc, ze ktery
tohle vyteklo. To musel bejt ale hajzl. No tfeba
to eSt€ uvidim. A hele, zbrojnice. No podivam
se, tfeba se tam bude néco hodit. No, tak co to
tady mame? No plazmova puska, eSté€ s dvojitou
naplni... dobry, plamenomet... eeh ten uz néco
zazil. Doufam, Ze se mi neroztrhne v ruce. Jo
a Styrax grandty, ty naStésti nemaj zarucni dobu,
jako ten blivajz, co mi v€era misto gulase vypo-
chodoval z konzervy. No tak jdem. JeZi$, néjka
jsem ztéZknul. Necham tady ty dva pecny chle-
ba a pornoCasdky. Co taky s nima tady? Tady
bych spi§ potieboval posledni pomazani. Ha,
tamhle je konecné svétlo!

No vida, Paul Carrington a jeho domaci firma
Vulcan jsou zde zpatky. Jak jste uZ poznali, s je-
jich prvni dimovkou, kterd méla snad nejvetsi
publicitu ze v§ech piipravovanych novinek mi-
nulého roku. To, Ze vy$la aZ ted, je véc jina. Jis-
t€, v zajmu kvality her, jsme ochotni pockat. My
amigisté jsme narod trp€livy. Co nam taky jiné-
ho zbyva! No tak jsme se konecné dockali, teda
ja urcité. Ja uz totiZz novinarské cédécko v drajvu

mam. Jestli chcete uSetfit, tak je$té chvilku po-
Ckejte, j4 ho vyzkouSim a pak si ho miZete kou-
pit. Samoziejmé, bude-li to za to stat. Jak vypa-
daly dema v prubéhu vyvoje hry asi vSichni vite.
Plochy, wolfensteinovsky engine, s docela pék-
nou grafikou a vysokou rychlosti

i na pomalejSich aminkdch. Pravé ta grafika
cely ten projekt zachranovala. SAm o sobé by ur-
¢ité¢ wolfik nikoho nezaujal, aspon ne v dneSni
dobé&. Navic autofi pofad slibovali néco tajného,
co udéla GS hitem. Co, to uz se mizZeme pfe-
svédCit pravé ted. Takze nejdrive, na ¢em vam
to teda pobéZi. Stac¢i dvanactka, ale bez 8 mega
ramky to nepljde. Pak jesté cédécko a televizi
nebo moncik a jedeme. Harddisk nepotrebujete,
1 kdyZ ho asi vSichni mate, nebot hra jde hrét
cela z CD. I AHI, zvukovy systém, ktery GS
zvuci, jde naasignovat na CD. TakZe super. Hu
a jedeme. Intro: jé, tenhle forméat uz jsme nékde
vidél. No jasné, Tower Assault. To je zajimavé,
ze si jeSté na Commodoracky CDXL format né-
kdo vzpomél. Diky nému je intro pékné sesyn-
chronizované, zvuk ani obraz se nazacukava.
Ale jinak naplni je dost nudné. Tadada. Logo
Vulcanu a je tu gameska.

He svétlo... voslizla Zarovka to je. Skoda, Ze
nemam prodluZku, tdmhle uZ je zase tma jak
v pytli. No to bych do toho... No nic, Skrtnu po-
sledni svétlici, snad néjakou pozdéjc najdu. Po-
zor! Co se to tam.... aaaaa, tu mas (ratatataaaaa)

ty ksindle! Uaaah! (bziiii1) No tohle, to byl pek-
nej zmetek. ESté klepe tykadlem. Musim s1 dat
pozor! Radsi to tady projedu sondou, tady nikdy
nevi§, co na tebe vybafne. Diiii, kikiki, diiii, ki-
kiki.... no vypada to Cisty. Ale pro jistotu si za-
Zzehnu plamen a jak se néco hne, tak ho uSkvarim
jako karbanatek. Hehe, hlavné Ze si véfim... :)

Po docela opruzujicich, 1 kdyZ ne zcela zby-
te¢nych volbach typu rutiny enginu a druhu
ozvuceni pies AHI systém, se konecn€ odpoju-
jeme od termindlu a vyraZime do ulic... eeh teda
do chodeb néjakého komplexu. Nas prvni ukol
zni: dojit do néjakého vychodu. No to snad ne-
bude problém. Jak sami uvidite, bude! Mijim
a zaroven zabijim par podivnych stvoreni, né€ja-
ké roboty a létajici plechové potvory, v zajmu
sebrani kli¢e i jednoho civilistu. Pro¢ ne, kdyz
na mé vytihnul sapik? Objevuji tajné€ laborato-
fe, zase stiilim a najednou mi hra sdéli, Ze diky
mé zemiel posledni pohybujici se nepritel a co
mi jiného zbyva, neZ nasednout do vytahu
a hurd nahoru... teda vlastné dolu. Nahoru az
pak. Pfichazim k onomu vytahu, ale cestou se
pokusim otevfit jakési dvere. V tu chvili mi né-
jaky duch hry ¢i co sdéli, Ze je jsem vyfesil taj-
nou hadanku. Jakou, to vibec netuSim. A Ze bu-
deme hrat na schovku. Mam na to, abych se
schoval deset sekund. Co schoval? Kam scho-
val? Tak se teda pijdu nékam zasit. Jdu a jdu
a po deseti sekundach mi mj neviditelny kamos



sdéli, Ze uz jde. Hleda, hleda, a nachazi! Hehe,
nasel mé€ a ja prohral. Game Over. No kdybyste
v tu chvili vidéli vyraz mého obliCeje, tak byste
mi pfispéli na taxik do Bohnic. Co to ma zna-
menat? No to je mi1 pekné€, hra se mnou hraje ja-
kési podivné schovavacky. Véite, Ze podruhé uz
do tajnych dveri neptjdu... abych vubec vidél
zbytek hry.

Véifim nevéfim, tady uz de do tuhyho. Za ro-
hem jsou dva androidi a zasobniky do plazmov-
ky lezej vedle. Jak se tam jen proplizit? No zku-
sim je odlakat granatem. Cvak a Sup. (hviii, tyd-

litydli, kiusk...préask...drdrdrdr...sple§) He, moc
z nich nezbylo. Jau, co to je? Aha stfepina, do
pytle, musim ji vyndat nebo mi zhnisa kataklyz-
maticka tekutina. No to je dZob! :(

Vytah mé€ vyvaZzi niZe a je tu nové patro. Hmm,
grafika fakt ujde, ale rychlost enginu docela utr-
p€la ozvuCenim. AHI sice zajiStuje nddhernou
atmostéru, zvuky se realisticky zesiluji a zesla-
buji a pfemistuji se podle toho, kam se divate,
ale zaroven uzira procesoru drahocenny vykon
a tudiZ je nutné zmesit kavalitu pfehravanych
samplu, abych nemusel zbyte¢né zmen3ovat
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herni okénko. No neva. Dokonce si myslim, Ze
majitelé slabsSich stroju budou muset kvuli rych-
lost1 zvuk vypnout aplné. Ale tfeba taky ne. To
je kazdého véc. Tak jako tak jdu a strilim... mi-
mochodem uz mam dvé zbrané, pistolku a doce-
la pékny rotaddk... a fikam si, co kdyZ tady
zhebnu! Jak ulozit pozici? Nastésti je moje
otazka vyreSend hned zihy, nebot nachdzim ja-
kysi bily tlek (ne, neni to nic neslusného) a to je
zafizeni na uloZeni pozice. Kde se pouZzije, od-
tamtud pak hra¢ po naloudovani muze pokraco-
vat. Ha, to je dobfe. Nerad bych to celé

Sel znova. Treba bych se pak musel zase zu-
Castnit uchylné schovky. A jde se zase dal, jak
uz to v téchle hrach byva.

Abych to tedy shrnul. Na dneSni dobu GS ne-
prinasi témer nic nového. Nic moc prfitazlivy en-
gine vylepSuje grafika a systém hry s nepreber-
nym mnozstvim zbrani a nékolika specialitami,
jako je tfeba sonda, kterou muzete vniknout do
omraceného nepfitele a vyvolavat v ném nelibé
pocity. Zvuk minimalné 20 procenty prispiva
k atmosfére, ktera také neni $patna. Skoda je, Ze
akCni stranka hry pokulhava za logickou. Sou-
boje jsou velice primitivni a nezaZivné. Co hra-
¢e vétSinou rozdrti, je bud nemoznost dostat se
k potfebnému kli¢1 nebo naopak nedostatek po-
ttebnych klicu a prebytek nepotiebnych. Anebo
n¢jaka klasicka rddoby veseld mezihra typu
schovka, kterd mizZe bavit snad jediné pocitac,
nebot vzdycky vyhraje. TakZze myslim, Ze pro ty,
co maji v kapse tisicovku u$etfenou na néjakou
sluSnou gamesu, je GS dobra véc. V Zadném
pripad€ alespon tyden nenudi. Hratelnost je dost
vyvazena, takZze 1 méné€ zdatni hraci uspéji. Roz-
hodné jsou GS lepsi volbou, nez Amiga Quake.

Jan Touzimsky

d}' dobrd grafika, hodné zbrani

Grafika: 00  Hratelnost: 00
—ZV 00 Originalita: 00

2 primitivni a nezdZivné souboje

Minimum: 020, AGA, 8MB RAM 2x CD-ROM
Doporuceno: 060, grafickd karta, 32 RAM, 10x CD-ROM
Testovano na: 040 AGA 50MB RAM 10x CD-ROM HD

Pozndmka:
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Pliivod ak¢nich 3D her saha az do obdobi vlady
legendarniho Sinclaira, na kterém se objevily hry
jako je napf. Driller. BohuZel, vzhledem ke gra-
fickym a vypocCetnim moZnostem osmibitii ne-
patfily mezi nejoblibené;si, nebot se svym zpra-
covanim nemohly méfit s vybornymi 2D hrami
té doby. Teprve poCatkem 90.let spolu s lepSimi
stroji se objevily prvni 3D enginy, kter€ vypada-
ly o dost vabnéji. No a jak vétSina z vas vi, revo-
luce prisla v roce 91, kdy geinidlni tym ID soft-
ware vytvoril slavného Wolfensteina 3D. Tenhle
meznik znamenal pro vyvoj 3D her naprosto
v§echno. Nebyt totiZ uspéchu, ktery W3D zazna-
menal, moZna by se tvorba a vyvoj 3D her znac-
né¢ zpomalil. Neni divu. PriSel totiZ v dob€, kdy
svétu vladly arkady, povétSinou skve€lé automaty
na penize. Vykonny pocitac, tj. IBM PC 286, na
kterém Sel W3D spustit vlastnilo v té dobé sku-
te¢né¢ malé procento uZivateli. Byla to doba
Amigy, pocitaCe, ktery urCoval smér vyvoje her
a to nejlepsi z doméci zabavy bylo prave na ném.
A pravé prichod prvnich vytvort a hlavné uspés-
nych vytvor v oblasti 3D akci, tvrdé zacal po-
stihovat pozici Amigy na hernim trhu. Spousta
programatort si byla védoma, Ze vykon proceso-
ru 68000 je na b&h 3D her velice maly a tudiz
mnozi usoudili, Ze vyvoj her nové generace na
Amize neni moZny, vzhledem k situaci kolem
vyvoje respektive nevyvoje novych, siln€jSich
typt Amig. Kolem roku 93, kdy se zacala vyra-
bét A4000, kterd snad jako jedina byla schopna
fici svétu: hele, ja na to taky mam, uz bylo bo-
huZel pozdé€. Vyvoj procesoru Intel Sel kupredu,
vykon stoupal a cena klesala a tak se stalo to, ze
pomalu ale jisté stalo obecnym pravidlem tvrdit,
Ze 3D hry na Amigu prosté nejde vytvorit (my
ovSem vime svoje, Ze). K tomu pfispélo 1 pro-

hlaSeni ID Softu, Ze na Amigu nikdy nicprogra-
movat nebudou, jelikoZ je nevykonna a neper-
spektivni. Toto a jina tvrzeni prispé€lo k tomu, Ze
se Amize svét 3D her naprosto uzaviel. Komuni-
ta uzivateli Amig samoziejm¢& moc dobre védé-
la, Ze blaboly ohledn€ nevykonnosti Amigy,
zv1asté po prichodu turbokaret od PhaseS a ji-
nych vyrobci, jsou jen vymluvy. MnoZstvi dem,
ve kterych byly amatérsky vytvofeny 3D enginy
a prvni Amigacké 3D hry sice dokazovaly, Ze to
jde, ale na vSech (snad azZ na skvélého Breathles-
se) byl vidét amatérismus, zavinény nemoznosti
vét§iho finan¢niho zdzemi programator a hlav-
né maly pocet Clend tvirdich tymid. Ve chuvili,

Quake - Amiga verze

To, co se mnoho Amigistu balo vyslovit a zustavalo jen jejich zboznym pranim,
se stalo skutecnosti.

kdy kodér byl zaroveni hudebnik a grafik, ne-
mohly zakonité¢ vznikat konkurenCni projekty.
Nejedna se samoziejmé o velké firmy.. ty Amigu
v té dob& uz davno opustily. Pfelom nastava az
v roce 97, kdy se podafilo téméf nemozné. 1D
Soft. uvoliiuje zdrojové kody enginu legendarni-
ho Dooma a prvni nelegéalni porty Dooma pro
Amigu na sebe nenechavaji dlouho cCekat. Takze
pro mnoho, spi§ pro vSechny Amigisty se plni
sen, v ktery uz nikdo nevéril. Co je to ale platné,
kdyZ v této dob& uz rok okupuje monitory PC
sokt hit z téz dilny, ale technologicky nékolik
stupnd vys, plné polygonovy Quake. Jestlize
Doom ve 256 barvach na AGA strojich byl spl-




nitelny, u Quaka vétdina lidi védéla, Ze se jedna
o ofiSek, jeZ je na Amize schopen rozlousknout
minimalné& procesor 060 s grafickou kartou. Tu-
diZ prvni zpravy o moZné konverzi Quaka na
Amigu byly brany spiSe jako smutny vtip, ale
majitelé nadupanych maSin neprestavali vért.
Nutno fici, Ze udélali dobie, nebot se prani stalo
skutkem. Fraternici fikaji: vér a vira tva té uzdra-
vi. Tady to zfejmé& zafungovalo, protoze Quake
pro Amigu lezi pfede mnou!
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LeZi a ja ho tedy vyzkouSim. Sice se mi1 v kra-
bici skvi jenom nula Ctyricitka s AGA Cipama,
ale prubnu to. Doporucuji 060 a CyberGFX, ale
snad to pijde. Snad mi dopomuze k lepSimu vy-
konu pamét, kterd se pruzné vyuziva pii béhu
Quaka. JA mam 50MB, takze by to nemuselo
byt tak hrozné. Instalace seZere 60 MB na hard-
disku, coZ je uplné stejné jako na PC. Hezké
a pfijemné je, Ze muzete Quaka poslouchat pies
AHI, coZ zni velice hezky, ale bez PPC proce-
soru to nema cenu, nebot slozité vypocty engi-
nu a jeSt€ emulaci 14 bit zvuku nema prosté
procesor 040 Sanci zvladnout. Ani ta 060 ne.
RadS$i Amigu resetnout a pustit program bez
startupky, aby se procesor zbytecné nezatéZoval
systémem a jinymi serepetiCkami. No a pak uz
je v8echno stejné jako na PC. Hra prosta jaké-
hokoliv intra najede rovnou do ivodniho menu
s v pozadi bézicim demem a hudbou od Trenta
Reznora. Jedina odliSnost oproti PC je volba vi-
deo modi. Je moZné si nastavit nejen rozliSeni
(u AGA stroji pouze 320x250), ale 1 velikost
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pixelaZze od 1x1 az po prokladany rezim, Ktery
je ale naprosto uchylné hnusny. Vypada jako
tiicetifddkova televize z roku 1930. Ale buhu-
zel je jako jediny hratelny. Abych pravdu rekl,
rychlosti jsem se velmi obdval, ale skuteCnost
predCila oCekdvani v tom horSim slova smyslu.
V rozliSeni 2x2 pixly se u mé Kvejk Skubal
rychlosti asi 5 snimkl za sekundu a to v prazd-
nych mistnostech. Ve chvili, kdy se objevili
prvni nepfatelé se rychlost sniZila aZz na 2 snim-
ky. Dohral jsem prvni level a znechucené jsem
resetoval Amigu. Ani t€ch 50MB RAM mi ne-
pomohlo. Co tedy o Kvejkovi na Amigu fici?
Firmé PXL Computers patii dik, Ze se snazZipo-
mahat Amize a jejim uZivatelim drZet krok se
svétem PC hitl, firmé& Clickboom, ktera jak vite
stoji za rozporuplnym Capital Punishmentem
bych zase doporudil, aby se propristé vénovala
néfemu jinému neZ konverzim. Ono totiZ pre-
vadét hru z jedné platformy na uplné odliSnou
neni jen v prekompilovani exe souboru. Je nut-
né optimalizovat, upravovat, zvIlasté v pripadé
Amigy, kterd si prost€¢ v dnedni dobé nemuze
dovolit nedokonalost enginu a jeho naslednou
pomalost kompenzovat vykonem procesoru. JO,
aZ bude mit 90% amigisti PPC na 250MHz tak
si miZeme dovolit emulovat Kvejka dvojku
pod PC taskem. Do té doby si oviem muZeme
zvolit dvé varianty: bud trpét a hrat Skubaciho
Amiga Kvejka anebo si koupit levnou konzoli
Nintendo 64, kde béZzi Kvejk v 640x480 na 30
snimcich za sekundu a ¢ekat, aZ se nam v Ami-
ze vylihne pofadné nadupany procesor. Pro mée,
jelikoZ si nechci kazit zrak a rozdupat svou
Amigu, byla volba celkem jasna.

Problém ale v tom celém je, Ze Kvejk od
Clickboomu neobsahuje verzi pro PPC proce-
sor, takZe problém je vyfeSen. Zatim hrajte Do-
oma a ja jdu pafrit Golden Eye.

Jan TouzZimsky

QUAKE - AMIGA VERLZE

Grafika;: 00 Hratelnost: 00

40 oo

ze 100
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Zvuk: 00 Originalita; 00
Firma: 1D Soft/Clickboom/PXL

=2 velmi, velmi pomalé

Minimum: 020+FPU, 8 RAM, 2x CD-ROM, HD60
Doporuceno: 060, 64 RAM, 8x CD-ROM, HD
Testovano na: 040, 50 RAM, 10x CD-ROM, HD
Pozndmka:  Quake joko hra - 80%
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Moonbases - preview

Uz dlouho jsme tu neméli néjakou péknou realtimovou strategii. Dostal jsem za ukol na jednu

takovou napsat recenzi. Tak tady je. Némecky producent Verkosoft prichazi na trh se strategii

ala Dune ll, kterou naprogramovala mé neznama firma Homegrown. Demoverze, kterou jsem
obdrzel, obsahuje pouze 2 mise, takze rozhodovani o kvalitach hry bude asi velmi tezke.

Néco o stavbach a vozidlech

Abych zacal tak néjak od lesa, vysvétlim vam
napifed, o ¢em hra vlastné je. Hlavnimi protivni-
ky na jakési planeté (spi§ na Mésici, soudé podle
nazvu hry) jsou dvé spole¢nosti, Omicron a Sig-
ma. Z preview neni jasné, o co se bojuje, dulezi-
té je pouze to, Ze my bojujeme za Sigmu, Ktera
ma Cervenou barvu a proti nam bojuje pocitac za
zelené Omicrony. Na zacatku prvni mise se nam
stru¢né popiSe naSe poloha a poloha nepfitele,
nase moznosti a cil mise, tedy samoziejmé zniCit
nepratelskou zékladnu. KdyZz se objevi herni
okno, vidime svoje velitelstvi (construction yard)
a nékolik jednotek. Jsou to vesmeés lehké pru-
zkumné stroje - néjaké ty quady a par vznasSedel.
V3ude kolem je po vzoru Duny tma, musime své
okoli nejprve prozkoumat. Prvni ukol je zajistit si
dostatek energie, k tomu slouzi solarni panely.
KdyZ jich postavime dost, vybudujeme satelitni
pfijima¢. Jakmile mame 1 ten, rozsviti se nam
celd mapa, takZe nemusime provadét vySe zmine-
ny prazkum. Dal3i stavba je jakysi geologicky ra-
dar, ktery nam ukaze mista, kde je mozné tézit su-
roviny, jediny na$ zdroj piijmu. K tomu slouZi
pojizdny vrtdk. Ten vyrobime ve vehicle plantu,
a tim vycCet postavitelnych budov kon¢i. Mame-li
vehicle plant, miZeme hned od zacatku postavit
viechny typy vozidel, kterych je dohromady

Nicméné se vam pokusim popsat viastnosti hry, abyste si mohli sami udelat obrazek.

© ' Load game
Level d0-part c

Level 8
Level 10
Level T

- Level §

New game

osm. Ja sdm jsem za celou dobu potieboval pou-
ze til. Toliko tedy o moznostech vyroby.

Néco k bojum

Boje se tu déji klasickym zplusobem, tedy stroj
proti stroji(im), Zadné zbrané hromadného nic¢eni
k dispozici nejsou. Dobra je moznost oznacit vice
jednotek najednou a pak jim davat spolecné roz-
kazy. Co se tyka rozmanitosti typu, je to naprosta
katastrofa. K dispozici mame ¢tyii druhy vozidel
na kolech a ¢tyii vznaSedla. Prvni ¢tyrkolka a prv-
ni vznaSedlo jsou pruzkumné, druhd Ctyfkolka
a druhé vznaSedlo lehké utoCné, tfeti kolova je
t€Zka Sestikolka, pro svou pomalost nepouZitelna
a tézké vznasedlo, jedina smysluplna zbran a po-
sledni jsou odminovaci zafizeni a klada¢ min, kte-
ré jsou oba k ni¢emu. Miny se chovaji jako zdi,
nelze je tudiZ piejet, ale ani na né najet, vznased-
lim v3ak pochopitelné naprosto nevadi. Prizkum-
né stroje nemaji vyuZiti, protoZze nejsou O nic
rychlej$i neZ lehké utoCné, nemaji skoro Zadné
zbrané a navic nejsou potreba, protoZe nam stejné
vSechno zmapuje radar. Co by se dalo fict k cho-
vani nepratel: jsou naprosto tupi. Kdyz napriklad
vjede nase horda tanku z jedné strany do nepratel-
ské zdkladny a zacne ji nicit, obranné quady, hli-
dajici z druhé strany si nas obc¢as ani neviimnou,

@
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zareaguji aZ potom, co vybuchne prvni budova.
Navic mise snad ani nikdy nejdou nedohrét, pro-
toZe nepratelské jednotky se nedoplnuji (!!!), zato
naSe ano, a kdyZ mame v provozu dolovaci zafi-
zeni (staci jedno na celou misi), je na$ prisun fi-
nanci a tim i tankl naprosto neomezeny. Tim pa-
dem sta¢i na zac¢atku postavit velkou armadu, po-
slat ji k nepratelské zakladn€ a jit si dat pivo. Kdyz
se vratime, je mise dohrana. Co se tyka nasich jed-
notek ve hie, chovaji se obcas taky totalné priblb-
le, to tfeba, kdyZ po nich chceme, aby objely za-
kladnu, nebo nedej boze skupinu stojicich vojsk.
Takovy chaos a nesmyslné pojizdéni ze strany na
stranu jsem snad jesté nevide€l.

Néco ke zpacovani

Celé hra je podle mého minéni na 32 barvach,
ovSem vyZaduje AGA chipy. Grafika je hrozna,
vozidla jsou si podobnd jak vejce vejci. Paleta
barev je pfimo trapni. Zvuku tu moc neni (11),
moduly jsou tu dva a nestoji za nic. Celkove ve
hie neni nic nového, a jestli je plna verze, ktera
ma obsahovat 20 misi, hru po lince 1 modemu
a editor misi stejn€ hrozna, jako preview, dopo-
ru¢oval bych ji autorovi distribuovat jako free-

ware.
Honza Konecny
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Virtual Karting II

F wr r F

preview

PFinasim vam recenzi na super pokracovani zavodu motokar od dnes uz notoricky znameho
Fabia Bizettiho, totiz na VK2. Hned na zacatek vam musim oznamit, ze nejde o nic moc

W W r

prevratného, nicmeéne za blizsi prozkoumani to stoji.

Nové pokracovani uz nedistribuje firma OTM,
ale Islona games a Epic, coZ je prvni velka zmé-
na. Hra obsahuje kromé€ samotn€ho programu
a pomocnych soubort také dva trackdisky, na
kterych je celkem 6 trati. Autofi slibuji v pfipa-
dé zajmu roz§ifit pocet okruht podle libosti. Hra
se distribuuje na cédécku, ale k dispozici je
i harddiskova verze a dokonce 1 disketova, coz
povaZzuji za sluSny archaismus. Nyni pfistupme
ke hie samotné.

Nebudu Vam popisovat o ¢em Virtual Karting
je, myslim si, Ze hra je dostateCné znama, pro
shrnuti - je to simulator zavodni motokary. Sou-
stfedim se na rozdily oproti predchazejicimu dilu.

Hlavni rozdil je v pekelné rychlosti, kterou hra
béha. Na holé A1200 svisti rychlosti 50 fps, na
mé 030/28MHz s fastRAM uz je to opravdu fofr.
K dispozici mame opét dva zakladni typy vozi-
del, tentokrat 80 a 125ccm. Osobné volim radéji
slab3i kubaturu, vzhledem k rychlosti enginu se
I ta obCas Spatné zvlada. RozliSeni bylo z puvod-

nich 2x2 pixely na bod zlepSeno na volitelnych
2x1, které je opravdu znat. Navic nam hra nabi-
zi nové moznosti v zobrazeni, kde si miZeme na-
priklad vypnout pozadi pro zvySeni rychlosti, ale
naopak 1 zapnout napi. zrcadleni okoli ve vodé
apod. Na trati jsou kone¢né 1 ruzné objekty, jako
napri. stromy, ohrady z pneumatik a dalsi véci, do
kterych se da narazit a které hru zpestiuji.
V3echno opét vypinatelné. Zménily se 1 vlast-
nosti motokar, takze jsou tu 1 takové lahudky,
jako hrabacka na bahné nebo klouzani na vodé.
Co se mi opravdu libi, je simulace tzv. vzducho-
vé kapsy - kdyZ jedete hodné blizko za karou
pied vami, mate lepSi aerodynamiku a daleko
lépe ji ve vhodny okamzZik piedjedete. V ovlada-
ni motokar se kone¢né€ objevila moznost piidavat
plyn firem a ne joyem dopiedu, coz je samoziej-
mé pohodlnéjsi. Nové je tu implementovan easy
mod pro zacatecniky, 2D pohled shora na trat si
nyni miZeme zapinat piimo za jizdy pies kla-
vesnicl, stejn€ tak jako rucni/automatickou pie-
vodovku, ovladani digitalni/analogovy joystick,
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klavesnice ¢i myS a vlastné 1 vSechno ostatni.
Zkratka - nicemu se meze nekladou a hra se da

piizpusobit opravdu kazdému.

Kdybych to vSechno mél néjak shrnout, tak
graficka stranka je vcelku povedena, rozhodné
alespont oproti minulému dilu a obrazovka jen
hyii barvami. Co se tyka zvuku, je na stejné
urovni jako v jednicce, 1 kdyz autor piSe, Ze ho
vylepSil. Engine hry je skvély, velmi rychly
a nikde se ,,neseka*, jen obCas se mi stalo, ze
jsem projel skrz strom. Prosté - urcité to stoji za
zahrani.

Na zavér jesté Cheat: Stisknéte Caps Lock tak,
aby zustal rozsviceny, a nyni na numerickém
bloku klavesy funguji nasledovné: 1,2,3 - zvy-
Seni vykonu motoru 1x, 2x a 4x (pfes 160
km/h); 4,5,6 - ptevodovy pamér 1.0, 1.3 a 1.7;
7,8,9 - pfitlak pneumatik 1.0, 1.5 a 2.0. Cheat
zrusite opét Caps Lockem.

P.S. Cheat je opravdu pro Silence!

Honza Konecny
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Listarna

Vazena redakce!

Ze vSeho nejdriv bych Vam chtél poprat
mnoho uspéchu s Vasim c¢asopisem, dle mého
nazoru je to jeden z nejlepSich casopisu, co
jde na soucasném trhu vubec sehnat.

Mél bych vSak jednu pripominku. Dle
mého nazoru ne kazdy rozumi hardwaru
a softwaru tak, jako treba Jaroslav Pokorny
nebo Lubo§ Némec (mimochodem oba po-
zdravuju). Ja sam vlastnim pocita¢ A1260T,
HD 1,6 GB a CD 16x. Muzu rict, Ze jsem
s touto sestavou docela spokojen, ale to neni
duvod, pro¢ Vam piSu. Jeden z mych kama-
rada si totiz také koupil pocita¢, shodou
okolnosti také Amigu - ne ze by byl mnou
ovlivnén - ale s krapet horsi konfiguraci:
A1200T, HD 1,2 GB a CD 8x. Jednoho den
vSak ke mné prisel a zeptal se mé: ,,Co to ty
ZORRO sloty vlastné jsou?*, ,,K ¢emu to
slouzi?*, ,,Kam se u Amigy zapojuje akcele-
raéni karta a kam graficka karta?*, ,,Co
znamenaji pripony dev, util, pix a jiné?‘‘ Ne,
nebojte se, nebudu vyjmenovavat vSechny
tyto jednoduché otazky. Nebyl problém mu
je vSechny zodpovédét, ale ji si uvédomil, ze
takovych jako on je mozna vic. Koupi si nebo
dostanou do rukou svuj prvni pocita¢ (Ami-
gu) a ted resi,,co s tim?* ,,slouzi o na kraje-
ni ovoce nebo na ¢isténi zubu?¢

Z vlastni zkuSenosti muzu rict, Ze informa-
ce 0 Amize se neshanéji snadno. Ne kazdy
druhy ma totiz Amigu. A kdyz uz si ji takovy
pocitacovy analfabet koupi, tfeba na inzerat,
nebo dostane (nedej BozZe bez prirucky), tak
si vazné musi pripadat jako Alenka v risi
divu.

Mozna by stalo za to, udélat v ¢asopisu mis-
to pro ¢lanek typu ,,Amiga pro zacatecniky*
nebo néco podobného. Vim dobre, ze 85%
¢tenaru (véetné mé) bude povazovat tento se-
rial za zbyte¢ny, Zel mozna ze by se mélo pa-
matovat i na méné zkusené zacatecCniky.

S pozdravem
Jan Filip

Dékujeme za Vasi pfipominku. Je sice pravda,
ze podobné seridly vychazely v Ceskych Amiga
casopisech uZ nescCetnékrat, nicméne€ cas plyne
a ono uzZ je tomu vlastné néjaky ten rok, co ta-
kovy seridl vychazel u nas. UvaZujeme tedy
o tom, Ze bychom zacali otiskovat na pokraco-
vani néco jako ,,Amiga pro zacateCniky* Ci
»Slovnik Amigisty* uz jen proto, Ze se skutecné
objevilo (doufame) zna¢né mnoZstvi novych
Amigistd a protoZze podobnych dotazi k nam
posledni dobou prislo povicero.

Vazena redakce AMIGA Review,

Nejdrive bych chtél podékovat celé redakci
oblibeného casopisu za dobre odvadénou
a vérnou praci (hlavné v dobé upadku AMI-
GY) pri podpore uzivateli nejlepsiho pocita-

ce na svété. Kvalita casopisu neupada, jak
jsem se bal pri neprijemném vyvoji situace
v dobé nedavno minulé, ale stale stoupa, a to
prestoze je neustale snizovan pocet stran. Ve-
lice mé potésila zména v herni rubrice, ktera
se nyni stala dustojnou casti ¢asopisu.

Ale dost chvaly, protoze k napsani tohoto
dopisu mé vedl jiny duvod nez chvala, které
jisté slySite dost od jinych ¢tenaru. Po dlouhé
dobé jsem se totiz rozhodl opét si predplatit
AMIGA Review. Casto se zabyvate problé-
mem malého poctu stranek a zvySujicich se
naklada na vyrobu casopisu. Vstupy se neu-
stale zvySuji a pokud nechcete zvedat také
cenu casopisu, musite snizovat pocet stranek
nebo kvalitu ¢lanku (na to druhé snad nikdy
nedojde), to snad chape kazdy. V dopisni rub-
rice se casto objevuji dopisy ctenaru, které
kritizuji cenu ¢asopisu v porovnani s ostatni-
mi, které se zabyvaji vypocetni technikou
(PC). Vérim tomu, ze nékteri skute¢né nema-
ji dostatek prijmu, zvlasté ti mladsi, a uz sou-
casna pomérné nizka cena (alespon pro meé) se
jim zda vysoka. Méli by si vSak uvédomit, Ze
pokud zanikne AMIGA Review, nezustane
zde Zzadny casopis o Amize. Existuje sice AMI-
GA MAX (také velice kvalitni, jinak bych si
ho nekupoval), ten se vsak zabyva spiSe herni
oblasti (s ob¢asnymi vyjimkami) a zrejmé ni-
kdy nebude moci poskytnout dostatek prosto-
ru, aby nahradil dalsi zkrachovaly Amiga ca-
sopis (kolikaty uz). Redakce ma tedy jen dvé
moznosti: zvySit cenu a prijit o nékteré kupu-
jici (tim prijit o penize a zanedlouho zkracho-
vat), nebo cenu nezvysSovat, na casopis dopla-
cet a zanedlouho zkrachovat. Obé alternativy
jsou pro mé neprijatelné, a proto jsem se roz-
hodl k nasledujicimu kroku -budu platit za
predplatné vic neZ redakce poZaduje.

Proto si ¢asopis znovu predplacim, protoze
cpat dalSi penize stankarum by asi nemélo
velkou cenu. Zatim jsem zaplatil 60 K¢ za cis-
lo, je to cena, kterou jsem ochoten obétovat
za jeden z mala zdrojua informaci o0 mé obli-
bené AMIZE. Mozna se 21 K¢ nebude zdat
nékomu jako velka suma, ale o dalSim zvySe-
ni budu treba zase nékdy uvazovat. Pokud
otisknete tento dopis, nebo alespon jeho cast,
chtél bych vyzvat ¢tenare a vérné amigisty,
aby nasledovali mého prikladu a nenechali
AMIGA Review padnout. Takovéto dobro-
volné prispévky by jisté redakce dokazala vy-
uzit ke zvysSeni kvality c¢asopisu, nebo v tom
nejhorsim pripadé k jeho pouhému preziti
v soucasné podobé. Cena cCasopisu by tak zi-
stala stejna pro ty, kteri za néj nechtéji dat
vice pené€z, a ti ostatni by se sami rozhodli, ja-
kou ma pro né Vas casopis a informace v ném
obsazené cenu. Na Vas by potom bylo, zda
byste je neodménili néjakym malym darkem,
ktery by kazdého jisté potésil.

S pranim jesté mnoha vydanych cisel
Radko Dallago

Co dodat? Dékujeme za Vas vyraz podpory
a jsme radi, Ze néktefi z nasich Ctenait maji ne-
zkreslené predstavy o tom, jak funguje vydava-
ni Amiga casopisu u nas.

Draha redakce AMIGA Review!

PisSi Vam jako Vas oddany ¢tenar. Jsem ne-
smirné rad, ze stale drzite nasi milou Amigu
nad vodou a nedovolujete jeji uplné potope-
ni do zapomnéni. to Ze se mi stale ztencujete
mne nesmirné mrzi, ale plné chapu Vasi situ-
aci, mozna bych mohl napsat nasi, takze
Vam to nemam za zlé. Timto bych Vas chtél
povzbudit do dalsi prace. I kdyz mi je jasné,
ze to vlastné délate jako konicka. Bohuzel
Amiga to ma velmi tézké a snad tomu uz ani
Vy nevérite, zZe jeSté muze nastat ¢as vzkriSe-
ni. Vas ¢asopis se mi nesmirné libi a mam ho
docteny za 1 (slovy jeden) den! Takze dalSich
60 dni nemam co Cist, ach jo. Snad Vas to
povzbudilo a budete jeSté dlouho vychazet.

Kromé, snad, libivych slov, bych se Vas rad
zeptal:

- Kolik lidi v CR si uz asi koupilo PPC tur-
bokartu?

- Budete dovazet a prodavat hry na Ami-
gu?

- Prodavaji se jeSté vubec nové Amigy?

- Nejvice by mé zajimalo, jak je na tom
Amiga v jinych statech, jako napr. v Némec-
ku, v Anglii, Polsku atd. Snad se ji vede lépe
neZ u nas.

- Myslim, ze kdyby nova Amiga 1200 Magic
stala tak 6.000,- byl by o ni vétsi zajem, ale to
se mi to mluvi - respektive pise - ze? Ale kdy-
byste udélali jednorazovou akci, dvoumeésic-
ni, tak by to stalo za to. Ale to si muzu jenom
prat. Ja mam milou, blbou Amigu 600 s HD
a 3 MB paméti a rozhoduji se o koupi A1200.
Ale chtél bych strasné moc novou a 12.000 K¢
je prece jen trochu moc, asi mi nezbude nez
koupit starsi od nékoho, ach jo.

- Byla by mi turbokarta PPC viibec na néco,
kdyZ na ni nejsou zadné programy? Budou se
takové programy k nam do CR dovazet?

- Nevite jestli BD soft déla néco nového?
Mam od nich BD Editor 2.0, dokonce 1 1.3
a BD Manazer. S jejich produkty jsem ne-
smirné spokojen. Mého kamarada zaujal BD
Editor 2.0 natolik, Ze mu ho jeSté koncem to-
hoto mésice budu objednavat.

Preji Vam mnoho prodanych Amig a prislu-
Senstvi. Také Vam preji mnoho pravidelnych
ctenaru, alespon jako jsem ja. At nikdy ne-
zkrachujete a budete pro nas pripravovat ba-
jecné AMIGA Review.

Diky, diky za to zZe jste a doufam, Ze i1 bude-
te, jelikoz se obavam po kazdém Cdisle, ze
bude posledni.

David Fryda

Doufam, zZe Vas potéSime informaci, ze AMI-
GA Review bude po prazdninach mozna vycha-
zet Castéji neZ dosud. A nebojte se, Amize mu-
sime véfit, jinak bychom snad ani nemohli vy-
davat tento ¢asopis. Co se tyCe nékterych Vasich
dotazi, tak stru¢né: pocet prodanych PPC karet
u nas se podle odhadi zatim pohybuje spiSe
v desitkovych neZ stovkovych mnozstvich.
MnoZstvi programl pro né nastésti roste kazdy
den a zcela jisté se objevi 1 u Ceskych distribu-
tori. Dokonce se proslycha, Ze i s nékterymi
programy znacky BD se na této PPC platformé
muZeme setkat v nejblizsi dobé...
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Pfijmeni a jméno |
Ulice &p.) |

. |
AMIGA Review Bazar . PSC, M&sto | i
Aktualni nabidka : $ X1 e ‘ i, g =
Amiga: Amiga 1200 od 6000 K&, Amiga 1200 Magic ! Rodné &islo | / ] PouZivim pocitac: | ¢
{;(Ilozl(:?grgccc}mm de re 108 4S - 3800 K& MicroVitec i Objednavam si tyto Cisla ¢asopisu (poZadovana Cisla zakrouZkujte, minimalné 4ks)
od 6500 K& | . |25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 |[25-36|3142]
Turbokarty: Bllzzard 123040 60 - tel. : T i ;
CD: TurboCalc 5.0 = 2490K¢&, AminetSet 2 - 500K, ' Objednavam si Coverdisky k témto Casopisiim (pozadovana Cisla zakrouzkujte)
Workbench Add On volume 1.- 300K¢, GoldFish - :
2D~ 400Ke, Fresn Wb 7 - 2505, Messing Fearls | (25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 .36 37 38 39 40 41 42|
Vﬂol | E:%)S;{s);(t] B Ty . Objednavam si tyto ¢isla AMIGA Review PD disku (poZadovana Cisla zakrouZkujte)
r . JAmes na o, CCPWAIKET, Or & l
oORE Pirates il ¥ . (25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42
Hry Amiga: Alien Breed 3D - 400K¢ | . . : ; i i
Ogatl:';:géméfgicgeﬁ A 1200 - 4(;0[(& orig. zdroi : Casopisy AR 13-24 si Ize objednat pouze na dobirku - 1ks za 15,- K¢ (minimdlné 5ks)
k A1200 lehky - 490K&, plast. kryt na A1200 - S50K¢ E Zaplatiljsern [ ] kust Amiga Review x 39,_ K& tj. ] K& NELZE POUiiT
ATLANTIDA Publishing, tel. 02/375754 | _ _ £
Yl ' Zaplatil jsem (12 ) kust Amiga Review x 35, K& tj.( K& STARSIKUPONY
Prodej ; Zaplatil jsem () kusd Coverdiskil x 15,- K& tj.( ) K&
Prodim na A600 KickStart 3.1, FDD 880kB | o . 1 g .
a rozsifujici modul s IMB chip RAM. PIng funkéni, E Celkem | J K& Zaplatil jsem () kusi APD diskil x 40,- K& tj.(_JKe
Tel: 0603/245865 it gty SRR SRR s Sl e R L GO e R SRR R G R,

Prodam CD-ROM pro Amigu: Aminetset 3 (4CD) -
400K¢, Aminet 13-23 - 4. 290K¢ - dohromady
2500K¢, Amiga Giga Graphic (4CD) - 400K¢.
Frantisek Brablc, Rezdcova 52, 624 00 Brno, Tel:
05/41224315

Prodam orig. CD-ROM tituly: Microcosm (380), Tower
Assault (380), Worms (380), Onescapee (800), Myst
(1200), Trapped2 (350), Labyrinth of Time (380), North
Polar Expedition (120), Town with No Name (110),
Psycho Killer (110), dale Aminet 11, 14 (po 180).
Martin Karen, Hradeckd 1687, 500 12 Hradec
Kralove, Tel: 049/5267167, karen@msm.pvt.cz

Prodam starsi Cisla ¢asopisi AMIGA News a AMIGA
Review. Cena dohodou - spécha. Dale prodam CZ
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Predplatné SR

Pfijmeni a jméno |
Ulice@p.} |
PSC, Mésto | |{

Objednavam si i tyto ¢isla AMIGA Review

| [ rok 1998 ¢ .33 - 38 ‘]
nehodici se sktrtnéte

kryt na A1200 - 80K¢, orig. hry: Dennis - 200K¢, Oscar &

+ manual - 200K¢, 250 disket s hrama na A1200 - 6K¢ [ rok 199.? ¢.33 - 38 ]
za kus, mys - 400K¢, 2x joystick - 250 K¢&/kus. Spécha. nehodici se sktrtnéte
Viastimil Louma, 517 84 Ohnisov 90

Prodam levné super CD (300 - 400K¢) - vyména moZna.
RuSim sbirku videokazet - VBS - levné. Seznam poSlu.
Viastimil Mares ml., Dr. Benese 309/1I, 290 01
Podeébrady, tel: 0324/20063

Nabizim hry, programy, moduly, samply, obrazky,
dema pro Amigu. Super levné, seznam zasSlu.

Roman Michenka, Jugosldvskd 63, 700 30 Ostrava -
Zdabreh, tel: 069/350110

Zaplatim | ] ks AMIGA Review Telefonicky (07/5253334)
Zaplatim | ] ks AMIGA Review CVD se informujte na starsi ¢isla

Kupon zaSlete na adresu: ABO Press, Vajnorska 134, 831 04 Bratlslava
Ctéte informace na str. 50

el S ettt R I R e e e I L P U U R P RS e

Prodam hry na Amigu CD32: Sensible Soccer - 110K¢, S . G =
CD s 2 hrami - Wing Commander + Dan. Street a dile SOUkr Oma INzerce AMI A Rev.ew
|CD s hrami jako UFO, Canon Fodder, Jungle Strike, . . PR R T 2 erey
Labyrinth, Project X, Another World, Turrican, Pﬁ]mem aJménO [ d [:]
Lemmings a dal$i za 800KC. lic i ' : R .
Richard Jaco, 687 53 Suchd Loz 74 Jhice (ép) L - — ——— d
I’ T - e T ———
PSC, Mésto | ) | -

Koupé

Koupim na Amigu 600 hru Transport Tycon a program

Pascal za rozumnou cenu 1 jednotlivé.
Karel Hromddka, PovdZskd 262, 386 01 Strakonice

Koupim fadi¢ HDD pro A500 ALFA Power pfip. jiny.
Fr. Rokyta, Stépnickd 1093, 686 06 Uh. Hradisté

Ostatni

Shanim hry na A1200: Alien Breed 3D, UFO 1200,
Sim City 2000, Player Man II, Star Crusader,
F16P Manager, Breed 2000, vyménim za jiné, mam asi

Telefon [ ) ] [ ] E]

oznacte kiizkem ¥adky, které maji byt otistény A
Koupé [j Vymeéna D Ostatni {j Prode;j :] - software, néhr. dily

100her + programy.
Daniel Sevcik, 756 11 ValaSskd Polanka 312, Tel: 1
0657/646587 - : . : -
Inzerce bude oti¥téna pouze oproti ¢tyfem kustim 1 )
postovnich znamek (4.60) pfiloZenych ke kuponu.
Podpis
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INFORMACE

Predplatne

Predplatné v CR

V piipadé, Ze mate zajem o pied-
platné naSeho Casopisu AMIGA Re-
view, coverdiskt, nebo APD disku
postupujete nasledujicim zpusobem:

1. Vystfihnéte a Citelné, nejlépe
halkovym pismem, vyplite listek
s piredplatitelskym kuponem pro
CR, ktery je nati§tén v tomto Cisle.
Pii vypliiovani kuponu prosime veé-
nujte, ve vlastnim zaymu, pozor-
nost pfedev§im na vyplnéni vaseho
rodného cisla, pod kterym budete
zapsan v naSi databazi predplatite-
[G. Rodné cislo téz slouZzi k 1denti-
fikaci vaSi platby. Na kuponu za-
krouzkujte cisla Casopisu, cover-
diski a APD diski, o které mate
zajem a typ pocitace, ktery vlastni-
te, nebo pouzivate. Ve spodni ¢asti
kuponu vypliite pocet objednanych
¢isel, které vynasobte cenou za Cis-
lo. V piipadé, Ze si objednate Cisla
25-36 nebo 31-42, prvni fadku ne-
vypliiujte a vyplite fadku druhou,
kde je vyhodnéjSi cena za jeden
kus. Zadné jiné kombinace u slev
za dvanact kusu, napr. 30-41, ne-
jsou pripustné (neumoznuje to
distribu¢ni  program). Tfeti
a Ctvrty fadek ve spodni casti ku-
ponu slouzi k vypocteni ceny ob-
jednanych disku.
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Casopisy AR 13-24 si lze objednat
telefonicky ¢i pisemné na dobirku
za 15,- K¢/kus + poStovné. Mini-
malni objedniavka je 5 kusu. Tuto
¢astku nehradte na nas ucet!
Coverdisky a APD disky si lze
predplatit pouze spolecné s caso-
pisem.

2. Vyplnény kupoén zaSlete na adresu
redakce, kterd je uvedena v tirazi.

3.a. V kterékoliv pobocce Komercni
banky vypliite pokladni slozenku
KB pro vklad na ucet. Na slozence
vypliite, kromé osobnich udaji, na-
sledujici udaje:

Cislo bank. spojeni: 53502-071/0100
Rodné cislo: rodné Cislo
Variabilni symbol: rodné cCislo

POZOR - Na sloZence KB vyplnuje-
te rodné Cislo dvakrat, a to do ko-
lonky ,,Rodné cCislo®, ktera slouzi
bance a do kolonky ,,Variabilni sym-
hol“, ktery slouzi pro naSi identifi-
kaci platby. JelikoZ nam stale, 1 kdyz
v malém poctu, chodi na ucet penize
bez identifikace, tj. jejich odesilate-
¢ marné Cekaji na Casopisy, zduraz-
fiujeme jesté jednou: v kolonce vari-
abilni symbol musi byt vyplnéno
vasSe rodné cislo!

3.b. V pripadé€, Ze nemuzete poslat
penize vySe uvedenym zpusobem,
vypliite slozenku typu A na ucet ad-
resata. POZOR - Neposilejte penize
sloZzenkou typu C na adresu redakce.
Na slozence vyplite nasledujici
udaje:

Penézni ustavu: KB Praha 7

Nazev uctu: ATLANTIDA,
Cechova 4,
170 00 Praha 7
Cislo u¢tu:  53502-071/0100
V. symbol:  rodné cislo

Kost. symbol: 0308

Slozenkou KB (podani penéz je
zdarma a doruceni rychlejSi), nebo
sloZzenkou poSty, zaplatte vami vypo-
Citanou Castku na kuponu. V pripa-
dé, Ze na kuponu, nebo v kolonce va-
riabilniho symbolu neuvedete vase
rodné Cislo, nebude mozno vasi plat-
bu identifikovat.

Predplatné v SR

Distribuci ¢asopisu AMIGA Review
predplatitelim na uzemi Slovenskeé
republiky zajiStuje od pocatku roku
1997 vyhradné€ firma

ABOPress, Vajnorskd 134, 831 04
Bratislava, tel. 07/5253334

V pripadé vaSeho zajmu o predplat-
né postupujte timto zpusobem:

1. Vystiihnéte a cCitelné, nejlépe hul-
kovym pismem, vypliate listek
s predplatitelskym kupoénem pro SK,
ktery je natiStén v tomto Cisle. Na
kup6énu uvedte o které Casopisy mate

zajem (zda o samotné C1 s coverdis-
kem) a na jakou dobu chcete pred-
platné objednat (na pul roku, €1 na
cely rok). Ve spodni casti kuponu
vypliite pocet objednanych Ccisel,
které vynasobte cenou za Cislo.

2. Vyplnény kupon zasSlete na adresu
firmy ABO Press, od které obdrzite
sloZzenku k zaplaceni.

Bliz§i informace ziskate telefonicky
na vySe uvedeném telefonnim cCisle

firmy ABO Press.

Soukroma inzerce

K podani soukromé inzerce je urcen
kupon, ktery je vytiStén na predchozi
stran€é. Vyplnény kupoOn zaslete na
adresu redakce. V pfipadé, ze je vas
inzerdt na vice kuponech (kupony lze
okopirovat), kupony ocislujte a za-
Slete spole¢né v obdlce. Kiizkem do
¢tverecklt za vaSimi nacionalemi
oznacCte fadky, které chcete uveést
jako kontakt do vaSeho inzeratu. Tyto
fadky nemusite do inzeratu opisovat.
Nad textem inzeratu zaSkrtn€te pri-
sluSny Ctverecek podle typu inzeratu
(Prodej, Koupé, Ostatni).

Inzerce ve vSech rubrikach je pla-
cena a v rubrice Prodej nelze inze-
rovat hardware. Ke kuponu pfiloz-
te 4 kusy poStovnich znamek v hod-
noté 4.60 K¢ (plati od Cisla 30).

V piipadé, Ze chcete zvéiejnit fadko-
vy komercni inzerat, zaslete slozen-
kou na adresu redakce 200,- KC za
kazdy inzertni kupon. Kopii slozen-
ky pfilozZte ke kuponu.
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Seznam prodejen AR

Praha

Brno

Ostrava

Plzen

Hr. Kralové
Pardubice
Havirov
Teplice

Décin
Domazlice
Frydek-Mistek
Pribram
Koprivnice
Ostrov n/Ohri

Klub602, Martinska 5

Presto, Truhlarska 18

AllStar, Sumavska 19

Games World, Vodickova 41
Amiga a PC shop, Cimicka 166
Knihkupectvi RySavy, Ceska 31
Profesio, Hollarova 14

Media Consul, O. BeniSkové 1
AGI HK, Rokytanského 169
Amiga Skore, Tt. Miru 109
Javosoft, Svornosti 2

SAT Elektro, Nam. Svobody 1
BBS, Plzenska 9

Pocetka, Haltravska 578

TM Computers, Hlavni 18
Videostudio Fonka, Cechova 114
Animage Studio, os. vlak. nadrazi
Krats, Staré nameésti 18

Informace z redakce

Prodej ¢asopisu

Firma ATLANTIDA Publishing distribuuje tento ¢asopis kromé klasickych di-
stribu¢nich firem jako PNS, Transpress a dalsi, téZ pfimo do jednotlivych po-
¢itaCovych prodejen. Pocinaje timto ¢islem budeme na této stran€ zverejnovat
seznam téchto prodejen. V téchto prodejnach si miZete zakoupit asopis 1S CO-
verdiskem, APD disky a méli byste zde pfipadné sehnat 1 starsi Cisla.

Pro predplatitele AMIGA Review

Vétsina predplatitelt ma Casopis pfedplacen do ¢isla 36, to jest do prisStiho Cis-
la, které vyjde koncem srpna. S timto ¢islem obdrzi opét vSichni piedplatitelé
vypis ze svého pfedplatitelského konta u nis. Pokud budete mit 1 nadale za-
jem o predplatné (v coz doufame), prodluzte si predplatné co nejdrive zasla-
nim vyplnéného kuponu a zaplacenim piislusné ¢astky. Tim si zajistite vCas-
né obdrzeni dalSiho Cisla AR a za stejnou cenu (viz. dale).

AMIGA Review - mésicnik ¢i dvojmésicnik

Pomalu se zac¢ina uvazovat o opétném pfechodu AMIGA Review na mesicnik.
Neni jesté stanoveno zda se tak stane po prazdnindch, tj. v zafi, nebo az od za-
¢atku pfiStiho roku. ZaleZi na tom, zda bude dostatek materialu pro recenze
a téZ zda bude dostatek autort recenzi, coZ v soucasné dob€ rozhodn€ neni.

Cena AMIGA Review / pocet stran

Od pfistiho c¢isla, tj. AR36, dojde bud k tpravé ceny ¢asopisu, samoziejme
smérem nahoru, a to 0 5 az 10 K¢ a souc¢asné zvySeni poctu stran, nebo cena
zustane, ale klesne pocet stran. Cena pro piedplatitele zastava stejna, tedy 39,-
K¢, resp. 35,- K¢ v pfipadé objednani 12t Cisel.
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Co nés vedlo k této aktivité? Mnoho poditadovych uZivateli opousti a prodava Amigu, pribyvaji vsak také novi uZivatelé, ktefi maji volbu - koupit poci-
ta¢ novy, nebo si sehnat starsi, o néco levnéjsi ale bez jistoty, Ze je pocitac v pofadku. Tento ¢asopis, ktery je sam o sobe ztratovy, financuje firma
ATLANTIDA Publishing z prodeje poéitadu a pfislusenstvi. Ten vsak v posledni dobé stagnuje a jelikoZ se nam nechce ukoncit vydavani casopisu
hledame dalsi moZnosti jeho financovani. A pravé jednou z moZnosti je AMIGA Review Bazar.

Vazeni ctenari,

dovoluji si Vam predstavit aktivitu nase-
ho c¢asopisu - AMIGA Review Bazar.
Jedna se o komisni prodej pocitacu
Amiga 1200/ 4000 a Amiga CD32
(nevztahuje se na starsi modely - A500,
A500+, A600 apod.) a prislusenstvi

k nim (turbokarty, paméti, harddisky,
zdroje, FDD mechaniky apod).

Prijem zbozi do komisniho prodeje

Zbozi do komisniho prodeje je pfijiméno dvéma zpusoby.

1. Zbozi je fyzicky (osobné nebo postou) dopraveno do sidla firmy ATLANTIDA Publishing. Osobné tak Ize uéinit v pondéli az ctvrtek, mezi
13.00 a 17.00 hodinou. V kazdém piipadé (osobné& i postou) musi byt termin a obsah nabizeného zbozi predem telefonicky oznamen a fir-
mou ATLANTIDA Publishing odsouhlasen. Ke zbozi se prilozi nize ofitény kupon (kopie). Zbozi dodévejte vycisténé, nejlépe v pivodnim oba-
lu. Zbozi bude pied pijetim odzkouseno. Na zédost majitele bude zbozi kdykoliv okamzité vréceno.

2. Zbozi |ze nabidnout k prodeji, ale pFitom si ho naddle ponechat v uzivani. Nabidku zaslete na ofist&ném kuponu (kopii), nebo ji Ize podat
telefonicky. Vase nabidka bude evidovéna a v pripadé zajemce budete vyzvani k dodani zbozi. V tomto pFipadé je nutné uvést telefonni ¢islo
a &as, kdy jste k zastizeni. Pisemna komunikace neni mozné. V piipadé jakychkoliv zmén (cena, konfigurace, zboZi je jiz prodano - rusite
zadznam) je nutno tyto skuteénosti nasi firmé neprodlené ozndmit.

i wa splath
Poptavka na zbozi wael | Wa spLaticy

V pripadé, ze mate zdjem o koupi starsiho pocitae ¢i pislusenstvi, mozZete se osobng, ale nejlépe telefonicky informovat na momentéini
nabidku. V pFipadé, ze zbozi nebude v této dobé k dispozici, mizete zanechat nezévaznou objednévku s cenou, kterou jste ochotni akcepto-
vat. V nejhoriim pfipadé mozete uéinit dotaz i pisemnou formou, ale tato forma neni idedlni vzhledem k prodlevéam pfi dorucovéni pisemnosti
(nami pisemn& nabidnuté zbozi moze byt v dobé, kdy potvrzujete zéjem jiz prodano).

Firma ATLANTIDA Publishing na uvedené zbozi neposkytuje zéruku, ale zbozi peclivé testuje. PFi osobnim prevzeti bude zéjemci zboZi pred-
vedeno. V pFipadé, ze bude zbozi zasilano na dobirku, bude reklamace.uznéna pouze tehdy, jestlize se oznami telefonicky firmé ATLANTIDA
Publishing v den, resp. druhy po prijeti zésilky. Na pozdgj3i reklamace nebude bran zretel.
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Jak vyplnit kupon i
Na kuponu vypliite Vase naciondle, telefon {
a &as, kdy budete na telefonu k zastizeni. E Prijmeni a jméno [ |
V pripadé, ze budete zbozi fyzicky preda- i : : : : ' '
vat ve firmé ATLANTIDA Publishing, nebo : Ulice (C.p.) : _ _ ]
iej posilat postou, zakrouzkujte bod 1. ; PSC. Mésto | ] [ _]
: ——
|
i
i
i
|

Evidencni cislo: [ _]

a vypiste datum. V pfipadg, Ze si zbozi , . '
ponechdte az do pripadného prodeje HIeIon / | kzastizeni od/do | : ]

zakrouzkuje bod 2.

Do tadek napiste detailng ndzev zboZi
(A1200, A1200 Magic, Blizzard 12301V
apod.), jeho staFi a pozadovanou cenu.
V pripadé, ze budete prodévat sestavu 4
(A1200+HD+Blizzard) a souhlasite s fim, . e S S P |
aby se jednotlivé &asti prodaly i samostat- N e oottt i i |
né, vypiste do kazdého Fadku jednu &ast ;
i s cenou. V pFipadé, Ze napisete pouze |
kompletni cenu, bude zbozi nabizeno pou- !
@ iCll(O kOITIp'Ef Pod|e dosavudni' Zl(UEE' . R Y TS PR :': '
nosti viak maji komplety minimélni 3anci - B i i e _'
ie tedy lepsi prodat pogitaé po &astech. 1] "

(1/ 2] 1.ZboZi predano (posldno): | . .1998 | 2. Nabidka zboZi

Nizev zbozi | . Stari . Cena

....................................
.................................................................................................................................................
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Které vam nabizime Na nasich prodejnach
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Hiedame prndeihe pro nasi brnénskou pobotku. Jestli se chcete bavjt, jestli si chcetaﬂ hrat, a to véechno za penize, volejte Michala Poldka, tel.: (0603) 464 559

Tnmh Raider 800 K¢
Warcratt Il 1000 Kc
Red Alert CZ 800 K¢
Broken Sword CZ 600 KC

L psy

Tomb Raider 1400 K¢
Die Hard Trilogy 1400 K¢
NHL 97 1100 K¢
Need For Speed I 1400 KC

(pfiklad cen zhozi v komisnim prodeji v ohdohi 7/97)

camelnl Bazaar Praha
Zlatnicka 4
Hﬂ 00 Praha 1

.+ (02) 231 35 57

Camelot Bazaar Brnn

0D Petrov, 11 p.,
- Masarykeva tijg "
602 00 Brno g i

1 (05) 4221 3020-21




