MooVid 1.0

Nejlepsi prehravac AVI
a QuickTime animaci

Amoric 1.5

Emulace Oric Atmos

tablePlug 1.0

Katalogizer obrazk
s HTML vystupem

Nova polska
strategicka hra

Wasted Dreams
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_ Archiv ¢eské scény: diskmagy Guru, Exit, AmigaCS, TopSecret, AmigaPositive, AmigaStorm,

s

ober WIEFEIMP  Magic, AWB magazin, MIPreport a daldi; dema od ¢eskych skupin Vectors, Division, Insanity,
s Pici, HMC, 4TM a dal$i; hudebni moduly od slavnych skladatelt jako Trixie, Wolf a dalsich;

iiiii
--------

. hry od ¢eskych autort: Sinuhed, Dunelll, Testament spec. AR, Lustrace, QuakeViewer; utili-
N g RN T .ty od znamych programatoru jako jsou Jaroslav Pokorny (Pfevodnik, Casette,
o e Reinkarnace...), Pavel Cizek (podpora E2 v BD Editoru), véechny dostupné katalogy od &es-
ké sekce ATO; demoverze ¢eskych komerénich programu BD Editor v2.1 (v€etné PPC ver-
ze) a HFU (ucCetnictvi, sklad, odpisy).
Zahranicni software: dema od skupin Venus Art, TRSI, Abyss a mnoha dalsich; demoverze
B RN, s A her Napalm, Abuse, GunBee, Virtual Karting, Wasted Dreams, Ultra Violent Worlds, Putty
Sion NN Squad, In Shadow of Time a dalSich; spousta hudebnich modulu a utilit (Hippoplayer,
nity RO -- DigiBooster Pro, AmigaAMP, Symphonie, EaglePlayer 2.01 a mnoho dalsich).

llll

MACE A . InShagy PUlations . Ceska scéna: kompletni sbirka prispév-
| ey LLANTY 9  Fingl g ﬁ flme = k(O z Amiga Party Il. (dema, moduly,
. - obrazky, animace); diskmagy Ami,
Fantastic, Oko, Pong, dal$i ¢isla ma- | ' \

 guAWB, Exit, Magic a nejnov&jsi

e, " AmigaPositive, MIPreport a TopSecret;
T SR spousta dalSich obrazk( a modult ¢es-
kych autoru.

Zahranic¢ni software: Plna verze kresliciho programu PPaint 6.4, PD programy e Ml s o e
a dema komeréniho software recenzovaného v AR 35-39 (AmiBroker, OV a0 o N
AmigaWriter, ElasticDreams, GoldEd, emulatory NESu, SNESu, Spectra, UAE, ' Vel LR Lo
MAME); dema od skupin Appendix, Floppy, Tulou, Scoopex, Venus Art a dal- . ' | SN
Sich; demoverze her MAX Rally, Nothingness, Eat The Whistle, Lambda,
OloFight, OnEscapee, Myst, Great Nations a da!$i; mnoho hudebnich modulu, = T ot LS L
zajimavych utilit pro grafiku, internet, PPC a dal$i; WWW stranky s informace- = " a 0% oza . a® (A N Yy \ %

o

Ceska scéna: nejnovéjsi | e L
ffWWﬂm;QQm vydani diskmagl AmigaCS " pa® " iy 4 o
ydéno k ¢asopisu AR42 . a TopSecret, produkce e >
| . tflmﬁ A K F a Moskzti gga.

i SoEmmmn R e . s el Al Alialrmm st A rmmimeem il VO e R R T s e e R R T gl

.............

. Team, mnoho dalSich a- ‘W oo Y

L . nimaci, grafiky a modul( (g G

od &eskych Amigistl. Jako .

| T SRER WSS E® _ \  bonus pro vas Insanity pfipra-
L —— SR *%é‘ vili pln{)u — Jej|ch 3D ak&ni hry :
-y R Ot Testament 2.
Zahranic¢ni software: plné verze her BurnOut od Vulcan Software a FMV

RV Vilear are  Murderer, demoverze Virtual Grand Prix, Nuxelia, Tanx, Enzimas a dal$ich, ami-
govske porty Hexena a Heretica véetné PPC verzi a sharewarovych WADuU; uni-
katni sbirka produkce zahranicni Amiga-scény: dema, grafika, hudebni moduly
ze setkani Contest ‘99, DreamHack ‘98, KinderGarden ‘98, MidWinter ‘98,

Satellite ‘98, The Party ‘98, Volcanic 5 a Yalp ‘99; PD software a demoverze ko-

AN NSy mercnich programu testovanych v AR 40-42 (Fantastic Dreams, STFax Pro,
L AmiaaCs: | W BB SView Il, MasterlSO, MakeCD, PhotoAlbum, CyberShow, Virus Checker, emulatory

ckﬁuc}als: hernich konzoli GameBoy, Sega, pocitate C64, novy emulator MaclIntoshe

" MODULY s oo ShapeShifter a dalsi); mnoho utilit pro internet (AmIRC, AmFTP, AWeb, Metal WEB,
it St S mappmgl WebFX a daléi).
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Ceska scéna: cerstvé diskmagy Top
. Secret 17 a 18, MIP Report 4, soutézni
. prispévky z akci WorkShock Ill. a MaleS
- '99, Bible Kralicka, moduly od Hollowmana®™tSG
a Poisona, mp3ted, Invitation od Vert!lcal Syndicate, vyborna Ceska freewarova logicka R
hra Pacomix 2. o E .
Zahrani¢ni software: PIna verze hry Gloom 3, zakladni verze fotbaloveho manazeru . Y
PSV Eindhoven Manager, Hallenturnier, Ancient Domains of Mystery, mise z cyklu T
WolfenDOOM, pfidavné mise (partial a total convertions) pro Quake, dema her ] Ug 7 eesmmmma
SpaceStation 3000, BomberBlaster, Great Nations 1.2, Phoenix Fighters, Nuxeliaad. = % e S Qe N
Zahraniéni scéna: dema od Loonies, Appendix, Floppy, Haujobb, Venus Art, Ephidrena, 9% ° %{ .
exkluzivné Gender Bender od Total Vision. PD programy a software recenzovany v AR My . HBY . .
43-45: plna verze TVPaint 3.59, demoverze Metal WEB Designer 3.0, ArtEffects 2.6, HEBE Pl PR
AmigaWriter 1.20, PPC FlashUpdate, kompresni baliky XFD a XAD, emulatory pocCita- s %,
¢u Amstrad a mnoho dal$iho software pro internet, grafiku, zvuk a system. " . R Y Sl @ U

1) ‘I

V&echny doposud vyslé CD si muzete jednoduse objed- 2
nat. Stadi na adresu redakce zaslat postovni slozenkou
C ¢astku pocet CD x 190,- KE. Na zadni stranu slozenky
napsat o ktera CD mate zajem a vase rodneé Cislo. CD __
vam pfijde postou, a to doporucené. N
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?yﬂévé:
- ATLANTIDA Publishing s.r.o. S
Michal Suk Vazeni pratele,
Cechova 4, 170 00 PRAHA 7
e-mail: suk@amiga.cz hned v Uvodu bych se Vam chtél omluvit za minulé Cislo AMIGA Review, ve kterém se objevilo
&afradakior AMIGA Review: vice Sotkd, nez byva zdravo. Omluvou snad mohou byt posledni vpravde zbesilée udalosti, ktere
Tomas Benda se kolem Amigy vali. Staci jen bodové shrnuti nékterych udalosti poslednich dni:
benda@amiga.cz - Amiga, Inc. oznamuije, ze operacnim systémem Amigy NG bude Linux
Séfredaktor Amiga MAX: - neznama spolecnost Iwin ohlasuje nové pocitace kompatibilni s Amigou
Josef Komarek - Jim Collas opousti funkci presidenta Amlgy Inc. a prodava sve veskere akcie fy Gateway
Joe@amiga.cz - novy $éf Amigy, Thomas J. Schmidt, jménem spoleCnosti oznamuije, ze zadna AmigaNG ne-
Redakce a pfispévatelé: bude a ani nebyla planovana a ze Amiga, Inc. se bude venovat VYVOj| sof}warovych pros;redku
Lubog Némec, Pavel Cizek, - zadné spolecnost Iwin zfejmée nikdy neexistovala, cela zalezitost o novych klonech Amigy byl
Radim Demel, Petr Mares, tedy asi “pouze” kanadsky zertik.
Petr Krenzelok, Jan Krajicek, ak. Jedinou pozitivni zpravou a skutecnosti, ktera se skutec¢neé odehrava, tedy zlstava vydani
Lenka Cizkova, Michal Kova, AmigaOSs 3.5, a to jeété firmou Haage & Partner. Co to pro nas znamena? PiedevSim mame jis-
HsjgéeekkHjilféae‘éZﬁEa’ totu v tom, ze se uz nikdy nemtzeme spglehnout na Awigu, Inc. a jeji sli_by;”Vyollérjiunovré verze
Jan KoneéHy’ Jifi Prochazka. operacnino systému (vyvinutou ke vsemu jinou spolecnosti) za dva. ery mi prijde Jesfte mene nez
Tomas Chladek, Boleslav malo. Pfizndm se, ze mne velmi zarazi neseridznost spolecnosti, s jejimz jménem mame spojene
Kristen, Tom Przybyla pocitace, na které neddme dopustit. O to vic mé mrzi, kdyz Clovek zjisti, ze takova spolecnost,
Obalka: ke které jsme meéli ddveru, ném dva roky pouze Ihala. Bohuzel ziskavam pocit, ze takove Ihani'E
Jiti Podhorecky manipulace jsou dnes skoro normalni - a nemusime se v tomto smyslu zabyvat jen Amigou, stac

naprlklad Jen letmy pohled na nase vladni politiky. Clovéku by se skoro chtélo poupravit znamé
heslo “néveér nikomu, komu je nad tficet” na pouhé “néver nikomu”. A to by bylo zle.
MoZznou svétlou budoucnosti pak zlstava spojeni PPC karet phase5 a Neutrina od QNX Ci plat-
Tisk: forma AQUA/Amino (vice viz komentar Reflexe aneb Co dal? na strané 9), pfipadne uz delsi
Tiskarna Moldau Press dobu znamy projekt AROS, ktery by mél zajistit jakous takous systémovou emulaci na jakémko-
Adresa redakce’ 1\ pOéltaél - treba i na PC.
ATLANTIDA Publishing s.r.o. A co bude dal? Vazne nevim.
Cechova 4, 170 00 PRAHA 7

tel.: (02) 37 57 54 Tomas Benda
fax: (02) 37 89 03
e-mail: info@amiga.cz
internet: http://www.amiga.cz

Sazba:
ATLANTIDA Publishing

Peiriodicita:
mesicnik

Distribuce:
- Transpress, PNS a ostatni

Piredplatné v CR:
ATLANTIDA Publishing s.r.o.

Gechova 4, 170 00 PRAHA 7 INFORMACE SOFTWAHE

tel.: (02) 37 57 54

fax: (02) 37 89 03 4 AMIGA Review PD disk Nova verze Imagine
ABOPRESS s.r.o. 4 AMIGA Review CD #5 20 tablePlug 1.0
Radlinského 27 - . ;
830 00 BRATISLAVA 5 o $e dﬁje kolem Amlgy ) 22 Emulace Oric Atmos
tel : (07) 52444979 - 80 praV|d6|ﬂy komentar Petra Krenzeloka 23 akMPEG 2.70
e-mail: abepress@napri.sk G AMIGA Bewew vNuewsi 24 S Amigou doma i na cestach
Cena: CO je noveho ve svete Amigy 26 Malé. ale usiteiné
59 K&, 99 K& s CVD 9 Reflexe aneb Co dal? .
“ s " : : "
10 S5 M pciefrups Arignit WO
SN 12111465 7 R B vy - _
ISSN 1 $éfa spole¢nosti Amiga, Inc. 28 Imagine 5.0 - #10
Podavani novinovych zasilek 11 Spytali sme sa...
Pg’;él‘[cla Ceska Pgsl:t‘a T\ P-, znamych osobnosti ze svéta Amigy AMIGA MAX
epny zavod Praha
éj_pnév £162/95 12 Rozhovor: Fleecy Moss 30 Herni drby
ze dne 12. 5.1999. 14 Rick LeFaivre a Alan Havemose 31 PSV Update 1.30
OtéZky a odpoved 32 RedMars
A Ruliliching s c ENA o e -
TLANTIDA 36 Rozhovor - Jason Hayman
© 1999 ATLANTIDA Publishing 8 Malé Svatonovice - Millenium ) T
_ VsSechna prava vyhrazena. pozvanka na dalsi Amiga-party 37 Rozhovor - Chris Hulsbeck
Zadna ¢ast nesmi byt Sifena bez Wasted Dreams - navod
pisemného svoleni vydavatele.
Ay viresKD tvegengeh HARDWARE BEBAKGNE
znamky vyrobku uvedenyc _ ) . 5
v &asopisu jsou majetkem jejich 16 Fasvt-ATA.2 a filesystemy 42 Kupony, AR Bazar, Soukroma inzerce
vlastniku. zkuSenosti z praxe 43 Predplatné a AMIGA Review Bazar
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APPASSIGN

PRAYER

""" . Verze: 3.1 - E. Doguet Verze: 2.0 - T. Cetinjski Verze: 4.4 - James Jacobs
o l:'::":":‘5"';'*i-zf::;.:_:g____52___;5'.E:.;...'.:: Sys |_ é m: OS 3. 0 a ﬁg e Systém: OS 3_0 a v?ge SYSiém: OS 2-04 a wggi
Typ: freeware Typ: shareware Typ: shareware
CABoom AppAssign slouzi ke snadnému Prehrava¢ zvukovych soubor( A nyni jedna hra - na Aminetu se

assignovani (pfifazeni) program@  ve formatech MP1, MP2 a MP3 pii  objevila zbrusu nova verze klonu
pouhym pretazenim ikony adre-  vyuZiti mpega.library, s plug-inem  Klasickych her Tron Ci Dune3. Tato
s4fe assignovaného programu  prehrava i formaty ADPCM2 a  ma v8ak jednu zviastnost - krome
do okna AppAssignu. Dale umoz-  ADPCM3. Pro spusténi programu  toho, Ze obsahuje na hraci plose

Nenapadny software, ktery vdm  fuje vyvolat velmi prehledny se-  budete je$té potiebovat: pop- 22 rlznych objektd, editor pole a
zkradli Workbench po vzoru  znam aktudlnich assignll, zn&hoz  upmenu.library, triton.library a  nékolik hernich setd, se da hrat i v
Apple nebo Atari ST - explodujici  Ize assigny pifpadné odstranit z  reqtools.library, doporudeny jsou  isometrické 3D grafice. Za tu

Verze: 1.5 - Juan Garcia
Systém: OS 2.0 a vyse
Typ: freeware

(postupne se zvetsuijici) okna! paméti. procesory 040 nebo 060. zabavu to rozhodné stoji!
- TABLEPLUG CYBERCLOCK
Verze: 1.0 - Esteve Boix Verze: 1.1 - Pawel Hernik Verze: 1.0 - N. Smolenski Verze: 1.0 - Frank Fenn
Systém: OS 3.0 a vyse Systém: OS 3.0 a vyse Systém: OS 2.0 a vyse Systém: OS 3.0 a vyse
Typ: shareware Typ: freeware Typ: emailware Typ: shareware
Katalogizér obrazk( s vystupem Utilitka, ktera vam umozni svou Digitalni hodiny, které muzete Multifunkeni resethandler, ktery

ofimo v HTML, tvorba néahledo-  Amigu vypnout stejné komfortn€,  umistit kamkoliv na plochu Work-  zpestfi reset vasi Amigy. Muze
vych obrazk( probiha pfes ARexx  jak je to v soucasnosti dopfano  benche. Mnoho moznosti modifi-  hrat samply, zobrazovat obrazky,
v externim grafickem editoru. jen uzivatelm Windows. kace jejich vzhledu. sledovat bézici tasky atd.

IllllillllIII"IllII'III\lI'Illll-.-ll.l'lllll'll.I'l'll\lIIIIlI'llIIIIII’II.II.II.I‘III‘I.I.III'I'IIIII.II'IIIII'IIIIIII-III--IIIII‘Illll'l.llllllllll...'
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O AR CD#5 jsme se zminili Scéna Prix)  nalez-
uz v minulém ¢éisle naseho ¢éa- Mnozi z vas nas zadali, abychom nete na CD |
sopisu. Jelikoz vSak v dobé na ARCD umistiliifotografie zrlz- jeden bonus,
uzavérky AR48 nebylo CD nych domacich Amiga party. a to hru z ,
zdaleka hotovo a doslo pfi Timto vase prani plnime a na  Ceske pro- 05 TN f'
jeho sestavovani jesté k néko- ARCDS5 najdete snimky z jarnich ~ dukce.  Pavel K ST
lika zménam, zde jsou pres- Votic a MaleSu, letniho MIPu 51  Stépan nam pro i Sy oy %%y
néjsi Gdaje o obsahu ARCD5.  zarijové Apocalypse99. CD#5 poskytl pl- o Xd s

Z posledné jmenované akce jsme  nou verzi Permonie. R ATy
Utility na ARCD5 umistili takika kompletni  Slibeny update mana-
Na ARCD5 se nachazeji veskeré  sbirku soutéznich prispevkd, vyjma  zeru PSV jsme diky jeho
orogramy, které byly popisovany v pouze nejdelSich animaci. Adresar  chybovosti vyradili a objevi se az

e
s

e

......

AR &islech 46-47 a 48, ato budve Ceské scény zabira 114 MB. Kdyz  na dalsim CD, vyjde-li nova verze. .
formé freeware &i shareware, nebo  uz jsme u amigistickych seslosti, od doméaciho autora Ricka)
ako demoverze komerénich pro-  nezapomnéli jsme ani nazahranicni  Data vSech zanrd, na sve si tedy jiste

dukt®. K tomu jesté pribylo velké  scénu. Z té jsme pro vas pripravili  NaSi Ctenari také volali po tom, pfijde kazdy.

mnozstvi dalsiho databadzového, nejnovejsi projekty skupin MaWi, aby jsme na CD umistili interne-

grafického, internetového, hudeb-  Floppy, Mankind a dal$ich, kolekci  tové stranky tykajici se Amigy. JeSté vahate?

niho a systémového software. Na  dem od skupiny Tulou a mnoho Najdete tu tedy zpravodajské Prvni ohlasy od nasich Ctenart

ARCD #5 jsou téz umistény i plné  dalsiho. Celkem 66 MB. stranky Czech Amiga News a ar- naznacuji, ze nam podarilo se-
verze programO GoldED 4.8.0, chiv Ceskeé amigovské mailové  stavit pro ¢eské Amigisty mimo-
CygnusEd 3.5, ArtEffect 1.5 a Di- Hry konference. radné zajimave CD, coz by pro
rectory Opus 5.5. Utility zabiraji Kromé dem nékolika komerCnich Krome nich tu po dlouhé na- vas mél byt dostatecny divod k
celkem priblizne 220 MB. her (napr. Alien F1 - Virtual Grand  jdete | spoustu modult (nékolik i tomu, abyste si jej utikali koupit.
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2 PETR KRENZELOK

Po téméf dvou mesicich
opét usedam ke klavesnici,
abych Vas mohl informovat o
zakulisnich informacich, jez
provazely udalosti kolem
Amigy v obdobi letnich
prazdnin a raného podzimu.
Jak si tak proc¢itam posledni
dvé éisla AR, zjistuji, ze je
opravdu co napravovat. Ani
ne tak proto, ze bych vas ja,
nebo néktery z kolegu infor-
moval o néjaké udalosti
mylné, ale spise proto, ze se
za posledni obdobi udalo to-
lik zmén, ze nad tim doslova
zGstava rozum stat. Clovék
se pak sam sebe taze - je to
viibec mozné? To opravdu
Amiga zemrela? Zustali jste
zaskoceni posledni otazkou?
V tom pripadeé c¢téte dal, pro-
toze nasledujici odstavce
kompletné prevrati celou do-
savadni situaci naruby.

Zacnu tedy tam, kde jsem minule
skondil, tedy komentarem k roz-
hodnuti spole¢nosti Amiga pouzit
operacni systém Linux misto QNX
Neutrina pro vyvoj AmigaOE. Pre-
stoze jsem té&sneé po daném ozna-
meni odjizdél na tydenni dovole-
nou, dané rozhodnuti me natolik ra-
nilo, ze jsem udrzoval s kolegou
ExiEm z Czech Amiga News temer
kazdodenni telefonni kontakt. Jiz
tehdy se zdalo, ze se komunita roz-
déli na dve Casti, kdy jedna Cast
bude nasledovat Amigu i s jejim OS
na béazi Linuxu, kdezto ta druha,
znacne pocetnejsi bude odporovat
iesté pomeérne dlouho, zfejme do
doby, nez by dostala moznost se
na vlastni o¢i presvedcit, ze system
opravdu za neco stoji. Ja osobne
jsem byl samoziejme i nadale za-
stancem feSeni na bazi QNX, to
proto, ze jsem shlednul moznosti
tohoto operacniho systému na vy-
staveé Computer 98, kdezto Linux,
ktery mam doma na svem PC, mé
nijak zviasteé neoslovil.

Jim Collas v té dobe mel sku-
tecné co delat, aby uklidnil rozjit-
fené vody amigistického deni, coz
se mu také povedlo predevsSim
tim, ze komunité tvrdil, ze ani tak
nezalezi na operacnim systemu,
ale na vrstve, se kterou se setkaji
programatofi, a tou mely byt prave
AmigaObijects. A protoze vlastne
nikdo nevi, jak maji AmigaObjects
vypadat a navic nejsem zrovna

Co se deje kolem Amioy

systémovy programator, nechal
jsem tuto otazku otevrenou.

Po navratu z dovolené na me Ce-
kala pekna radka posty, prispevku
na news diskusnich skupinach,
tedy spousta novych informaci. A
co Ze jsem to nevidél. Ze by nékdo
odkryl pravou tvar Linuxu?

Nechci v tomto odstavci néjak
hanobit Linux, ale proste se mi
pouze potvrdilo to, co j[sem Si mys-
lel, nebo snad ze zakladnich zna-
losti 0 systému wytusil - tedy pre-
stoze je to systém vhodny pro ser-
verove reseni, jako multimedialni a
zvlaste realtimovy system neni Li-
nux prilis vhodnym feSenim. Zau-
jaly meé hlavneé prispevky lidi jako
Dave Haynie a Holger Kruse, ktefi
zajiste vedi, o ¢cem mluvi. Hlavni
nedostatek Linuxu viastne pochazi
jiz z designu jeho kernelu. Linux
ma monoliticky kernel, z Cehoz vy-
plyva fada dalsich skuteCnosti.
Dave napriklad vytykal Linuxu chy-
bejici skutecne thready, ale i jine
nedostatky. Pokud vam tedy bude
nekdo tvrdit, ze ma Linux threa-
ding, berte jej s rezervou, protoze
se nejedna o threading v pravem
smyslu slova. Ale nejen to, design
Linuxu proste neumoznuje postavit
realtimovy systém, coz Dave ozna-
Cil za presny opak AmigaOsS.
Schopnosti Linuxu pro multimedia
oznacil Dave za pomerne nizsi, nez
e maji treba Windows95. Toto je
treba dlvod, proC se pro Linux ne-
objevily doposud zadné profesio-
nalni MIDI aplikace, kde systém
musi garantovat hbité odezvy.
Holger Kruse se zameril na
TCP/IP protokol, s kterym ma diky
znamemu produktu Miami radu
zkuSenosti. Holger se vyjadril v tom
smyslu, ze Linux ma snad nejhorsi
implementaci TCP/IP (zrejmé mluvil
jeste o kernelu pre 2.2), kterou kdy
videl. A protoze je v Linuxu TCP/IP
soucasti kernelu, je jasne, ze jeho
vymena nebude vlbec jednodu-
cha. To mi stacilo k tomu, abych
svij jiz tak negativni postoj k roz-
hodnuti jit cestou Linuxu uzavrel
ponekud zjednodusSene egoistic-
kym pohledem - “nepotfebuji pro
zmeénu driveru prekompilovavat
kernel”.

Ze mél Dave pravdu, se ukazalo
temeér okamzite. Dave poslal na
Team Amiga mailing list prispévek,
ve kterém popisoval svij rozhovor
s Jimem Collasem. Ano, samotny
prezident Amigy uznal jeho pripo-
minky, a tak se rozhodl Daveovi

osobné zavolat a prislibil, ze se da-
nou problematikou budou zabyvat
a ze jeho email jiz koluje mezi pro-
gramatory Amigy. Takze jistou na-
déji na zménu svého postoje VUCi
Linuxu jsem zde nakonec videl.
Jenze jak se Dave pozdéji vyjadril,
aby vibec AmigaNG dosahla mul-
timedialni drovné Windows, musela
by fada lidi pracovat na danych
zmeénach kernelu alespon pul roku,
takze jsem dost dobre nepochopll,
0 jak dalekosahlych zmenach Jim
hovoril, pokud melo stale platit, ze
se AmigyNG objevi na trhu koncem
roku. A navic, jak dalece by se po
provedeni prislusnych zmen v ker-
nelu jeste jednalo o Linux? Co kom-
patibilita s budoucim smerem vy-
voje Linuxu? Mnoho otazek a malo
odpovedi, tak uz to byva.

Mezitim oznamila Phase5 svou
spolupraci s QNX. Jak uz asi vite,
Phase5 zrusila vyvoj G3 PowerPC
karet, aby tak pfiSly na trh primo
karty s G4/Altivec procesory. QNX
Neutrino ma byt s temito kartami
dodavan zdarma (alespon tak
jsem to pochopil), coz je pro ko-
munitu zajisté dobra informace.

Clanky o pfichodu nové Amigy
na bazi Linuxu se zacaly na Inter-
netu mnozit jak houby po desti.
Témeér vSechny pozitivne hovorily
0 znovuzrozeni Amigy, i kdyz je-
jich kvalita a presnost informaci se
samozrejme rdznily. Mezitim vsak
priSel opet Dave Haynie na Team
Amiga mailing listu se zajimavou
zpravou, udajneé od sveho “infor-
matora” ve spolecnosti Gateway,
ktery tvrdil, Ze Amiga se ma stat
pouze jakousi platformou pro
rdzna komunikacni zarizeni, ne
vSak plnohodnotnym pocitacem.
Neékdo tedy nemluvil pravdu, nebo
zde byl naznak stretu zajma.

Vysledek na sebe nenechal
dlouho cekat. Nejprve se na
strance Amigy zobrazila informace,
ze spolecnost nebude nadale po-
skytovat zadné konkrétni informace
a bude se pilné vénovat vyvoji pro-
duktl. Nebylo by na tom nic div-
ného, kdyby jeste pred tydnem ne-
slibil Jim aktualizaci sveho dopisu
komunité. Tento tah mi nejak
vnitrné nekorespondoval s Jimovou
filosofii. A pak to prislo - PCWeek
jednoho vecera zverejnil zajimavou
novinku - Jim Collas opousti Amigu.
Davod? Udajné se osobné rozhodl
venovat jinym zamOm. Takovym
prohlasenim ovSem soudny Clovek
nemUze verit. Jak se Dave dovedel
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od svého “informatora”, Jim dostal
na vybeér - odejit, nebo odejit. A tak
Jim Collas opousti Amigu, opousti |
Gateway a prodava 118 000 akcii
Gatewaye v hodnote 11 mil USD.
Zfejmé& mél dostatek hrdosti, nez
aby v téhle hfe managementu na-
dale figuroval. Jak jsme se pozdeji
dovédéli, Jim pfipravoval Uplné
osamostatnéni Amigy od spolec-
nosti Gateway a mozna prave to byl
ddvod, pro¢ se jeho politika pre-
stala libit nékomu uvnitf spolecnosti
Gateway. Myslim, ze se ani pfiliSna
medializace situace kolem Amigy
na jistych mistech nesetkala s pfiz-
nivou reakci. Ale tohle jsou mé na-
zory, popripadé spekulace jinych
lidi, vyvozené na zaklade dostup-
nych fakt. Co se ve skuteCnosti
stalo, vi zrejmeé akorat Jim Collas,
ale ten zlstane natolik gentlema-
nem, ze se to nikdy nedovime.
Docasnym prezidentem Amigy
byl tedy jmenovan Thomas J. Sch-
midt, a jeho dopis doslova sokoval
uz tak ranénou komunitu amigistu.
Ve zkratce rfeceno, udajne Amiga
nebyla ani o pocitaci, ani 0 operac-
nim systému, ale o jakesi “lepsi
ceste, lepsSim zplsobu”, a tak Sch-
midt Smahem zrusil projekty Ami-
gaNG i AmigaOE a v&e co zustalo,
jsou udajne skvele AmigaObijects,
které pobezi nad kterymkoliv OS s

- pfitomnosti Javy. Myslim si vsak,

ze vinit Schmidta ze zruSeni pro-
iektd by bylo kratkozrake. Dle
mého nazoru pouze jako dosa-
zeny feditel udélal to, co chteli ti,
kdo prinutili Jima Collase odejit.

Po odchodu Jima Collase nasle-
duje odliv dalSich znamych lidi. Od-
chazi Bill McEwen, marketingovy
manazer, Darreck Liesle, zastupce
pro komunitu, Nicole Gottfried a
Axel Kraemer, oba Amiga Int.

Clovék by skoro nevé&fil, Ze je
mozné v ramci tak kratké doby po-
nibit tak velké nadegje, které se ko-
munité amigistd rysovaly v podobé
AmigyNG. Co bude dal? Komunita
se posune jistym smerem, kazdy
podle svého vkusu. Od spolec-
nosti Amiga vSak jiz nic kloudneho
necekejme. Nakonec, z patficnych
mist jsme se dovedeli, ze Gateway
nabidla Amigu k odprodeji spolec-
nostem Dell, IBM a Sun. Nece-
kejme vsak, ze by kterakoliv z nich
<oupila Amigu kvdli jejimu dalSimu
wvoji. Otazkou opet zdstava, na-
kolik je tato informace pravdiva, a
tak jiz nam nezbyva nic jiného, nez
opéet Cekat a Cekat a Cekat...
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Potlvod od Iwinu?

V minulém Cisle jsme vas informovali o spo-
leCnosti Iwin, ktera mela zacit dodavat pocat-
kem rijna pocitace kompatibilni s Amigou. Jak
se ukazalo (po mnohych podezrenich, ktera
pyla podrobné probirana v jednotlivych amiga-

Dotaznik ucastnika Amiga setkani MaleS99

Prijmeni: Jmeno:
Handle:

Bydliste:

Telefon: FAX:
e-mall :

Setkani se zucastnim

- sobota
- nedele
- Oba dny

Chci zajistit ubytovani pro:

Pocet osob =

V pripade ubytovani zasilam castku
za uvedeny pocet osob v celkove
VySi slozenkou ~C~.

Pokud nebude uhrazena castka za
upbytovani, toto neni zajisteno.

Na setkani prijedu s Amigou
ano - ne

Pokud ano, prosim o sestavu:

Zucastnim se soutezi se svym prispevkem:
ano - ne

podrobnosti na strané 8
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konferencich) jednalo se skutec¢ne o podvod a
zminovane pocitace nebyly nikdy vyrobeny
(napriklad dodnes neexistuje Cipset pro PPC
procesory, ktery by dokazal pracovat s AGP,
coz fa lwin udajne mela vzreseno na svych po-
citacich. Nove Amigy tedy nebudou. Bohuzel.

Jak vypada Amiga0s 3.9?

Jeste pred finalnim zapocetim prodeje no-
veho AmigaOS 3.5 uverejnila Amiga Inc. ne-
ktere screenshoty z tohoto noveho OS. Neko-
ik z nich vam dnes pfinasime.

|| LOC m-r lH[HH:H
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Takto by mely vypadat systemove prefe-
rence - editor Locale. Ceska viajka tam zatim
ale neni...
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Konzorcium platformy Phoenix

S poteSenim oznamujeme prijatie docas-
nych stanov konzorcia platformy Phoenix.

Signatari konzorcia Phoenix veria, ze nastal
¢as zverit nas osud do ruk fudi, ktori chapu, ¢o
ie to Amiga. V nasich radoch najdete Clenov
pdvodného timu Jaya Minera.

Narozdiel od ostatnych novych organizacii
nebudeme reagovat na otazky z diskusnych
skupin, mailing listov a emailov a ani nebu-
deme vytvarat marketingovy priestor pre fa-
loSné nadeje. NasSim mandatom su vysledky a
jasné smerovanie.

Konzorcium platformy Phoenix prijima zod-
povednost v buducnosti podporovat a odpo-
rucat referencné platformy tym uzivatefom
Amigy, ktori tuzia upgradovat svoje sucasné
pocitace, hned ako pripravime otvorenu ce-
stu migracie k novej platforme. Tato plat-
forma bude duchom a citenim, pripominaju-
cimi Amigu, novym zazitkom, pricom prijme
a prekona vlastnosti dnesnych stolnych po-
citacov.

Viac informacii zverejnime, az ked budeme
moct predlozit konkrétne fakty. Prosime vas,
aby ste nekontaktovali Clenov konzorcia len zo
zvedavosti. V zaujme tohto snazenia vas zia-
dame o trpezlivost. Pred nami je vela prace a
este sme len zacali.

Ked budu dostupné dalsie informacie, budu
zverejnené na mailing listoch, v diskusnych
skupinach a na internetovej stranke http.//owl-
net.net/phoenix/. Toto prehlasenie je mozné
volne Sirit dale.

V. mene konzorcia platformy Phoenix vam
dakuju:

Alan Crandall JMS
Alan Swithenbank Stanford Comp Systems Lab
Albert Bailey Flying Mice
Andy Finkel Met@box
Aron Digulla AROS
Bart G Colbert BG Colbert
Berardino Baratta MetroWerks
Bill Bull QNX
Bill McEwen AmMINO
Bohdan Lechnowsky REBOL
Bruce Ellsworth AmiTrace/ACSVideo
Carl Sassenrath REBOL
Christian Kemp ANN
Clash Bowley Flying Mice
Dan Dodge QNX
Daryl Low QNX Internship
Dave COook GuruMeditationError
Dave Haynie Met@box
dinglis QNX
Don Cox Don Cox Computer Productions

Drew S Tarmey IAT Manufacturing

Dr Greg Perry GPSoftware
Ed MacKenty MacKenty Software Services
Eric Herget Ki Networks
Fleecy Moss AMINoO
Frank Friesacher QNX
Fred Wright The Wright Solution
Cary Peake Team AMIGA/OwINet
Geeart Bevin hunderstorms/The Leatf
Giorgio Gomelsky JMS
Glenn Davidson Cloud Media

G'o'tz Ohnesorge

greenboy Phoenix
Hal Greenlee HardDrivers
Holger Kruse Nordic Global

|gor Kovalenko Motorola iDEN

Joanne Dow Wizardess Designs
Joe Gulizia SCOLA
Johan Ronnblom

John Shepard

Kevin Lowe BrainDrops
Kevin Tiernan Elfnet
Marc Albrecht A.C.T.
Mario Charest Zinformatic
Mario Saitti Phoenix
Marko Seppanen Visual Engineer
Martin McKenzie CADTech
Matt Sealey U of Leicester
Michael Battilana Cloanto
Mick Tinker Access
Odd H Sandvick

Olaf Barthel logical line GmbH
Paul Lesurf Blittersoft
Paul May Phoenix
Paul Nolan Paul Nolan Ltd
Ray Akey HMetalsoft/ZenMetal
RJ Mical Mical.org
Robert Krten PARSE/Cisco
Ron Liechty MetroWerks
Rudi Chiarito Magrathea Development
Samuel A Falvo I Dolphin
Shaun Sauve QNX

Stephane Desrosiers

Stephen Jones Siamese Systems

Steve Tomkins QNX
Tobias Abt Picasso 96
Vegard Berget

Wolf Dietrich phase 5

Viyvojari, ktori maju zaujem, mozu kontakto-
vat greenboya (e-mail: greenboy@bigsky.net)
emailom s nadpisom

Dev Database <vase meno>
a nasledujucimi informaciami v tele spravy:
1. Meno
2. Firma (spolo¢nost)
3. Email
4. \lyvojarska kategoria
A. Hardver
B. Softver
C. Beta tester
D. Marketingova/podporna ¢innost
E. Vyvoj zamerany na Internet
5. Popis vyvojarske] Cinnosti (konkrétne -
napr. video, kancelarske baliky, atd.)
A. Prebiehajuce projekty
B. Minulé projekty

6. Ktore platformy v suc¢asnosti vas vyvoj za-

hrna.
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steine jako na Amize) a uzivatel se ocitne v
SAD (debugger Amigy). AZ bude konole do-
<oncena, budeme mit novou Amigu zaloze-
nou na PC hardwaru”. To zni slibne, nemys-
ite” | -
htto://www.aros.org/

Novinky od Elboxu

Polska spoleCnost Elbox, znama zejmena
svym FastATA fesenim a E/BOX toweru pro
A1200 neusnula na vaviinech a predstavia
své nové vyrobky: majitelé pocitaci A4000
se mohou tésit na TowerE/BOX 4000 (7x
Zorro llI/Il, 5x ISA, 2x Video slot...), FastATA
4000 uréené pro Zorro lll, majitelé nejrozsire-
néjSich A1200 mohou pouzit jejich novy 4xE-
IDE ‘99 a pro vSechny pfipravila Alleg-
roCDFS, coz by mél byt ten nejrychiejsi
Amiga CD filesystém.

htto://www.javosoft.cz/

Obrazky ze Saku na svych monitorech
K dispozici je neékolik zaber( porizenych na
vystavé Saku 99 konané zaCatkem zari. Jed-
nalo se o nejvetsi amiga-akci konanou ve
Finsku a organizovanou tamnejsi uzivatel-
skou skupinou. Ti, kdoz tam nebyli, s& mo-
hou podivat, jak to tam vypadalo.
hitp.//www.geocities.com/SiliconValley/Hard-
ware/4171/saku99.htm/

AMD a Motorola spolecné?

Spolecnosti AMD a Motorola Gdajné jednaji
roz8ireni soucasné dohody o vyrobe noveho
procesoru Motorola v nové tovarne AMD v
némeckych Drazdanech.
http://yahoo.cnet.com/news/0-1006-200-
122668.htm!

Navrat ANEWS

ANEWS, francouzsky casopis o pocitacich
Amiga, se vraci na scenu. Po nékolikame-
siéni prestavee je casopis ANEWS (vytvareny
vwhradné na pocitacich Amiga v DTP pro-
gramu PageStream) od zafi opét k dostani v
prodejnach novin ve Francii. je mozne si ho
také predplatit a to i v zahrani¢i. Casopis je
dodavan s CD, které obsahuje pfijemné uzi-
vatelskeé rozhrani.
http://www.amiganews.com/principallrin-
dex.html

GoldED Studio 6.2.0

Uzivatelé GoldED Studia si mohou na inter-
netu stahnout nejnoveéjsi udrzbarsky baliCek
a provest tak upgrade z verzi 5 nebo 6.x.x na
nejnoveéjsi verzi 6.2.0. Hlavni novou funkci je
vylepsSené rozhrani analyzy obsahu,
http.//members.tripod.com/qgolded/golded.htm

PowerPack Volume |

Stvoky megabytl texturovych map, animova-
nych sekvenci, serif 3D dat, to vse skloubeneé
jednoduse ovladateinym HTML prohlizecem.
V této sade CD-ROMU neni nic typu public-
domain a obsah je licencovan pro kemercni |
nekomercni pouziti. .
htto. /fwww.eyelight-it. com/ppack. htmi .
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Malé Svatofiovi

Vazeni Ctenari, predkladame vam oficialni po-
zvanku na setkani uzivateld pocitact AMIGA,
které se kona ve dnech 30.-31.10.1999 v Malych
Svatonovicich. Obsahem naseho setkani bude
orezentace tvorby jednotlivych Amigistd, dis-
kuse, soutéze, burza hardware a software, dale
predstaveni programu klubu DAC a prodejni vy-
stava firmy Javosoft. Setkani bude probihat v
prostorach mistniho odbornenho ucilisté (cca 200
m od namesti). Zacatek akce je stanoven na
10.00 hod. Soutezni prispevky je mozno prihlasit
od tohoto okamziku az do 15.00 prvniho dne. Po
tomto terminu jiz nebudou dalsi prispevky priji-
many. Vlastni souteze zacinaji v 16.00.

Chteli bychom vas vyzvat k v€asnému vypl-
néni a zaslani dotazniku, prihlasek, které po-
trebujeme pro sestaveni hlasovacich listku, za-
iisténi ubytovani, atd. Prihlasky s dotaznikem
e mozno zasilat postou i mailem (broz.jo-
sef@spt.cz). Prosime ucastniky, aby s sebou
prali prodluzovacky a rozdvojky.

Program

Sobota

- zahajeni 10.00hodin

- diskuse nad dohodnutymi téematy 13.00 (vi-
deo, Amiga OS, filesystemy, 3D grafika, atd)

- 15.00 ukonceni prijimani soutéznich prispevki
- 16.00 zahajeni soutezi

- prodejni stanek firmy Javosoft

- soutez v hrani 3D her /v priprave/

- celodenni burza hardware a originalniho soft-
ware, vyzyvame zajemce, aby privezli starsi
hardware a software, ktery mdize byt nabidnut
k prodeji (moznost drazby)

- 22.00 konec akce

Nedéle

- 09.00hodin do 16.00hodin

Ubytovani

Pokud chcete prijet na oba dny (sobota a ne-
dele), tak co nejdrive zaslete uhrazene poplatky
za ubytovani, které jsou ve vysi 150 K€ za jednu
0sobu (a noc). V pripade zajmu je mozno zajis-
tit nocleh i z patku na sobotu. Ubytovani bude
zajisténo v ubytovacich kapacitach stredniho
uciliste. Ubytovani pro jednotlivce je nutno uhra-
dit do 20. 10. 99. V tomto pfipade zaslete
castku odpovidajici poCtu osob slozenkou typu

“C". Pokud nebude ¢astka uh

nebude zajisténo. Pripadne si

razena, ubytovani
napiste nebo za-

volejte o formular. Obcerstve

Ni behem akce je

zajisteno.

LetoSni vstupné je vzhledem k predpoklada-
nému zajmu stanoveno nasledovneé (Sponzori
vstup zdarma).

Sobota - 50,-

Nedéle - 50, -

Oba dny - 100,-

Pro identifikaci pritomnych budou platicim
Ucastnikdm rozdany “vizitky”. Prosime ucast-
niky, aby své “vizitky” nosili viditelne. Vstupné
na osobu a den je stejné pro neprihlasené
osoby i pro divaky. Castku za vstupné prosim
uhradte spolecne s platbou za nocleh (infor-
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mace - dac@hrk.pvtnet.cz, 0439-886165)
Vzdy uvedte pocet osob a ucel platby. Samotné
vstupne Ize hradit i na miste. Organizatofi a po-
radatele si vyhrazuji pravo vykazat zucastné-
ného v pripade jeho kolapsu pod vliivem alko-
holu Ci drog. V prostorach arealu neni dovoleno
kourit,

Spojeni - doprava

Stezejnim meéstem je Trutnov, odkud kazdou
hodinu jede viak. Cesta trva cca 20 minut,
smer Jaromer. Nebo z Hradce Kralové poje-
dete smérem na Nachod. V Ceské Skalici od-
bodite vievo na Cerveny Kostelec a po par mi-
nutach jste u nas.

Pravidla soutézi

Soutézi v jednotlivych kategoriich se mdze
zucCastnit kazdy z pritomnych. Za nepfitomné
mohou prace odevzdat povereni lidé. V pfi-
pade vetsiho poctu souteznich prispévkd si
organizatori vyhrazuji pravo posunout zaca-
tek soutezi. Kazdy z ucastniku party dostane
spolu se vstupenkou hodnotici kupon. V pri-
padé jeho poskozeni nebo ztraty nebude
umozneno ucastnikovi podilet se na hodno-
ceni. Kazdy z ucastnikl vypIni kupon svym
obCanskym jmenem | prezdivkou. Timto
chceme zabranit neCestnému jednani. Kazdy
z ucastnikl muze ke svemu dilu napsat maly
textovy doprovod (readme). Vyzyvame au-
tory prispevkl, aby pro zachovani objektivity
a pravidel, nehlasovali pro sva dila a pro
prace kolegu ze své skupiny. Hlasovaci
listky, bez pofadového Cisla a jména budou
povazovany za neplatné. Ugéastnici budou
hodnotit nejzdarilejsi dilo v kategorii. Vlastni
scitani hlast provedou zastupci organizatord

party.

Soutézni pocitace:

- Konfigurace - A1260/66 MHz, 64 MB RAM,
Fast ATA fadic, A1240/33 MHz PPC, 32 MB
RAM, SCSI ..

Soutézni kategorie

Music

Pripustné jsou vSechny formaty prehratelné v
HippoPlayeru (mimo MP3). Skladba bude pus-
tena v délce, ktera bude nepfimo Umeérna po-

Dve podkategorie:

- rucne kreslene prispévky (no scan)

- obrazky z 3D programu, apod.

Ostatni obrazky budou zarazeny do kategorie
Ostatni 2.

Animace

Prijatelné jsou formaty spustitelné pod progra-
mem MainActor, Scala a AnimED (mimo mpg,
avi a QT). Délka animaci, ci Scala presentaci
by nemela presahnout deset minut. Akcepto-
vany |Sou animace se zvukem i bez (nejlépe
formaty anim5-anim32).

Dvé podkategorie:

- 2D animace

- 3D animace

Dema a intra

Délka intra by nemeéla presahnout 64kB. Dle si-
tuace bude mozno vyhlasit kategorii do 128kB.
Za demo |sou povazovany .EXE soubory.
Delka dema neni limitovana. Nebudou prijaty
produkty z DemoManie, apod.

Podkategorie:

- Intro - 64 a 128kB

- demo - do 10 MB

Ostatni 1

Animace, prezentace, které svym komercnim
Cljinym ucelem neodpovidaji kategorii
Anim2D, 3D.

Ostatni 2

Video, MP3, zpev, recitace, prezentace her,
WWW, crazy compo, tedy vse co neodpovida
predchozim kategoriim.

Kontakt na organizatora:
Oldrich Vosyka

Zahradni 253

Malé Svatonovice

542 34

tel./fax.: 0439-886165
0606-832859

e-mail: dac@hrk.pvtnet.cz

Dotazy na soutéze :
Scaterac (broz.josef@spt.cz)
0468/23062 po 16.hodiné

ctu
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Reflexe aneh Co dal?

& PETR KRENZELOK

Protoze situace kolem
Amigy nabrala celkem rychle
dalsi vyvoj, rozhodl jsem se
napsat volné pokrac¢ovani
sloupku “Co se deje kolem
Amigy”’, spolu se zamyslenim
- co dal?

Po Collasové odchodu

Jiesté v obdobi pred novymi pro-
nlasenimi 0 smeru vyvoje Amigy
ood vedenim Thomase Schmidta
se zacal aktivity opet ujimat Fleecy
Moss (ex. Amiga Inc., ponekud po-
zapomenuty projekt KOSH). Témer
veskeré diskuse se odehravaly na
zfejme nejrozsahlejsim mailing listu
o Amize - Team Amiga. Fleecy
oznamil svou spolupraci s Billem
McEwenem, jehoz odchod ze spo-
leCnosti Amiga nasledoval priblizne
ve stejném obdobi, jak tomu bylo u
Collase. Fleecy sam prozradil, ze jiz
asi vice nez rok spradali s Billem
dohromady tajneé plany, co by se
dalo v zalezitosti Amigy udelat,
zvlasté pak po pomeérné nestastné
volbeé prechodu na Linux.

A tak prichazi Fleecy s celkem za-
jimavou myslenkou a akronymy.
AQUA znamenala zkratku pro
Amino and QNX United Architec-
ture. Amino je nazev nové spolec-
nosti Fleecyho a Billa a podobnost
s nazvem Amiga je zde nasnade.
Bill ma ve svété pomerne velke kon-
takty, takze se od pocatku oba ne-
tajili tim, Ze penize nebudou pro-
blém a nazev Amino jako nahrada
slova Amiga zde byl pouze pro pri-
pad, ze by se nepovedlo pro komu-
nitu od spolecnosti Gateway o0aQ-
koupit nazev Amiga. Bohuzel se to
opravdu nepoved|o, a tak byli pa-
nové donuceni zOstat u nazvu
Amino. Nakonec, mnohymi doporu-
¢ované logo molekuly s Cervenym
a bilymi kuli¢kami by asi pravnikim
v Gateway pekne pozvedlo naladu.
Tohle v8ak nebylo az tak dulezite. O
mnoho vétsi diraz byl kladen na to.
co ma Vlastné Amino uzivateli pri-
nést. Ale o tom az pozdeji.

AmigaOS 3.5 a budoucnost

Prestoze zatim jedinym realnym
produktem Amigy po mnoha letech
Cekani je AmigaOS 3.5, ktery sku-
teC¢né neni pouhou sntskou iz exi-
stujicich patchd, jak by si monl
mnozi myslet, je celkem jasna
jedna vec. Soucasny AmigaOs je
vazan na soucasnou hardwarovou
architekturu Amigy, coz neni prilis

dobré. Po povsechneé ztraté zajmu
o déni u spolecnosti Amiga, nasle-
dovalo samozifejme nekolik nehla-
hych udalosti. Vyvoj nékolika pro-
duktd pro Amigu byl zastaven,
vcetne napriklad produktu aMozil-
laX, verze Netscape pro Amigu. Co
by bylo zapotrebi pro dalsi vyvoj
OS 3.5, smerem k PowerPC? Do-
state¢na prodejnost operacniho
systemu. Podle posledniho vyja-
dreni zastupcld spolecnosti Haage
& Partner, soude podle predobjed-
navek, neni situace Spatna, ale mo-
hla by byt i lepsi. Otazkou zUlstava,
zdali by pokracovani OS 3.5 melo
smysl z hlediska pfinosu novych
aplikaci, protoze si osobne myslim,
Ze soucasni vyvojari kolem Ami-
gaOS zde doposud zCstavali pre-
devsSim proto, aby jednoho dne
mohli své aplikace portovat na Ami-
guNG. Tato moznost vSak zde mo-
mentalné chybi, nebude tedy chy-
pét i jejich motivace nadale psat
sve aplikace pro stale se zmensu-
jici trh? Ani nevite, jak rad bych se
mylil. Samozrejme ze preji Ami-
gaOS 3.5 uspech, protoze cela
spousta lidi zde odvedla zajiste
velmi poctivou praci.

QNX/Neutrino

Vratme se jesté k pojmu AQUA,
protoze zde nebylo jeste receno
vSechno. AQUA si brzy ziskala
mnoho pfiznived, mezi nimiz figu-
rovaly i jména jako Paul Nolan
(Photogenics), Dr. Greg Perry (Di-
rOpus), R.J. Mical (ex Amiga,
3D0), Dave Haynie (Met@box),
Carl Sassenrath (REBOL), ale i
mnoho dalSich lidi, zameéstnanych
u spolecnosti ne mensich, nez na-
priklad Macromedia.

Plvodni plany byly asi nasledujici:
spole¢nost Amino meéla vyvinout
nadstavbu nad standardnim rese-
nim QNX, nazvanou Experience, in-
tegrujici REBOL jako zakladni skrip-
tovaci prostredi a poskytujici vlast-
nosti uzivatelského prostredi, jez by
komunite popripade chybely pod
standardni distribuci Neutrina.
VSichni vypadali spokojene, protoze
standardni Neutrino zde bude |iZ
brzy pro PPC Amigy a programy
napsaneé regulérme by fungovaly i
pod nadstavbou Experience. V
podstate by se jednalo v asociaci
na soucasny AmigaOS o obdobu
MUI, udajne daleko sofistikovanejsi,
s kombinaci REBOLu, myslenek
|+ 4+ (Intuition 2 podle navrhu Flee-
cyho), néco malo myslenek z pro-

iektu KOSH, vSe slozeno dohro-
mady. Po selhani spoleCnosti
Amiga se tak rysovala cesta po-
stupného prechodu komunity na
novy operacni systém, s moznosti
expanze na moderni hardware. Po-
kud by pozdgji tato iniciativa vyde-
lala dostatek penez, byla by zde |
moznost wvoje “specialniho™ hard-
ware, protoze podle Haynieho je
zde co zlepsovat.

DalSi rozdéleni?

Jednoho dne jsem si vSiml, ze Gary
Peake, spravce konference Team
Amiga na c.s.a.m. opakovane a
pro me v té dobe celkem nesmy-
siné poukazuje na to, ze QNX roz-
hodné neni jedinym dobrym realti-
mowvym operaénim systémem, at
se Uudajné podivame napriklad na
produkt Elate "‘www. tao-
group.com”. To meé samo 0 sobe
zacalo mirné znervoznovat, protoze
jsem tusil, jako by Amino hledalo
jinde, mimo spole¢nost QNX. Mé
obavy se bohuzel potvrdily.

Na Team Amiga mailing listu se
spustila doslova lavina nekdy az
pomerne ostrych pfipominek na
adresu Fleecyho, a ten mel samo-
zrejme co vysvetlovat. Fleecy sku-
te¢né potvrdil, ze Amino pro svuj
produkt nepouzije QNX a jako du-
vod udal, ze se zde jedna o jisté
prekryti pland obou spoleCnosti.

Od Dana Dodgeho (CEO QNX)
jsem vedel, ze v jejich tymu pra-
cuje 10 lidi, jez se specializuji na
multimédia. Dalo se tedy pochopit
postoj Fleecyho a Billa, ktefri si ur-
cite nepljci 10 mil USD, aby pri-
nesli produkt, jez oproti stan-
dardni distribuci Neutrina nena-
bidne nic prevratne nového. Tohle
vSak nebylo vsechno. Fleecy jako
jeden z dalSich ddvodu udal moz-
nost, ze se jednou muze QNX roz-

‘hodnout dale tento OS nepodpo-

rovat a bude opét po vsem, jako v
pfipadeé soucasné Amigy, kdy ko-
munita nevlastni OS napriklad for-
mou Open Source.

Dan Dodge byl tou dobou na tri-
tydenni dovolené a docela jsem se
tesSil na jeho navrat. Emaily D. Dod-
geho byly vyjadfenim zklamani nad
neprofesionalitou Fleecyho a Dan
se musel tedy branit. Jak vyslo na-
jevo, Amino ani s QNX oficialne ne-
jednalo a své Usudky si zalozili na
tom, co jim-rekla béehem telefon-
niho rozhovoru asistentka. Dan se
rovnéz vyjadril, ze poskytuji dlouho-
dobeé licence na OS, je vsak zapo-
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trebi jednat. Pripomneél, ze QNX ne-
mCze byt koupeno zadnou jinou
spolecnosti a jejich financni situace
ie plné sobéstacna, bez nutnosti fi-
nancnich injekci externich spolec-
nosti. Poté situaci uzavrel tak, ze at
tak Ci onak, QNX doda Neutrino, a
oznamil své odmicCeni, aby se tak
mohl vratit k praci na Neutrinu.

Bill McEwen nakonec QNX nav-
Stivil, ovSem vysledky jednani
ziejme& nebyly Uspesné, protoze
se v jednom prispevku Fleecy po-
chvalil, ze jiz drzi v ruce system |je-
jich nového OS partnera, vcetne
vyvojovych prostredku.

Vétsina lidi vSak nadale stoji za
QNX, vcéetné Haynieho, ale ty
vSechny Fleecy poprosil, at daji
Aminu stejnou $anci, jakou ma kte-
rakoliv jina spolecnost. Budme tedy
fér a sudme az podle (ne)doda-
ného produktu. Nakonec kazdy ma
pravo si wvijet, co je podle jeho
presvedceni nejlepsi. Fleecy se
rovnéz neopomenul vyjadrit, ze je
Amino v kontaktu s J. Collasem.
Ale to jeste nemusi nic znamenat.

A co Amiga?

Je zde jesté porad spolecCnost
Amiga, kterou opustil i spravce we-
bové stranky, takze se mozna
chysta jista aktualizace na profesio-
nalngjsi Urovni. V jednom prispevku
na c.s.a.m. byla uvedena kratka
odpoved Tedda Waitta (CEO Gate-
way) na email jednoho situaci frust-
rovaného uzivatele Amigy. Jeho
odpoved se nesla asi v nasleduji-
cim duchu - “Ti kdo vyCkaji, budou
odmeéneéni”. Zajimave take je, ze
Tedd Waitt je zakladatelem spolec-
nosti (spolecne s Rickem Snyde-
rem, ex Gateway), ktera financuje
spolecnost REBOL, a jak se Carl
vyjadril proto, ze proste pochopil,
jaky pfinos bude REBOL pro poci-
tadowy préimysl mit. Zeby tedy ne-
byl Tedd Waitt schopen pochopit
prinos AmigyNG? Nebo jen nechce
konkurovat na poli hardware? Bu-
dou opravdu AmigaObjects tak
dobré? Dle meého neskromneho
nazoru je totiz paradoxne porazi
prave REBOL.

Co dalsi moznosti?
Samozrejme ma kazdy z nas s
pravo zvolit systém podle svého
gusta. Kdo chce Windows, at jde
s Windows, kdo chce Linux, at
tedy nasleduje Linux. Kdo chce
BeOS, at se vyda cestou Be.

Kdo chce Amigu, at.......7?7
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Go se deje ve spolecnosti Amiga, Inc.?

2 JOSEF BROZ

DékUjl za Vase dop:sy a pripo-
minky k nasim plandm s Ami-

gou. V mmulych tydnech jsme
_stSTéV&’ili stovky, ne-li tisice
‘emailll a zprav od loajélnich
3;'Amig;§tu,z_;:;eléh_a svéta. Mnoho
z Vas vyjadiilo znepokojeni nad
budoucnosti Amigy. Toto znepo-
kojeni se zakladalo na nedav-
nych zpravach v mediich a Cet-
nych diskusnich skupinach.
Velmi na me zapusobil duch a
zaujeti této velke komunity.

Skute¢nost je takova (vypUj-
geno od Marka Twaina) - zpravy
0 smrti Amigy byly velmi pre-
hnané. Chci poskytnout 0 neco
vice detaild o nasich planech s
Amigou, jak o produktech tak o
firme. Chtel bych objasnit
vSechny nejasnosti, ktere exis-
tuji. Za prve, doufam, Zze budete
souhlasit, Ze Amiga nikdy ne-
byla o kompletu (BOX). Nikdy
nebyla ani 0 operacnim
systému. Jiste tyto veci byly
casti toho, co délalo originalni
Amigu skvelou, ale ve svem
srdci 0 byla Amiga o “lepSim
zplsobu”. Amiga predbehla
dobu. Amiga slibila, ze zmeni
svet. Postupovala proti kon-
vencnimu mysleni a byla lepsi
nez cokoliv jiného. Ve skutec-
nosti mldzeme uvazovat, ze je
stale lepsi.

MysSlenky a duSe originalni
Amigy stale Ziji. Ale omezovat
Amigu na jeden produkt (BOX),
jeden OS, udrzet Amigu by zna-
menalo branit ji v dosazeni pl-
ného potencidlu. Pfemysiejte o
‘tom! Originalni Amiga nikdy re-
alné nedosahla piného potenci-
alu, navzdory svym technickym
vwhodam a jednoduchosti pou-
zivani. Pro¢? Protoze by se ni-
kdy nestala vSudypritomnou.

Co pro nas znamena “Exe-
cutive Update™?
V Executive update chtel reditel
Schmidt vyjadfit dlouhodobé plany
Amiga Inc. Bohuzel tento text je
mozno vykladat velmi rdzne. Exe-
cutive update vyvolal znacne nega-
tivni ohlas. Amiga komunita byla
zmatena a rozhorc¢ena. Vsichni Ce-
kaji jiz pfiblizné 5 let na novy hard-
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- ".-;;s-tme pr:lts omezena pro obrov-—-
sky potencial, ktery Amga nab;--

zela.
Or&gmaim Amiga byla o multi-

‘mediich, tak pro€ nemit Amigu
~ beézici na kazdem typu zarizeni,
- nad kazdym OS. To je

krasa
Amigy, a zde je nase prace. Na-
chazime se uprostred revoluce,
u néceho co svet jesté nevidél,
a Amiga nemela nikdy lepsi
Sanci, aby mohla zmenit svét a
mela vetsi viiv. Omezovat Amigu
na jeden produkt (BOX?) a na
jeden O3, v tomto bodu by bylo
jako nabizet svetu lepsiho kone
a kodar na Usvitu automobilo-
veho veku.

Amiga - jeji revolucni duse - si
zaslouzi néco vic. Amiga bude
produkovat softwarove technolo-
gie, které umozni internetove
sluzby pro rozvijejici se kategorii
produktl, které se obecne fadi k
‘Informacnim zarizenim”. Je to
vzrusujicl mega-trend v primysiu
a my jsme nadseni, ze muzeme
byt v Cele této nove viny v pocita-
cové historii. Navic jsme se roz-
hodli pracovat s obchodnimi
partnery, kteri budou prosazovat
nasi softwarovou technologii na
svych systémech, spise nez
vstoupit do hardwarovych ob-
chodl primo...

Preji dlouhy zivot Amize, ale
pokud si myslite, ze Amiga bude
komplet (box), ze bude o jed-
nom produktu, mylite se. Amiga
je o lepSim zpusobu. V nadcha-
zejicich mesicich a tydnech sli-
bujeme pokracovat v nasich pla-
nech a dékujeme za dalSi pod-
poru. SpoleCnou praci umoz-
neme Amize revoluci v pramysiu
a zmenu sveta.

At Zije Amiga jesté dlouho,

-Thomas J. Schmiat

~ President & C.E.O

ware. A nahle se objevi zmatene

prohlaseni o skvélé budoucnosti
Amigy na poli software. Musim ne-

souhlasit s s T.Schmidtem, Amiga

byla vzdy o0 hardware a operacnim
systému. Tyto atributy spolu s vyni-
kajicimi lidmi utvarely Amigu. Clo-

veku se ani nechce vérit, ze za cca
2 roky, Gateway nebyla schopna

vydat novy hardware s odpovidaji-
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Otevreny dopis Amiga
komunité
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Na diskusnich skupinach a v
emailech se za posiednich par
tydnt objevilo mnoho zmatkd a
frustraci. Omlouvam se, ze jsme
nebyli konkretnejsi v komunikaci.
Chci, aby zaznamy byly radné.

V prvni fadé - ohledné mych
predchazejicich zprav - neustale
na me dela dojem zaujeti a zod-
povednost komunity. Vytrvali jste |
pres fady rlznych pozdvizeni v
minulych letech, i pres nékolik ne-
uspesnych starti novych Amiga
stroji. Zaslouzite si vice. Prijimal
jsem behem minulych dvou tydnd
mnoho a mnoho e-maild, které vy-
jadrovali Vase nazory a frustrace.
Dovolte mi, abych se pokusil shr-
nout vse, co jsem slysel ...

Mnoho z Vas uznava, ze se mu-
sime zamerit na software pro pfi-
chazejici generaci “internetovych
zarizeni”. Jsme nad$eni novym
Amiga Operating Envirovment
(dale Amiga OE), spolupraci s Li-
nuxem (a ostatnimi operacnimi
systemy, které podporuji Javu) a
ohromne vzrastajici krivkou Inter-
netovych zafizeni, na kterych
bude fungovat.

Vy jste nas v této snaze ele-
gantne podporovali, za coz dé-
Kuji. Jak jiste vite, v Cervnu jsme
ohlasili vyvoj “multimedia conver-
gence computer® (dale MCC),
ktery by slouZil jako nova gene-
race desktop pocitactt Amiga. Po
zmene ve vedeni v Amiga Inc,
jsme museli zrevidovat vSechny
nase vyrobni plany. Upfimné,
nase schopnost dodat MCC byla
nerealisticka. Navic jsem rozhodl,
ze by bylo mnohem lepsi spoijit se
s mnozstvim rlznych hardwaro-
vych vyrobced, nez s nimi soupetit
prostrednictvim nasSich viastnich
produktd.

A V
ovalo, ze

cim operacnim systemem
dobe, kdy vSe nasvedc

Amiga vykrocCila spravnym smerem

(NG Amiga), nahle dojde ke zméne

ve vedeni a odstoupeni lidi, ktefi

pyli komunité zarukou dalSiho vy-

voje (Jim Collas a Bill McEven).

Mnohé internetové magaziny
(ZDNews, YahooNews, Register)
psaly 0 konci Amigy co by hardwa-

| ginalni Amigou (Amiga Class;c:)
~ Docela uprimné, nic. Uvedomu-

jeme si, ze toto neuspokoji poza-

davky komunity po nové generaci
Amig... Odpovéd? Zistavam zarn-"f
teresovan v hledani partner@, ktefi
se budou zajimat o vyvoj nové ge-
nerace pocitacl Amiga a operac-
niho systému. Pokradujeme v dal-
Sich diskusich spole¢né s nove
zformovanym “Phoenix Platform

Consortium™ a hovorime se sSpo-

leCnostmi zajimajicimi se o dodani

nove generace Amig.

Jsme otevieni moznosti licenco-
vat MMC produkt, jeho specifi-
kace a design firmam, které jsou
zainteresovany v dalsim vwwvoji po-
citacl Amiga. Vefime, ze to bude
atraktivni obchodni prilezitost pro
mnoheé firmy. Abych to shrnul - po-
kracujeme v soustredovani nasich
prostredkl pri definovani softwa-
rovych standard( pro prichazejici
generaci “internetovych zarizeni”.
Neplanujeme nabizet hardwarova
zarizeni, ale budeme pracovat s
vyrobcei hardware, kteri budou chtit
licencovat nasi technologii.

K nabidkam nowvych generaci
Amiga systemul - jsme pripraveni
zacit jednat se spolecnostmi, ktere
chteji nabidnout takovy produkt.
Ty z Vas, kteri jsou nadseni Amiga
OE, bézicim na Sirokém druhu bu-
doucich Internetovych zarizenich,
ty zveme ke sledovani naseho po-
stupu a aktivit behem nadchazeji-
cich mésict.

Softwarovy model Interneto-
vého zarizeni, kiery davame do-
hromady, otevfe vzrudujici novou
éru softwarového wyvoje. Mys-
lime si, Ze to bude velmi zajimavé
pro inovativni myslitele, kteri byli
prijati kK Amize pred rokem.

Thomas J. Schmidt,
President and CEO Amiga, Inc.

rove platformy. Dokonce i "neza-
visly” Cesky magazin Svet na-
modro neopomnél Sifit zmatené
defetisticke zpravy. Rozporuplné

reakce se objevily i na NAS a IRC
Konferencich. Stejne jako svetova
komunita, byli i ¢eSti Amigisté
znacné frustrovani a zmateni prv-
nim Schmidtovym prohlasenim.
Mluvilo se o definitivnim padu a




conci Amigy, prestoze v prohlaseni
nebylo oznameno ukonceni hlav-
nich (Collasovych) projektt Amiga
nc, tedy Multimedia convergence
computer (MCC) a Amiga Opera-
ting Envirovment (AmigaOkt).
T.Schmidt si patrné uvedomil, co
zplsobil a proto vydal dalsi ‘Open
letter’, ve kterem se snazi vnest
vice svétla na plany Amiga Inc. Po-
sudte sami...

...a “Open Letter”?
Pan Schmidt by si mel uvedomit,
e Amiga byla pro uzivatele nejen
synonymem operacniho systemu,
ale hlavné ve sve dobeé originalniho
a vwkonného hardware. Amiga ko-
munita je velmi citlivé spoleCenstvi
a Schmidt by mél sva prohlaseni
formulovat s ohledem na potfeby a
zajmy Amigistd. Neubranim se
srovnani s Jimem Collasem, ktery
se umel skvele vyjadrovat, bohuzel
ve svétle novych informaci se zda,
7€ pouze neuvazene sliboval.

| tento “Open Letter” je mozno vy-
lozit mnoha zpdsoby, ale zda se,
ze Amiga jako hardware platforma
bude Zit dale. Hardware vyvoj bu-

dou mit v rukach specializované
firmy. Otazkou zustava, které spo-
leCnosti to budou. Mnoho vyrobct
vlastni alternativni technologie a
moderni komponenty. Amiga Inc.
vsak hodla licencovat cely systém,
ktery se bude prodavat pod logem
Amigy. Existuje nekolik firem, které
by mohly tézit z obchodni znacky
Amiga a prijit s vlastnim hardware
na trh pocitacu rady desktop. Na
internetu se dokonce objevily spe-
kulace, v kterych figurovaly jmeéna
jako SGI, Motorola Ci Sun...

/de bych se vratil k koncepci
Jima Collase. Jeho pGvodnim za-
merem bylo licencovat nové tech-
nologie a na jejich zakladeé postavit
AmiguNG (MCC). Schmidt vsak
chce licencovat cely system ne-
které z hardware spolecnosti.
Amiga Inc muze zajemcim - doda-
vateldm hardware architektury na-
bidnout zajimavé podminky. V
prvni fade, jmeno Amiga ma stale
obchodni hodnotu. Pro mnohé
firmy by bylo velmi vwhodné proda-
vat své produkty pod obchodnim
iménem podcitace, ktery byl synony-
mem pokroku a alternativy k PC.

Dale mdze Amiga Inc nabidnout
parametry, specifikace, a v nepo-
sledni fadé genialni design z dilny
spole¢nosti Pentagram. Doufam,
ze mezi spolecnostmi, pro které by
logo Amigy mohlo byt “vitanou ob-
chodni prilezitosti”, nebudou jména
jako Intel, AMD, apod. Dovedete si
predstavit Amigu od Intelu? Otaz-
kou z(0stava, jak daleko jsou jed-
nani s hardware partnery. Respek-
tive, otazka zni, kdy a zda bude
AmigaNG dodana na trh?

Koupé zcela noveho hardware
bude nutnosti. AmigaOsS 3.5 je pa-
trné poslednim vstficnym krokem
spolecnosti vuci platforme Classic.
| kdyz znacné zavisi na uspechu,
respektive prodejnosti ‘noveho’ OS
3,5. Produkty firem Boxer a G34
karty budou jen prodluzovat agonii
platformy Classic. Nezapominejme
vSak, ze ve hre jsou stale diskuta-
bilni projekty od Iwin (A1010) a
Phase 5 (AmiRage K2).

Pasaz o “inovativnich intelektua-
lech” v Amiga Inc (Open Letter) je
velmi zavadejici. Obzviaste, kdyz si
uvedomime, ze lidé spojeni S Ami-
gou - Flessy Moss, Bill McEven jiz
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pro spolecnost nepracuji. Tim sa-
mozrejmeé nechci znevazovat Sou-
casny team Amiga Inc, pouze chcl
naznacit, ze lide, kteri znall kon-
cepci Amigy Classic a meli k plat-
formé nejblize, byli propusteni.
Teprve ¢as ukaze jakym smerem
pljde vyvoj platformy Amiga...

Transmeta?!
Kratce po odchodu J. Collase vzaly
za sve i spekulace ohledne volby
procesoru Transmeta pro NG
Amigy. Logo Transmety se objevilo
na video presentaci Amigy na vy-
stavé World of Amiga. Okamzite se
rozSifila se povest, ze AmigaNG
stroj bude mit procesor Transmeta.
Obligatneé rozmazané screenshoty
byly okamzite rozsireny po Webu...
Reditel spolenosti Transmeta
uved|, Zze se jedna o plany poplach.
Byla to jen propagacni injekce od
Linuse Torvalda, ktery podporuje
Amigu s Linuxem, logo Transmety
pylo pfi presentaci jen nahodou na
nozadi. Reditel spolegnosti Trans-
meta dale potvrdil, ze mezi jejich
firmou a Amiga Inc nikdy nebyla
uzavrena officialni dohoda.

IIlIIIIlll.ll.ll.lll.l"ll'llll-illlIllllllll.l‘llllll'llIII«IIII.I.lllll'l".l".l’llllll‘ll..Iii.l!llllll-iil.’llllIllll'ii'....lllllllllII.
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Ako vidite buducnost Amigy ako
myslienkového pristupu a filozofie
a ako mienite na nej participovat?
Myslite si, ze po septembrovom
zemetraseni v Amiga, Inc. by malo
AMIGA Review vyjst opat s ¢iernou
obalkou?

Carl Sassenrath, REBOL Tech-
nologies:

REBOL bude nadale] podporo-
vat Amigu. Verime, ze v sucas-
nosti je Amiga skér duchom neza-
vislosti a vierou, ze svet osobnych
pocitacov moze byt a bude ovela
lepsi, ako je dnes. Azda by ste
mali vyjst s bielou obalkou, Co by
symbolizovalo  znovuzrodenie
Amigy ako niecoho uplne noveho.

fleecy moss, Amino Develop-
ment:

V poslednej vete ste si takmer
zodpovedali svoju viastnu otazku.
Ak definujete Amigu ako myslien-
kovy pristup a filozofiu, potom |e
buducnost je taka ziariva ako i,
ktori sa snazia posunut taketo
idealy dalej.

Komunita stravila prilis vela rokov
nasledovanim kohokolvek, kto mal
dost penazi na zaplatenie znacky,
dufajuc, ze oni sa prisposobia
znacke a nie, ze prispdsobia
znacku sebe. Scasti, toto je pozna-

Spytali sme sa...

nie, ze znovunastartovanie nasej
platformy a dostatoCny impulz,
ktory by ju voviedol do prosperuju-
cej a udrzatelnej buducnosti, vyza-
duje spustu penazi a scasti, toto je
klasicky pripad zavislosti, ked nas
vodili za nos tak dlho, ze uz vidime
iba nejakeho spasitela, ako nam
ponuka vychodisko.

Dufajme, ze odstranenim Col-
lasa a zmenou smeru Amiga, Inc.
zapricinenou Gatewayom, sa ko-
necne popretrhali vSetky nitky za-
vislosti (hoci, dokonca esSte teraz
som videl emaily a Clanky prehla-
sujuce, ze to vsetko je premysleny
trik Amiga, Inc., aby zmiatla Micro-
soft alebo ze Amiga, Inc. ich nikdy
nezradi). Ak ma komunita prezit a
vykroCit dopredu, musi to urobit
ako zjednoteny, odhodlany celok.

Vas dbéraz na idealy a filozofiu je
mysleny dobre a nepochybne to je
to, Co by sa komunite malo stale a
stale pripominat, ale taktiez to vy-
volava otazky a problémy. Takéto
abstraktné terminy su Siroko inter-
pretovatelné a co je horSie, ich
pouzivanie mnozstvom [udi, orga-
nizacii a spolocnosti - i ked mozno
maju na srdci tie najuprimnejsie
zaujmy komunity - méze vyustit v
robzne smery a tlaky.

V tomto Case je komunita priliS
mald, aby uzivila trh. Dal$ia frag-

mentécia len zhorsi situaciu. Co je
eSte horsSie, mozno nastal pripad,
ked komunita nema na vyber len
sa rozStiepit, pretoze kazde z
moznych rieseni ponuka dokona-
lost v obmedzenom pocte oblasti.

Pravdu povediac, stall sme sa
prili§ spokojni so svojimi Amigami
a trhy tretich firiem, ktoré vyrasil
okolo, boli tym, ¢o putalo nasu
pozornost, Comu napomohol i ex-
celentny zakladny dizajn hardvéru
| softveru.

Kazdy pokus pokrod¢it v duchu
Amigy vpred A udrzat komunitu
spolu, musi kracat v tychto Slapa-
jach. Vyvojari musia byt oceneni
dokonalou podporou, pocitaCmi
zdarma a vsetkou pomocou, akej
sa im moze dostat. Uzivatelov
treba ocenit produktom, ktory po-
sUva hranice moznosti a posuva
ich s fahkostou. Aby zZurnalisti a
maloobchodnici mohli hrat svoju
Ulohu, potrebuju ludi, ktori budu
kupovat ich tovar a sluzby.

Ale kluiCom je jadro. Ustrnuli
sme a nakoniec vymrieme, pokial
nedostaneme novu platformu a
aktualizovany/prepracovany/novy
operacny systém. Zdruzenie Pho-
enix sa teraz pokusa zaistit vede-
nie a hoci ja nie som jednym z lid-
rov Phoenixu, Bill (McEwen, by-
valy zamestnanec Amiga, Inc. -
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pozn. aut.) a ja sme im nakloneni
a ponukame im nasu podporu.
lwin je dalSou spolo¢nostou, ktora
ponuka noveé masiny a este je tu
spolocny vyvoj QNX/phaseb na
Amirage. Spolu s Billom sme tiez
sformovali spolo¢nost - Amino
Development, LLC - a zacCali sme
jednat s partnermi v Usili zohrat v
zrevitalizovanej buducnosti nasu
vlastnu ulohu.

AvSak v tomto momente neexis-
tuje jasné vedenie a hoci sa toho
vela narozprava, stale neexistuje
ziadny hmatatelny produkt, stale
ziadne marketingove kampane,
stale ziadna technicka podpora
pre vyvojarov a stale ziadny priliv
novych uzivatefov. Amiga-komu-
nita prelomila vsetky rekordy v
opakovanom nadejani sa, ale i to
sa uz blizi k svojmu koncu.

Amiga prezije, dokonca i ked na-
vzdy zhasne svetielko poslednéeho
pocCitaCa, pretoze vnem (experi-
ence) Amigy bol vzdy niecim vac-
Sim ako len pocitacom a my vsetci
sme boli sucastou tohoto vnemu.

Definitivne, prisli sme na koniec
jednej cesty. Otazkou je, vydame
sa spolu na dalsiu? Zatial Co ja
nemb&zem hovorit za nikoho in-
eho, Amino robi ¢co moéze, aby
otvorilo novu cestu. Amigisti sa ni-
kdy nevzdavaju.
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Spoluzakladatel’ spoloc-
nosti Amino Development.
Predstavitel projektu KOSH
a byvaly zamestnanec Amiga
Inc. Clen konzorcia Phoenix,
inicitiv ICOA a Second Wind
a Clen spolo¢nosti Jaya Mi-
nera. Clovek.s vePkym zmys-
lom pre komunitu. Skét, zije
v USA, ma 32 rokov. Vizionar.
Fleecy Moss.

Amiga je pravdepodobne najvy-
darenejSou realizaciou myslienky
doméaceho pocditata. Zamerom
bolo pribliziz ludom potencial vy-
poctovej techniky, aby monhli tvo-
riz, kresliz, modelovaf, programo-
va¥, skladaZ hudbu a mnozstvo
dal8ich veci. Z tohto hladiska, ako
vidi§ vo svetle nadchadzajlceho
tretieho tisicrocia, Internetu a pa-
radigmy digitalnej konvergencie
dal8i osud myslienky domaceho
pocitaca?

Ako si vySSie spravne podotkol,
ideou bolo umoznit fudom tvorit,
orogramovat, kreslit, modelovat,
komponovat. Vsetko su to slo-
vesa - slova popisujuce ¢innost.
To, ¢o zdbraznuju je, ze Amiga
chcela umoznit ludom sadnut si a
robit bez toho, aby sa im stavala
do cesty. V tomto zmysle mal byt
pocitaC neviditelny.

To platilo v rokoch osemdesia-
tych a bude to platit i nadalej tym
nastojCivejSie, ako sa blizime k
budlcnosti. NaSa spolo¢nost di-
gitalizuje informacie prudkym
tempom a zaroven poskytuje na-
stroje na manipulaciu a interakciu
s tymito informaciami.

Z0 zaciatku je technoldgia obvy-
kle v dominantnom postaveni,
kym Uloha je jej podradena. Ako
technoldgia dospieva, mala by sa
pomaliéky skryvat pod povrch a
Uloha sa stava prvoradou. Takto
by mala vyzerat digitdlna infor-
macna revollcia, ale ta stoji, pre-
toze tradi¢né pocitacove modely
sa drzia pri zivote zubami-ne-
chtami, neschopné evolucie a
brania beznym fudom ziskat pocit
uspokojenia pri narabani s digital-
nym informaciami.

Tato prekazka nakoniec zmizne,
ale zhruba eSte dalSiu dekadu bu-
deme vidat fuSerské a polovicaté
pokusy. Ktokolvek, kto pri tejto
Ulohe uplatni filozofiu blizku
Amige, sa stretne s posobivymi
vysledkami. Domnievam sa, ze
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nakoniec sa pojem domaci poci-
taC vytrati. Budu len digitalne
sluzby, ¢i uz to ma byt Internet,
hranie hier, kreslenie, programo-
vanie, komponovanie alebo ho-
CiCo iné.

Medzi inymi, Amiga Inc. veri, ze
budlcnostje v integracii spotreb-
nej elektroniky, informa&nych zari-
adeni a pocitatov do domacej si-
ete. Ich pravdepodobnym zame-
rom je v ramci tejto siete poskyto-
vaf jednotné rozhranie, resp.
prostredie (tvoriace v principe
vrstvu nad operacnym systemom)
pre vSetky pripojené zariadenia.
Nazdéavas$ sa, Ze toto je prijatelny
smer pre Amigu ako taku?

Ako som uz skor povedal - vliad-
nut budd informacie. Niektori fudia
si robia srandu z digitalne zjedno-
tenej buddcnosti v tom zmysle, ze
budete modct programovat sve-
telné vypinace alebo ruru. Ale ak
akceptujete, ze vladnut budu infor-
macie, musite sa obzriet po zdro-
joch a konzumentoch tychto infor-
macii. Videa, veze, hodiny, tele-
fony, televizory, kamery, atd. -
vSetky generuju a konzumuju in-
formacie. Aké dalSie informacie sa
najdu v dome? Knihy, ucty, noviny,
domace ulohy. Toto vSetko sa da
digitalizovat a spristupnit na digi-
talnej sieti.

Pri su¢asnom modele, fudia ro-
bia rozdiely medzi tymito odlis-
nymi typmi informacii a aktivit:
snob zaoberajuci sa renderova-
nim sa pozera pohrdavo na nie-
koho, kto piSe emaily, trvajuc na
tom, ze systémoveé poziadavky su
rozdielne - ale su to len hardve-
ové a softvérové obmedzenia,
ktoré mu davaju za pravdu. Stale
sU to informacie - ak sa tie ob-
medzenia budd zmiernovat a na-
koniec pominu, vSetko sa raz
ziednoti a splynie.

Toto je pre Amigu ta spravna
cesta, pretoze to je jedina cesta.
Fakt, Zze to ludia nevidia a skeria
sa pri predstave programovate-
[nej kanvice na varenie este ne-
znamena, ze to tak nie je. Obava
a tiuzba byt odliSnymi tu hraju ve-
[kl rolu, ale to sa splni bez ohfadu
na tieto obavy a tuzby. Technolo-
gia postupuje dopredu a my ju
mbzeme len nasledovat alebo sa
postavit na jej Celo.

Myslig si, Ze maju moraine pravo
redefinovaZ ¢o znamena Amiga
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(citujdc Toma Schmidta, terajSi-
eho riaditela Amiga Inc.: ,Amiga
nikdy nebola o pocitaCi. Amiga ni-
kdy nebola ani o operacnom
systeme. Vzdy bola o tom, ako ro-
biZz veci lepSie.”) a pretvoriz ju iba
na nejaky druh siefového rozhra-
nia pre digitalne zariadenia?

To zalezi na tom, ako definujes
Amigu - som si isty, ze nebudes
nesuhlasit s citaciou ,vzdy bola o
tom, ako robit veci lepsie”. Rozho-
dujuce je to, Cco definujes ako
Amigu. Ak sa posadiS pred nieco
a to nieco ti da vsetko a este aj
viac ako tvoja klasicka Amiga, tak
potom je to Amiga”?

V' sucasnosti urCite definujeme
Amigu ako pocitaC - hardver a
softvér, nieCo Co si mozeme ku-
pit, zobrat domov a pouzivat. Te-
raz Si predstavte desat rokov
vzdialenU buduicnost, kde vSade
budl LCD obrazovky. Mozete ist
na letisko a vstupit do sveta digi-
talnych informacii. Prvé, ¢o bude
nasledovat je, Zze sa vas to spyta,
aky Styl chcete - vyberiete si Ami-
ga0S 3.1 - a stane sa. Pracujete
teraz na Amige”?

Najatie byvalych zamestnancov
Apple a vysvetlenie Ricka LeFa-
ivra pre€o nakoniec zavrhli QNX
Neutrino (,PoCas rozhovorov s
mnohymi rozlicnymi partnermi a
potencialnymi partnermi z tohto

priemyslu sme sa stretli s velmi

vlaznym prijatim QNX, na ktory sa
vSetci divali ako na proprietarny
RTOS. Zaroven sme odvSadial
poculi, ze spoloCnosti sa stavali
na podporu Linuxu ako jedinej al-
ternativy Windows.“) napoveda ni-
eco o ,revolucnom” myslenf a po-
zadi ich vyvoja. Aky je tvoj zaver?
Linux j&e mddnou zalezitostou a
coraz viac a viac fudi ho povazuije
za jedinu realnu vyzvu proti Micro-
softu. To vytvara efekt snehove
gule. Ak zvazime uUspechy na
burze kazdého, kto sa zapojil do
Linuxu alebo to naznacoval, po-
tom dava zmysel, ak spolo¢nost
chce zarobit kopu penazi a pritom
mobze vyuzit vysledky toho celého
vyvoja spojeného s Linuxom a
partnerov tam vonku. Z hiadiska
technologie je QNX jednoznacne
prvotriedny. Preto sa to stava stra-
tegickym rozhodnutim. Chcete
byt uspesny alebo najlepsi? Aj
ked sa tieto dva aspekty vza-
jomne newylucujd, urCite je tazké
zabezpedit ich koexistenciu.

Faktom je, Zze chceli najak iba
ostriefanych veteranov s mini-
malne osemrocnou praxou v od-
bore, ¢o je v ostrom protiklade s
mladymi radikalmi povodneho
timu z Los Gatos (Carl mal 25,
,Dale Luck vyzeral ako priemerny
hipisak z ulice,” ako raz povedal
Jay Miner). Aké su tvoje oCakava-
nia, ¢o sa tyka ,revolucnosti” pro-
duktu Amiga Inc.?

Revolucie suU tam, kde [udia
mo6zu vidiet radikalnu zmenu ich
zivotov. S velkymi obavami som
pozoroval, ako Amiga Inc. najima
ludi, ktori stravili 10 rokov v tom
istom odvetvi, aké chceli revoluci-
onalizovat - ked ste v nieCom pri-
i§ dlho, zvyknete si. Revolucie
maju sklon prichadzat z oblasti
mimo hlavného prudu. Odtial,
kde je vyvoj pohanany inymi
doévodmi nez biznisom. Kedyko-
'\vek by som v zapase postavil de-
sat schopnych Amiga-vyvojarov
proti tamtym ,veteranom®, aby
stvorili revoluciu.

Zda sa, ze Jim Collas mal kon-
krétny plan, ¢o by sa malo urobiZs
Linuxom, aby sa prispdsobil dnes-
nym poziadavkam multimedii. Ho-
voril si s nim niekedy nedavno?
Budeme o fom este poCu?

Hovorieval som s nim casto a
bol som nim velmi nadseny. V ni-
ektorych otazkach sa nezhod-
neme a myslim si, ze sa nechal
troSku viac uniest pocitom ,za-
chrancu Amigy"”, ale celkovo prini-
esol sviezi vzduch a nebal sa za-
tlacit, ked to bolo potrebné. Sa-
mozrejme, zatial Co sa vo velkom
biznise vzdy hovori, ze potrebuju
priebojnych a inovativnych fudi, v
skutocnosti sa ich boja.

Po |enho odchode sme sa roz-
pravali, ale domnievam sa, ze Ga-
teway ho v niekolkych klauzulach
velmi dbkladne zaviazal micanim
a ze sa pravdepodobne poberie
cestou Joea Torreho - strati sa na
rok alebo dva a bude sa na tom
dobre bavit. Ale opat, mozno nas
vSetkych prekvapi. Bolo by dobré
zapamatat si, ze hoci Jim bol do-
bry chlap, Amiga ja viac ako len
jeden chlap a dokonca i teraz pri-
chadzaju dalsi

Zakladnym kamernom ich pred-
stavy ,ako robik veci lepsie” su
pravdepodobne AmigaObijects.
Nepovazujes$ to za pokus vymys-
liek vymyslené (pretoze podla



vSetkého AmigaObjects nebudul
ni¢éim inym ako mixom Jawy a
Jini)? A ako vlastne mézu zabez-
pecit look & feel Amigy a vébec
efektivne spracovanie multimedii
S nizkou latenciou, ak AmigaOb-
jects budu Zizv prostredi (AOE) na
vrchu operacneho systemu?

Ale ty definujes Amigu inak ako
oni, takze samozrejme budu od-
iSni. Cela nadhera takej vSeobec-
nej vizie ako ,robit veci lepsSie” je
v tom, ze to mbze znamenat Co-
kolvek, ¢o budeS chciet - vitaj v
podnikovom marketingu a public
relations.

Od zaciatku hovorim, ze Amiga-
Objects nebudud revoluciou. Viac
spolo¢nosti pracuje na podobnej
predstave, su to naprikad HAVI,
Jini, REBOL, NextObjects, Inferno
a Elate. Nikto zatial nema kom-
pletnl architekturu, ktora by fun-
govala tak ako by mala, ale nie je
to kvOli nedostatku snahy.

Co sa tyka komunikacie medzi
pocitaémi, fudmi a réznymi dal-
Simi zariadeniami (jednoducho
medzi réznymi kontextmi), podla
mbjho nazoru uz existuje jedno ri-
eSenie a mnohi dal$i ho povazuju
za naozaj inovativne, ak nie rovno
revolucné. Hovorim o REBOLe.

Nemdzem suhlasit viac.

Len niekolko dni po septembro-
vom zemetraseni v Amiga Inc. si
spolu so skupinou Amigistov pri-

Siel s planom, ako konecne vioziZ

osud Amigy do ruk komunity. Mo-
hol by si opisaZ ako a kedy sa
zrodil tento plan, kto ho inicioval a
kto na nom participuje a ake su
vziahy medzi jednotlivymi zucCast-
nenymi subjektami? Mnoho Ami-
gistov to vnima velmi nejasne,
ako ,len dalSie usilie“, pripadne
ako reakciu na posledné udalosti
v Amiga, Inc.

V poriadku - veci su tu pomie-
Sané. Skupina, o ktorej hovoris,
sa nazyva Phoenix a je to organi-
zacia vyvojarov a vyznamnych
osobnosti komunity. Amino je Cle-
nom Phoenixu, ale nie sme jeno
hybnou silou. Organizuju a tahaju
ho dopredu ini.

Casfou planu je tvoja a Billova
nova spolo¢nosg, ktoru ste nazval
Amino. Je Amino uz oficialne za-
registrovana spolo&nos# Dlho-
roény nadsenec Amigy, Giorgio
Gomelsky, ktory stal pri zrode
alebo participoval na vSetkych ini-
ciativach podporujucich u¢aszko-
munity (prva iniciativa, IAS, vznikla
eSte v roku 1994), podporuje ne-
tradiéné modely riadenia firmy.
Bude Amino spolo¢nosibu vyuzi-

vajucou takyto inkluzivny model,
zahfajuci a aktivne podporujuci
komunitu?

Amino je spolo¢nost, ktord sme
vytvorili spolu s Billom, aby sme
realizovali plany, ktoré sme sfor-
mulovali pocas posobenia v
Amiga Inc., ale ktoré oni nikdy ne-
pouzili, a aby sme poskytli kom-
pletné rieSenie pre digitalnu kon-
vergenciu. Casfou toho je wvoj
Spickove] platformy, ktora, ako
dufame, zdedi a ponesie dale]
idealy klasicke] Amigy a komunity.

Sme si vedomi, ze komunita je
obrovskym prinosom akejkolvek
platformy a ze model spoloc-
nost-zakaznik nedokaze zuzitko-
vat takuto vyhodu. Akokolvek, vy-
vo| platformy a radu produktov |e
nakladna zalezitost a navysovanie
takeho kapitalu, ktory je k tomu
potrebny, lepsie vyhovuje tradic-
nemu modelu. Pre Amino chceme
to najlepsie z oboch svetov. Aby
sme to dosiahli, mame v umysle
komunite ponuknut tolko zo spo-

loCnosti, kolko je len mozné. Ked

budeme v spolo¢nosti vlastnit ba-
lik akcii a dufajme, Ze to bude kon-
trolny balik, uvidime maximalnu
synergiu Struktury zalozenej na ko-
munite, a zaroven to bude plat-
formu chranit pred zvyCajnymi ne-
bezpecCenstvami podnikania ako
prevzatie firmy, bankrot a upred-
nostnovanie trhu pred moralkou.

Budete zakladné imanie navyso-
vaZ cestou Spekulativneho kapi-
talu a mate uz nejakych investo-
rov? Nie je to prilis riskantny plan?

Ano, budeme, a nie, nie je.
VSetko e riskantné.

IBM nedavno uvolnilo kom-
pletné plany a Specifikacie CHRP-
kompatibilnych systémov a Moto-
rola zverejnila plan vyvoja siahaj-
uci od dnesSnych procesorov G4
az po generaciu G7. Ako suvisia
vase obchodné zamery s planom
Phoenixu vytvoriz nova platformu?

V ramci Phoenixu bola vytvorena
skupina zaoberajuca sa referenc-
nym hardvérom a my na tom par-
ticipujeme. SucCastou nasej distri-
buovanej stratégie je, ze sa bu-
deme sustredit iba na softvéer a
hardverovych partnerov nechame
sustredit sa na hardvér, aby sme
vSetci mohli pracovat na svojich
vlastnych cieloch, zatial ¢o bu-
deme vyuzivat vyhody spolog-
neho postupu.

Amino by chcelo nadviazaf na
odkaz a tradicie Amigy dodatoc-
nou ,amigifikaciou” Neutrina. Vas
planovany produkt, nazvany AmiE
(Amiga Interactive Experience),

by mal poskytniia rozviniz/ook &
feel Amigy. Mala by to byZ nad-
stavba Neutrina, zachovavajlca
pind kompatibilitu s originalnym
Neutrinom? Méze$ ho blizSie Spe-
cifikova#?

QNX je jednym z partnerov, S
ktorymi rokujeme, ale tam vonku
su dalSi partneri a alternativy. Ako
som uz skor povedal, uspesna
budicnost musi byt ukotvena v
zakladnych kompetenciach, v
opacnom pripade by sa jedna zo
spolo¢nosti mohla pokusit ziskat
dominanciu a la MS alebo Com-
modore, a tak sa stat jedinou pri-
¢inou zlyhania. Napriklad, ak by
sa QNX rozhodlo vyvinut cely soft-
ver samostatne, potom by sa ko-
munita dostala do presne take
istej pozicie ako predtym. Vieme,
v ¢om sme dobri - skusenosti uzi-
vatelov a komunitny vyvoj - a na to
sa s tymi pravymi partnermi bu-
deme sustredit.

AmIE by malo byZ inSpirovane
koncepciami 12++, KOSH a
HAVi. Na akych paradigmach ma
sta? AmIE a aké su jeho zakladné
stavebné prvky?

Konfigurovatelnost, sloboda,
kreativnost, neviditelnost, univer-
zalnost. Oddelené abstrakcne
vrstvy pocitajuce s peelingom a
prestavovanim. Empirické, dyna-
mické, zalozene na interakcii. Tak
technofébne alebo technofilske
ako pozaduje uzivatel.

Co s chybajlcimi viastnosfami
Neutrina ako napriklad koncepcia
obrazoviek alebo datatypov?

Neuvazujeme v rovine Neutrina
alebo akéhokolvek iného pro-
duktu. Uvazujeme v rovine total-
neho zazitku, a potom postupu-
jeme nadol. Nechceme sa upisat
nijakym modelom, ktoré by nas
neskdr mohli zviest na urCité ces-
ticky alebo by nas zatazili nedo-
statkami a kompromismi. Na-
jdeme si partnerov, ktori dodaju
tie sucCasti, ktoré potrebujeme,
aby sme mohli vytvorit nas pro-
dukt.

Do akej miery je Zainteresovany
Carl Sassenrath? REBOL by mal
byf jednym z troch zakladnych
prvkov architektury AQUA. Bude
Carl hlavny dizajnér celej architek-
tary pozostavajucej z Neutrina,
REBOLu a AmIE a tiez API?

Carl je zamestnany pracou na
REBOLe a pomb6ze nam s jeho
vyvojom a integrovanim, pretoze
my k nemu tiez nieCo pridame.

VA4S plan sa sklada z ,vin“. Co
vyplavi prva vina a aky je vas krat-
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kodoby plan, aby ste zamedazili
dalSiemu zmensovaniu uz tak ma-
lej komunity?

Ked uz budeme mat vSetko zai-
stené, pdjdeme rovno k vyvojarom
a spytame sa ich, ¢o od nas oca-
kavaju. Po Amiga Inc. im zostala v
ustach velmi neprijemna chut a
my im musime dokazat, ze ich
budeme pine podporovat a ze ich
uspech je naSou prioritou. Zaro-
ven vybudujeme Uzke a korektne
vztahy s tlaCou a uzivatelskymi
skupinami, a tak zabezpecCime
zdravy, produktivny a obojsmerny
tok komunikacie, idei a kritiky.

Velka &ast komunity je po vSet-
kych tych rokoch nadeji, skla-
mani, prazdnych prehlaseni a
ohlasenych ale nikdy nedokonce-
nych produktov znechutena a
zmatena. Neboijite sa, Ze ak ste
ohlasili vznik Amina a Phoenixu
teraz, a pritom nemate este nic
hmatatelné v rukach, pretoze
v8etko je zatial vo faze planova-
nia a rokovani, Zze vlastne nepri-
amo podporujete nedbveru vo
vase Usilie?

Ano, dotyka sa nas to. Nasim
zamerom nebolo odhalit nasu pri-
tomnost, dokial by sme nemali ni-
eCo v rukach, a ako stale opaku-
jiem, fudia by mali ostat vo&i nam
obom a hocikomu dalsiemu, kto
by ponukal buduicnost, velmi
skepticki, kym si nebudld mdct
pozriet, dotknut sa a kupit si ohla-
seny produkt. Ozvali sme sa len
preto, ze nas velmi trapi ta hiboka
depresia, ktora po Collasovych a
Schmidtovych prehlaseniach roz-
orvala komunitu. Nebolo to lahke
rozhodnutie. M6zeme stale skla-
mat - ni¢ este nie je vytesané do
skaly a niC negarantuje nas us-
pech. Robime to najlepsie, Co
mozeme.

Mnoho Amigistov povazuje tvoje
predoslé aktivity (UMS, ICOA,
KOSH) za neuspesné. Teraz ich
odpisala aj Amiga Inc. - jednodu-
cho mnohi uz maju naozaj vset-
kého dosk Ak ma vas plan uspief
budete potrebovaZ podporu celej,
uz tak dosZ malej komunity. Ako a
¢im chcete presveddif tychto fudi,
aby sa pridali na vasu stranu?

Musia presvedCit samych seba
a pochopit, ze toto je komunita a
sucast zivota mnohych fudi, nie-
len trh. M6Zeme ich presveddit len
produktom a to je to, 0 Co sa my
prave snazime.

Na ilustraciu jeden priklad.
Mnohi z tunajSich Amigistov sU

... dokonceni na strane 14
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Rick LeFaivre a Alan Havemose
otazky a odpoved

@ Rick RUDGE

Nasledujici text je napsan
podie magnetofonového
pasku, ktery mi zaslal Alan
Crandall z Redwood Empire
Amiga Users Group (REAUG)
v Santa Rose v Kalifornii. Alan
jej nahral na AmiWest show v
Sacramentu.

Text zacina po prosiovu ex-
prezidenta Jima Collase a na-
sledujicim dlouhém potlesku.
Slova se ujima Petro Tyschts-
chenko, prezident spolecnosti
Amiga International...

“V8ichni vite, nad ¢im premyslim,
uz od roku 1982, kdy jsem zacinal.
V roce 1985 pak nejen v méem Zzi-
vote zacCala revoluce. A ted jsem
velmi potésen, ze mtzu vyuzit prile-
Zitosti a jit s Jimem a s nasim ty-
mem vstfic nové revoluci. Tak pro-

Prirodzané ]eﬂ %6 niektorf prebe-”

”_raju nézory na dlame &i uz su--

}Ea ma]u v na%ej kamumte dosta-
:toény kredlt Prfkladcm méie byE

.;*fgramétar BD hler Je autorom

idvoch komerénych titulov (Tes-

sim, pripojte se k nam, pripojte se,
budme tym pro pristi revoluci.”

“Tady ve Statech jsme k nam pri-
brali nové lidi. Jako napriklad
Dr.Ricka LeFaivrea, viceprezidenta
R&D. Tady, Ricku. Jak vite, praco-
val nékolik let pro Apple. Je to tak?”

Dr. LeFaivre odpovida: “"Omlou-
vam se.” Nasleduje potlesk. Pan
Tyschtschenko pokracuje: “..a ja
myslim, ze mnozi z vas znaji Dr.
Alana Havemose. Pracoval se
mnou uz v roce 1985 v evropske di-
vizi, na Amiga OS3.1 a pak se pre-
stehoval do USA. Takze Alan a Rick
vam néco feknou. Tak prosim.”

Dr. LeFaivre prebira slovo. "De-
kuji. Chci vam fici, ze verim. Ve-
fim. Je povznasejici, byt tady.
Pokusim se udélat takovou malou
schematickou prednasku. Trochu
to vSechno shrnu. Hlavni véc, kte-
rou dnes udélame, je zodpove-

e ~ ohfa. Fido a to, o dokazal, uro-
bilo na mria velky dojem a urcite

by som chcel, aby sa zapojil do

akéehokolvek vyvojarskeho pro-
' j?'j'.é-gramu_ pre Amino. Obnova ko-
munity v spolupraci s komunitou

bude jednym z nasich kluCovych

_cielov, ale dokym nebudeme
- mobct zarucit, Ze mame peniaze,

aby sme sa mohli pohnut do-
predu, nie je Zziadny dovod s tym

_ani len zacinat. Jednym z dovo-
dov, preGo som som sa roziSiel

s Amiga Inc., bolo, Ze som neu-
stale vysvetloval Schindlerovi a

:;z-_-_-_:-HavemDsemu, Ze to nie je len
“n- zamestnanie ¢loveka, ale Ze je
~ to dasto ich Zivot a Ze je nemo-
_fj_f,-:_rélne zaobchadzat s fudmi ta-
;_;f?f_f_’ﬁj-kym spbsobom. Ale na tom vo

~ velkom blzmse nezale?i. Musite

n vafe Gsile  Opal, budeme musze{ poék&f -
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byt suéasfou komumty aby ste

staéi
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zeni nekterych cCasto poklada-
nych otazek.”

‘Konecne, bit je koneckoncl
pouze bit. PocitaCc se nestara o to,
jestli tento bit prisel z videa Ci audia,
z obrazku, z animace nebo ceho-
koli jineho. Takze my musime po-
chopit, ze konvergence se stava
hlavnim hybnou silou nadchazeji-
ciho zaCatku 21. stoleti.”

‘Internet je skuteCny. Je tady.
Internetova kolektivita opravdu
existuje. Myslim, Ze ve Statech je
tato technologie trochu vpredu.
Myslim, ze zbytek svéta tuto Uro-
ven nabude velmi brzy, jak Ev-
ropa, tak Singapur a mista jako
tyto. Tim se pomalu dostavame k
okamziku, kdy do kazdého do-
mova povede tlusty kabel s prou-
dicimi bity. Je velmi dudlezite, jak
toho dokazeme vyuzit.”

‘Internetova zarizeni; Jim o nich
uz neco malo povidal. Pracuje se
na nich. Bude to dalsi velka vina 21.
stoleti. Portabilni software; to je to,
ceho chteji uz roky dosahnout po-
CitaCovl vedci. Jak opravdu zajis-
tite portabilitu? Myslim, ze veéci jako
Java, Jini a AmigaObijects rozjedou
revoluci v portabilnim softwaru.”

a tento fenomen - Linux - je re-
alny. Je to nadhera; jezdili jsme po
svete a diskutovali s partnery o
tom, co chceme deélat a mliuvili
jsme o nasi volbé jadra OS. Mnoho
idi bylo nadseno tim, ze jsme zvo-
i Linux. Chtéji alternativu k ,dabel-
skému imperiu’.”

“Takze existuje jista dominance.
Tohle je realita a v nasleduijicich
mesicich budete moci sledovat
spousty prohlaseni a informaci a
vice a vice lidi naskakuijicich do to-
hoto vlaku.” “Ted mi Jim naznacil -
kdyz jsem pred tremi meésici vstou-
pil do spolecnosti, Jim mi tuto vizi
ukazal. Popravde, byl to celkem le-
gracni prfibeh. Kdyz mé lakal, byli
jsme spolu na nekolika vecerich a
on zacal mluvit o sve vizi. Ja jsem
vSak nepodepsal NDA (smlouvu 0
micenlivosti); on rikal: ,a dalsi véc,
kterou udélame, je... Ne, nemdizu ti
to fict.. Na pristi veceri znovu: .a
pak udelame... Ne, to ti nemudzu
fict.”... Tak jsem musel vstoupit do
spolecnosti, abych se dozvedél
vice o cele zalezitosti.”

“Kdyz mne odhalil kompletni vizi,
jako CTO jsem si pomyslel ,Zatra-

cene! Je tfeba udélat mnoho veci,
aby se to dalo uskutecnit’. Vim, ze
Alan uz predtim pracoval na mno-
hych funkcich a charakteristikach,
ale vetsSina se teprve musela usku-
te¢nit. Nastésti je ted velmi zaji-
mava doba, co se dostupnych
technologii tyce.”

“Existuje mnoho zajimavych tech-
nologii, které vychazeji spolu se za-
fizenimi. Lidé od Sunu a jinych spo-
leCnosti, které zatim nemohu jme-
novat. Na svete je mnoho materi-
alu, ale lidé s néj zatim nic nestavi.
Kdyz jsme se setkali se Sun Micro-
systems, abychom hovoili o Jave,
nemeli ani ponéti, co s ni jde delat.
Kdyz jsme jim poodhalili moznosti
a nasi strategii v ramci NDA, fikali:
To je nadhera! Prosim, chceme byt
vasimi partnery! Smime do vas in-
vestovat?”

“Takze tohle je velmi vzrusuijici,
jak to postupem ¢asu davame do-
hromady. Nasim ukolem je zacCit
zuzitkovavat tyto technologie zaji-
mavymi zpdsoby a proto pouzi-
vame architekturu AmigaObjects
jako zpUsob unifikace; jak je dat
vSechny dohromady. Tim padem
uvidite  AmigaObjects vsude.”
‘Takze co vlastne delame”? Budu-
ieme AmigaOE na zakladu Amiga-
Objects; Alan vam o ném za chuvili
neco rekne.”

"Krome toho vSeho pracujeme na
prostredi informacnich zarizeni’,
které bude portovatelne na jakou-
koli platformu, na které bude Java
VM. To je jediny pozadavek. Pracu-
jeme na referencnich navrzich,
spolupracujeme s nekterymi part-
nery na Sirokem spektru informac-
nich zarizeni rdzneho druhu, porta-
bilni pocitace, atd.”

“Ted jsme se dostali do nejvyssi
urovne opticke abstrakce Ami-
gaOE Ci softwarové architektury,
kdy bych byl rad, kdyby vam Alan
rekl, co se opravdu odehrava v rlz-
nych Urovnich archtektury.”

Dr. Alan Havemose pfichazi k
mikrofonu a fika: “Testuji tyto hi-
tech zafizeni. Pravdépodobné
budu bud pozdégji, nebo az zitra,
podavat detailni informace, ke
kterym mam grafy a diagramy.
Takze vam zatim poskytnu letmy
prehled.”

“Na nejnizsi Urovni je hardwarova
platforma a jak sami vidite, nespe-




cifikovali jsme procesor, systém,
diskovy systém ani nic jiného a
strucné receno, nehraje to zadnou
roli. Opravdu budujeme architek-
turu, ktera bude nezavisla na tom,
jaky hardware pouzijete. Jedina
veéc, ktera nas opravdu zajima, jsou
schopnosti systéemu.”

“Na vyS8i Urovni pfichazime k
operacnimu systému. V jistem
smyslu, kdyz se podivate na obra-
zek, uvidite, jak markantni bylo
nase rozhodnuti pro Linux. Presto
je to jenom mala Cast celku.
Pfednost Linuxu pred QNX to ne-
ovlivni. DGvod, proC jdeme s Linu-
xem, o ¢em mluvil Jim, to vSechno
ie jen maly detail, nicméne zajis-
tuje nam svobodu v mnoha smeé-
rech. MOzete klidné pridat QNX
nebo jakykoliv jiny operacni
systém nebo prostredi jako nad-
stavbu nad Linux.”

“Dalsi uUroven nazyvame urovni
softwaroveho rozhrani. To je misto,
kde vliadne Java VM. To jsou multi-
média, OpenGL, grafika, 3D grafika
a cokoliv jiného, co chcete pouzivat
¢i delat. V této urovni je vsechno
oteviene.”

"A dostavame se vys, k urovni
softwaru. Tady se vsechno ode-
hrava. To jsou vnitfnosti Ami-
gaOE. Obsahuje Java classes a
organizaci AmigaObjects.
VSechno potfebné pro vyuziti mul-
timédii, OpenGL a OE je integro-
vano v AmigaObjects. Kdyz se
podivate na softwarovy stack, mU-
zete to vSechno vidét - vSechno,
co bézi pod AmigaOE a je opti-
malizovano pro AmigaObjects
nebo Java classes.”

"V mnoha pfipadech jsou Java
classes pouze Java instrukce pra-
cujici v AmigaObjects. Vsechny
softwarove knihovny nebo cokoliv
jiného budou rdzné instance Ami-
gaObjects. Ted vidite, ze aplikace
se ve skutecnosti nestaraji o to, na
jakém operacnim systému bezi. Je-
dina véc, ktera je zajima, je ta, jestli
AmigaObjects pracuji a komunikuji
tak, jak maji.”

Dr LeFaivre se vraci k mikrofonu:
“Jenom kratky komentar z meho
pohledu - jedna vec, ktera vas
mdze trapit jako architekty Ci
védce, je ,Proboha, tolik rdznych
vrstev! Bude to dostacuijici?’ Jeden
z klicovych elementu je, ze Alan po-
sledni mésice pracoval na velmi uz-
kém mappingu, takze ucinnost se
nesnizuje s hlubsimi vrstvami archi-
tektury. Na takové veci myslime.”

“Hlavni véci, o které chci miuvit, je
ta, ze lide nam cCasto zasilaji do-
pisy, kde se ptaji, proC pouzivame
to versus neco jiného. Verte mi, ne-
vybirame néco na ukor neceho ji-
ného. Vyhodnocujeme vSechny

aspekty, spolupracujeme s rdznymi
partnery; vedoucimi hardwarovymi
spolecnostmi v prumyslu, nejlep-
Simi grafickymi spoleCnostmi. Spo-
lecnostmi, jako je BroadCom, ktera
pokryva 95% kabelovych modemd,
ale také s mnozstvim lidi.”

“‘Nyni bychom radi zodpovedél
otazky. Mame zde nekolik emaild,
které prisly pote, co jsme zverejnili
Technological Brief. Vytvorili jsme z
nich jakysi Top Ten otazek. Takze
ja se ted budu ptat a Alan bude od-
povidat.”

Otazka 1: AmigaObijects. Miuvili
jsme o AmigaObijects. VWypada to,
Ze budou opravdu kli¢ové. Co jsou
ve skuteCnosti zac?

Odpoved: “Myslim, ze by bylo na
miste trochu priblizit historii. Kdyz
jsem asi pred rokem zacinal jako
designer AmigaObijects architek-
tury, premyslel jsem o odstraneni
vsech moznych bariér klasicke po-
CitaCové architektury. Na nekteré z
nich jsem opravdu myslel. Jedna z
nich byla ta, ze jsme zvykli na poci-
tace, omezené krabici, ve které se
nachazely. Co to castecné zna-
mena, je to, ze pokud objekt potre-
buje zdroj, tak nevi, nepotrebuije ve-
det ani se nestara, co vlastne tento
zdroj definuje, at uz v pocitaci nebo
v boxu, ve kterém bézi, nebo jestli
pro tento zdroj musi jit ,ven’, do
site. To je velmi mocny koncept.
Kazdy mluvi o networkingu, ale
jsem si jist, ze vSichni, kteri pracuiji
s Internetem, vi, ze je to velmi ne-
spolehlivé feSeni. Je velmi ne-
snadné najit zdroj v siti.”

"Nakonec, soucasti navrhu je i to,
ze nechci, aby byl kazdy nucen
ovladat programovaci jazyk. Ve
skutecnosti jsem udelal pGvodni
implementaci AmigaObjects v
C++. Faktem je, Zze se Java stava
cim dal tim dulezitejsi a architektura
je Cista. Vsechno jsem prelozil do
Javy behem jediného dne. To vam
muze naznacit, jak flexibilni to
vSechno je. Mame v provozu obe
verze a konecne spolu komunikuiji;
funguji mimo hranice i na réznych
operacnich systémech. Vice o tom
budeme mluvit v pristich semina-
fich.”

Otazka 2: Pro¢ je jako zakladni
OS pouzit Linux? Co na ném bylo
vylepseno? Neztrati to duch
Amigy?

Odpoved: /nedokonalost
hréavky/

na-

Otazka 3: Neni Linux pffliS velky?
Jak to vSechno budeme nahravat?
Co s tim budeme délat?

Odpoved: /nedokonalost na-

hravky/

Otazky 4 a 5 nebylo mozno
opsat, nicméne podarilo se zachy-
tit alesponn odpoved na patou
otazku:

“Myslim, ze to je specificka Cast,
ale mohu vam dat priklad. Na ty-
pickém desktop systému mohu
udelat 100,000 switchu v procesu
za jednu vtefinu. Ve srovnani s
1,500 na standardni Amize... Je to
neuveéritelné rychly hardware, ktery
je nicméné standardni (400 MHz).
To je neco!”

Otézka 6: Co sffowy provoz? Rik4
se, ze TCP/IP je s Linuxem liny...

Odpoved: “Myslim, ze problém s
vwwkonem TCP/IP je vice nez v cem-
koliv jiném v - nechci fict ignoraci -
ale vtom, Ze se nem(zete ptat zad-
ného Cloveka na svete krome Li-
nuse a my se ho muzeme ptat na
tolik véci, na kolik se nikdo jiny ptat
nemiize. Casto je tézké porozumét,
které odpovedi jsou opravdu
spravne.”

Otazka 7: Tohle je otazka ohledne
X-Windows. Nativni systém oken je
X-Windows. Jsou staré uz nekolik
let. Co s nimi zamyslite?

Odpoved: “Mate pravdu, X-Win-
dows jsou uz ponekud staré. Nahle
jsou vetsi nez by se komukoliv
mohlo libit. Proto je pouzivame jen
v nékterych konfiguracich. Nekte-
rych specifickych konfiguracich. V
operacnim prostredi, o kterem mlu-
vil Jim, uz neni pouzito X-Windows.
Jsou momentalné zaclenéna
pouze pro entuziasty a vyvojare,
ktefi je budou pouzivat pro vyvoj,
kdy je zapotrebi jim porozumet.”

“Manazer oken, ktery znate z
Amigy, jako layery a intuition, jsou
momentalné prepracovavany a
pracujeme na vytvoreni noveho
manazeru specialné pro informacni
zarizeni.”

Otazka 8: Co standardni distri-
buce Linuxu? A co aplikace?

Odpoved: “Myslim, Ze Rick i ja
jsme na tuto otazku jiz odpovedeli.
Nechceme byt dalSim Linuxem.
Budeme RedHat s BoingBallem.
AmigaOE bude samostatna cast.
Linux bude jakysi sub-set. Nase
aplikace se diky zasobovani vyvo-
jart budou zmensovat a pravdepo-
dobne lidé, kteri si nase aplikace
koupi a spusti, ani nepoznaji, ze
kdesi pod aplikaci bezi Linux.”

Otazka 9: Rlzné otazky se tykaly
hardwarove architektury, PCl, AGP,
grafickych = Cipd, zvukového
systému, atd.

Odpoved: “Nechte me spekulo-
vat. Nemdzu fici, ze mam néjaké
komentare o Transmeté a nemudzu

RiJEN 1999

INFORMACE

0 tom nic prozradit. Budu mluvit 0
grafice. Pocitam, ze jste videli TB,;
ze jsme si jako partnera vybrali |
firmu ATl. Maji jedny z nejlepsich
3D Cipd na trhu. Jeding, co je vzda-
lené podobne ATI, je GNT, novinka.
Chapeme to. Vzhledem k architek-
ture Amigy, sami vite, ze dllezité
neni to, jaky radiC pouzivate, ale vy-
kon systému. Takze otevrete oCi a
mysli, ale nezastavujte se u nepod-
statnych detaild. My vime, co navr-
hujeme. Chceme postavit realtime-
multimedialni systém; néco, s ¢im
nemaji stavajici PC technologie nic
spolecného.”

Otazka 10: OK, pouzivame ex-
terni technologie, vyuzivame part-
nery, to je opravdu dobre. Na co se
zamefuji nase inovace?

Odpovéed: Vic nez cokali jiného
prinese Amiga na stdl architekturu
AmigaObjects. Je velmi dllezite
pochopit, ze AmigaObijects nejsou
jedna entita. Je to siroky zaklad, na
kteréem bude postaveno vsechno
ostatni, takze veskeré jeho schop-
nosti budou automaticky adopto-
vany a systém tak bude extrémne
vykonny.”

‘Rekl bych, e pfidanim 3D gra-
fiky a realtime chovani k Linuxu je
definitivné inovace Amigy. Dalsim
faktem je, ze bereme Linux jako OS
pro pracovni stanice a nutime jej
pracovat bezchybne na mensich
zafizenich. A konecne, tvorime re-
voluéni uzivatelske zkusenosti.”

‘Mnozi lidé chtéji pouzivat zari-
zeni, ale uzivatelé téchto zarizeni
nechtéji mit nic spole¢ného s podi-
tacem. To je také jeden ze zamerd
Amigy.”

Dr. LeFaivre: “Tak. Architektura je
piné definovana. VétSina pozna-
mek byla zodpovezena Ci vysvet-
lena. Je zde par dalSich polozek,
na kterych stale pracujeme. To je
smeér, kterym se vyvoj ubira -
vzdycky bude co resit.”

“Jeden komentar: V Amize zakla-
dame a budujeme skvely R&D tym.
Lidé se k nam pfipojuji, sami jste
vidéli mnoha prohlaseni; grafika,
objektové technologie, atd. Mame
pred sebou pozehnaneé prace. Lidé
tvrde pracuiji, aby dostali nové pro-
dukty na linku. Jeste hodne prace
musi byt udélano, a verte - tym pra-
cuje do umoru...”

“Na zaver, jak fika Jim, jsme pre-
durceni vest pristi vinu v pocitaco-
vém prdmyslu. Je to velmi vzrusu-
jici, je to vzrusujici doba. Jim to pre-
zentoval v mnohem inspirativne;si
forme, ale jsme opravdu vsichni
stejné nadseni. Je krasné byt u
toho. Dékuji mnohokrat.”

preklad: Petr HudecCek
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Fast-ATA2 a filesystemy

& JOSEF BROZ

Chtél bych ¢tenarum pribli-
zit sveé zkusenosti z instalace
a asi rocniho pouzivani EIDE
radice Fast-ATA2 (pIna 32-bit
verze). Vyrobcem zarizeni je
firma ELBOX, znamy polsky
vyrobce turbokaret, towert a
dalsich produktu pro Amigu.
Tento popis si neklade za cil
suplovat navod k instalaci.
Jedna se o nékolik postrehu
a rad pro zacinajici uzivatele.

O co vlastné jde

Stavaijici interni radiC Amigy do-
kdze prenést “jen” 3MB/s. Roz-
hrani PIO-0, které podporuje, je
vSak vzhledem k moznostem no-
vych diskl nepostacujici. Dosud
bylo mozno tento problem fresit
koupi SCSI (kit) rozhrani pro kartu
Blizzard nebo Apollo. Pripadne ra-
di¢em SQuirrel do PCMCIA portu.
SCSI zafizeni jsou vSak nejen
velmi rychla, ale oproti klasickym
IDE a EIDE disk(m stale drazsi.

S pomoci Fast-ATA2/EIDE con-
trolleru mzete zapoijit az Ctyfi EIDE
zafizeni sou¢asne. Sbeérnice radice
podporuje standardy PIO-0, PIO-3
a PlIO-4. Tyto parametry (teore-
ticky) umoznuji dosazeni datoveho
toku az 16 MB/s. Dnesni disky
vSak dosahuji rychlosti prenosu
max. 10 MB/s. Radi¢ dale fesi pro-
blémy u diskd nad 4GB (ukazuje je
jako vice diski soucasne).

Pfi objednavani fadiCe jsem byl
tazan na typ (revision) motherbo-
ardu své Amigy 1200. Tato infor-
mace je dulezita pro prodejce,
aby vam zaslal spravny typ EIDE
fadi¢e. Pro motherboard revise 2b
(Escom) potfebujete upraveny
Fast-ATA2. VétSina A1200 vsak
obsahuje desky revise 1.0. Typ
boardu zjistite po rozdelani své
Amigy. Text se nachazi u patice
CPU slotu.

Instalace
V papirové krabici velikosti mensi
videokazety dostanete fadic a in-
stalacni disketu. Dale zde nalez-
nete velmi dobre provedeny navod
v polstiné a trochu skromneéji pojaty
navod Ceského distributora. Nej-
jednodussi je nainstalovat radic do
Amigy v toweru. Instalace do kla-
sické A1200 je narocna diky pro-
blémdm s mistem pro harddisk.
Jen nékolik postrend k viastni
manualni instalaci. Dejte pozor na
staticky wyboj, ktery by mohl po-

16 AMIGA Review 49

Skodit obvody motherboardu. Nej-
téz8i Casti instalace je vyjmuti ROM
obvod( z patic. Doporucuji postu-
povat velmi opatrné a soustre-
déné. Pouzijte plochy Uzky nuz,
ktery zastrCite z jedné strany mezi
patici a ROM obvod. Pomalym mir-
nym pacenim, stfidave z obou
stran, se vam po chvili ROMka z
patice uvolni. V druhé fazi nasadte
na patice vliastni fadic a zaroven

nasunte mensi destiCku na obvod
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AA Gayle. Oboji peclive pritlacte k
motherboardu. Do patic radice
viozte ROM obvody a opét do-
tlacte. Volny Cerny kablik pripojte
na 39. pin interniho fadiCe. Timto
vyradite pdvodni fadic z provozu.
V klasické Amize (non-tower) je
zasadni problém s mistem. Radic
sice neni nijak velky, ale po jeho
instalaci nejde zpatky nasadit ple-
chovy kryt (stinéni). Je to zpUso-
beno osazenim obvodu GAYLE
Gasti radice. Mate dve moznosti.
MCzete kryt vyhodit a pokusit se
uvnitf uchytit harddisk a kabelaz.
Nebo mizete plechovy kryt upra-
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vit ndzkami na plech tak, ze vy-
stfihnete kus materialu nad obvo-
dem GAYLE a radicem. Neni to ni-
jak slozite, musite jen vystrihnute
misto zbavit ostrych hran. Potom
neni problém vratit plechovy kryt
na pdvodni misto a harddisk
umistit do levého horniho rohu
Amigy. Zalezi jen na vySce disku a
na deélce kabelaze. Pri instalaci do
toweru se temto problemim po-
chopitelné vyhnete.
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Soucasti dodavky neni kabelaz,
takze si musite vystacit s vasim pu-
vodnim kabelem - redukci z 2.5 na
3.5". Nebo si v obchodu s PC kom-
ponenty zakupte novou 3.5 kabe-
42 (kolem 100 K&). Radi¢ obsahuje
tfi konektory pro zarizeni. V prvni ra-
dé je to klasicky 2.5" konektor (pri-
mary port), dale pak dva 3.5" ko-
nektory (primary&secondary port).
Primary Porty e 20D B35
Secondary Port o B

Vlastni provoz
Na kazdy port se daji zapojit dve
EIDE zarizeni. Pokud zapojujete jen

jeden disk, musi byt nastaven na
SINGLE. Disk, ze kterého bootujete
systém, musi byt pfipojen na PRI-
MARY port. Pokud zapojujete na je-
den kabel dvé zarizeni, nastavte
systemowvy disk jako MASTER.

Zkusil jsem pripojit k Fast-ATAZ
radicCi tato zarizeni:

HDD Seagate (EIDE), 8.6 GB,
MASTER: HDD WD Caviar (EIDE),
8.4 GB, SLAVE; Zip lo-mega (IDE),
0.1GB, MASTER;, CD Samsung
(IDE) 8x SLAVE.

Pred instalaci software doporu-
Cuje vyrobce odstranit vsechny pat-
che systému jako IDEfix, EIDE.de-
vice, apod. Soucasti dodavky |e
disketa, na které najdete instalacni
program ATAS3-Install a ovliadace
pro zarizeni Zip. Commodorovsky
installer vam na prvni radek startup-
sequence prida prikaz c:ATA3.dri-
ver, ktery po resetu aktivuje hard-
ware. Pokud po nabootovani Work-
benche znovu spustite program
ATA3.driver vypiSe vam systém in-
formace o pripojenych zarizenich,
jejich velikosti, atd. Pro upIné na-
staveni slouzi preferencni program
ATA3.prefs. Zde Ize nastavit rezim
prace pro pripojena EIDE zafrizeni.
Systém vetSinou sam rozpozna
vhodné nastaveni. U EIDE hard-
disk(l je to Pl0-4 a u pomalejsich
(IDE) zarizeni jako ZIP je to PIO-0.
Dale je detekovan typ procesoru a
sleep-mode u harddisku. Prefe-
rencni program |ze nastartovat po-
kud neni aktivni viastni ATA3.driver.
Proto instalace dale doplnuje star-
tup-sequenci 0 maly script, ktery
umozni po bootu levou mysi na-
startovat preference.

Vyrobce dale udava, ze zapojeni
rychlych zarizeni PIO-4 a poma-
lych PIO-0 na jednom portu (ka-
belu) mlze zpomalit pfenos dat z
rychlych zarizeni. Z toho dlvodu
mam oba EIDE diky zapojeny na
PRIMARY port (3.57) a Zip drive s
CD Rom na SECONDARY portu.
Pokud pouzivate zarizeni typu
ATAPI (CD Rom. Zip, LS120) mu-
site mit v adresari DEVS/DOSDRI-
VES potfebné mountlisty. Starsi
mountlisty I1ze pouzivat jen po ur-
citych Upravach. Proto jsem upra-
vil nékteré prvky v mountlist sou-
boru. Tuto Upravu mizete provest
v CEdu nebo jinem editoru.

FileSystern = L:fastfilesystem (1)
Device = scsi.device (2)

Linit = 2 (3)

Flags = 0



BlocksPerTrack = 1024
Surfaces = 4

Mask = Ox7ffffffe
MaxTransfer = 0x100000
Reserved = 0

Interleave = 0

LowCyl = 0
HighCyl = 47
Buffers = 50
BufMemType = 0
GlobVec = -7
Mount = 1
Priority = 10

DosType = 0x444F5301 (4)
StackSize = 600

Control = "MD=0 LC=1 DC=8 L
LVALLFC=1"

VWsveétlivky

(1) Zde definujete jaky filesystem
bude vas Zip pouzivat. Nejlepsi je
pouzit PFS2/3 systém - L.pfs2.

(2) Zde zvolte parametr device =
scsi.device. PaGvodni nastaveni pro
ZIP bylo device = atapi.device.

Nova verze

& JOSEF BROZ

Imagine patri k nejlepsim 3D
programim na Amigu. Je vyvi-
jen jiz radu let. Bohuzel diky
situaci kolem Amigy je po-
sledni aktualni verze 5.0 z
roku 1996. Diky tomu Imagine
pouziva stary nesystemovy
GUIl, neni optimalizovan pro
procesory 060, PPC a v nepo-
sledni rade ma velmi diskuta-
bilni vysledky pFi praci se sve-
teinymi efekty. Presto tento
program patri na Amize k nej-
rozsirenéjsim. Dikaz kvalit to-
hoto programu najdeme i u
nas. Na poslednich parties ve
Voticich a Malych Svatonovi-
cich se na prvnich mistech
umistily animace a obrazky z
tohoto programu (Ave Fractal,
Brooch, Scaterac)

Vlastnik programu - Impulse Inc se
momentalne se venuje hlavne verzi
Imagine 3.0 pro PC. Na jejich stran-
kach dnes o Amize najdete jen par
strohych poznamek a odkazl.
Proto se distributorem Imagine pro
Amigu stala firma CAD-Technolo-
gies. Tato spole¢nost se snazi
smazat tfilety dluh Impulse a pri-
nést nove verze s mnoha updaty.
Imagine 5.0 chybi optimalizace
pro vyssi typy procesoru 040,060
a PPC. Obzvlasteé vypocty v modu
Trace na procesoru 060 jsou U
soucasnych verzi zasadnim pro-
blémem. Absence optimalizace si
vynucuje pouziti rdznych patchu

(3) Nastaveni UNIT se ridi podle

portu, na kteréem je ATAPI zarizeni
(CD-Rom, Zip) pripojeno. Napri-
klad Zip mam zapojen na druhem
3.5" portu (SECONDARY), a proto
musim v mountlistu pouzit Unit=2.

PRIMARY Master Unit O
PRIMARY Slave Unit 1
SECONDARY Master Unit 2
SECONDARY Slave  Unit 3

Nastaveni Unit O a 1 se vztahuje
k zarizeni pripojenym na 2.5" nebo
3.5” PRIMARY portu radice.

(4) DosType - identifikacni Cislo
pouziteho FileSystemu. Pokud vy-
uzivate dnes jiz prekonany FFS na-
stavte hodnotu na 0x444F5301.

Osobné bych doporucil pro EIDE
harddisky, Zip drive, apod. pouzit
AFS nebo jeste lepe PFS2/3 s na-
sledujicimi identifikatory:

FFS 0x444F5301
AFS 0x41465301
PFS2 0x50465302

(OxyPatcher, CyberPatcher). Pro-
bléemy s vypoctem v modu Trace
se daji casteCne vyresit pouzitim
patche FastExec. Nize uvedené
specifikace novych verzi (GUI,
PPC, optimalizace) dokazi tento
program opet vynést na Spicku
raytracovacich nastroju na Amize.

Nové prvky do budoucna...

- Mpeg Anim

Verze 5.15 je schopna vytvaret
MPEG animace z jednotlivych IFF
fazi primo z Project editoru. Vytva-
reni MPEG animace je optimalizo-
vano pro procesory PPC a 68k.

- PPC podpora

Imagine je kompletne optimalizo-
van pro vykon PPC procesord.
Podporovano je reSeni WarpUP

od Haage & Partner. VétsSina Glo-~

bal Effects takeé vyuziva PPC.

- PPC - matematicke knihovny

V budoucich verzich budou i opti-
malizovane matematickeé knihovny
PPC (momentalneé probihaji testy).
Knihovny by mely prinést cca 1.5
az 9 nasobné urychleni vypoctu.

- Nove GUI

Celé prostredi vCetné designu
bylo prepracovano. Nyni ma vice
systémovy vzhled. Snad autofri
zvoli standardni obrazovky, gad-
gety, atd. Imagine 5.16 pouziva
klasické systémove filerequestery
AmigaOS (ASL) a bézi na Public
screen. Dale je integrovana plna
podpora AREXXu. Jak je uvedeno
v prospektu - nastal konec oran-
zovemu GUI.

Pokud mohu doporucit vyvarujte
se kombinace PFS(AFS) s novou
FFS, respektive s betaverzemi
FFS, které se nedavno objevily na
Aminetu. Z neznamého duvodu
se se FFS nesneslo s AFS a doslo
k naruSeni RDB bloku, a diky tomu
ke ztraté dat. Dokud byla beta-
verze pritomna v systemu, tedy v
adresari L: a nastavena v HD To-
olboxu, nemohl jsem DHO (booto-
vaci partition) pfifadit AFS systém.
Po odstranéni betaverze se vse
srovnalo a dnes uz vsude provo-
zuji AFS (resp PFS).

Néco malo cisel...

Testy nejbeznéjSich zarizeni (pre-
nosova rychlost v MB/s):

Seagate (EIDE) 6.5 GB ... 6.5 MBJ/s
Cavier (EIDE) 8.4 GB ... 7.5 MB/s
Maxtor (IDE) 0.8 GB ... 2.1 MB/s
ZipDrive (IDE) 0.1 GB ... 1.3 MBJ/s
ATA3.driver verze 4.4 (drivespeed
scsi.device 0).

- Nove formaty export/import
Imagine bude nyni schopen ex-
portovat objekty do formatu Light-
wave a 3DStudia. Pro tyto ucely je
vytvoreno nove Object/Export
menu. Osobné bych spiSe uvital
export/import objektd vytvorenych
v Tornadu3D cCi v Reflections.

- Nové objekty - primitive

Byly pridany nové objekty do
menu Objects/primitive (Hemisp-
here, Rod and Box)
Optimalizované Perspective view
Urychleno bylo také zobrazovani
nahledu v modech Solid a Sha-
ded. Optimalizace pro 040 a 060.
- Optimalizované matem. textury
Napr. vypocCet scén s texturami
jako Rain (DripDrop) Ci Clouds bylo
i na 060 velmi pomalé. Nova verze
prinasi optimalizaci pro 040 a 060.
Autori uvadeji, ze jejich upravy pri-
nesou cca 40% urychleni pro pro-
cesor 040. Ve veci textur a PPC
jsem vSak zadné informace nena-
Sel. Novy Imagine prinese diky
optimalizovanym rutinam pro 040 a
060 zasadni zvyseni rychlosti vypo-
Ctu. Zarazeny budou také nove
ighting a procedural (matema-
ticke) textury.

- Ext. prohlizeCe obrazk( a animaci
Nové preference umoznuji pouziti
externich prohlizect obrazkd. Nyni
mizete prifadit napriklad programy
jako Multiview nebo Cyberview. In-
terni prohlizeC u dnesni verze 5.0
nekorektné zobrazuje 24bit ob-
razky, brushe, apod. Stejny pro-
blém je s prehravanim animaci
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Pokud pouzivate AFS filesystem
doporucuji na nejfrekventovangj-
Sich partitionech nastavit pocet
pufferl na 500. U PFS2 je v doku-
mentaci uvedena maximalni hod-
nota 600 buffer(. S témito filesys-
temy vam bohuzel nebude fungo-
vat program DynamiCache.

Nékolik poznamek zavérem
Pokud patfite ke Stastnym majite-
0m keyboard interface firmy STILL,
nebude vam radiC Fast-ATA2 fun-
govat. V prvni fadé nepujde zapoijit
diky problému s prekryvajicimi se
paticemi obou zarizeni. Pokusil
isem se (po domluve s fy. Still) pre-
pajet interface, bohuzel ani po teto
Uprave nebyly obé zarizeni spolu
funkcni. Diky keyboard interface se
disky pripojené k rfadiCi neroz-
béhly. Jste-li uzivateli programQ
jako OxyPatcher nebo FastExec,
budete muset vyresit poradi techto
programu ve startup-sequenci.
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pres Imagine 5.0. Nova verze 5.16
umozni pozit externi player. Vyrobci
doporucuji Multiview nebo CyberA-
nim. Osobné vsak preferuji (a do-
porucuji) nechat si Imaginem spo-
Citat jednotlivé faze a po té je spojit
do anim8 (MainActor) nebo nejlépe
do Scalovského anim32. Upravena
je i prace s Quickrender obrazky.
Quickrender soubory |iz nejsou po
novem preview mazany, ale po-
stupné preukladany (Quick001,
Quick002, atd.). Drobnost, ktera
znacne ulehci praci.

- Podpora novych rozliseni

Jedna se o PAL, NTSC, VGA a
SVGA. Spise bych uvital vice for-
matQ, do kterych by bylo mozno
pocitat jednotliveé faze.

- Novy Preference edqitor
Preference editor byl kompletne
prepsan. Podporuje novée GUI,
mizete tedy kompletne editovat
vSechny gadgety, barvy, atd.
Menu programu je taktéz plne
konfigurovatelne.

- Manual

Manual bude nyni distribuovan v
elektronické formé. Jsou zarazeny
priklady prace s programem, Vy-
hledavani, atd.

VyGet wylepseni neni Uplny. Cad-
Technologies pracuje na dalSich
vecech, které zprijemni praci s pro-
gramem. Novy Imagine opravuje
vSechny chyby predchozich verzi.
K patrné nejddlezitéjSim zlepsenim
patfi optimalizace pro 060 a PPC |
nové GUI a lepsi svetelné efekty...
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. MooVid 1.0

# LuBog NEMEC
POZADAVKY: CPU 68020, Amiga08 3.0 a vyssi, 1 MB RAM, OCS/ECS/AGA nebo graf. karta stantardu CGFX/Picasso96
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mace, tyto dva vztahy byly
vzdy silnou strankou byva-
lych commodorovskych poci-
tacu po dlouha léta. Jak uz to
chodi, i vynikajici hardware
bez potrebného vyvoje za-
stara a PowerPC turbokarty
jsou jen oddalenim nutnosti
vytvorit zcela novy pocitac
Amiga.

Podobna situace panuje v soft-
warove oblasti, a to i mezi pro-
gramy pro tvorbu a prehravani ani-
maci, kterymi prave Amiga dlouho
vedla multimedialni doplnky a pro-
stfedky napfiklad pro filmové
efekty. Prehrat si na 68K procesoru
VideoCD (format MPEG-1) je diky
dnes uz zcela nedostateCnemu vy-
konu procesoru prakticky ne-
mozneé, stavajici prehravace jsou jiz
zastaralé a nepodporuji soucasné
animacni standardy. A proto vznikl
MooVId, ktery sice nepodporuje
format MPEG, ale umi prehravat
AV| a QuickTime animace, a to i za-
tim na Amize v zoufale chybgjicim
kodeku Intel Indeo. Aktualni verzi
MooVldu najdete na Aminetu nebo
na strankach autora programu
“htto.//www.dfmk.hu/~torokl”.

Moznosti a naroky programu

MooVId ma vestavene svoje viastni
GUI a nepouziva tedy “zpomalo-
vace” systemu MUI. M{zete poho-
diné ovladat hlasitost, rychlost pre-
hravani, k dispozici je i LCD displej,
tladitka pro aktivaci predchozi Ci
nasledujici animace a dalsi. Z toho
vyplyva, ze program umi vybrat li-
bovolny pocet souborl najednou a
prave pomoci ovladacich prvk({
mezi nimi muzete prochazet. Asyn-
cio.library umoznuje prehravani
primo z harddisku, CD-ROM ¢i ji-
ného zafizeni s dostateCnou pre-
nosovou rychlosti (min 1 MB/s) bez
nutnosti nahravat celou animaci do
pameti, coz ostatne u delSich filma
ani neni mozne. Pokud nemate
grafickou kartu nevadi, MooVId
umi plneé vyuzit AGA Cipl, u ECS
Cipl se budete muset smifit pouze
s 16t odstiny Sedi, stejny pocet
odstinl Sedé se pouziva pro pre-
hravani animaci v okenku na
pubscreenu. Podporovan je i Cip
AKIKO u CD32 pro rychlejsi zobra-
zeni animace. MooVId nabizi jeste
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tovy mod STORM a jeho varianta
-AST STORM. Zpracovani zvuku je
velmi dobré a skvela synchroni-
zace zajistuje relativné dobry zvuk i
pri nedostateCném vykonu proce-
soru, kdy jsou vynechavany né-
které snimky, audio s frekvenci
44KHz funguje ovsem pouze na
PAL/NTSC screenech. Maijitelé
grafickych karet budou jisté pote-
Seni, protoze MooVld podporuje
systéem Picass096 primo a ne pres
emulaci CyberGraphX, samotny
CyberGraphX je samozrejmé pod-
porovan také (doporucena je verze
4 .x). Pokud vase graficka karta do-
kaze vyuzit PiP (Picture in Picture
neboli obraz v obraze) mdd jako to
umi treba PicassolV, mzete s vy-
hodou pouzit specialni PiP verze
MooVIdu.

Vzhledem k vykonu procesoru
nutnému pro dekddovani pripad-
ného kompresniho formatu ani-
mace (ktery je pouzit skoro vzdy)
je doporuc¢ena minimalni konfigu-
race procesor 68030/50MHz,
MB FAST RAM, rychly pevny disk
S prenosovou rychlosti alespon 1
MB/s nebo 4xspeed CD-ROM a
rychlejSi. Na této konfiguraci lze
dle autora programu dosahnout u
animaci v rozliseni 320x240 bodU
prijatelné rychlosti 8-12 snimkdy/s.
To je samozifejme i se zamhoure-
nim obou ocCi velmi malo, takze
striktné doporucen je procesor
68040 nebo jeste lepe 68060 a
graficka karta. Vyhodou MooVIdu
je vSak skuteCnost, ze s rychlym
procesorem grafickou kartu nebu-
dete potfebovat, nebot program
je sam 0 sobe patrne nejrychlej-
Sim prehravacem AVI/QuickTime
animaci (je skoro cely psan v as-
sembleru) a i bez v dnesni dobe
nutného hardware lze dosahnout
pomerne slusnych vysledka.

A ted uz ke kodekum. MooVid
1.0 umi dekddovat nasledujici ani-
macni a zvukové kodeky:
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Ovladani

MooVIld muzete spoustét z Work-
benche nebo z CLI/Shellu s nasle-
dujicimi parametry:

FILES - nazev souboru ¢i sou-
bord, pokud neuvedete zadny
soubor, a objevi se filerequester,
kde ho mUzete vybrat.

DITHER - prfepina mezi jednotli-
vymi zpusoby zobrazovani. Para-
metry uvadené za volbou dither
jsou podobné jako napriklad u
MPEG playert a k dispozici jsou
tato klicova slova:

DITHER HAMS - jeden z nejkva-
litnéjSich zplsobl zobrazovani u
15ti a 24bitovych animaci, bohu-
zel je také nejpomalejsi

DITHER GRAY nebo DITHER
GREY - zobrazeni ve 256 odstinech
Sedi, rychlé a kvalitni zobrazeni ur-
cené zvlaste pro pomalejsi Amigy.

DITHER ECS - prepne na 16 od-
stind Sedi pro OCS/ECS grafické
Cipy, jediny typ zobrazovani pro
OCS/ECS Amigy bez grafické
karty.

DITHER 18BIT - specialni typ zo-
brazeni v HAM8 mdodu, ktery je kva-
litnéjsi nez typ HAM8 a také rych-
lejSi s vernejSim podanim barev.
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DITHER STORM - dalSi typ spe-
cialniho algoritmu  vyuzivajici
HAM8 modu s dobrym barevnym
podanim a relativneé vysokou rych-
losti zobrazovani.

DITHER P96 - prepne na grafic-
kou kartu standardu Picasso96

DITHER CGFX - prepne na gra-
fickou kartu standardu Cyber-
GraphX

MODEID - typ/Cislo screen-
mMOdu, ktery se pouzije pro zobra-

F

zovani
NOSOUND - zakaze zvuk
NOSKIP - bude prehravat
vSechny snimky v animaci i na po-
malejSi Amize bez dodrzeni syn-
chronizace
FPS - pocet snimkd/s pfi prehra-
vani
LOOP -
cykId
VERBOSE - informuje o formatu.
animace, FPS. vynechanych
snimcich apod.
NOCENTER - zakaze centrovani
animace na obrazovce
WINDOWPLAY nebo WINP - po-

pocet opakovacich

voli zobrazeni animaci v okénku

na public screenu, podporovano
je pouze 16 stupnd Sedi na orig.



SOFTWARE

grafickych Cipech Amigy a 15/24
nitd na screenmaodu graficke karty
ookud se jedna o kodeky Cine-
Pak/Indeo.

FORCE16 - doporucena volba
oro procesory 68020/030, konver-
tovat se bude 16 chunky-pixell
najednou.

AKIKO nebo WRITECHUNKYPI-
XELS - aktivuje pouzivani cCipu
AKIKO v CD32 pro rychlejsi pre-
nravani, tato volba take povoli
oodporu grafickych karet pro ne-
teré zplsoby zobrazovani. Vyza-
dovan je Kickstart 3.1 nebo libo-
volny patch, ktery upravi rutinu
writechunkypixels().

SDBL nebo DOUBLEHEIGHT -
zdvojnasobi vysku zobrazeni, pri
18bitovém zobrazeni zdvojnasobi
Sitku, coz mUze byt vyhodné pri
pfehravani animaci v malem rozli-
seni.

NOVIDEOQ - zakaze zobrazovani,
pouziva se pro testovani.

NOGUI - zakaze zobrazeni GUI,
coz muze o trochu zvysit rychlost
prehravani.

PUBSCREEN nebo PS - nazev
public screenu pouzite pro zobra-
zeni GUI ¢i okénka s animaci.

WINX a WINY - souradnice
umisteni okénka v modu WIN-
DOWPLAY,

MABFIX - opravuje nektere
chyby u AVI animaci ulozenych
programem MainActor Broadcast

NOSURROUNDMONQO  nebo
NSM - zakaze stereo audio vystup
U animaci S mono zvukem,

ZORRO2 or ZORRO2GFXBO-
ARD - urychluje prehravani u
Zorro-2 grafickych karet, zejmena
u CyberVision64/3D,

AUTOPLAY nebo AP -
prehravani inned po spusteni pr
gramu, nema vyznam pokud e
volba NOGUI aktivni,

NOAUTOEXIT nebo NAE - pro-
gram nebude po prehrani ani-
mace ukoncen, ale skoCl opéet na
zaCatek animace,

GRAPHICBOARDSCREEN-
WIDTH nebo GBSW - volba pro
pfizpUsobeni velikosti screenu po-
zadovane Sirce,

GRAPHICBOARDSCREENHE-
IGHT nebo GBSH - totez, ale
misto Sifky nastavuje vysku, tedy
napiiklad chcete-li prehravat ani-
maci na screenu S velikostl

DOVOl|

640x480 bodd, zadate GBSW 640
GBSH 480,

BUFSIZE - velikost buferu v by-
tech pouzivana pro testovani, Mo-
oVld si jinak sam nastavuje opti-
malni velikost buferu pro kazdou
animaci zvlast.

Pouziti programu
| kdyz by na prvni pohled zdalo,
ze MooVld umi prehrat velmi
mnoho AVI i QuickTime animaci,
je realita ponekud jina. Podpora
<odeku Intel Indeo, MS Video 1 a
Radius Cinepak e sice chvaly-
nodna, existuje vsak nekolik k nasi
smule velmi rozsirenych a pouzi-
vanych kodekul, které MooVId de-
kodovat neumi, stejné jako
vsechny vyssi verze Intel Indeo
(4.x/5.X). Spousta filmovych uka-
zek z novych filmu dostupnych u
mnoha filmovych spolec¢nosti je
ve formatu QuickTime, ovsem
pouzivaji kodek Sorenson Video,
ktery MooVId v sou-
casne verzi bohuzel
nepodporuje
Mnoho komercnich
CDcCek obsahuijicich
AV videa pouziva In-
tel Indeo 4.x nebo
aokonce 5.x, | tato
verze kodeku neni
MooVildem podporo-
vana. Pokud chcete

shlédnout nékteré
zajimave filmy,
zkuste a Interneto-

vou databazi IMDB
(Internet Movie Database) na ad-
rese ‘htto://www.imdb.com”,
ostatne |eji hypertextova verze
pod MUI je k dispozici (pochopi-
telné bez filmovych ukazek) | pro
Amigu a aktualizace se pravidelne
objevuii na Aminetu. Jako dalsi
adresu uvadénou v manualu Kk
programu mohu uvest napriklad
‘http://www. hollywood.com”, na-
Zev zjevne nepotrebuje komentar.

Je mozneé, ze v nektere z pristich
verzi MooVidu bude zarazena |
podpora kodeku Sorensen Video
(pouziva ho QuickTime 3.x/4.x) |
Intel Indeo 4.x/5.x, to vSak zalezi
na uvolneni Ci spise poskytnuti au-
torskych prav pro tyto kodeky:.
Apple | Intel si pokud vim tyto
svoje kodeky dost peclive hlidaji a
zejmena u Sorensen Video to nevi-

dim nijak rlzoveé, nebot firma
Apple je na poskytovani licenci vy-

lozené skoupa a dokonce ani jeji

nejvetsi konkurent v softwarove
oblasti (ze zcela pochopitelnych
dGvodd) nemize tento kodek pou-
zivat napriklad ve zfejme nejrozsi-
‘engjSim (a pomerne kvalitnim)
prehravaci animaci Media Player.
Take PowerPC verze programu
neni ke Skodé maijiteld PPC turbo-
karet v nejbliz8i dobe v planu, au-
tor MooVIdu totiz nema PPC kartu
a vzhledem k tomu, ze je MooVId
psan v assembleru neni prevod na
PPC platformu jednoduchy. Plano-
vano je alespon vyuziti videolayer
funkci CyberVision64/3D, AHI pro
zvukovy vystup, Floyd-Steinberg
ditheringu a dokonce | QuickTi-
meVR a AVI/QuickTime datatypu.

Zaver
Ve srovnani s obdobnymi prehra-
vaci animaci vynika MooVId nejen

W e e et :
R wﬁﬂ?@&%&a i .:P.I
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rychlosti (ostatné uz AVId stej-
ného autora byl velmi rychly)

podporou nékolika “uziteCnych’
animacnich kodekul, ale také pod-
porou grafickych karet standardu
Picasso96 a CyberGraphX. Moo-
VId je urCité lepsi volba nez uz za-
starale CyberAVI Ci CyberQT, ©
MainActoru se netfeba zminovat,
ten je uz davno vyvijen pro uplne
jinou platformu. Pokud bude do
programu zarazena alespon cast
z vySe uvedenych pripravovanych
vylepseni, mame se na co tesit.

Honnocsm

Na Amize ziejme nejlepsi a
relativne rychly prehravac AVI a
QuickTime animaci s podporou
grafickych karet a nékterych
za]tmavyoh komprimaéazch
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{ablePlug 1.0

£ LuBod NEMEC

Katalogizéru obrazku s vy-
stupem pfimo do HTML koédu
na Amize mnoho nenajdete.
Vétsinou se to resi nejruznéj-
Simi ARexxovymi skripty jako
doplinék pro rizné programy,
napriklad pro PageStream,
PersonalPaint a dalsi.

Pokud vam nazev tablePlug
néco pfipomina, nemylite se.
Jedna se o program od stejného
autora, ktery stvoril slusny HTML
editor webPlug. Esteve Boix na-
programoval tablePlug pod MUI,
coz sice ma vliv na rychlost, ale na
druhou stranu se tablePlug
snadno ovlada i konfiguruje

Jak uz bylo tedy naznaceno v
Uvodu, je tablePlug katalogizer

obrazk(, ktery vytvari HTML kod v
- podob& WWW stranky v tabulko-
vém stylu s nahledy obrazkl a je-
jich popisem. K prohlizeni vytvore-
ného katalogu mbzete pouzit libo-
volny webovsky prohlizeC nebo si
muzete katalog dodatecne upravit
v HTML editoru. tablePlug spolu-
pracuje s nekterymi kreslicimi a
efektovymi programy, konkrétne
se jedna o ArtEffect 3.x, TVPaint
3.59, GfxCon a ImageStudio, spo-
uprace je zajisténa pres skriptovy
jazyk ARexx. Web browser musi
umét HTML 3.2+, coz splnuje jak
AWeb, tak i VoyagerNG a [B-
rowse. Modul BetterString, coz je
knihovna pro MUI, najdete na
Aminetu nebo na adrese
“htto://www.diku.dk/students/duff”,
68000 verze je prilozena v archivu
tablePlug. Pro rozpoznavani a de-
kddovani obrazkd pouziva table-
Plug datatypy a externi programy,
chcete-li tedy katalogizovat napri-
klad JPEG, PNG, BMP, GIF a
dalSi obrazkove formaty (jejichz
datatypy nejsou standardni sou-
casti Workbenche), nainstalujte si
opét treba z Aminetu prislusne
datatypy. Thumbnaily jsou gene-
rovany pomoci externiho pro-
gramu, pro kazdy graficky format
je mozné vytvorit kratky ARexxovy
skript, ktery m({ze pote provadet s
danym obrazkem rlzne operace
prave pomaoci externiho pro-

gramu. Tento pomérné netradicni

pristup ke zpracovani nahledd te-
oreticky umoznuje v budoucnosti
napriklad bezproblémové katalo-
gizovani napfiklad 2D i 3D objektu
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a scén, postscriptovych soubor(
a klidné i fontG a treba PSD sou-
bor( (pfes ImageFX), podminkou
je ovSem patricny skript a hlavne
program, ktery umi pres ARexx
spolupracovat a nejakym zpUso-
bem dokaze obrazky ukladat. tab-
lePlug je shareware s poplatkem
10$, coz jej Cini dostupnym snad
pro kazdého. Program jako vzdy
najdete na Aminetu nebo na ad-
rese “http://www.esteveb.com”.

Hura na katalogy!

Prvni nutnou veci je vybrat si adre-
sar s obrazky, coz se provadi v
sekci “General/lmages dir’, cesta
by nemela obsahovat mezery.
‘Generation dir" je cesta, kam
bude tablePlug ukladat nahledy a
HTML soubory. Je samozrejme
mozné nastavit tuto cestu stejnou
jako u zdrojovych obrazkd, ale
vzhledem Kk prehlednosti to nelze
doporucit. Pfi nastaveni “Use lo-
wercase in HTML tags code” bu-
dou vsechny tagy jazyka HTML vy-
generovany malymi pismenky, za-
lezi na vas, co je pro vasi potrebu
lepsi. Volba “Use existing thumb-
nails” zplsobi, ze tablePlug ne-
bude generovat uz dfive vytvorené

thumbnaily a pouzije ty stavajici.
‘Do not generate HTML files, just
thumbnails™ bude zase generovat
pouze nahledy bez HTML kodu.
Sekce “HTML indexes” slouzi k
nastaveni vseho kolem HTML kodu
- barev, velikosti, umisténi obrazk(
apod. a nékteré volby se ovladaji
jednoduchym pretazenim z okénka
do okénka, tedy pomoci
drag&drop. Nastavit zde muzete
opravdu mnoho, od zakladni struk-
tury tabulek, zarovnani jednotlivych
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policek v ta-
bulce, para-
metrd CELL-
PADDING,
CELLSPA-
CING a BOR-
DER pro de-
sign okrajl ta-
bulky  pres
barvy pro celé
radky nebo
poliCka ta-
bulky (v re-
gistrovaneé
verzi i pozadi pro celou WWW
stranku ve forme barvy, obrazku a
barvy link() az po detailni nastaveni
textovych popisek k nahleddm.

Sekce Thumbnails pak ovliviuje
wtvareni nahledd podle pripon (ex-
tenzi) pro skupiny nebo i jednotlivé
grafické formaty. Vzdy si mlzete
nastavit, zda thumbnail bude vyge-
nerovan nebo se pouzije predchozi
vytvofeny, defaultni ikonu pro
kazdy “nezarazeny” obrazek a pro-
gram, ktery nahled wytvori.

No a kdyz uz mate nastaveno vse
potfebné (ostatné staci to pro jed-
notlive grafickeé formaty nastavit jen
jednou), mdzete spustit generovani
katalogu tlaCitkem “Generate”.

Zaver
tablePlug ma s ostatnimi katalogi-
zéry obrazk( spole¢nou je hlavni

funkci - vytvaret nahledy, je uréité
mnohem pomalejSi nez PhotoAl-
bum nebo PhotoFolio, jeho cena
je vSak podstatné nizsi. Nevim,
jestli mohu u tak zameéreného
programu povazovat za vyhodu
spolupraci s kreslicimi a image
processing  programy  pres
ARexx, nebot i kdyz tim ziskava
tablePlug znacnou flexibilitu a

POZADAVKY: CPU 68000 a vyssi, AmigaO8 3.0+, MUl 3.8, BetterString.mec, webovsky prohlizeé

univerzalnost pouziti, vsechno je
pouze na ukor rychlosti a rychlost
povazuji i katalogizacniho pro-
gramu za hlavni prednost. Presto
se mi tablePlug libi svym navrze-
nim (az na to MUI) a funguje spo-
ehlive. Vytvorene WWW stranky
jsou diky autorové prehledu o
HTML kddu pomerne prehledneé a
diky detailnimu nastaveni je
mozné vzhled tabulek s nahledy
pred katalogizaci nebo i doda-
tecné upravit dle vasich predstav.
Autor programu planuje v pristich
verzich pridani podpory kaskado-
vych styld (velmi odvazny napad
vzhledem ke smutné skutecnosti,
ze dosud zadny webovsky prohli-
zec pro Amigu CSS nepodpo-
ruje), pridani novych ARexxovych
skriptd pro dalsi graficke pro-
gramy a chce take vyresit pro-
blém s dlouhymi nazvy soubord
pfi vypalovani katalogu na cé-
decko ve formatu ISO9660. tab-
lePlug tedy ma néco do sebe a
pokud potfebujete obrazkove ka-
talogy ve formatu HTML, neni za-

tim v této oblasti katalogizace ob-
razk0 mnoho lepSich programu
nez je tablePlug.

ve formé HTML kodu, ktery
nevynika rychlosti ani

plekrdsnym GUI, své misto
-mezi katalogizaénim: programy
31 ze;mena d'ky netradléns '




C0O200
CO300
CO310
CO330
C0220
C0O410

RK166
HCO076
KAO51

RK190
RK191

RK196
RK206
RK210
HK211

RK213
RK220
RK225

GK505
KAO050

RK245
RK265
RK266
RK268
RK270
GKS500
GK520
10200
10210
10220
10230

RKO060
RK080
RK110
RK120
RK125
RK130
HCO080
ELO20
ELOSO0

MI020
MIOS0
MI045
EL110

EL111
EL150

EL116
KA085
EL120
EL125
EL130
RKO15
RK020
RKO030
RK430
RK140
RK145

JO110
JO115
CC030

RKO010
PO130
PO140
PO150
PO160
PO165

FPOS0
FPOG60

EL110

HDO020
HD110
HD120
HD125
HD130
HD135
HD140

CD100
CD105
CD110
CD200

DY010
DY020
DY700
DY900

Pocitace:
AMIGA 1200 Magic ©11490
AMIGA 1200 Tower Infinitiv ©14490
AMIGA 1200 Tower Infinitiv + BUS1200 Z-II £18990
AMIGA 1200 Tower Infinitiv + BUS1200 Z-1lI © 28990
AMIGA 1200HD 260MB Magic + SCALA MM300 + ©16990
AMIGA CD 32 + 7CD = 107 her (Microcosm, Oscar atd.) ¢ ©3990
phase 5 Digital Products:
Blizzard 1230-1V - MC68030/50MHz ©4990
Blizzard SCSI-Kit IV pro B1230-1V - B1260 3290
SCSI kabel z SCSI kitu 26pin na 3x 50pin PFL interni ©700
Blizzard603e 160MHz + 68LC040-25R £10890
Blizzard603e 160MHz + 68040-25R ©11490
Blizzard603e 200MHz + 68040-25R ©14990
Blizzard603e+ 160MHz + 68040-25R + SCSI £14990
Blizzard603e+ 200MHz + SCSI + patice na 68060-50 ©17290
Blizzard603e+ 200MHz + 68040-25R + SCSI ©17890
Blizzard603e+ 200MHz + 68060-50 + SCSI ©30690
Blizzard G4 XPC7400-300 1MB backside cache 28390
Blizzard G4 XPC7400-400 1MB backside cache 37790
- informujte se na moZnost odkupu karet Blizzard1230-1V
BVision 8MB SGRAM + CyberGraphX 7990
Uprava kabelu BPPC SCSI na 3x int. PFL50 ©1200
- verze s patici jsou urceny pro upgrade z karet Blizzard 1260
Cyberstorm MK-111 060/50 + UW SCSI pro A4000 ©25990
Cyberstorm PPC 604e-233 + patice 040/060 ©26990
Cyberstorm PPC 604e-233 + 68040-25R © 28590
Cyberstorm PPC 604e-233 + 68060-50 ©40490
Cyberstorm G4 XPC7400-400 1MB backside cache 37790
CyberVisionPPC 8MB SGRAM v¢. CyberGraphX © 8690
CyberVisionNG 32MB SGRAM, DVD playback 8690
u2w SCSI I/0O Modul pro G4 7190
Ultra-SCSI 1/0 Modul pro G4 3990
Ultra-DMA IDE/ATA I/O Modul pro G4 3990
IEEE 1394 1/0O Modul pro G4 4890
Elbox/Apollo - karty, turbokarty, towery:
Elbox E1200/4 - 4MB FAST RAM pro A1200 + hodiny } ©1990
Elbox E1208 - 0-8MB FAST RAM pro A1200 + hodiny | ©£1990
Elbox E1230-11 40 - 68030, 2x SIMM, 1x FPU, ©4590
Apollo 1240/33MHz - 68040/33, 1-2x SIMM £8490
Apollo 1240/40MHz - 68040/40, 1-2x SIMM ©10190
Apollo 1260/50MHz - 68060/50, 1-2x SIMM 917990
Apollo SCSI-Kit pro A1230, 1240, 1260 ©3190
Tower E/Box 1200 + zdroj 230W, komplet + MIO50 { ©5990
Tower E/Box 4000 + zdroj 230W - NOVINKA!!! ©11990
- 7x ZORRO Il slot + 5x ISA slot + 2x Video slot
Kryt + interface kldvesnice - vhodné pro E/Box, bez red. ©1490
PC/AT/Win/Amiga2/3/4000 Keyboard Interface { ©1090
PCMCIA adaptér 907 pro towery © 590
FastATA 1200 Controller + AllegroCDFS 2790
- rychly radi¢ EIDE 32bit dosahujici rychlost aZz 16.6MB/s g
AllegroCDFS upgrade pro EL110 - HW + SW - NOVINKA!  £490
FastATA 4000 Controller + AllegroCDFS - NOVINKA!!! £ 3490
- rychly radi¢ EIDE 32bit aZ 16.6MB/s, pro A3/4000
4xEIDE'99 + AllegroCDFS - NOVINKA!!! 44 ©1290
Kabel 3.5" - 2x 3.5" pro Fast-ATA a 4xEIDE £ 60
Elbox ScanDoubler - extern £3990
FlickerFixer Upgrade pro EL120 £1090
Elbox ScanDoubler + FlickerFixer - externi | ©4790
Elbox A-500/2 + hodiny pro A500, Garry adapter 2290
Elbox A-501 Plus - pamét pro A500+ 1MB ©1190
Elbox A-601 - pamét pro AG00 1MB + hodiny | ©1490
Elbox CDTV/2MB + zélohovani hodin 2490
Apollo 4040/40MHz - 68040/40, 4x SIMM, 1x SCSI 13490
Apollo 4060/50MHz - 68060/50, 4x SIMM, 1x SCSI 23990
Prislusenstvi pro CD32:
Competition Pro CD32 Joy Pad 9960
Boomerang CD32 Joy Pad ©550
Plastikovy kryt na CD32 {41940
RAM karty, SIMMy a FPU:
A-501 - pamét pro A500, 512KB RAM + hodiny 2490
SIMM 4MB 72pin 70ns / 60ns 390
SIMM 8MB 72pin 70ns / 60ns ©590
SIMM 16MB 72pin 70ns / 60ns ©1390
SIMM 32MB 72pin 70ns / 60ns - znackove { ©2990
SIMM 64MB 72pin 70ns / 60ns - pro B 1240/60/PPC + ©3490
- aktudini ceny SIMMU na dotaz! Denni zmény cen!
MC 68882/33MHz - pouzdro PLCC, test do 45MHz! 4 4©990
MC 68882/50MHz - pouzdro PGA, test do 66MH2z! 4491990
Harddisky 2.5" a 3.5" EIDE pro A600/1200.
Fast-ATAZ/EIDE Controller pro A1200 - NOVINKA! ©2490
- cena plati jen pfi zakoupeni spolu s 3.5" harddiskem! .
Seagate 2.5" 260MB + predinst. 0OS3.1 Vb ©1490
Seagate 4.3GB EIDE. Ultra ATA/66 | ©4190
Seagate 6.5GB EIDE, Ultra ATA/66 { ©4590
Western Digital 8.4GB EIDE, Ultra ATA/66 { ©5990
Seagate 10.2GB EIDE, Ultra ATA/66 + ©6040
Seagate 13.1GB EIDE, Ultra ATA/66 | ©£6290
Western Digital 20GB EIDE, Ultra ATA/66 { ©9990

* za priplatek 500K¢ k témto cenam Vam provedeme kompletni
instalaci harddisku vcéetné instalace OS (2.1, 3.0. 3.1). Pokud
nemuZete donést pocitac osobné, domluvte si instalaci telefo-
nicky, poslete Amigu k nam a my ji nejpozdéji do tri pracovnich
dni posleme na dobirku zpatky. Aktualni ceny HDD na dotaz!

CD ROM jednotky pro A600/1200.

CD ROM Mitsumi FX320 32x ATAPI 1890
CD ROM Sony CDU-4011 40x ATAPI ©2290
CD ROM Mitsumi FX4010 48x ATAPI £2190
CD ROM SCSI Toshiba XM-6401B 40x, 4. 8MB/s { ©4090
* aktualni ceny téchto a jinych CD ROM na dotaz!
Diskety a CDR:

3.5" DD Tales - 10ks 9130
3.5" HD NoName - 10ks 140
CDR médium - ruznée } ©59
3.5" Cistici disketa 60

Disketoveé jednotky:

DJO30 3.5"/880KB - interni ©1490

DJO70 3.5"/1.76MB - interni ©2790

DJO50 3.5"/1.76MB - externi 3090

Monitory:
MOO020 Monitor 15" LR, NI, Digital + Int. ScanDoubler A1200 ©9990
MOQ30 Monitor 17* LR, NI, Digital + Int. ScanDoubler A1200 { ©13490
Mysi a podloZky:

MY005 Mys Amiga - NOVINKA! £©399

MYO010 Performer 300dpi - NOVINKA! ©449

MY 020 MgaMouaa 400dpi - mikrospinace ©499

MP010 PodloZka AMIGA - BoingPad, primér 23cm, super! ©130

MPO60 Podiozka DINO ©95

Literatura:

KNOOS Textury - popis matematickych textur Imagine 3.0 - 5.0 © 250

KNO20 Maxiplan 1.9 $ ©80

KNO30 Assembler 68000 + disketa 165

KN040 GFA Basic 250

KNOS0 UzZivatelska pfirucka pro A600 { ©90

KNO60 Uzivatelska pl'l'ruc‘.ka pro A1200 1 ©90

KNO80 Amos Basic + disketa 210

KN120 Amiga Proli + disketa 299

KN130 Amiga & pevné disky 79

KN140 Deluxe Paint IV 299

LDOS0 Imagine Manuél - jiZ opét v nabidce! ©150

Ostatni prislusenstvi, rizné:

KL020 Klavesnice pro A4000 International { ©1990

0OS030 Electronic mouse/joy switch - automat. pfepinaé ©350

OS060 Plastikovy kryt na A500f+ ©99

OS070 Plastikovy kryt na A600 ©90

OS080 Plastikovy kryt na A1200 90

0OS160 TV modulator A520 - bez anténniho kabelu £ 990

KAO010 IDE kabel 2.5" - kabel pro pfipojeni 2.5" harddisku 4+ ©290

KA020 SCART stereo - propojovaci kabel Amigy - SCART £ 299

KAQ30 Paraleini kabel k tiskarné 1.8m 70

KA040 VGA redukce pro pfipojeni VGA monitoru €390

KA060 Redukce 2.5" - 3.5" v¢. nap. pro pfipojeni 3.5" HDD ©480

KAO65 Redukce 2.5" - 2x 3.5" pro pfipojeni 2x 3.5" IDE ©550

KA066 Redukce 2.5" - 2.5" - 3.5" pro pocitace desktop © 880

KAO0B67 Redukce 2.5" - 2.5" - 3.5" pro pocitace tower © 880

KAO80 Kabel pro pfipojeni ATAPI CD ROM na 3.5 HDD ©480

KA085 Kabel 3.5"-2x 3.5" © 60

CO060 Dataset pro C64 | ©299

Joysticky:

JO020 SV 121 Quickjoy | Turbo ©299

JO040 SV 123 Supercharger - mikrospinace, autofire $ ©429

JOO50 SV 124 Quickjoy Il Turbo €389

JO120 Konix Speedking Analog Joystick 1 ©350

JO130 Joy Matt Autofire ©290

JO135 Joy Matt Skorpion - univerzalni "trojnozka" ©410

_ Nahradni dily:

NDO10 Interface 10 8520 © 890

ND020 Kick ROM 1.3 €390

NDO30 Kick ROM 2.04 - nedostatkové 1290

ND040 Denise IO 8362 ©690

NDOS0 Big Agnus IO B372A ©1490

NDO70 Hires Denise 10 8373 1280

ND080 Motorola 68000/8MHz ©490

ND090 Gary 10 5719 ©490

ND100 Paula IO 8364 £ 890

ND310 KickStart 3.1 pro A1200 - nutné pro pouziti 0S3.5! $ ©1590

ND320 KickStart 3.1 pro A500/A2000 - nutné pro pouziti OS3.5! €1690

ND325 KickStart 3.1 pro A3000 - nutné pro pouziti 0S3.5! ©2190

ND330 KickStart 3.1 pro A4000 - nutné pro pouziti 0S3.5! ©2190

ZD010 Zdroj PC 200W © 890

ZD020 Zdroj Amiga - lehky { ©890
* aktualni ceny a dalsi ND Vam sdélime na dotaz!

Audio a video produkty Elsat a HDP atd.:

DI60S Sound Sampler HDP, stereo © 590

DI610 Videdigitizér FG24 - S-VHS, realtime, 24 bita, PSU €3990

DI615 Interface MIDI - 1x In, 5x Out, 1x Trough £1490

DI640 SVideoGen - digitalni Y/C genlock 15990

DI650 Arizona - digitalni Y/C pult + genlock 24990

Micronik Tower a prislusenstvi:

MIO05 Videoslot adapter - NOVA VERZE, 100% funké&ni!!! 441590

MIO30 Ramecek pro dalsi zarizeni 3.5" pro Infinitiv Tawar - nejsou 149

MI040 Top case - dalsi patro pro Infinitiv Tower - ne C; 690

MI055 Krytka styl Infinitiv pro 5.25" zarizeni (CD ROM) - nejsou 90

MIZDO Zdroj 200W vE. konektoru pro Infinitiv Tower 1119990

MI110 BUS1200 Z1 - 5x ZORRO-II, 4x ISA, video opt. £©4990

MI130 BUS1200 Z3 - 5x ZORRO-III, 3x ISA, video opt., SCSI-II 14990
- pro graci se Zorro-lll vyZaduje OS 3.1

SC100 ScanDoubler Intern pro A120 { ©3490
- nespolupracuje s Fast-ATAZ2/EIDE radicem k.¢. EL110!

Tablety a scanery Amiga: w

MI220 OmniPen 606S - aktivni plocha 152x152mm 3990

MI230 OmniPen 6089 - aktivni plocha 229x102mm 5290

SC020 AiphaScan800 - ruénf scaner pro Amigu { ©4490

~ Macro System - DraCo:

DI200 DraCo 060, 4MB, Altais 4MB VRAM, CD-ROM 4x, na dotaz
- FAST SCSI-1l, MC68060/50MHz - specialni pocitac pro
zpracovani audiovideo aplikaci v redlnem case

DI210 DraCo Motion - specialni verze pro DraCo na dotaz

SO730 MovieShop F/X DISK 1 1390

S0O740 MovieShop F/X DISK 2 + Titler 2690

SO741 MovieShop F/X DISK 3 3490

S0O742 MovieShop F/X DISK 4 - 8 - cena za jeden disk 2390

S0O745 MovieShop v5.0 pro DraCo 13490

a vyzZzadani Vam radi zasleme podrobné informacni
materialy ke vsem produktum fy. MacroSystem

DI240
DI250
DI260
DIi241
DI251
DI253
DI261
DI263
Di271
DI273
Di281
DI283
HD300
HD310
HD315
HD320
HD325
Di234
DI234
S0O900
SO901
DI1230
D1228
D1229
S0920
DI232
DI1233
KLO10
DI223
DI216
DI215
Di224
D1224
SO910
S0O930

10020
10050
10060
10065

S0020
FDO10

S0O010
SO115
S0410
S0415
S0420
S0425

S0O451
S0461
S0485
SO561

CT00S
CT020
CT030

CO410
GK020
SO180
S0O330
SO550
SO561
SO570
CGO61
CG316
X0010
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Macro System - Casablanca:

Casablanca040 + HDD 4.3GB 104590
Casablanca040 + HDD 9.1GB 101990
Casablanca040 + HDD 18GB 133690
Casablanca060 + HDD 4.3GB 117690
Casablanca060 + HDD 9.1GB 123990
Casablanca060 + HDD 9.1GB + DV 194890
Casablanca060 + HDD 18GB 146590
Casablanca060 + HDD 18GB + DV 215590
Casablanca060 + HDD 36GB 180990
Casablanca060 + HDD 36GB + DV 249990
Casablanca060 + HDD 50GB 190990
Casablanca060 + HDD 50GB + DV 259990
HDD 4.3GB + Suplik 12990
HDD 9.1GB + sSuplik 19990
HDD 18GB + Suplik 41990
HDD 36GB + 3Suplik 76990
HDD 50GB + Suplik 86990
Casablanca OS 3.0 Czech + ¢eské fonty, pouze pro reg.! 4720
Casablanca OS 3.0 Czech + ¢eské fonty, pro neregist. 15220
Adorage Magic for Casablanca - sada efektu 3490
Adorage Ma% c Il for Casablanca sada efektl 3490
Casablanca Effect Disk 1 - 6 (cena za 1 disk) 1990
Casablanca Effect Disk 7 - N VINKA! 3690
Casablanca Bluebox Etfect Disk 3090
Video Spicerack - 200 Spi¢kovych efektu 4590
Akaba - kreslicl a animaéni program 6290
PC-Link - propojeni s PC 6290
Klavaamaa pro Casablancu 490

- Rendering Acceleration upgrade na 060 19990
BraakautBox Uv vy Stl.g{’ 32490
Casablanca DV-Option sbérnice 77990
Heimdall - DVD RAM zélohovacl zafizenl, 5.2GB/disk 44990
DVD RAM medium 5.2GB pfepisovatelne 1830
Monument Titler v1.2 pro Casablancu 5990
Font Disk Czech + OS3.x - sada fontu a OS pro nereg 20995

* na vyZadani Vam radi zasleme podrobné informacni aratarfafy

Amiga l/O rozsifeni:

Ethernet PCMCIA Surecom + driver, BNC + Twisted £ 2690

Amiga-NET - ethernet karta Z-1l, vysoce kompatibilni { ©8490

Paralelni sit 3m - sit pro dvé Amngy pfes paralelni port €390

Paralelni sit 3m - sit pro Amiga «> PC ©390

Software a hry FreeWare pro Amigu:

Fish katalog - podrobny seznam Fish disku €. 1-1000 ©30
- jednollivé F:ah disky od 1 do 1000 v prodeji za 30K¢ .
ernf balik 1 - 30 - hry na 0S2.0 + 1MB RAM, cena za disk  ©£249

- chystame dals$i diskety herniho baliku

Software pro Amigu:

Amiga OS 3.5 CD - k dodani nejdfive koncem zafi! 1990

CZ Lokalizace v1.0 pro Ami_?a 1200/4000 Magic 290

Turbo Print Professional v. £2190

IBrowse 2.1 - english - NOVINKA!!! ©1890

PCx + Fusion - dva skvélé emulatory! - NOVINKA! {1 ©1890

F"C Task 4.4 - anqliah ©2890
Ceské vektorové fonty - cca 10 fontl/disketa 250

SCALA IC500 na dotaz

SCALA PLS500 Player na dotaz

SCALA EE100 - pouze nahrada + hodiny 12190

DirectoryOPUS 5 MAGELLAN I © 2690

Amiga CDTV:

Commodore CDTV Player - pfehrava¢ hudebnich CD ¢ § ©1490

Qvladac pro CDTV - infra, origindl Commodore 990

My3 infra pro CDTV - original Commodore 890

*CD pro CDTV na dotaz! Mame skladem nékolik titult!

Vyprodej & Doprodej.

AMIGA CD 32 + 7CD = 107 her (Microcosm, Oscar atd.) ¢ ©3990

PICASSO-Il 2MB Z-1I - starsi 44 ©4990

Trap Fax - skvély faxovaci program L1 ©999

Repro Studio Universal - retuSovaci program {41 ©1999

CanDo v2.5 PAL - interaktivni vyvojové prostiedi i1 ©1499

DirectoryOPUS § - nejlep$I prog. pro spravu soubort {4 ©1499

EDGE - kualltni textovy editor V4 L2799

Buble & Squeak (CD32) - skvéla hra pro malé déti {41 ©490

Naughty Onaa (CD32) - arkada V49690

Videokazeta VHS 42 min. Kolin '98 { ©190

* uvedené zboZi je k dodani pouze do vyprodani zasob!

Sluzby

- provadime kompletni servis A500 - A4000, CD32 a CDTV
- zalohovani dat na CD ROM z harddisktu Amiga i PC typu IDE i SCSI

a MO Amiga

a PC disku 128/230/640MB od 300K¢

- zadlohovani CD ROM (kopie CD ROM) jiz od 250K¢&

- instalace HDD a CD ROM

- vyroba prezentaénich skripti do SCALA MM400 a IC500

- poradenska ¢innost v oblasti Amiga a video

- vybavovani kabelovych televizi vypocetni technikou a sw

- vybavovani videostudii pro nelinearni stfih na poéitacich AMIGA 1200T,
AMIGA 4000T, DraCo 040, DraCo 060 a Casablanca

- prodej na splatky na zbozf od 4000,- K& véetné DPH

- zdarma zvefejnéni odkazu na vasi www stranku na nasi strance

informace

- oteviraci doba prodejny Po - P4 8°°-17%, servisu Po - Pa 15%-17%

- aktuaini ceniky najdete na nasSi www strance, mozZnost automat. zasilani

- Siroky sortiment CD ROM disku za super ceny, viz druhy inzerat

- Siroky sortiment her na CD32, katalog zasilame zdarma

- kompletnl cenik hardware a software zasilame zdarma na vyzadani

- zaruka na vSechno zboZi minimalné 6 mésict, na HDD 3 roky

- objednat zbozZi Ize telefonicky, pisemné, faxem, e-mailem a na www

- na objednavce vZdy uvadéjte katalogove ¢islo pro urychleni expedice

- objednané zbozi zasilame i na dobirku prostiednictvim nasi expedice

- hledame dal&i smluvni prodejce pro urcité regiony, nabizime nejSirsi
sortiment zboZi, rychlé dodavky, spolehlivost, inzerce, konkurenéni ceny

Zasilkova sluzba pro Slovensko

- zakladni informace na telefonu 00420-69-6810418, pi. Sonnevendova
-cena v SK = cena v K¢ x aktudlni kurz x 1.1
- ZboZl je zasilano na dobirku z uzemi SR

javosoft

Ceny v tomto mzeratu jsou véetné DPH platné¢ ke dm 3.10.1999 a politané pii1 kurzu 18.30 za 1DM, aktualni ceny Vam radi sdélime.

Centrala: prodejna, zasilkova sluzba, servis, velkoobchod
Svornosti 2, 736 01 Havirfov 1, Tel: 069/6810418, Fax: 069/6810564

e-mail: javosoft@poda.czc www: http://www.javosoft.cz
distribuce: Alfa Data, Elbox, Elsat, GTI, Macro System, MicroniK, phase5, Seagate, Western Digital
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:F'la r{:}zd:l md prlmttzvmho 3 poma-
lého Basicu vybaven na tehdejs
dobé p{}mérne modernim, ale pro
‘doméci uZivatele nepfili§ vhod-
nym jazykem FORTH. B&hem
roku byl Oric-1 nahrazen mode-
lem Orac Atmos S vylepsenou kl&-

""" Basicem (s jazykem

vesnici,
FORTH tehdy totiz nikdo z uZiva-
teld v domacnostech, kam byly
vSechny modely Oricu hlavne ur-
&eny, neumél zachazet) a kazeto-
paskovou mechanikou. Posled-
nim modelem byl Oric Stratos,
jenZe byl po zakoupeni licence a
‘celé firmy Oric Products Int. fran-
couzskou firmou Tangerine v roce
1986 prejmenovan na Telestrat a
jeho design byl zaméfen prede-
vsim na komunikacni moznosti a
stal se jakymsi predchldcem vy-
uziti francouzského velmi zné-
‘mého komunika¢niho systému
Minitel s terminalovym pristupem
‘do jednotlivych uzll sité. V roce
11983 bylo v Evropé prodéno pres
200 000 potitatt Oric, vétsina z
nich v Anglii. Hlavni snahou vy-
;jrgme byla tehdy prekanat prede-
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Amorlc 1.9

Prvnim a vilastne také jedinym
mne znamym emulatorem poci-
tacl Oric Atmos je Amoric. Jeho
autorem |e Jean-Francois Fabre
a posledni dostupna verze emu-
latoru 1.5 a pochazi z roku 1996.
AMOoric je pomerne propracovany
emulator a mimo kvalitni 6502
emulace umi temer vSechny gra-
fickeé mody originalniho Oricu
vcetne Hires a textoveho a pod-
pory blikani (ano, i Oric mél ob-
dobu FLASH u Spectra). Z dal-
sich obvodt pouzitych v Oricu
[sou emulovany obvody 6522 a
8912 plus oba Casovace, klaves-
nice, joystick, vstupni/vystupni
operace s floppy mechanikou a
kazetovym magnetofonem, slus-
na je podpora zvukoveého vy-
stupu a samozrejmosti je ukla-
dani a nahravani snapshot( pro-
gramut Ci her. Nefunguje pouze
prepinani 50/60Hz mddu (skoro
se nepouziva, takze zadny
strach) a dva specialni grafické
mody HalfText a HalfHires.

Emulace Oric Atmos pro Amigu

V emulatorovem koutku tu
mam dnes jeste jednu per-
licku, pocitac Oric Atmos a
jeho emulatory pro Amigu.

Rom file - nazev ROMky pro
spusteni,

Progs dir - adresar pro nahra-
vani paskovych snapshotd prika-
zem CLOAD),

Dumps dir - tentyz adresar jako
u Progs dir, ale pouzity pro ukla-
dani paskovych snapd,

Sound - zapina/vypina zvuk,

PatchRom - patchuje a ury-
chluje nekteré rutiny v ROMce;
pokud nebudou neékteré pro-
gramy nebo hry fungovat, zkuste
tuto volbu nezapinat,

FPS - obnovovaci frekvence ob-
razu ve snimcich/s v rozsahu 1-
50 (norma PAL),

Main Setup “'*J"'u:“”"*a:nw* ----------- Sl
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Preference zastupuje konfigu-
racni soubor “"Amoric.prefs” a
vSe co bude dle popsano Ize na-
stavit v setupu emulatoru. Amiroc
1.5 ma uz kompletni GUI a ne-
které volby obsazene v GUI jsou
oproti tem uvedene nize navic.
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DisplaylD - amigovsky screen-
mAOd pouzity pro emulator a emu-
laci,

Joystick 1&2 - aktivuje nebo za-
kaze pouziti joysticku Cislo 1 a 2

Warn on exit - potvrzujici dotaz
na ukonceni emulatoru,

Do Patterns -
specifikuje pat-
tern pouzity v re-
questeru pro
paskove a Kkla-
sicke ROMkove
snapshoty, stan-
dardne je nasta-
veno #7.DAT a
#7 ROM,

Refresh policy
- volba typu ob-
noveni  obra-
ZOVKYy, K dispo-

ZiCi jsou mody Fastest, Fast,
Good, Accurate a Full (jedno-
znacne doporucCuji posledni dva
modu Accurate nebo jesté lepe
Full),

Disk type - urcuje disk drive
‘pripojeny” k emulatoru,

Video - vyber videodriveru, nej-
rychlejsi je typ “1 bitplane”.

Amoric |e dostupny ve dvou
verzich - pro procesor 68000 a
pro 68020 a vyssi. Pouziti emula-
toru na 68000 nelze doporudit,
emulace je diky nizké rychlosti
procesoru pomala a také prekre-
slovani obrazovky nelze nazvat
plynulym. Prvni pouzitelnou kon-
figuraci je vsak uz 68020/28 MHz
s FAST RAM, piIné rychlosti Amo-
ric dosahuje s 68030/50 MHz.
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Po spusteni emulatoru mizete
pomoci klavesy HELP vyvolat
struCnou napovedu se sezna-
mem zakladnich ovladacich kla-
ves, emulace bude v te chvili sa-
mozrejme zastavena. Nahran|
paskoveho snapshotu se provadi
Klavesou F3, objevi se amigovsky
filerequester na vybér souboru a
DOtE je nutné jesté napsat v emu-

atoru prikaz CLOAD"". “Previ-
nuti” pasku na zacatek se pro-
vadi klavesou F7, pomoci F10

pak emulator ukoncite.

Amoric emuluje zvuk vydavany u
puvodniho pocitate pomoci ob-
vodu AY-3-8912, tehdy jednoho z
nejkvalitng|sich zvukovych cipu.
Autor emulatoru uvadi, ze emu-
lace zvuku neni dokonala, ale fun-
guje celkem zdarile, coz mohu
potvrdit. Videomody bohuzel a




nelze uspésné prevadet na Cy-
berGraphX screeny (testovano
pouze s CGX 4.1), emulace |e pak
velmi nestabilni a dochazi k chy-
bam pri prekreslovani obrazu, na-
Stesti si muzete alespon vybrat
amigovské screenmody DBLPal
nebo Multiscan. Chcete-li hrat hry
pomoci joysticku, Ize zvolit dve
varianty - P.A.S.E. (emulace joys-
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PerSuaSiVe SoftWorkX aneb
Andreas Kleinert, vSem uziva-
telim pocitacu Amiga znama
softwarova firmicka i ne-
mecky programator. Pripo-
menu jen nékteré jeho velmi
kvalitni softwaroveé produkty -
SuperView/SViewNG, “ak”da-
tatypy, PNGToolbox a dalsi.

Dnes bude rec o dalsim velmi za-
iimavem software s nazvem akM-
PEG. akMPEG je program urceny
kK prehravani MPEG animaci, na-
idete ho na Aminetu v adresar
‘gfx/show” nebo na adrese
‘http://wdo.de/ark/”  popripade
“htto.//www.ar-kleinert.de”, za pl-
nou verzi zaplatite 25 DEM. Nere-
gistrovana verze zobrazuje cerne
vertikalni stripy (Cary) pri prehra-
vani a vsechny MPEG animace se
tak zdaji mnohem tmavsi nez ve
skutecnosti jsou.

akMPEG podporuje jak AGA Cipy
(ovSem pouze omezene), tak i gra-
ficky systém CyberGraphX a tedy |
vSechny CGX kompatibilni graficke
karty. Program je k dispoziCi ve ver-
zich pro 68K i PowerPC procesory,
prepinani se provadi v GUI. Pro vy-
uziti PPC musite mit jednu z kombi-
naci 68040/060+PPC system Po-
werUP, program by meél ale fungo-
vat i pod jeho emulaci pod War-
pOS. akMPEG umi vyuzit overlay
funkci CGX systemu a vhodnych
grafickych karet, coz sice vyzaduje
doplnkovou cgxvideo.library, ale

tisku pripojovaného na paralelni
port u Oricu) a programovatelny
joystick, u ktereho si mdzete na-
definovat vlastni klavesy pro ovla-
dani pohybu a strelby.

Na obrazcich tady nekde kolem
si mUzete prohlédnout par snaps-
hotll obrazovek her i samotného
emulatoru. Jak uz jsem uved| na
zacatku, byl Oric hardwaroveé o

Vouyus etes dans une salle
au raez-de-chaussese .

akMPEG 2.70

muzete si doprat luxus fullscreen
zobrazeni bez ztraty rychlosti vykre-
slovani, nebot o zvétSovani obrazu
se stara Cip na grafické karté. Zo-
brazeni je samozrejmé mozne i v
okénku na Workbenchi pri aktivnim
16/24 bitovém screenu, dale opét v
16/24 bitové hloubce na vlastnim
CyberGraphX screenu a nakonec
jeste v 8 bitove hloubce na AGA sc-
reenu. Posledni typ zobrazeni fun-
guje pouze ve stupnich Sedi a vy-
zaduje AmigaOS 3.1, HAM ani
HAM8 bohuzel neni podporovan.
DalSim a uz mnohem vetsim ome-
zenim je nemoznost prehravat
MPEG animace se zvukem (napri-
klad filmy nebo kratké ukazky z
nich), zato ale lze prehravat jak
MPEG-1 animace, tak | standard
MPEG-2 dle normy ISO, jejiz pres-
nou specifikaci najdete v manualu
K programu.

Pouziti programu

Po technickych udajich prejdeme
rovnou k ovladani a pouzivani pro-
gramu. akMPEG ma slusive a inte-
igentné navrzene GUI ve stylu
StormWizard, ve kteréem najdete
vsechny volby pro zobrazeni, vy-
ber MPEG souboru a prepnuti
mezi 68K a PPC verzi. Jednoduse
tedy vyberete soubor, zvolite typ
zobrazeni (overlay, okénko, vlastni
obrazovka nebo AGA Cipy) a mU-
zete si animaci prohlédnout po
kliknuti na obligatni tlaCitko Start. V
‘mini”"preferencich akMPEG si
jesté predtim muazete navolit, zda

néco lépe navrzen nez ZX-Spect-
rum a novejSi modely se vyrov-
naly dokonce Spec-tru128K, her
pro vySSi pameétové konfigurace
je vSak jako Safranu a v naprosté
vetsing prevazuji 48K verze. Hra-

telnost je vynikajici, emulator
podporuje multitasking a az na
problémové zobrazeni na gra-
fické karté funguje uz tri roky k me

chcete zobrazovat B a P synchro-
nizacni snimky - doporucuji ne-
chat zapnuté, jinak se bude | ani-
mace v nizkém rozliSeni obcas
dost trhat. akMPEG Ize spoustét |
z CLI/Shel-lu, zde pak mate navic
moznost zadat pubscreen, stejne
jako v tooltypech PUBSCR OV a
PUB-SCR 24 a DEF DIR pro ur-
¢eni defaultniho adresare.

Pokud bych mel hodnotit pro-
gram po strance kvality prehravani,
zaradil bych ho mezi prdmer. Co se
ty¢e MPEG animaci se zvukem, je
to vetSinou mnohem horsi nez by
byt mélo, nebot akMPEG jakmile
narazi na audiostream, v naproste
vétSiné pripadd se odporouci do
vecnych lovist. Na jakékoliv vyhla-
zovani zapomente, softwarove je to
z hlediska rychlosti nesmysl a |
kdyz nékteré graficke Cipy na gr.
kartach pro Amigu teoreticky vyhla-
zovat umi, neni zatim k dispozici
patficny software, ktery by jim to
prave pro tyto ucely umoznil. Z hle-
diska rychlosti je to stejna bida. Na
68K procesoru si v okénku nebo na
viastni obrazovce prehrajete bez tr-
hani (a bez zvuku) animaci tak ma-
ximalné o velikosti 160x120 bodu, a
to jeste v pripade, ze mate opravdu
rychlou grafickou kartu. PowerPC
verze je na tom nesrovnatelne lepe,
s PPC a grafickou kartou Ize i u ani-
maci o velikosti cca 320x200 bod(
dosahnout celkem slusne rychlosti
prehravani, k uplné dokonalosti
chybi uz jen podpora zvukového
streamu.
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plné spokojenosti. Stabilita Amo-
ricu je vyhovuijici a pokud pracu-
jete i na jinych pocitacovych plat-
formach nez na Amize, mlzete se
s Amoricem setkat i tam, jedna se
totiz o emulator velmi rozsSireny a
znamy. Navic je to giftware, tedy
co kdo da (néco nebo nic...), to si
autor emulatoru vezme.

81, Amiga08 2.04+, AGA/CyberGraphX, wizard.library, asyncio.library

Vyplati se akMPEG?

Pokud mate PowerPC a grafickou
artu, pak urcite ano. akMPEG e
iednim z mala prehravacl MPEG
animaci s vlastnim GUI, moznosti
programu jsou na rozdil od mnoha
unixovych kompilaci a variant “MP”
player( (na jehoz zaklade akMPEG
téz vznikl) rovnéz na vysi doby.
Srovnani s obdobnym prehrava-
cem ISIS od Phaseb5 nedopadne
oro akMPEG bohuzel prilis dobre,
nebot mu zatim zoufale chybi pod-
pora audio streamu a tudiz zvukovy
wstup, na druhou stranu je akM-
PEG snaze ovladatelny a jednodu-
Seji se pouziva. Az bude doplnena
podpora zvuku, stane se z akM-
PEG uréité mnohem popularngjsi
program. Nastésti jako u kazdého
shareware si mulzete program
zdarma vyzkou$et a teprve potdm
se rozhodnout, zda investovat do
registrovane verze.

ok . -i- i '-:-" 'b' 4
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S Amigou doma i na cestach

2 LuBo8 NEMEC

POZADAVKY: DOS, Windows, MacO8, UNIX, Linux, NextStep, BeOS, Acorn RISC a dalsi pocitagové platformy a systémy

| kdyz mam v zasobé stale
dost zajimavych emulatori
nejruznéjSich hernich konzol
a pocitacl, v dnesnim pokra-
covani emulacniho serialu se
jeste jednou a zrejmé ne na-
posledy vracim ke emulatoru
Amigy pro PC. Ano, jedna se
o UAE, presneéji o jeho vari-
antu WIinUAE, tentokrat ve
verzi 0.8.8 R7, ktera oproti té
kdysi recenzované verzi ma
urcité co nabidnout.

WINUAE je wvariantou Un*x
Amiga Emulatoru (dale jen UAE)
urcenou pro platformu Windows
95/98/NT s nainstalovanym Di-
rectX. Hlavni a zfejme nejzajima-
vejsi novinkou je v nové verzi Wi-
NUAE emulace AGA Cipd. Ale ano,
Ctete spravne, WInUAE uz umi
emulovat AGA Cipy az do 256 ba-
rev a musim pred jeho autory
smeknout, nebot néco takového
jsem tedy opravdu necekal. To ale
urcité nebudou fungovat hry,
nebo jen velmi Spatne, rika si ted
skeptik. HmMm, mate pravdu, s
nrami je to bida, protoze zatim ne-
jsou odladeneé emulacni rutiny pro
Kolize spritll, a tak budete zatim v
mnoha strileckach (testovana De-
uxe Galaga v AGA verzi a XP8)
prekvapive nesmrtelni - diky ne-
funkCni detekci spritd skrz vas
stfely nepratel jen neskodné pro-
leti. Dalsim faktem je smutna sku-
tecnost, ze i na 450MHz PIl s Ri-
VOUTNT rozhodné nelze hovorit O
plynulém pohybu ve hrach a na-
priklad i vykreslovani Newlcons
pod emulovanym AGA screenmo-
dem PAL ve 256 barvach trva ne-
unosne dlouho. Se skodolibou ra-
dosti tak mohu jen potvrdit infor-

 Yolume Settings
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mace uvedené uz v minulém
Clanku o WInUAE, totiz skutec-
nost, ze ani nejvykonngjsi béezné
dostupné procesory Intel, AMD Ci
jiny PC brak a PC konfigurace
vSeobecne proste zatim nejsou
schopny zajistit pozadovany vy-
kon pro zcela plynulou emulaci
cca 14MHz procesoru soucasne s
AGA Cipy (coz odpovida nejpo-
malejsimu “"AGA stroji”, tedy origi-
nalni A1200).

""" " Bl bt o

Amiga-
notebook?

A ted neco mno-
hem zajimavej-
Siho: Predstavte
Si amigovsky no-
tebook s konfi-
guraci priblizné 68030, AGA Cipy,
grafickou kartou, pameéti 32MB
32bitove FAST RAM, AmigaOS 3.1
(Kickstart+Workbench), 22KHz
stereo zvukovym vystupem a veét-

¥ o =
SR T S

& E@Haﬁd[}rivas .

Sinou toho, co ma
ve vybave A1200.
Myslite si, ze by
se S necim tako-
vym dalo rozum-
ne pracovat i na

i—fw.

Emulator UAE najdete na oficialni
webove strance UAE s adresou
htto.//www.freiburg.linux.de/~uae/,
WINUAE pak na http://www.code-
poet.com/UAE/, na prvni adrese se
nalézaji i odkazy na jednotlivé porty
pro rdzné pocitacové platformy a
operacni systemy. UAE e k dispo-
zici jak pro DOS a Windows (Wi-
NUAE je DirectX verze UAE), tak |

4 WInUAE - vlastnosti

AMIGA Review 49

24

pro  PowerMac
(verze pro 68K
Macintosh  sice
take existuji, ale
jsou uz prilis staré
a prilis pomalé),
Linux, BeOS, pOS,
NextStep, Acorn
Archimedes a
kompatibilni RISC
systemy, nekolik
variant UNIXu (Xf-
ree86/0S2 verze)
a ponekud para-
doxné i pro Amigu
s PowerPC.

| !
K
=
e at
:
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cestach? Na tuto
otazku je velmi
snadna odpoved
- ano, dalo a do-
konce s dosta-
teCne  sluSnym
komfortem prace
a pozadovany Vy-
Kon snadno doda
jakykoliv PC note-
book s rychlejSim procesorem
(coz jsou dnes i ty nejlevnéjSi nové
modaely) a dostatkem paméti. To
ostatné muazete posoudit i vy, po-
kud ovsem jste ochotni si WinUAE
nainstalovat na PC, PowerMac ¢i
nekterou z dalSich podporovanych
pocitacovych platforem. My se
vSak dale budeme zabyvat témér
vyhradne WIinUAE, pouze pfi srov-
nani rychlosti a v zaveérecném
zhodnoceni emulatoru zabrou-
sime | k dalsSim operacnim systé-
muam.

. e e -
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Preference WinUAE

Pote, co WIinUAE poprvé spustite,
vyskoCi na vas okénko s celou ra-
dou zalozek pro zadani ¢i zménu
parametrd a voleb nutnych ke ko-
rektnimu provozovani emulace.
Ke vSem volbam Ize vyvolat napo-
vedu ve formatu klasického mic-
rosoftino helpu, tu si ale musite
stahnout zvliast. Nutna je ROMKka,
vyhovuji vSechny verze od Kick-

.t; WEHU 2 Istnugli e

.............

startu 1.2 (nedoporucuji) az po
Kickstart 3.1. Grabnuti ROMky se
provede pomoci dodavané ami-
govské utilitky “transrom”, dalSi
utilitka “transdisk” slouzi k ulozeni
celé diskety véetné bootbloku do
formatu ADF pouzitelném v emu-
latoru.

Tato fakta jsou myslim dosta-
teCcne znama uz z minulého
clanku o WIinUAE, urcite se vam
ale bude libit nove zafazena pod-
pora DMS archivld. Nemusite tedy
pracne a zdlouhave prevadet dis-
ety do formatu ADF, ale mizete
pouzit libovolné DMS archivy
(ktere vetsina amigistl pouziva
prave pro archivaci disket). O roz-
paleni DMS archivu a jeho pre-
vodu do ADF formatu se postara
uz sam WIinUAE spole¢né s utilit-
kou “xdms”, kterou si musite
opatrit (stahnout z internetu, od-
kaz najdete na strance WIinUAE a
dalSich) a zkopirovat nejlépe do
rootu WinUAE.

Konecné funguje po mnoha ver-
zich emulace matematického ko-
procesoru, take emulace 68020
potrebna k provozovani AmigaOS
3.0 a vyssiho je takrka bezchybna.
Mate-li rychly PC procesor, nena-
stavujte nejrychlejSi moznou emu-
laci ani zachovani rychlosti A500,
ale treti moznost - pridéleni priority
respektive vwkonu emulace ami-
govského procesoru nebo Cip-
setu, vyhovuji hodnoty od jedna
az do 4, vSechna dalsi Cisla se
pouzivaji pouze v pripadé her.
FAST RAM nastavujte vzdy pouze
tolik, kolik je ji ve Windows
opravdu k dispozici, emulovat pa-
met ve swapovacim souboru neni
nic prijiemneho. K vycistéeni pameti
a nahrnuti zbytecnych knihoven a
podobnych nesmyslt pouze zby-




teCné zabirajicich drahocennou
RAM do odkladaciho souboru
pred pripadnym spustéenim Wi-
NnUAE (hodi se to ale i jindy) Ize u
Windows pouzit spoustu utilit, z
nich nejlepsi je asi FreeMem nebo
MemTurbo.

Zrejmeé nejzajimavejsi je sekce
Display, ve které najdete mimo
emulaci OCS a ECS Cipu téz onu
mirné Sokuijici volbu AGA. V pri-
padé nutnosti lze prepnout gra-
fické mody i do normy NTSC
(nutné pouze u nekterych her), ur-
Cite si v8ak zkuste rozbéhnout
emulator ve fullscreen modu. K
temto ucellm jsou zde prepinace
“Full-Screen” a “Full Screen RTG".
Prvni z nich slouzi k aktivaci celo-
obrazovkového zobrazeni s vyuzi-
tim DirectX funguje s typickou ob-
novovaci frekvenci obrazu 60Hz
(mdze byt i vic, zde zalezi na tom,
jak se chova graficka karta na PC),
druhy pak umi totéz, ale pro emu-
laci screenmodu pod Picas-
sem96. Je tedy jasne, ze pokud
chcete vyuzit WINnUAE a jeho zo-
brazovaci moznosti na maximum,
budete potrebovat jeste system
Picass096, odkaz na ne| najdete
opét jak v manualu k WinUAE, tak
| (pokud jeste funguje) v About sa-
motného emulatoru. Instalace Pi-
cassagds je velmi jednoducha, pro-
vede se Uplné stejné jako na
‘prave” Amize, ale jako driver pou-
Zijete specialni variantu grafickeé
karty “uaegfx.card” urCenou pfimo
prq WInUAE. Parametr “Line
Mode” v preferencich WInUAE |e
nejlepsi nechat na “Doubled”, coz
zdvojnasobi pocet radek u klasic-
kych screenmddd a grafika do-
stane spravny podet stran, vhodné
je také zapnout centrovani okénka
v obou smeérech. “Refresh” ma-
zete nastavit v rozmezi 1-10
snimk(®, Cili po kazdém x-tem
snimku. Pouzivate-li Picasso96,
jednoznacne nastavte hodnotu 1,
Kdy se bude refresh provadeét po
kazdem vykreslenem snimku.

Dalsi zajimavou sekci je "Hard
Drives”, ve které se vybiraji pevné
disky pouzivané pfi emulaci.
Kazdy z diskd mQze byt bootovaci,
poradi diskd urCuje jejich vypis, Clili
prvni ma vzdy nejvysSi prioritu.
Nadherné a velmi inteligentne je
vyteSena struktura harddiskd,
mize to byt totiz bud filedisk (nic
zvlastniho) nebo adresar na pev-
nem disku PC, z cehoz logicky vy-
plyva obrovska flexibilita a snadna
prenositelnost takto ulozenych
dat. Pri konfiguraci takoveho hard-
disku na straneé PC Ize pouzit bez
problémd i Amigu a data posilat
PO siti, sériovem Ci paralelnim ka-
belu. S pomoci PC2Am a sdileni

£ WinUAE - [Mouse aclive - press Alt-Tab to cancel]
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PC disk( Ize dokonce Amigu pfi-
pojit do site Microsoft Network a
na Amize (ze které ovladate pre-
nos souborl) pak vidite po nasdi-
leni vSechny pozadované disky
PC pocitacl pripojenych k siti (vy-
zkouseno, funguije to skvéle).

Co dalsiho? Zvuk az do 48KHz
pres WaveOut nebo DirectSound s
pomerne vernou emulaci (ve hrach
pochopitelné nestiha hrat sou-
casné s emulaci AGA Cip( a zcela
verne, ale poslouchat se to da),
emulace ctyr floppy mechanik, pa-
raleiniho a sérioveho portu (sériovy
port nefunguje zatim na 100%,
MIDI ale pry ano), volba z nékolika
typl ovladani amigovského mouse
a game portu (ovladani jde mimo
PC mysi a joysticku premapovat |
na klavesnici), moznost ulozeni a
zpetného vyvolani libovolného
mnozstvi konfiguraci a dalSi vy-
hody WINUAE jako 32bitovy blitter,
podpora DirectX6+ a mozna emu-
lace BSD socket library pro TCP/IP
protokol, to vse ¢ini z WIinUAE rela-
tivne rychly a kvalitni emulator s
rozsahlymi moznostmi.

J WinUAEL - [Mouse active - press Alt-Tab to cancel]
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Rychlost emulace
Pro to, abyste emulator opravdu
vyuzili a nemuseli se starat, co se
kde na screenu a hlavne za jak
dlouho prekresli, budete potre-
bovat alespon prumerné PC, Po-
werMac nebo UNIXovy stroj s
procesorem 0O rychlosti mini-
malné 300MHz, negjakou tu zvu-
kovou kartu a dostatek pameti -
neni podminkou, Amigovske pro-
gramy jsou oproti software pro
PC s Windows i diky délce mno-
hem méné naro¢né na pamet.
Nejvyssi rychlosti dosahuje
emulator na PC s Windows a pak
také na rychlych UNIXovych stro-
jich s RISC procesory, ale ani
verze pro PowerMac neni zrovna
nejpomalejsi (pro Stouraly - PIII
versus G3 dopada diky lepsi
optimalizaci WinUAE I|épe pro
PIll). Nejbeznejsi konfiguraci na
provozovani amigovske emulace
bude urcCite PC prave s taktem
kolem 300MHz a vys, rychla gra-
ficka karta na rychlosti prida
hlavné pfi vyuziti DirectX a emus-
laci Picass096 screenmodl ve
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vysSich rozliSenich a vyssich po-
Ctech barev.

WIinUAE jsem uz kdysi testova
na Pll/450MHz, kde dosahova
rychlosti Amigy S procesoremn
68030 a taktem 0 néco mene nez
50MHz, na 300MHz Celeronu vy-
macknete z WinUAE zhruba vykon
68030/25MHz, jak uz jsem ale
uvedl na zaCatku Clanku, nepoci-
tejte s Uplné plynulou grafikou a
zatim ani se zcela korektni emu-
laci AGA Cipt. Dle mého nazoru je
tato “emulovana” konfigurace pro
bézné kancelarskeé prace pfi pou-
ziti vhodného software vyhovujici
a pri pfimhoureni jednoho oka si
muUzete zahrat i spoustu her. Po-
kud vas stejné jako mne zajimaji |
extremy, pak vas asi zklamu, ale
nepodarilo se mi zatim sehnat ni-
koho, kdo by mi umoznil vyzkou-
Set UAE na néjake high-end UNI-
Xove pracovni stanici, také testy
na PowerMacu s G4 procesorem
zatim nejsou k dispozici.

Zaver

Takze jak to vypada s Amigou
pod Windows, MacOS a dalsimi
podporovanymi  platformami?
Myslim, ze slibne. UAE i WinUAE
se stale vyviji a pokud autor/autors
spini svlj slib a dokonci emulaci
AGA Cipl, se stale rychlejSimi a
rychlejSimi procesory by nemel
byt problém docilit ¢asem vykonu
i amigovskeho CPU 68040, na
emulaci 68060 prece jen bezne
domaci pocitaCe jesté dlouho sta-
Cit nebudou. Mimo téch nékolika
majetneéjSich pocitacovych na-
dSencl s dnes high-end konfigu-
racemi PIllII/600MHz si emulator
Amigy v “pIn€” rychlosti mohou
vychutnat také byvali nebo i sou-
¢asni amigovsti fandoveé vlastnici
rychly PowerMac s procesorem
G3 ¢i G4, avSak ani uplne oby-

cejné PC s cca 100MHz Pentiem
nemusi z(stat lezet v komore a
muzete si na ném s pomoci Wi-
NUAE pripomenout ¢asy, kdy byla
Amiga 500 v centru deni pocitaCo-
vych dejin.
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Uz dlouho jsem shanél neéjaké
hezkée hodiny na plochu. Back-
clock mi nevyhovoval a casto pa-
dal, hodiny na liste z MCP mi va-
dily v Uprave listy a vétSina hez-
Kych hodin byla na Aminetu v sha-
rewarove verzi, nebo se mi neli-
oily. Az nedavno jsem sahnul po
novych hodinach, které se jmenuiji
CyberClock.

Hned mne upoutalo, ze jsou
EMAILWARE, Cili staci poslat au-
torovi email. Takovy druh regist-
race se mi libl, protoze jsem
hodne lenivy na POSTCARD-
WARE. Autorem je Nicola Smo-
lenski z Belehradu.

Verze, kterou popisuji, je 1.03,
ale doma pouzivam verzi 1.00,
jelikoz z neznamych dtivodu mi
verze 1.03 pada pfi pouziti Ma-
- gicMenu.

M II I Vll A\ 4 V' 4
di6, dié Uziieche

Hodiny jsou digitalni, jak je
mozno vidét na mém grabu
Workbenche a jsou v rGznych ve-
likostech, stylech a barvach. VQ-
bec nic vam nebrani si udelat
vlastni navrh vzhledu hodin. Ho-
diny maji nekolik vyhod oproti
ostatnim: jsou hezké, po kliknuti
na ne se na liste ukaze datumi s
vypsanym dnem, kdyz pak klik-
nete pravym tlacitkem, maji
vlastni menu.

Tam se da nastavit, zda maji
byt stale nahore, zapsat nasta-
veni (i pozice), informace o pro-
gramu (muzete se tesit ze sveho
jmena, pokud jste se zaregistro-
vali) anebo, a to mi nejvice chy-
bélo u nékterych hodin, mQzete
|e kaykoliv vypnout. Tyto hodiny
pro Workbench mohu opravdu

- jen doporucit.

o,
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Multi Rese

& BoLESLAV KRISTEN

Pokud se vam programek Shut-
down nelibi, nebo jste tvrdymi od-
purci vSeho, co vypada jako Win-
dows, mam pro vas jinou la-
nudku. Programek se jmenuje
Multi Reset a autorem je Némec
-rank Fenn.

Krome toho, Zze program umoz-
nuje zvolit si vlastni obrazek, zvuk
nebo prikaz (EVENTS), Ize si i v
polozce VECTORS nastavit vek-
tory, které se maji odstranit. V po-
ozce DOS zase zapnuti/vypnuti
ignorovani Open() a Write(), v
menu TASKS zase ukoly a v po-
sledni polozce MISC jiné malic¢-
kosti (ARexx, rychlost resetu, kde
se ma zobrazit obrazek). VSe ne-

chavam opet na vasem experi-
mentovani. Chtél bych ovsem
upozornit, ze ani ja a ani redakce
AMIGA Review nenesou vinu pri
vzniklych problémech. Nezapo-
mente si vzdy nejdrive precist do-
kumentaci!

CaBoom

% BOLESLAV KRISTEN

Tento program nelze nijak
lehce charakterizovat. Mozna je
nejpresnejsi prirovnani, ze je to
‘window explosion”. Proste otev-
reni a zavreni okna provazi zaji-
mave efekty, podobné jako v OS
Macintoshe nebo na Desktopu
Atari ST. Zde ode mné zadny
grab workbenche nebo néjakou
grafickou ukazku necCekejte, ne-
|de to... To musite sami vidét na
vlastni oci.

Parametru na definovani je
hodne, takze si mdzete s nimi

pohrat. Ale experimentujte podle
vykonu vasi Amigy. Jinak se vam
muze stat, Zze okna nebudou
rychle “vybuchovat”, ale spiSe se
obude jednat o trhany “slides-
now”. Nejvice me u toho pro-
gramu zaujal efekt pfi zavreni
okna. Nebudu ho ale prozrazo-
vat, vyzkousejte si ho sami. Po-
kud program nenaleznete na
Aminetu (internet), je coverdisku
u tohoto AR. CaBoom je freeware
a autorem tohoto programu je
Juan Garcia ze Spanélska.
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Shutdown

5% BoLESLAV KRISTEN

Coz takhle prevzit néco z “jedi-
neho profesionalniho pocitace”?
Témito rdznymi programky provo-
uji zejmena PC-kolegy. Jiz bylo
nodne napsano O programech,
<teré funguiji stejne jako spodni
iSta ve Windows (StopMenu, A-
Start, StartMenu,...), takze to vy-
nechame. Pokud se vam stava
(jako mne), ze v praci Ci ve Skole
zoufale mackate kombinaci
A+TAB a snazite se prepnout
okna a doma zase mydlite osto-
Sest kombinaci CTRL+ALT+DEL,
mam tu néco pro vas. Bude to sa-
mozrejme jenom pro Amigu.

Sice mi chvili trvalo, nez jsem
pfiSel na to, co vliastne dela res-
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tart pfi “Sileném trojh-
matu” (mala potvirka
v MCP, doporucuji si
projit klavesove
zkratky), pak jsem si
ale namontoval "hez-
<ou” utilitku SHUT-
DOWN, kterou vytvoril
Pavel Hernik z Polska.
Kdyz si program nain-
stalujete a date ho bud
jako ikonu na plochu,
nebo do menu anebo
jako klavesou zkratku
(doporucCuji jiz zmi-
neny trojnmat), tak na
vas vykoukne okno,
jaké vidite dole pod
clankem.

A volby? Stejne jako ve Win-
dows, restart, ukoncCit praci anebo
skoCit do DOSu (zde |je samo-
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zete si pohrat také s obrazky (lo-
gos.sys a logow.sys) a upravit je
na své oblibené. Mé se podarilo

najit na siti dva kuridzni obrazky s
texty: “Za chvili budete znova in-
stalovat Windows” a “Nyni mizete
konecne pocitac rozbit.”



AppAssign 3.1

& RADIM DEMEL

AppAssign slouzi ke snadnému
assignovani (pfifazeni) programd
pouhym pretazenim ikony adre-
sare assignovaneho programu
do okna AppAssignu. Dale umoz-
nuje vyvolat velmi prehledny se-
znam aktualnich assignu, z nehoz
Ize assigny pripadne odstranit z
pameti.

Tento programek je idealni pro
uzivatele, ktefi casto zkouseji novy
software a nechteji po nainstalo-
vani novych program kvuli nac-
teni assignu do pameti neustale
resetovat Amigu Ci vypisovat pri-
slusné prikazy v shellu. AppAs-
sign se takeé hodi v pripadech, kdy
pouzivate nejaky software (vyza-

dujici assignovani) jen obcCas a
nechcete mit stabilne ve startup-
sequenci prikazy nutné k assigno-
vani tohoto programu.

Prave pro takoveé pripady je Ap-
PAssign idealni. Pred spusténim
programu muzete pomoci tool-
typl nastavit nekteré parametry
tykajici se chovani a vzhledu pro-
gramu, jako je napf. umisténi a
nazev aplikacni ikony ¢i aplikac-
niho menu, klavesové zkratky pro
vyvolani seznamu assignt ¢i GUI
programu apod. NejddlezitéjSim
tooltypem je CONFIRM. Pokud jej
povolite, zobrazi se pred kazdou
dulezitou akci bezpecnostni requ-
ester, ve kterem musite potvrdit
provadenou akci - doporuduiji
tento tooltype aktivovat.

Po spusteni programu se na
Workbenchi zobrazi aplikacni
lkona (nebo v menu
Tools aplikacni po-
lozka menu), na kte-
rou pretahnéte adre-
salf  assignovaného
programu. Otevie se
prehledné okno, ve
kterem mUzete tlacit-
kem vedle fadku To’
zmenit cilove zarizeni
Ci adresar, do néhoz
bude assignovan ad-
resar uvedeny v hor-
nim radku ‘Assign’.
TlaCitkem ‘Mode’ mu-
zete zmenit typ as-
signu (normal,add Ci
path). Pokud jste se
zadanim cest spoko-
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jeni, mQzete tlaCitkem ‘Assign’ za-
znamenat prislusny assign do
RAM:. TlacCitkem ‘Save to file' pak
Ize automaticky assign pridat do
vami pozadovane (user) startup
sequence. Pokud assign ulozite do
souboru, je jeste nutné kliknout na
tladitko ‘Assign’, jinak nebude as-
sign zaznamenan do pameti. Dule-
zitym tlaCitkem je ‘Liste’, kterym se
vyvolava aktualni seznam assignt
v pameti. Tato funkce je skvéla v
pripade, pokud chcete
rychle a snadno zjistit, je-
i nejaky program assig-
novan. V horni ¢asti okna
Seznamu assignt se v
radku ‘Information’ vypi-
suji udaje o celkovem po-
¢tu assignl v systemu,
véetne rozdeleni na typy
Add a Normal. TlacCitkem

‘Remove’ muzete jakykoli assign
odstranit z pameti (nikoli ze sou-
boru).

AppAssign je opravdu Sikovna
utilitka - mala, pohodlna a hlavne
uzite¢na. Jeji naroky jsou mini-
malni (je vyzadovana bgui.library),
instalaci zajisti instalacni skript a
navic vam praci s timto program-
kem mUze usnadnit ¢esky katalog
i napovéda ve formatu guide,
cteré |ze stahnout z Aminetu.
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Prayer 2.0

& BOLESLAV KRISTEN

Pro prehravani MP3 for-
matu bylo jiz vytvoreno
hodné dobrych nebo Spat-
nych pfehravacu, nékteré z
nich jsem popisoval napfri-
klad v AR43 (Songplayer,
Amplifier). Dnes se ale podi-
vame na novy prehravac,
ktery je v mnoha smerech vy-
jimecny az nezvykly.

Co program umi a neumi?

Zvuk je prehravan pri pouziti na-
tivniho 14-bitového Amiga audio
driveru. Program umi prehravat
nasledujici formaty: mp1, mp2,
mp3; s pluginem formaty WAV,
ADPCM2 a ADPCM3 (bohuzel
neumi ADPCM4, coz mi chybi) a
také soubory z CDDA CD-Romky
(pochopitelné pouze pokud vase
cédecko umi CDDA ). Samo-

zrejme, ze v pripade mp3 podpo-
ruje TAGy (autor, nazev skladby,
album...), ale neumi je editovat.
Ma take klasické prvky, které maji
jiné prehravace: zobrazuje aktu-
alni a celkovy c¢as, VU-meter,
Play, Stop, Prev, Next, Pause.
Pak Ize i vyzdvihnout, ze prehrava
skaldby jak nahodné ze se-
znamu, tak 1 jednu skladbu hraje
stale dokola, nebo prehrava dle
nastaveného programu. Zatim
nepodporuje AHI.

Nastaveni

Zde bylo asi dosazeno nejvetsiho
pokroku od prvni verze, kterou
jsem videl. Jsou zde Ctyfi menu,
co lze vSechno nastavit. Prvni je
audio: nastaveni mp? pro vrstvy
3 a 1&2, kde je to klasické - mdd,
frekvence a kvalita. Pak je vizu-
alni nastaveni: vybér skin (ne-
jsou tu ale podporované klasickeé
winampovské skiny, ale 4 jiné a
hezCi, nekde je tu mozno vidét),
obrazovky,... Ve tretim menu se

nastavuji plugind, které tu jsou

pochopitelne zvukove: ADPCMZ2
a 3, CDDA, skrze datatypy a
Wav. A kone¢né v poslednim
menu jsou jiné maliCkosti, jako
horke klavesy.

Neni toho hodne, ale je nutno
mit na pameti, ze program je ve
VYVOji a Ze se leccos muze pozdeji
zmenit. Jenom doufam, ze auto-
rka bude pouzivat i knihovnu lo-
cale, abych se mohl vrhnout na lo-
kalizaci do cestiny.

Zaver

Dokumentace je napsana pouze
ve formatu HTML, takze k jejimu
precteni budete muset pouzit né-
jaky internetovy prohlizeC. Z do-
kumentace zjistite, ze zatim neni
podporovan procesor PPC, pro-
toze autorka Tamara Cetinjski
jeste tuto kartu nema, ale pokud
ji nekdo koupi PPC, tak pro nej
napise prehravac. Dale se do-
zvite, ze program je zatim v beta-
verzi a ze pokud ji chcete inspi-
rovat anebo pomoci k dalsi
praci, mate si si tento program
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zaregistrovat. Ostatne, regist-
race je také nezvykla: bud pos-
lete 20 DM nebo 20 U$. Cena je
pry symbolicka, ale pro nas je to
stale hodne. Zalezi pouze na
vas, zda obeétujete téch zhruba
40 piv.

Program mi zatim zadné pro-
blémy nedélal, i kdyz jsem ho tes-
toval pouze tfi dny a pak se vratil
k osvedéenému Songplayeru.
Musite ale uznat, ze se jedna o
zajimavy program.
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2 MicHAL KOVAR

Tak vas zase po mesici
zdravim. Doufam, ze se vam
minulou animaci podarilo
zdarne sestavit, a ze se dnes
bez problému muzeme spo-
lecné podivat na dalsi vymo-
zenosti 3D animaci. Minule
jsem miuvil o morphingu,
takze to nebudu protahovat a
dnes si 0 ném néco rekneme.

Nez se do vseho pustime, do-
volte mi na Uvod malé zastaveni v
istarné. Moc maill nechodi, to je
sice pravda, ale pokud prijdou,
jsou vesmes kladné a v nekterych

pfipadech i podnétné. Jinak plati
vSe, co jsem psal drive - nebojte
se zeptat na veci, které vam ne-
jsou jasné, popripade je v clanku
postradate. Bude-li to v mych si-
lach, zcela jisté se 0 nich zminim.
Kdysi davno, kdyz jsem vysvetlo-
val mapovani brushe, jsem se ve-
‘ejn@ pfiznal, ze mi nejsou jasne
nekteré polozky v atributech.
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Imagine 5.0 - #10

Tedy vezte, ze diky jednomu z
vas jsem | tuto mezeru zapinil.
Bohuzel neznam jméno dotyc-
ného, ale i tak mu timto verejne
dekuji.

Jednalo se v prvnim pripade o
polozku Genlock v atributech
brushe. Tato polozka nema nic
spoleCneho s hardwarovym gen-
lockem, nybrz je to funkce, ktera
zprahledni nultou barvu (tedy barvu
na prvni pozici v palete) - coz po-
tesi. Druhou zalezitosti bylo policko
MIX/MORPH VALUE. Pokud se dva
brushe prekryvaji, vzdy je viditelny
ten, ktery ma vetsi prioritu (nastavi-

telna opét v atributech brushe). Po-
<ud tedy chcete, aby se dva (muze
jich vSak byt libovolné mnozstvi)
brushe prolinaly napr. s 50% trans-
parenci, misto hodnoty jedna na-
piSte u obou 0.5. Tot vSe, tecka, ko-
nec - zadna jina veda v tom neni.

Co je to vlastne morphing.
Jedna se (z pohledu divaka) o
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premenu jednoho objektu v objekt
druhy. Z hlediska animatora je to
pouhe preskupovani bodd ob-
jektu z mista A do mista B. Ima-
gine disponuje pouze linearnim
morphingem tzn. body se ze
stavu A do stavu B pohybuji po
primce. Pokud si tedy prejete
udelat mezi bodem A a B oblou-
kovy pohyb, musite vytvorit jesé
minimalne jeden stav ve vrcholu
oblouku. Obecne samoziejme
plati, ze Cim vice kliCovych pozic,
tim vetsi kontrola nad animaci, ale
tim vetsi naroky na dovednosti
animatora. Co je vSak jesteé dilezi-
tejSi je to, ze morfované objekty
MUSI mit stejny pocet bodd - v
opacnem pripade vas Imagine vy-
kaze kamsi. To v praxi znamena,
ze kdyz svicka pomalu hofi a krati
se, nemuzete jednoduse smazat
horni kus a cekat, ze se s tim Ima-
gine popere, ale musite pracovat
stale se vSemi body - v tomto pri-

padé je tedy zhuStovat k sobe.
Novejsi programy tyto problemy
jiz nemaji, ale to jedine z toho du-
vodu, ze minimalne na bazi edi-
toru s body vibec nepracuji. Pred
neklika lety, kdyz bylo krfivkove
modelovani jeste tabu, mely toto
omezeni i stanice Silicon Grap-
hics, respektive programy pro ne
vyvijene.

A ted uz pojdme k véci. Pred-
stavme si jednoduchou situaci,
Koupili jste si sviCcku a chcete ji za-
palit. Jelikoz jste roztrziti, posta-
vite sviCku blizko kamen a |dete
hledat sirky. Mezitim, co se roch-
nite v Suplatech, se vam svicka
jaksi roztece. To by mel byt vysle-
dek dnesniho snazeni.

Nebudeme zadni detailisté
(tedy ja ne, protoze mi uzaverka
Slape na paty) a pomineme knot,
nebo nejake nerovnosti na povr-




chu - to si midze kazdy zkusit
sam. My pljdeme k jadru veci.
Svi¢ku vytvofime jako valec, ktery
bude mit zhruba 10 vertikalnich
sekcl. 10 sice neni moc, ale pro
nase potreby to bohate staci. Pak
si vytvofime tzv. otevienou cestu
neboli OpenPath - coz bude nas
hlavni deformacni nastroj. Tuto
funkci naleznete v menu ODb-
ject/Add/OpenPath.

A ted davejte dobry pozor. Ob-
iekt bude obsahovat nekolik kliCo-
vych poloh, ktere se do sebe bu-
dou pozdeji morfovat. Tyto klicove
polohy se nazyvaji States (stavy).
Prvnim stavem pro nas bude
svicka v neporuseném stavu -
tedy rovna. V menu States/states
zadejte Create, pojmenujte si
tento prvni stav nejak vystizne a
zaskrtnéte SHAPE (tvar). Nedopo-
rucuji oznacovat stavy Ccislicemi
(jako jsem to z ¢asovych divodd
udelal ja), protoze pri slozitejsich
animacich byste se z lusteni, co
které &islo symbolizuje, asi brzy
zblaznili. A nyni hura nicit! Cestu
natoCte tak, aby byla Y sourad-
nice svisla. Potom z menu Mode
vyberte funkci EditPath. Objevi se
vam pocatecni a koncovy bod
cesty (jsou  symbolizovany
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osami), které mdzete rlzneé posu-
novat podle vasi potreby. Pokud
vam 2 body jsou malo, funkci ob-
ject/fracture si mdzete bod pfidat.
Budy mdulzete také natacet ve
vSech 3 smerech.

Pokud se vam vytvorena defor-
macni cesta zda v poradku, v
menu Function/Conformations
zadejte konformaci podle cesty a
hledte na zazrak - svicka se zde-
formovala podle cesty - tim
mame jeden stav odbyty a tak
klidné mUzete vytvorit analogicky
dalSi stav a tak pokraCovat, do-
kud nebudete mit dostatek klico-
vych tvard. Za zminku stoji, ze
pokud se chcete vratit k neja-
kému jiz hotovému stavu, z menu
States/states vyberte SET TO a
oznacte, do kterého stavu se
chcete prepnout, a pokud chcete
jiz hotovy stav pozmeénit, je to
UPDATE. Velice zajimave je, ze
po skonceni prace ukladate
pouze jeden objekt - tedy ves-
keré modifikace, které jste s ob-
jektem provedli, mate hezky v
jednom souboru.

A nyni mldzeme pristoupit k 0zi-
veni svicky. Stejné jako minule, i
dnes si nejprve v "AE" vytvorte
pozadovany pocet “fremd” a sup
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do “SE”. Zde si nahrajte objekt
svicky a budete dotazani mimo
jiné i na stav, ve kterém se ma
ukazat. Zadejte tedy vas prvni
stav. A to je asi tak vsechno, co
musite ve Stage editoru udelat.
VesSkera dalsi prace se bude odvi-
jiet v “AE”". Polozku Actor u vaseho
objektu stahnete pouze na 1.
frame a funkci ADD vytvorte dalsi
ACTOR stopu, na dotaz vyberte
znovu objekt svicky s tim rozdi-
em, ze zadate druhy stav. A tak
nokracuijte az do vycCerpani frejmu
nebo stavd. Ja jsem si vytvoril cel-
kem 5 stavl, z nichz prvni (rovna
svicka) je pouze na prvnim frejmu,
a ostatnim jsem pfiradil kazdemu
PO 24 snimcich.
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Ted si to vSechno ulozte a pre-
pneéte se zpet do “SE” a dejte sl
spocitat nahled. Pokud jste po-
stupovali spravne, mozna, ze se
svicka nechova realisticky, ale
rozhodné se nejak pohybuje. Po-
kud se tedy “neéjak hybe”, ale
vam se to néjak nezamlouva, nic
vam nebrani v tom jit zpet do De-
tail editoru a tam si vSe poupra-
vovat, pridat kliCovy stav a po-
dobne.

No a to je v zasadeé vSe. Pristé
zkombinujeme pouzivani Atribu-
tes a States a ukazeme si, ze na-
tahovani a pohyb imaginarni kuze
na téle nejaké potvory neni vlbec
nic tézkeho.

Autorizovany servis f. COMMODORE

Opravy: A-500, A-600, A-1200,
CD-32, CDTV, C-1541, C-64
Montaz HDD do AMIG

Stavby, prodej, servis,
opravy, ¢isténi, renovace
pocitacd a prislusenstvi PC

Nahrada membrany KB Amigy 600
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& PETR HUDEGEK
Mili parani!

Za posledni dva meésice se asi vyvo-
jari jaksi vycerpali, takze tentokrat na-
dilka neni az tak bohata. Nicméne, neni
pro¢ zoufat - teprve az nebude vubec o
cem psat, to bude teprve pohroma. Vliv
na situaci ma samozrejme i afera okolo
spolecnosti Amiga Inc., ktera komu-
nitu zklamala jistym prohlasenim,
takze nekteri herni vyvojari ted’ jen ne-
sméle preslapuji na misté. Doufejme,
Zze se vSe da opét brzy do pohybu a my
se opravdu konecné dockame skve-
lych titulu.

Tentokrat zacnu hrou firmy Apex Designs
PAYBACK. Pokud znate PC hru Grand Theft
Auto, pak vézte, Ze tohle bude dosti podobné
hra. Akci nas ovsem bude provazet daleko vic
vwbuchu, zbrani a prostredku, ktere budeme
moci pouzivat k premistovani, ni¢eni a plneni
gangsterskych povinnosti. To vse se bude ode-
hravat v detailni 3D texturované grafice z ptaci
perspektivy za vsudypritomnosti efektd, jako
odrazy prostredi na autech, odrazy na bump-
mapach a realisticke stiny v realném case.
Takto budeme moci prozkoumat vSechny Ctyfi
mesta na Uzemi o rozloze 100 Ctverecnich kilo-
metrd! K dispozici bude spousta dopravnich
prostredkl - auta, trucky, autobusy, tanky, lode
a nejake to prekvapeni. Engine hry bude vyuzi-
vat pokrocilého 3D systému, aniz bude vyzado-
vat AHI. Na Amize s 040/25 by hra mela podle
tvlircd dosahovat rychlosti 10 fps, bude vyza-
dovat min. 10 MB RAM (dop. 16) a 020, ovsem
na této konfiguraci bude o poznani pomalejsi.

O podpore PPC, WarpUp a Warp3D se uva-
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zuje, autori prozatim nemaji k dispozici PPC
hardware ani grafickou kartu. Az pry budou mit,
podpory se urCite doCkame. Paybacku samot-
neho bychom se méli doCkat o Vanocich (letos-
nich ;-)).

Firma M.S.P. se vydala do oblasti, které ve-
vodi jednoznacne firma Electronic Arts - do
oblasti sportu. SPORTS TIME, jejich novy pro-
jekt, by mel byt podobny hre HiperSports. 8
zavodnich disciplin plus dalsi dve skryté/tajné
pro "SuperSportTimery", abych byl presny :-)
Neomezeneé mnozstvi hracd (kdovi, jak to
mysli - pozn. aut.), ktefi budou porovnavat sily
jeden s druhym ve vSech disciplinach, s tim,
ze bude mozno nastavit si trvani/pocet kol jed-
notlivych zavod(. Bude mozno zlepsit i stava-
jici svetove rekordy, které budou co nejaktual-
neji do programu zaneseny. Podle slibl autord
vyhraje ten, kdo jako prvni dokonci vSech 10
disciplin, zajezd do Granady ve Spanélsku. To
by mohla byt silna motivace. A jak bude hra
vypadat po technické strance? 2D grafika
(+pre-renderovana 3D) v rozliseni 320x240
pro pomalejsi stroje (030/50), 640x480 pro
ostatni, v 8bitové hloubce s podporou CGX a
P96, bohuzel se nedockame podpory PPC.
Hra bude na CD, instalace na HD bude pry mi-
nimalni. Cena by se méla pohybovat okolo 18
Euro a svetlo sveta by mohla spatrfit v prvnim
Ctvrtleti pristino roku.

Trochu klidngjsi chvilky bychom méli zazit u
adventury THE GORD, kterou autori (NtT Soft-
ware) nedavno kompletne predelali z ECS gra-
fiky do AGA. Pribrali také do tymu druhého
programatora, takze prace by se mela o néco
zrychlit. Mohli bychom se tedy dockat klasické
point'n'click adventury s hezkou grafikou a roz-
vinutym pribéhem, na kterém si vyvojari davaji
exira zalezet.

Hyperion po uspesné domluve s firmou
Wankeroo vydava add-on k Hereticovi Il - THE
HERETIC FORTRESS. Kazdy zaregistrovany
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majitel piné verze H2 bude mit moznost jed-
nak stahnout si tento pack zadarmo z Inter-
netu a za druhé hrat jej po siti. At uz z Amigy
nebo z PC, sesitovani je zajisténo.

Jelikoz vylozenych novinek se vice neseslo,
napisu ted neco malo o postupné praci na ne-
kolika jiz zminovanych projektech. Prvnim z
nich je DIABLO'S LAND, ze kterého byste ne-
kde tady meli videt nove screenshoty ve vyssim
rozliseni; na prvni pohled budou prechody stinu
do svetla daleko plynulejSi nez v Diablu na PC.

Vyvojari z Pagan Software v souvislosti se Si-
tuaci kolem Amigy nedavno ohlasili zastaveni
tvorby a vyvoje, coz nam nahnalo husi kuzi,
nicmene hned druhy den se znovu rozjeli. Zve-
rejnili prvni obrazky z vesmirné hry SCAVEN-
GERS a upresnili informace o hife MAGICK -
nebude to RPG, ale strategie. O tom, ze to Pa-
ganove mysli s Amigou opravdu vazne, svedci
| rozhovor s frontmanem Jasonem Hayma-
nem, ktery si mdzete precist na nékteré z na-
sledujicich stranek. Dale se musim castecnée
omluvit za poplasnou zpravu o hre Scrap Me-
tal, jelikoz byla pozdeéji prejmenovana na Sca-
vengers, nejedna se tedy o samostatny titul.

Firma Future Tales tvrdé pracuje na svém
projektu PHOENIX a nedavno zverejnila nové
screenshoty, ktere maji vypovidat o vysoké
kvalite herniho enginu. Vypovidaji. Dokonce se
uvazuje o vyuziti hlasu (!) béhem hry. Jako do-
datek autori slibuji plné animovane sceny a
bombasticky soundtrack, ktery nadherne pod-
barvi plsobivy pfibéh.

o

Alive Mediasoft zverejnila dalsi informace o
vydani remakl starsich tituld, jako je CEDRIC,
WHALES VOYAGE 2, GOAL 2000. Tri novinky,
ohlasene prave pro tyto Ucely, se k nim také
brzy pripoji. Prvni z nich je EXTREME, druha je
strileCka APANO SIN a treti PUTTY SQUAD.
Techto bychom se meli dockat do konce roku.
Cena jednotlivych produktd je necelych 15 i
ber a objednavat muzete na adrese

http.//www.innotts.co.uk/alive-mediasoft




PSV Update 1.30
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Update je provedeni aktualizace dle
ASlovniku vytvoreného Alienem, kte-
rého nékteri znaji z IRC. Update nezna-
mena vzdy jenom opraveni predeslych
chyb, ale nékdy je i v tomto baliku néco
navic. Tak je tomu zde.

Po trochu chaotickém uvodu vas opét vitam
u ¢lanku o produktu firmy FREY Utd. Dnes
jsem dostal na starost podivat se na zoubky
novému updatu k nejvetsimu (nejen co do
délky) fotbalovéemu manazeru PSV Eindhoven
Manager. Tuto hru jsem uz recenzoval v AR
Cisle 45. Priznam se, ze takovy update se
piSe trochu obtiznéji nez samotna recenze.
Autor si musi davat pozor, aby se neopakoval
a pfi testovani se jeste vice soustredil na no-
Vinky.

Co je nového?

Takze samozrejme nove samply, kterych je asi
6,5 MB zbaleno v LHA. Opét humorné jak z
polskych filmd a serialu, tak 1 zahranicnich
(Monty Python a jin€). Krome samplu pribyly
také obrazky, jak zase z polskych veci, tak
treba i z kultovniho serialu Méstecko South
Park. Ale asi nejvetSim bonusem v tomto up-
date je umisténi dvou novych fotbalovych sou-
tezi. Norskou fotbalovou ligu vytvoril Svein
“DamienX” Johansen, no a moji maliCkou za-
sluhou (posilal jsem kazdy tyden fotbalove Ca-
saky, co se objevily pres prazdniny az do ted)

je zde i Ceska fotbalova liga! Mame tu jak prvni

| druhou ligu, ve sceénari je zahrnuty Cesky
klub, kterym je Bohemians Praha a ukol na spl-
neéni je zde nekde na obrazku.

CU Bohemians
Praha

Po powrocie do pierwsze] ligi udato nam sig
pozyskac dla klubu potezne Wsparcie sponsorw,

- ktérzy, podobnie jak my, oczekuja od Ciebie
- powtorzenia sukcesu z sezonu 1282/85, czyli
zdobycia mistrzostwa kraju, Masznato 2 lars,

‘Poczatkowy stan konta : 4.000.000 £

Chci ale tady trochu omluvit autora za malé
chyby, kterych si pri hfe nejspis vSimnete.
Hlavng je to ve jménech. Posledni zména
pyla uskutec¢néna (asi) po druhém fotbalo-
vém kole a tak sestavy nemusi byt aktualni.
Déale hraci z druhé ligy nemaji originalni
jiména, ale jsou nahodne generovani (bylo to
<vUli rychlosti, aby se update dokoncil vcas).
No a posledni chybou jsou nekdy zkomolena
iména hracd a klubd. Pro anglickou verzi uz
¢eskou ligu budu psat asi ja, takze budu da-
vat pozor na aktualni sestavy. Zde je vypis
hlavnich zmen v update:

- upravena hlavni obrazovka;
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- vetsi fonty;

- odstranené chyby pri vybert reprezentace;

- odstranené chyby pri vybert strelce penalt,
rohd...;

- odstranéné chyby v evropskych poharech-
skaut Casteji hleda volné hrace;

- v nekterych pripadech (u skauta, evropsky
souper) jsou jiz napsané posty, ktere maji
souperovi hradi (jako Uto¢nik, brankar,...);

- NOvVe scenare;

- nejde uz tak lehce koupit hrace (nakupy v Ev-
rope) v zimni prestavce i kdyz stoji 0 K¢;

- hra uz nepada tak casto;

- Uz se mi nestava tak casto, ze kdyz nekoho
kupuiji v domaci lize, tak mé vzdy nekdo jiny
prebije lepsi cenou;

- nekolik jinych maliCkosti, na ktere si ted ne-
mUzu vzpomenout, respektive nemutzu najit
papirek s vypsanymi novinkami.

Instalace

je samozrejme primitivni. Jsou dva soubory:
‘fu psv upd.lha” a “fu psv upd-SFX./ha". Oba
dva naleznete na Aminetu. Pokud chcete hrat
hru pouze bez zvukd, stacCi si robalit pouze
prvni archiv, nahodit (tedy i prepsat) soubory
dospravnych adresart a i prepsat hlavni sou-
bor (“psv-1") i spousteci skript (“psv”). Pokud
ale hrajete i se zvuky (opravdu doporucuijil)
musite i rozbalit druhy archiv, jinak hra bude
hledat samply, které nemate, a tim bude ne-
hratelna.

Chyby

Neni vSechno idealni. Po obdrzeni update
jsem se jal k dlouhému a tvrdému testovani-
Nry, abych mél neco napsat pro tuto recenzi
a abych zase kolegu Freye upozornil na nové
chyby. Autor asi nebyl spokojen s mym mai-
lem, jelikoz byl hodné dlouhy a hlavni naplni
byly nalezené chyby nebo-li bugy. Ono je to
asi tézké vSe odstranit v takovéem velkem
projektu. Jak ale Joe vtipne poznamenal,
AMOS je bug sam o sobe. Tak zde aspon
popiSu nekolik chyb, které me trosku vyta-
cely:

- porad se opakujici samply, casto se dosta-
nou do smycCKky; *

- divna jména novych hracl (kdyz jsem koupil z
Olomouce brankare Skacela, tak misto neho
orisel Rumun Munteanu, ktery ale jaksi nechyta;
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- v sestave kola se objevil hrac, jenz nenastoupil;
- skaut analyzoval zapas meho pristiho sou-
pere, se kterym budu hrat v evropskem po-
haru. Na tom by nebylo nic divného, kdyby ne-
analyzoval zapas toho soupefe proti sobe sa-
meému (Anderlecht proti Anderlechtu);

- no a nekolik dalSich, které uz vi autor a pra-
cuje nad jejich odstranéni.

Hratelnost

Co k tomu dodat. Rozhodné se lepe koucuje
znamé domaci tymy, nez napriklad nemeckou
igu. Je rozhodné lepe Banikem Ostrava pora-
zit na hristi Olomouc 5:0 nez hazet kameny na
rychlik, s Karvinou vyhrat ligovy pohar, s Bohe-
mians vybojovat mistrovsky titul anebo Spar-
tou postoupit ze skupiny Ligy Mistrl, kdyz
jsme Siegla nechali na lavicce a pak dobre
prodali do ltalie. Ale vSe to zalezi individualne
na hradi, zda radeéji hraje Ceskou ligu nebo
anglickou. Nicméné myslim, ze vetsina si bude
hrat na noveho Haska, Pesice anebo Cipra a
ze timto updatem pritahne PSV zase trochu
novych hracd.

Zavérec¢né hodnoceni

bude troSku rozporuplne. | kdyz byly odstra-
nény staré chyby, pfibyly zase nove, zatim
nevychytané. Ty by mely byt opraveny v ang-
ické verzi. Velkym pfinosem je pfifazeni dvou
novychfotbalovych soutézi. Bohuzel pro
mne, ktery PSV totalné Zzere a mlze ho jaka-
koliv chyba a nepresnost nastvat, neprichazi
s ni¢im novym, kromé novych problemd. A
tak se na me nemUze kolega Frey moc zlobit,
e mu dam pouze 72%. Moc jsem se na up-
date tésil, ale chyby prekryly ty svétlé stranky
a zapricinily moje rozCarovani. Ale doufam,
e to autora neodradi od dalsi prace a ze
PSV v anglické verzi bude mit lepsi bodové
ohodnoceni.
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VEefim take, ze se nam podafi dokoncit prvni
spoleCny projekt, kterym bude hokejovy mana-
zer, kde bude zahrnuta i Ceska extraliga.
Skoda jen, e mi Pantefi se valeji u dna. Tro-
chu bych chtel na vas apelovat, zda by byste
mi nepomohli. Potfeboval bych sestavy hoke-
jovych muzstev z Némecka, Svédska, Finska,
Swvycarska atd... A déle bych rad znal vage na-
pady a poznamky k tomuto manazeru. Pre-
dem dekuiji!
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Redmars
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Koneéné! Nesu si hrdé domu CD s no-
vou hru pro Amigu. Tak konecne po 3
mesicich, kdy jsem se snazil hru dostat
pro recenzi do AMaxu, mam ji ve svych
rukou a uz ji strkam do Toshiby, cili do
CD-ROM mechaniky. Hru uvadi na trh
firma Elbox, kterou asi znate z mnoha
uzitecnych prislusenstvi.

RedMars je distribuovan na CD. Uvnitr na-
jdete prehledné zpracovany booklet, kteryje
viastné manualem. Naleznete zde jak seznam
bookletd, tak popis a vysvetlivky,nejsou zde
vSak zadné obrazky (tedy krome uvodniho a
tabulky koéd( @) Manual jesice v jen anglické
verzi, ale neni tezky na pochopeni a stejne vet-
Sinou pouzivame metodu pokus-omyl. Na
zadni strané obalu mudzete najit drobnou chy-
biCku vtextu (misto quarters je tam jenom quir-
ters) ale také kratkou recenzi z casopisu
Amiga Format, ktery hru ohodnotil na 85%. Za-
jimave; misto aby hru nechali otestovat v
rodné zemi, kde vychazeji dva casopisy pro
Amigu, tak ji posilaji ven! Vim, ze i kolega z Ca-
sopisu Magazyn Amiga mel podobne pro-
blémy se ziskanim hry na recenzi. Mel ji jenom
o 3 tydny driv nez ja. :)

Informace

Bystrejsi se dopidili k tomu, ze hra je polska.
Hrm, uz cCtvrté Cislo v fade popisuji nejakou
polskou hru. Uvidim, jak dlouho mi to vydrzi :)
Takze néco o hfe samotné. Vyvinula ji firma
FRM Software. Jedna se o tahovou strateqii.
Prirovnal bych ji ke hre Battle Isle. Provedete
urcity pocettaht a pak cekate na tah nepritele,
atd... Prozkoumavate teren, hledate vhodnée-
suroviny pro vyrobu robotd, stavite doly a jiné
budovy, volite spravnou taktikupro utok nebo
obranu. Zda se Vam to malo? Verte, ze po
chvilce hrani toho budetemit az dost :) Cela
hra se sklada z 30 misi, které musite splinit. Po-
kazdé spinéné misi dostanete heslo do dalsi
Urovné. Vzdy na Uvod mise se vypiSekratky
popis vaseho Ukolu, obdrzite prislusne jedno-
tky (nékdy i budovy)a jde se na to.

Pozadavky
Pozadavky pro hru jsou minimalni: Amiga
68000, 1 MB Chip RAM, 1 MB Fast RAMa

Tl
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CD-ROM. Doporuceno je 68040, harddisk a
graficka karta. Hru mazete hratjak z CD (na-
hraje se pouze knihovna destracker.library a
vytvori se adresarpro ulozené pozice - to za
Vas udela program sam, stacCi pouze Spus-
titPrepareSystem), anebo si mlzete pretah-
nout prislusny adresar na harddisk,pokud ne-
mate rychlou CD-Rom anebo Vas otravuje
zvuk mechaniky. Po spusteniPrepareSystem
si mUzete vybrat, zda budete hrat hru klasicky
nebo pres RTG.Autori doporucCuji RTG pouze
pro grafické karty, jelikoz by jinak mohl hro-
zitkolaps systéemu. Ja jsem to vyzkousel a ne-
spadlo mi nic, jenom hra bezela v malé-
mokne. Cela hra bezi v rozliseni 320x268 v
8bitove hloubce. Musite si tedy pro toto rozli-
Seni upravit Overscan nebo monitor :) V
tomto malém rozliSeni vSakhra trochu ztraci
na prehlednosti, ale zase ji mohou hrat maiji-
telé vSech"Classic" Amig. Po zvoleni pfislus-
ného adresare si muzete vybrat, v jakémija-
zyce s Vami hra bude komunikovat. Bohuzel,
cestina neni podporovana.MUzete si vybrat
verzi anglickou, némeckou, francouzskou
nebo polskou. Po dalSim zvoleniadresare
jsou pred Vami pouze dve ikonky. QuickStart
je pro rychly pristupdo hry bez intra a Red
Mars je intro plus hra.

Intro

PiSe se rok 2019. 17. kvétna se v novinach
objevuje Clanek o Marsu. Na tomby zas ne-
bylo nic divhého, pokud by se nejednalo o
moznosti zivota na tétoplanete. Skupina
vedcl nad tim usilovné pracuje. Cely projekt
je ale zahalenrouskou tajemstvi. O deveét let
pozdeji, presneji 24. listopadu roku
2028,startuje ze zakladny raketa. Péti Clen@m
posadky se podarilo naposledni chvili unik-
nout ze Zeme, ktera se potaci v tretich a dal-
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Sich svetovychvalkach. Cil jejich cesty je, jak
jinak, planeta Mars. Kapitan lodi ochotne vy-
svetlujesvoji podrfizené kolegyni plan cesty a
zpUsob preziti na planeté. Mars jeste neni
celkoveé pripraven pro bezpecné osidleni, ale
cast je uz pretvorena ana zbytku se pracuje.
Jz pred nimi byli na Mars vyslani roboti, ktefi
oripravovaliptdu pro lidi. Po par mesicich ra-
Keta pristala na Marsu. Po dalSich dvou tyd-
nech se jimpodarilo spustit pocitac, ktery mel
ridit spoustu veci. Zni¢ehonic se ocitaji pod
tezkou nepratelskou palbou. Zakladna je zni-
cena, posadka umira. Kapitan na posledni
chvili pfesouva obsah sveého mozku do poci-
tace...

5 - CpER e
s i Sl n %,
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Start

Po spravném napsani ochrannych kodu
mate na vybranou - bud zacit novou hru ne-
bopokracovat v ulozené pozici. Zvolime si
tedy novou hru, jelikoz |sme jeste nic nehrali.
Nasleduji dalSi volby. Mdzete hrat bud misi
anebo "volnou hru".Kdyz zvolite misi, musite
orojit 30 teézkymi Urovnémi. ZacCinate od to-
nolevelu, od kterého znate heslo; pro prvni
evel samozrejme heslo psat nemusite. No a
pak si precCtéete pouze kratky popis mise a
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vzhiru do boje. Kdyz si ovsem zvolite druhou
volbu,mizete si zahrat i proti kamaradovi
nebo proti pocitaci. Vyberete si pouze pfi-
sluSnou barvu (modra, zelena a oranzova),
poté 0 koho se jedna (pocitac, Clovek), pak
technickou Urovenprotivnika (1 pro nejmensi
a 30 pro nejvetsi), pripadne muzete nekoho
vypnout(tfeba pocita¢ pfi bitve mezi Vami a
kamaradem) a nakonec uz vzhuru do vyge-
nerovanekrajiny.

Okna, ramecky,
tlacitka apod.
Nyni se pred vam
objevil hlavni pa-
nel. Vlevo nahore
vidite hlavni okno,
ve kterem probihaji
veskere Vase akce.
Vpravo nahore je
mapka pro lepsi
orientaci. Dole
mate listu, na které
ie nekolik tlacCitek.
RedMars ma tuvyhodu, ze Uplné dole se obje-
vuje pomocny text, ktery Vam vzdy napise,co
se stane po kliknuti na to ktere tlacitko. Za to
velké plus pro autory! Hodne toulehci orientaci
a urychli hrani. Nyni k ikonkam dole. Zacneme
zleva doprava.

- dalsi jednotka - timto mUzete se prepinat
mezi jednotkami,

- dalsi jednotka (bez navratu) - funguje po-
dobné jak predchozi, jen uz nelze prepnout
zpet na predchazejici jednotku,

- vwhledavani - zde si zase najdete ztracenou
jednotku (Cislo 1) anebo budovu(Cislo 2),

- statistiky - jak se Vam vede, jake doly mate
postavené a obsazene (tlaCitko more) atd.,

- vyroba - zde si vytvarite navrh neboli projekt
nového robota. Jak se vyrabinovy projekt, to je
popsano detailnéji v manualu. Zvolite si /typ ro-
bota(vojak, hornik, technik), vyberete si sou-
catky, z kterych bude postaven (leva a prava
ruka, hlava, nohy a télo) a pak jenom nazev pro-
iektu a uz mdzete hovyrabét ve fabrice, pokud
mate dostatecné zasoby nutnych prvkd kovd,

- ukoncit kolo - timto prosteé zakoncite vsechny
tahy a predavate Stafetu souperi.

Tlacitka pod hlavnim levym oknem slouzi k
posunu obrazu (doporucCuji radeji pouzivat
Sipky na klavesnici) a tlaCitka, ktere zobrazuiji
nalezené prvky (celkem 8). Pod pravym oOk-
nem naleznete ikonu s lupou, ktera slouzi pro
podrobnéjsi informace o jednotkach a ikonu
se Ctyfmi dovnitf smerujicimi Sipkami, ktera
zase slouzi pro vystredéni obrazu na zvolené
jednotce.

Tlacitko MARK a Sest Cisel slouzi k zapama-
tovani mista a naslednému rychlému presunu
na oznacené misto. Vyberete si misto, kliknete
na MARK a zvolite pozici od 1 az do 6.

Budou se vam zobrazovat i jina okna, kde se
vzdy nahore vlevo zobraziikonka, ktera slouzi
pro zavieni okna a vpravo zase symbol kla-
vesy Enter pro "ANO". Okno nastaveni se zo-
brazi po stisknuti klavesy ESC.Zde je na vyber
nasledujici:

- ulozit hru,

- ukoncit hru,

- vypnout/zapnout zvuk pri klikani mysi,
- vypnout/zapnout hudbu,

- valky,

- statistiky,

- automaticka taktika - pro valky,

- navrat do hry.

Na zbytek uz prijdete sami; kdybyste presto
nevedeli, jak dal, mate manual.

Jednotky

Popis jednotek bude kratky, jelikoz jich moc
neni. Kazda jednotka masve specifické akce,
kromeé zakladnich (jit, nasledovat, bez prikazu,
...) Tyto akce se u jednotek vyvolavaji pravym
tlacCitkem. Zakladnim stavebnimkamenem hry
jie PIONEER. Toto vozidlo za vas dela hodne
uzite¢nych véci.Jeho hlavni napini je prozkou-
mavani terénu (prospect) a stavbu vsech bu-
dov(build). Stfezte ho jako oko v hlave. Nepra-
telé Utoci pochopitelné nejradeji na nej.Pokud
stavi néjakou velkou budovu, tak se bez neho
budete muset obeijit i nékolik kol. Potom uz
zbyvaji jen 3 druhy robotd. Jsou znazorneny
jako 3 kulicky spojenédo trojuhelniku. Bohuzel,
neda se rozeznat, ktera z jednotek je jednot-
kavojakl nebo hornikl (jednotce muize byt
maximalné 9 robotl). Musite ji nejprve oznacit
a v hornim menu se dozvite, kdo to je a kolik
ma tah( (MP 3 a vice) . Takze, jak uz jsem se
zminil, jsou zde jednotky:

- hornik@ - mdze i prozkoumavat. Jejich hlavni
naplni je ale samozrejme tezba surovin,

- technik{ - ti patfi do tovarny, kde se vyrabeji
novi roboti,

- vojakd - chrani budovy a bojuji.

Budovy

Ted se vrhneme na popis budov, které si mu-
zete postavit Pioneerem v zavislosti na tom,
kolik mate penéz (zde jako TWy misto kcC :)
Technik chce nékde pracovat, takze mu mu-
site postavit fabriku. Mate na vyber malou,
stfedni anebo velkou fabriku.V okamziku, kdy
technik do nové tovarny vejde, zjisti, ze nema
z ¢eho vyrabét. Zavola tedy kolegovi-horni-

Tl
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Hry CD32 a Amiga

CGO005 Bundle Akira + Gulp (2CD) + ZDARMA 3CD (CD32) ©490 §
- Zool, Now Games (100 her), Chaos Engine
CG014 Amiga CD-Sensation V2 - Golden Games {12120
CG016 Amiga ClassiX Vol. 1 (400 her, Amiga CD) - NOVINKA! ©880
- Testament, Alien Breed 2, Apidya, Apocalypse,
Armuurgeddun Canon Fr::dder 1&2, Dark Seed, First

CGO018 Akira {Arm acmﬂaae} o -3-:-:---? | ©250
CG025 Arcade Classics Ml{il (Amlga CD} _____ { ©560
CG042 Assasins4CD e 1 ©630
CGO060 Brain Damage Pinball (Amiga CD} | ©890
DG130 Capital Punishment (Amiga) =~ - s 960
CG085 Cedric {GD:}E} S S + 4 4©890
CG100 Chaos Engine (CD32) R _:_ j;jj | ©120
CG110 Civilisation (Amiga CD) ' e L ©690
CG180 Eat the Whistle (AmigaCD)fotbal == ©830
CG192 Final Odyssey (Amiga CD) e SRRl
CG194 Flying High (Amiga CD) o ©890
CG196 Foundation (Amiga CD) ;'_ e 1490
CG199 Gamers Delight 2 (Amiga CD) et o 510
CG202 Gamer Software - disky z asopisu CD32 Gamer {CDBE 99
CG204 Games Room (Amiga CD) - NOVINKA! S ©490
CG206 Genetic Species {Amiga CD) o4 ©21190
CG209 Grandslam Gold Collection - 3 hry (CD32) : 290
CG215 Gulp (Amiga CD) $ 4 4©190
CG300 Microcosm (CD32) i $ 4 1 ©350
CG305 Moonbases (Amiga CD) - NOVINKA! ©1150
CG311 Myst (Amiga CD) ©1890
CG313 Napalm (Amiga CD) - NOVINKA! ©1890
CG325 Nemac IV (Amiga CD) - { ©690
CG327 Nick Faldo's Golf (CD32) { ©120
CG340 OnEscapee {Amiga CD) 4141 ©1190
CG345 Pinball Ilusion (CD32) 44 ©290
CG360 Quake (Amiga CD) | ©1890

CG365 Red Mars (Amiga CD) - NOVINKA!!! ©790

CG400 Samba World Cup (Amiga CD) fotbal - NOVINKA! | | { ©990
CG412 Sensible Soccer Int. (CD32) 4 ©150
CG420 Shadow of the 3rd Moon (Amiga CD) V44 ©990

CG425 Simon the Sorcerer (Amiga CD) @680
CG430 Sixth Sense Investigations (Amiga CD) - NOVINKA! ©1090

CG426 Spherical Worlds (Amiga CD) {4 ©990
CG435 Strangers AGA (Amiga CD) LV V2790
CGa445 Street Racer (Amiga CD) ©710
CG450 Superfrog (Amiga CD) - ReRelease! ©690
CG455 The Prophet (Amiga CD) - NOVINKA!!! ©1150
CG460 Theme Park (AGA + ECS) (Amiga CD) { ©710
CG466 Trapped2 (Amiga CD) 1 ©690
CGA470 Turbo Racer 3D (Amiga CD) - NOVINKA!!! ©1050
CG472 T-Zero (Amiga CD) - NOVINKA!! 1890
CG475 Ultimate Gloom (Amiga CD) { ©710
CG480 Ultimate Super Skidmarks (Amiga CD) ©930
CG485 Uropa 2 (Amiga CD) 4 12790
CG493 Virtual Computer Pets (Amiga CD) - NOVINKA! 490
CG495 Virtual Karting 2 (Amiga CD) - NOVINKA! & 830
CG496 Vital Light (CD32) V4 4 ©250
CG520 Vulcanology (Amiga CD) - NOVINKA! 830
CG525 Wasted Dreams (Amiga CD) - NOVINKA!!! ©1390
CG490 Wendetta (Amiga CD / CD32) V4 1 ©590
CG530 Wet - The Sexy Empire GERMAN (Amiga CD) ©1390
CG545 Zombie Massacre (Amiga CD) ©790
CG550 Zool (Amiga CD / CD32) | ©150
Software na CD
CS001 1700+ Textures for Desktop Video with Amiga ©490

CS014 Amiga CD-Sensation V1 - Demos Are Forever b
CS0 Aminet 7 b
CS0 Aminet 8 Vo
CS0 Aminet 10 L1 ©150
CS027 Aminet 12 $ 4
CS02 Aminet 13 '
CS02 Aminet 15 R’

CS032 Aminet 21  ©310
CS034 Aminet 22 | ©310
CS033 Aminet 23 | ©310
CS031 Aminet 24 420
CS025 Aminet 25 2420
CS035 Aminet 26 420
CS028 Aminet 27 ©420
CS022 Aminet 28 420
CS021 Aminet 29 ©420
CS030 Aminet 30 ©420
CS036 Aminet 31 ©420
CS015 Aminet 32 - NOVINKA! £420
CS015 Aminet 33 - NOVINKAL!! 420
CS019 Aminet Set 3 (4CD) V44 ©690
CS020 Aminet Set 4 (4CD) 1150
CS017 Aminet Set 5 (4CD) ©1150
CS023 Aminet Set 6 (4CD) ©1150
CS029 Aminet Set 7 (4CD) - NOVINKA! ©1150
CS018 Aminet Set 8 (4CD) - NOVINKA!!! ©1150
CS040 Animatic {41 ©150
CS041 Anime Babes 3 - Special Edition & 830
CS043 Beauty of Chaos { ©250
CS051 Color Collection ©480
CS054 CybergraphX v.4 - NOVINKA!!! ©950
CS055 Deluxe Paint 5 CD - NOVINKA! ©990
CS061 Erotic Collection ©@370
CS085 Giga Grafics CD 1 - 4 (4CD) ©570
CS086 Giga PD v3.0 (3CD) © 340
CS087 Geek Gadgets 2 ©470
CS120 Ilusions in 3D 44 ©290
CS127 Light ROM 6 (4CD) ' ©1390
CS128 Meeting Pearls IV 41 ©150
CS131 Megahits 7 ol £ E3990
CS134 Miami 3.x CD _ e S ©1890
CS136 Mods Anthology (4CD) e ©950
CS140 Network CD 2 i e e nn e § $©190 |
CS151 Octamed Sound Studio v1 ey | § ©2080
CS153 Personal Paint 7.1 CD Commsmesme i | § ©990 |
CS154 PFS 3 - NOVINKAL!! o ©1990 |
CS155 p-OS PreRelease commn e @790
CS158 Red Hat Linux 5.1 CD R Q770
CS160 Scala MM 400 CD - NOVINKA? e i ©13990
CS161 Scala Plug In e 1190
CS163 Scene Xplorer - NOVINKA! Lo ©290
CS182 Spectrum CD 1999 - - 44 O550
CS185 Superautos 94/95 & Studien e @120
CS198 TurboCalc 5.1 CD e 2690
CS200 WordWorth 6 Office CD | e 1590
CS201 Workbench AddOn Volume 1 st o g ) § ©250
CS230 Zoom Release 2 i i | 1 ©390
PhotoCDD
CS920 Film Legenden . o 40220
CS930 Oldtimer ””_" - -f--f'f';-i}_ii-f a % | 1 ©220
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Pioneerem

kovi. Ten ceka, az naleznete
vhodnézdroje nejakeho prvku (fuknce pro-

spect) a postavite ddl na pfislusny
prvek.Prvky jsou nasledujici: Pyrit, Salferit,
Galena, Kuprit, Bauxit, Titanit, Monazita Ura-
nit. Kdyz hornik vleze do "Sachty", tak nekde
musi odkladat svij poklad. Zvoli si tedy jako
odbératele surovin nejakou fabriku Ci elekt-
rarnu. Elektrarna mdze byt opet mala, stredni
nebo velka. Zde se prvky pretvareji na penize.
Hezké, coz? ;) Kazdy prvek je jinak ohodno-
cen. Nejméne energie dostanete z pyritu a
nejvice z Uranitu. VSe také zalezi na velikosti
elektrarny, kolik toho zvladne pretvorit za je-
den tah.

Najednou mate moc penez, co S nimi?
Zbyva pouze stavet dalsi a dalsi budovy. A
tak dal$iklicovou stavbou pro Vas bude Labo-
ratof, opét mala, stfedni a velka. Penize (max
0999 TWy) prifadite na novy vyvoj (ruce tech-
nika, hornika, zbran, télo, nohy, ...) Po vycCer-
pani obdrzené dotace Vas laboratof upo-
zorni, samozrejme i na to, ze neco vyvinuli.
Nové vyrobky zase mUzete aplikovat na novy
projekt nebo upgradovat stary. Po case nic-
méneg zjistite, ze sejednotky pomalu dostavaji
na potfebné misto. Je nutno vytvorit tele-
port.Samozrfejme v paru, aby bylo odkud kam
se teleportovat :) Posledni stavbou je Opra-
varna.Sem pfichazeji chudaci vojaci po vy-
hrané/prohrane bitve, bud na opravu(za ur-
city pocet TWy) nebo demontaz za navraceni
casti penez.

Vyroba a bitvy

VSechno je dlkladneé a srozumitelne po-
nsano v manualu, jen tak nastinim. Vyroba se
orovadi v tovarné. Musite mit ovSem vytvo-
reny projekt (popsan vysSe - odstavec Okna,
ramecky,...). Pak, pokud mate dostatek po-
tfebnych surovin, si zvolite, jaky projekt a ko-
ik robotl dokazeto vyrobit (maximalne de-
vét).Pokud mate vSechno spinéno, muzete
vyrabét. V okné budete mit napsano, jak-
dlouho bude vyroba trvat. Muzete délat
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pouze jeden projekt, ne
vice najednou.Bitvy ma-
zete nechat probehnout
rychle (jenom vysledek
boje) anebo prihlizet, jak
se mali roboti miati,
vlastne strileji po sobe la-
serovymi paprsky. Vidite-
také, jakou maji paleb-
nou Silu, trvanlivost
ochrannych stitd, jejich
pocet, jak na tom jsou a
jak jste na tom vy celkove
(doIni barevny pruh ala
Mortal Kombat). Pred bit-
vou Si muzete zvolit bud
automaticky boj anebo si
v editoru nadefinovat
vliastni rozestaveni. Ne
vzdy je vyhodné pouzivat automatiku, jak
ostatné sami zjistite. Neradujte se, ze mate
vetSi pocet robotl a vetsi palebnou silu - po-
kud mate slabé stity, mate velmi malou Sanci
na uspech.

Grafika a hudba

Grafika je vyvedena v 64 barvach. Je sice
dobfe udélana, ale vadi mi, ze obrazky pfi
ukonceni mise by mohly byt o trochu lepsi.
Nebyl by problém udelat i AGA verzi, mista
na CD je dost! Jinak grafika dost sedi, ale
hlavni panel by mohl byt vetsi. Hudba je také
uchazejici, nicméne ji mohlo byt vice, kdyz uz
je na CD.

Plusy a minusy

+ nova strategie,

+ jednoduchost,

+ dobry napad a zpracovani,

+ Intro,

+ netfeba se starat o dopravu a jiné malic-
kosti, vSe je chytre vyreseno,

+ hezky a srozumitelné napsany manual,

+ bonus v podobé pozadi pro WB,

+ cena,

nedela problémy systemu,

+ hra proti kolegovi,

+ vSechno se da prejmenovat pojmenovat
podle svého gusta,

+ skoro pro vsechny Amigy.

KA KKK oo
Di:st_ributo_r:
81% oo
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- nejvetsi minus této hry: vSechno je podobne
jJak ve Workbenchi; pokud na neco kliknete,
zobrazi se dalSi okno atd. Kdyz kliknete vedle,
okno se nenavratnée ztrati pod hlavnim oknem,
- zrout ¢asu,

- maly zasah prouzkomaného uzemi skrze Pi-
oneer nebo hornika,

- malé postavicky,

- nelze rozeznat, zda je to hornik, technik nebo
vojak,

- nékdy dosti tézké mise a moc "chytry" nepritel,
- minusy najdete ve vySe napsaném textu.

Zaveérecna rekapitulace

Tato hra se mi velice libila. Jeji hlavni zbrani
oproti jinym strategiim je JEDNODUCHOST.
Tim si ziska nejenom skalni fanatiky strategie,
ale i hrace ktefi prilis neholduji tomuto zanru
(nekteré to spise odradi - pozn. red.) Pokud se
v nejakém patchi opravi chyba s okny, ma
sanci byt velmi uspesna, i kdyz urovne Na-
palmu nedosahne a nelze ji s nim ani srovna-
vat. Ja se ke strategickym fanatikim nepoci-
tam, nicmene tato hra se mi velice libi.Cena e
velmi nizka a tak vam tuto hru doporucuiji.
Doufam, ze pak nékdo tuto hru dohraje a po-
deli se z ostatnimi hraci o kody do dalsich
urovni.

(oroslo jazykovou upravou - pozn. red.)

tahova strategie

FRM Software, 1999

Elbox

A500, 1 MB Chip + 1 MB FastRAM, CD
CPU 68040, HDD, graficka karta

Testovano na: A1200+030/50, 32MB RAM, HDD, 36x CD




Insanity na AmigaExtreme (odpovida FiDo)

& PREKLAD: PETR HUDECEK

EXT: Co se stalo s Enforce? Uz dlouho se o
nem nemiluvilo...

INS: Nemluvi se 0 ném, vliv na vyvoj hry to
vSak v zadném pripade nema. VSechen ten
¢as na ni velmi tvrde pracujeme.

EXT: TakZe hra je tedy stale ve vyvoiji? (vidél
jsem neco v tom smyslu v Guestbooku)

INS: Ano. Dlvod, pro¢ jsme nesdélovali in-
formace, je ten, ze jsme kompletne vsechno
prepracovali a nevedeli jsme, jak to bude vy-
padat.

EXT: Bude nova verze podporovat PPC?
INS: Tentokrat je to pouze pro PPC, 68k
verze byla zrusena.

EXT: Bude tedy podporovat i Warp3D?
INS: Pracujeme na tom. 68k verze podporo-
vala Warp3D, nynejsi verze zatim ne.

EXT: Jak jste wylepsili engine? (bumpmap-
ping, atd.?)

INS: Engine byl kompletné prepsan, protoze
ten minuly byl jiz ponékud zastaraly, pokud
pyste jej srovnali s nynejsimi PC tituly. Ted ma
kompletni hicolorovy rendering, truecolorove
textury, barevné zdroje svetla, pruhlednost,
vodni efekty, alpha blending a vse, co si umite
predstavit (krome bumpmappingu ;-)).

EXT: Kolik lidi na projektu pracuje?

INS: Dobra otazka. Hlavni problem projektu
Enforce jsou lidé. Od uplneho zacatku jsme
byli jen dva - ja a grafik Petr KadleCek. Pozdgj
jisme rozsirili tym o dalsiho grafika a level-de-
signéra, nicmene stale to neni dost, protoze ni-
kdo z nas na projektu nepracuje na pliny uva-
zek. Tento druh prace zavisi nejvice na discip-
iné. TakZe prave ted jsme Ctyfi.

EXT: Kdy se do¢kame dema? (nebo novych
screenshot?)

INS: V tomto momentu sam nevim. Je to
smutné, protoze tohle je ta nejCasteji kladena
otazka. Pokazdé jsem musel odpovedeét stejné
- nezalezi to jen na mne, je to take vec grafikd a
designér. Doufam vsak, ze nove obrazky z
herniho enginu se objevi nejpozdeji do mésice.

EXT: Méte jiz hotovy hratelny engine?
INS: Ano, engine hry je temer kompletni. Po-
drobnéji jej popisu pozdeji.

EXT: Dobre. Ted o hfe - mate vypracovanou
déjovou linii?

INS: Mame, pfibéh je hotov a také jsme |iz
dokoncCili scenare pro vetsinu misi. Podle
meého nazoru je pfibeh jednim z nejlepsich
aspektl Enforce. To vSechno proto, ze nesna-
Sime stupidni akcni 3D hry ;-)

EXT: Mizete prozradit néco o dejové linii?
INS: Pojednava o velmi depresivnim svéte
budoucnosti, kde je lidstvo rozdeleno do dvou

skupin. Prvni z nich zije ve méstech krytych Sti-
tem (vzduch je jedovaty), kde vladnou dve
slozky - legéini viada a mafie. Zivot v téchto
mestech neni jednoduchy; Clovek se musi
velmi snazit, aby prezil. Vy, coby zoldak, pracu-
jete pro kazdého, kdo zaplati. Ta druha skupina
Idi zije na jinych mistech Zeme ve svobodné
Republice. Béhem hry dostanete mnoho zaka-
zek od vlady i od mafie a zjistite, ze se proti Re-
publice chysta velky utok. Ke konci uz vite pri-
IS, takze se pro vladu stanete nebezpeCnym, a
tak se z lovce stane lovena zver.

EXT: Uz mate vydavatele nebo je zatim brzy?

INS: Méli jsme néjakée nabidky, ale dosud ne-
byla zadna podepsana. Nechci ted mluvit ovy-
davatelich, protoze zatim mame jiné problémy,
napriklad kde sezeneme dostatek sil k dokon-
¢eni Enforce :-)

Mistr Programator Filip Doksansky v zajeti
prace na jarnim WorkShocku

EXT: Chybi vam hudebnik a jesté nekdo?
INS: Hlavné level-designéri. Tato prace za-
bere pri vyvoji nejvice casu.

EXT: Prozradite, jaké zbrane budou k dis-
pOzZICi?

INS: Zbrané? Jesté nejsme rozhodnuti. Zatim
mame navrzeny ftri.

EXT: Jak dlouha hra bude? (kolik level(?)

INS: Zatim jsme se sami nerozhodli, zda vy-
tvorit mnozstvi malych nebo naopak mene ob-
rovskych svetd. Nicméné muzete ocCekavat
okolo 15 level.

EXT: Budou mezi levely néjaké filmové
sceny?

INS: Ano, zajisté, ovsem nechteli bychom vy-
tvorit jen mnozstvi nudnych renderovanych se-
kvenci. VSechno bude v realnem case pomoci
enginu, protoze ten je Uzasne flexibilni a
mocny. Mohu fici, ze Enforce je mnohem flexi-
pbilnejsi nez byl Quake. ‘

EXT: Jak byste srovnal vas engine s... fek-
neme... HalfLife?
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INS: Neékteré veci jsou stejné, nekteré ne tak

‘dobré. Nicméné vizualni efekty budou lepsi,

podle mého nazoru. Uz proto, ze pouzivame
kompletné hicolorovy rendering. A protoze nas
engine je staveén velmi flexibilné, mbzeme stvo-
fit v8e, co si dokaZzete predstavit. Rizeni auta
napriklad.

EXT: Nahotinky? =)

INS: Je to optimalizovano zvlasté pro naho-
tinky ;-)

Reknu vam néco o enginu. Hlavnim déivodem,
pro¢ je Enforce tak flexibilni, je to, ze jsem vyvi-
nul svdj vlastni programovaci jazyk. Neco jako
QuakeC pro Quake, ale mnohem lepsi. Kdyz

.....

&eno - pozn. prekl. ;-)), nic se nestane. VSechno,
CO ma neco spolecneho s hrou samotnou, je
psano v tomto jazyce. Napriklad m(zete vytvorit
Uplné novy herni objekt s nazvem "RedCar" s ne-
jakymi vlastnostmi a nasledné mu muzete pridat
programy pro jakoukoliv interakci s okolnim sve-
tem. Je to velmi jednoduché a ucinné, takze
kdyz bude kuprikladu designér potfebovat dvere
se specifickymi vlastnostmi, mdze si je "napro-
gramovat" sam. Stejne to bude fungovat s kul-
kami, granaty, raketami, kourovymi stopami,
atakdal. Samoziejme, hlavnim ddvodem, proc
jsem to wytvoril, je to, ze jsem velmi liny, takze
zbytek hry bude naprogramovan nasim desig-
nerem ;-)

EXT: Takze mQzete vytvofit specialni mu-
nici, ktera bude pouzitelna jen na specifické
nepratele?

INS: To je ta nejjednodussi vec, kterou si
mUzete predstavit :-)

EXT: Mate nejaké specialni pozadavky na ty,
kteff by chtéli byt vasimi designéry?

INS: Ano, pozadujeme znalost architektury,
protoze hra jako takova se odehrava v realném
svete. DalSi véc je ta, ze dotyCny bude muset
ovladat Quake editor, protoze jej pouzivame
(je volne Sifitelny a flexibilni). Nema to vsak s
Quakem nic spolecného, pouzivame pouze
shareware editor.

EXT: PfemysSleli jste o licencovani enginu ji-
nym vyvojarim? M0ze byt pouzit pro... napfi-
klad automobilovou hru?

INS: Automobilovou hru? Ale samozrejme, je
to jako s kazdym jinym enginem. Mizete vytvo-
fit cokoliv bez nutnosti ménit jadro programu.

EXT: Nechate ostatni vyvojafe vas engine
volné pouzivat nebo si jej budou muset koupit?

INS: Zatim nevim, je to trochu komplikova-
nejsi...

EXT: Co si myslite o tom co déla Alnc.?

INS: Alnc? Jsem opravdu zhnusen. GW2K |e
hned po Commodore ta nejhorsi spolecnost,
ktera kdy Amigu vlastnila. Hledam jiné alternativy
(Phoenix, 0OS3.5), ale Ainc - v zadném pripade!
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2 PETR HUDECEK

Pfedstavil byste se eskym Amigistim a rekl
néco o své Amiga-historii?

Jmenuiji se Jason Hayman a jsem jednim ze
tf lidi, se kterymi jsem prede dvema lety za-
l0zil programatorskou skupinu. Nasim puvod-
nim cilem bylo portovat hry z PC (hlavne od
BlueByte), ale po diskusich se spolecnostmi
isme od tohoto zameru museli upustit, pro-
toze nechtéli uvolnit kdd. Dnes je to mnohem
jednodussi, protoze spolecnosti videly, jak
snadné bylo pro ClickBoom udelat konverzi
Quaka. Popravdé, nikdy se mi nelibila mys-
lenka portovani PC her, stejné tak si myslim,
ze to ani ostatni nevidéli jinak. Toho Casu
jsme jen nevédeli, jestli jsme schopni vytvorit
nasi vlastni hru; kazdy jsme delali neco |i-
ného. Casem jsem se stal designérem pro
Bloodline, Liz hlavnim programatorem a Rick
technikem. Nyni pracujeme na trech projek-
tech: z nichz kazdy ma vysoky standard a
kvalitni, originalni mix.

Programovat jsem zacinal na Spectru (byval
jsem velice zkuSenym koderem), pak jsem
presel na Atari ST a nakonec na Amigu. Amiga
byla opravdu idealni pro portovani her z ST pro
své grafické schopnosti. Prace s ni skytala
opravdové potéseni, i kdyz jsem se zasekl v
AMOSu. Blitz Basic, ktery jsem zacal pouzivat
pozdé&ji, byl mnohem hez¢i a lepsi. Témer jako
C, ale s grafickymi rutinami, po kterych jsem
vzdy touzil.

Jakou Amigu vlastnite a co na ni delate?

Amigu 1200 v toweru s PPC 603/160-+040/25
a 32 MB RAM. Stéle jesté Cekam na svuj BV
PPC (to mi néco fika - pozn. aut.). ObycCejne |i
mam pres Siamese pripojenou k PC, kde tes-
tuji nékteré ¢asti kddu Bloodline, hlavne FSG
Sound System, na kterém jsem pracoval jeste
pred zrozenim Bloodline. Svou Amcu ("Miggy" -
oozn. aut.) také pouzivam na grafické prace
oro Bloodline a nékdy i na spravu webovych
stranek univerzity.

Hrajete rad hry? Jakym davate prednost?

Ano, hry hraji velmi rad. Na kterékoliv plat-
form&. Napriklad Dark Earth na PC, coz je
dnes uZ celkem stara hra, ovSsem me porad
bavi. Dfiv se mi libila trilogie Ishar(, ze kterych
¢erpam mnoho inspirace, stejne jako z Dun-
geon Masterll. Myslim, Zze prave pri poslechu
backgroundové hudby u DM2 me napadl prin-
cip FSG audiosystemu.
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Rozhovor - Jason Hayman (Pagan Software}

Podle jakych pravidel probi-
rate navrhy, podle kierého z
nich wytvofit hru? Dostavate
navrhy také od jinych lidi?

Kazdy navrh u Bloodline
mam zrovna ted na svedomi
ja. Napsal jsem je, nechal
overit dalSimi dvema spolu-
pracovniky a poslal designerum, aby navrhy
expandovali. Rad dohlizim na vyvoj, abych se
ujistil, ze dodrzuji styl vsech dalSich nasich
her.

Odekaval jsem, ze nam budou lidé posilat
své napady a navrhy, ale nic moc se v poste
neobjevilo. Pagan stale shani nove lidi - ko-
dery, designéry, zvukare a grafiky, protoze se
snazi udrzet Amiga komunitu nazivu prostred-
nictvim spousty dobrych projekt(.

Mate néjaky sen, podle ktereho byste chtel
udélat hru? Néjaky velky projekt?

Ano. MQj opravdu velky projekt se jmenuje
RavenStark. Zacal jsem na nem pracovat pred
Sesti lety coby na nameétu na hernim scénafri,
ale nakonec se z toho (po 4 mesicich) stala
novela. Po roce uz jsem mel napsanych pres
40 kapitol, z nichz kazda ma pres 60kB textu.
Nedavno jsem dokoncil Ctvrty (a doufam po-
sledni) prepis patnacte kapitoly. Je to velmi
hluboky pfibéh, ktery bych opravdu rad jednou
prenesl| do hry.

Kolik lidi zpravidla pracuje na jednom vasem
titulu?

Je to pokazdé jinak. Na Bloodline jich treba
pracuje 8, na Scavengers 5-6 a na Magicku 5.
Celkem je nas 19. ZkousSime také pracovat
kazdy s kazdym, nez po skupinach; tak se
snazime sdilet napady, atd. Proste Pagan je
jedna velka skupina.

Na jakém hardwaru pracujete?

VétSinou Amigy a PC v rGznych konfigura-
cich. Neznam v8echny specifikace, ale vim, ze
pramer je 040/25 s 32 MB RAM. Nejlepsi stroj
je A4000 s PPC/CVPPC/CGX.

Sledujete zaméry a taktiky konkurencnich
firem?

Velmi pozorné ;-) Sledujeme a zkoumame,
ale nic z toho se pfimo nepromitne na tom, co
délame. Mnoho her pro Amigu se stalo spe-
cializovanymi, anebo omezenymi na jeden
okruh 'divakd', s napady, na kterych neni nic
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nového. V Paganu se snazime pokryt poza-
davky co nejvice skupin hracd v ramci hranic
daného zanru. Mame pfipraveno mnoho
skvelych véci, o kterych vam nepovim nic,
nez budou hry na svete, protoze by si to mo-
nla predist konkurence ;-) Prosté nekopiru-
jeme ostatni, snazime se o nove napady a
techniky, atd.

Co fikate na soucCasnou situaci kolem
Amigy? Budete podporovat Amigu nové ge-
nerace? -

Cisté mym nazorem je, ze jestli Amiga pra-
cuje na novem OE, je to lepsSi, nez kdyby
opustila komunitu a vyfadila hardware, jako
Boxera a jiné. Podivejte, dva roky s GW byly
zajimave, ale zjisténi, ze projekt MCC byl zru-
Sen, uz zajimavé neni. A dva roky, to je dlouha
doba. Uz to tady bylo dfive, je to dalsi rana
pod pas, ale je na nas,abychom se zvedli a sli
dal. Zombie, takovym slovem se popisovala
Amiga komunita. Zabili nas, ale my se stale
plouzime dal.

Jaky je va$ nazor na cenovou politiku phaseb
nebo Boxera?

Boxer se zda byt velmi hezkou alternativou,
se 100% -kompatibilitou a mnoha zajimavymi
moznostmi. Pravda, neni to moc pfrivetiva
cena, nicméne pokryje vydaje spolecnosti.
Ja jen doufam, ze si lide Boxera budou ku-
povat, protoze ma dobrou budoucnost, do-
kud pro néj budou vyvojari psat drivery pro
PCl karty, atd. Koupil bych si ho take, ale
zrovna jsem koupil dim, tak prave ted ne-
mam penize ;-)

MCzete koupit PC Za 400 liber, ovsem PC
jsou zde uz léta, za podpory mnoha velkych
spolecnosti, které si mohly dovolit snizovat
ceny. Pro p5 a Boxera je to o to tezsi, protoze
jsou novi. Ovéem u veéci, ktere se dobre pro-
davaji se cena rychle snizuje. 600-700 liber za
vylepSenou Amigu s PCI sloty a rozsSirenym
AGA chipsetem, to je proklaté dobra cena
(...bych se hadal - pozn.aut.). Potrebuje jen
podporu komunity a vyvojard. Je to klasicka
pockame a uvidime' politika...

Méte néco, co byste vzkazal (nejen Ceske)
komunite?

Co bych mohl fici, co jesté nebylo vyrceno?
Zachovejte ducha Amigy. Zastavte piratstvi,
prosim, zastavte piratstvi. Zabiji to vyvojare,
jako jsme i my.

Déekuiji za rozhovor.
Ja také dékuji za rozhovor :-)



Rozhovor - Ghris Hulsheck

s PETR HUDECEK

Chris Hiilsbeck. Pro hrace-pametniky
bezpochyby velka osobnost hudebni
Amiga scény. Pro vas, pozdéji narozene,
kterych je, dle mého soudu, vice, bych
zkusil vyjmenovat hry, jako Turrican,
Apidya, Jim Power. Pokud nepomohlo
ani tohle, pak je tady pro vas pripraven
rozhovor s timto hudebnim géniem.

Zdravim. Mohl byste prozradit neco o sobe a
o vasi Amiga-historii pro Amigisty-novacky?

Narodil jsem se v roce 1968 v Kasselu v Ne-
mecku a uz ve velmi raném veku jsem o0 sobe
zjistil, Ze jsem oddan hudbe. Kdyz mi bylo 14 let,
dostal jsem svij prvni pocitac - legendarni Com-
modore 64, na kterem jsem se ucil programovat.
Jen o par let pozdéji jsem se zucastnil konkurzu
zameéreného na pocitacovou hudbu, sponzoro-
vaného prominentnim némeckym casopisem.
Vyhral jsem prvni cenu. To byl zacatek me kari-
éry profesionalniho skladatele pro pocitacove
hry a videohry. V roce 1986 jsem si koupil Amigu
1000, kterou vilastnim dodnes. Na Amize jsem
naprogramoval a poskladal spoustu hudby, jako
naptiklad pro znamou sérii Turrican a mnoho
dalSich her jako Jim Power a Apidya. Dosud
jsem napsal hudbu pro vice nez 70 softwaro-
vych titul®, véetné meho posledniho projektu pro
PC a Nintendo64, “Star Wars Rogue Squadron”.

Pamatujete si dobfe na staré dobré Amiga
gasy a vzpominate na ne rad?

Zajisté, kdyz si na ty doby vzpomenu, citim
témer nostalgii. Nikdy bych o ty vzpominky ne-
chtél pfijit.

MlZete nam prozradit, které programy jste
pouzival pro komponovani hudby pro hry na
Amigu?

Pouzival jsem mou viastni aplikaci TFMX pro
moje tracky a Music-X pro ovladani a progra-
movani MIDI. Dokonce i dnes mam navrzeny
nékteré pracovni nastroje podle TFMX, ale pre-
sto radsi prenecham programovani programa-
tordm... ;-)

Méte vibec jeSté Amigu? Pracujete s ni?

Nevlastnim jednu Amigu, vlastnim hned tri -
A1000, A500 a A3000, ale jsou “uskladneny” v
Némecku. Sam nevim, kdy budu schopen je
OZivit.

Popsal byste konfiguraci sveho studia?

Momentalne mam Kurzweil K2500, coby
hlavni klavesy, dale Akai S1000PB, Roland
JV1080, Emu Ultraprotheus, Korg 01R/W a
Wavestation A/D, Roland M-OC1, a M-SET1
jako samplery/synthetizery. Na mixovani a
efekty mam digitalni nahravaci konzolu Ya-
maha 02R, Lexicon LXP1 (na reverb), Boss
SE-70 (hezka mala FX-potvirka) a Ensoniq
DP/4 (na vice slozitéjSich efektu). Pro pocitani
a sekvencni zpracovani pouzivam P2/300 PC
se 128 MB RAM, kde mam nainstalovan ten
nejlepsi zvukovy software.

Jaky software pouzivate pro komponovani?

Mym hlavnim programem je Cubase od firmy
Steinberg, ktery pouzivam uz leta. Pouzivam
také harddiskovy nahravaci systém s nazvem
TripleDAT od firmy Creamware.

Jakému zvukovému (trackerovskému) for-
matu byste dal prednost? Nemyslim, ze by
Amiga n&kdy pouzivala MIDI v takové mire
jako PC...

Music-X byl skvély program a jak jsem slysel,
tak Bars and Pipes byly také. Nové stroje bu-
dou muset byt velmi rychle, aby vzbudily novy
zajem jak vyvojart, tak ‘zvukove orientova-
nych’ uzivatell.

Ted zabrousime do herni oblasti. Nazval byste
se Hra¢em (game-freak ;-)? Ktera hra byla vase
nejoblibengjsi? Dohral jste ji do konce?

Kdyz zavzpominam na stare Amiga casy, byl
jsem totalné fascinovan hrou Sentinel a dohral
jsem ji - az do levelu 9999. Ted se mi libi Ma-
rio64 pro Nintendo64 a posledni hra, u ktere
jsem travil Cas, byla Half Life.

To byl wwkon :-) Tak. Jakou hudbu poslou-
chate nejradgiji? Poslouchate i svoje skladby?

Mam rad filmové soundtracky, ale take pop,
rock a techno. Libi se mi vic instrumentalni
hudba nez pisnicky se zpévem. Ano, svoje
skladby také posloucham - jsem velmi sebe-
Kriticky.
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Mezi Amiga-veterany jste velka osobnost hu-
debniho svéta, s osobitym a nezamenitelnym
stylem. Pfesto - ovlivnil nékdy neékdo vasi
tvorbu?

Ale ano, kdyz jsem byl mlady (v 80. letech) -
intrumentalni hudba 70. a 80. let, ovSem take
pop 80. let.

Mate rad filmové soundtracky. Kteri kompo-
nisté jsou vasi oblibeni?

Mym favoritem je John Williams, je to blh. Ale
také mam rad Jerryho Goldsmitha, Alana Silve-
striho, Dannyho Elfmana a Hanse Zimmera.

Jerry Goldsmith, ten umi. Za jeho nejvydare-
néjsi dilo bych si dovolil pokladat soundtrack k
poslednimu dilu Startreku - Insurrection. Jste
trekkie? (fanouSek Startreku) Nebo fanousek ji-
ného filmu?

Startrek mam rad (hlavné The Next Genera-
tion), ale nemyslim si, ze bych si mohl fikat
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Trekkie. Libi se mi tolik filmd; jejich vycCtem
bych zaplnil knihu. Nedavno jsem zalozil no-
vou sbirku DVD titul@, zatimco moje stara
sbirka videokazet zacina blednout...

Skladate ted hudbu pro néjaky novy projekt?
Jestli to nenf tajné, mlzete nam prozradit, pro

ktery?

Momentalné pracuji na dvou hrach a oby-
éejné to samoziejme byva tajeno. Jedna z nich
je uz ovSem ohlasena na internetove strance
firmy Factor5, takze vam prozradim aspon ti-
tul: Thornado64.

Byl jste nékdy v posledni dobé kontaktovan
néjakou Amiga herni firmou? Spolupracoval
byste s ni a vratil se k Amize?

Ano, jedna mé kontaktovala pfed dvema lety,
ale méli jen malou, ne zrovna zabavnou hru a
zadny rozpocet. Pro Amiga vyvojare nastaly
tézké Casy a jestli se nestane zazrak......

Jesté pér otdzek nakonec - Znate nekoho z
Eeské Amiga sceny?

Ne, ovSem to bude asi tim, ze stejne nejsem
zrovna nejlépe informovan o situaci kolem
AmiIgy.

Dobr4. Co byste vzkazal nasi (Ceské) Amiga
komunite?
Hodné $tésti a VIVA AMIGA! :-)

Za vSechny vam preji hodné Uspechl a in-
spirace!
D&kuji :-)

Chris je ted viastnikem firmy SysSONIQ Re-
cords, takZe pokud by byl zajem o (nejen) jeho
CD, adresa je http://www.Synsoniq.com
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Wasted Dreams - navod

2 PAVEL STREJCEK

Na tuhle hru jsme ¢ekali nékolik let. Ne-
kolikrat byl vyvoj prerusen, dvakrat ukon-
¢éen, dvakrat zmeénila vyvojare a produ-
centa, dvakrat byla prejmenovana. Nej-
prve z Wasted Dreams na Distant Space a
potom na zadost hracu zase zpét na Was-
ted Dreams. Po dokonceni hra musela
jeSté zménit spolec¢nost, ktera se mela
postarat o duplikaci CD¢ek. Po vsech
téchto utrapach Digital Dreams Entetain-
ment koneéné mohli pustit svoji prvni hru
do distribuce. Ja jsem pak nad touto hrou
stravil tfi dlouhé noci a nejvetsi radost by
mi udélal druhy dil. Proto zapomente na
recenzi z AR 46/47 a tuhle hru si urcite ob-
jednejte! Pokud bych mél sestavit zebri-
¢ek nejlepsich her pro Amigu 68K za rok
1999 do dnesniho dne, tak Wasted Dre-
ams s prehledem zvitézi. Jesté posledni
drobnost. Doporucuji Vam tenhle navod
pouzivat jen v krajnim pripadeé a nezkazit
si jim zazitek ze hry :-)

Hra umozriuje hru jednoho nebo dvou hracu.
Tento navod popisuje hru s jednim hrdinou
avSak hraji-li dva, postup se témér nelisi a vic
hlav na to uréité prijde samo. Neprilis kvalitni
intro mCQzete preskocit klavesou Esc nebo tla-
éitkem mysSi. Do menu se dostanete take kla-
vesou Esc. Zde jsou nejdilezitejsi menu OPTI-
ONS, kde Ize nastavit hru jednoho nebo dvou
hracl, CONTROLS, kde si nastavite zpusob
ovladani. Mé se vice osveédcilo ovladani kla-
vesnici [SHIFT, Alt, smérovky]. KliCova jsou
menu LOAD a SAVE, ktera doporucuji pouzivat
co nejméneg! Posledni drobnost, v menu SAVE
je i polozka pro ulozeni nastaveni OPTIONS.

Zaciname! U ztroskotané lodi mlzete slibit
priteli, ze na nej nezapomenete, ale hlavne je
treba se vybavit pro dalsi pobyt na teto pla-
neté. Lékarnicka, navigator a vase prvni lase-
rova pistole to jisti. Vpravo narazite na vase
prvni 3 vetrelce. Nejsou vubec pratelsti - za-
strelit! Ranéného vetrelce dejte s lekarniCkou
dohromady a on vam predtim nez zmizi da
laserovy krajeC, predstavi se jako Udraaw a
poprosi vas o zachranu svého pritele. Potom
to vezmeéte smeérem na zapad a kazdého ve-
tfelce co potkate okamzité zastrelte. Bud Vy,
nebo on. Zasobniky, které zUstavaji u mrt-
vych berte, nabojd neni nikdy dost. U vodo-
padu vezmete krumpac, ktery tu zastal po te-
leportovaném vetrelci. Potom to vezmete
smeérem jiho-vychodnim az k muzi co opra-
vuje vesmirnou lod. Za navigator od nej do-
stanete prvni kartu [supply card]. Ted zpet k
jeskyni, kousek po proudu a pak pres reku.
Smérem na sever, az k dolu chranénému si-
lovou sténou. Stale plati pravidlo mrtvy vetre-
lec, dobry vetfelec. U dolu vezmete z pasu
dva vzorky hornin. A ted doleva ke genera-
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toru. [Supply card] bohuzel neni urCena pro
tyto dvere. Tak jen vyzkousSejte co se stane,
hodite-li vzorek hnédé horniny do otevieného
otvoru. Pozar a nasledna explose potesi. Dva
pracovnici, ktefi vas az do pozaru ignorovall
na vas nyni zautoc¢i. Co se da délat. Prece se
nenechate zastrelit. VSe musi probehnout ve-
lice rychle. Na dtl mezitim zautocila trojice
vetrelcl, ktefi si tim koleduji o smrt. PFi vybu-
chu doslo k preruseni dodavky energie a du
je nyni bez §titd. Smele vstupte a promluvte
si s obsluhou. Jeden z muz( vas pozada
abyste vratil Paulovi knihu, v které si naho-
dou zapomeél svoji Zlutou ID kartu. Druheho
muze ujistite, ze s vybuchem nemate nic
spole¢ného a vSe svedete na vetrelce. On
vas posle pro ochranku. Ani zluta ID karta do
dveri u generatoru nepasuje. Dlverivec, kte-
rého jste pred chvili obelhali, snese i dalsi
lez. Stadi jen vysvétlit, ze vy jste vasi dverni
kartu ztratili v tom zmatku pfi Utoku a tak varmr
pUjCi svou.

'"":'11"- “ “E'l--‘_-' Fih t 3 FI'I-';]].'FIJF e t10n
. intheship after all!

Za dvermi najdete prvni terminal. Tam se
dozvite, ze navrat lodi ExplorerFX2 na Zemi
byl Uspésne prerusen - nikdo neprezil. Hmm.
Neéco je jinak. V této mistnosti si také muzete
doplnovat energii vasich stitd. Dvere do vo-
jenského komplexu vam ochranka otevie az
po kontrole zluté ID karty. Ted vSak zpét pres
reku do jeskyné u vodopadu. V jeskyni se
dejte druhou odbockou doleva a pres nekolik
vetrelcd projdéte az na konec. Tam bude nej-
lepSi vyradit maly reaktor laserovym kraje-
cem. Ted zpéet do hlavni chodby. Pozor na
agresivni ¢erné koule. Na konci prvni od-
bocky naleznete uvéznéného Udraawova pri-
tele. Staci vyradit i druhy reaktor a je volny.
Predstavi se jako Harrawie a vybidne vas,
abyste ho nasledovali. Vyvede vas z jeskyne




a potom doprava na vybezek, kde by se na
vas, pokud jste toto misto predtim nevycistili,
meéli vrhnou dva vetrelci. Potom se dejte do
rozhovoru s Harrawiem a on vam prozradi ne-
které zékladni informace o zivote vetrelcu.
Rozhovor prerusi dalSi dva vetrelci, kteri se
teleportuji blizko vas. Kdyz uz budete v tom
zabijeni, bude lépe se zbavit i dvou dalsich na
protéj§im brehu, aby vas nerusili pri dalSim
rozhovoru. Harrawie vSak uz jen doda ze
hrozné spécha, ukaze vam skryty mustek a
teleportuje se pryC. Zdstane po nem na zemi
pouze kovova tyCinka. Na druhem brehu na-
leznete skrytou zed. Nekolik vystrell odstrani
kefe a objevi se kovove dvere. Na ty bude
nejlepsi zkusit Harrawieho tyCinku. Ve skry-
tém opusteném tabore naleznete jen kovovou
krabi¢ku a prazdnou plechovku. Tu naplinte
vodou tam, kde jste preplavavali feku a opeét
do jeskyné. Budte stale ostraziti, protoze se
na mista, kde jste uz vsechny zabily, mohou
teleportovat dalSi. V jeskyni zabocCte do treti
odbocky, projdéte skrze zabezpecovaci zaci-
zeni, ohen uhaste vodou z plechovky a ve-
trelce poslete k zemi. V mistnosti na konci na-
jdete stfelny prach a detonator. Vas kurz
prace s vybusninami se prave vyborne hodi.
Z kovové krabicCky, stfelneho prachu a deto-
natoru bude skvéla bomba. Kazdy terorista
by na vas byl hrdy. Ted muzete vyrazit pres
‘eku do vojenského tabora. Nezapomente
doplnit energii stitQ!

V tdborech se mdzete rozhodnout, zda pro-
vokovat ochranku a stfilet na potkani, nebo za-
bijet jen z nutnosti. Na hlavnim nadvori se vy-
dejte do dveri proti vam a rovnou do baru po
levé strané. Tam potkate Paula. Vratte mu jeho
knihu, ale ID kartu zaprete. On vam preda zlu-
tou kartu od skfinky pro Andrewa. PokracCuijte
do dvefi na konci hlavni chodby, kde se vam s
touto kartou podafi otevrit jedna ze skrinek,
které jsou ve steneé u kazdeho I0zka. Andrew
vam predal omylem svoji kartu misto Paulovy a
tak ziskate dstojnickou uniformu. S tou se bu-
dete moci pohybovat po arealu daleko volneji.
Ven z budovy na hlavni nadvori a do dveri
vpravo od vchodu, kterym jste vstoupili do
vnitrniho vojenského prostoru. V mistnosti, kde

se testuji nové plazmové zbrane, vezmete
prazdnou nabojnici a vydejte se doprava do
skladiste. Tam vymente dustojnickou uniformu
za plynovou masku a opilci dejte plnou lahey,
ktera stoji vzadu na bednach. Tim ho uplne
zrusite a mlzete se vydat pry¢. Na hlavnim na-
dvori se dejte doleva. Objevite zamcene dvere
a vedle nich ventilacni systém. V teto mistnosti
se nalogujte do aktivniho terminalu a otevrte
tak dvere ve vedlejSi mistnosti. Jakmile tam
vstoupite, obsluha se vam pokusi z tohoto pro-
storu vykazat. Co se da délat. Vy dovnitf mu-
site. Délate to samozrejme opravdu neradi, ale
kdyz nesouhlasi, musi zemrit. Objevite misto,
kde v pravidelnych intervalech vyvera koncent-
rovany smrad. Mezi intervaly naberte pach-
nouci smeés do prazdné nabojnice a tu pak
vloZzte do ventilace vedle zamcenych dveri.
Staci chvilinku pockat a ... Dvere se rozleti a
vybeéhne z nich priotraveny Clovek. Nez se mu
udéla lip, zastrelte ho. Nasadte si masku a
projdete dvermi.

V prvni mistnosti prohlédnéte lezici tela a te-
leportujte se do laboratore. Tam pomoci dru-
hého terminalu otevrte zasobniky A i B a vez-
méte z nich nadobu s kyselinou a nejake pi-
lulky. Ty by mohly pomoci opilci ze skladiste.
Dfive nez se tam vydate, doplnte si Stity na
maximum! Antipijacke pilulky opilce zvednou
na nahy rychleji, nez jakykoliv energy drink.
On vam za to fadne vynada. Nejlepsi bude ho
upozornit, ze mate kartu [supply card], kterou
Ize oteviit vSechny bedny s alkoholem. Z
opilce se vyklube dlstojnik, ktery vas pozve
nékam, kde nebudete nikym ruseni. Nasle-
dujte ho az do pfisné strezené budovy. Tady
se vam bude urcité hodit karta s vysokou pri-
oritou, kterou si majitel ihned po prichodu od-
lozil na stdl. Téd si mlzete vybrat reseni
podle svého gusta. Nasilngjsi povahy dUustoj-
nika bez reci odstreli, vychytralejSi mu nabid-
nou jinou kartu nez jste mu slibili. To se mu
nejspis libit nebude a cela scéna skonci opet
stfelbou. Holubi¢i povahy mu daji spravnou
kartu a protoze je jiz témer vyCerpana, du-
stojnik se ji pokusi znovu nabit. Jedna se ©
velmi delikatni operaci a nepreje si, abyste ho
nadale vyruSovali. Jakmile opustite budovu
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budete zatéeni. Nékolik vystfeld vas uijisti, ze
odpor je marny. Budete uvéznéni v prisne
stfezené budové a jediné co vas jeste Ceka je
smrt, nebo ne?

Lamelovy uzaver nejde otevrit, ale silna ky-
selina wylitA na panel hned vedle to jisti.
Vztupte do reaktoru. Reaktor je prvni ryze
akéni vlozkou do hry. Reaktorem probihaji
smrtici vyboje, kterym je tfeba se peclive vy-
hybat. Podle pfilozené mapky spolehlive na-
jdete podivnou stenu, se kterou si lehce po-
radi krumpac. Objevite jeskyni, kterou proteka
feka. Jeskyné je nestabilni a jedina cesta ven
je vodou. Z nejvy$Siho mista nad fekou skocte
a vyplavete kousek od znamého vodopadu.
Vzpominate si, ze ve vasi ztroskotané lodi zu-
stala jesté jedna zbran? Je sice mala, ale bu-
dete se s ni citit mnohem bezpecnegji. Smerem
na jih od mista, kde jste vymenil navigator za
prvni kartu s muzem opravujicim jednu z lodi
isou velké kovové dvefe. Zadna karta nepa-
suje, takze zbyva jen hrubé nasili. Po vybuchu
bomby zlstane ve dvefich slusna dira a kolem
nékolik Ulomkd. Nikdy nevite, kdy se budou
hodit. Vevnitf prekroCte mrtvolu muze, ktery
neprezil vybuch a zastrelte druhého, ktery mel
pced chvilkou vic $tésti. Kdyz ho prohledate,
najdete o néco vétsi zbran. Hned budete mit
snazsi praci. Pomoci terminalu se vam dvere
sice otevrit nepodari, ale aktivujete alespon te-
leport. Vedle teleportu si mdzete jeste dobit
zbran). Po teleportaci vysvéetlite muzi, ktery se
pta co se déje, ze $lo jen o poruchu. On vam
neuvérli a teleportuje se nahoru, aby sam vse
ovéril. Mezitim rychle zabijte muze u terminalu
a pockejte az se ten prvni vrati. Zjistil uz, co se
skuteé¢né stalo a tak musi zemfit také. V leve
casti jsou dvoje dvere. Oteviit jdou zatim jen
jedny a za nimi naleznete v malé mistnosti na
stole Sroubovak. Teleport znovu aktivujete po
Uprave terminalu Sroubovakem. Je az s podi-
vem, kolik toho umite, i kdyz zabijeni vam jde
stejné ze vSeho nejlip. V pravé Casti odstranite
Sroubovakem kryt a objevite vstup [prava
mistnost, vlevo nahore]. Tak zacina druha
akcnejsi cast hry.
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Mapa 1

[MAPA 1] Objevite se v kanalizaci [0zna-
ceno pismenem S]. Zacnete se brodit do
mista oznaceného Cdislici [1]. Vyhybejte se
krabicim plujicim po hladiné, které se objevuiji
v rourach Usticich do stoky. V pripade nut-
nosti jdou krabice sestrelit, ale je to plytvani
stfelivem. Klavesou [M] si muzete vyvolat
mapu, ktera snad troSku pomdze. V mistnosti
1] pfepnéte ventily a vratte se do mistnosti
S]. Odtud do mistnosti [2]. Cestou uvidite
prvni proud vychazejici z potrubi. Ten je vzdy
na ¢as prerusen a to je prave vase chvile. Po-
kud budete toto bludiSté prochazet sami tak
vézte, ze se v nem vyskytuji take proudy,
které nejsou prerusované a nejde jimi projit. V
mistnosti [2] zaviete ventil a pokracujte do
dalsi zony [C1]. [MAPA 3] Pokracujte do mist-
nosti [3] ale ne prfimo, ale malou oklikou. V
mistnosti [3] zavrete ventil a dvere, a stejnou
cestou se vratte do prvni zony [C1]. [MAPA 1]
Pfesne stejnou cestou dojdete az do mist-
nosti [1] a prfehodte ventily do pQvodni po-
ohy. Z mistnosti se vydejte smerem dolt a na
druhé kfizovatce se dejte doleva. PokracCujte
skrze vychod [B1] do dalsi zony. [MAPA 2] Z
[B1] zamifte dold a pak nejspodnejsi cestou
do mistnosti [4]. Tam otevite dvoje dvere a
postupte do mistnosti [5]. V mistnosti [5]
otevite jedny dvere a jeden ventil a vratte se
stejnou cestou vychodem [B1] zpet. [MAPA
1] Odtud se nejkratsi cestou vydejte do do
bodu [C2]. [MAPA 3] V mistnosti [6] zavriete
ventil a v mistnosti [7] levym prepinacem za-
viete jedny dvere a jeden ventil. V mistnosti
[8] otevite dvere a pak zpét v mistnosti [7]
vratte prepina¢ do plvodni polohy. Odtud
nejkratSi cestou do mistnosti [9], kde zavrete
posledni ventil. Kone¢né v mistnosti [E]
otevrte Sroubovakem prllez a cesta z tohohle
pekla je volna.

Vylezete do mistnosti sousedici s tou, ve
které jste nasli Sroubovak. V krabici tu lezi pa-
¢idla. Jedno urcité unesete. Dvere jdou otevrit
sami. Teleportujte se do vstupni mistnosti.
Tam nezapomente doplnit strelivo na maxi-
mum a velké dvere, odoIné vuci laseru a kyse-
iné, jednoduse vypacete. Vstup do vyzkum-
neho komplexu je volny.

Zde se dejte Uplné doleva dold a protoze
nemate radi lidi, co si misto prace hraji, za-
stfelte toho Cloveka s GameBoyem. Tady
bude asi vyfizovani uctd na dennim poradku,
protoze zabiti nikoho nezajima. Kdyz uz je
mrtvy, tak svoji [locker card] urCite potrebo-
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Mapa 2

vat nebude. Ted jdéte doprava a vstupte do
centralni budovy. Vpravo u dveri je terminal,
kde se dozvite, ze vystavba vyzkumného
komplexu ma spozdéni a terminaly zatim ne-
jsou propojeny do centralni site. Pomoci
locker card] vezmeéte ze skrinky vedle jed-
noho z IGzek hnédou ID kartu a elektrickou
lampu. V téze mistnosti je moznée také dopl-
novat strelivo. Vlevo od vchodu je specialni
sprcha od firmy Digital Dreams & Co., ktera
oCisti vase télo. lhned po této procedure se
vydejte do budovy, u které jste zastrelili
hraCe s GameBoyem. Do téeto budovy lze
vstoupit jen kdyz jste absolutne Cisti a to vam
nevydrzi nikdy dlouho. Dvere oteviete po-
moci hnédé ID karty a pokud projdete konta-
minacnim testem, druheé dvere vas pusti
sami. Ted nastava ten spravny cas, aby se
ukazalo, jak umite strilet. Jakmile se pfriblizite
k védci u terminalu, zavola na vas ochranku.
Ta po vas ihned zahaji palbu a vedci zacnou
hazet granaty, ktere maji tendenci odrazet se
od stén. Predtim doporucuiji hru uréite ulozit.
Pokud prezijete, vezmete [door card], kterou
vliastnil védec u terminalu, prazdnou stri-
kaCku a lékarsky scanner. Potom se nalo-
gujte do terminalu a prestoze vlibec nevite,
jak to funguje, rozmrazite vetrelce, ktery je
hned vedle. Ten ani nepodekuje a teleportuje
se pryC. Muzete se rozhlidnout kolem a hned
bude jasné, co je predmetem zkoumani této
laboratore. Kdyz zkusite |ekarsky scanner na
tela zbylych vetrelct, dozvite se, ze nejsou
uplné mrtvi a ze ampule trimminu by jim udé-
lala opravdu dobre. V levé mistnosti jsou jen
jedny dvere, které oteviete pomoci [door
card]. Vedec v mistnosti projevuje agresivni
sklony a tak bude lepe ho odstranit, aby ne-
pfekazel. Ten pristroj, u ktereho stal, vam fi-
rou nahodou umozni vyrobit hned nékolik
rdznych latek latek. Naberte trimmin do stri-
kacky a jako vzorna sestricka ho napumpuijte
do prvniho vetrelce. Ten se probere a bez
podekovani se teleportuje pryC. To same zo-
pakujte i s drunym pacientem. Ten nezmizi
hned a po prekonani pocatecni neddvery
vam da za zachranu naramek. Az se telepor-
tuje pry¢, vratte se do levé mistnosti a skuste
si pohrat s velkym terminalem. V mistnosti,
kde jste vyrobil trimmin pro vetrelce, zjistite,
ze |ste pomoci terminalu pohli s s jednim
kontejnerem a objevila se tmava dira nékam
dol@. | kdyz si posvitite, hrdinovi se tam v{-
bec nechce. U pristroje napinte do strikacky
serum pravdy, prohledejte télo mrtvého a
vezmete jeho zelenou ID kartu. Opustte bu-
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dovu a s pomoci zelene ID karty vstupte do
budovy uplné vpravo. Vnitrni dvojite dvere
otevrte vlozenim zelené ID karty do terminalu
hned vedle nich. Cas na poradny masakr.
Poté u jednoho z terminalC zjistite, ze uz jsou
propojeny s centralni siti a ze je hledana ne-
identifikovana osoba, ktera prezila “havarii”
Exploreru FX2. Zacinate byt slavny. Do dal-
Siho terminalu se vam nepodari nalogovat,
protoze neznate heslo a jako haker byste se
rozhodné neuzivil. Zkuste dvefe na pravé
strane. V mistnosti vezmete kabel a doplinte
poloprazdny zasobnik. Okolostojici vam na-
bidnou ke koureni Agilleranskou travu, ale
odmitnéte. Koureni Skodi zdravi. Vyjdete ven
a kabel pouzijte na zamcené dvere. Je to
maly trik, ktery jste se naucili na akademii.
Ted jen zablokovat dvere jednim z ulomkd,
co zbyl po vybuchu bomby a dvefe jsou
volné. Muze v modrém plasti ihned zabijte a
toho v bilem vyslechnéte. Protoze je to chro-
nicky Ihar, bude dobré mu pomoci serem
pravdy. Poté se pfizna, ze je vedouci vy-
zkumu a prozradi kdd ke skfince ve stene.
Jakmile se k nému otodite zady, pokusi se
vas zabit. Nedejte mu prilezitost! V jeho
plasti najdete kartu s velmi vysokou prioritou,
ve skrince par naboji a specialni ovladac.
Takze v této chvili by se vam mely povalovat
po kapsach karty s vysokou prioritou dve.
NejvysSi cas je pouzit. Ven z budovy, pro-
jdete dvermi, které jste oteviel pacidlem a
opet se teleportujte do podzemi. V pravé
casti jsou dvere, které byly dosud pevne za-
viené. Karta s vysokou prioritou by meéla
umet oteviit kazdé dvefe. Za nimi najdete
jeste jedny, které otevre druha karta. Ocit-
nete se v fidici mistnosti. Terminal i teleport
jsou mimo provoz a tak bude nejlépe poza-
dat o pomoc obsluhu jednoho z terminall.
Namifena pistole a nekolik vystreld mu po-
muze vzpomenout si, jak obé zafizeni zpro-
voznit. Jakmile to udéla, zabijte ho, nebo se
pokusi on zabit vas. V terminalu se dozvite
dali informace o Exploreru FX2. Cast lidi se
vracela z této mise zpét na Zemi s informa-
cemi a novymi poznatky. Lod Explorer FX2
byla zamerneé zniCena plazmovym delem z
povrchu planety. Udaje v nouzové sondé,
ktera se po vybuchu vracela sama na Zemi,
byly pozmeneny aby vsSe vypadalo jako
srazka lidi s rojem asteroidd a souradnice
kolonie byly zménény tak, aby nemohla byt
nalezena. Ted je treba se teleportovat, ale
opatrné. Clovék, ktery se teleportoval pti va-
Sem prichodu jisté vuhlasil poplach. Po tele-




portaci zabijte vSechny v mistnosti. V termi-
nalu objevite aktualni novinky. Preziti a pfi-
tomnost jednoho z pasazéru Explorera FX2
bylo potvrzeno a jsou provadéna opatieni k
jeho dopadeni. Nejvyssi ¢as zmizet z téhle
planety. V mistnosti si mlzete dobit Stity, vzit
holograficky projektor a dovybavit se vétsi
zbrani (konecné). A ted jesté najit raketu.

Ze dverli se vydejte smeérem na sever a ces-
tou odstrante kazdeho, koho potkate. S no-
vou zbrani to je radost zabijet. Mezi skalami
vas zajmou vetrelci. Beéhem vyslechu vas po-
zna jeden z téch, které jste zachranil. Navza-
jem si doplnite chybéjici ¢asti pribéhu. Poté
iim nabidnéte pomoc pfi vyfazeni centralniho
pocitace, ktery se naléza v jedné z vezi. Vasi
spojenci odlakaji pozornost a na vas je ten
zbytek. Jakmile vas v jeskyni opusti, vezmeéte
pripravenou bombu a vydejte se mezi veze.
Dverfe do veéze spolehlive odstrani mala

bomba. Jesté pred vstupem bude nejlépe
doplnit si stity na maximum. Sestupte ze
schodu a kazdého z obsluhy i ochranky za-
strelte. Pomoci dvou terminald v mistnosti
otevrte dvoje dvere. Projdéte jiznimi dvermi
do dlouhé chodby a zabijejte na potkani!
Cely koridor vycCistéte. Vstupte do nejblizsich
dveri a mistnost “vyklidte”. Zde si muUzete
opét doplnit Stity a munici. Druhé dvere jsou
zavieny. Ve tretich pomoci terminalu otevrte
dvere jez |ste pred chvili mijely. Za nimi obje-
vite prvni zablokovany teleport [teleport 1].
Vrate se zpét do centralni mistnosti a odtud
se vydejte na sever. Pozabijejte vsechny i v
tomto koridoru. Na chodbé objevite v zasob-
niku granaty. V prvni mistnosti najdete jen
naboje. Druha mistnost obsahuje dva tele-
porty, které vSak nemate povoleni pouzit [te-
leport 2]. Ve tfeti mistnosti neni nic zajima-
vého a ve Ctvrté najdete u jednoho ze zastre-
lenych kartu do teleportu [lift card]. Pomoci
terminalu aktivuijte teleport a doplnte naboje.
Odtud se vydejte do teleportu [teleport 1].
Cestou davejte pozor na dalsi utoCniky a ne-
zapomente se stavit doplnit si Stity a strelivo.
Levy teleport aktivujete kartou do teleportu. V
chodbe kde se objevite zabijte vsSechny utoc-
niky. Terminalem na prave strane si otevrte
dvere na konci chodby a vejdete. Odstrelte
par chlapkd a vsupte do dveri vlevo. Abyste
nevypadli ze cviku, postrilejte vsechny v
mistnosti. Pomoci terminalu odijistite dvere
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na konci chodby. Ve schrankach objevite KliC
k pocitacCi a naboje. Ted dvere, ktere jste od-
jistili. Za nimi je dal$i chodba. Prvni dvere
jsou na prave strané a vedou do dvou mist-
nosti plnych streliva. V prvni z nich navic od-
blokujte v terminalu dalSi dvere. Postupte
chodbou. V levych dverich jsou jen naboje a
tak pokud si nedélate Carku za kazdou mirt-
volu co vyrobite, mQzete je minout. Na upl-
ném konci chodby usti dvere do dalsi
chodby. Projdéte do mistnosti a zabijejte.
Téd vas ¢eka predposledni skupinka zivych
obrancu. V Siroké chodbé na vas hazou gra-
naty z obou stran. Takova drobnost vas ale
po tom vSem nemuze rozhazet. Jednoho po
druhém poSlete k zemi a vyberte si cestu k
pocitaci. Vstupu do mistnosti s centralnim
pocitacem brani nepovolanym osobam, jako
jste tfreba vy, dveé plazmova deéla. Ty zamest-
nejte stfelbou na na vasi holografickou po-
dobu a proklouznéte dovnitf. Tady uz jen za-
bit 3 operatory, pomoci pocitacoveho klice
aktivovat manualni rezim, nalogovat se jako
spravce systému a spustit posledni aplikaci -
autodestrukci. Kousek odtud na vas ceka
krasna kosmicka lod a zaverecna animace,
nejménée o tfidu lepsSi nez bylo intro... Stast-
nou cestu na Zem!

(obrazky jsou pouze ilustracni, tudiz se nemu-
sefi shodovat s postupem ve hre - pozn. red.)
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Na Amigu 1200 int. FDD, interfejs PC kl. prip.
klavesnici A1200, kabel k HDD a CD, programy atd.
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Predplatne a AMIGA Review Bazar

Predplatné v CR

V pripade, ze mate zajem o pred-
platné naseho casopisu AMIGA
Review, coverdisk(, nebo APD
diskl postupujete nasledujicim
zpusobem:

1. Vystrinnéte a Ccitelné, nejlépe
halkovym pismem, vyplnte listek
s predplatitelskym kupdnem pro
CR, ktery je natisten v tomto cCisle.
Pri vyplnovani kupdnu prosime ve-
nujte, ve vlastnim zajmu, pozor-
nost predevSim na vyplnéni va-
Seho rodného Cisla, pod kterym
budete zapsan v nasi databazi
predplatiteld. Rodné dislo téz
slouzi k identifikaci vasi platby.

V tomto Cisle se jiz nachazi kup6n
na rok 2000, kde bude systém
predplatného mimeé zmeénén.

Pokud mate zajem o predplatné
cisel v letoSnim roce, na prvnim
kuponu zakrouzkujte cCisla ¢aso-
pist, coverdiskl a APD diskd,
o které mate zajem. Ve spodni
casti kuponu vyplinte pocet objed-
nanych Cisel, které vynasobte ce-
nou za Cislo. V pfipadé, ze si ob-
jednate disla 37-48, prvni fadku
nevypliujte a vyplnte rfadku dru-
nou, kde je vyhodnejSi cena za je-
den kus. Zadné jiné kombinace
u slev za dvanact kusl, napr. 36-
47, nejsou pripustné (neumoznuje
to distribucni program). Treti
a ctvrty radek ve spodni ¢asti ku-
ponu slouzi k vypocteni ceny ob-
jednanych disk’. CVD a APD disky
si |ze pfedplatit pouze spole¢né
s ¢asopisem.

V roce 2000 se jiz nebude mozno
objednavat Casopisy a diskety po
cislech, ale pouze po pololetich Ci
na cely rok. K ¢asopisu budou pri-

Piedplatné ARCD

kladany 2 coverdisky. APD disky
budou jiz od Cisla 49 zruSeny. V
roce 2000 je kupon pro predplatné
maximalne zjednodusen. Stacdi
pouze oznacit prislusnou variantu a
opsat prislusnou cenu do spodni
casti kuponu. Jelikoz se prechazi
na novy systém, coz neni vzdy jed-
noduché, mdze se vyskytnou jeden
problem. Pokud jste meli v letoSnim
roce objednanych 12 Cisel 43-54
(pfipadné i s CVD), mate jiz Cisla
52, 53 a 54 (leden - brezen 2000)
zaplaceny. V tomto pfipadeé si
odectete tuto jiz zaplacenou ¢astku
od ceny predplatného.

Pokud mate zaplacen ¢asopis do
Cisla 48 (coz je pfipad vétSiny pfed-
platitell) a chcete odebirat ¢asopis
| nadale, mate dvé moznosti. Prv-
nim kup6nem si zaplatit &isla 49-51
a rok 2000 zaplatit pozdeji, nebo
mZete rovnou poslat oba kupony
a zaplatit soucet jejich cen.

Casopisy AR 25-36 si Ize objed-
nat telefonicky Ci pisemné na do-
birku za 15,- K¢/kus + postovne.
Minimalni objednavka je 5 kus(.
Tuto Castku nehradte na nas ucet!

2. Vlypineny kupdn zaslete na adresu
redakce, ktera je uvedena v tirazi.

3.a. V kterékoliv poboéce Ko-
mercni banky vyplnte pokladni slo-
zenku KB pro vklad na ucet. Na
slozence vypInte, kromeé osobnich
udajd, nasleduijici udaje:

Cislo uctu:
Rodné cislo:
Variabilni symbol:

53502-071/0100
rodneé cCislo
rodné d&islo

POZOR - Na slozence KB vyplInu-
jete rodné Cislo dvakrat, a to do
kolonky ,Rodné Cislo", ktera slouzi

pbance a do kolonky ,Variabilni
symbol“, ktery slouzi pro nasi iden-
tifikaci platby.

3.b. V pripade, ze nemizete poslat
penize vyse uvedenym zplsobem,
vypinte slozenku typu A na UCet
adresata. POZOR - Neposilejte pe-
nize slozenkou typu C na adresu
redakce. Na slozence vyplite na-
sledujici udaje:

Penézni Ustavu: KB Praha 7

Nazev uctu: ATLANTIDA,
Cechova 4,

) 170 00 Praha 7

Cislo uctu: 53502-071/0100

V. symbol: rodneé ¢islo

Kost. symbol: 0308

Slozenkou KB (podani penez je
zdarma a doruceni rychlejsi), nebo
sloZzenkou poSty, zaplafte vami vy-
pocitanou ¢astku na kupoénu. V pfi-
pade, Zze na kup6nu, nebo v ko-
lonce variabilniho symbolu neuve-
dete vase rodné d¢islo, nebude
mozno vasi platbu identifikovat.

Predplatné v SR

Distribuci Casopisu AMIGA Review
predplatiteldm na Uzemi Slovenské
republiky zajiStuje vyhradné firma
ABOPress, Radlinského 27, 830 00
Bratislava, e-mail: abopress@na-
pri.sk, tel.: 07/52444979-80

V pripadé vaseho zajmu o pred-
platné kontaktujte tuto firmu, kde
Vam podaji dalSi informace.

Soukroma inzerce

K podani soukromé inzerce je ur-
cen kupon, ktery je wytistén v star-
Sich AR (do Cisla 45). Krizkem do
CtvereCkld za vasSimi nacionalemi
oznacte radky, které chcete uvést
jako kontakt do vaseho inzeratu.

REDAKCNI RUBRIKA

Inzerce ve vSech rubrikach je pla-
cena a v rubrice Prodej nelze inze-
rovat hardware. Ke kuponu prilozte
4 kusy postovnich znamek v hod-
noté 4.60 K& (plati od &isla 30).

AMIGA Review Bazar
Zbozi do komisniho prodeje je pfi-
jimano dvema zpusoby.

1. Zbozi je dopraveno do sidla
firmy ATLANTIDA. Osobné tak lze
ucinit v pondeli az Ctvrtek, mezi 13
a 17 hodinou. V kazdém pfipade
(osobneé i postou) musi byt termin
a obsah nabizeneho zbozi predem
telefonicky oznamen a firmou AT-
LANTIDA odsouhlasen. Ke zbozi
se prilozi nize otisteny kupon (ko-
pie). Zbozi dodavejte vycisténe,
nejlépe v pdvodnim obalu.

2. Zbozi Ize nabidnout k prodeji, ale
pritom si ho nadale ponechat v uzi-
vani. Nabidku zaslete na otisténém
kuponu, nebo |i Ize podat telefo-
nicky. Vase nabidka bude evido-
vana a v pripade zajemce budete
vyzvani k dodani zbozi. V tomto pri-
pade je nutné uvést telefonni Cislo
a cas, kdy jste k zastizeni.

Poptavka na zboZ/

V pripade, ze mate zajem o koupi
starSiho pocitace Ci prislusenstvi,
muzete se telefonicky informovat
na momentalni nabidku. Firma
ATLANTIDA na uvedené zbozi
neposkytuje zaruku, ale zboZi
peclive testuje. Pri osobnim pre-
vzeti bude zajemci zbozi predve-
deno. V pripade, ze bude zbozi
zasilano na dobirku, bude rekla-
mace uznana pouze tehdy, jest-
lize se oznami telefonicky firme
ATLANTIDA do dvou dnd od pfi-
jeti zasilky. Na pozdejSi rekla-
mace nebude bran zretel.

AMIGA Review CD je na Casopisu zcela nezavislé a i proto je Cislo-
vano od cisla 1.-CD-vychazi cca. jednou za tfi mésice. Jelikoz nevy-
chazi pravidelng, nelze jej zakomponovat do programu na predplatné
Casopisu. Predplatné na CD je tedy naprosto oddélené od predplat-
ného AR a je zde jednodus tup (nemusite vyplfovat a posilat
zadny kupon). AMIGA Revie Ize objednavat i zpétné. CD jsou
v CR zasilana nezavisle na ¢ o to doporucene.

Jestlize mate zajem o pre AMIGA Review CD v CR postu-
pujte timto zplsobem. Zas|et@ Slozenkou ,C* Ceské posty (nelze
slozenkou KB) na adresu fir [LANTIDA Publishing, Cechova 4,
170 00 Praha 7, pfrislusno tku (tj. pocCet objednanych Cisel
X 190,- KC). Na zadni stran zenky do oddilu ,Zpravy pro pfri-
jemce” vypInte nasledujici U

Rodné Cislo (podle néj budetg ¥eden v evidenci)

Clsla které objednévéte (napii AR CD 4,5,6 &i AR CD 4-6)

Na predni stran& napiste CITEENE Vasi adresu a to véetné PSC.

Prosime stavajici predplatitele AMIGA Review aby se drzeli vySe uve-
denych podminek. Hlavne: nezasilat penize za CD na na$ Ucet pro
predplatné Casopistl (Castka kompromisné prevedena na ¢a-
sopisy s CVD a APD); nezas ze za ¢asopis na adresu redakce
(budou prevedeny na CD). Vime, ze neni idealni provadét dvé platby,
ale do té doby, nez bude jasna peridiocita CD neni jiné feSeni mozné.

Pro predplatné v SR kontaktuje pisemneé Ci telefonicky firmu ABOP-
ress (telefon i adresa v tirazi casopisu).

JIZ VYSLY NASLEDUJICI CISLA: 1, 2, 3, 4, 5

Zmena v GVD a APD

Vzhledem k vydavani AMIGA Review CD se logicky snizil po&et za-
jemcu o diskety, které jsme vydavali k Casopisu. Proto pocinaje Cislem
49 jsou zruseny APD disky, avSak od téhoz Cisla jsou k ¢asopisu pfi-
balovany dva coverdisky (CVD). Prodejni cena dvou disket CVD bude
40,- KC, tj. o deset korun méne nez staly APD disky. Celkova cena s &a-
sopisem je tudiz 99,- K&. Cena pro predplatitele za dveé diskety je 35,-
KC. Vsichni predplatitele, ktefi jiz maji objednany ¢asopis do Cisla 54 si
nyni mohou jednoduse doplatit i CVD disky. Sta¢i do 14 dn@ od vydani
tohoto Cisla zaplatit 175,- KC (5x 35,-) na nas ucet a jako variabilni sym-
bol uvest rodné Cislo (nemusite znovu posilat kupon - podle ¢astky a
var. symbolu platbu sami zaradime).

Seznam prodejen AR

Casopis AMIGA Review je distribuovan do stankd a prodeijen firmami
PNS a Transpress. Do nasledujicich prodejen je dodavan c¢asopis
pfimo vydavatelem a tudiz zde Ize kromé& ¢asopisu zakoupit i obé dis-
kety (CVD i APD) a zaroven i AMIGA Review CD.

Praha Klub602, Martinska 5 ]
Brno Knihkupectvi Rysavy, Ceska 31
Havirov Javosoft, Svornosti 2

RiJEN 1999 AMIGA Review 49 43
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Ku pte 1 nOVy starsi pocitaé

Vykupujeme a prodavame nasleduijici poéitaée
Amiga 1200 (Tower), Amiga CD32, Amiga 4000

a prislusenstvi k témto poéita¢im jako
monitory, turbokarty, pamétové karty, digitizéry,
Zorro sloty, skenery, zvukové karty atd.




