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Uz zase néjakej Casopis ...

Ano, a tentokrat uz opravdu Casopis! Nikoliv jen sesita hromadka vypist z tiskarny, kterou jsme
si v jakémsi nahlém pomateni mysli také objednali (myslim Ze vite, odkud vitr vane) a za cely rok
jsme dostali nastésti alespon jedno &islo (néktefi jsou na tom jesté har). Pak uz se vabec nedivim
ned(vére uzivatell, ktefi prave otevirajinas ¢asopis. Doufam vsak, Ze po jeho prolistovani nedtvéra
opadne a véfte nam, Ze se o to snazime ze vsech sil.

V RESETu bychom se chtéli zabyvat zejména programovym vybavenim Amigy - zkratka chtéli
bychom se stat jakymsi praktickym ¢asopisem pro uzZivatele Amigy. Konkrétné bychom chtéli
obsahnout tyto kruhy:

- popisy profesionalnich program(

- popisy utilit a programt Public Domain

- popisy her

- hesla a navody k dokond&eni her

- rady zadatecniklm

a samoziejmé dalSi drobné rubriky, jako napf. inzerce, novinky ze svéta, dopisy ¢tenard apod.
Budeme se snaZit, abyste v RESETu nasli pro sebe vzdy néco zajimavého. Zaroven vas timto
chceme pozéadat o spolupraci, posilejte nam cokoliv, o ¢em si myslite, Ze by mohlo ostatni zajimat.
Zvlasté mame zajem o spolupraci s pocitac¢ovymi kluby. Posilejte nam své postiehy a navrhy, radi
vSe zverejnime a budeme se snazit podle vasich rad fidit. TéSime se na vase dopisy!

Jan Slanina Petr Plisek
Séfredaktor  zastupce séfredaktora

ADRESS FINDER V1.00 FUTURE COMPOSER V1.0
SONG PRINTER AMIGA NA PLNY PLYN
SPACE QUEST III RESET IT

iﬁg‘s{ PSS STEVEN SPIELBERG, JAK
YOR HO NEZNATE

WINGS OF FURY LOST PATROL

SCREENX UNREAL

POPULOUS DISKARRANGER V1.2
RESET HIT ANKETA

DUNGEON MASTER ajiné...
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anResS FINOER 1

Tento maly programek je velice uZite¢ny pro
crackovani programd. Jak asi vite, vétSina mo-
nitord ma pfikaz hunt nebo find ..., ktery hleda
fetézce, absolutni adresy atd. Program Adress
finder hleda relativni adresy, které nelze pomoci
vy$e uvedenych pfikazl v monitorech najit.

Zde je priklad:

Pokud najdete subrutinu hry a chcete védeét,
odkud je volana, potom je Afind perfektni pro
nalezeni v8ech bsr, bee, lea/pc/ ... Afind je relo-

kovatelny a mdZe byt
umistén kamkoliv do paméti,
kde je misto okolo 1 kB.

Dobrym zplsobem pouZiti
tohoto programu je pouZit
Amon a potom napsat
%3 [50000 Afind.rel pro nahrani

¥ ; Afind. KdyZ budete chtit pou-

Zit Afind, napiste j7f000 a

potom "kliknéte" na gadget,
== ktery vas prepne zpét do cli-
obrazovky. (K Certu se vSemi
papiry plnymi adres!)

Abyste vytvofili soubor Afind.rel vamon, postu-
puijte nasledovné:

] Afind (return), amon potom zjisti, kde je v
paméti nahran.

Pouzivejte tyto adresy v dal$ich prikazech:

] addr + 1016 Afind.rel (return) a potom bude-
te mit relativni soubor, ktery miZete nahrat
kamkoli do paméti a pfikazem amonu

[ /adresa/ /jméno souboru/

Copyrights: MnemoTron/Sili-
con League Koédovani: Basic
verze - MnemoTron Modula - 2
konverze - Tuca

SongPrinter vam umozni
vytisknout jakykoli Song ze
Soundtrackeru. Také
mUzZete zkoumat, jak jsou v
Songu vyuZity jednotlivé
nastroje.

Jak pouzivat SongPrinter?

Prace s timto programem je velice snadna.
Pokud chcete vytisknout Song na tiskarné,
ujistéte se, zda pozadovana zafizeni jsou na-
instalovana na disku. Mezi né patfi: parallel/se-

rial.device, port-handler a adreséfi 1 a vas$ obli-
beny ovlada¢ tiskarny v adresafi devs/pr inters.
Ted nactéte SongPrinter z CLI s pouzitim synta-
xe

SongPrinter <jméno songu > [-S] [-P] [-L]

<jméno songu > je jméno Songu, ktery chce-
te vytisknout, s uvedenim path!
Pfikaz -S pfiméje SongPrinter poslat viechny
vystupy do CLI okna. Potom nebudete muset
pouZivat tiskarnu.
Pfikaz -P pfiméje SongPrinter vytisknout na
tiskarné vSechny patterny, které jsou pouzity v
Songu.
Pfikaz -L prepne vasi tiskarnu mezi NLQ/LQ
(Tuca ma NEC P2200, proto neni divu, Ze pou-
Ziva Letter Quality).
SongPrinter mUzete za-
stavit stlatenim klaves
CTRL-C.

(PLK 113926 C, 2800 Bre-
men 1, West Germany)
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Siennraa =R Line//

Po tvodnim popisu hry a titulcich zac¢in4 uZ sa-
motna hra. TakZe, z va$i kosmické rakety se vyde;j-
te na jih a na vychod. Zde najdete vertikalni
dopravni pés, jak odnasf kamsi pry¢ né€jaky odpad.
Vypada to, Ze je to jediny mozny tnik odsud.
Piijdéte k nému co nejblize, pockejte na dalsi
nabéra¢ na dopravniku a ten vés zaveze navrch
obrazovky, kde budete vysypén na daldi dopra-
vnik. Ten vés viak veze na vychod ptimo do drti¢-
ky! Jednejte rychle a postavte se (STAND). Pak
vyskoéte (JUMP) do bezpedi. Ted budte opatrni
na tizkych pii¢kach. Jdéte o 3 obrazovky na zdpad.
Vstoupite do centra fizeného pocitacem. Bézte
nad drapék, ktery visi z kolejnice. Vejdéte do dra-

péku (GETIN GRABBER). Nynijedte trochu na -

zépad, tak, aby vaSe sedacka byla u ploSiny, kterd
se rozSifuje do propadliSté. Zastavte drapdk a
vstaiite (STAND). Jdéte doli do propadlisté.
Budete vyhozeni do jakési hluboké dutiny mezi
smeti a odpadky. Podivejte se dokola, odevsad na
vés koukaji hnusné krysy. Nastésti vds nebudou
obté%ovat (zatim...). Ted se podivejte k zdpadni
zdi, kde zadina kabel od svétla. Lano kon¢i v dife,
kam byste se méli podivat (nechci se vnucovat,
ale..). Vezméte reaktor (GET THE RE-
ACTOR), ktery poskytuje energii. Jdéte do nejse-
vernéjiiho rohu k zebiiku a $plhejte (CLIMB). Az
budete nahofe, vezméte Zebiik sebou (GET

LADDER). Jdéte na sever a potom tunelem na
vychod.

Podivejte se na draty v tunelu (LOOK AT
WIREYS) a uvidite, Ze smysl brat mé pouze jeden.
Jdé&te klevému svazku a vemte drét (GET WIRE).
Pak pokracujte v chiizi tunelem na vychod.

Dévejte pozor! Kde se vzala, tu se vzala krysa.
Ukradla vam vas$ reaktor a drat. Hm, budete ji
muset stopovat do jejtho domova a doufat, Ze se
pFi§té jiz neukdze. Jdéte na zédpad k vasi lodi,
potom na jih a vychod a nahoru dopravnikem.
Opét STAND JUMP a jdéte k drapdku. Pak GET
IN GRABBER, STAND a jdéte na jih do krysi
diry. Krysa v dife ukryla jak reaktor, tak i drat.
Bézte si je vzit. GET REACTOR a GET WIRE.
Postavte Zebfik v nejsevernéj§im rohu (USE
LADDER), $plhejte (CLIMB) a Zebiik si opét
vezméte (GET LADDER). Bézte na sever, na
vychod a znovu do tunelu. Hur4, tentokrat uz tu
7adna krysa neni.

Podivejte se blize na gigantickou hlavu. Jedno
jeji oko je rozbité. Bézte k nému a Splhejte
(CLIMB) do n¢j. Podivejte se na tu piekrdsnou
lod ve stfedu obrazovky: Alluminium Mallard!
Bézte okolo ni na jeji vychodni stranu. Pouzijte
zebtik (USE LADDER) a vy$plhejte (CLIMB) na
tuto lod. BéZte co nejblize ke kruhovému poklo-
pu, pak otevite poklop (OPEN HATCH) a vstup-
te do lodi. Podivejte se kolem (LOOK
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AROUND), abyste vidéli, jaké pomiicky lod na-
bizi.

Prvni, co byste méli udélat, je ujistit se, Ze
viechno pracuje: pouZijte diagnosticky pocitac
(USE COMPUTER). Krysy, mrchy, Z4dn4 ener-
gie! Instalujte reaktor (INSTALL REACTOR).
Zjistite, Ze jeden z drétu je pfili§ kratky. Dobfe, Ze
méte sebou zasobu. Pfidé&lejte drat (INSTALL
WIRE). O.K,, ted by mé&lo viechno klapat. PouZij-
te pocita¢, abyste se presvéddili (USE COMPU-
TER). Ale ouha, dal$i ¢4st nefunguje - motivator.
Nevidéli jste ho jiz nékde? Ano, je v blizkosti vasi
havarované lodi. Motivator je na jejim nej-
jizn&j$im konci. Podivejte se na néj (LOOK AT
MOTIVATOR). Ale co to? I kdyz je maly, je pro
vas prili§ tézky. Budete muset pouzit maly stroj.

Bézte na jih, vychod, nahoru po prepravniku.
STAND, JUMP a na zépad k drapdku. GET IN
GRABBER a jdéte na zépad. Pojedete do zatacky
abudete pokracovat na vychod. Jedte asi 1,5 obra-
zovky na vychod a zastavte. Stiknéte tlacitko
(PUSH BUTTON). Tim spustite drap dolu.
Pokud jste spravné nastaveni, drép zac¢ne klesat a
zvedne motivator. Pokud neuspéjete, pfizpusobte
svou pozici a poslete drap znovu dolu.

KdyZ u? mate motivator ve vleku, jedte az do
dalsi zatacky a zastavte v ohybu zatécky, ktery je
blize k vam. Zastavte drapdk a zmacknéte tlacitko
(PUSH BUTTON). Tim jste spustili drap dolu.
Pokud jste spravné nastaveni, drap zac¢ne klesat a
zvedne motivator. Pokud neuspéjete, zméiite vasi
polohu a poslete drép znovu dolu. Kdyz uz méte
motivator ve vleku, jedte do daldi zatacky a zastav-
te v ohybu zatacky, ktery je blize k vim. Zastavte
drapak a zmacknéte tlacitko (PUSH BUTTON).
Tim jste sputili drap. Pokud jste ve spravné poloze,
drapak polozi motivétor spravné€ na misto. Pokud
nestojite dobfe, drap ho také poloZzi. Kdyz se toto
stane, zmac¢knéte tladitko (PRESS BUTTON) a
drdp znovu vyzvedne motivdtor nahoru. Pak
muiZete piizpusobit svou pozici a zopakovat celou
akci znovu. ‘

KdyZ je motivitor na mist&, béZzte na zépad do
propusti. Zastavte se (STAND) a spustte Zebiik
(DROP LADDER) - slibuji, Ze tentokrat jiz na-
posledy - v nejsevernéj§im rohu, Splhejte a
vezméte si ¥ebiik (CLIMB, GET LADDER).
Znovu na sever, vichod a tunelem. Splhejte

(CLIMB) rozbitym okem. Pouzijte Zebiik a
vySplhejte nahoru na lod, otevite poklop a pouzij-
te poditad.

Pokud jste v§e udélali spravné, viechno by mélo
klapnout a vy budete moci vyrazit! Sednéte si do
pilotovy sedacky (SIT). Tento model kosmické
lodi je fizen pocitad¢em, ktery kontroluje vSechny
jeji funkce. Pouzijte ho, (USE COMPUTER).
Prvni véc, kterou musite udélat, je uvést do
dinnosti radar, proto stisknéte 7. To vas uchréni
pied rozbitim pfi zbloudéni mimo dostup rakety.
Potom spustte stroje pitkazem 1. Tak a ted jste
pfipraveni vzlétnout piitkazem 3. JenZe v tom se
objevi varovani: Odtud neni Giniku!!!

Ale neni v8e ztraceno. Vlozte ptikaz 8, zbrafovy
systém. Nejdfive zaktivujte pfedni §tit F, pak
stfelte laserem pomoci mezerniku. Vyvrtate
péknou diru do ndkladdku na odpadky a budete
"veucnuti" do prekrdsného, prazdného vesmiru.

Ale neZ vzlétnete do vesmiru, hodily by se vam
néjaké penize. Snad zde nékde predchozi majitel
lodé néjaké penize ukryl. Tak zkuste prohledat
sedacku (SEARCH SEAT). Ach, nalezli jste velké
prachy v podob& sedmi buckazoidu! Ze byste je
nékde radi utratili?

Konec konct, prace dostat lod do volného vesmi-
ru, to je$té nebylo to nejhorsi, co se mohlo ptihodit
takovému chldpkovi jako je Roger. TakZe ted je
¢as odletét a hledat ty dva chldpky. Proto "na-
kopnéte" pocita¢ (USE COMPUTER) a vlozte
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ptikaz 2 - naviga¢ni systém. Pak poutZijte ptikaz 1
k prohlizeni vesmiru. Zanedlouho uvidite planetu
Phleebhut v sektoru 39, kterd v této chvili vypada
jako jediné pohostinné misto. Potom nastavte
piikaz 2 a vrétite se do hlavniho menu, kde byste
méli vloZzit ptikaz 5 pro rychlost svétla. Ale pozor,
zfejmé neni vSechno tak dobré, jak se zda. Ukéze
se, Ze jste prondsledovani a j4 nemyslim, Ze Termi-
nétor pro vas bude znamenat néco dobrého. Na-
hodou dorazite §tastné na orbit. Otevie se hlavni
menu a muzete zvolit volbu 3 - pfistani. Postavte
se (STAND) a stlaéte tla¢itko (PUSH BUTTON),
abyste otevieli rampu a dostali se z lodi ven. Uka-
zalo se, Ze Termindtor je velice zdatny. Nejste
sami v tomto svété. Jsou zde také zlomyslni
Scorpazoidi, ktef{ se potuluji po planeté a hledaji
krev. Nastésti vSak nemohou $plhat pies pise¢né
duny, takZe se jim lze snadno vyvarovat.

je to za ohromné monstrum? Nuze, béZte na sever
za Va$im osudem.

Uf, nastésti se ukazuje, Ze je to jenom monu-
mentdalni turistické ldkadlo. Vejdéte dovnitf.
Prvni co potfebujete udélat, je zvysit svou zdsobu
penéz. Fester - mistni prodavac - se zajimé o ka-
meny. Ukazte mu va§ GEM (SHOW GEM) a
usmlouvejte cenu na 425 buckazoidu! Ted jste
skute¢né bohaty!

Chvili pockejte a Fester se vdm pokusi prodat
STICK, FLIGHT HAT, THERMOWEAVE.
Vsechno kupte (BUY ...). Pokud chcete, miZete
se podivat na pohlednice (LOOK AT PO-
STCARDS), kvuli néjakym zajimavym a legrac-
nim informacim.

Az nakoupite, tak opustte obchod (LEAVE). A
hledme, kdo tu ¢ekd. Termindtor je skute¢né
prima chlap, ktery vdm nabizi trochu Casu, abyste
se dostali do své lodi (kde vds miZe mnohem
snadnéji pfepadnout a zabit..., hehehehe). Po této
scéné vam velmi doporucuji nahrdt pozici na
disk...

Ted mate dvé moZnosti, jak zabit Terminétora.
Jedna metoda je rychld a snadnd, druha (ta ob-
tiznéj8i) vam prida extra body (zkuste na ni pfijit
sami nebo se sle¢nou, pokud se jizbudete nudit...).

TakZe ta jednodu$s$i metoda je: jdéte na zapad z
WORLD O’ WONDERS a zpét na vychod do
nohy. BéZte do vytahu a stisknéte vrchni tladitko

(PUSH UP BUTTON). Ocitnete se v Mogové
Zaludku. Rychle bézte na vychod a nahoru po
schodech - Terminétor se také neloud4. Postavte
se za motor pod levou kladku. Kdyz Terminator
pfijde nahoru, tak pockejte, aZz bude prochézet
kolem soukoli. Uchopte kladku (GRAB PUL-
LEY) a nemotorny Termin4tor bude kladkou sra-
zen do soukoli a rozsekdn na kousky. BéZte zpét
dolii a vezméte si pas (GET BELT) z jeho zbytku.
Tentokrat se pfijde Fester nahoru podivat, co je
to tam za rozruch a dovolf vam sjet doliu. Az
budete pry¢ z Moga, b&Zte dvakrat na jih, pak na
zépad a vratte se do své lodi. Sednéte si (SIT),
pouzijte pocita¢ (USE COMPUTER) a vlozte
ptikaz ke spusténi stroji. Piikazem 3 se vznesete
do vesmiru. Mozn4, Ze ty dva chlapky najdete uz

2

nyni...
(pokracovani pristé)
preloZil CRACKSOFT

SHADOW OF THE BEAST Il

Po odstartovani hry b&Zte doprava. KdyZ dojdete k
prvnimu straZci lesa, zmacknéte klavesu "A" (Ask mode -
méd, ve kterém mUzZete konverzovat's pfi§erami) a napiste
TEN PINTS. Tim bude aktivovan Cheat modus a ziskate
nekone€nou energii.

Tavam vak zdaleka nebude stacit k Uspé3nému dohra-
ni hry. Musite jesté vyfesit nékolik logickych hadanek a
znat par hesel. To v8e bude v pfistim RESETu...

WEIRD DREAMS

Ve svém Slleném snu se ocitnete v micha&ce na cukro-
vou vatu. Kolem véas poletujl choméa&ky vaty, nenechte se
jimi oblepit, budete je potfebovat v souboji s vosou. Potom
Sikovné vyskocte na $pejli (vypad4 to jednoduse, ale...) a
ocitnete se na pouti. B&Zte doleva a vejdete do mistnosti
s kffivymi zrcadly. Vstupte do pravého tak, aby z vas byla
vidét asi jen jedna tfetina. Potom vytukejte klavesou HELP
S.0.S. (morseovkou ...---...).

Pokud jste heslo vytukali dobfe, tak se v okénku Zivottl
objevl znak nekone&na.



strana 7 RESET DUBEN 1991

AMOS AMOS AMOS

Srdcem Amosu je novy, velmi vykonny dialekt BASICu, ktery obsahuje pfes 500 piikaz( a ktery
je v jednodussim provedeni uz dlouho k dostani na ST ("STOS The Game Creator"). Pfi pfepraco-
vani na Amigu byly mo2nosti programu zna¢né zvétSeny. Co kdysi pfiSlo jako Cisty editor her, se
proménilo na mnohostranny programovy nastroj, ktery pokryva véechny mysliteiné obory vyuZiti!

Po nahrani se ocitneme automaticky v menu. Tady budou jednotlivé ¢asti programu otestovany,
popsany a kone&né slozeny. Cislovani fadkd pFitom neni nutné, dokonce prazdné znaky a pravopis
pfikaz( bude samostatné poznan a zpracovan. V hlaviéce na okraji jsou ukryty dvé kompletni menu
(editor a systémové menu), ve kterych jsou jako MAKROS obsazeny nejdiilezitéj$i pfikazy. Také
funkéni klavesnici si nechte pokryt MAKROSem.

Rozsah pfikazl je skute¢né velmi dobry, ovéem pfi zachazeni se sprajty, bobsy, ikonami, zvukem,
animaci a zachézeni s obrazkem jsou porad téZkosti. Zviasts pskné: vedle standardnich Hi-res a
Lo-res jsou v8ak jako mozna feSeni k dispozici Halfority a HAM modus, samoziejmé vSechno v
PALu. Maximalni pocet sprajtli na obrazku je 56, i kdyZ budou animovany v&echny naraz, nebude
to ¢init 24dné potize. Sprajty mohou mit velikost od 128 x 255 pixell, paralelni rolovani dvou obrazk
je moZné tim nejjednodussim zplsobem. Ale AMOS nabizi jesté vice: v pfimém mddu si mlzZete
vyskou$et ¢asti programl bez editoru (také zde je vypis programu samodinny). Zminky je také
hoden AMAL (Amos Animation Language), pod kterym si pfedstavte soustfedéni strojovych
ptikazd, které umozfiuji extrémné rychlou animaci a stejné rychlé rolovani. Proto mizeme nechat
zaroven pracovat az 16 takovychto AMALU.

Jako doplriujici programy jsou zde jesté sprajtovy editor, mapovy editor, klavesnicovy editor, &tyfi
kompletni dema, zvuky, spraijty atd. V8echny ukazkové programy 300 strankového anglického i
némeckého manudlu, jsou obsaZeny na disketé, ktera je dodavana spolu s programem. AMOS
bé&2i bez problémd i na poditati Amiga 500 s 512 kB paméti, vice paméti pochopitelné neni na
Skodu véci.

Dale jsme byli upozornéni, Ze vSechny programy vytvofené AMOSem pro komeréni G&ely musi
byt opatfeny copyrightem (v manualu uvedeno). A kone¢né kazdy uzivatel AMOSu mlzZe vstoupit
do "AMOS USER CLUB", ktery vedle HOT LINE, dokonce nabizi vliastni Public Domain s rutinami,
zvukem a grafikou. Cely tento "$pas" stoji 139,- DM. Jist& znadna cena, ale co v8echno Ize s nim
délat! Tato investice bohaté& vyvazi véechny naklady. V blizké budoucnosti je naplanovan AMOS

COMPILER a AMOS 3D KIT.
Ze zahranicniho tisku

AMOS AMOS AMOS
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jeSt¢ nésledujici pravidlo: ‘
ptik se Zlutym kohoutkem ogi*. - PANENKA
m4 pifednost pred rybou, u é‘)

Tato genidlni logickd hra Vam jisté zabere
mnoho a mnoho hodin. Je rozdélena do 15 ¢asti,
podle obtiznosti.

V prubéhu hry ovlddate dva Stity, kterymi vza-
jemnou pomoci musite posbirat vSechny modré

masky rozhdzené po bludisti. Oba Stity pfepinate
i -41 o 5

%

tla¢itkem FIRE.

Sebrani zamra¢ené masky zptisobi setméni obra-
zovky az do nejbliz§iho sebrdni sméjici se masky.
Jak postupujete dal§imi arovnémi bludisté, nara-
zite na stdle nové a nové predméty. V prvni ¢ésti
jsou jen dva, VLNKY a BUBLINKY. U nich plati
nésledujici pravidlo: do vinek lze vstoupit (a tim
je také odstranit) jen vrchem nebo spodem, do
bublinek jen zprava nebo zleva.

Dals$imi pfedméty, se kterymi se v bludisti setka-
te, jsou RYBA a PTAK. Ryba m4 tu vlastnost, e
pokud muize pada dolt, az narazi na néjakou véc
(kromé vinek, kterymi propadne). Ptdk, pokud
muze, tak leti doleva, opét dokud nenarazi na
n&jakou véc (kromé bublinek). U ryb a ptdkii plati

ptéka s ¢ervenym kohout- §éat - BUBLINKY
kem je tomu naopak.

Dalsimi predméty, se kte- v - ULNY
rymi se v bludisti setkdte <.
jsou BOMBY, a to dvojtho E _BUERE

druhu. Bomba A vybuchuje
svisle (3 poli¢ka) a bomba B vodorovné (opét 3
poli¢ka). Bomby vybuchuji, dopadne-li na né ryba,
pték nebo jind bomba alespon pres jedno poli¢ko. -
Podobné jako ryba a ptdk leti, pokud mohou
bomby A, resp. B doleva, resp. dolt.

Poslednimi prfedméty, se kterymi se v bludisti
setkdte jsou PANENKY. Pokud do nich S§titem
Zduchnete, leti danym smérem az na doraz.

Tato hra se vdm mozna bude na prvni pohled
zdat jako nudné a neoriginalni "shoot 'em up",
av8ak Wings of Fury je skute¢né néco
zvladétniho. Hru naprogramovala firma Bro-
derbund, tématem je bitva 0 Midway a styl je
dalece vzdalen od klasickych standartnich scro-
lujicich stfile¢ek.

Struktura hry je spiSe podobné leteckému si-
muldtoru. Kazda Uroveri obsahuje sérii misi,
kaZda je komplexngj§i a naroCnéjdi neZ ta
predchozi. Ve hie ovladate letadlo US Navy F6F
Hellcat.

Va$e matefska lod kotvi u skupiny ostrovd v
Pacifiku, které jsou okupovany Japonci. V prvni
misi mate za Ukol vydistit nejbliz&i ostrov od
vetfelcd. Pfed odletem se musite rozhodnout,
jakou vyzbroj si vezmete na cestu. Je vam na-
bidnuta volba: bomby, rakety nebo torpédo.
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BLAZE YOUR WaY 7O SLORY!

Nejlep$i pro tuto misi budou bomby. Vzlétnuti je
bez problémU a brzy jste ve vzduchu. Pohnuti
letadlem na vrchol obrazovky bude mit za nasle-
dek prepnuti do "long range view", tedy do
pohledu na velkou vzdalenost a umozni vam
vidét, co se chysta.

AZ dosahnete ostrova, vSimnete si nékolika
malych domeckl a par protiletadlovych ka-
nénl, které vam na uvitanou posilaji par strel.
Jak domecky, tak i kulometna hnizda poskytuiji
domov malym postavi¢kam, které se objevuji ve
v8ech hrach od Brondeburd. Jejich zni¢eni si
vy2ada dvoufazovy Utok. Nejdfiv musite vy-
bombardovat jejich Utocisté. ProtoZe mate s
sebou pouze 30 bomb, vade letadlo musi byt ve
stielbé dost presné. Znitte pfibytky a nepratelé
budou utikat ven na oteviené prostranstvi. A zde
se hra stava trochu nechutnou (pro nékoho taky
legra¢ni). Kazdy zasaZeny vojék totiz udéla
pfemet, pficemz je slySet jeho stradlivé vfiskani.

— i b

Pokud vam dojdou bomby, nezbyde vam nic
jiného nez se vratit na zakladnu a znovu se
vyzbrojit, pfipadné opravit ¢asti rozbité od pro-
tiletadlového kandnu. Pfistani je dal$i pfednosti
hry. A&koliv je matefska lod p&kné rozsahla,

mUZete Uspédné pfistat pouze tehdy, kdyz
sednete s letadlem na zad, protoZe jinak minete
brzdici provaz. To vyZaduje hodné tréninku.

V dal$i misi musite potapét nepratelské lode,
stejné tak jako znicit celé skupiny ostrov(. Také
musite sestfelit nékolik letadel, kterd jsou na
cesté. Bomby zde nenajdou mnoho pouZiti, bu-
dete muset zvladnout pouZiti torpéd a nefize-
nych raket.

Fanou$kové firmy Broderbund budou jisté
potéSeni spoustou malych panacéku. Ti nejsou
jen na ostrovech, ale mlZete je najit také na
palubé vas$i matefské lodi. Takové detaily vas
pfinuti se ke hre stéle vracet.

Spie nez na indikatoru poskozeni, mlzete
sledovat poskozeni letadla podle toho, jak se za
nim tahne realisticky vyvedeny ohon koure,
ktery je uhaden po pfistani na matefskou lod.

Scrolling je tro$ku trhany a nékteré &asti grafic-
ky vypadaji trochu zastarale. Ale to hfe na jeji
pfitaZlivosti zase tak moc neubird. Pred zadat-
kem hry m(zZete zvolit jednu ze $esti obtiZnosti,
kazda s jinou misi.

No a co fici na zavér? Wing of Fury je hra, ktera
si i pfes svou jednoduchou grafiku a drobné
vady na krése jist& najde na dlouhou dobu misto
na vasi disketé.

RV

7/
N2 Ny Nz

program a dokumentace Steve Tibbet

SCREENX je program navrzeny pro v¢lenéni do
Vasi Startup-sequence. Poskytuje mnoho véci,
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které jsou vyuzitelné v riznych programovych ba-
licich.

Tento program je typu Public Domain!

Hlavaf fun} SCREENX isou:

1) Obstardvd maly éasovy/pamétovy citac v
obrazovce Workbenche, ktery zabere velice
maly éas procesoru.

2) Zajistuje prostredek k objeveni téch obra-
zovek, které jsou "ztraceny" vzadu u téch
hloupych programu, které se neobtéiuji na
svou obrazovku ddt Depth Gadget
(Pozn.prekl.: Depth Gadget je ndzev pro
symboly prekryvajicich se Ctvercii v pravém
hornim rohu okna, které dovoluji okna
predsouvat do popredi nebo dozadu, pokud se
prekryvaji). Napriklad Chess Master.

3) Je dostatecné maly, aby byl vloZen do Vasi
Startup-sequence a nezabiral mnoho mista v
paméti.

SCREENX md dva mody operaci: kdyz je "vzhuru"
a kdyz "spi". Kdyz spi, tak lezi na obrazovce
Workbenche a ukazuje Vam, kolik mate jeSté k
dispozici Chip RAM (standardni pamét) a kolik
Fast RAM (pfidavna pamét) a navic redlny cas.
Kdyz clicknete mysi na okno SCREENXu, tak jej
zaktivujete. Kdyz je okno aktivni, muzete
zmacknout bud mezernik nebo pravé tla :tko
mysi, abyste probudili SCREENX.

Kdyz je SCREENX vzhtiru, otevira svoje vlastni
okno, zabirajici kolem 25K paméti. V levé ¢asti
obrazovky je vypis vech obrazovek, které jsou
bézné v systému a vpravo je 6 okének, kterd Vam
dovoluji fici programu, co ma délat.

» e s 2’ ez 2 P
’

Pop screen to front:
Vezme nastavenou obrazovku a presune ji
dopftedu.

Push screen to back:

Pokud méte 4 obrazovky v paméti a jedna z
nich nem4 Depth Gadget, mizZete ji pfedsu-
nout dozadu a dokud neclicknete n€kterou
z dalich obrazovek za ni, nebudete mit
74dné problémy (pokud clicknete za ni néco
jiného, musite pouzit SCREENX, abyste ho
dostali zpatky).

Update screen list:
Toto obnovi listing obrazovek, ktery je uka-
zovan. To je nezbytné, pokud nékteréd z
obrazovek zmizela, kdyZz se na ni divate,
nebo kdyz se objevi nové obrazovka.

Cycle all screens:
Postupné rotuji vSechny obrazovky tak, ze
novi vzdy vyjizdi zespodu.

Close screen:

To je nebezpeéné! Tuto funkci byste neméli
pouzivat bez toho, Ze vlastné nevite, co d€la-
te. Tato volba zavie obrazovku Vami zvole-
nou. Problém je v§ak ten, Ze kdyZ se se nékdo
jiny rozhodne nékdy jindy na této obrazovce
psat, tak bac. CoZ je skute¢né pouZitelné,
kdyz program krachuje, muzete zaviit jeho
obrazovku abyste uvolnili kus paméti RAM,
kter4 je zabrand. Ujistéte se , Ze nezavirate
Workbench nebo ned¢late podobnou hlou-
post, O.K.?

Save screen to IFF File:

Tato funkce napfed zbarvi obrazovku do
Servena (tak vite, Ze se n&€co chysté) a ulozi
vybranou obrazovku pod ndzvem, napsaném
v textovém okénku na spodku obrazovky.
N4zev musi zahrnovat plny vypis adresér,
jinak bude soubor nahrén do hlavniho adre-
safe.

(Pokud méate néjaky problém, zavolejte mi
(pokud mate modem), nebo mi poslete velkou
krabici s penézi a dopisem, pokud modem nema-
te.)

No jo, myslim Ze néktefi z Vés budou chtit vy-
tisknout s timto programem aktudlni obrazovku
na tiskarné - to taky chystam.

No jo #2, jsou také ridici pfikazy pro tuto véc...
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Pokud startujete z Workbenche, otevie se
SCREENX jako spici, ale pokud jej budete starto-
vat z CLI, bude predpokladat, Ze chcete okno,

které je vzhiiru. Pokud skute¢né chcete v CLI spici

okno, pouZijte piikaz - S.

Aby zachoval piesnost Citade Casu, obnovuje
SCREENX své malé okno 6 krat za sekundu.
Pokud zjistite, Ze to trochu zpomaluje ostatni véci,
muzete v CLI pouZit pfikaz - E (Efficient) a potom
se bude okno obcerstvovat pouze kazdou druhou
sekundu.

(Steve Tibbet, 2710 Saratoga PI1.#1108, Glouces-
ter, Ontario) (zavolejte moje BBS na 613-731-3419)

TURRICAN

Pokud pfi dekomprimaci dr2ite levé tlagitko mysi, tak
ziskate 99 Zivotl, misto plivodnich ti.

Existuje v3ak jesté lepsi zplsob: Chvili hrejte hru, abyste
nasbirali body, potfebné k zapsani do tabulky a misto
svého jména napiste slovo "BLUESMOBIL". Budete mit
navic 500 kust od v$ech druht zbrani.

POPULOUS-vstupni kédy ke véem pétistim tGrovnim hry.

000 - GENESIS
004 - CALDIEHILL
008 - EOAOZORD
012 - BILCEMET
016 - BADACON
020 - SHADTED
024 - LOWINGICK
028 - HAMHIPOLD
032 - SHIDIEHOLE

001 - HURTOUTORD
005 - SCOQUEMET
009 - BURWILON
013 - RINGMPED
017 - IMMUSILL

021 - CORPEHAM
025 - QAZITORY
029 - FUTOUTBOY
033 - HURTLOPLAS

002 - JOSAMAR

006 - SWAUER

010 - MORINGILL
014 - WEAVHIPHAM
018 - HOBDIETORI
022 - BINOZOND
026 - VERYMEEND
030 - SUZALOW
034 - JOSTME

003 - TIMUSLUG
007 - KILLPEING
011 - NIMIHILL

015 - ALPOUTOND
019 - BUGQUEEND
023 - SADWILLOW
027 - MINMPME
031 - DOUUSICK
035 - TIMPEOLD
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036 - CALOZBO
040 - EOAMELAS
044 - BILADOR

048 - BADTAL

052 - SHADOGODON
056 - LOWHIPBAR
060 - HAMINMAR
064 - SHIOZER

068 - CALMELUG
072 - EOAEING

076 - BILTHILL

080 - BADOGOOND
084 - SHADKOPEND
088 - LOWINLOW
092 - HAMEAME
096 - SHIMEICK
100 - LALEOLD

104 - EOAYHOLE
108 - BILOGOJOB
112 - BADKOPOUT
116 - SHADASLIN
120 - LOWEAT

124 - HAMDEDON
128 - SHIEBAR

132 - CALYMAR

136 - EOAQUEED
140 - BILKOPILL
.144 - BADASHAM
148 - SHADUSTORY
152 - LOWDEOND
156 - HAMIEND

160 - SHIYLOW

164 - SCALQUEAL
168 - EOAWILPAL
172 - BILASPIL

176 - BADUSPERT
180 - SHADPEJOB
184 - LOWIOUT

188 - HAMOUTING
192 - SHIQUEHILL
196 - CALWILORD
200 - EOAMPMET
204 - BULUSCON
208 - BADPEED

212 - SHADOILL
216 - LOWOUTOLD
220 - HAMLOPHOLE
224 - SHIWILBOY
228 - CALMPLAS
232 - EOAGBDOR
236 - BILPEAL

240 - BADOPAL
244 - SHADQAZBAR
248 - LOWLOPMAR
252 - HAMIKEER
256 - SHIMPLUG
260 - CALGEBING
264 - EOAOXHILL
268 - BILOORT

272 - BADQAZEND
276 - SHADSODLOW
280 - LOWIKEME
284 - HAMDIICK
288 - SHIGBOLD

037 - SCOWILDOR
041 - BURMPAL
045 - RINGGBPAL
049 - IMMPEPIL
053 - COROPERT
057 - QAZOUTER
061 - FUTLOPLUG
065 - HURTIKEING
069 - SCOMPHILL
073 - BURGBORD
077 - RINGOXMET
081 - IMMOCON
085 - CORQAZME
089 - QAZLOPICK
093 - FUTIKEOLD
097 - HURTDIHOLE
101 - SCOGBBOY
105 - BUROXLAS
109 - RINGUDOR
113 - IMMQAZT
117 - CORSODDON
121 - QAZIKEBAR
125 - FUTDIMAR
129 - HURTCEER
133 - SCOOXLUG
137 - BURUING

141 - RINGINGTORY
145 - IMMSODOND
149 - CORDIEEND
153 - QASDILOW
157 - FUTCEME
161 - HURTAICK
165 - SCOUOLD
169 - BURINGPERT
173 - RINGHIPJOB
177 - IMMDIEOUT
181 - COROYLIN
185 - QAZCET

189 - FUTADON
193 - HURTTBAR
197 - SCOINGCON
201 - BURHIPED
205 - RINGINILL
209 - IMMOZHAM
213 - CORMETORY
217 - QAZAOND
221 - FUTTEND
225 - HURTOGODOR
229 - SCOHIPAL
233 - BURINPAL
237 - RINGEAPIL
241 - IMMMEPERT
245 - COREJOB
249 - QAZTOUT
253 - FUTOGOING
257 - HURTKOPHILL
261 - SCOINORD
265 - BUREAMET
269 - RINGDECON
273 - IMMEED

277 - CORYILL

281 - QAZOGOOLD
285 - FUTKOPHOLE
289 - HURTASBOY

038 - SWAINGPAL

042 - MORHIPPIL

046 - WEAVINPERT
050 - HOBOZJOB
054 - BINMEOUT
058 - VERYELIN
062 - SUZTT

066 - JOSOGOORD
070 - SWAHIPMET
074 - MORINCON
078 - WEAVEAED
082 - HOBMEILL
086 - BINEHAM
090 - VERYYTORY
094 - SUZOGOBOY
098 - JOSKOPLAS
102 - SWAINDOR
106 - MOREAAL
110 - WEAVDEPAL
114 - HOBEPIL

118 - BINYPERT
122 - VERYQUEER
126 - SUZKOPLUG
130 - JOSASING
134 - SWAEAHILL
138 - MORDEORD
142 - WEAVIMET
146 - HOBYCON
150 - BINQUEME
154 - VERYWILICK
158 - SUZASOLD
162 - JOSUSHOLE
166 - SWADEBOY
170 - MORILAS

174 - WEAVOUTLIN
178 - HOBQUET
182 - BINWILDON
186 - VERYMPBAR
190 - SUZUSMAR
194 - JOSPEER

198 - SWAILUG

202 - MOROUTHAM
206 - WEAVLOPTORY
210 - HOBWILOND
214 - BINMPEND
218 - VERYGBLOW
222 - SUZPEME
226 - JOSOICK

230 - SWAOUTPIL
234 - MORLOPPERT
238 - WEAVIKEJOB
242 - HOBMPOUT
246 - BINGBLIN
250 - VERYOXT
254 - SUZODON
258 - JOSQAZMET
262 - SWALOPCON
266 - MORIKEED
270 - WEAVDIILL
274 - HOBGBHAM
278 - BINOXTORY
282 - VERYUOND
286 - SUZQAZLAS
290 - JOSSODDOR

039 - KILLOHOLE
043 - NIMOUTJOB
047 - ALPLOPOUT
051 - BUGWILLIN
055 - SADMPT

059 - MINGBDON
063 - DOUPEBAR
067 - TIMOMAR
071 - KILLQAZED
075 - NIMLOPILL
079 - ALPIKEHAM
083 - BUGMPTORI
087 - SADGBOND
091 - MINOXEND
095 - DOUOLOW
099 - TIMQAZAL
103 - KILLSODPAL
107 - NIMIKEPIL
111 - ALPDIPERT
115 - BUGGBJOB
119 - SADOXOUT
123 - MINULIN

127 - DOUQAZHILL
131 - TIMSODORD
135 - KILLDIEMET
139 - NIMDICON
143 - ALPCEED -
147 - BUGOXILL
151 - SADUHAM
155 - MIMINGHOLE
159 - DOUSODBOY
163 - TIMDIELAS
167 - KILLOZDOR
171 - MINCEAL
175 - ALPAPAL
179 - BUGUPIL
183 - SADINGMAR
187 - MINHIPER
191 - DOUDIELUG
195 - TIMOZING
199 - KILLMEHILL
203 - NIMAORD
207 - ALPTMET
211 - BUGINGLOW
215 - SADHIPME
219 - MININICK
223 - DOUOZOLD
227 - TIMMEHOLE
231 - KILLEBOY
235 - NIMTLAS
239 - ALPOGOLIN
243 - BUGHIPT
247 - SADINDON
251 - MINEABAR
255 - DOUMEMAR
259 - TIMEER

263 - KILLYLUG
267 - NIMOGOHAM
271 - ALPKOPTORY
275 - BUGINOND
279 - SADEAEND
283 - MINDELOW
287 - DOUEME

291 - TIMYICK
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292 - CALOXHOLE
296 - EOAUBOY
300 - BILQAZOUT
304 - BADSODLIN
308 - SHADDIET
312 - LOWDIDON
316 - HAMCEBAR
320 - SHIOXMAR
324 - CALUER

328 - EOAINGILL
332 - BILSODHAM
336 - BADDIETORY
340 - SHADOZOND
344 - LOWCEEND
348 - HAMALOW
352 - SHIUME

356 - CALINGPAL
360 - EOAHIPPIL
364 - BILDIEPERT
368 - BADOZJOB
372 - SHADMEOUT
376 - LOWALIN

380 - HAMTT

384 - SHIINGORD
388 - CALHIPMET
392 - EOAINCON
396 - BILOZED

400 - BADMEILL
404 - SHADEHAM
408 - LOWTTORY
412 -HAMOGOBOY
416 - SHIHIPLAS
420 - CALINDOR
424 - EOAEAAL
428 - BILMEPAL
432 - BADEPIL

436 - SHADIPERT
440 - LOWOGOER
444 - HAMKOPLUG
448 - SHIINING

452 - CALEAHILL
456 - EOADEORD
460 - BILEMET

464 - BADYCON
468 - SHADQUEME
472 - LOWKOPICK
476 - HAMASOLD
480 - SHIEAHOLE
484 - CALDEBOY
488 - EOAILAS

492 - BILYDOR

496 - BADQUET

293 - SCOEALAS
297 - BURDEDOR
301 - RINGIAL

305 - IMMYPAL
309 - CORQUEBAR
313 - QAZKOPMAR
317 - FUTASER
321 - HURTUSLUG
325 - SCODEING
329 - BURIHILL
333 - RINGOUTOND
337 - IMMQUEEND
341 - CORWILLOW
345 - QAZASME
349 - FUTUSICK
353 - HURDPEOLD
357 - SCOIHOLE
361 - BUROUTJOB
365 - RINGLOPOUT
369 - IMMWILLIN
373 - CORMPT
377 - QAZUSDON
381 - FUTPEBAR
385 - HURTOMAR
389 - SCOOTED
393 - BURLOPILL
397 - RINGIKEHAM
401 - IMMMPTORY
405 - CORGBOND
409 - QAZPEEND
413 - FOTOLOW
417 - HURTQAZAL
421 - SCOLOPPAL
425 - BURIKEPIL
429 - RINGDIPERT
433 - IMMGBJOB
437 - COROXOUT
441 - QAZOLIN
445 - FUTQAZHILL
449 - HURTSODORD
453 - SCOIKEMET
457 - BURDICON
461 - RINGCEED
465 - IMMOXILL
469 - CORUHAM
473 - QAZQAZHOLE
477 - FUTSODBOY
481 - HURTDIELAS
485 - SCODIDOR
489 - BURCEAL
493 - RINGAPAL
497 - IMMUPIL

294 - SWAIKEAL
298 - MORDIPAL
302 - WEAVCEPIL
306 - HOBOXPERT
310 - BINUJOB

314 - VERYINGLUG
318 - SUZSODING
322 - JOSDIEHILL
326 - SWADIORD
330 - MORCEMET
334 - WEAVACON
338 - HOBUED

342 - BIMINGICK
346 - WERYHIPOLD
350 - SUZDIEHOLE
354 - JOSOZBOY
358 - SWACELAS
362 - MORADOR
366 - WEAVTAL
370 - HOBINGDON
374 - BINHIPBAR
378 - VERYINMAR
382 - SUZOZER
386 - JOSMELUG
390 - SWAAING
394 - MORTHILL
398 - WEAVOGOOND
402 - HOBHIPEND
406 - BININLOW
410 - VERYEAME
414 - SUZMEICK
418 - JOSEOLD
422 - SWATHOLE
426 - MOROGOJOB
430 - WEAVKOPOUT
434 - HOBINLIN
438 - BINEAT

442 - VERYDEDON
446 - SUZEBAR
450 - JOSYMAR
454 - SWAOGOED
458 - MORKOPILL
462 - WEAVASHAM
466 - HOBEATORY
470 - BINDEOND
474 - VERYIEND
478 - SUZYLOW
482 - JOSQUEAL
486 - SWAKOPPAL
490 - MORASPIL
494 - WEAVUSPERT
498 - HOBDEJOB

295 - KILLQUEPIL
299 - NIMKOPPERT
303 - ALPASJOB
307 - BUGEAOUT
311 - SADDELIN
315 - MINIT

319 - DOUYDON
323 - TIMQUEMET
327 - KILLWILCON
331 - NIMASED
335 - ALPUSILL
339 - BUGDEHAM
343 - SADITORY
347 - MINOUTBOY
351 - DOUQUELAS
355 - TIMWILDOR
359 - KILLMPAL
363 - NIMUSPAL
367 - ALPPEPIL
371 - BUGIPERT
375 - SADOUTER
379 - MINLOPLUG
383 - DOUWILING
387 - TIMMPHILL
391 - KILLGBORD
395 - NIMPEMET
399 - ALPOCON
403 - BUGOUTME
407 - SADLOPICK
411 - MINIKEOLD
415 - DOUMPHOLE
419 - TIMGBBOY
423 - KILLOXLAS
427 - NIMODOR
431 - ALPQAZT
435 - BUGLOPDON
439 - SADIKEBAR
443 - MINDIMAR
447 - DOUGBER
451 - TIMOXLUG
455 - KILLUING
459 - NIMQAZTORY
463 - ALPSODOND
467 - BUGIKEEND
471 - SADDILOW
475 - MINCEME
479 - DOUOXICK
483 - TIMUOLD
487 - KILLINGPERT
491 - NIMSODJOB
495 - ALPDIEOUT
499 - BUGDILIN




DUBEN 1991

RESET

strana 14

1) WINGS
2) CASTLE MASTER
3) UNREAL

4) SHADOW OF THE BEAST I f\

5) TOTAL ECLIPSE

6) SHUFFLE PUCK

7) INDIANA JONES Il
8) KICK OFF II

9) SOUTH & NORTH
10) XENON II

10 nejlepsich her podle RESETU.

Zpracoval KYBSO

V nasledujicim popisu budou pouzity nasledujici

VYSVETLIVKY

B Zed”
B Predm&Et (klir,

= tllfftko '] |)
— | Dvere/bréna
® O Schody

o Jéma

© QOtécedlo

= Transportér

B Tajné dvere

znacky:
Dungeon
Master je vy-
nikajici hra
spojujici v
sobé prvky
dobrodruz
né, v podobé
boje S
priSerami, i
prvky logic-
ké, pri pou-
zivani

pfedméti, kouzel a feSeni ostatnich problému.
Firma FTL zde krasnym a pivodnim zpiisobem
dokazala, Ze Ize vytvofit hru, kterd uspokoji i nej-
naro¢néjsi uzivatele pocitate AMIGA.

Tedy, o co vlastné jde. Zly a mocny lord Chaos se
rozhodl podrobit si zemi. Aby ho v prfipravé na
tento hrizny ¢in nikdo neruSil, usidlil se v
obrovském podzemnim labyrintu. Labyrint ma
celkem ¢trnact poschodi a obyvaji ho hrozné
piiSery. Navic je pfimo protkan skrytymi vchody a
chodbami. Jak jiz jisté& tusite, vasim dkolem bude
nalézt lorda Chaose a zabréanit mu v uskuteénéni
jeho planu. Zabit se vdm ho ale nepodafi, protoze
chlapci od FTL jiz uvedli na trh pokraovani
Dungeon Master a jeho nazev - Chaos Strikes
Back jasné hovofi, o co pujde nyni. Jen pro zaji-
mavost: hra se jiz nevesla na jednu disketu a v
prvnim poschodi je tak "horko", jako v sedmém v
Dungeon Master. O mnoZstvi priSer hovofi i fakt,
ze v8ichni hrdinové majf asi 6 krat vice energie, aby
bylo mozno vitbec hru hrat. Ale zpét k Dungeon
Master.

Nyni si popi§eme, co nasleduje po spudténi hry.
Po chvili nahrévani koukate na mohutné dveie ve
skéle. Jsou jen dvé moznosti: spustit hru od za¢at-
ku nebo pokradovat ve hie ulozené na disketé. Pfi
prvnim startu je to jasné.

Nyni si mizete pfipravit obéerstveni a to hned ze
dvou davodi. Prvnim je doba nahravani, které je
diky pribézné dekomprimaci dat znacna.
Umoznilo to v8ak umistit celou hru na jednu
disketu. Druhym diivodem je nebezpeéi znaéného
vysileni v prubéhu dlouhého hrani hry. Ano,
opravdu neni to hra na jedno odpoledne. Tak a
nyni jste se dockali a stojite v chodbé bludisté.
Vase dobrodruzstvi za¢ina...
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Nachazite se v pfizemi, kde je umisténo 22  20-LINFLAS 65 50 12 49

obrazi hrdint, ze kterych sestavite svoji "udernou”  21-GANGO 39 63 26 42

skupinu. Tu tvofi étyfi postavy. Musite je vybirat ~ 22-SYRA 53 72 15 41

tak, aby umoznily feseni viech problému. To jest ~ 23-ELIJA 60 58 22 44

tvrdych soubojt, tvorby kouzel a neseni véci. Po-  24-HALK 90 75 0 54

stavy vyberete levym tlacitkem mysi. Pak je vam
poskytnuto na vybér ze tfi moznosti: aktivace s
ptivodnim jménem, pfejmenovani a aktivace nebo
zru$eni volby. Vybér se provede opét levym tladit-
kem mysi.

Jméno Zdravi Energie Kouzla Nosnost
1-IAIDO 48 65 11 45
2-ZED 60 60 10 42
3-CHANI 47 67 20 40
4-HAWK 70 85 10 46
5-BORIS 35 65 28 38
6-ALEX 50 57 13 46
7-NABI 55 65 15 43
8-HISSSSA 80 61 5 57
9-GOTHMOG 60 55 18 42
10-SONJA 65 70 2 54
11-LEYLA 48 60 3 42
12-MOPHUS 55 55 19 44
13-WUUF 40 50 30 37
14-STAMM 75 80 0 52
15-AZ1Z1 61 77 7 48
16-LEIF 75 70 7 47
17-WUTSE 45 47 20 41
18-DAROOU 100 65 6 50
19-TIGGY 25 45 36 34

Ted méte vybranou celou skupinu a muzete zjis-
tit, co vlastné umi. Po stisku pravého tlacitka mysi
nebo po ukdzdni na nékterou postavu a stisku
levého tlacitka se ukédze tento panel:

Panel si rozdélime na nékolik menSich ¢éasti. V
prvé fadé je ¢ast pro pohyb v bludisti. Je to téch
Sest Sipek v pravém dolnim rohu. Jak se pouzivaj,
to uz asi vite. Jen pro doplnéni-otoceni je vzdy o
90 stupnu.

Dalsi ¢ast je tvofena ¢tyfmi portréty hrdint a je
v horni ¢4sti obrazku. Zde muzete ze tiisloupecku
vydist, v jakém stavu jsou va$i hrdinové. Zvy-
raznéné jméno urluje postavu, kterd se zobrazi pfi
stisku pravého tlac¢itka mysi.

V pravém hornim rohu jsou 4 ikony znézorfiujici
sestaveni skupiny. To je dilezité pfi startu, abyste
dopredu postavili silné jedince.

Dalsi ¢ast slouzi k tvorbé magickych formuli. Je
umisténa pod ikonami a k jejimu popisu se vrati-
me pozdéji.

Pod magii jsou 4 obdélniky. Jejich obsah urcuje
to, co ma ten ktery hrdina za pfedmét v pravé ruce
a slouzi k jeho pouziti. Aktivace se provadi opét
mys$i a stiskem levého tlacitka. Poté je vdm na-
bidnuto k vybéru, co s pfedmétem chcete udélat -
napf. bodnout, hodit, stfelit, udefit, aktivovat a
pod. Konkrétné pak zélezi na predmétu, ktery
mate v ruce.

Nejvétsi ¢ast obrazu tvofi jakysi "inventat" hrdi-
ny. V levém hornim rohu je pro orientaci jméno
hrdiny. V pravém pak tfi ikony, slouZzici k: ulozeni
stavu hry, zrychlen{ hry a k ndvratu do menu pro
pohyb bludistém. Prvni a treti nepotrebuje dalsi
vysvétlovani. Druha ano. Jde o simulaci zrychle-
ného prub&hu hry. To se hodi naptiklad v pfipadé,
Ze jste na tom $patné s energii, - s jakou, to nehraje
roli a chcete pockat az se vam doplni.
Samoziejmé, Z¢ nemizete dopliovat energii
uprostied davu kostlive a jinych piiSer. Snad
pouze v piipadé, Ze vas hra prestala bavit. N4sle-
duji dvé neprehlédnutelné ikony - oko a usta.
Pokud budete mit v "mysi ruce", t.j. na néco uké-
Zete mysi a stisknete levé tlacitko, ukazete na oko



DUBEN 1991

RESET

strana 16

a stisknete levé tla¢itko mysi, povi vam hrdina, co €¢
to je a kolik to vazi. Totéz plati s usty, jen s tim €¢
rozdilem, Ze pokud je to pozivatelné, hrdina €¢
pfedmét sni. P
To souvisi se dvéma sloupecky uprostied plochy ¢
nadepsané FOOD a WATER, coZ znameni jidlo &
a voda. V43 hrdina totiz musi, stejn€ jako lidé, jist .
a pit. Pokud dlouho neji a hlavné nepije, zpomaluji
se pohyby celé skupiny a nelze vytesit nékteré €¢
situace v bludi§ti. OvSem na druhou stranu - je €¢
radno s obojim Setfit. Nideho nenf nazbyt. Uplné ¢
dole zjistime, jakou zatéZz hrdina nese a kolik muze ¢
nést celkem. I zde se pfi pretizeni projevi zpoma-
leni celé skupiny. Vlevo je télo naSeho hrdiny <
rozdéleno na né&kolik &4sti, do kterych nebo na €¢
které muZete ddvat nebo véSet predméty. ¢
Viechno ma svoji logiku a proto nemuzete boty ¢
povésit na krk, stejné tak ani lahev na opasek. <

Dal3i, neméné dulezitou moznosti Va$eho hrdi- P2
ny je kouzleni. K vyvolani kouzel slouZi jiz popsa- ¢,
ny obdéInfk. Kazdy symbol spotfebovavd jisté g
mnozstvi magické sily. Jsou zde i symboly, nema- P2
jici Zddny vyznam, alespoii ne v Dungeon Master.
Dulezité strategicka pfipominka - ptebytek ma-
gické energie vyuZijte k tvorbé magickych roz-
toki. Tim je vytvofena zédsoba, potfebnéd pro
pozdéjsi, krusné ¢asy. Podminkou oviem je, mit u

L
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FUL - Produkuje svétio.

VI - Népoj. Zlepsuije zdravi, hoji zranéni.

MON - Napoj. Dodava energii.

YA ERO - N4poj. Vytvafi magicky Stit.

VIERO - Népoj. Lé&i otravy.

DES VEN - Népoj. Jedovaty roztok.

OH VEN - Vytvofi jedovatou mihu.

Z0 - Otevira nékteré dvefe.

YA IR - Vytvafi magicky Stit.

DES EW - Zabiji nehmotna strasidla-duchy.

FUL IR - Vystfeli ohnivou kouli.

FUL ERO NITA - Ohfiovy stit.

OHIR RA - Svétlo.

DESIRRA - Tma.

YA ERO ROS - Zanechava svitici stopy-nelze se ztratit.
FUL ERO KU - Napoj. Dodéva velkou moc a pevnost.

OH ERO ROS - Napoj. Dodava velkou obratnost.

C-X CC ¥

= YA ERO DANE - Napoj. Dodéva velkou moudrost.
4" YA ERO NETA - Napoj. Dodava velkou Zivotni silu.
* ZO ERO RA - Napoj. Dodavéa magickou energii.
! OH KATH RA - Vyp.ustl svételny blesk.

* OH EW RA - Vidite pfes zed.

‘ ZO KATH RA - Zokathra kouzio.

sebe prazdné lahve. Pokud se pfi psani formule [

spletete, sta¢i ukdzat na symbol Sipky vlevo a
stisknout mys. Energii Vam to oviem nevrati.

K ¢emu které kouzlo slouzi, ponechdm uZz na
Vas$em zji§tén{ a navic to ani ve viech pfipadech
nevim. Proto pokud pfijdete i na malou zajima-
vost, prosim o jeji sdéleni na adresu redakce. Diky.

Nasleduje seznam magickych formuli
a jejich energetickych spotieb.

«|1 | B]4 [ B]S |-i-]4
Bz |2]|2 [&]3 |O]7
x|z |m]ls |e]|7 |O]7 |8]7
t|4 [2]l6|w]|2 %] |T]6

Nasleduji mapky v§ech poschodi
DUNGEON MASTER.
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PO V-2

program pro tvorbu

fulu syntetické hudby

Nezbytné instrukce pro Amiga FUTURE COMPOSER V1.0

Future Composer napsal Supersero z The Superions.

Future Composer je postaven na zakladé hraci rutiny Thalion, jejim2 duchovnim otcem je David Whittaker(v prehravac
ze hry ASTRAROTH. Na disketé miiZete dale najit moduly z her ASTRAROTH a CHAMBERS of SHAOLIN (a dal3i od
firmy Thaolin).

V&echny moduly samoziejmé miiZzete nahrat do Future Composeru, kde je miZete prehravat a editovat. Nastroje z
téchto moduld miiZete také pouzit pro vase vlastni skladby.

PFehravaé byl zoptimalizovan a portamento rutina byla Uplné pfepsana. V3echny portamento akce v modulech bylv
samozfejmé upraveny pro novou portamento rutinu v programu.

Instrukce

Future Composer neni dalsi Soundtracker, je to vice nez konkurence, ktera ho "setie'! Nebot Future Composer ma
nékteré skvélé vyhody, srovnatelné se Soundtrackerem, ale hlavni vyhodou je schopnost produkovat SYNTETICKE
ZVUKY! (a pfitom mUZ2ete stale pouZivat samply). Také vytvareni patternt a prace s nimi je mnohem pruznéjsi a zabira
méné mista v paméti. Syntetické zvuky zabiraji v pamé&ti méné mista, ¢imz délaji moduly relativné kratsimi. PouZivanim
sampl( se samozfejm& modul "nafukuje’, avSak vétsina sampld (v&etné bicich, fe¢i atd.) mGZe byt nahrazena
syntetickymi zvuky. Takovéto moduly pravdépodobné nikdy nedosahnou velikosti soundtrackovych moduld.

Pozndmka: Pokud jste dosud Future Composer nevidéli, dopuru¢uji vam, aby jste to rychle napravili. Ziskate tim
jisty pfehled a tak budete moci dalsi vyklad a instrukce sledovat snadnéji!
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Future Composer je postaven na jiném principu, neZ legendarni Soundtracker. Misto jedné obrazovky jsou zde
obrazovky tfi.

IN \'/

Toto je obrazovka, do které se dostanete po odstartovani programu. Zde fidite disk (load, save, dir), sequencer
patterm(, rychlost pfehravani, sampleinfo a samozfejmé pfepinani ostatnich obrazovek.

2) The PATTERN EDITOR (Editor patterni)
Zde muZete editovat patterny, zarovefi &tyfi. Pro vasi hudbu je pfistupnych 128 patternd.

Th ND EDITOR (Editor zv

V této obrazovce mlZete editovat amplitudovou a frekvenéni modulaci.

Obecna poznamka: Ve véech tfech obrazovkach programu jsou €erné Etverce s bilymi &isly uvnitf. Tato &isla mohou
byt zmé&né&na tak, Ze posunete ukazovétko mysi do Etverce a stisknete levé tlatitko. Ve Etverci se objevf blikajicf kurzor
a pak jednoduse vpiSete poZadované &islo. Viechny vstupy jsou HEXADECIMALNI!!! Také text v oknech pro praci s
disketou ménite obdobnym zplisobem (samozfejmé piSete text a ne hexadisla).

MAIN SCREEN

V horni &4asti obrazovky je barevny napis FUTURE COMPOSER a pod nim najdete Sequencer patternd.
Nad sequen&nim oknem je néjaky divny text: SP PT TR ST a RS. Tato pismena majf nasledujicf vyznam:

SP =STEP (krok)

PT= PATTERN

TR = TRANSPOSE (pfesunuti, transportovant)
ST= SOUND TRANSPOSE

RS = REPLAY SPEED (pfehravaci rychlost)

STEP udavé davku patternové sequence. Pro kazdy STEP, PATTERN hodnotu a TRANSPOSE hodnotu mus/ byt
vioZeny v8echny &tyfi kandly. Je moZno zménit RS pro kaZdy kanal. Pokud RS bude 0, rychlost se nezméni. Pokud
bude v prvnim kroku RS 0 (SP), RS bude nastavena na "zanedbanou" hodnotu 3.

PATTERN (PT) je prosté ¢islo patternu, ktery bude hran.

Hodnota TRANSPOSE je &islo pfittené ke VSEM notam v patternu, co? vam dava moz2nost pfehravat pattern o
tento poCet puitonl vySe nebo nize, nez je originalné zapsano v patternu.

SOUND TRANSPOSE je d&islo pfictené k nastroji, coz vam davd moZnost hrét pattern s rozdilnymi néstroji (v
normalini pfipadé byste museli udélat dva patterny se stejnymi notami, ale rozdiinymi néstroji).

Vedle okna sequenceru najdete 6 ikon oznaéenych: PLAY STOP LOAD SAVE TYPE QUIT

PLAY odstartuje hranfsequence z pozice vioZzené v okénku nazvaném FIRST STEP a pojede zase od za4tku, jestlize
hraje pozici, oznatenou v okénku nazvaném LAST STEP.

STOP zastavi hudbu. _

LOAD nahraje soubor ozna&eny jménem v okénku nad textem "filetype", podle adresaf v okénku pod directory
oknem. Mohou byt nahrany tfi typy soubort: SYNTHSOUND, SAMPLE, MODULE.

TYPE pokud stisknete tuto ikonu, miZete ménit tfi typy soubord, ji2 zminéné SYNTHSOUND, SAMPLE, MODULE
(to je ukdzano v okénku "filetype"). Dfive neZ néco nahrajete, musite se ujistit, Ze typ souboru souhlasi s typem souboru,
ktery chcete nahrat. Prvni &tyfi bajty modulu jsou "SMOD", prvni Etyfi bajty zvuki (nastroji) jsou "SYNT". Pokud budete
zkou$et nahrat nesouhlasné typy, program nic neudéla. Pokud v3ak typ souboru bude SAMPLE, ve bude samozfejmé
pfijato jako sampl.

QUIT vychod z programu do CLI.

Vpravo od displeje typu souboru je okénko s &islem. To nema nic spole¢ného s typem souboru. Je to &lslo néstroje.
To znamen4, Ze pokud chcete nahrat z/na disk volume-modulation sekvenci #06, musite do tohoto okénka vioZit 06
(synthsound ¢&fslo je stejné jako &islo volume sequence). Udaj v tomto okné& miiZete ménit bud klasicky napsanim &isla
anebo jednoduseji klAvesami 7 a 8 na numerické klavesnici.

Vlevo pod sekvenénim oknem jsou zminéné okna FIRST STEP a LAST STEP. MlZete také vioZit &islo v CURRENT
STEP, skog&f na pozici, kterou jste urgili (pouze editor méod).

Naklapnutf ikony s &ervenym textem "ED|T PATTERNS" vas pfepne do obrazovky editoru patternd.

Naklapnutf ikony s &ervenym textem "EDIT SOUNDS" vas pfepne do obrazovky editoru zvuk.
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Mezi tdmito ikonami miZete najit sample info. SAMPLE NR. je &islo samplu a toto &fslo miZe byt v rozmezl 0-9 (mize
byt pouZito pouze 10 sampld!). '

Sample LENGHT - tuto hodnotu automaticky vioZ( program poté, co se sampl nahraje, ale miZete ji vioZit sami v
p¥ipad&, kdyZ chcete, aby hréla pouze &ast samplu. Maximéinf velikost samplu je 32768 bajtti. Pokud nahrajete dels(
sampl, tak jeho ¢ast nad uvedenou hodnotou bude "odstfiZzena".

START je hodnota pfi¢tena ke startovacl adrese samplu. Vysledkem je nové startovacf adresa. Pokud chcete hréat
napt. poslednich $0300 baijt samplu, jehoZ délka je $ 0400 bajtl, jednoduse do STARTu vioZite hodnotu 100.

REPLENGHT (repeathlenght = délka opakovéni) je po&et bajti v samplu, které by mély hrat znovu pokazdé, kdyZz
hral nastroj (sampl). Toto se pou2fva pro zhotovovani smy&ek v samplech. Minimainf hodnota REPLENGHT je $0002!!!

Vpravo dole vidite directory okno, FILENAME a stezku adresafu. Abyste dostali adresaf disku, musfte nastavit ukazatel
adreséafU (dir path). K tomu slouZi 3est ikon-pFedvoleb:

DFO:
DF1:

DF0:SOUNDS/
DF1:SOUNDS/

DF0:MODULES/
DF1:MODULES/

Také muZete napsat svij viastni dir path v pfisludném okné. KdyzZ jste zvolili dir path, stisknéte ikonu "DIR" a adresaf
bude pfe&ten z disku a vyti§tén v adresafovém okné, které je hned vievo vedie ikony "DIR".

Pokud je v adreséfi vice ne2 7 soubortl, miZete je posouvat naklapnutim Sipek nad/pod ikonou. Sedma ikona "CLEAR"
jednoduse smaZe jméno souboru. Jméno souboru, ktery se ma nahrat, mGZete napsat bud ru¢né do okénka 'filename"

nebo tento soubor naklapnout my$i v adresafovém okné, z néhoZ se nazev zkopiruje i do okna nazvl soubor(.

V dokoné&eni, které bude v pfistim &isle, se dozvite mimo jiné, jak vytvaret syntetické zvuky.

PreloZil CRACKSOFT

Amiga na plny plyn

Vétsina uZivatell "klasickych" Amig 500 jisté
bledne zavisti pfi pfedvadéni takovych strojd,
jako tfeba Amiga 3000. BohuZel se o nich mGze
nasim uZivateldm jenom zdat. Ale je tu v3ak
jedno feseni, jak podstatné zvysit vykonnost
poditade za relativné pfijatelnou cenu - pouZiti
hardwarovych karet.

Jednou takovou kartou je 20-CARD. Je to
akcelera&ni karta s vlastnim procesorem, ktera
se nainstaluje dovniti poditate. Deska je posta-

vena na zékladé "velkého bratra" 68000 - proce-
soru 68020, béZiciho na 16 Mhz. Instalace karty
je jednoduchost sama a jisté& ji zvladne i zaca-
te¢nik. VSe co musite udélat je otevfit stroj, najit
a odstranit 68000 a zastréit kartu do prazdné
patice od procesoru. To je obrovska vyhoda -
2adné stithani dréatd, 2adné pajeni.

K dispozici je mnoZstvi konfiguraci, od 68020 s
1MB 32-bitové RAM aZ po 68020 s 16 Mhz
68881 (nebo 68882) matematickym koproceso-
rem a 4MB 32-bitové RAM. Dokonce i kdyZ si
koupite jenom zakladni jednotku, mulzZete
pozdé&ji snadno doplnit koprocesor a zvétsit
RAM.

Vyhody matematického koprocesoru jsou
ziejmé. Jakykoliv program, ktery pfimo adresu-
je 68881 nebo pouziva nové 1.3 matematické
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knihovny bude diky pfitomnosti tohoto chytrého
&ipu znaéné zrychlen.

Neékteré vrcholné pocetné narotné aplikace
jako Sculpt nebo Turbo Silver byly upraveny pro
spolupraci s 68881.

Na rozdil od 68000 je 68020 doopravdy 32
bitovy procesor. JelikoZ je standardni Amiga
16-ti bitova, nemUze va$ novy procesor bézet
na piny vykon. Zkratka pouzivat 32-bitovy pro-
cesor spolu s 16-ti bitovou RAM je asi stejna véc,
jako voZeni hnoje v Mercedesu.

20-CARD ma navic umoznéno stinovani ROM.
To umozni, aby byl Amiga Kickstart zkopirovan
z ROM do 32-bitové RAM. KdyZ je zkopirovan,
karta pak pfesméruje vdechny ROM pfistupy do
této oblasti paméti, ¢imz zrychli cely systém.

A jak se zvy&i rychlost? Nebojte se, Ze byste
toto zvySeni nezaregistrovali. Dokonce i bez
matematického koprocesoru je zvy$enirychlos-
ti velice znatelné. Pokud jesté pfipojite 32-bito-
vou RAM a koprocesor, pak uZ to skute¢né
zac¢ne vfit. Podle Public Domain diagnostického
programu SysInfo2 béZi 20-CARD 5.5 krat
rychleji nez standardni Amiga a 18 krat rychleji
neZ IBM XT. Fanousci animaci Ray-tracing ne-
budou véfit, jak jim karta s koprocesorem zvysi
rychlost vypodta !

Bohuzel ne vSechny programy (vétSinou hry)
budou béZet za pritomnosti 68020 (nejen 20-
CARD, ale 68020 procesorové karty obecné).
Ale i pfesto si myslim, Ze tato karta je opravdu
vysoce kvalitnim vyrobkem a jisté najde
uplatnéniu mnoha vaznych zajemcti o poditace.
A jesté pro Uplnost - karta stoji asi 350 liber a je
jenom pro Amigu 500.

Vyrobcem je Solid State Leisure Ltd.

1) WIPE OUT

2) RAMPAGE

3) MILLIPEDE

4) PACMAN

5) ALL DOGS GO TO HEAVEN

5 nejhorsich her podle RESETU.

STEVEN SPIELBERG,
jak ho neznate.

PocitaCoveé hry se libily Spielbergovi vZdy. Atak mu vZdy
staly v kancelafi aktualni hraci automaty. Mezitim se stal
tento reZisér velkym fanouskem leteckého simulatoru z 2.
svétové valky od Lucasfimu "Battlehawk 1942'. Béhem
pfepracovavaniindyho lll na "Skyvalkerové ranéi" si chodil
vZdycky zahrat svij Battlehawk k programatortim hry.
Tam postfehl také prvni rozdily mazi jednotlivymi verzemi.
Na PC s vice nez 512 kB je vic grafiky, ATécka jsou
nejrychlejdi a na Amize je nejlepsi zvuk.

NeZ se Spielberg vréatil dom( do Los Angeles, dal své
sekretafce pfikaz, aby vdechny tfi po&itaCe v jeho kance-
lafi a v byté vyménila za typ, ktery je nejlepsi pro Battle-
hawks. KdyZ volal své zoufalé sekretafce, mél na mysli
specidlni Spielberg-verzi pro Amigu s rozsifenim 68030,
ktera nabizi rychlou grafiku a nejlepsf zvuk.

George Lucas a Steven Spielberg se ¢asto chodili divat,
jak pokraCuje programovanf hry podie Indyho a byli ¢asto
Zadéani o radu. Ve hre se proto také vyskytuji dialogy a
scénare, které ve filmu viibec nenajdete. Rovnéz d&jové
alternativy byly s obéma prohovofeny, takZe hra& se mlize
ubirat zcela jinym smérem nez ve filmu.

A to nejdlleZit&jsi: Lucas a Spielberg dali programé-
tordm svoleni, Z2e Indy miZe umfit, kdyZ se dopusti pilis
mnoha chyb. Ale smrt hrdiny ve filmu je nemyslitelnd ...

prelozil TB
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PAT

(OCEAN)

Vietnam v Sedesatych letech.

Baziny: maldrie, moskyti, pijavice.

RyZova pole: brouzdéni po kolena ve vodé, zbran
nad hlavou.

Vesnice: ochranné Zivé ploty, néstrahy.

Timto drsnym svétem Vs provede LOST PAT-
ROL od OCEANu. Pfitom jde o to, aby ztrativsi
se jednotka nasla cestu zpét na americkou zéklad-
nu DU HOC. Sedm muzt, ktefi prezili pad
vrtulniku, vedl serzant WAEWER. Jednotka se
ted musi pokusit projit 94 km divokou krajinou s
omezenymi davkami potravin. Jestli to hosi doké-
zou, zavisi na Vasich velitelskych kvalitach.

Lost Patrol je strategickd hra s mnoha akénimi
prvky. Na zac¢atku Vam OCEAN naserviruje na
obrazovku jako pfedehru pfibéh. Stédle se opaku-
jici hudba se vyborné hodi k tomuto dramatu,
které véru neoslavuje valku. Hra se ovldda
pfevazné mysi. Joystick je nutny jediné pii samot-
ném boji.

Prichazi hlavni hra, objevi se Vam vybér pro mys.
Ten je pod obrdzky ve formé okének s piikazy.
Levym tla¢itkem mysi aktivujete viditelnd okénka.
Prvé tlagitko provede rozkaz. Sipka neché scrollo-
vat mapu (dobry prehled o terénu); mfizka nabizi
prehled o scoutech (spoleénici), ze kterych muze-
te ztratit maximélné dva.

Vedouci funkce pfebirda WEAWER. Symbol "M"
Vam ukaze hlavy lidi (vytrvalost "S" a mordlka
"M"), nebo podédvd informace o nynéjsi situaci.

Zmécknuti ve stfedu spusti PUL-DOWN menu,
kdyz tusite obtiznosti pfi pochodu.

Zmécknuti pravého tla¢itka na horni li§tu zobra-
zi daldi vedlej$i menu. Hra (nahrédvani, novy start),
zprava (pruzkum krajiny, odpodinek, zakopat
atd.), pasti (mizeme délat jen s ukofisténym
nepratelskym ndradim nebo vlastnimi rué¢nimi
granaty), jidlo (podava se vodmérenych ddavkach)
a extras (zvuk nebo obrézky zapnuto nebo vypnu-
to). Tak, s t¢émito pomuckami se musite probojo-

vat zpét k zékladné.

Jako WEAWER ted startuji se svym oddilem na
pochod do dzungle a nejdfiv jdu na sever. Pfedtim
ale vypatram pomoci miizky vhodné pozice. Zpo-
¢atku se nedéje nic neobvyklého.

Vpravo na obrazku se obdas objevi "neklidné"
digitalizované obrazky.

Nékdy narazim na minu (obrazek a text v poli
zprév). Pohled do "M" ukéze, Ze jsem si to odnes
popdleninami na rukach a na nohéch. Vytrvalost
se prirozené ztraci, mordlka mé opousti...
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Tak putujeme pres pochmurna udoli, pfes ryzova
pole, pahorky...

Udat optimalni smér neni momentdlné mozné.
Cesta je prili§ dalekda a ja jako WEAWER
nezku$eny. Zkousel jsem to dlouho. Moji chlapci
mi vyjadrili nespokojenost a strcili mi granat do
kalhot. Zpréva k tomu: "Za sekundu jsi mrtev".

Pii LOST PATROL je i nékolik dobrych vizu-
alnich efektd: po uréeni dalSiho pochodu mizeme
téz narazit na vlastni ndstrahy pro Vietcontg.
Nékdy budeme napadeni Bachmanem (boj 4 la
INTERNATIONAL KARATE), nékdy narazim i
na vesnici. V ni madme moznost se na néco zeptat
lidi, ziskat potraviny nebo prohledat skryse.

Kdo si mysli, ze "Kill one" muze privést lidi k
vypovédi, ten se zatracené myli. Normdlni vyslech
je tou nejlepsi cestou. Obcas budeme mit co délat
se zivym plotem, na ktery budeme muset strilet,
jestlize budeme chtit prezit.

Jind scéna ndm ukaze vesnici z jiné vzdélenosti.
Nas dalekohled ma jisté kladné efekty. Jedna se o
kulatou lupu s ¢tyfndsobnym zvétsenim. Tak rov-
nou vzit chysi nebo krajinu na musku, kdy obtézo-
vali pdni od Vietcong.

Zékonité nékdy narazime na nepfatelskou hlid-
ku. Prostfednictvim levého tla¢itka miizeme také
my stiilet na Vietcong, pravym se "zvedneme" z
postaveni. Toto je velmi dulezité, kdyz budeme
muset hézet granaty.

Dejte také pozor na munici. Vypotrebujete-li ji,
snazte se ji co nejrychleji zase ziskat. Dulezity
aspekt je a bude strategie.

Podle stavu véci (zranéni, hlad, zizen...) si volime

obtiZznost pochodu, davate jen polovi¢ni davky a
nechévéte ¢etu odpodivat. Predtim, neZ se uloZite

k delsimu odpocinku, byste se méli zakopat, abys-
te se vyhnuli pred objevenim nepfitelem. Musite
neustale udrzovat mordlku a vytrvalost svych lidj.
Proto radéji taktizujte. ”

Nékdy zvolte tvrdsi zplisob chtize, jindy zase po-
volte.

Pies "TICKER" Vam pfijdou prvni nevyhnutné
Spatné zpravy:

"Bloom s nékym mluvi o tvé zvlastni schopnosti
vést", nebo pravé "Gomez uz k tobé nema davéru".

Jsem si jisty, ze se u LOST PATROL hodné
pobavite.

LOST PATROL je strategicka hra, kterd zatim
hleda sobé rovné.

Protoze jsem tuto hru vyhrdl (doSlo nés vSech 7
do mésta), chtél bych Vam fici nékolik slov ke
strategii v této hre.

Cestu vybirejte spiSe schiidn€jSi a bezpecnéjsi.
Asi se zeptite "Co tim mysli, schudnéjsi a bez-
pecnéjsi ?". \

Schiidnéj$i znamena, Zze nebudu hnat své lidi do
prudkého kopce, bazinami, skalami a neddm jim
ani najist ani odpocinout. V tomto pripadé se mi
miuZe stat, ze midaji grandt do batohu a poSlou mé
k certu. Bezpeénéjsi znamen4, ze byste se méli
vyvarovat navstév vesnic, tdoli, opevnéni, cest a
minovych poli. Ve vesnicich sice nékdy néco na-
jdete, nékdy i smrt, ale je to povétSinou velice
slabé. Kdyz jste ve vesnici, tak se s nimi moc
nemazlete, jinak z nich nic nedostanete. Hlavné
neprespdvat | Rano totiz zjistite, ze Vs ti lotfi
okradli o potraviny.

Udoli jsou vétSinou rafinované zaminovana. K
opevnénim se rads$i moc nepftiblizujte. Cesty za-
sadné pouze prejdéte, rozhodné po nich nepostu-
pujte a minovym polim se radéji vyhnéte.

Ted ovsem kudy vlastné projit ? Jako nejlepsi se
jevi jit jakoby spodnf cestou, tzn Ze se vydate spo-
dem obrazovky. Hory projdéte tésné kolem vrcho-
lu, abyste minuly zaminované ¢asti idoli. Jidlo se
nejlépe ziska tak, Ze napadnete vietnamskou hlid-
ku a porazite ji. Je to sice ndro¢né na presnost, ale
vic potravin a stfeliva se nardz ziskat neda. Nej-
lepsi je napadnout hlidku spiSe k veceru, kdyz uz
je unavena, nez rano.

Pokud narazite na farmére, radéji prohledejte
okoli, nekdé bude ur¢ité kulomet. Kulometni
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hnizda likvidujte s pfehledem. Pokud narazite na
ostielovade ve vesnici a mite ¢ernobily monitor,
rad€ji se urychlené ztédhnéte zpét (retreat). Prosim
Vés hlavné ve vesnici nevéfte staré babce
(zasttelit je odména) !!!

Kdyz Vam dochézi potraviny a nikde Z4ddn4 hlid-
ka nebo je ramno, vySlete n€koho na hlidku
(SCOUT). On uz si osamoceného vietnamce
najde sdm. K méstu se pfiblizujte nejlépe obchva-
tem a to zezadu, kviili minovym polim (na ty je
WEAWER 2zvl4$t mistr).

Doufam, ze Vam tyto rady alespon trochu po-
muzou ve Vasi cesté na zdkladnu. Samoziejmé
muzete zkusit i jiné taktiky boje.

PeP

pé€kné animovanymi mraky se rozlévé proud lavy,
nad nimzZ prostorové rotuji rizné obrazce. K tomu
vS§emu je$té hraje vybornd hudba. Hudba je i ve
vlastni hfe a kdo ma 1MB, muze si v menu vybrat
zvuky misto hudby. Zvuky jsou zajimavé - praskéni
ohné, mavani kiidly, vynikajici zpév ptéku. Vse je
precizné nasamplovano.

Po odklapnuti intra a pfetrpéni pomérné zna¢né
doby dekomprimace se ocitnete v prvni urovni
hry. Hrdina prolétd na drakovi ddvnym svétem
plnym piekazek a oblud. Zde stoji za to se pozasta-
vit nad technickym provedenim této faze hry.
Kazdého jist¢ udivi rychlost a detailnost
trojrozmérné animace krajiny a potvor. Této
rychlosti je dosaZeno diky tomu, Ze po¢ita¢ animu-
je malé objekty, které jsou potom na obrazovce
zvétSovany. Tato metoda je rychlej$i a pamétoveé
zna¢né efektivné;jsi nez animace velkych objekti.

Ale abych se vratil zpét k dé&ji: v 1. fazi prolétate

Mozna se vam dostala do ruky hra UNREAL od
patizské firmy Ubisoft. Je to skute¢né lahudka pro
milovniky graficky nddherné provedenych her a
pfi pohledu na ni jist¢ nejeden majitel Atari ST
zamackne slzu v oku. Zkrétka - je to hra hodné
Amigy.

Hra je uloZena na tfech discich. Po nahrati se
objevi titulni obrazek a ozve se hudba. Stlacte Fire
na joysticku (majitelé 1MB budou muset chvili
poc¢kat, zfejmé probihd  dekomprimace
piidavnych zvuku). Ocitnete se v menu hry. Pod

krajinou, musite se vyhybat stromiim, skalam a
jesStéram (drsné;jsi hraci sipomohou tlacitkem Au-
tofire). Pti kazdé kolizi vdm ubyva energie. Po
cest€ si viak mizete energii doplnit (a nejen ener-
gii, ale i zbrang, §tit apod.) sbirdnim Zlutobilych
trojuhelniku. Seberete je jednoduse tak, ze nad
nimi proletite. Po urdité dobé& vletite do tunelu a
pocita¢ vam pogratuluje k dokonéeni prvni faze.
Po nékolika pokusech neni problém v prvni fézi
proletét s plnou energii.
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Pak prichazi druh4 ¢ast, prava lahiidka pro mi-
lovniky detailni barevné grafiky. Spi¢kové pro-
kreslen4 krajina svym zpracovanim pied¢ii takové
velikdny jako Shadow Of The Beast apod.

No a muizete vyrazit. Jak uz byva zvykem, ani tato
hra nevyboc¢uje z konvence a po celou dobu vés
obtéZuje spousta perfektn€ animovanych potvor,
které vam pfi stfetu odebiraji energii. Tady velice
zalezi na tom, kolik energie jste ztratili nebo na-
sbirali v prvnim dilu. Pro slabs$i hrd¢e prozradim
nékolik rad, jak zacit v 1. dilu: jdéte doprava
(jinam totiz nemuizete) a seskocte doli. Znicte
kvitka a bézte doleva.

Pozor, z lebky na vés §lehaji paprsky, musite je
nadskodit a lebku znidit. Pak pfistupte k ohnisti
(ne moc blizko) a pichnéte do néj mecem (jednou
11). Bézte doprava. Va§ me¢ ted bude mit daleko
vét8i ni¢ivou silu. Dojdete k jezirku, do kterého
padaji kameny. Napravo si vyskakuje potvora pod-
obné klokanovi. Pichejte mec¢em do padajicich
kamenu a ty budou po odraze nicit potvoru. Bézte
trochu doleva, vyskocte a pichnéte do rotujiciho
kamene obklopeného hvézdi¢kami. Tim zastavite
padani kamenu. Bé&Zte doprava na kraj hofici
klady a pfipalte si me¢, ktery vdm mezitim zhasl.
Zapnéte me¢ (zapinani je na obou stranéch jezir-
ka) a pichejte hoficim mec¢em do kamenu. Tim si
navlh¢ite me¢ a muzete stitkat vodu na hofici
kladu.

Zde musite jednat rychle. Potom dojdete k mistu,
kde padaji kameny. Tady vam prozradim fintu, jak
ziskat plny polet energie: kdyz si stoupnete dopra-
va a budete pichat meéem do kament, brzo zjisti-

te, Zze z nékterych nevypadne nic, z nékterych mra-
venec a z nékterych energie. Kameny, které néco
obsahuji jiskii. Mravenec vdm energii ubere,
trojuhelniéek zase ptida. Tak si staéi jenom podi-
tat, kdy spadne energie (padaji pravidelné) a po
nazbiréni 99% muzete pokracovat. Ale s tim uZz se
trapte sami, uvedenim celého ndvodu bych hru
poniZil jen na jakési grafické demo a to by byla
velké Skoda.

V uvodnim menu je také nabidka dal$ich hernich
akci - GAME A,B,C.
A je 2. féze hry, o které jsem préveé mluvil.

B je faze hry v 2D grafice (podobné jako A) v
zasnézené krajiné

C je opét 3D animace - letite nad proudem lavy
ke vzduSnému zédmku, ktery se stéle otaci.

Znacna nevyhoda vsak je, Ze dostanete k dispo-
zici pouze S procent energie. I pfesto se v§ak da
dojit dost daleko, chce to jen cvik.

A zévérem jesté jedna rada pro vS§echny zoufalce
- Cheat mod, ktery mi poslal Peter HanuSiak
(TRONIK) z Levice.

V intru s kuli¢kami napiste ORDILOGICUS a
pokud jste to napsali spravné, obrazovka blikne na
znameni, Ze mate nekone¢nou energii.

Cracksoft
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také

AnNo,
Vam pravé vréi mechanika jako vztekly vi¢ak ?
Me uz tak stradné nevrdi od té doby co pouZi-
vam DISK ARRANGER !

Tento nenapadny programek Vam usetfi ¢as i
nervy pfi éteni dlouhych adresart.

Asi se zeptate "Jak mé mize uSetfit néjaky
programek vréeni mechaniky, kdyZ ma Amiga
tak divny format ukladani dat na disk ?".

Mozné se budete divit, ale mze. VSe spociva
v tom, 2e DISK ARRANGER si precte vSechny
hlaviky, uspofada je podle abecedy a uloZi
hezky za sebe na disk. Timto opatfenim se docili
rychlého a hlavné tichého ¢&teni adresaili bez
pouziti pfidavnych programt jako je napfiklad
Fast.dir. Pokud ovéem pouzijete DISK ARRAN-
GER s polu s programem Fast.dir, tak rychleji
snad uz &ist adresare z disku ani nejde. Velkou
pFednosti fegeni je velice tichy chod mechaniky
pfi éteni adresar.

A nyni k pouZiti programu. Potfebujeme diske-
tu, kterou chceme zaranZovat a jeden volny
disk. Pfed nahratim programu DISK ARRAN-
GER si nejprve vezreme volny disk a ten bud
cely vymazeme nebo nové zformatujeme. Za-
sadné nemdzeme pouzit ngjaky, bud jen z ¢asti
zaplnény disk.

Nyni nahrajeme program DISK ARRANGER
(Ten mGzeme najit na KA Utilitich upravenych
redakci RESETU nebo i na jinych discich utilit.).

Objevi se okénko, které po Vas chce zdrojovy
(source) disk. Tedy vioZime do mechaniky disk,
ktery chceme zaranZrovat a clickmeme (conti-
nue). AZ si Arranger piecte v&echny hlavicky a
pretfidisi je, opét se objevi okénko, které po Vas
chce cilovy (destination) disk. Vlozime do me-
chaniky volnou disketu a opét clickneme (conti-
nue).

Timto zplsobem probiha i kopirovani dat z
disku na disk. Po ukonéeni copirovani se objevi
napis REMOVED DISK(s), clicneme a kopirova-
ni je ukonéeno. Takto zaranZrovany disk si
mdzeme opét pfekopirovat na plvodni disk uz
néjakou standartni kopirkou jako napi XCOPY.

DISK ARRANGER bézi pouze na Amize s 512
kB paméti, takZe ti, ktefi maji vice jak 512 kB
musi vypnout piidavnou pameét bud hardwarove
(vypinacem) nebo softwarové programem NO-
FASTMEM.

Kopirovani diskU je sice zdlouhavé, ale vysled-
ky za to uréité stoji. Doporucuji si zaraZrovat
hlavné disky, které pouzivate ¢asto a na které
se uZ nezapisuje.

Pokud totiz na disk opét zapisujete soubory,
hlaviéky nové zapsanych soubord se opét ctou
pomalu. Pracujte s DISK ARRANGERem!

PeP
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Hoznost predplafného

Na této strané jsou dva abonentni kupony,
pomoci nichz si mlizete RESET objednat.
Piedplatné na cely rok ¢inni 176,- Kés, tedy
22,- Kés za jedno cCislo.

V pfipadé, ze si chcete objednat jen nékteré
disla (ovéem uz za cenu 25,- Kés/ks), vyznac-
te tato na rubu sloZenky ve zpravé pro
prijemce. Veskeré platby poukazujte Zlutou
slozenkou na adresu redakce.

Podminky inzerce

Inzeraty se pfijimaji pouze na originalnim
kupbénu, ktery naleznete na nasleduijici
strané.

Cena za uverejnéni privatniho inzeratu je
poplatek 10,- Kés, ktery uhradite Zlutou slo-
Zenkou typu C na adresu redakce.

Cena plo$né reklamy véetné grafické upra-
vy je 15,- Kés za 1 cm?.

Hoénost piedplatneho Podminky inzerce
,@S/gm k Abonentni kupén 1991 J Rgsﬂ\

Zdvazné objedndvdm

(0 RESET - véech 8 &isel 176 Kés

[J RESET-pouze.........ccooonnens Cisel * 25,- K&s Kés

0 711 (0 b it AR S ST T S o I e T .
OBBE. it PSO......consiemssmmrmsfuscarsmsaiie e T TR S e e,

thm " Abonentni kupén 1991
N

Zdvazné objedndvdm

[J RESET - v&ech 8 &isel 176 Ké&s
[J RESET - pouze.................... &isel * 25,- K&s K&s
JMBROBREE s £ S b din s i it s asass i amban. Ja (B ][ 20T RO = A Gt 1o Sy s il do il S
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Anketni listek

Bude prostfedkem k ziskani informaci o zajmech nasich
&tenard. Jednotlivé rubriky budou vyhodnoceny a s
vysledky budete seznameni v pfistim &isle.

Vysledkm ankety pfizplsobime obsah pfistich Cisel
RESETu. Anketni otadzky lze zodpovédét i na ko-
responden¢nim listku apod. s vyznagenim hesla ANKETA.

Vsem AMIGA klubum...

V pfipadé Vaseho zajmu nabizime spolupraci pfi tisku a
distribuci Vasich zpravodajl, manudli, navod( apod.

ANKETA ANKETA ANKETA

Jak uz byva zvykem u vSech zavedenych ¢asopist,
vyskytuji se v nich Zebticky nejlepSich a nejhorSich
programu a her.

Herni rubriky jsou uzv prvnim ¢isle RESETu, ale
zatim je to jen nazor redakce. Co by to vSak bylo
za zebiicek, kdyby ho nemohli ovlivnit ti, kterych
se to nejvice tyka (t€zci playetia lamadi joystickit).
Proto zavadime tuto anketu, ve které se budou
moci vyjadrit sami hraci a uzivatelé.

Tyto rubriky Vam usnadni orientaci v neprehled-
ném mnozstvi programu a her. Vase anketni listky
budou kazdy mésic slosovany a vyherce obdrzi
balicek disket. AvSak do slosovani budou zafazeny
pouze listky, které budou vyplnény ve vSech rubri-

Podminky ~dohodneme v  konkrétnich  pfipadech  4ch (vech 10 do kazdé rubriky). Tésime se na
jednotiive. Vase tipy !!!! |
Kupon pro inzerci v :@§_lj:nu
JMENO:.eeeiiieeeee e Text inzeratu:
PHjment:...........onssmmsmamsssmnme
Podpis:....cooveeeurinunne et

| Prosime, nezapometite uvést v tex;a

| inzeratu svou adresu nebo telefon!!! |
S PSS NUS— - A O ~

a) 500
b) 1000
¢) 2000

ANKRTRE £

¢) hudbu

2)Vlastnim Amigu:

d) jiny typ - UVEdLe ..o
3) Na AMIZE se zajimam piredevSim o:

b) grafiku a animace

d)vyuziti v praxi(uZitkové a systémové programy) e)programovani
V RESETu bych uvital

ZUPON

Vyhovujici odpovéd zakrouzkujte a u otazky €.3 mizete za-

zejména popis tohoto progra-

krouzkovat i vice odpovédi.







Vydavatelé, soukromnici, podniky
a vSichni ostatni...

* Chcete vydat knihu, brozuru, ¢asopis apod.?

* Potiebujete zhotovit formulare, dopisni papiry, navstivenky, sloZzenky
a ostatni tolik potrebné véci?

T * Chcete vyhotovit jakékoliv podklady pro tisk?
9, * Potrebujete vyrobit reklamni letaky a jiné?
N~

Pak pravé pro Vas je zde

DTP Center

pocéitacova sazba - programovani

Mimo vy$e uvedené piiklady, jsme prakticky schopni zhotovit jakoukoliv sazbu, podie
podkladi, dodanych zakaznikem.

Jsme v8ak také schopni podat viastni graficky navrh, véetné realizace jeho zpracovani.
Pracujeme s nejmoderné;jsi technikou.

Podklady pro tisk vyhotovujeme na laserovych tiskarnach v nejvyssi kvalité.

Profesionélni zpracovéni, ryvchlost,
kvalitu - to vse Vam chceme nabndnout.




