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SOFTV ER :

s Workbenchom

Ze to vSetko prili$ diho trva

V$etci uzivatelia AMIGY iste poznaju disketu Workbench,
ktor( dostali ako zakladné programové vybavenie svojej
priatelky. Po opadnuti prvotného nadsenia z okienok

a ikon prislo vytriezvenie v podobe neradostného zistenia,

i hibavejsisi povsimli, Ze po zvole-

ni ktorejkolvek ikony, alebo na-

pisani prikazu v okne shelly, sig-

nalizuje kontrolka "drive" otaca-
nie vloZenej diskety. Je to spdsobené
tym, Ze AMIGA ma umiestnené na dis-
ku (na rozdiel od po¢itatov kompatibil-
nych s IBM PC) vietky prikazy operac-
ného systému, nicktoré systémové kniz-
nice (library), zariadenia (devices) a
handlery. Je to sice vyhodné z hladiska
vymeny star$ich verzii zanové, ale nés to
zdrZuje pri praci. Skasenejsi uZivatelia
vedia, Ze nie vietky z tychto siiborov si
vZdy potrebné a preto sinasvoju pracov-
na disketu (napr. s textovym editorom)
kopiruja len tie programy a zariadenia,
ktoré potrebuji. To viak stale nericsi
otazku rychlosti. Uréitym rieSenim
zrychlenia je pouZitie in¢ho shellu, ako
jenaprikad Cshell (ktoryje akousi obdo-
bou programu Command.com na poci-
tatoch s IBM PC kompatibilnych).Jeho
nové verzie maji mnoZstvo prikazov a
jednu nevyhodu - prikazy nie st kom-
patibilné s pdvodnymi, a teda nemoZno
vykonavat Standardné davkové sibory.
Daldou moZnostou je ARPshell - ASH.
Tento mé nickolko prikazov rezident-
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nych a zvySok si "natahuje” z diskety.
Firma Commodore riesi tento problém
prikazom Resident, ktory umiestni
7elany program v pamitia pri pouZiti sa
nemusi nahravat. V prirucke k DOS 1.3
sa pise o "reset-pevnom" ramdisku s
nazvom RAD:, do ktorého si uZivatel
moZe skopirovat &asto pouZivané prika-
zy, a potom ich z neho vyvolavat. Ak ma
uZivatel k dispozicii 2MB pamate, moZe
si skopiroval cela disketu Workbench
do tohto ramdisku. PouZitim niektoré-
ho z tychto postupov si sprijemnime
précu so shellom, ale problém kniZnic,
zariadeni a handlerov nadalej zostava.

Akonato?

Ako zadinajuci uZivatel Amigy som sa s
tymto problémom tieZ stretol a da sa
povedat, Ze minedal spavat. Skisal som
vietko moZné a nakoniec mi z toho
vyslo, Ze najlepsic bude pouZit RAD:, a
to hlavne pre schopnost opera¢ného
systému (verzia 1.3) spusti( sa z neho
ako zo systémového disku. Vynikajiicou
vlastnostou je aj to, Z¢ obsah RADu
zostdva zachovany aj po vatdine
"GURU, a tak $etri nervy a hlavne Cas.
Skisal som najprv pouZit postupy z pri-
rutky k operaénému systému, ale zdalo
sa mi to trochu malo. Tych niekolko
prikazov zaberalo prili§ vela miesta, a aj
tak tonebol plnohodnotny systém. Zvac-

&l som teda jeho rozsah tak, aby som
dosiahol prijatelny kompromis medzi
velkostou pamite, zabrancjpre RAD:a
vol'nou operaénou pamaitou. Riadil som
sa pritom tym, Ze vac¢§ina uZivatelov mi
len IMB pamaite a vy$lo mi z toho 23
stop pre RAD, tj. asi 244 KB. Po spus-
teni Workbenchu teda zostane k dispo-
zicii priblizne 610 KB, ¢o vyhovuje a
stali na spustenie vacSiny programov.
Kde je tenzvy$ok ? Spotrebuji ho systé-
mové kniZznice, Workbench a obrazovi
pamat.

Problémy su snad len s grafickymi
programami, ale tym sa mali aj IMB. Po
tomto zva&ieni priestoru sa mi podarilo
na RAD umiestnit zdkladné prikazy a
kniZnice - na svete bola prva verzia HR
SOFT Workbenchu. Této viak mala
edte vela nedostatkov. Jednym z nich
bolo pouZivanie prikazu copy na ko-
pirovanie suborov do RADu, ¢o spo-
sobovalo velmi dlha dobu inStalacie -
Startup-sequence sa z disku vykonévala
tri minaty. Po rescte sa viak systém z
RADu natiahol za priblizne 10 sekiind,
a to uZ bolo porovnateiné (a dokonca
lepsice) so systémami s harddiskom. Pri-
rodzene, tato prvaverzia mala edte svoje
musky a ovady - hlavne v probléme
mnoZstva kniZnic a handlerov, ktoré st
potrebné pre spustenie niektorych prog-
ramov; ticto sa jednoducho na RAD uZ
nevosli - toto sposobevalo necakané a
zahadné padanie systému.

Dalou poziadavkou bolo posloventit
(pripadne pocestit) znakovi sadu a
klavesnicu, aby sa dalo pracovat trochu
kultarnejsie - vo vlastnom jazyku. Naj-
vadsie dsilie som venoval skrateniu doby
inStalacie tohto systému do pamite a
prirodzene odstrdneniu problémov s
kompatibilitou. Ci sa mi to podarilo
budete, moct postdit sami. Vysledkom
je H. R. SOFT Workbench rclease 6, u
ktorého sa podarilo odstranit prakticky
vietky nedostatky. Bootovaci ¢as sa na-
priklad skratil na 50 sekind, ¢o je menej
ako u povodného Workbenchu, pris-
tupné s prakticky vSetky kniZnice, k
dispozicii je 39 prikazov, zo zariadeni
napriklad printer.device atd... Za tymto
vietkym je vela programatorskej prace,
mnohé programy bolo treba disassem-
blovat, skratit a potom skomprimovat,
iné zasa upravil tak, aby fungovali v
stéinnosti s inymi. Vysledok ale stoji za
to a pre uZivatefov Amigy moZe byl
lacnou alternativou harddisku.

Vyhody s zrejmé - kratky ¢as instala-
cie systému, dostato¢ny subor prikazov
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a hlavne rychlost dosial nevidana.
PouZity ARPshell je rozumnym kom-
promisom medzi zabratou pamatou a
po¢tom internych prikazov. Davkové
sibory (scripts), spustené z neho, maji
aZ zaraZajicu rychlos(. Praca celého
systému je rychlejdia a komfortnejsia.
DoleZitou vlastnostou je aj odolnost
voti §ireniu virusov, hlavne tych najzai-
ludnejsich - linkovacich. A teraz uZ pod-
me ku konkrétnym faktom - vloZme
disketu a pozorujme, &o sa deje.

Spustenie systému.

Po vloZeni diskety s H.R SOFT Work-
benchom do mechaniky DFO: sa po
krétkej dobe objavi copyrightové hlase-
nie, po fiom dlh$iu dobu ni¢ (to sa
indtaluje RAD), nasleduji hlisenia o
nainstalovani Dmouse a FastFonts. Este
posledné zatrasenie diskom a je tu
Workbench - ¢as: 55 sekiind. Prvé, ¢o
udrie do od&i, st ikony (st akési inaksie,
viak?). Po dvojitom nakliknuti ikony
Workbench sa dostdvame do prvého
okna diskety, tu nas ¢akaja dalsie "Sufliky”
so zndmymi ndzvami. Po ich otvoreni
uvidime ikony zndmych programov, ale
v trochu novom kabate. Ze ste ich uz
nickde videli? MoZno na obrazku s
A3000. Niektoré odtial naozaj pochad-
zaji a ostatné st poctivo nakreslené
IconEditorom tak, aby boli tzv. "A3000
like". Pri pozornejSom prezerani otvo-
renych adresarov objavime niekolko
novych programov, napriklad namiesto
MORE je PPMOREalebonovy GOMF
(The Gurubuster), niektoré programy
st zase premiestnené do inych adresa-
rov (to sa tyka napriklad prikazov CMD
a Say) .Z disku Extras1.3 pribudol Icon-
merge.

KedZe oakdvané zazraky sa nedeja,
zatvorime oknd diskety Workbench a
znudene stla¢ime sacasne lavii klavesu
AMIGA a klavesu ESC. Ze sa ni¢ nede-
je ? Ni¢ to, oblas treba aj sekundu
pockat. Po tej sekunde sa objavi pred
nami Diskmaster v celej svojej krase.
Odkial - no predsazRADu. Ak momen-
tdlne netizime po kopirovania prezera-
ni siborov, odideme z Diskmastera a
otvorime ikonu s ndpisom RAD. Otvori
sa okno a do neho "nask4éu” ikony Shel-
lu, Diskmastru a eite jedna s niazvom
Swapsys. Swapsys je program, ktory za-
bezpetuje kompatibilitu a vyuZiteInost
niektorych programov. Jeho funkcia
spoliva v "prehadzovani” systémového
disku a RADu medzi sebou. Napriklad

ak sme spustili systém z RADu, potom
vioZime disketu s textovym editorom a
chceme vyuZivat fonty z tejto diskety,
urobime to tak, Ze spustime Swapsys,
pockame si na hldsenie "disk in DFO: is
assigned as system-start disk” a je to
hotové; méZme spustit textovy editor. V
pripade, Ze na diskete chyba niektory z
predpokladanych adresérov Swapsys,
upozorni nis na to a pouZije sa ten z
RADu. Ak ndhodou nebola vloZené v
internej diskovej jednotke disketa, bude-
me na to upozorneny systémovym re-
questerom. Swapsys, je prirodzene, spus-
titeIny aj zo shellujednoduchym napisa-
nim mena. Dvojitym nakliknutim ikony
Diskmaster spustime Ziadany program.
Do shellu sa dostaneme cez jeho ikonu.
Treba si v§imnit, ako rychlo je pripra-
veny reagoval na prikazy. NapiSeme dir
a zobrazia sa nam prikazy uloZené v
adresari C. Zda sa to malo - skuste
stla¢it 2 <RETURN>, vypiSu sa rezi-
dentné prikazy ARPshellu. Niektoré
dalSie moZnosti ponika prikaz alias,
napriklad newshell a newcli. Prikazy sa
vykonévaji takmer okamZite a netreba
Cakat na nahratie z disku. Ak sme sys-
tém bootovali z diskety, mdZeme pria-
mo zadavat aj prikazy, ktoré si v adre-
sari C na diskete. V pripade, Ze sme
bootovali z RADu, pouZijeme bud
Swapsys alebo path df0:c (pripadne za-
déme celi cestu k prikazu ,napr. Df0:c/
install).

A teraz podme podrobnejsic k jednotli-
vym prikazom:

Directory: RAD:c/

Run 400* Stack 296*
Prompt 392* Ed 12680*
Mount 1864* | Delete 936*
Avail 692* Ask 648*
Type 976* Setpatch 3172+
Addbuffer 428* RunBack 948*
Path 588* Resident  964*
ARun 944* Work 5116+
Info 908* Assign 876*
EndCLI 256* ChangeTa 488
Rename 632 Dir 1116
Why 420* Echo 184*
LoadLib  488*+ | FailAt 376*
Sort 788* RemRAD 304
Execute 1944* | Hertz 400 +
Copy 2180* | List 1952*
Makedir  344* Cd 488* +
Date 904> Reset 84+
IconX 2228 SetClock 2684
Protect 928*

Rezidentné prikazy ARPshellu:

? = Endif Endskip Lab
Alias EndCLI Run Else Execute
Skip |f Quit  Failat

Prikazy oznaéené hviezdi¢kou si pri-
kazmi ARPshellu z pdvodného siboru
prikazov ARP (AMIGA RESOURCE
PROJECT), ich podrobny popis je
moZno njst v origindlnom anglickom
névode. Plus oznacuje prikazy, ktoré si
nejakym spdsobom vylepsené, napri-
klad skritené, alebo doplnené o nové
vlastnosti. Niektoré dlhsie prikazy boli
spakované, o prinieslo vyznamnii d-
sporu miesta. Pamat sa totiZ pouZiva v
blokoch po 488 bajtov a na kaZdych
zacatych 488 bajtov pripadne novy blok.
Preto je vyhodné ak sa dlzka siborov
bliZi nasobkom 488 (napr 2.98 a podob-
ne).

Netradiény je prikaz Work, ktory
umo#iuje nieckolko veci naraz. Plni funk-
cie prikazov FastFonts, Newlook a Load-
WB. Obsahuje aj ¢ast, ktora identifiku-
je, ¢ije stladené lavé tlacidlo mysi - ak
4no, tak sa namiesto originalneho systé-
mového fontu Topaz80 nainitaluje
$pecidlny Eesko-slovensky font pbx8.
Tento je pouZitelny vo vlastnych pro-
gramoch a predstavuje zatial' najdoko-
nalejsiu ndhradu systémového fontu (od
GFAbasicu cez Workbench aZ po Pro-
Write). Spolu s klavesnicou CS1 tvori
potom celkom slu$né narodné prostre-
die. Trvala inStal4cia ndrodnej abecedy
sa da zabezpetit v startup-sequence dis-
ku Workbench vynechanim dvoch bod-
kociarok.

Pozornost si zasliZi aj editor ED. Nie
je to Standardny Ed od firmy Commo-
dore, ale jeho nihrada od Microsmiths
Inc. Oproti klasickému ed-u ma najmi
perfektne vyriedené ovladanie kurzoru
abol upravenyna spolupréacus ostatnymi
prvkami H.R SOFT RAD systému.

Prikaz Setpatch ma vylep3enie, ktoré
zabrani nespravnej identifikcii sieto-
vého kmito¢tua nastaveniunormy NTSC
(640x200) pri bootovani systému.

Loadlib slZi na "natiahnutie" kniZni-
ce zdisku. PouZijeme ho najma tam, kde
$pecidlnu kniZnicu zdisku potrebujeme
pouZil v nadom programe. Tak isto sa
mdZe pouZil v kombinicii s RemRAD
na predbeZni aktivaciu kniZnic. Ked sa
tieto uloZia v opera¢nej pamati, moZe-
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mc v pripade potreby vymazatl RAD,
¢im zvaddime operalni pamat.

Na zaver tohto stru¢ného popisu pri-
kazov jedna finta pre hrdcov hier. Ak
mate novii Amigu so Super Agnusom
8372A, mdZete nastavil snimkovi frek-
venciu 60Hz. Vysledkom je stabilnejsi
obraz bez blikania a obrazky z hry (vac-
Sinou s vo formate (320x200) buda
pokryvat celi plochu obrazovky. Pozor
v3ak na hry vo formite inom ako NTSC
- dojde k neziadicim efektom. Tak isto
aj s hudbou sa mo6zu dial ¢udné veci,
napriklad moZe zniet mierne rozladene,
alebo v rychlejsom tempe.

Postup:

1) Otvorime shell jeho ikonou.
2) VloZime disketu s hrou.
2a) Ak sa objavi requester "Key 880
checksumerror”,jehoipofiom nasledu-
juce zrudime volbou Cancel.
3) Napiseme Hertz 60.
4) Stla¢ime Ctrl+]j.
5) NapiSeme Reset.
6) Stla¢ime klavesu Return.

Prikazy Hertza Reset méZeme samo-
zrejme vyuZit’ aj na mnohé iné a&ely vo
svojich vlastnych prikazovych siboroch,
napriklad pomocou Reset mdZe Amigu
resetnil aj jednoruky invalid...(ten ¢o
ma aj druht ruku, objimat sle¢nu, pri-
padne manzelku). Typickym vyuZitim
prikazu Hertz je jeho pouzitie vtedy,

| ked pracujeme v reZime interlace.

Ti hibavejii si moZno v&imna uréita
duplicitu medzi prikazmi ktoré st rczi-
dentné a tymi, o st v adreséri C. Je to
viak duplicita nutnd, lebo ticto prikazy
pouziva napr. Diskmaster. Ak by sme
Diskmaster spustili z prostredia shellu,
bolo by to v poriadku, ale pri spusteni z
Workbenchu cez ikonu by nastali pro-
blémy. Nacdo tie prikazy Diskmastru
vlastne s1? Diskmaster dovoluje zo svoj-
ho prostredia spustat oznaéené progra-
my zvolenim "prazdneho” gadgetu (dru-
hého zdola). Na to potrebuje mat do-
stupny prikaz Cd, ktory si ndjde v adre-
sari C. Klikanim tohto gadgetu pravym
tlatitkom mysi mdZeme volit medzi rdz-

nymi spésobmi spustenia programu, -

pripadne editaciou textového siboru
alcbo pouZitim prikazu Rezident na
prislu§ny vyznaéeny program. Podobne
sa sprava aj gadget Read a gadgety s
volbou zariadenia a adresara.

@3
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Obsah adresara RAD:system/

Cli
Dmouse
Setmap

Obsah adresara RAD:I/

ASH
Dmouse-Handler
Disk-Validator
Newcon-Handler
Port-Handler
Ram-Handler

Obsah adresara RAD:libs/

arp.library

diskfont.library
explode.library
icon.library

info.library
mathieeedoubbas.library
mathieeedoubtrans.library
mathtrans.library
req.library

version.library

Obsah adresara RAD:fonts/

pbx8(dir)/8
pbx8.font

Obsah adresara RAD:devs/

keymaps(dir) /cs1

printers(dir) /Epsonx{CBM-MPS
1250]

mountlist

parallel.device

printer.device
system-configuration

Obsah adresara RAD:s/

shell-startup
startup-sequence

Ako vidiet zuvedeného prehladu, na-
chadza sa na RADe viésina prvkov ope-
ra¢ného systému Amigy, ¢o uZivatelovi
umoZiiuje bez problémovvyuZivat velké
mnoZzstvo programov. Najéastejsi dovod
pouZivania prikazu swapsys bude pravde-
podobne pri pouZivani fontov, preto sa
aj adresar fonts po Starte systému z
disku assignuje na disk Workbench. Na
nom sa nachadza mnoZstvordznych fon-
tov, jednak tych, ¢o tam boli aj predtym,
ale aj tych , €o boli pdvodne na diskete

Extras 1.3.Najvyznamncj$ou vlastnostou |
tychtofontovjeto, ?e vietkysa upravené
a obsahuji pismend ndrodnej abecedy.
Kédovanie je podla $tandardu ACS,
ktory sa podoba prazskému $tandardu
klubu ACC. Bratislavsky $tandard ACS
obsahuje pismena oboch narodnych
abecied a stfasne aj vadiinu pismen
abecied zapadocurépskych statov. K
dispozicii je aj konverzny program pre
prenos textov na poditate IBM PC
(Kamenicky, KOI8CS, Latin2). Znaky
narodnej abecedy si pristupné cez kla-
ves ALT, pripadne SHIFT + ALT v pri-
pade velkych pismen. V nicktorych pri-
padoch, ked pismeno existuje vo viace-
rych variantoch su vietky rozmiestnené
na susediacich klavesach. Fonty, kto-
rych posledné pismeno nazvu je "s" st
upravené na pouZivanic narodnej zna-
kovej sady.

Topasx je font rozsireny (x = extend-
ed) o ramdeky, volitelné pomocou
ALT +(f,g,h,j) a SHIFT ALT + (f,g,h,}).
Podobne je upraveny aj Specialny pbx8.

Zmeny na diskete
Workbench.

Vzhladom na to, Ze znacna ¢ast bezne
pouZivanych prikazov z adrcsara C sa
nachadza na RADe, uvolnil sa priestor
na diskete a do adresara C sa dostali
niektoré mencjpouZivané prikazyzpro-
jektu ARP, pripadne aj dal3ie uZito¢nd
programy. St medzi nimi programy n:
prezeranie obrazkov, spastanic modu-
lov z noisetrackeru a podobne. Pribudl:
aj nicktoré nové kniZnice a novy handler
pre ARPshell.

Zaver

Této nova mutacia klasickej systémove;j
diskety sprijemfiuje a zrychluje pracu s
Amigou a mo6ze do urlitej miery nahra-
dit harddisk. H.R Soft Workbench mo-
Zcte ziskal na adresu redakcie:

POCITAC AKTIVNE
P.O. Box 23
835 32 Bratislava

Cena je zatial stanovena na symbolic-
kych 100 koran aregistrovanym uZivate-
fom bude poskytovani bezplatna up
date sluzba a poradenstvo.

(h.r.}
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Letecké simulatory

Rozhodli sme sa, Ze kvéli neprehladnosti v takom
mnozstve hier, vam pomo6Zeme najst spravnu cestu.
Ako prvy ¢lanok sme uverejnili porovnanie leteckych

simulatorov bojovych lietadiel.

F - 16 Falcon

Podla renomovanych odbornikov, tak
ako aj hracov, je F-16 technicky najlep-
Sic urobeny simulator na svete. My nor-
malni smrtelnicy, ktori v Zivote nesedeli
a ani sediet nebuda v skutoénom bojo-
vom lietadle, sme dostali velki moznost’
od firmy Spectrum Holobyte.

Hra nam pontika tucet rozliénych misii,
od jednoduchych, ako je bombardova-
nic tréningovych cielov, aZ po ta7Zké,
napr. zni¢enic dvoch strategicky dolezi-
tych mostov. Protileteckd ochrana a
nepriatelské lictadld vam to uréite neu-
lah¢ia. Simulator je skutoénym swviat-
kom pre fanasikov lictania. Hratelnost
hry zaruduja realisticky pocit 7z letu,

¥ tazk¢ misie, nastaviteIné obtiaznosti a

pckné zobrazenie krajiny. K tomu este
vel'mirychla 3-D grafika a dobré hudba,
efckty a zdigitalizované hlasy z riadiace]
veze. A Coeste dodat'? Asilento, Ze pred
zatatim hry sa treba prehryzt cez ob-
siahly ndvod a udomacnit sa medzi po-
¢etnymi funkciami.

Vyrobca
| Ariolasoft

Distributor

Hodnotenie 90%

F-16 Combat Pilot

Combat Pilot mézeme zaradit po boku
Falcona od Spectrum Holobyte k naj-
kraj$im programom tohto druhu. Grafi-
ka krajiny nic jec aZ tak do detailov
prepracovand ako pri spomenutom si-
muldtore, ale kokpit a inStrumenty st
verné. Velmi dobre sa vydaril celkovy
pocit letu. Hra obsahuje velky vyber
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misii- ni¢enie tankov, fabrik, Zelezni¢-
nych trati a lictadiel. Samozrejme, Ze
ncbude chybatl ani §piondZna misia.
Oprotiostatnym simuldtorom je mozné
aj tvrdé pnistatic na bruchu. Potom, ako
sa rozhodnete pre uréitd misiu, presu-
nicte sa do miestnosti s kartotékou. Tu
sa informujete o moznych cicloch, viast-
ncj polohe, ¢ase a poveternostnej situa-
cii. Viac alebo mencj vetra, par oblaé-
kov alebo let v noci, to vietko zavisi od
vas. AZ po Gspesnom absolvovani vict-

{ kych misii prichdadza to najvadsic
| "vzr$o". Tentokrat uz pdjde o ozajstni
I vojnu, so victkym, ¢o k nej patri. Uz

nemusite lictat’ sam, budete riadit celé
letky. Uspech alebo netispech, to vietko
sa prendsa do pokracujicej vojny. Stra-
tegicky a takticky premyslenymi Gtokmi
musite donatit nepriatela kapitulovat.

Vyrobca
Distributor Rushware

Hodnotenie 84%

F-19 Stealth Fighter

Problémom pre kazdé bojové lictadlo
je, Ze skor ¢i neskor ho zachyti nepria-
tefsky radar a len potom sa zacne ta
prava trma-vrma.

Bola to mala scnzdcia, ked pred tro-
ma rokmi takmer stcasnc uvideli svetlo
sveta skutoéné bojové lictadlo F-19
Stealth Fighter a jeho poéitacové vyho-
tovenic od Microprose, ktoré zabez-
pedil svojimi dobrymi znamostami jcj
3¢f a expilot Mr.Stealey. Pravy stroj bol
samozrejme mnohokrat drahsi. F-19 je
vvzbrojena maskovacim mechanizmom,
ktory pohlcuje radarové liée, a preto sa
lictadlostdva prakticky neviditeInym (ak
moZe nickto oznadit nickolkotonovy
kolos z ocele za "neviditelny”). K tomu
nechybaji idealne zbrane typu "udrict a
7nova zmiznG("- prvotricdna ato¢nd tak-

| tika.Navyber mame tyriscenare, med-
71 ktorymi nechybaja klasiky Lybia,
Perzsky zaliv ( viedy ani tusit nemohlh,
| ako sa trafili do ¢icrncho, alebo 2¢ by v
i tejvojne mala prsty-Microprose? Nic, Lo
ncmyslim vaZne, len tak si piSem popod
nos), sever Skandinavic a stredna Euro-
pa. Po prehliatke simuldtora viacero
vojenskych odbornikov poznamenalo,
Zc a7 na par vynimick je rozmicstnenie
radarov a vojenskych jednotick redlne.
Aj naprick technickym zazrakom sa
mozce stat, Ze nepriatel objavinasu F-19,
a potom je nas osud v nasich rukach
alebo v joysticku. Je pravda, Ze F-19
vyuZiva skoro celd klavesnicu a je po-
riadne (aZké ovladnutl vietky funkcic
(stava sa aj toto: AAAAch! Preéo?!
Ktorym klavesom sa vysiva podvozok?
Nie, (4 to ast nebude - a tato...Bumm!!!!
Také zI€ to ale ncbude.), ale aj tak, bez
toho, aby ste pouzili nejaké tajapiné
zbrane, sa mdZete dosytosti pohrat. Na
zaskolenie nechyba tréningovy mod, v
ktorom nepriatel ncpouziva ostri mu-
niciu. F-19jc hrajicousalegendoumedzi
leteckymi simulatormi.

Vyrobca
Distribuator  Rushware
Hodnotenie 85 %

F-15 Strike Eagle Il

Presny zasah! Nepriatel'ské raketa zasa
trafila moju F 15 - a nmi¢sa nestalo. Tento
zazrak, myslim tym F-15 od firmy Mi-
croprosc, lieta aj so §tyrmi dicrami v
trupe ako mlady vtdk. Nemozem uverit,
Ze by to bolo tak aj v skuto¢nosti. Ak F-
19 jc nicto povabné vo vzduchu, tak
potom F-15je Rambo voblakoch. Nasa-
deny moZete byl v Siestich krizovych
I Castiach sveta ( na PC len stvri!!!!), ako
su Vietnam, tradiénd Lybia, Perzsky
zaliv atd. Kokpit ndm ponika victko od
kompasu az po ukazovatel paliva ako
pri "normalnych" leteckych simulato-
roch. Novy (nic celkom, mé ho aj F-19)
je "Director Mode". Ak je aktivny, do-




| stane pilot v kazdej sckvencii spravu.

ked sa v ociclovom azemi nieco neob-
vyklcho stanc (napr. stanica SAM odpa-
I protifctecka raketu, alebo odsiaruje
nepriateisky MiG). Potom sa sutoma-
ticky vrdti na obrazovku pohlad na kok-
pit. Samozrejme st md?ele poobzeral
vasho krasavea zo vietkych ublov a
navyse, na Zclanic, aj pozorovaid vasdu
raketu v ahcii. U7 na prvy pohlad po-
F-15 je onentovana na
~dchodeu F-19. Kokpit je sko-
roidenticky, a? na par ukazovatelov. Na
spinenic dancj misie mate na vyber z
troch typovrakiet: AMRAAMS 4 SIDE-
WINDERS na vzdusné a MARVER-
JCKS na pozemné cicle. A ¢onds amigis-
tovurdite potesi, je to, ze rychlost simula-
tora je porovnatelnd s tym istym na PC
386.

strchnets, 7¢

sVOjho p

Vyrobca
Distributor Rushware

Hodnotenie 75%

- MIG-29 Fulcrum

Azdonedavna patri! MiG-29 k najlepsie
utajovanym tajomstvam Cervencjarmai-
dy. Zapadni vojenski experti mohti fen
Spekulovat o letovych schopnostiach a
palcbnej sile tohto sovietskeho bojo-
vého lictadla. Informécie o nom byvali
skromné a opierali sa zvag3a o vypovede
dezertovanych pilotov ruského letectva.
No ale teraz, ked sa VarSavsky pakt
prakticky rozpadol, m6zu st ho vyskasat
aj zapadni piloti. "Napriek otakavaniu,
varili Rusi len vodu." MiG-29, postrach
vietkych vojenskych stratégov, vyliezol z
kuklysice akostrojschopny podat dobry
vykon, ale nie ako bezchybny zazrak. Na
Domark-simulatore MiG-29 Fulcrum
si ho moZete otestovat sami. Skor, ako
sa vrhnete do horucich sibojov, mali by
ste sa naudil zaobchadzat s tymto
pekelnym strojem viréningovom médec.
Hned pri prvom lete zistite, ze ovla-
danie nie je Standardné, ¢o vam spodiat-
ku bude robit tazkosti. Ak ste dostato¢-
ne pripraveni, mdZete nasadil vasho
pilota do piatich scenarov, ktoré zahfia-
ji vzdy tri samostatné akcic. Poletite
hlada( nezvestnd ponorku na severny
pol, ocakavaji vas horice vzdusné boje
s &inskymi sttha¢kami, budete bojovat
proti teroristom, vyhadzovat do vzdu-
chu ropné polia, alebo ni¢it jadrové
clektrarne. Dalsic scendre st vam pris-
tupné kazdopddne az vtedy, ked dosiah-

nete urcitd hodnost. Obzvlast napadné
je osobitné riadenie: ruski piloti pracuja
s umelym horizontom a s malym HUD
(Hcad-Up-Display), ¢o nezodpoveda
dnesné¢mu zapadnému Standardu. Toto

manko sa viak vyrovnd enormnou
pohyblivastou stroja (obzvlast v boji).
U7 najmensia chybicka v riadeni MiGu
je potrestand so "Stall”. Velka vyhodu
oproti F-16 ma MiG v lep3ich vystupo-
vych schopnostiach a lahgie ho udrzime
pri pristavani aj na kratsej a zle uprave-
nej pristavacej ploche. V kokpite nechy-
bamé, ¢orobiruskych pilotovdtastnymi.
Vagde hictadlo je vyzbrojené tou nejlepsou
vojenskou technikou: 23 mm kanon,
rakcty vzduch-vzduch a AA-7 vzduch-
zem, infrac¢ervené zameriavanic. K dis-
pozicii surdzne pohlady a Missile-View
(prehlad rakict). Doddm edte jednu
maskrtu pre fanasikov leteckych simu-
latorov: ak bude prinejakom odvaznom
mancvre pretlak prilis silny, potom vam
hrozi"Black-Out". Namiesto nepriatelov
uvidite Ien Giernavu. Azked'sa vratite do
normaingj polohy, potom sa vam vrati aj
zrak.

Vyrobca
Distributor ; Bomico
Hodnotenie , 69%
Jetfighter 2

SanFrancisco ajcho okolie pouzili prog-
ramatori od Velocity ako aként plochu
pre Jetfighter 2. Ten isty kraj, (4 ista
lictadlovalod'U.S.S. Constellation, ktora
slazi ako vada baza a ktora si plava pri
pobre?f sem a tam, rovnako ako pri
predchodcoch “Interceptor” a “Jetfight-
er”. Na jednoduchom ovladani sa sotva
nic¢o zmenilo, a preto sa vyrobcovia
zretelne zamerali na bohaty vyber misii

a lietadicl, ako aj na grafiku.

K dispozicn méte Styri stroje, ktoré
riadite bud joystickom, alebo klavesni-
cou: Tomcat, F-16ajejndmornt verziu,
F-18 stary znamy "Stealth” a F-23. Pred
Startom mate na vyber 7 troch druhov
nasadeni - prvy "Free-Flight-Modus” je
vlastne tréning, v ktorom si nastavite
letisko, Startovacic alebo pristavacie le-
tisko (Sest mozZnosti aj s lietadlovou
lod'ou), ¢i sa maj objavit nepriatel'ské
stihacky atd’.

A ¢o je este nové na “Jetfighter 27
Urcite vas potesi zvladtna tréningova
obrazovka zobrazujiica, kokpit lictadla.
Ak vam nieco nie je jasné, tak kliknete
na lubovolnom zariadeni a hned' sa ob-
javi vysvetlovacie okno. Ten, kto si rad
urobi polovacku na ncpriatefa, bude
obsliZzeny 120 pripravenymi akciami.
Presktsenych pilotovnechyba komplet-
na digitalna vojna. V nej budete mat
"denne” na vyber z piatich nasadeni. Z
¢asu na c¢as dostanete zvlastnu dlohu,
ktord musite bezpodmiene&ne splnit.
Samozreyme, Ze v takomto pripade
nemite Ziadnyvplyv na dobu nasadenia:
lety za simraku, pristavanie alebo $tar-
tovanic v hibokej noci atd. Najvacsim
zazitkom je pohlad na noéné San Fran-
cisco, na osvetlené domy a mosty. V
$pecialnom menu st mozete zvolit aj
jemmnost grafiky (pocet detailov).

" UOIWY S40powi o 10

Vyrobca
Distributor Velocity
Hodnotenie ; 81%
(PowerPlay, spracované)
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orovhanie
animacnych programov

Program

Vyhotovil

Cena

Minim. konfig.
68020/68881-ver.
Prirucka
RozliSovatka
Videovystup
Overscan
Antialiasing

Druh prepoétu

Texture-mapping
Editor

Zviastnosti

2D-/3D-animacie
Druhy animécie
Wire-Frame-prewiew
deltakompresia

O programe

test

Graphics-Starker-Kit:
Animator

Oxxi/aegis

150 DM

1 disk. jedn., 512 kb RAM
nie

anglicky

Lores

NTSC

nie

nie

Wire-Frame, Polygon-Brush

&no

globélna

ano

nie

Program pozostava zo 3, 4 aZ
5-ro&nych programov firmy

Aegis: Images, Animator a
Draw.

5.0 z max. 12

Animation

‘Apprentice 3.0

HashEnterprises

400 DM

2 disk. jednotky, 1 MB RAM
nle

anglicky

Lores, Hires, Interlace, HAM
PAL

ano

nie

Phong-Shading

&no, Brushes

éno

Generovanie 3D z
jednoduchych 20

nie

globélna, hierarchické
&no

éno, viastny format
Program je vhodnym
néstrojom na vytvéranie
trikovych kreslenych filmov.

7.7 z max. 12

.The Animation

Studio

Disney Software

300 DM

1 disk. jednotka, 512 KB RAM
nie

nemecky

Lores, Hires, Interlace
PAL

ano

nie

Solid-Model

nie

nie

globélna

ano

IFF-Anim, viastny format
Program je velmi prehladny.
Prirucka je velmi dobre

napisana. Velmi lahko sa v
flom animuje.

8.5z max 12

Cel-Animator

Micro lifusion

300 DM

1 disk. jednotka, 512 KB RAM
nie

anglicky

Lores, Hires, Interlace, HAM
PAL

ano

nie

Bolo testované len prepo-
Lftavanie z 32 na 2 farby
nie

nie
Synchronizécia animaécii a zvuku

nie

Page-Flipping

éno

IFF-Anim,

Program sa pouZiva na
animovanie namafovanych alebo
zdigitalizovanych grafik, ku ktorym
moino pridaf synchronizovane aj
hudbu.

6.0 z max 12

Real 3D

Activa

1150 DM

1 disk. jednotka, 1 MB RAM
ano

anglicky

Lores, Hires, Interlace, HAM
PAL

ano

ano
Ray:Tracing,Phong-Shading
Solid-model, Wire-Frame
ano

ano

Bohaté mozZnosti
priTexture-Mappingu

ano

globéina, hierarchicka

ano

IFF-Anim, viastny format

Je to jeden z najlepsich

grafickych programov
posledného obdobia.

10.4 z max. 12

Sculpt/Animate-4D Hpatl Hate o o Page Flipper Plus
Program » 4 Animagic Movie Setter Animation: Multiplane . 9 PP
Junior F/X
Vyhotovil Byte by Byte OxxifAegis Gold Disk Hash Enterprises Mindware International Inc.
Cena 300 DM 170 DM 200 DM 150 DM 350 DM
Minim. konfig. 1 disk. jednotka, 512 KB RAM | 1 disk. jednotka, 1 MB RAM 1 disk. jednotka, 512 KB RAM | 2 disk. jednotky, 1 MB RAM 1 disk. jednotka, 512 KB RAM
68020/68881-ver. ano nie nie nie nie
Priru¢ka anglicky anglicky nemecky anglicky anglicky
Rozlisovalka Lores, Hires,Interlace g’_";' Hires, Interl., HAM, Lores Lores, Hires, Interdlace, HAM E%r;s, Hires, fntedt., HAM,
Videovystup PAL PAL PAL PAL PAL
Overscan ano 4no ano éno ano
Antialiasing nie nie nie éno nie
Druh prepo&tu Solid-Model, Wire-frame Perspective transiation - - -
Texture-mapping nie ano - = -
" ano, editor objektov, mo- < T 2 . .
Editor nosf trojstranného pohfadu ano &no, animacny editor ano ano, Script-Editor
: B viaceré mo¥nosti - i veia efektov pri animovani,
Zviadtnosti Wdaceterov prepojenie s hudbou zmeny farby (transparencia, ...} Turbo-Deita-kompresia
2D-/3D-animécie &no ano ano éno nie
Druhy animécie globalna, Key-Frame globéina globélna globéina -
Wire-Frame-prewiew | ano ano nie éno nie
deltakompresia viastny format IFF-Anim a iné nie viastny format viastny format
Velmi dobry program, ktory sa
Je gererdtorom Vi Za pomoci tohto programu pouZfva na digitaine zmiedavanie. | Profesionalny program, ktory
efeltov. Existuje vela moZ- < i Dodato& ¥no dopinit % laFoocia
0 programe ~ nosti, ako sa daji hotové sa.daluvzhc?(ow . ne moZno doplnif hoto- vyuZiva vela 3pecial- nych
SER ! ki Brenre: najrozliénejSie animécie a vé animécle o pozadie, moZnost | efektov, umoZfiuje | pozadie
- ‘;V PIoP trikdilmy. najrozli&nejdimi spdsobmi anima- | menif.
oAt cie mixovaf.
test 7.5z max. 12 9.7 z max. 12 9.8 z max. 12 8.4z max. 12 8.9 z max.12
POCITAC AKTIVNE
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Program

ZviaStnosti

2D-/3D-animécie
Druhy animécie
Wire-Frame-prewiew
deltakompresia

O programe

Deluxe Paint Il
Electronic Arts

250 DM

1 disk. jednotka, 1 MB RAM
nie

nemecka

Lores, Hires, interl., EHB

PAL
ano
ano, 3 stupne

Wire-Frame, Solid-Model

ano
&no, Kresliaci program s
moZnosfami Brush-animacii

ano

globaina

éno

IFF-Anim

Jeden z najlepsich
kresliacich programov na
Amige. Program mé velmi
vela funkcii, pre animéaciu
najrozliénejsej grafiky.
10.6 z max. 12

Page Render 3D
Mindware
300 DM

1 disk. jednotka, 1 MB RAM
éno

anglicky

Lores, Hires, Interl., HAM
PAL

éno

nie

Ray-Tracing, Wire-Frame
nie

éno, Pseudo-3D

Stereoobraz pre Eerveno-
zelené okuliare, programo-
vateiné modelovanie

ano

globélina

ano

IFF-Anim

Graficky program, ktory
umoifiuje vytvaraf
trojdimenzionalne objekty,
scény ako i animécie.

7.1 2 max. 12

Videoscape 3D V2.0
Oxxi/Aegis

200 DM

1 disk. jednotka, 512 KB RAM
nie

nemecky

Lores, Hires, Interl., HAM,
EHB

PAL

éno

nie

Phong-Shading,
Solid-Model, Wire-Frame
nie

nie

ano

globéina, hierarchicka
ano

IFF-Anim

Je to jednoduchy vykonny
animany program.

8.8 z max. 12

Sculpt/Animate 4D
Byte by Byte

800 DM

1 disk. jednotka, 1 MB RAM
nie

anglicky

Lores, Hires, Interl., HAM

PAL

&no

&no, 3 stupne

Ray-Tracing, Phong-Shading,
Solid-Model, Wire-Frame a dva
medzistupne.

nie

pohfadom

ano

4&no
viastny formét

Dobry je editor a anima&ny
program pre Ray-tracing.

10.2 z max. 12

ano, Objekt-Editor s trojstrannym

globélina, hierarchicka, Key-Frame

Turbo-Silver V3.0 SV
Impulse

400 DM

1 disk. jednotka, 1 MB RAM
ano

nemecky

Lores, Hires, Interl., HAM
PAL

ano

ano

Phong-Shading,
Ray-Tracing, Wire-Frame

é&no
éno,3D-Editor

24-bitova hibka farby

éno

globéina, hierarchicka
ano

IFF-Anim, viastny formét

Komplexny Ray-Tracing a
anima&ny program.

9.6 z max. 12

Minim, konfig.
688020/68881-ver.
Prirugka
Rozlifovatka
Videovystup
Overscan
Antialiasing

Druh prepoétu
Texture-mapping
Editor

2viadtnosti
2D-/30-animécle
Druhy animécie
Wire-Frame-prewiew
deltakompresia

O programe

test

3D-Sprinter

MSP1

100 DM

1 disk. jednotka, 512 KB RAM
ano

nemecky

Lores, Hires, Interl., EHB
PAL

ano

nie

Solid-Model, Wire-Frame
nie

nie

interaktivna animacia
ano

globéina, hierarchickd
ano

nie
3D-anima&ny program.

7.8 2 max. 12

Animation:Stand
Hash Enterprises

100 DM

2 disk. jednotky, 1 MB RAM
nie

anglicky

Lores, Hires, Interl., HAM,EHB
PAL

ano

&no (pix.interp.)
Wire-Frame

&no

ano

ano

globéina

nie

IFF-Anim, Viastny formét
Lacny, ale zérovefi kvalitny
animagny program.

7.3 zmax. 12

Deluxe Video Ili

Electronic Arts

250 DM

2 disk. jednotky, 1 MB RAM
nie

anglicky

Lores, Hires, Interl., HAM
PAL

ano

nie

Video Effects 3D PAL

Innovision

350 DM

1 disk. Jednotka, 1 MB RAM
nie

nemecky

Hires/Interlace

PAL

ano

nie

Solid-Model, Wire-Frame

= nie

ano, Videoscript-Editor Ano

podporuje genlok, MIDI 3D-Perspektiva
énc éno

globéina, hierarchicka globéina

ano éno

IFF-Anim viastny forméat
Je to komplexny graficky pro-

gram, ktory umoZiiuje spolu-
pracu s genlokom a MIDI.
9.1z max. 12

3D-videoefektov.

8.0 z max. 12

Program sa pou#iva na vytvaranie

Zoetrope V1.1

Antic Software

200 DM

1 disk. jednotka, 1 MB RAM
nie

nemecky

Lores

PAL

nie

ano

matematické prepocitavanie
obrazovych déat

ano

ano, animacny editor a
kresliaci program

vie &itaf aj ATARI-data

ano

globéina

ano

IFF-Anim, RIFF

Vykonny 2D-anima&ny pro-
gram. UmoZiiuje generova-
nie mnohych efektov.

8.8 z max. 12

Program

Animation:Editor

Animation:Effects

Imagine

Animation:Fliper

Forms in Flight Il

Vyhotowil

Cena

Minim. konfig.
88020/68881-ver.
Prirutka
Roziifovaka
Videowystup

Antialiasi
Druh prepottu
Texture-mapping
Editor

Zvisdtnosti
2D-/3D-animécie
Druhy animécie
Wire-Frame-prewiew

O programe

Hash Enterprises

100 DM

1 disk. jednotka, 1 MB RAM
nie

anglicky

Lores, Hires, Interl., HAM
PAL

ano

nie

ano

konvertuje IFF alebo HASH
nie

IFF-Anim, viastny format
Pomocou tohto programu sa
daju prepracovaf hotové
animécie, alebo len niektoré
Easti.

8.1 z max. 12

Hash Enterprises

100 DM

2 disk. jednotky, 1 MB RAM
nie

anglicky

Lores, Hires, Interl., HAM
PAL

nie

nie

Wire-Frame

éno

éno

éno

globéina

ano

IFF-Anim, viastny format
Jednoduchy program, ktory

umoifiuje viacero
videoefekiov.

8.3 z max. 12

Impuise

700 DM

1 disk. jednotka, 1 MB RAM
ano

anglicky

Lores, Hires, Interl., HAM
PAL

ano

éno

Phong-Shading, Solid-Model
Wire-Frame, Ray-Tracing
ano

ano

Bump-mapping

ano

globdlna, hierarchicka

ano

IFF-Anim, viastny format
Vysokovykonny 3-D
Ray-tracingovy a anima&ny
program, Eomu zodpoveda aj
primerana cena.

11.1 zmax. 12

Hash Enterprises

100 DM

2 disk. jednotky, 1 MB RAM
nie

anglicky

Lores, Hires, Inter., HAM

PAL
éno
nle
nie

nie

nie

nie
IFF-Anim, viastny forméat

Je dodévany ako pomcny
program.

7.0z max. 12

Centaur Software

200 DM

1 disk. jednotka, 1 MB RAM
nie

anglicky

Lores, Hires, Interl.

PAL

éno

nie

Phong-Shading,
Solid-Model, Wire-Frame
ano

éno, 3D-Editor

éno

globalna, hierarchicka

ano

viastny format

NemédZeme ho zaradif medzi
profesionaine programy, ale i
napriek tomu sa pomocou je-
ho daju robif rézne animacie.
7.4z max. 12
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