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PETR CRHONEK — (PEC) recenze
ALES JANECEK - (MUF) recenze

KAREL FALTIN - (KAF) e-mail : kaf.@post.cz recenze, navody, povidky, miuvé

KAREL LENC - (BRAUN) e-mail : braun@iol.cz dtp, gfx, news,

JIRKA MISSBACH — (JKMS) e-mail : jkms@post.cz recenze, web, news
TOM PRZYBYLA (RED ROSE) e-mail : redrose@post.cz recenze

POVIDKY - AMIGA BURZA

POZOR!!! Bude se opét
konat Male - S.
Planovany termin je
stanoven na 30 a 31. 10.
1999. Coi bude jiZ treti v

ZDENEK CERNOCH (ZDNSoft) e-mail : zdnsoft@uno.czn.cz hardware
JAROSLAV CERVINKA (YETTI) recenze

OLDRICH VOSYKA (DACAN) dac@hrk.pvtnet.cz
MAREK PATAK (MARIEN) hardware

RADEK HRDLICKA (LAHVE) lahve@brandysniab.cz recenze

poradi. Takze se budeme
tésit na MALE - S il
Millenium.

Ke dni 9.9.99 vstoupilo na nas WEB [JEE] Amigistu...
Fénix Ondine : WWW.MUJWEB.CZ/WWW/CASOPIS_FENIX email : amigafenix@post.cz
Vychazi 19.9.1999 v nakladu 70ks - FENIX (16) vyjde béhem mésice fijna ??7?
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Zdravicko ptateléll!

Je celkem interesantni, kdyZz musim jeden
¢lanek pfepisovat jednou, ¢&i dvakréat.
VétSinou tak &inim z divodu nekvality
predchazl prace, ¢i proto, Ze mé napadne
zpUsob, jak ono pfedchozi téma zpracovat
&tiveji, €i lépe. Aviak ob&as se vyskytnou
pfipady, kdy je nutno pfedélat néco
z divodu zmény podminek, &i situace. A
to je momentainé pravé mij pfipad. Doslo
totiZ k nékolika na sobé nezavislym
udalostem, jez byly natolik zavazné, Ze
jsem kvili nim musel svij Uvod pracné
pfedélavat. Nejprve to byl RED ROSEho
avod, kvili kterému jsem musel
pfedélavat poprvé a podruhé se proti nam
véechno spiklo, nardz doSel tonner
vtiskarné i kopirce, papir i obalky a
polovina prodejen, kde jsme dotyéné
komponenty az doposud nakupovali budto
zménila sidlo, zanikla, & prosté méla
zavieno. Do toho pfiSla jesté BRAUNova
a koneckonci tak trochu i moje dovolena.
No zkratka a dobfe jsme vdobé pied
BRAUNovym odjezdem novy FENIX
zkompletovat a vytisknout prosté nestihli.
Nakonec se proto pfijalo - coby nouzové
feSenl vytisténi prazdninového dvojdisia,
jez praveé tfimate v rukou. Doufame, Ze se
na nas proto pfiliz neziobite & Ze nam i
pfez tyto nade oblasné vypadky
zUstanete vérni!

No ale ted k udalostem poslednich dvou
mésicu. Stihlo se toho podit celkem dost a
nutno hned dodat, 2e nékteré véci nas
zrovna moc netésl. Mam tim na mysii
pfedevSim ohlas nékterych &tenafl na
otisténi mého navodu na NAPALM
v pfedchozim ¢&isle. Véechno to zagalo
zhruba pfed mésicem, kdy jsem ve své
schrance objevii AGAslv mail, v ném2
nés jeho pisatel oznadil za piratskej a
lamerskej Casopis, protaze jsme si dovolili
( podle né& ) opsanim originéiniho
NAPALMovského manualu porusit
licenéni prava a tim zaroven podpoiit
piratstvi u nas piratstvi u nas. Upfimné

Tak a ted si znovu neodpustim promiuvit
véem Amigistim do duSe. Déldam to
hiavné proto, ze se mi nelibl postoje
nékterych Amigistd, k vychazejicim
pericdikim  (AR/AMAX a  Fénix).
Postupem d&asu jak se situace okolo
Amigy zhorSovala a zhordovala, tak i
pfimo amérné tomu ubyvalo
znechucenych Amigistli (lamefi). Tim i
ubyvalo lidl kupujici ¢asopisy pro nas
napsané. Nemusim znovu omilat, ze tim
klesé kvalita Casopisu, stoupé cena atd.
Tedy jsou mezi nami amigisté, ktefi Amize
vé&fi (myslim Ze to bude vétsina téch, ktefi
vydrzeli az do dneska), ale jsou i takovi,

SLCVC UVCDEM

teCeno to byl celkem 3ok a trvalo mi dost
diouho, neZ jsem se rozhoupal alespor
k néjaké reakci. Tou byl posiéze telefonét
BRAUNovi, kterej mé& ale doslova zprazil
hned na zaléatku rozhovoru vétou , Ty
pirdte... ty lamere... s FENIXem je konec,
je to vsechno vtroubé atd" Sice se
nasledné rozchechtal, takze mi doslo, Ze
si déla srandu, ovéem v tuto chvili toho tu
moc ke smichu nebylo. Dozvédél jsem se
od néj totiz, 2e uz mu parkrat volal RED
ROSE a Ze to kolem FENIXu za&ina
krapitek viit ( tedy alespof to tak v prvni
chvili vypadalo ). Takze jsem tedy nelenil
a ihned rozeslal péar tazavych maild
DACANovi a LAHVEmu. Odpovédi doSly
hned druhej den a byly pro mé stejné
pfekvapivé, jako pfedchozl AGAsovo
obvinéni.V obou totiZ shodné& stélo, Ze je
to cely nesmys|, Ze jsme Zadny licenéni
prava neporudili a Ze se tim nemame
vubec vzruSovat. Jak doslova napsal
LAHVE - kdyby bylo ctisténi podobného
manualu protipravni, uz by sedéli za
katrem DACAN, Celé redakce AR, stejné
jako vSichni od EXCALIBURu, TS a
mnoho dalSich. To mé trochu uklidnilo,
takZe jsem ,mailnul® AGASovi svoje
stanovisko a pfedevdim nesouhlas
FENIXu sjeho tvizenim o OPSANEM
NAPALMovském manuaiu, z néhoZ jsme
ve skuteCnosti pouZili pouze obrazky
jednotek, budov a mimo to jeté nékteré
kiavesové zkratky. AGAS mi na to oviem
odepsal, Ze uz to samo o sobé je poruseni
autorskych prav, Ze to konzultoval na IRC,
Amigové konferenci jak u nas, tak i v
Polsku, a pak také s kolegy z ¢asopisu
MAGAZYN AMIGA a AMIGA COMPUTER
STUDIO. No a u toho prozatim z(stalo.
LAHVE mi totiz doporudil poZadat o
vyjadienl pfimo JOEa 2z AR, takze
momentéiné Eekame na jeho odpovéd.

Tolik asi k souCasné situaci kolem této
kauzy. Al uz nakonec dopadne jakkoli, je
pro mé dosti pfekvapujici zjisténi, ze ani
dobfe minény &in nemusi byt chapan a

LISTARNA

ktefi by chtéli PC, ale nemajl penize na
novy pocita¢ (je PC vibec podital, nebo
se tak jenom tvaf(?), ale o téch tady
nepidu. Tyto fadky maji byt pro ty, kteff
zustali vérnl. Kdyz to tak spo&itame, tak to
nenl ani moc penéz, které ty casopisy
(pouze dva) stoji. AR je za 49K¢& a Fénix
Zza 31KE&. Tak to je dohromady 80KE!!!
Pokud si aba pfedplatite, tak vas vyjde AR

Nejsem znalec pfes ekonomiku, ale
vcelku se da fict, Ze v dne$ni dobé to neni
aZ tak moc. Rozhodné to neni moc, kdyz
to budeme chapat jako urgity druh
podpory Amigy samotné. Myslim, 2Ze

pfijat kladné. Predpokladam totiz, Ze nikdo
ztéch, ktefl cetli tento muij manudl
nepfedpokiadal, 2e jej pfSu proto, abych
tim snad pomohl tém Amigistim, kteff si
nezakoupili origindlku NAPALMu. Je sice
pravda, Ze tento muij navod obsahuje i
obrézky a popisky véech budov a jednotek
ve hie se vyskytujicich, aviak tyto jsou
doprovazeny mym viastnim textem,
vnémzZ jsem se snazil vyjadfit vedle
strohého popisu pouZiti spise své dojmy a
nazory na né sohledem na jejich
vyuziteinost béhem hry, coZ je myslim o
mnoho vic, neZ co nabizi plvodni manual.
Také zde musim hrubé nesouhlasit
s nazory typu - ndvody k podobnym hram
jsou zbytedné, atd. Z viastnich zkusenost!
a pfedevsim z desitek telefonatl, dopist a
maill je totiz patrno, Zze si s NAPALMem
celad fada Amigistl nevédéla rady a to i
piesto, Ze viastnili originalku s manuélem.
A pravé kvlli nim mlj navod vznikl. Je mi
proto neskonale lito, Zze tuto moji snahu
pomoci jim néktefi z nas chapou jako
projev piratstvi.

Tento pfipad pro nas bude jisté poutenim
a varovanim do budoucna, Ze si musime
davat mnohem vétsl pozor na to, co
otiskujeme. Pouze nas neskonale mrzi
fakt, 2¢ je tak neltmérnéd pozornost
vénovand tak nicotné zaleZitosti, Ze pfi
tom padaji siina slova jako lamer, &
dokonce pirdt a pfitom kolem v Amiga
komunité existuji daleko  kfiklavéjsi
pfipady bezostySného piratstvi, jez jsou
ale celkem bez probléml tolerovany (
mam tim na mysli tfeba onen nedavny
incident s NAPALMem na poslednich
Voticich!!! )

No ale dosti jiz sporl!!! Na to je ta nase
Amiga komunita zatim piiliZ malg,
abychom se tu mezi sebou pofat jenom
hadali! No ne???

REDAKCE

bychom mnéli byt vdé&ni za to 2e to
alesport mame. Kdybych to mnél porovnat
se situaci v Polsku, tak napisu jen jediné
siovo: hrlza!!! Tam vychazi dva &asopisy,
oba z poloviny barevnhé a na kvalitn&jsim
paplfe. Tim nechci nijak sniZovat &eskou
povahu. Ovéem proto to nepisu. Navic si
miZete pomoct a mit Fénixe zdarma, kdyZ
napiSete néjaky smyslupiny &lanek vétsi
nez 5Kb (mimochodem BRAUNe, KAFe a
JKMS: téch 5Kb je skuteéné minimum,
zaved! bych 10). Ovsem takovou drzost,
jakou nékteff udélaji, Ze napiSou péar
¢lanku a kdyZ zacnou dostavat Fénixe

zadamo, tak psét prestanou & jenom
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odebiraji Fénixe zdarma, bych od
Amigisty necekal a kdyby to bylo na mné,
tak jeho jméno zvefejnim na pino, jen at
ho kazdy zn&!!! U AR je to horsi i kdyZ to
ted vypad4, e tam nebude mit kdo psét.
Asi si to budou panové T.Benda a
J.Komarek (JOE) psat sami. Tak milf
Amigisté: pokud mate doma Amigu,
kupujte i dva Ceské Casopisy (a tfeba i dva
polské) pro nas urtené a zabrafite tak
jejich zaniku. Skute¢né zacala byt situace
dosti vazna a pokud to myslite vazné,
nebo alespoil polovaing, tak se nad tim
zamyslete, aby nezlstaly pouze ¢asopisy
na Internetu. To by moc velkéd sranda
nebyla.

Dalsl, co Sokovalo né&kolik lidi, bylo to, Ze
si KAF s BRAUNem dovolili otisknout
éeskou verzi ,manudlu‘ pro NAPALM.
MG2u jenom konstatovat, Ze kdyz to vidél
AGAs (ma doma orgindl, tak asi vi o ¢em
miuvi), tak se zdalo, ze ho neuklidnim, jak
zacal zufit. A mij néazor? Je chyba, Ze u
orginalu chvbi Ceska verze manuély,
protoZze by jinak KAFUv d&lanek skoro
nemnél smysl (teda kromé& postrehl
zviastnlho hranl). Pfesto myslim 2e o
pirétstvi se uz toho napsalo moc a moc a
toto jako pomoc pir&tum vypadé. Ale na
druhou stranu KAF wviastni taky orgindl
NAPALMu a kdyZz hru dohral, tak na ni
napsal navod, coz je normainl ve vSech
hernich Casopisech, takie se o piratstvi
nejedna. MoZna to ma na svédomi titulek

samotného ¢lanku, ktery zni:
NAPALM/Manual‘t!! Mné&l to byt
NAPALM-Navod (vzdyt navody se pisou
na spousty her a nikomu to jako piratstvi
nepfipadd) a uz by se nad tim tolik fidl
nepozastavovaio, ale jak to je ve
skute¢nosti, miZou objektivné posoudit
jen majitelé originall (doufam, Ze jich je
hodné). Tak tady ¢&lenové Fénixu S$lapli
trochu vedle, &imz si zpUsobili jisté
nedorozumeénl. A jakou to pro nas bude
mit dohru? No asi nijak velkou, ale znate
to - pokud uz jednou nékoho poSpini, tak
se to jen té&Zko bere zpét a kazdy spiSe
véff tomu horSimu a diky tomu se
mizeme téSit na to, 2e nés roznesou na
IRC kandle na Internetu, kde uZ se
v dostateEném mnozstvi Fénix pomlouva,
zviasté pak prispévovatel DACAN (?7?27).
O tom viak nic moc pofadné nevim, tak
do toho nebudu vic vrtat. Ov8em diky
tomuto, feknéme ,nedorozumeéni‘, jsem
Zjistil, jak je ta nade scéna pruzna a jak
rychle se vdechno roznese. V pondélf
18.8. mi pfisel Fénix do schranky a
odpoledne pfisel AGAs. Jeho reakci jsem
uZ popsal, ale pfesio ho to. A u2 ve stfedu
21.8. mi pfiSla zprava od BRAUNa: ,Co se
AGAsovi nelibilo na navodu pro Napaim?
Pry jsme pirti a lamefi“. Co ktomu
dodat? Snad jen to, co je napsano v AR45
vélanku o setkani Amigistl v Malych
Svatortovicich, 2e néktefi &lenové nasl
scény k sobé trpi jistou nesnasenlivosti, i

kdyZ jsme v podstaté na stejné lodi. A
pokud skute¢né doSio kchyb& z nasi
strany, tak pfesto doufam, 2e nam
zachovate pfizefi i nadale a my vam na
oplatku slibime, Z2e k podobnému omylu
uZ nedojde.

RedRose
REDAKCE :

Vyse oftistény RED ROSEho &tanek mél
byt plvodné Gvodnikem FENIXu 14,
avdak nové okolnosti a pFedevsim
problémy vSeho druhu nas nakonec
donutily napsat Gvodnik viastnl. Moc se za
to RED ROSEmu omiouvame. PFisté to
snad vyjde!!! Oviem nedalo ném to
nezareagovat na jednu véc v jeho &lanku.
Mam tim na mysli ono "Roznéseni po
IRC" jak nés, tak i kolegy Vosyky.
Upfimné feteno nas nic podobného ani
zdaleka nevyvédi z rovnovahy, natoZ aby
nam to néjak podstatné vadilo. Co se tyde
kauzy NAPALM, vyjadfili jsme to myslim
lapidamé uz v uvodnlku, takze to myslim
uZ nebudeme dél rozpitvavat. Faktem je,
Ze se tu objevily ndzory takové i takové a
mi sami nevime, kde je pravda. Jiné véc je
ovéem s kolegou Vosykou. Toho toti2
celkem dobfe znéme, takze at uz o ném
kdokoli cokoli SIff, je to s nejvetsi
pravdépodobnosti pouze plana pomiuva.

Zdar, Braune!

V novym Fénixu jsem se dozvédél, ze
méte problémy s &lanky a ze tém, co nic
neposilaji, nebudete dale posilat Fénix.
Proboha, kiuci, jesti méte néjaky
probiémy, tak mi pfestafite posflat Fenixy!
Ja do Fénixu niéim nepfiispivam, tak si
taky Zadny Fénix nezaslouzim! Nenl &as,
aby do Fénixu néco napsal (navic mam
viastni &asopis, jak jisté vite ;))), takZe
Zadné ¢&islo Fénixu zdarma nepoZaduji,
ani si ho nezaslouzim! Pokud by vam to
pfinaSelo néjaké problémy, klidné mi
Fénix prestaitte posflat, j& se zlobit
nebudu, ani ho nebudu z vas tahat soudni
cestou ;)). Méjte se a at Fénix dale
prosperuje!

A je3té jedna mald poznamka: NIKDE
jsem bohuzel nevidél (ani ve Fénixu, ani
nikde jinde) ani zminku o
SKUTECNEM tvlrci Napaimu.
ClickBoom pouze odkoupil prava a na
samotné hie ma tak 1% podilu (patche, a
to si jeSté nejsem jisty, jestli i ty patche
udélali skuteéni tvirci). Nevim, jestii se to
obecné Vi, ale autory Napalmu nenl
Zadna kanadska firma, ale slovensti
Ablaze, ktefi majl za sebou uz CD hru
Strangers. Neni to Zadna reklama, jen mi
vadi, 2e kazdy miuvi o Napalmu
v souvislosti s Clickboomem, navic znéam
jak  hlavniho programatora Napalmu
(Rady Marusa, rozhovor tusim v TS10),
tak muzikanta Demsiho a je smutny, za

prodejem v3ech prav na Napalm ztratili
pravo uvadét jako tviirce Napalmu préavé
Ablaze (.

See ya, Lahve.
REDAKCE :

Neboj - FENIXe si zasloui§ uZ jenom pro
to, Ze délas tak skvélej diskmag! A navic
jsi nam poslal glanek, takze na né&j mas
normaini regulérni narok coby pfispévatel
! Co se NAPALMu a jeho autorstvi tyge,
budeme po pfedchaozich zkusenostech s
dotyénou hrou radéji opatml... ABALAZE
udélali, CLICKBOOM vydal .... a KAF
dohrél... Diky vSem

Ve 13.Cisle Fénixu sem se dolet, Ze
zavadite zajimavy opatfeni proti linym
amigistim, jako sem napfiklad j&, Ze jo.
Pozor hosi, tohle nenl kritika, chci Vam
fict, Ze to co jste udélali je spravny a neni
to vrozporu se zakonem . Proto Vam
véem slibuju, Ze moje pfispévky budou
vzdy 5 kb, abych mél ten vysnény Fénix
doma zadara. Nevadl Vam doufam fakt,
Ze mij pfispévek do Casopisu je jenom
4860 b. Zze mi to odpustite, Ze jo? Diky
ftérka MUF.

Jo a mimochodem vzhiedem k tomu, Ze
vsrpnu nenf 2adnej svatek, tak jsme

zavedli druhyho Silvestra koncem srpna.
Proto Vam pfeju do toho Novyho roku
dal$i velkou fadu uispéchtl, hodné recenzi
a moc bych si pfél a nejsem asi sam, aby
Fénix vychazel v barvé jako treba Score
apod.

MUF
REDAKCE :

Diky MUFe za dopis a ¢lanky. Moc se
vSem zde chci omiuvit za vypadek v
redakci, totiZz nam nedoslo, Ze nasSim
pfispivatelum asi jen tak nedojde, Ze jsme

se rozhodli udélat ted dvojéisio. Proto se
zde chceme viem omiuvit za toto nedosti
uéinéni a douféme, Ze v budoucnu to
dopadne iépe a budeme Vas was
informovat. Abych také néco odpovédél
na MUFuf dopis tak jen pfipi8i, 2Ze
dékujeme za dosavadni praci a do
budoucna doufame, 2e téch 5kb pfekrodis
a kone¢né dostanes cCasopis zcela
zdarma®

AMIGA



NEWS - INFCRMACE PRC VAS

AMIGA REVIEW 46 / 47
Skvélé dvojdislo, které nas doslova Sokovalo novymi
informacemi ohledné nového opera¢niho systému
nové Amigy, kterym bude Linux. AMIGA goes LINUX.
Najdete zde také nové grafické koncepty designu
AmigaNG. Déale néco o novém EXITu 10 a spousta
dalSich zajimavych recenzi a informaci.
AmigaMAX 18 - Jako vzdy herni drby, preview
SpaceStation 3000, recenze Wasted Dreams, Quake
potfeti, Hallenturnier, Navod 6™ Sense Investigations
a od Red roseho zavodni hry na Amize.

Informace o Amiga DOSu

Oznamuji timto v8em, ktefi pouZivaji mou AmigaDOS néapovédu v sou&asné verzi
v0.8, Ze se piipravuje verze 1.0. Pfeskakuji timto pléanovanou verzi v0.9 ve které
mnél byt pozménén hlavné vzhled a castedné i oviadani. Navic mnél byt jeden
¢lanek a vyhledavac! tiacitko SEARCH (jisté znate z CD-Aminetil), na které jsem
néjak pozapomnél. Dale pfibudou jednotiivé pfiklady téméF u vSech pfikazl. Nad
tim jsem pouze pfemysiel, ale JKMS mné svym ¢&laneckem ve Fénixu & 13
pfesvéddil, Zze by to tam mnéio byt Prace bude oviem trochu pomalejsi,
vzhledem k tomu, Ze je léto a v1.0 bude k dispozici nejpozdéji do konce zafi.

Na druhou stranu zvaZuju, Ze v1.0 bude verzi posledni, protoZe se mi zatim
ozvali pouze &tyfi lidé, které to néjak zaujalo a jesté k tomu to jsou viechno mi
znami. Jmenovité AGASlayer, BRAUN, JKMS a Rosta B. Z toho usuzuju, 2e to
asi hikoho moc nebere, i kdyZ je to zcela zdarma (ten korespondak je hiavné pro
zZiskani adresy, abych mohl posilat aktuélni verze). TakZe pokud se nikdo navic
neozve, tak to v zafi ukonéim. RedRose

NOVA DEMO SKUPINA HARVESTER - HVR

Byla zaloZena naprosto novéd Demo Skupina s ndzvem HARVESTER. Tato
skupina je mezinarodni, protoze v ni jsou i Amigisté z Polska, kde jak vime je
scéna naprosto super a o 256% lepsi nez ta nase. HARVESTER = HVR. A co Ze
ma tato skupina v planu? Tak pfedevsim by chtéla na zadatek roku 2000 (az
kifapnou vSechny py PiCigka) pfijit s novym 3Ddemem. Taky se néco zadina
prosiychat o tom, Ze by moh! i vzniknout novy DiskMag, kdy? se AmigaCS na
dost dlouho odmiCel. Ostatné AGAs uZ nékolikrat chtél skonéit v TopSecretu, ale
zatim to neudélal. A2 k tomu dojde, tak MOZNA vyjde novy DiskMag, zpo&atku
v HTML, nebo GUIDE, aby to mohli &ist v8ichni amigisté (v8ak znéme potiZe
s TopSecretNG) a jesté snad néjaké piekvapeni. Prozatimni sestava HVR je tato:

AGASIayer.....CZ.....[Boleslav Kristen].....leader, organizer, txt, swap
TommyGun......CZ.....[Tomas Zdrazil]........ txt, 3D gfx

RedRose....... CZ....[Tomasz Przybyla]......2D gfx (fekl bych spise jen do poétu)
Speedy........ CZ.....[Robert Jankovic]......2D gfx

X-Type........ PL.....[Tomasz Zalega]........ leader, organizer, music
..Support coder, help
Ovéem vypada to e to nebude seznam kompletni a jesté nékdo pfibude. Ale
myslim, Ze pokud to dobfe plijde, tak je se na co tésit.
Red rose

T-zer0, Clickboom

20.7. Clickboom oznamil, Ze nova hra T-zer0 je
hotova a pfipravena k distribuci.

Pokud si ji objednate budete zafazeni do
slosovani o zajimavé ceny napf.

Mikronik Infinitiv Tower + CV64/3D. Zarovefi se
daly slySet, Ze budou sponzorovat

herni sekci na vystavé World of Amiga

Problém Y2K zabljel

Japonsky poditatovy expert, ktery mél za tkol
vyiesit pro ocelafskou spolegnost pfechod na rok
2000 spéachal sebevrazdu. Vdova po tomto muzi,
ktery tento zoufaly &in spachal z vy&erpani
poZzadala manZelova zaméstnavatele o
kompenzaci, protoZze se jeji muz upracoval
k smrti. Informace z jiného zdroje Fikaji, Ze expert
onen problém po nékolikatydeni usilovné préci
vyfesil, ale vosudny okamZik ho jeho PC
vybavené operagnim systémem Windows 88
pfipravilo o veskera data.

ZebFidek navétévnosti &eskych servert

Spolecnost DCCI zvefejnila Zebfitek navitév
serverl (podet tzv. unikétnich IP adres), ktery
udava, kolik riznych uZivatell stranky navstivilo.
Nejvice unikétnich adres zaznamenal v ¢ervnu
server MGjWeb (258 000), po ném nasleduje
Seznam (110 635), na tfetim misté se umistil
Atlas (53 558).

Modeléfi na Inetu

Stavite-li modely bojové techniky v méfitku 1:35
podivejta se na geské stranky

http://members.tripod. erim/ elkit.htm

Mobilnf INTERNET

Mobilni operétor RadioMobil hodla investovat asi
jednu miliardu korun do zavadéni mobilniho
internetu v CR  prostfednictvim  technologie
GPRS. Dodavatelem této technologie bude firma
Motorola, se kterou jiz RadioMobil uzaviel
kontrakt. Tato technologie umoZni rychly pfenos
paketl pres IP protokol rychiosti a2 115 Kb/s.
S komer&riim vyuZitim této sluzby se pocita od
druhé poloviny roku 2000.

Novy rekordman na WEBu

Svétovy rekord v pottu napojeni na internetovy
server vytvorili tenisovy fanousci, ktefi béhem
14 dnl uskutecnili 942 milionu navstév stranky

Wimbledonu (www.wimbledon.org).

Doposud drzelo rekord NAGANO 1998, kte{ré
za 16 dnu trvani zimnl olympiady zaznamenalo

64¢€ milidnu spojeni.



Amiga NG a Linux. Je to pro tuto
platformu poZehnani anebo prokleti?
Rozhodné to nebude jednoduché dilema a
domnivam se, 2e se Amiga komunita
zékonité rozdéli na dva tabory. Jedni
s jasotem pfivitajl novou Amigu i novy
kernel a druzi zklamané a nevéficné
budou zirat, co Ze to ta Amiga Inc. viastné
uvalfila.

To, 2e je zapotfebi novy a vykonnéjsi
hardware a také kvalitnl systémoveé jadro
je bez diskuse. UZ od roku 94 se tahne
nekoneénd kauza, co sNi a jakym
smérem? Commodore to diky
neschopnosti svych viastnich manazeru
zabalii a zanechal po sobé vté dobé
vynikajic/ - hardware - a  technologii
s revoluénimi moznostmi. Oviem vaichni
stamem a technika bratru 10x rychieiji.
Escom v 95 mél moZnéa dobré amysly, ale
kromé rozjet! vyroby kiasickych Amig nic
nového nepfedvedl a sé&m vzapéti také
zkrachoval. Viscorp byla rana z milosti,
kterda Amigu sice nedorazila, avsak
ZpUsobila nendvratné &Skody v celém
Amiga svété. V té dobé se odklani od této
platformy velké mnoZstvi uZivatell i firem.
Amiga Technologies, sirotek Escomu,
pfezivd na trhu jen diky nékolika
posiednim firmam, jez nemaji jinou $anci
nez krach anebo pokratovat i nadale
v tom, co délali doposud. Ale hlavné kvuli
nemalému mnoZstvi Amiga nadsenct,
ktefi v pravdé obétovali ne zrovha mailo,
jen aby tato skvéla a jedine¢né platforma
Zila dal. Kdyz fikam jedine¢na myslim to
doslova. Pledstavie si, Ze by se

LINUX NEBTC KLASIKA?

v podobné situaci ocitla jind platforma.
Tieba PC. Stalilo jen jiné rozhodnutf,
které vosmdeséatych letech poloZilo
zdéklady budouciho PC impéria a dnes
jsme na néj monhli vzpominat jen jako na
jednu z platforem, nenévratné ztracenou
na smetidti nepovedenych technologil.
Jednim z divodu je i to, 2e PC ma miliény
uZivatel(, ale Zadnou komunitu. BohuZel
historii nezménime, a proto neméa smysl
nafikat nad rozlitym milékem. VSichni
miuvi o tom, Ze je potieba néco délat.
Amiga Inc. neustale nastifiuje svétié zitiky
a fimy se pfedhanéjl v prohiaSenich, co
pfevratného chystajl. Nicméné jsou to jen
slova a ty velmi rychle odvane vitr
zapomneénl. A léta bé2l vazZenl. Je
pravdou, Ze se sem tam abjevil zajimavy
kus hardwaru nebc softu, ale to Amigu
prodejnéjsl neudéld. Zacit se mélo hned
v zatéteich, kdy byla Amiga jesté
konkurence schopna anebo  byla
pfinejmensim moznosti té “druhé® volby.
Motherboardy typu Boxer s highcolor
grafikou a 16-ti bitovym 2zvukem, mély
zahltit trh nejpozdéji v letech 91-82. Nic
nemozného pro Amigu, vse toto uz bylo
pro ni davno vyvinuto. Kiasické lcwend
klavesnicové Amigy, mimochodem velmi
oblibené, mohly jesté v 95 vyznamnym
zpUsobem ovlivnit americké, evropské a
asijské trhy, kdyby pfisly s inovovanou
zakladni deskou s ultra rychlou truecolor
grafikou, profesionalnim Zvukem,
standartnimi fadidi, integrovanym
modemem a CDROM. Samoziejmosti by
byl procesorovy socket a snadna moznost
upgradu véech komponent. Srdcem Amigy

No Linux kernel
for AmigaOS$

jiz tehdy moh! byt PPC801, ktery pravé
nahrazoval 040 v novych Macich. Urgité
jste jiz pochopili, 2e jsem zastancem tzv.
vyvojového diktatu. Viastnik Amigy by se
staral jen o vyvojovy smér zakladnich
desek, systémového jadra a ustanovoval
by =zévazné standarty pro externl a
licencované vyrobce hardwaru a softu.
Tim by byla zajisténa maximaini
kompatibilita a inovativnl pruZznost, ktera
by vpraxi mohia expandovat mnohem
Gginné&jsim zplsobem, nez je tomu u PC.
Hiavnl by ovéem byta skute¢nost, Ze by to
potdd byla ta naSe stara-miadé dobra
Amiga se viim, co na ni obdivujeme a
mame radi.

Koncem roku se snad zatnou prodavat
prvni viastovky Amigy NG. Bude to ale
potad ta nase Amiga? Véfm, Ze Jim
Collas je muZ na spravném misté se
spravnym zapalem pro véc. Ale jako
clovék odkojeny zcela jinou platformou,
miiZe vibec pochopit, co pro nés rodilé
amigisty Amiga opravdu znamena a co
délé jejl ojedindlou architekturu tim &im
je? Souhlasim s osobnim nazorem Petro
Tytschenka, 2e by nejradéji vidél Amigu
postavenou na Motorole 68080/200Mhz. |
to by bylo FeSenl.

Spousta lidi je spokojena s Amigou
takovou jaka je, néktefl majl pofad jen
A1200 s HDD, pamétovou kartou a nevad|
jim to. Jinf si v pohodé vysta¢l s 030 nebo
s 040 turbokartou. Pak je tu v souCasné
dobé& uz znatné skupina téch, ktefi viastni
karty s PPC. Myslim si, Ze vétSina téchto
amigisti o novou Amigu NG zajem mit
nebudou. Pro¢ také? Tady se naskyta
otazka, pro¢ se radé&ji nepiislo
s modernizovanou zakiadni deskou pro
klavesnicové pfitelkyné? Je pochopiteiné,
2e Escom nejprve rozjel vyrobu
standartnich A1200. Musely se mu pfece
néjakym  zpUsobem  vratit  milidbny
investované do této technologie. Ale
copak byl opravdu takovy problém
soubéZné s vyrobou zahdjit reinovaci
puvodniho bordu a v postupnvch revizich
jimi nahrazovat star$i desky zatiZzene
spoustou chyb?

Co fici zavérem?

Linux je bezpochyby velmi slusny OS,
ovéem implementovan v Amize bude
pravdépodobné jen dalsim v fadé
systému, jako je Windows, OS2 atd..
Nechci vsak pfedbihat udalostem, a proto
vyckejme co nam pfinesou nasledujici
mésice.

Osobné vsak dam piednost spofeni na

novy OS3,5 a turbokartu s G3 (ekvivalent

Pl 350). Ono kiasika je pfece jen klasika.
g Marien



Tak jsem byl jiZz tradiéné navétivit AGAse
a konec¢né se mu podatfilo vypadit od viech
nazpét své CDEka. To tedy znamenalo, Ze
si je konetn& pljcim domli ja& na
prazkoumani a stahovani a instalovan{ a
hrani (kdyby to tak $lo pokazdé - hru
nainstalovat a hrét...) a j& nevim co jesté
véechno. ovéem muse! jsem to odloZit,
protoze mam HD 1200MB, rozdéieny na
dva partiény a to: System3.0 a Work. Na
Systému mam ze sta megabyte volného
mista néco kolem péti megabyte a na
Worku, z jedenacti set megabyte néco
okolo péti set kilobyte!!! TudiZ bych nemnél
ani kam instalovat. A hrat z disket, mné
néjak otravuje (sakra j& jsem ale
rozezranej). "To je ale zajimavy, jak se mi
pfed dvéma lety ten harddisk zdal velky a
jak se mi dnes zda maly." No nic, nechame
ho za pouhych "250K&" vypalit v Javosoftu
a hned bude polovina prazdna. Nicméné
jsem si AGAsova CD¢ka vzal a jen tak
cviéné si néco tu a tam rozarchivuju na
diskety (samozfejmé jen #7.dms), pokud
nebude uvoinéné misto na HD. <>
rozmezi né&kolika dnli <-> Tak, uz mam to
misto uvoinéné a tak mizu instalovat a
hrat a pomiouvat a nadavata ......... Tak se
pfipravte na nékolik recenzi po sobé
jdoucich a s vyletem do her, kterym se
dnes s oblibou fik& OLD GAMES. Do této
kategorie se fadi vechny hry do roku 1996
- hry s timto datem jsou zkratka jiz staré
(pfesto, Ze byvajl kvalitnf). Tak ted jesté,
Ze jsem toho moc v poslednich dvou
&islech nenapsal, coz mnélo dosti dobry
divod. Asi bych mnél napsat jaky. Nebo
nemné&l? Ale mnél, jen at to v8ichni vi. Pisu
pro AMAX, potaZmo i AR a pravé do
AMAXu jsem pfipravoval uZz dva meésice
¢lanek o délce 35kB. BohuZel to asi
vypadd, Ze to byl &lanek posiedni. Nékteff
¢lenové redakce AR a AMAXu stopli pfisun
novych ¢&lanki a divod je jednoduchy:
neplatl nam penize. Ne, Ze by to byly
zavratné &astky, ale neslo o ty prachy, ale
o princip! Ve Fénixu pfispévovatelé
dostavaji Fénix zdarma, coZ je v pofadku,
ale  pfispévovatelé do  AR/AMAXu
nedostanou (néktefi) ani to a musl si AR
koupit za svoje (znovu zdUrazhuju, Ze
néktef{). KdyZz uz tam néco piSeme, tak
bysme mohli dostat aiespori tolik, aby to
pokryto &isla AR i s ARCD (komeréni

¢asopis ?!?!), a nebo rovnou pfedplatné

Ukolu pobihate od

FLASH BACK CS

Delphine Software 1994

AR i s CD. Asi si to s AGAsem nechame
tak zavést - jinak kon¢ime. Minimainé
nékolik z vas si asi pomysli, Ze redakce méa
finan&ni potiZe, ale nenl to pravda! Casopis
se tak akoréat uZivi, hlavné proto, Ze Zivi jen
sebe. To znameng, 2e vSichni redaktofi se
v pravém slova smyslu zivi né&im jinym a
AR majl jako vedlejdak. Kruci to jsem se
zas rozkecal. Mnél bych se vratit k tomu co
jsem to vilastné chtél psat. Co to jen bylo?
AH! - teda aha, uz vim. Doufam, Ze jich
bude dost.

Tak a prvni hrou tohoto razeni je FLASH
BACK CZ (dale FB). Ten dvoj-pismenkovy
pfiviastek znamena, Ze hra je pfeloZena do
cestiny (neplést si s hrami vytvofenymi u
nas, ty mivaji ¢esky nazev, ale pfiponu CS,
nebo CZ u nich nenajdete), coZ je vyhoda
pro angli¢tinu neznalé (mam za sebou dva
roky angli¢tiny, ale malo-co pfeloZzim) a u
této hry se to vyslovené hodl. Vzdy, kdy2
na tuto hru nékde narazim, tak se o nf ffka,
2e je lepSim pokratovanim hry Another
World. Tuto hru jsem, ale nikdy nevidél,
tak toto tvrzeni nemuzu ani podpofit, ani
vyvrétit. FB jsem dohral az na dvé mista
do konce, takze dobfe vim o ¢em pisu. Ty
dvé mista jsem pfeSel pomoci &ftl, které
vam na konci pfiloZim. Vo co go? FB je v
podstaté akéni adventura, pfi které musite
projit nékolik prostiedi, abyste se dostali
zpét na zemi. Odkud? No, tak na to si ted
Zrovna nevzpomend, ale to neni podstatné.
Vy, nebo-li vase postava musi prochazet
jakoby labyrintem cestiCek a sbirat
vSechno moZné, jakoc kameny, ID karty,
baterie, teleporty a tak rizné. Potom taky
pinite vSemozZné Ukoly v jednotlivych
svétech, jako napf: musite dovést védce do
vyzkumného centra, ples nebezpelné
uzemi, opravit vadny reaktor (tohle se mi
nikdy nepovedio), bojovat s uprchlym
terminatorem atd. VSude se obéwvujl
nepfatelé, na které méate pod pai
schovanou zbraf a vZdy ji musite vytasit
(dobfe animované), abyste si zastfileli.
Projit kazdy ze svétl je celkem v pohodé (i
kdyz se dost casto budete pé&kné potit), ale
ty Ukoly vam dost Sasto znepfijemni cestu,
obzviésté kdyz dostanete Ukol, kdy jste uz
na konci svéta a poSlou vas zpatky na
zacatek pro néjakou blbost. To je doména
obzviasté druhého svéta (tusSim Ze se to
jmenuje Nové Praha ?!?), kde pfi kazdém
jednoho konce K

1- BACK PLAY CLOP
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5- BIOS §SCS! HASH
6- HALL GARY FIBO
7- PONT TIPS
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druhému, jak zbésill, ale v celku se to
vstfeb&, pokud se do hry pofadné viZijete a
pustite si zvuk dost nahlas. Navazuje
skvélou atmosféru a nutno Fici, Ze se tvirci
vyborné trefili do samotného déje ve hfe.
Na druhé strané& by téch zvuk(i mohio byt o
néco vice. Grafické prostiedi je velice
pékné zpracované. V pribéhu hry se
objevujl pékné animace pfi ~kazdém
sebran/ néjakého pfedmétu. Oviadan! je
dobré a muzete si vybrat, jestli budete hrat
Z klavesnice, nebo joystickem, pfi &em2
jsou podporovany i dvoutlagitkové. Pokud
takovy neviastnite, tak si vytahovani a
schovavani pistole navolite na klavesu
SPACE a nebo na joystick dvojitym
zmacknutim fire. Ten dvojklik na joysticku
nedoporuduju, protoze nez tu pistoli
vytahnete, tak je po vas. TakZe ja si hraju
na klavesnici, i kdyZz jsem si z poéatku
nemoh! zvyknout, ale po nékolika hrach
jsem si zvyknul a ted uz hraju poslepu. Co
bych chtél napsat o hratelnosti s&m nevim,
ale ze tfi moZnych obtiznosti si musi
vybrat snad kazdy. J& zrovna ted zadal
hrat tu stfednl obtiZnost a vedu si stale
skvéle. Vase postava uml chodit (to by
jeden necekal), béhat, ské&kat a taky
kotrmelce se zbran{ i bez. Pokud vytahnete
pistoli, tak se chize zméni na jakousi
krokovanou s pistoli ve stiehu a z podfepu
délate rovnou kotrmelce. Zivotd méte
neomezeny podet, pokud po zabiti
stisknete do cca deseti vtefin F1. Pokud F1
nestisknete, hra skon&l a zadnete od
zadatku.

Hra obsahuje celkem sedm level(, tedy
sedm ruznych prostfedi. Jak jsem se jiz
zminil, hra je pfelozené do cestiny, ale v
realu to vypadad asi tak, Zze ve hie se
objevujl véechny texty bez ¢arek a hackl a
sem tam chybi i néjaké to pismenko, ale to
se dé pfehlédnout. Samotna hra mé d&tyfi
diskety a pfesto, Ze neobsahujl installer,
tak staci vSechny diskety zkopirovat do
jednoho adresafe na HD a potom to
funguje normalné (normainé je trochu siiné
slovo, protoze na AB00 jsem potiZe
nemnél, ale na PowerA1200 se mi to jesté
nepovedio). Ony ty Blizzardy s PPC jsou
néjaké divné, AGAs na Blizzardovi 030/50
spusti podstatné vice starych her neZ ja na
svém BlizPPC - snad to nebude kartou, ale
mnou - Casem uvidime.

..o oo EASY: NORMAL: HARD:
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Tak ted mné aZ udivilo, kdyz jsem si
prochézel seznam, viech her, které se ve
Fénixu objevily (diky BRAUNe za ten
seznam), Zze se tam nenach&zl hra nad
vSechny hry: Galaga Deluxe! Pokud vam
pfipadd moje tvrzeni aZ moc pfehnané,
Zkuste si vzpomenout, kdy jste ji vidéli
naposied. Teda zase hazim vSechny hrace
do jednoho pytie, coz rozhodné nechci, ale
pfesto. Neznam nikoho, kdo by se zajimal
o pogitatové hry a tuto hru neznal. Pokud
nékdo takovy existuje, tak bych ho rad
poznal. Teda feknéme, 2Ze je to hra
naprosto primitivni (pfesto ji kazdy hréal),
ale hrala se snad vSude. Existuje na Atari i
Commodore 64/128 a vdechny Amigy
nevyjimaje. Hral jsem ji osobné i ve
videohernéch a to uZ o néjaké té popularité
svédél. Musim napsat, ze kdyZz jsem si
porfidil harddisk ke své AB00, tak jsem ji
mnél uz dlouho, protoze jsem ji koupil i
s Amigou a je na jednu DOSovou disketu,
tak jsem ji chtél mit na hardu a pfesto, Ze
nemé installer, tak ji jenom zkopirujete
kam chcete a funguje bez potizi na vSech
strojich s oznac¢enim Amiga. Ovéem to
zase neni zcela presné, protoZe existuje i
AGA verze, kieré& na A500/600 nejede.
Rozdily mezi jednotlivymi verzemi jsou
minimalini (mnél jsem doma verze tfi), kdyZ
tak se o nich zminim. Nemam zdani, kdy
tato hra spatfila svétio svéta poprvé, ale do
své doby se trefila pfesné a vypalila rybnik
véem svym konkurentkam. Doby kdy jsem
ji hraval sam, jsou uz ,témeéf ty tam, ale
stravil jsem u ni nekone¢né hodiny. Ale
sledoval jsem déni okolo svého pocitace,
kdy ma pflitelkyné naprosto ignorovata
ostatnf mnohdy krasnéjs! a
propracovanéj$i hry a hrala jen Galagu. Ty
ostatni vzdy jen zkusila a po chvili se
vrétila ke své hfe. A to nebyla jenom onal!
Takovych infantilnich (hrozné slovo)
jedincl zavislych na hfe Galaga DelLuxe se
u mné vystfidalo nékolik! A nutno pfiznat,
Ze mné vzdy strhli sebou a ja ji hral znovu.
Toto neprobihalo
stale, ale vzdy néjaky

¢as a potom se to na

chvili hralo néco
jiného, ale po nékolika
tydnech si na Galagu nékdo
vzpomnél a uz to jelo znova.
Ted je zrovna obdobi klidu a
misto Galagy se hraje

CALACGA DELUXE

‘hlavné SlamTilt (KAFe kone¢né& jsme

zdolali vdechny tvé rekordy), WolfenDOOM
Max Rally (neustava nad$eni pro tuto hru).

Tak o co tedy jde. To je trochu na hlavu
popisovat hru, kterou znaji ,téméf v8ichni,
ale stejné to ktomu patfi, tak to musim
udélat. Jedna se o malou raketku, které
stfili vzhiru, kdy se objevujf velké spousty
neplételskych ,tvorl® (nevim pfesné jak to
nazvat). S raketkou se pohybujete pouze
Zprava doleva a naopak. To by bylo tak
zhruba jak to vypada a je velky rozdil jak to
vypadéa na zac¢atku a jak to vypadé po asi
sedmdeséti levelech, kdyz uZ. . méte
koupenou lep$i zbraih a nepfatelé jsou
podstatné (totnéjsi. Taky kdyz jsem ji
spustil poprvé, tak jsem ji asi po tfech
minutach vypnul a odloZil k likvidaci.
Nelibilo se mi to! Ale jak to nakonec
dopadio uz vite.

Co je cilem této hry? PfeZit a nahrat &im
jak nejvice bodl. Ktomu jesté sbirate
penize, abyste si mohli koupit néco co vam
ve hfe pomize, jako napfikiad lepsi zbraf,
kterych je na vybér nékolik v riznych
cenach, ale podle mych zkuSenosti je
nejlepsi ta za 500, zivot navic, vétsi
rychiost atd. Taky ziskavate néco jako
vojenské hodnosti. Pokud nasbirate $est
barevnych kulicek, které padaji ze stiedné
velkych & velkych nepfétel, budete
povySeni. Za kazdé povySenl ziskate i
néjaké ty body navic. Z neptatel kromé
bodi a penéz vypadavajl jesté tieba
dotasné dvounasobky nebo pétinasobky
bodového  hodnoceni,  zdvojnasobeni
vasich penéz, chvilkova nesmrtelnost,
pfeskoceni levelu ve kterém se zrovna
nachéazite, ale i zaporné véci, které vam
seberou zbrali a v AGA verzi se mize i
objevit nepfitel, ktery vam sezere vSechny
prachy a pokud ho neznitite a nechate ho
odietét, tak jste na miziné€. V ten moment
bych Amigu rozbil! Taky padaji pismenka
E, X T, R, a A Pokud je sesbirate
véechny, maéate zase Zivot navic.
. VZdy po nékolika levelech se
Zjevi jeden, ktery ma jen
jednoho nepfitele, ale ten
stoji za to. Projet pfes
néj vyzaduje dost
tréninku, ale hlavné
dobrou zbran a
rychié uhybani. Ted si

pfesné nemGzu vzpomenout, kolikze ta hra
mé levell, ale tusim néco okolo

sedmdesati, ale potom neni konec hry!
Potom pokracujete znovu od zadatku
s vyS8i obtiznosti. Macek tu hru projela
témeér &tyfikrat a j& pouze dvakrat. Pfi
kazdém projeti dostavate milion bodu.
Dalsi co je ve hie, jsou dvé mezihry, které
se zjevujl zcela ndhodné, ale da se na nich
vydélat. Jedna je prilet meteority, pfi Sem2
sbirate ty oznatené a dostanete body (v
AGA verzi jsou | oznatené na penize), ale
nemuzete v této mezihie pfijit o Zivot. Ta
druhd uz je nepfijemna, ale da se
zviadnout nad vami se objevi ti stfedné
velcl nepratelé, ktefi po vas stfileji, ale
pokud je znicite pousti kulitky pro zvydeni
hodnosti (malokdy oviem daji vSech sest
barev). Pokud vas ve kierémkoliv misté hry
sestiell, tak hrajete dal, ale mate o stuper
horéi zbran. AZ vam nezbude Zadny Zivot,
tak hra nekondi, pokud mate néjaké
penize, hra se zeptd, jestli chcete Zivot (za
dvé stovky), ale stou nejslab8i zbrani a
bez hodnosti. Pokud budete dost daleko ve
hie tak se to nékdy uZ neoplati. To byste
museli mit dost penéz a védomli, Ze si
budete schopni koupit alespon jeden Zivot
a zbraf, jinak to nemé smysl a zbyte¢né
své trapeni jenom prodiuzujete. Nakupovat
muzete po kazdém tfetim levelu.

Na zatatku jsem napsal néco o
primitivnosti, ale dosiova mné brat nesmite
a to NIKDY! Grafika je pfimo umeérna
tomu, na jakych strojich se tato hra
vyskytovala, ale AGA verze se mi jako hra
vyzadujici AGA ¢&ipy rozhodn& nezda. Ale
na ESC Amigéach spustit nejde, tak na tom
asi néco pravdy bude. U zvuku si muZete
vybrat, jestli bude hrat hudba a nebo
zvuky, které jsou vyborné. A co se
hratelnosti ty¢e, nemusim snad popisovat
vzhiedem ktomu co jsem nha zacatku
napsal. Tak?e to uZ bude asi v8echno a
pokud by se snad nasel jedinec, nebo snad
jedinci, ktefi tuto hru skute¢né neznaji,
mnéli by se na ni alespori podivat a
vyzkouset si ji, i kdyz jsem si védom, Ze
Galaga Deluxe uz nema Sanci se méfit
s jakoukoliv hrou soucasného 3D Silenstvi
(WolfenDOOM je zkrétka bdzo). Ale to uz
necham g&isté jen a jen na vas

RedRose



Jsme u daldfho okruhu, kterym je
interlagos u mésta Sao Paulo v Brazilii.
Zavody na této trati se jezdl do dnes. Za
posledni roky zde vyhréli takovy jezdci
jako: Damon Hill na voze Wiliams rok
1906, Jacques Villeneuve na voze
Williams rok 1997, Mika Hakkinen na voze
MclLaren rok 1998 a letos Michael

Schumacher na voze Ferrari.

Trat je v celku hezky postavena a Unikové
zbny jsou také dostatecné o cemz sveéddf i
to 2e jsem béhem uceni rozbil asi jenom
tfi auta, coZ je jisté velky uspéch.

Nyni trochu Gdaji o trati. Okruh meéfi 4
325 metrli, pry patfi ktém pomalejSim
okruhim. ale na pogitati to nenl pfili§
poznat, posudte samy mij &as 1: 10, 062
coZ neni zrovna nejvic. Zatatek je na
Intertagosu asi tfinact ale oficialni (daje
se mohou lidit, protoZe jsem to pocital
podle obrazku kde nemusi byt vSechny
zatatky zakresleny a také jsem mohi pér
zatacek poditat jako dvé misto jedné. Co
vam také bude ze zacatku asi délat potize
je to, ze okruh se jezdi na opak, totiz proti
sméru hodinovych rugiek.

Jesdté moje nastaveni vozu, bude popsano
stejné jako v Kanadé, v daldich dilech se
jiz o tom nebudu rozepisovat, 64/ 38, 15R,
28, 35, 45, 49, 56, 63 . Do prvni zatacky
si najedeme vievo sefadime na 3. A
dobrzdime zhruba na 150 Km/H. Hnedka
po této zatadce nas ceka zatacka doprava
do které jen mimé pfidame a jako
pfedeSiou zataéku bez plynu projedeme.
Ted nas Cekéd zatdlka do leva v které
miZzeme bez problémi zrychlovat.
Ocitame se na delSi rovince na kieré se
drzte vpravo. Na konci rovinky vas ¢ekéa
jedna z rychlejSich zataéek do které si
zafadte 4. a brzdéte zhruba na 220 Km/H,
zadnéte todit bez plynu do leva na krétké
rovince si najedte co nejvice vievo nehte
tam &5 zatdCejte doprava v rychiosti
zhruba vrychlosti 230 KmvH. za se
miizete zrychiovat i v mirné pravotogivé
zatacce, ale hned po ni zaénéte prudce
brzdit a cpét se do leva. Sefadte aZ na 2.
pravou zatacku projizdéjte v rychlosti 110
Km/H. Opé&t miuzete mimé zrychlit. Do
dalsi za tatky si nemusite ani moc
najizdét, ele projlZdéjte ji s nejvyssi
opatmostt na 2. zhruba v rychlosti
120Km/H. Na kratké rovince miZete
zafadit i 4. OvSem asi 75 metru pled
koncem rovinky za¢néte prudce brzdit az
na 1. A rychlost asi 80 az 90 Km/H. Po

INTERLAGSS / IMOLA <

vyjeti z této zataCky najedte si doprava,
asi do 3/4 trati, daldl zat&tku projedete
na4 v rychlosti 230 Km/H na 3. Ted se da
zrychlit az na 5. rychlostni stupeft. asi
100metrt pfed koncem rovinky, je tam

nékde cedule, sefadte na 3., dobrzdéte

zhruba na 150 Km/H a tolte doleva. Nyni
vas &ekajl tfi levé zatalky které projedete
v piné rychlosti, jen je tfeba si do nich
trochu najed. A jste opét na cliové
rovince.

Samaziejmé takhle nezajedete tuto trat
hned na poprvé, chce to trochu tréninku.
Tak to hned nevzdavejte, je vtom jen
trénink. A opakovani matka dobrych ¢asd.
ProtoZe tento &lanek nema cenu trhat na
dva kusy, tak se hned pustime do dalsiho
okruhu.  SAN MARINO IMOLA, jde o
celkem jednoduchy okruh s nékolika
zatatkama. VétSina jich vSak dokaze
hodné potrapit a dvé mé lezou vysiovené
na nervy. Ale to nic nemnénl na tom Ze
okruh je vcelku rychly a doporugil bych ho
zadéatecnikim. | ti si museji davat pozor
na stiidani rychlych pas&sl s pomalymi
zatatkami. Také co mné délalo ze zadéatku
problémy je trava, pfi ndjezdu do zatacek
sem si moc nadjel a uz sem se vezl,ale to
se d& Casem nacvicit Jind nebezpedi
tento okruh asi nemé.Tak ted se vrhneme
po hlavé do popisu traté:

Hned po startovni &afe nas ceka hodné
rychléd pasaz. Tésné pied vjezdem do
nového kola by jste mnéli zafadit 5. projet
velmi mirnou zata¢ku do leva. Zaradit 6.
Projet kratkou rovinku a nyni vas &eka
opét leva zataCka doni byste méli vét asi
v pulce trati a zaclt zatadCet tak 2/3
zatacky, poznate to taky podle toho Ze vas
zadne vynaset. Ale chce to najit spravny
okamzik jinak se dostanete do smyku
nebo najedete na obrubnik. Proto hlavné
pro zalatek doporucuju zatatet na
nékolikrét jeto sice pomalejsi ale
bezpe¢n&jsi. Na delSl rovince se drzte
vpravo, ke konci rovinky je cedule zatacky
vievo na ni nedbejte a drite se pravého
kraje celou pravou zatacku pod pinym
plynem. Vzavodé nezkouSejte tuto
zatatku takhle projizdét, neunesli by vas
gumy. Po této zatdlce nas cCekd jiz
avizovana leva zatacka, do niZ si najedte
zceia vpravo. Zagnéte brzdit asi 120 metri
(zkusenéjSi mohou  pozdéji) pred
2atétkou, sefadte na 2. a dobrzdéte na
130 KM/H, tuto rychlost udrzujte po celou
zatacku, vic nesnese.

Po projetl se drzte vpravo a rozjet to
muZete az na 5. Projedete pravou
zatalku. A opét se cpéte doprava,
projedete kolem cedule oznamujici 100
metri do zatétky. Jedte dal a hlidejte si
levou stranu obrazovky, a2 se tam objevi
obrubnik 3Skubnéte Jojstickem prudce
dozadu a bez plynu zatolte do leva.
Teprve az vyjedete ze zatatky phidejte
plyn a znovu zatoéte do leva.

Sjizdéjte z kopce a v paté se klevé
strané. Asi v puli kopce zaénéte brzdit a
sefazovat na 2. Ceka vas nejhorsl misto
na celém okruhu Sikana s prvni zatackou
doprava, druhou vraceckou do leva a tretl
zatackou doprava. Do Sikany najizdéjte
asi 130 Km/H. Presny névod jak tuto
Sikanu projet neni, chce to trochu Stésti a
nenajet na obrubniky.

Hned po projeti této Sikany zaradte za 3.
A Pridejte plyn. Ne v8ak nadlouho nebot
vas Geka pravotoliva zatacka do které je
potfeba pfibrzdit asi 10 az 11tisic otacek a
bez plynu projet. Po projeti je mozno zase
zrychlovat. drzte se vievo projedte jednu
mirnou levou zatatku po niz se opét
vlevo. Asi 50 metru pred zaté€kou sefadte
na 4. A bez plynu najedte dc Sikany. Po
projeti prvni zatacky vpravo mirné pridejte
plyn a zaioCte vievo opét bez plynu. Ph
vyjezdu pridejte plyna mnéli by jste ze
Sikany vyjet ovéem tento postup neni
univerzaini je tfreba ho upravit podie
zpUsobu néjezdu do Sikany, aby jste
neskoncily na travé, mohu vas ujistit Ze to
vychazi jen tak tak. Znovu miuzete skodit
po plynu. na rovince vas c¢ekaji dvé
zata€ky. Prvni je velmi mimé to¢f se do
leva neni tfeba si do ni nadjfzdét. Ovéem
do druhé si nad jedte doleva a v piné
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rychlosti ji muzete projet. Nacpéte se
doprava, asi 100 metru prfed dalsi
zatackou do leva zaénéte brzdit na 130 az
140 Km/Ha na rychiostni stupen &islo 3.
Po prujezdu této zataCky zase phidejte
plyn, ktery drzte az do druhé levotoCivé
zataCky. Kierou budete projizdét timto
zpusobem, prvni tfetiné muzZete na tu
trojku drzet piny plyn, potom musite plyn
pustit @ jen zataéCet, po prujezdu kolem
stfedu zatacky zase muzete pfidat. Nyni
s najedte doleva dalsi $ikanu (prvni
doprava, druha doleva) projedte na 5. a
bez plynu. Znovu na okamzik pfidejte
plyn, ale hned zase zaCnéte brzdit a
sefazovat na 2. Do dal§l Sikany mulZete
najet tak maximainé 120Km/H, ale mif je
vic a bez plynu. Pred tim se drzte vpravo
a zataCky jdou prvni levé druha prava.
Jesté k mému ¢asu a nastaveni. ¢as je
1:15,872 a nastaveni 64/3% 15R 30, 36,
43, 50, 57, 63.

Tak naschile pfiste.
Yetti

Vite jak se jmenuje

automobilka, s timtc znakem? ﬂ
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A pravé nini Vazeni pratelé, se na vasem

monitoru  vyskytuje MUFi  recenze
v pifimém pfenosu z jeho zatuchlyho a od
neustalyho pareni a neuklizeni

rozbordelafenyho briohu.

Urcité jste si fSickni, kdoZz d&tete moje
recenze fSimli, Ze piSu jenom na hry typu
Arcade kterézto pafim se srdce rad a
proto na né taky ze srdce rad pidu ty svoje
clanky.

Dneska mam pro Vas recenzi na super
stfileCku, jednodisketovku, které funguje
Gplné na fSem, co se menuje AMIGA.

Hra mé& nazev Alien Fish Finger a vznikla
vroce 1995 zasiuhou lidi z kupodivu
neslavné skupinky Skull Army.

Je vidét, Ze nejenom Sensible Software se
vyzivd vdetaillech a  miniaturnich
postavickach, protoze tahle hra je tak
promakana a detailni, az to boli. Teda
jestli nemam zrovna kocovinu, ze?

Jediny minus tydlenc pafby je to,ze ve hie
nehraje hudba a zvukovy efekty,ad
dobry,sou na rychiejSich  strojich
zkomoleny. Je to dany stopro tim, Ze &im
lepSi AMIGA, tim mensi kompatibilita,
protoze rychlej8i AMIGY hodné vyuZivaj
CACHE a to nékdy vadi. Ale pokud mate
holou A1200 bez hadru, stadi pfi
spousténi vypnout CACHE v bootmenu.

Jelikoz tahle gameska gam mé svij HD
Install, tak ji bez problém( namrskéte na
hadr. Ale bude dobry, pokud chcete Alieny
mastit bez chyby, jednoduSe napiste
v shellu nebo v pfikazovym fadku pfikaz
CPU a Amulinka si vypne keSku sama.

No a pratelé jestlize ste fSichni liny jako
MUF tak stadi nahrét spoustéci soubor do
textaku a pfikaz CPU tam dopsat a uloZit.

Tentokratec Vam  MUF, vzhledem
k nehoraznymu opatieni vedoucich ¢lenu
redakce Fénixu, je nucen psét o troSku
vic, nez je téméf zdravo ! HosSové,
pozor !!! Na monitory ¢umét, ted !!! A &ist
!l Mam pro Vas pfipravenou recenzi na
téma: “Kdyz ho nezbijes, tak chcipnes !,

Mam na mysli jednu z mych oblibenych
keratebojovek, ktera mé hrozné moc bavi,

ma dobrou grafiku i hratelnost a
v nejposiednéjsi dobé& samonoha nepafim
nic jinyho. Mnoho lidi zokruhu

amigistickych pafand by mohla teoreticky
s Mufem polemizovat na téma, co je dobra
grafika, ze?

Vezmeéte si napfiklad graficky
Zpracovanou supergrafickou karatistiku
s nazvem Capital Punishment. Tatoc
gameska je graficky lepSi nez na Play
Stationu, afSak Mufovi se po hratelnostni
strance moc nezamiouva.

ALIEN FISH FINGER
A ted ke hfe.De vo klasickou stfileCku

typu Turrican, to jest, sestrel fSechno co
se hejbe kromé sebe.

Level 1

Zaciname pied svoji raketou na povrchu
cizi planety a nasim (kolem je posbirat
palivo  k odstartovani, v rozsahlym
podzemnim komplexu. Cestou na Vas
utocej fialovy mimozemstani, ze kterejch
vobCas po jejich sejmuti vypadne fakej
ten bonusek, granét, energie nebo zbrari.

Level 2

Po odletu z 1.levelu pfistal nd$ mmavej
kosmonautik o kousek vedle v dal$i ¢asti
komplexu. Tady ho ¢eké stejnej Ukol jako
v prvnim  kole. Honem to fSecko
vymydlit, vysbirat a trada do rakety.

Level 3

Tentokrat byl na$ ¢ervenej hrdina
sestielenej fialovejma potvorakama, a jen
taktak nouzové pfistal na skale. Vyhrabal
se z trosek a uz to rasf !! Pif paf pic pic vy
hajzlové nezodpovédny. To se déla
tohleto? Zni¢it malimu MUFovi raketu?
Pockejte co vam provedu edizoni ! Tedka
musite najit a sebrat jenom tfi vypinace ke
trem lejzrim, abyste mohli jit zabit $éficka
robltka, kterej hlida schody na povrch.

Level 4

Fajn, vylezli ste na povch levelu 4. Tady
uz nejni potfeba rfieco sebrat, ale nepiatel
pfibylo, atmosféra pfituhla a rozhodné
nebude lehky se prostiilet podzemim az
nahoru. Nahofe neni $éfik, ale trochu

SHADCW FIGHTEER

Radsi si z oblibou zamastim hru, graficky
sice slabsi, ale zato se u ni daleko vic
vyfadim a vyblbnu.

Nebudu Vas uz dlouho napinat, abyste
neruply, ze? A radsi uz Vam to prozradim,
nebo mi zas budoou chodit ty hrozny
vyhruzny anonymy. Hra o ktery Vam
dneka piSu se menuje Shadow Fighter.
V menu hry si mizete zvolit jednoho ze
Sestnacti bojovnikli, ale i tatoc zdanlivé
jednoducha to operace ma hagek.

Hned se dozvite pro¢. Protoze !
Haha...no nic lidi. Prosté proto, ze hra méa
tfi rzny obtiznosti a napfiklad na Easy
moéd se vybér sportovel zGZi na prvnich
Sest. Je to takzvany antieasymansky
opatieni pro lidi co sice hned fSecko
doparej dokonce,ale neuzijou si
stoprocentni pozZitek z gamesky gam. Na
to, abyste si mohly vybrat ze fSecknech
Sestnacti borci musfte mit zvolenou

nalevo v garazi ¢ek& super rychly teréni
auto, ktery nas doveze az na kosmickou
zékladnu, kde ty hnusny fialaci hlidaj svojf
raketu, kterou kdyz émajznu, mam logicky
i 8anci na navrat na rodnou planetu.
Bezva, hlidaéi sou chcipli, tak rychle
hupky dupky po rakety a ¢au Tva Maio !
Ha ! lvani | Hiidagi. Voni tan snad maj i
alarm. ESté Ze mam v raketé délo ! Bum
bumajeto!

Level §

Zase dal8i komplex podzemnich chodeb.
Tentokrat vSak ponékud kratsi,zato
hustéjsi, a i ty mrchy sou fidky vodolnéjsi.
Tadyhlenc méme za Ukol najit kamose
Gervenidka, vvsvobodit ho ze zajeti, vrétit
se do rakety a frrrrr ... uz sou
vopr..!

Level 6

Zatim co linej kamo$ &ekéa v raketé, tak
druhej MUF uz to zase likviduje. Buch
buch a je po nich. Ted uz jenom najit a
podminovat tu jejich atomovoraketovou
zakladnu.ad4aéaa tady hele! Tik tak tik
tak rachle pry¢ ! Hopky do rakety,
zmacknout tuflik START a hura !!!

No co, jestli tuhle gamesku gam esté
neméte, tak si jl koukejte fofrem
splasit,protoze je skvélda a stoji za
zanefadéni diskety.

S pozdravem Hrrrr na né se s Vama
lou¢i maniak

MUF

obtiznost Hard,ale potom je hra pékné
vostra a viele fSem karateoblibencim
doporucuju pevny nervy, pevnej joystick a
hlavné cit pro tuto hru a bodejt i ji
podobnou. Ovéem 2e muzete ve hfe
pouzivat i specidlni pohyby a kouzla.
Urgité jste uz vSichni z Vas fiekdy gamesili
hru Street Fighter Il. , takZe by pro Vas
nemél bejt problém zakvrdiat tou pakou
zpravnym zpusobem, nebot oviadani
karatepostav je upiné stejny. TakZe si
tuhle hru, pokud ji uz nemate ve sbirce co
nejrychiej$§im zplsobem seZefite protoZe
to fakt stojf za to !!!!

Dorej joystick a hodné S&tésti a
trpélivosti Vam od srdce a od Amigy
preje

MUF
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Kdyz jsem psal ¢lanek o nejlepSich
fotbalech pro Amigu. Uvédomil jsem si, Ze
se doposud nikdo nepokusil
zrecenzovat né kteryho ze sensibli. No a
jako spravny fotbalovy nadSenec jsem se
rozhodl to napravit. Od zalatku co
viastnim Amigu patfi senibil soccer ke
stdlému inventafi mého  diskboxu.
Dokonce miuj kamarad J.Kktery viastnil
pred pér lety Pc-8rot 386, poté co uvidél
SWOSa chodil knam tak diouho na
fotbalové dychanky a byl tou hrou tak
nadsen Zze to wvyvrcholiio jeho pinym
pfeorientovanim na Amigu. A tak jsme
se jednoho slunného dne léta pané
1994 rozjeli jeho postarSim  Zigulikem
léskypiné nazyvanym sovét do moravské
metropole zvané Brno a u jednoho
nejmenovaného pokoutniho  prodejce,
ktery na inzerat prodaval Amigy, jsme
chtéli koupit pocita¢. Pfestoze o nich
majitel toho zrovna moc nevédeél,
Workbench nazyval Windousem atd. No
odjeli jsme ztama Kk veCeru a
kamaradovi se na zadnim sedadle skvéla
dvanactikula s hadrem, monitorem a
tremi disketama na kterych byl napis
SWOS.Mé hiél v kapse prodejcliv skalp,
ktery jsem mu jako spravny Amigo
ochrance viastni rybi¢kou upizlal za jeho
vychcany a pomlouvaény keci typu Pc
jasné viadne apod.. Po zbésilé jizdé kdy
z Zigulika odpadavali plechy a ob&as nas
pfedbéhlo naSe viastni kolo, jsme se
Stastné dokodrcali domu, nateZ se kdmos
zaviel na tyden doma a pafil a pafil a pafi
sensibla dodnes. Pro¢ asi?  Protoze
sensibl je prosté jednicka, i kdyz u mé
vede momentainé Manchester United |l
Ale zpét k SWOSum. Prvni SWOS vySel
uz vroce 94 , (pfed nim tu byl sensible
soccer a international soccer) a znamenal
revoluci v simulaci fotbalu na
pocitadich. Bohuzel obsahovala tato hra
vedle premrsténé obtiznosti i nékolik
drobnych chyb, které se s daldimi dily
postupné vychytavali. SWOS 95,
nepfines! témér nic nového akorat doslo
k rapidnimu zeslabeni obt{Znosti, takZe se
stala hra kavickovou zalezitosti. A pak
pfisel SWOS-Euro, ktery prinesl
podstatné novinky a koneéna verze
nazvana prozajicky SWOS 96/97
znamenala piné dotaZzeni celé serie do
maximalni dokonalosti. Bohuzel tento
sensibl byl doposud posiednim
fotbalkem ktery jsme od
Sensible software na
Amize vidéli.

-

Takze oproti star$im dilkim se jesté vicg
ZiepSila hratelnost, rozhodéi uz tak &asto
netahaji Cervenou kartu jako v mariasi,
ale pouze za brutéalni fauly ze zadu se
zaCervend hracovi pred ofima kartiCka.
Brankafi uz nejsou polobozi, nebo
naprosti  dfevéaci, ale chytaji podle
svych pfednosti.

Rozliseni schopnosti je dal§i prevratnou
novinkou. Hraéi maji pfidélené die svych
skute&nych schopnosti deseti
hvézdickovou Skalu. Treba  takovy
Alessandro Del Piero viastni maximalni
ohodnoceni tj. velka bila hvézditka a
naopak Paul Wiliams z Jamajky
obdrzel malou rlizovou , coz je absolutni
minimum. Dal§im  oznaenim  hrace
je vyzdvihnuti jeho nejlepsich
viastnosti, jako je tfeba  rychlost,
stfelba, aktivita nebo vytrvalost.
Poslednim hodnocenim je cena hréace,
kterou vyuZijete pouze pfi volbé hry
kariera, ale o tom az pozdéji. DalSim
vylepSenim je mozZnost zaznamenat si
pomoci entru nékteré zajimavé akce
zapasu a po madéi se na né vKklidu
muZete je$té jednou podivat. No a v
posiedni fadé se vam béhem zapasu
vypisuje Vv libovoiném rohu jméno hrace
ktery zrovna ma ve své moci mic.

Koneéné se dostavame Kk hlavnimu
tahaku této hry a to jsou volby co viastné
chcete hrat. Takze na vybér mate
klasicky friendly match, dale si muzete
zaspilet jeden fotbalovy rok, se vSim
véudy, zahrat si mizete mistrovstvi svéta
a Evropy, veSkeré Evropské fotbalové
pohary, nebo si sestavit libovolnou ligu,
¢i  pohar, nebo Sampionat. Oviem
nejlepsi volbou je volba CAREER, ktera
Vv sobé skryva dvacetiletou karieru
trenéra , nebo trenéro-hr&te se vs§im
vSudy , u libovolné zvoleného klubu. Tato
polozka zahrmuje i nakupy a prodeje
hradd, takze vam nebrani nic, budete li
uspésni vybudovat tfeba ze Sparty Praha
prvotfidni evropsky kiub a nakoupit do néj,
takové  hvézdy jako je tfeba Allan
Shearer, Peter

Schmeichel, David Beckham, Zinedine
Zidane apod. Samoziejmé si muzete
vychovat i své viastni hrate. A pokud
parkrat vyhrajete domaci ligu mlzete se
tésit na angazma u reprezentaniho
kormidla nékterého statu. To by bylo
k souté2im a nyni si dame vybér tymd.

Takze k dispozici mate snad veSkeré
reprezentaéni tymy svéta zaregistrované u

FIFY toho roku. Za nejsilngsi tym
povazuji  ltaly, Brazilce, Némce a
Francouze. Ale ani ceSi, zfejmé po

Uspéchu na ME v Anglii nepatii mezi
zadna ofezavatka a zejména Patrik
Berger se svou rychlosti a dravosti patfi
k lidrim naseho muzstva. To ale neni vie
na vybér méte jesté ligové tymy z celé
Evropy a d&asteéné i z Ameriky, Asie,
Afriky a Australie. K dovrSeni vSeho jsou
u vyspélych svétovych lig na vybér i
muzstva z druhé a nékdy i tfeti a d&tvrté
ligy. Akorat nechapu pro¢ ma Salvador
Styfi  ligy, zfeimé s nima autofi
simpatizuji, nebo tam mé& nékdo z nich
babitku. Komu by se to zdélo malo maze
si vytvofit svoje muzstva nebo si zahrat za
vymySlené tymy jako je napf.
Chessmasters, nebo The Bible. OvSsem
tyto a vase editované muzstva muzete
pouzit pouze ve vytvoreni viastni lize nebo
v poharu. Jedeme dal. Grafika, znate to
tipické sensibilovské kterd i pfes svou
titérnost obsahuje slusné detaily a pro
tuto hru je piné dostacujici. | tituini znélka
spolu se zvuky pfi zapase je cool a
navozuji dobrou fotbalovou atmosféru.

Na zavér si neodpustim drobné srovnani
s mym oblibenym Manchestrem. Oproti
Manchestru  obsahuje = SWOS  bez
diskuzi vice soutéZi a muzstev ( i kdyZ
Man. se swmi 150 tymy moc
nezaostava). Managerska ¢&ast je u
SWOSa hilfe zpracovana nez u
konkurence, chybi tu napfiklad pfestupy
hraéli mezi ostatnimi kluby a né jen
zmény kdyz nékoho koupite nebo prodate
vy. Za hiavni nedostatek povazuji
chybéjici editor, protoZze ruku na srdce,
nékteré sestavy jsou uZ prece jen
trochu zaostalé a neSkodilo by je trochu
zaktualizovat (nase prvni liga je
vtomto sméru doslova do ofi bijici,
obsahuje totiz jesté Cheb, Uherské
Hradi§té a Zlin). Toto u Manchestru
nehrozi. A v posledni fadé je na dnesni
poméry Sestnact Swosovskych hracu
v klubu trochu malo oproti chestrovskych
pétadvaceti. Ale dost hanéni i pfesto je
tato hra jednou z nejlepSich dilek pro
Amigu které kdy vznikly a je jen véci
vkusu komu date pfednost. Tahle hra za
to rozhodovani uréité stoji.
PEC
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... Trupem lodi otfas! dali zasah. Jen tak
po otku mrknu na rozsah Skod a uZ uz
posilam opravare k poSkozenému
pravému motoru. Zarovefi ostfe klopim
nalevo ve snaze uhnout z drahy dalSim
stfelam, jez na mé& posila dvojice
neptatelskych lodi. Moje rychiost ale stale
kiesa. UZ jedu jenom na étvrtinu impulsu.
To je hrozné malo!!! ZvySuju vykon
,Zdravého' motoru na maximum v nadéji,
2e to dotahne aspofl na pllku a zarovei
kontroluju stav zbrani a &titd. No neni to
moc slavny! Levej torpédomet mimo
provoz a zadovy §tity skoro pry€. A to
jsem se do téch zmetk( jesté ani pofadné
netrefil! Kdyby jenom neméli to zatraceny
maskovaci zafizeni! Ale co, néjak uz se
jim dostanu na kobilku. Juknu na radar a
hele! Jeden ztéch bastardi se pravé
odmaskoval! A je pfitom docela blizko!
To&im smérem knému a jakmile se
dotycny objevi v zaméfovaci posilam mu
davku z phaser( i dvojici torpéd. Nastésti
leti rovné a nezatadi. Tohle zkusit chvilku
ja, tak je ze mé v momenté neboztiCek!
Soupef dostava piny zésah a kvapné se
opét maskuje. Zapinam senzory a
kontroluju miru jeho poSkozeni. No nic
moc! Jenom mensi dira vtrupu. Vtom
kolem mé proleti dvojice zelenejch
paprskl. Druhého Utoénika mam nejspis
nékde za sebou. Opét prudce klopim a
ocitam se mu pfimo tvari v tvar. Nepritel
na mé zatim pali jako o Zivot v§im, co ma.
Oplacim mu stejné a rychle ménim kurz
z trasy jeho stfel. No snad jsem ho trefil
aspon trochu. Aspor tak jako on mé. Moje
§tity totiz pfi tom stacily pochytat &tyfi
zasahy. Uz jsou taky celkem dost siaby a
navic mam vhaji senzory. Posilam
opravare na $tity a zbésile to€im ve snaze
najit toho druhého. Vzapéti se objevuje
hiaseni, ze je pravy motor O.K. Slava!
Prvni dobra zprava! Rychlost ihned
rapidné vzroste. Trochu ji snizuju a todim
nahoru ve snaze najit soupefe. Kde
ksakru jsou? Radar je Cistej, kolem ani fi.
Ze by to zdistatemna vzdali??? Ale
kdepak! Tady mame jednoho. Hned se

Teda uz jsem o nich psal opravdu mockrat
- o hrach tzv. odpoginkovych, kde &lovék
vypne mozek a pouze bezmyslenkovité
stfili. Bud do lidi, do raket, oblud, tankd, a
nebo jako pravé vtomto pfipadé - do
terél. Je to vzdycky takova kratkodoba
zéalezZitost, kdy si Clovék budto potfebuje
vydistit hiavu a odreagovat se, nebo pravé
naopak potiebuje néco leh&iho, co by jej
dostalo do té pravé ,provozn(“ teploty a
nalady. Posledni dobou jsem podobné
.Sluzby* potreboval pomérné dost ¢asto -
predevsim pfi Castych prestavkach mezi
hranim NAPALMu, piedeviim pak ve
chvilich, kdy uz jsem v ném nevédél jak
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STAR TREK

k nému obracim a tentorkét palim rovnou
bez zaméfovani.  Nadtésti je docela
blizko. Béhem chvilky schytava par
zasahu phaserem a taky c&tyfi torpéda.
Znatelné zpomaluje a asi ma dost
problémy, protoze se nemaskuje. Skoda,
Ze jsem jesté nemél kdy poslat opravare
k senzorim. Bez nich nepoznam, jak na
tom ve skute¢nosti je. Jedté vic spomaluju
a palim do né davku za davkou.
Evidentné uz ma v troubé motory, protoze
uz ani nemanévruje. Musim ho rychie
dorazit, nebo se mi zas zamaskuje. Salva
z torpéd vzéapéti dokonéuje dilo skazy.
Nepratelska lo$ se jakoby zatipiti a pak
exploduje. Vzapéti mnou vSak otfese
pfimy zasah. A hned nato dal$i a dal$i!!!
Rychle uhybam doll, ale zasahy mnou
otrasaji stale dal. Kruci, ta sviné musi bejt
hned nékde za mnou. Vrazim tam plnej
impulz, ale rychlost jde pfesto doll. Dostal
moje motory... bastard! Nemizu
manévrovat. Snazim se proti nému otodit,
ale bezlspéSné. V zoufalstvi  jesté
posilam k motorim opravare, ackoli moc
dobfe vim, Ze ti uz to nevytrhnou. Ma lod
se totiz vzapéti rozléta na tisic koukl -
rozervana vybuchem, stejné jako pred tim
soupef. Hmm, je to sice jedna jedna, ale i
tak jsem opét - jak vzdy prohral!!!

Teda musim vam fict, Ze tahle hra mé
posiedni dobou vazné chyta. Nejen proto,
Ze jsem stejné jako miliony lidi po celym
svété propadl fenoménu STAR TREKu a
serial WOYAGER doslova Zeru ( uZ ho
mam nahranych asi 8 kazet ), ale také z
divodu toho, Zze je to pomérné dobfe
Zpracovany simulator puvodni
ENTERPRISE jesté z TOSky.

Kdyz jsem tuto hru poprve uvidél, mél
jsem zato, ze je to opét onen mnohem
znaméjSi STAR TREK, jez uz jsem kdysi
davno hrél, a jenz mé tehdy nijak nezaujal
diky své vylozené hnusné grafice, Spatné
oviadatelnostt a  vibec  celkovym
zpracovanim. V tomto pfipadé jsem ale
Zjistil, Ze mam pred sebou STAR TREK
CD32, jez s onou pfedchozi hrou zdili

ARCHIERY

dal. Vtakovou chvili méa my$ neomyiné
zamifila do games 2 ke mnou pravé
popisované blbustce ARCHERY. Jeji
namét je totiz tak prostinky, Zze i takové
jednoduchosti jako GALAGA, & PROJEKT
X,vedie toho vypadaji jako
hyperslozitarny. V nich si Clovék musi
pamatovat odkud Ze to vylétavaji
nepfratelé, jak manévruji, &im stfileji, jak
jsou odolni, atd. zatimco zde jenom sedite
a trefujete terce, pfijizdéjici riznou
rychlosti. Kdyz trefite, ukaze se Vam
presnost zasahu a sni spojeny pfidél
bodl na vase konto, no a paklize netrefite,
ozve se pouze néco jako mnohohlasné
JFaaaaaddj”. A tak to jde porad dokolecka

snad pouze celkovy namét. Jinak je to
vazné o nécem jiném. Uz jenom samotna
grafika je zde podstatné lepsi, pohled ven
mnohem realisti¢téjSi a hratelnost... no to
se vibec nedé srovnavat. Tam to bylo
celé takové statické, neumélé a sterilni,
zato tady Clovék manévruje, nepfatelé po
vas pali hlava nehiava, jsou nékdy az
tézce realistiti a tfebas i takova tropéda
opravdu vypadaji jako torpéda. No je to
prosté upiné jiny kafe.

Ovsem i zde bych naSel par hagku. Tak
napfikiad pokud se zapletu s nékym do
bitvy, automaticky mam vyrazen WARP a
tudiz nemlzu v pfipadé potfeby zmizet.
Nechapu sice, co tim tvurci sledovali, ale
bohuzel je to tak Navic tu na ¢lovéka
vétSinou Uto¢i v paru, a maji také casto
maskovaci zafizeni, coz je v boji opravdu
velké vyhoda. Kolikrat je tézce poSkodim,
oni se previti zamaskuji a své Skody si
pak v pohodé opravi. OvSem i presto
fadim tuhle gamesu celkem hodné vysoko
na svém TOP TENu. Viele ji doporucuju
véem STAR TREKoSilencim. Je fakt
dobra!

az do vycerpani vsech Sipu. (je jich
mimochodem dvacet) Potom hra skonéi,
je vyhodnocena a muzZete pokracovat
nanovo. Jak geniainé jednoduché a pfitom
docela zabavné. Onehda jsem u toho
vydrzel skoro dvé hodiny a podafil se mi
pfitom rekord néco kolem dvanacti set
bodiki! Tahle gameska je totiz celkem
jednoducha, ale nikoli snadna Ono totiz
trefit takovej rychle projizdéjici tercik, to
chce opravdu zruénost a odhad. No
schvainé si to nékdy zkuste. Date mi jisté
za pravdu!

KAF



Mate radi arkady jako MUF,co? J& sem si
to hnedka myslel ! Proto kluci mam pro
Vas opét a zasejc mimrecenzi na jednuc
dobrou gamesku gam. Z pfedeSlych to
fakid mych,jisté pocitujete pocit, ze hra
kterou mam na mysli je klasickda 2D
chodiCka, hopsacka, sbiratka, no prosté
arkada. Pokud méte slabsi typ Amigy bez
hadru, tak si tuhlec gamesku muzete
zapafit ze dvou nedosovych diskl, na
ktery maniaci od Faktoru 5 namiatili
péknou a zabavnou hru. Hra nese nazev
B.C.KID a mé hrozné moc zaujala pro jeji
skvélou hratelnost, péknou atmosféru a
v dalece neposledni to fadé taky
zabavnost a pfitazlivost Hra zadina
v pravéku, kde z jedny jeskyné zdrhlo
praclovédi harantitko na vylet. Na jeho
cesté pravékou krajinou ¢iha ale velka a
dlouha fada nebezpecenstev.

Ti z Vas dlouholetych amigoparfan(, ktefi
maji jiz hezkejch par let stravenejch
s Amiguskou a lidma kolem ni jako tfeba
MUF a podobné, uréité znaj uz osobné ty
nejvej$ postaveny lidi, ktery dali do Améi
fSeci¢ko, ba i svoje srdce a veskerej ten
tolik drahocenej ¢as. Jéééfimarjadaa
.......... to sem se zas zakecal !!! Asi uz
bych mél toho chlastani nechat ze jo ?
Mam na mysli tfeba takovyho DACANA
nebo kluky z Fénixu, CBM, Horizontal
Lamerz ba i takovyho Bazooku.

Lidicky, véfte mi to nebo ne, ale mam
takovej divnej pocit, Zze tolikrat kritizovany
MUFi ujety recenze zadinai bejt mezi (
fekterejma ) Amigistama oblibeny a kdyz
sem, jako tfeba zrovna tedka, pékné
,Vykouslej* (ponékud mirné pripit) ,tak se
nebojim ani takovyho slova jako je
napfiklad ,skoro témér populami®.

A asi proto uz si u MUFa zacinaj lidi
(neboj MiloSi, ja& te neprozradim)
objednavat recenze, ktery mam do toho
Naseho tolik milovanyho Fénixu spachat.

Nedavno sem sjednim  Amigistou
telefénoval a on sa ma zpital..... , Hej
MUFe , uz si pafil STRANGERS , A ja
povidam, no to je pfece jasny Ze jo, kdyz
je to tak perfektni , Spickové graficky
promakana hra. A co kdybys na tuhle

2. C. KID

V prvnim levelu to jeSté neni zas tak
hrozny, protoZze aZ na par plazicich se
jestért a jestérek ho ohrozujou uz jenon
kaliméra se sekerkama. Nyni Vam
poradim pro zaCatek nékolik uziteCnych
fint. Tak tfeba hned na zacatku vaseho
putovani u kostény cedule vyskolte, ve
vzduchu se prekulte na kebuli a tou
nabourejte do zemé. Stane se to
pratelé,ze zdruhy strany vobrazofky
vylitne prapodivna to litaci rostlina, kterou
kdyZz chytnete ve vzduchu a stahnete na
zem, zacne nase tolik hodny mimino po
kytce hopsat, dokud z ni nevypadne dalsi
Zivot. Hahaha ... to by se mohlo hodit, ze?
Druha a posledni finta, kterou sem vodhalil
je ta, Zze kdyz sejmete jeStérku, tak ji
nenechavejte spadnout na zem. Vona sice
Zhebne, ale &im vic ji budete mydiit, tim
vic Vam budou naskakovat body a

STRANCIZRS

bombastickou miaticku sesmolil recenzi,co
mysli§ ? To vizejo brouku ozvalo se
tichim, MUFim, chraplavim hlasem, ktery
utvrzoval volajicitho vtom, ze MUF uz je
zas vlihu a nevi co kde komu slibuje.
Pozn. Redakce MUFe viastni$ original CD
Strangers?

Meboj Milo, nezapomnél sem na tebe a
proto tedka smolim tu tvoji vysnénou
recenzi na STRANGERS.

Pratelé, mnozi z vas ktefi si kolem roku
1990 zakoupili A 500 urcité, jako ja, méli
pfed Amigou nakej tem 8bit na kterych
bylo mnozstvi her, ale kazdymu z Vas
uréité zustaly v kebuli viset tituly téch
nejlepSich gamesek gam. Mam na mysli
hry jako Renegade, Final Fight a Double
Dragon . Presné takova je i hra
STRANGERS, ale v daleko, pfedaleko
lepSim kabate !!!

Hra je pouze v AGA verzi a rozbaleng,
pfimo spustitelna zabird na hadru
necelych 42 MB. Ale mizu Vas ujistit, ze
to stoji za to.

Pred zatatkem hry je naprosto brilantné
provedeny intro ve kterym se v autech
honéj policajti se §éfem mafie, kterymu se
podafi ujet a dvoum kémosim

policajtim,ktery se svoji zmiji havarovali
(asi to byla zmije, protoze se pfi padu

Zivoty.Super !l! Toto opatfeni plati
samonoha | u ostatnich pfiSernych
prapotvor.

Dalsi levely sou postupné tézsi a pfibyva
nam zde i plno novych prastvlir, ba
dokonce i Kkaluze slavou, kyselinou
sirovou a bulhvi jaky humbuky v téch
kaluzich sou, Ze jo ! Chvilema se s néama
fieco propadne, nebo pod néama vyroste
sopka a zaCne soptit. Parfba B.C.KID
oplyvé celou Skalou originalnich napadul a
pasti, Ze ani j&, zkuSeny fanatik sem to
jesté nedohral. Jestli mate radi takovyhle
arkady, tak tohle Vam nesmi chybét. Byla
by to Skoda. Preju Vam, abyste byli
UspésSnéj§i nez ja& a nezrusily tolik
joystickl jako ja. S pozdravem Bill Gates
na hrad se s Vama lougi

MUF

zmostu neposkodila a furt svitila),
nastrazil a kupodivu obdivuhodné rychie
narafiéil skupinky pankaéi a fetatek do
mist kudy prchal. Ke kazdy skupiné grazid
nastréil vzdycky jednoho manika kterej
oviada TAE-KWON-DO podstatné épéji
nezZ ten zfetovanej zbytek.

No a VaSim ukolem milé déti bude
v dnesnim vecerniéku pohadka vo dvouch
policajtech, ktery se musej prokopat a
proboxovat mnozstvim ruznych vejlupkl a
ozral(,rozmisténejch do vosmi postupné
naroénéjsich levelu.

Samonoha zadinate pod mostem a
mydlite fSecko co Vam pfide do rany.
Nejdfiv Vas vobestoupi skupina ni¢emu u
kterjch stoji meziboss a buzeruje je. No a
kdyz vidi chlapec,jak pankaci jeho pokyny
neposlouchaj, protoZze uz se valej v krvi,
sam se vioZi do akce. Stejné nema
$anci,ze ne ? Gamesku doprovazi pékng
neagresivni techno hudba, nadherny
vobrazky a co se da je perfektné
namluveny.

Parim tuhle hru uz diouho, ale zatim sem
se dostal pouze do Sestyho levelu, kde na
mé zezaCatku najizdély motorky a nez se
mi podafilo je sejmout, (de to dost blbé !)
tak uz mi zbyla tfeba jenom pulka
energije, a pratelé, to se neda ! Pokud
méate Amigu z Blizzardem 30/50 MhZ se
16 ti MB Fast tak by Vam spusténi tydienc
hry nemélo délat problémy. Takze
Amigisti,bohuzel tato hra neni pro fSechny
Amci,ale je super. Tak si ji splaste,at si
muzete poradné zaparit.

S pozdravem Mikorshit Swandows eN Ty
je podélanej a na prd, se s Vama louci
samoziejmé Ze vod Amigy

MUF



SHADCW CFF THIEE BEAST 1l

Rozhodl jsem se (a také jsem to slibil
Wendymu) pro vas v§echny napsat navod
na hru Shadow of the Beast Ill. Sice si
myslim, Ze vzhiedem k jednoduchosti celé
hry je psani navodu zbyte¢né, ale budiz.
Tak tedy zaginame.

Véci je sbirani zlatych cihel, bez kterych
je level nekompletni a sehnani hlavniho
elementu, ktery vam pocitaé ukaze na
zaCatku levelu v obrazku. Jednotlivé

levely nemusite délat tak, jak jdou za
sebou, ale je to tak lepsi.

Level 1 - TAJEMNY LES

Jdi doprava a likviduj plody, stfilejici
sliz.  Vysko€ na ploSinku a stiskni paku.
Vytah vas odveze nahoru. Seber zlato.
U dvou plosinek stfilejte do kola, kterym
vyvazite obé& plochy do jedné roviny,
abyste mohli pfeskakat dale. Seber
dzban s granaty na ploSince. Preskéakej
po pohyblivych stfilejicich ploSinach
s dély a na posledni plosince seber kii¢
(déla pochopitelné likvidujte). S klicem
pfeskakejte zase zpét na prvni pohyblivou
plosinku a sledte dolu ke dvefim. Pomoci
klice (klavesou SPACE si wvolite mezi
zbranémi a predméty, které jste sebrali)
oteviete dvefe a seberte Zlato.
Preskakejte opét vpravo po plosinach a
pokracujte. Pozor na domorodce,
zabijejte je. Jdéte po Zebfiku doli a
pokratujte vpravo. Cestou  zabijejte
domorodce. Sestfelte maso z rodtu a
seberte kiic. Maso dotlacte vpravo pod
houpajici bodaky asi do poloviny (pozor,
at' na vas nespadnou!) a jdéte zpét vievo.
Klicem otevfete dvefe a vypustte pfiSeru.
Nezapomerite uskocit na Zebfik. Prisera
pljde za masem a bodaky vpravo na ni
spadnou. Jdéte vpravo v mrivé priSefe,
projdéte a seberte zlato. Sko&te na vytah.
Pohybujte s vytahem béhem jizdy nahoru
tak, aby byl co nejvice vievo a zaroveri
aby nebyl naklonény, ale v rovné poloze.
Jen tak se vam podafi vytahem svézt
kamen nahoru. Tiaéte kamen vievo a
odhodte doll na plosinu. Skodte na
ploSinu také a pfeskoéte vievo.
Pokracujte dal vievo. Pozor na bodaky,

NAVSD

stfilejte je, tim na chvili zmizi. Pokradujte
vievo az k létajici pfiSefe, kterou celkem
jednodu$e zabijete. Seberte lebku a mate
Za sebou prvni level. Zlata byste v této
chvili méli mit 9 kusd. Pokud ne, poéitad
vam to ohlasi a musite level opakovat.

Level 2 - HRAD

Pokracuj vpravo a stfel do paky. Spadne
padaci most. Dotlaé kolo zpét doleva
k vozu a s opravenym vozem pokradujte
vpravo. Pomoc| beranidla zni¢te sténu
(toto vSe Ize udélat i bez beranidlia, ale
jiskry by vam vzaly zbytecné energii).
Projdéte kolem padacich kouli aZ na
konec. Zabte vcely, které na vas
vylétnou a seberte zlato. Skoéte do
prostoru, odkud se wcely wyrojily a
sestfelte vpravo pojistku, ktera drzi
padaci dvere. Padacimi dveimi se
sklouznéte do podzemi. Odtlaéte st
doleva k pace, skoéte na néj a strelte do
paky. Dvefe vpravo se zabouchnou a do
malé mistnosti za¢ne téci voda. Tlak vody
zvedne stll, na kterém stojite, aZ nahoru a
vy stielte do paky vpravo. Voda zaéne
opadavat. Az kiesne dogista, pokréujte
vodou vpravo. Seberte ziato a vylezte
na zebfik  Shodte stil doll do vody
azabte zeleného chlapika, ktery haze
sudy. Velky sud vpravo také hodte do
vody a skotte za nim tak s$ikovné,
abyste zaroveri nespadii do vody, ale
abyste stali jakoby za sudem na stole.
Stfilejte do sudu. Preskékejte po tfiskach
vpravo. Ted pozor! Musite zabit pfiserku,
ktera se vas bude snazit chytit jefabem.
Kdyz se vam to podafi, nautte se
s jefabem zachazet.  Pomoci  jefabu
uchopte sud a pustte ho na pravou &ast
pojizdného pasu (ktery je zatim v klidu).
Po Zebfiku sesplhejte doli a stielte do
pravé zaklopky. Hilavné nezabijejte
Clovicka u zaklopek! Jdéte  zpét
nahodu Kk jefabu a pokradujte po Zebfiku
jesté vySe. Jdéte vievo. Pozor na
kyvadio!

Seberte ziato a pokratujte Uplné vpravo.
Zabte hlavniho padoucha, ktery vas bude
ohroZovat ostnatou kouli. AZ potvora
zemfe, seberte kouli  Vypravéd vam
nahlasi gratulaci a vy se jesté musite
néjak dostat z hradu.

Nezapomerite vpravo sebrat

Vratte se k jefabu a naskocte do
pfipraveného sudu. Az budete uvnitf,
stfelte do paky vpravo. Sud se zavie, pas
se da do pohybu i se sudem a s vami.
Postavitka u zaklopek vas v sudu odtahne
a hodi do vody (pokud jste stfelili do
Spatné zaklopky, hodi vas do smrtici
kyseliny!).  Poplujete vievo a u breho
vyskolite. Méte za sebou druhy level!
Vtéto chvili mate mit u sebe 26 kusi

Zlato!!

Zlata! Pokud ne, na néco jste zfejmé
Zapomnéli a musite level opakovat.

Level 3 - DOBRODRUZSTVi VE

VZDUCHU

Zabte ocelové kostry, trhajici a metajici
své hlavy (jak nechutné ;)). Po vétvich
vyskakejte nahoru a zabte ptaky, které
jste wvyrusili.  Pokradujte dale vpravo.
Uvidite  uvéznéného ptéka v kleci.
PokraCujte vpravo. Stolu ustielte levou i
pravou nohu (prostfedek nechte! Musite
udélat houpacku!) a posufite  vzniklou
houpaCku tak, aby hlava plivajici ohef
byla nad levou ¢asti houpacky. Strelte
do hiavy. Hiava by méla spadnout na
levou Cast houpacky, pokud jste vse
udélali spravné. V opacném pfipadé se
hlava zni¢i a vy musite opakovat &ast
levelu. Strkefte do houpacky s hlavou
doleva tak, aby hlava zlstala pod kleci
s ptakem. Vylezte po zebfiku nahoru a
skocte vpravo dolli na houpacku. Hiava,
kterou houpac¢ka vyhodila ke kleci, ptaka
osvobodi. Naskocte na osvobozeného
ptaka pomoci tladitka na joysticku a lette
vpravo nahoru Kk leSeni. Nastavte
natateci  plochy tak, aby se kuli¢ky
seshora dostaly doprava do patra. Kdyz
budete mit ploSinky sprévné nastaveny,
stiefte 3x do zasobniku s kuliCkami.
Pak pfehodte plochy na leseni tak, aby
kulicky padaly o patro nize a pak strelte
do zasobniku 4x. S ptakem slette Upiné
doli a pak doprava. Zabijejte poletujici
potvory a az jedna z nich upusti kladivo,
seberte jej a vratte se Upiné nahoru do
poledniho patra.  Seskotte z ptaka a
pokrocujte vpravo zkrz nizky strop.

Tady pozor!! Jakmile projdete pod
snizenym stropem a véas neuskodite,
spadne na vas kvadrl Ted musime
kvadr dostat Soupanim po kulickach na
pravou stranu. Nejlépe je nastavovat
kulicky tak, aby prvni zleva byla upiné
vievo. Do druhé kuliéky zleva jednou
kopnéte doleva. Pak tiuéte zleva do
kvadru kladivem, dokud nebude stat jen
na obou kulitkach. Volnou kuli¢ku vievo
posuiite kus od kvadru vpravo a opét
kvadr posurite. Toto opakujte dokud
nebude kvadr Upiné vpravo. PouZijte ho,
abyste se dostali na vyvy$eninu vpravo a
zabte potvoru. V mistnosti za pfiserou
seberte lahvicku. Vratte se k ptakovi a
slette o patro niz.  Projdéte doprava
a v krvavé lazni pouzijte lahvi¢ku. Dalsi
level mame za sebou! V tomto levelu neni
ani jedna cihla zlata.

Level 4 - PANSTVI



Jdéte vpravo a znite plamenomet. AZ
narazite na velkou &ernou kouli, 2x do ni
stielte (ne 3x! Koule se nesmi oddélit
od fetézu). Sejdéte po schodech dold.
Zabijejte netopyry (i kdyZz se relativné
pofad rodi, je jich omezené mnoZstvi).
Pomoci stold  vyskotte nahoru pro
kiadivo. Z maiého stole¢ku pak odstfelte
jeho levou nohu a posufite jej vpravo na
okraj jdmy. Vratte se kvelké kouli
Kladivem ji pofadné rozhoupejte, pak na
ni vyskoéte a dostate se na horni
patro. Pak, az bude koule v poloze nad
schody do ni stielte. Koute se -urthne
z fetézu, bude se kutélet po schodech a
pomoci vami vytvofeného mustku, ktery
jste vyrobili ze stolku dole u netopyrq,
preskoéi koule jamu (to jen, abyste
védeéli, co se déje). Pokradujte vpravo.
Muzete bud zkusit vyfesit rébus (klasicka
.patnactka“) nebo to risknout. Hned
vysvétliim, o co jde. Vpravo viezte do
budky. Zacnete oviadat jefab s akvariem.
Vasim ukolem je pfesunout jisté ryby tak,
aby se navzajem seZraly a aby zbyly ty,
které vam neublizi. Nepamatuji si, ktera
ryba Zere kterou, ale nejlepSi postup je

rybu a dejte ji do velkého akvaria dole.
Ryba v pravém malém akvariu vam
neubliZi. Dole v akvariu nabirejte a
vypoustéjte ryby tak, aby pluly ,v zakrytu*
a co nejvice u hladiny. Jen tak se vam
podali se dostat do velkého akvaria
v ném se skréovat, jakmile ryby nad vami
proplujl. Zkrz akvaria jsme tedy prosli
celkem bez probléml. Seskotte do diry
Zza akvarii. Pokud zde neni &ern& koule,
udélali jste néco $patné u netopyri nebo
se koule vibec po schodech
neskutalela. Pokud zde koule je,
pokra¢ujeme. Jdéte do velké kovarny.
Zapnéte paku s napisem ,furnace* a pod
kotlem se zacne topit. Pak pomoci
kiadiva odsurite po kolejnicich rozpaleny
kotel Upiné vievo. 2x stfelte do ostnatého
lustru, pak ho kladivem rozhoupejte co
nejvic a az bude lustr v poloze nalevo,
jednou do né&j stielte. Lustr by mél
spadnout do malé diry pod vami. Pokud
do ni nezapadl, musite opakovat Cast
levelu. Vratte se ke kouli a dotladte ji
vpravo do kotle. Po chvili se za¢ne koule
v kotli tavit a za¢ne vytékat olovo. Snazte
se ho nedotykat, ubird energii! Vyskocte
radéji k pace s napisem ,furnace. Ledovy

kvadr vpravo se zac¢ne rozpoustét.
Jakmile bude ve vhodné poloze, skoéte na
ng astfelte do paky s napisem ,door".
Pockejte aZz olovo vychladne, seskolte
doli a seberte krystal. Jdéte vpravo a
stoupnéte si doprostfed ledového kvadru.
Parkrat stfelte a padajici krystal
nachytnéte.

Mate za sebou posiedni level a pied
sebou téZky ukol zabit hlavni pfiSeru, ale
to uz necham na vas :))). Neni to nic

lehkého, ale pfesto preji hodné stésti...
Lahve

-t X EIDI - 99 - FIARDWARIZ

tento: hned v prvnim akvariu naberte
Rozhod! jsem se Kk popisku tohoto
hardwarového dopliiku pro  Amigu

z divodu malé informovanosti a stale
Sastéjsich dotazli. Snad tento maly popis
poslouzi pro orientaci u tretiho feSeni
pfipojeni vice periferii k Amize a dalSich
moznosti.

Vyrobek pod nazvem 4xEIDE“99 je polské
provenience. Jako vzdy se jedna o veimi
kvalitnl dilko, které testuji a pouzivam
k Upiné spokojenosti jiz témé&f pét meésici
denné. Na problém jsem jesté nenarazil.

Tak co to tady mame? Podivame se do

malého popisu a navodu, ktery je
samoziejmé k zafizeni pfilozen.
Jednd se o malou desticku, ktera je

osazena dvéma porty pro 3.5 zafizeni a
dvéma porty pro zafizenf 2.5“. Jeden port
2.5 je uréen pro zasunutl do desky Amigy
do stavajiciho portu pro pfipojeni
harddisku. Jinak desticka je velikosti cca
6x4cm a celkem bez probléml se vejde
do Amigy.

Podle popisu a testl pracuje fadi¢ o 20%
rychieji neZ stavajici fadi€ pro harddisk
v Amize. PFi pouziti tohoto interface je
mozno pouzivat zafizeni IDE a to jak CD
ROM, CD-R, CD-RW, tak ale i ZIP ATAPI
a LS-120. Do dvou 3.5° portu je mozno
pfipojit &tyfi zafizeni IDE, ATA, EIDE a
ATAPI. Oproti jinym interface tento ma
oba porty sériové propojené, coZ zajistuje
kompatibilitu vSech zafizeni najednou.

Samoziejmosti je, ze interface umoZfiuje
a odstranuje omezeni kapacity pevnych
diski na 4GB a je mozno piipojit

jakoukoliv kapacitu. Také je veimi dobré,
Ze vinterface je naprogramovano
automatické rozpoznani zda se jedna o
Slave & Master nebo ostatnl polozky a
tyto si prizplsobi tak, aby vSechny bez
problému nacet! a pfipaojil.

Instalace je velmi jednoduch&. Zasunete
interface do konektoru 2.5° na desce
Amigy a na dvé 3.5* zasuvky pfipojite
zafizeni, ktera chcete instalovat a pfipojit.
Pokud pfipojite na druhou 2.5 zasuvku
cokoliv, interface se automaticky zacne
chovat jako klasicky |DE port Amigy.

Po pfipojeni harddisku a tfeba CD ROM
zasunete do FDD disketu, kteréd je
soucasti dodavky a automaticky se
nainstaluje softwarové vybaven| interface,
které se sklada z oviadatl a preferenci.
Ve je velmi rychlé a témé& okamzité
mUiZzete pracovat se &tyfmi zafizenimi.

Neékolik vécicek ale navic tento interface
umi. Sam rozpozna, zda jsou pfipojena
zafizeni dvé, tfi nebo &tyfi, sam rozpozna
typ procesoru v Amize, a vée sméruje do
SCSl.device. Pokud mate tfeba dva
harddisky a spadne Vam validace,
interface automaticky sam od sebe &eka,
az se partition nebo harddisku zvaliduje a
potom teprve pfipoji harddisk.

Posledni dvé vécitky, které interface umi
je utilitka RESIDENT, ktera pfi aktivaci
umozfiuje bootovani Amigy ze zafizeni
LS-120 nebo ze ZIPu. Druha utilitka
STANDBY zajistuje to, Ze si v ni nastavite
Casovou prodievu, po které se vechna
zafizeni automaticky zastavi, to znamen3,

Ze se jdete tfeba naveceiet a interface
prosté zastavi harddisk, nebo harddisky a
jakmile kliknete na kteroukoliv ikonu,
okamzite se rozjede. Tato varianta ale
nevim, zda je tou nejrozuméjsi, protoze to
zrovna Setmé k harddiskim neni. Ale
kazdému vyhovuje néco jiného.

A moje nazory a zkusenosti? Skoro neni
co dodat Mam pfipojen na pevno
harddisk a CD ROm, v&e funguje naprosto
bez problémku. Na druhé veétvicce mam
Suplik pro harddisk a staéi pouze
zasunout a interface jej okamzit& nadte.
Pujcil jsem si CD-R, pfipojil a bez instalaci
a jakychkoliv zasah(l jsem si projizdél vie,
co jsem potieboval.

Po nékolika mésicich provozu naprosta
spolehlivost, po&ital mi nepada, neni
problém s &imkoliv co by se tykalo periferii
i software. Je skoro s podivem, co na tak
malinké desti¢ce je mozno vyuZivat tfeba
oproti vétsim sourozencim.

Pokud nedisponujete vétsSi financni
hotovosti a chcete mit &tyfi zafizeni nebo
velky disk, zkuste uSetfit 1.490,-K¢& a tento
vyrobek si objednat. Jsem presvédéen, Ze
se to vyplati a budete spokojeni stejné
jako ja.

Vyrobce: ELBOX COMPUTER S.C.

Krakow
Prodava: Javosoft
Havifov
Cena: 1.490-K¢
DACAN
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MONTEE

Vitejte u daldiho dilu seridlu o okruzich
v FIGP. Dnes nas cekéa okruh s mnoha

pfiviastky. Jen tak pro =zajimavost:
nejnavstévovanéjsi, nejmilovanéjsi,
nejpomalejsi, nejnenavidénéjsi a

v neposledni fadé nejkrat$i, pouhych 3
328 metrd.

Tenhle okruh je na zajeti trochu, spi$
trochu vic, té28i. Nedélam si srandu, na
okruhu je jen jedna skute¢na rovinka a ta
méfi asi jen 300 metrd. O naroénosti a
mnozstvi fazeni zase svédéi to Ze meé
najednou u prostfed kvalifikace najednou
odmitl fadit jojstick. Po mé odborné, asi
jeden a pul hodinové opravé jaksi odmitl
se mnhou komunikovat viibec. To uzZ jsem
byl tak nastvanej ze milej zlatej jojstick se
$el nedobrovolné proletét. Co vo to start
byl dobrej, ale pfistani tomu chlapovy na
hlavé nestélo za moc. Kdyz jsem se vracel
Z mésta s novym dzojen akorét se chlapek
probiral z toho $oku. Marné hledal tu véc
co ho trefila. Vona to z toho &tvrtyho patra
musela byt pékna Slupka, protoZe jojstick
staCilo akorat pozametat. Navic se mné
pfihodila takovéa zajimava véc. Asi
v prostied toho vSeho snazeni mné ségra
zaGala prechéazet pfed obrazovkou, coZ by
nebylo to nejhorsi, ale ten ¢as vypadal tak
nadéjné. Chté ne chté sem musel pfibrzdit
¢imz byl celej ¢as v hdj, kdyz mi to
udélala po &tvrty, tak sem ji samozfejmé
nadal. Chvili byl kiid, ale potom dosla
znovu o Eemz j& jsem nemnél ani tuseni,
posadila se za mné na postel a vzteky
vréela. Ve mné samoziejmé Skublo nebot’
o tom Zze bysme doma mnéli prolodZika
sem nic nevédél. Cim dyl sem jezdil tim
vic ségra, kter& ke vSemu Formulky
nesndsi, zvySovala hlasitost a vySsku
vréeni. Tak Zze jsem mnél mistnost pé&kné
nazvucenou. Kdyz sem byl v nejlepSim
najednou se ze zadu ozvalo jakésy
skfipani, ¢emuZ situace na obrazovce
rozhodné nenasvédéovala, kontroluju svij
novej jojstick, ne rozhodné nebrzdim.
Otacim se tedy na svij dosud netuSenej
zadni reproduktor a co sem uvidél mné
doslova Sokovalo. Za mnou sedéla ségra
a uz nevrcela , ale skfipala zubama o sto
Sest. Tak sem skonCil zase vezdi.

Ale abych se prfiznal nejkrutéjsi byly tak
asi prvni tfi hodiny jezdéni. Potom uz jsem
se naudil jak zhruba kde jezdit a potom uZ
Clovék téch aut uz moc nerozbije. | kdyZz
sem tam Skrknete kolem o zed tak to
vétSinou nema vaznéjsi nasledky. Akorat
vas to pfibrzdi po pfipadé vas to stodi do
smyku, ktery se da vétSinou zviadnout. A
ne jak v ADLADE, kde jsem az do
posledni chvile byl schopen rozmilatit
kolem 45 ano slovy ctyficeti péti aut.
Vcelku solidni ¢islo co, jesté Ze je
nemusim platit. Ale také je fakt Ze sen na
zajeti toho okruhu mnél malo casu tak
sem u néj skysl témérf tfi dny v kuse.

No blbosti uz sem napsal dost a tak
pfejdeme k néCemu pofadnému, neni
v mych moznostech popisovat na tomhle
okruhu vSechny zatatky protoZe jich je
mnoho. Proto se budu vénovat akorat tém
hlavnim a dllezitym i tak je jich vic jak
dost. A doufam Ze se mné podafi napsat
tento popis celkem piehledné, ale kdo
nepochopil predeSié okruhy at se ani
nepokousi pochopit tendle, j& sem ho ze
zacdéatku taky moc nechapal a na jeho
uéeni sem musel vzit k ruce zaznamy
z telemetrie, které vy (doufam) diky popisu
nebudete potfebovat.

Tak nyni si napiSeme néco o nastaveni a
¢ase, uvidite Ze nastaveni kfidel je hodné
na pritlak, ale je to hodné potFeba.
Nastaveni: 64/43 10R, 25, 31, 37, 44, 51,
57 . M(j ¢as neni zase tak Spatry jak sem
puvodné pfedpokladal, posudte samy: 1:
13, 426.

Ted sem se konecné
k samotnému popisu trati:

Pred vjezdem do nového kola se drzte u
levé zdi. Asi sto metri pfed zatackou
zacnéte brzdit, toto misto si budete muset
najit samy neni tam pfesnej zachytnej
bod, ale mnélo by to byt nékde kolem
oznamovaci tabule se Sipkou doprava.
Seradit by jste méli na 3. rychlostni stupen
a rychlost kolem 150 Km/H. bez plynu
zatdCku projedte, se zrychlovanim
moment radeji pockejte a mirné zatacku
pretocte protoze se mimé uzavird. Po
Uspésném projeti prvni zatacky vas &ekaijf
Gtyfi zatdéky o kterych se nebudu
rozepisovat jen to da se v nich zrychlovat
a snazte se drzet asi u prostied vozovky.

Po projeti &tvrté zataCky najedete na
kratickou rovinku na které uZ nebudete
myt &as srovnat auto jen zacnéte
sefazovat na 4. A mirné pfibrzdit aby
tésné pred zatackou jste mnéli asi 11 tisic
otaéek a bez plynu zatoéte do leva az
otacky kiesnou na 10 tisic sefadte na 3, a
pfidejte. Neustale se drzte u zdi vievo i po
projeti zata¢ky na miniatumni rovince na
které nefadte jen tésné pied jejim koncem
kradce trhnéte Jojstickem ksobé a
zatoéte doprava.

prokousal

Nyni nas ¢eka rovinka diouha asi dvé sté
metri na které zafadte 4. A
mirné zrychiete. Prfed koncem,
zase nékde u informaéni cedule,
zacnéte brzdit na 70 az 80 Km/H
a sefazovat na 2. Vjizdéjte do ni
bez plynu a pfidefte az ve
vyjezdu. Znovu pridejte plyn ale
nehte tam 2. rychle se cpéte
doprava. Brzdit zacnéte asi
vtéch mistech jak zacinaji
vpravo obrubniky ale
nesefazujte. Zabrzdéte az na 60
Km/H a zataejte do leva. Tak
nejpomalejSi zatacku by jsme

-ARLC / MCNACT

mnéli za sebou. OvSem hned nas Ceka
zatadCka prava v které se nemuze pfilis
zrychlovat protoze hodné vynasi a veétsi
zrychleni by znamenalo naraz do zdi
proto se drzte pii zemi a zrychlete tak na
100 Km/H. Ale hned po této zatadce nas
éekéd znovu pravé zatdCka do které si
nemusite nadjizdét, protoze by vas méla
do idealni stopy vynést zataéCka predesia.
Vjizdét by jste do ni méli okolo 100Km/H a
samozfiejmé na 2.rychlostni stupefi, nebot’
v celé této sérii zataCek nema smysl
vibec fadit. A nyni nato muizete pofadné
Slapnout protoze vas &eka nejrychlejsi
misto v celém MONACU. Pseudo rovinka
s velmi mirnou a velmi rychlou zatackou,
kde se da jet coto da. Zacnéte brzdit asi
125 metrd pred zatadkou na rychlost 135
Km/H a sefadte na 2. rychlostni stupef.
Zapomnél sem napsat Ze by jste se méli
pred Sikanou drzet vpravo. Po dobrzdéni
zatoGte bez plynu vievo a hned vpravo a
znovu vpravo a vievo, z této Sikany by jste
mnéli vyjet zhruba v rychlosti 107 Km/H,
az pfi vyjezdu z posledni zatacky pridejte
plyn a muzete zase v klidu zrychlovat na
asi nejdelSi opravdové rovince ktera méfi
asi 400 metrd. Na celé rovince se drzte
vpravo. Do dalsi zataCky najedte na 4.
rychlostni  stupen  vrychlosti kolem
200Km/H a bez plynu. Bezprostiedné po
této zatacce sefadte na 3. a pfibrzdéte na
170 az 180 Km/H a zacnéte bez plynu
zatacet vievo a hned vpravo. Najedte si
na levou stranu a pfidejte plyn. Po asi 200
metrové rovince nas ¢eka zhruba stejna
Sikana akorat v opa¢ném poradi takZe i
najeti a rychlosti sou stejné akorat
zrcadlové obracené. Po vyjeti ztéto
Sikany mizete na okamzitek zrychlit ale
fakt jen na chviliéku, a navic se drzte
vpravo.

Hned za¢nete brzdit na 150 Km/H a
sefadte na 2. Bez plynu zatolte vievo a
hned vpravo ani to nerovnejte protoze
hned je druha pravéd po niz mimé
zrychlete zafadte 3. a zatolte znovu
doprava a hned mirné do leva,
samoziejmé nemusim pséat Ze najezd je
bez plynu, ten se pfidava az pfi vyjezdu.
Nyni mizete v klidu pfidat jelikoz uz se
fitite do cile. Preji dobrej ¢as a malo
rozbitych formuli.
YETTI

MONTE-CARLO

HMONBOo



Internet je fenoménem dnesni doby, o tom
uz snad nikdo nepochybuje, ale mozna
uvazuje, jak jeho ohromny potencial vyuZit
pro sebe. Pomineme-li moZnost ,sbirani*
informaci vS8eho druhu a  vyuziti
elektronické posty (coZ jsou bezesporu
dvé nejpouzivanéjSi internetové sluzby)
naskytd se nam i pfilezitost jak o sobé
celkem efektivné a LEVNE informovat
témeér cely svét. Forem a postupl muze
byt nékolik, ale zfejmé nejefektivnéjsi je
vytvoreni viastni WEBové stranky, ktera
bude obsahovat vSechny dlleZité Gdaje.
Jednim z  , nastroji, které Vam
usnadni dostat se na internet je
sharewarovy program WebPlug.

Pokud tedy mate pfedstavu o tom, jak by
takova stranka méla vypadat (bez ni to
dost dobf nejde) mlzete se sméle pustit
do dila. WebPlug neni WYSIWYG editor
(tzn.nezobrazuje pfimo vysledek vasi
prace), musite ho tedy pouZivat ve spojeni
s néjakym WWW prohlizeCem - (IBrowse,
AWeb, Voyager), ve kterém si budete
vyslednou stranku kontrolovat. Zde
WebPlug pfichazi s prvnim usnadnénim
prace v podobé externi knihovny pro
kazdy browser zvlast, ktera mu ,fik&", jak
s nim komunikovat pfes ARexx port.
Potom jen stéi kliknutim na ikonu, nebo z
roletového menu dét pfikaz k nahrani,
nebo obnoveni dokumentu prohlizec¢em.

Pfi editaci wviastni htm! stranky muzete
postupovat jako v obyCejném textovém
editoru, tzn.jednotlivé piikazy vpisovat do

WEB PLUG

textového pole (pak ale staci pouzit CED),
a nebo vyuZit jiz pfedem definovanych
funkei, které jsou sice omezené, ale dalsi
si muzZete bez problémil vytvofit pomoci
tzv. CUSTOM tagl (viastni pfikazy a
fetézce - viz. nize). Zakiadni Funkci, ktera
se zde nabizi je vytvofeni Hiavicky
dokumentu (HEAD), kde muzete zadat
Titulek dokumentu (Title), pfidat BODY
(télo stranky), nebo informace o autorovi
(do poznamky). KdyZz mate toto hotovo
mlzete  zadit s Upravou stranky,
respektive textu, ktery vioZite mezi
<BODY> a </BODY> (vepsanim, nebo
nahranim textu z disku -menu - vioZit text).
Z preddefinovanych funkci muzete pro
Upravu pouzit napfiklad zménu Styld. Po
vyvolani této funkce (a vétSiny sostatnich)
se otevie okno s nabidkou, vtomto
pfipadé s nabidkou styli pisma (tu¢né,
kurziva ...), které aplikujete na text jeho
oznacenim a naslednym dvojim kliknutim
na pozadovany styl v okné s nabidkou
styld. Dalsi Funkce vyvola nabidku pro
forméatovani textu (nadpis, odstavce,
velikost a barva fontu), ktera funguje jako
u styli, ale navic plati, ze pokud je
polozka v nabidce psana kurzivou
dostanete se po dvojim kliknuti na ni do
dalSiho podmenu, napfikalad kliknutim na
zmeénu velikosti a barvy fontu se
dostanete do nabidky, kde nastavite
pfisluSnou velikost a barvu (pomoci tif
.Soupétek‘ R G B). Samozfejmé WebPlug
nabizi i vkiadani obrazki do stranky,
tvorbu formulard a jejich vstupl (textové

pole ...), vytvareni seznami (nedokonalé),
Zménu barvu pozadi, odkazl,
navétivenych odkazl, tvorbu odkazi a
tabulek (celkem na vysoké urovni). D& se
fici, 2e kazda funkce si otevie své okno,
ve kterém si vyberete, co potfebujete.

Velkou vyhodou je tvorba viastnich
pfikazl (TAGU), pomoci které si mlzete
dotvofit pfikazy, které vam u WebPlugu
chybi, napfiklad ramy (Frames), nebo i
pfikazy pro tvorbu AmigaGuide.

| kdyz mé WebPlug své nedostatky (mélo
pfikaz( a jejich nedplné podpora, takze je
obéas pouzZivate jen jako napovédu), ma i
klady v podobé velmi intuitivnfho oviadanti,
na které si jisté brzo zvyknete, ma pékné
GUI (MUl) a umozZfiuje mit nékolik
otevienych stranek soucasné.
V neregistrované verzi nemizZete pracovat
se soubory del$imi, nez 4000B. Ziskat jej

muzete na Aminetu, na
http://www2.minorisa.es/~stv, nebo na
ARCD3.

Pokud Vas tvorba html stranek zajima
trochu hloubgji, dejte nam veédé& na
adresu redakce a mozné se uzZ pifsté
objevi novy serial s touto tematikou.

JKMS

Esteve Boix 1996-1998
Shareware: $10

JAK NA WEB 1.CAST NEKCLIK SLOV UVCDEM

Jak jsem slibil, tak i &inim. Ozvalo se
nékolik hlast (spl§ hlaskd), 2e seridl
popisujici tvorbu WEBovych stranek neni
zase tak Spatny napad. A z &asti proto, Ze
mé zrovna jiné téma nenapada
predkladam Vam prvni dil tohoto serialu
se zatim neuréenym poctem pokracovani
(3flenost typu DALLAS necekejte, poditam
tak 0 - 5 pokraCovani, coz ale zaroven
dokazuje, Ze toho zase tak moc nevim ...).
Hned Gvodem bych se mél zminit, Ze se
v Zadném  pfipadé nepovazuji za
odbornika na tvorbu stranek, jsem jen
ob&asny uzZivatel, proto nelekejte zadné
veledila, ani sloZitosti To, co bude
nasledovat je navod, jak se z uZivatele,
ktery o html nevi nic stat uZivatelem,
ktery si umi vytvofit viastnl stranku a
pfipadné ji umistit na Internet.

Dnesni dil zaéneme pfehledem
.vybaven[“, které budeme potfebovat. Pro
tvorbu vlastni stranky sta¢i CED, GoldED,
nebo podobny textovy editor, ale neustalé

psani opakujicich se znacek je dost nudné
a nepohodiné, proto by bylo dobré, aby
jste si pofidili napfiklad WebPlug
(viz.recenze vtomto &isle), ale existuje i
spousta dalSich podobné zaméfenych
programi a kazdy nabizi néco troSku
jiného. Proto Vam doporuduji vybrat si
ten, ktery vam bude nejvice vyhovovat.
Pro kontrolu vasich vytvarenych stranek si
pofidte alespori jeden z trojice prohlizeéu
IBrowse, Voyager, nebo AWeb. Zde opét
plati, 2e kazdy je jiny a ma také jiné
mouchy a vyhody. Dale budete potiebovat
program na tvorbu grafiky a jejiho
konvertovani (PPaint, ImageFX, ...). Pro
vytvaieni a upravu animovanych GIF
obrazki se skvéle hodi GIF Toolkit. Na
internetu muzZete pou2it jakoukoli grafiku,
podminkou je jen format JPG, GIF, nebo
PNG, ale o tom pozdéji.

Vytvaren( stranek by bylo témér k ni¢emu,
kdybyste je nemohli vystavit na internetu.
AC se to mozna neskuSenému uZivateli

JKMS

zdé jakkoli naro¢né, at' uz finanéné, nebo
technicky, tak tomu tak neni. Narok majl i
ti, ktefi se klinetu dostanou pouze
v Internetové kavarné, nebo ve S$kole.
Podminkou je mit viastni -emailovou
adresu (stadi jen vypinit formulai na
www.post.cz) a misto kam stranky umistit.
To, samoziejmé& také upiné zdarma,
nabizi nékolik serverl, napfiklad jeden
Z nejnavétévovanéjsich &eskych serverl
mujweb (www.mujweb.cz). Registrace je
opét velice jednoducha, staéi jen vyplnit
formuldf a je hotovo. Pokud nebudete
spokojeni s mirné delsf adresou
(www.mujweb.cz/www/imeno , kde jmeno
je volitelné) je tu server Freeservers
(www.freeservers.com), jako vétsina véci
na internetu je v angli¢tiné a mirna znalost
tohoto jazyka by se tedy mohla hodit ...
VasSe adresa bude jmeno.freeservers.cz.
Na internetu existuje nékolik
Jfreemailovych* a ,freewebovych* server(,
opét je volba pouze na vas.

T
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Ne, opravdu se nejedna o reklamu na
praci prasek, ve kterém byste vymachali
svou Amcu. Dnes vas chci seznamit
s produktem americké spolecnosti AOC
Itd., ktera se zaméfuje pfedevSim na
vyrobu kvalitnich zobrazovacich jednotek.
Ano, bude fe¢ o monitorech tfidy
Spectrum.

Tomu kdo se pohybuje v poéitacové
branzi, neni firma AOC neznama. Jeji
monitory jsou dodavany na nas trh jiz
delSi dobu. Kvalitou a zviasté pak cenou
mifi do domaci aZz poloprofesionaini sféry.
Bylo zajimavé sledovat jak se monitory
této firmy postupné vyvijely od Sedivého
priméru az po atraktivni $picku ve své
tiidé. Sortiment nabidky je pomérné

pestry a spolehlivé pokryje potieby
zékaznika aniz by pfili§ drancoval jeho
kapsu. MUzeme si vybrat mezi 14, 15, 17
a nové téz 19-i palcovou obrazovkou.
V8echny monitory maji digitéini oviadani,
levnéjsi verze star$i ochrannou normu
MPRIl, novéj§i a o chloupek drazsi
TCO85 a OSD (menu zobrazované na
monitoru). VSechny nové série pouZivajl
plochou obrazovku fiat screen a AGRAS
stinitko.14-ky a 15-ky maji velikost
zobrazovaného bodu 0,28 a 17-ky, 19-ky
0,26. AOCécka jsou také povésinéd svou
musi vahou. 14-ky maji hmotnost 10kg,
15-kKy 12kg a 17-ky 18kg! Kazda rada
existuje také ve verzi se zabudovanymi
reproduktory o vykonu 2x2 waty stereo,

RTCZUMNCU CENU = ACC

které se viak neoviadaji analogovym
potenciometrem jak je vétSina znas
zvykla, ale na arovni OSD. Mozna to
nékomu zni divné, nicméné to funguje
dobfe, =zaleZl jen na zvyku. Ktéto
multimedialni verzi je dodavan asi metr
diouhy kabel s 3,5 jackem na kazdé
strané. Pochopitelné, jedna se prece o
monitory pro PC. Neni ovSem problém
sehnat, popfipadé sbastlit kabel se dvéma
cinchy na jednom konci a jackem na
druhém pro potfeby nas amigistu.

Celkem zajimavé rozdily jsou v designu
aneb kazdému co milé jest Zde bych
vénoval kaZzdé verzi nékolik vét zviast:

toleranci. BohuZel, mélokomu se postésti vyzkouSet dany kousek pfimo u obchodnika a s tim idedlnim monitorem jit domu. Mo2nosti tohoto monitoru
urdité lépe vyuiji grafické karty, ale ty jsem nemél k dispozici. Tento typ je podie mého ndzoru velmi povedeny nejen co se tykd designu, ale i
parametry a cenou a také obsluha je velmi intuitivni a pohodina. Snad i proto vyhral v PC Magazinu prvni misto a ocenéni ,Monitor roku98*.

Testoval:

System X,

AOC 4Vir, 4VirA(audio) cena 4990K¢ véetné DPH

Tyto 14-ky nemaji OSD. Uhlopficka viditeiného obrazu je 13“. Digitélni oviddani sestava ze tfi tladitek. Jedno slouzi pro
aktivaci funkci a zbylé dvé pro zménu jedné ze sedmi polozek, které mame moZnost nastavovat. Kromé obvyklych voleb je
zde piidana korekce soudkovitosti. Frekvenéni rozsah je od obvyklych 30-ti do 54-ti kHz a obnovovani obrazovky od SO-ti do
120Hz. Sitka pasma je 85Mhz. Zvlada jesté roziiSeni 1024x768 na 60Hz, nicméné doporuéené maximum je 800x600 na 75Hz.
Audio verze ma repracky zabudovany z boku, stejné jako u legendarni C1084S. Nevyhodou je, Ze je Ize oviadat pouze na
softwarové Urovni. Ochranna norma je jen MPRII. S Amigou spolupracoval bez problému, idedini rozliSeni je Euro72 640x400
na 70Hz a 31,43kHZ. Obraz vyplfioval celou plochu obrazovky aZ po okraje.V tomto rozli$eni jsem si zahral Dunull a bylo to
prima. Jeho tolerance vSak byla mizerna, nedokazal zobrazit DbiPal 640x512 na SOHz a 29,45kHz coz mne trochu zkiamalo.
V soucasné dobé probiha doprodej posiednich kusu u tohoto typu.

AOC SEir, S5Eir-Envision cena 5390K¢ véetné DPH

Uhlopficka 13,8*. Ostatni parametry naprosto totozné s pfedchozim typem. V podstaté se da fici, e jde o nahradu 14-tek
s vétSi obrazovkou. Verze s audio existuje, ale nedovazi se na nas trh. Typ SEir-Envision by mél mit rozsifené parametry od
29kHz do 66kHz. Tim padem by také mohl zviadat DblPal a DbINTSC. Nanestésti jsem nemél Zadny ztéchto modell
k dispozici, a tak to nemohu potvrdit ani vyvratit. Otazkou vSak zustava, kdo v dnesni dobé toto rozliSeni jesté pouziva nebot
S0Hz obnovovaci frekvence neni pfili§ vhodna pro oéi uzivatele.

AOC &Glr+, 5GIrA+ cena 6800KE aZ 7190 véetné DPH

Viajkova lod v nabidce AOC. Uhlopficka 13,8“. Tento typ pouZivé oviadaci systém Jog, ktery je uprostfed spodni listy. Po
obou stranach je po jednom tlacitku. Jedno na vyvolani OSD menu a druhé ma funkci standby. Pokud je monitor vybaven
repracky, které jsou tentokrat umistnény ve prfedu na spodni liSté, ma tlaCitko namisto OSD funkci mute. V menu kromé
soudkovitosti pfibyla navic korekce trapezoidni, rotace, moaré, zoom, demagnetizace a zména teploty barev. Samoziejmosti
je norma TCO9S. Frekvencni rozsah je od 30-ti do 69-ti kHz. Obnovovaci rozsah od SO-ti do 120-ti Hz a Sifka pasma 100Mhz.
Zvlada jesté rozliSeni 1280x1024 na 60Hz. Vzhledem k velikosti obrazovky vSak opét ziistaneme u rozumnych 800x600 na
85Hz. Ve spojeni s Amigou o ném plati toté2 co o jeho mensim bratfickovi. Pouze pfi maximalnim roztaZeni zobrazované
plochy, zustaval po obou stranach 1cm Siroky cerny pas, coZz byla zaleZitost daného kusu. Druhd testovana patnactka jiz
umoznila zobrazit amigovsky méd od okraje k okraji. Z toho je patmé, Ze tovami nastaveni vychylovacich obvodi mé uréitou

AOC 7Gir, 7GIrA cena 9990 az 10530 vcetné DPH

Sedmnactka je svym designem totozna s fadou SGIr. Velikost Uhlopficky je 16“. OSD funkce jsou oproti pfedchozimu typu
rozSifeny o paralelogram a pin-balanc. Ochranna norma je TCOS2 nebo 95. Frekvenéni rozsah 30 aZz 85kHz, obnovovani
obrazovky S0Hz aZz 130Hz. Maximaini roziiSeni 1600x1200 na 60Hz, pouZiteiné rozliseni 1024x768 na 85Hz. Vzhiedem
k cené vynikajici volba pro poloprofesionaini pouziti. JelikoZ jak typ SGIr tak i 7GIr maji ve pfedu pouze standby tlagitko, je
jesté vzadu samostatny vypinac, ktery monitor “fyzicky* vypne. AZ v manudlu jsem se docetl, Ze potvirka i v rezimu OFF
tajné ucucava SW. V rezimu standby si vezme celych 15W, nic moc jen takova mala stolni lampicka. Zato v aktivni fazi si
zabumba az 100W, proto je soudasti dodavky napajeci kabel pfimo do zasuvky a nikoliv propojovaci kabel se zdrojem, coz
je ovéem pro majitele slabSich zdroju idedini. Nemusi totiz nikde shanét pfisiuSnou Sitru.

AOC 9Girs, 9GirsA - novinka, cena 17990 az 18280 véetné DPH

Jedna se o nejcerstvéjSi novinku z dilny AOC. Tento typ vypinil mezeru mezi 17-ti a 21-ti

palcovymi obrazovkami. Velikost Ghlopricky 18“, rozsah od 30-ti do S5kHz, obnovovani 50-150Hz, maximaini rozliSeni

1600x1200 na 75Hz. Doporucené rozliSeni 1280x1024 na 85Hz. Vzhledem kcené a parametrum novy viddce na poli

zobrazovacich jednotek pFistich let.

V dobé kdy jiz Amiga neni odkazana jen na 15khz-vé monitory, jsem se vam snazil pfiblizit jednu z moznych alternativ,

ktera je zajimava jak cenou tak i svymi parametry. Ve spolupraci se scandoublerem navic nepiijdeme ani o hry a dema.

Pfihlédneme-ii k tomu, Ze se jedna o znackové vyrobky s tfiletou zarukou, vSem ktefi pravé planuji koupi nového monitoru

jsem mozna ulehdil v otazce jejich volby.

VSechny monitory byly testovany na Amize 1200, Blizzard 68030/50, 32MB RAM, externi scandoubler od Elboxu.

Vyrobce: AOC ttd., WWW.AOCHd.com

SystemX@Atias.cz Hodnoceni: Parametry a
Marien

cenou vhodné pro spolupraci amigy se scandoublerem.



Tak panové a damy (pro¢ damy, kdyz
jsem se dozvédél, Zze Zadna sledna, &i
Amigistka mezi nami neni - snad kromé
Lenky CiZkové ..... $koda rad bych néjakou
poznal), jsem tu s dalSim dilem
Workbenchovych utilit a jejich popisem,
abych pomohl nejen méné znalym
amigistim, ale i tém hodné zbéhiym. Za
dva mésice se toho skutedné nasbiralo
pozehnané, takZe je z ¢eho vybirat. Je mi
to aZ neuvéfitelné, kolik mi toho AGAs z
Internetu postahoval. Tedy neni to na
$kodu véci, ale kdo to méa stihat zkouset,
konfigurovat, - instalovat a tak podobné a
jesté k tomu pafit WolfenDOOM... VZayt' je
léto! A presto, Ze ani v lét€ se na mou
Améu jen tak nepradi (ma pfitelkyné
"MACEK" uz by ji nejradéji prodala, Ze prej
u ni pofad sedim >>> tak to nevim, jak na
tohle pfiSla >>> chodim piece taky do

protoze jsme vice venku na slunci
("...blbnes, nevi$ jaké je slunko svina?
Samé diry - necte$, nevis.." - z filmu
KurvahoSi Gutentag). No ale abych se
zbyteCné nevykecaval o ni¢em, i kdyz
BRAUN mi psal at to co nejvice natahuju,
protoze ma malo materidlu (bando
pomozte nam !!!), ale s tim at na mné
nechodi, protoze kdyZz mam napsat néco
dlouhého, tak se mi to nedafi. Pokud néco
napisu a zjistim, Z2e je to moc kratké, tak
mi déla velké problémy to néjak natahnout.
"Takze BRAUNe bude$ se muset spokojit s
takovou délkou jakou ti poSiu, i kdyz
myslim, Ze s délkou &lanku zatim problémy
nemam." Ale ted uz véazné. Dnesni davka
utilit je tu, tak ¢téte a zkousejte (pokud je
sezenete):

WindowsTiller :

Tak to je daldi z rodiny Windovs-like,
ktery je pfevzaty z Billovych Woken.
Nicméné ukazalo se, ze to az tak
Windowsem nezavan! a nhavic je to dost
uzZiteény. Jedna se o jediny spustitelny
soubot, tak?e to nevidim jinak, nez
WBStartUp a pak jenom reboot a mizeme
to pouzivat. Neotevie se Zadné okno, ale
program jede, protoze 2Zadné okno
nepotiebuje a veSkeré nastaveni se déje v
ToolTypes ikony souboru. Tak tedy ted si
oteviete na plose WB alespori &tyfi okna se
soubory a muzete zadit zkouset Funkéni
klavesy F1-F10. Kazda néco umi. Pofad
jsem nenapsal, coZe to udéla, tak tedy:
F10 srovné okna vodorovné nad sebe na
celou 8ifku monitoru s vy3kou pfesné
rozdélenou na ¢&tyfi okna (pokud je
otevieno vic oken nebo méné, tak vyska
bude podle po&tu oken). F9 udéia to samé,
ale okna budou sefazeny svisle doll. F8
zase trozdéll obrazovku na &tyfi stejné
étverce a v nich budou ty oteviena okna.
F7 je zase vSechny sefadi za sebe, aby

UTILITICC DS W DIl SESTY

byla vidét pouze lista od kazdého okna. Dal
to uZ necham na vas, abyste si to
vyzkouseli. Ale pozor!!! Tento programek ¢i
utilitka se muaze pobit s nékterym jinym
programem, ktery pouZiva F-klavesy. Mné
se to tfeba pobilo s PersonalPaintem7.1 a
strasné jsem se divil, Ze mi nefungujou
klavesy F9 a F10 (odstranéni horni listy a
panelu nastrojli), coz mi dost siiné vadilo,
protoZze pravé tyto dvé moc &asto
pouzivdm. Neni nic jednodussiho, nez se
nabourat do ikony WidowsTilleru a v tool
types si pfesmeérovat ony klavesy na
néjakeé jiné neobsazené klavesy. Jinak tuto
utilitu kazdému doporu&uju!

WBStartUp+ :
Vim, ze to je dost stara utilita, ale zacal

jsem ji pouZivat teprve nedavno a hlavné
proto, Zze se pfi startu Amigy zobrazuje
ProgressBar s tim, co se z adresafe
WBStartUp. Ale postupné! Normaliné
mame nahazené vSechny programky, které
se maji pfi startu spustit v adresafi
WBStartUp, ale vic se stim neda délat.
Ted uz v adresafi WBStartUp budou jenom
adresafe "WBStartUp+ (Disabled)",
"WBStartUp+ (Enabled)" a samotny soubor
WBStartUp+. Do adresafe Enabled si date
v8echny soubory, ktreré si pfejete spustit
pfi startu a do Disabled si date ty, které
nechcete spustit (to pouZivam, kdyZ nechci
jen na chvili néco spustit, tak ho pfesunu a
potom ho zpét vratim). Jesté musite spustit
soubor WBStartUP+Prefs, ktery musf byt v
adresafi SYS:PREFS/. Tady muzete uréit
pofadi, jak se maji po sobé spoustét a taky
zménit prioritu jednotlivych programku. No
a to uz je vSechno. Jak ovSem pisu, pofidil
jsem si to hlavné kvali tomu efektnimu
spousténi. Rovnéz doporuéuju véem.

FastiPrefs :

V podstaté se jedna o propracovanéjsi
nahradu |Prefs, ktery se stara o to, aby
systém nabéhnul v takovém nastaveni, jak
jsme si v nastavii v Input, Palette,
WBPattern, ScreenMode, Pointer,
Overscan a viech ostatnich. Dale dlky
nému se bude schovavat hlavni lista WB
(velice libivé - to uZ rusit nebudu) a obévi
se pouze, kdyZ najedete mySkou k hornimu
okraji a nebo stisknete pravé mysitko. Taky
obsahuje novou verzi WBPattern s
funkcemi navic. Instalace je sice ruéni, ale
jednoducha: Do C: hodite FastIPrefs, do
LIBS: novou verzi knihovny
Notify??7?.library (3.03), do SYS:Prefs/
novy WBPattern a ve Startup-Sequenci si
najdete fadek, kde je napsany C:IPrefs a
zménite ho na C:FastiPrefs a uloZite. T
uz zase reset a sledujete co se zmeénilo.
Jako prvni zménu postiehnete, Ze-se na
obrazovce obévi hlaseni: ">>Fast | Prefs<<
: HVR-1" Pro vysvétieni mam na plose

obrazek s nazvem "HVR-1" a potom to, ze
mate vic paméti typu Chip. Sice to neni
nijak zavratné zvySeni, ale pfi kombinaci
vétSich  programl, jako  napfikiad
PersonalPaint a ImageFX se uz hobi kazdy
bajt. FastIPrefs ma jesté nékolik nastaveni,
které si mizete pfecist, kdyZz spustite sheli
a date pfikaz "fastiprefs ?", tak se vam
vypiSou vSechny volby, které se vpisuji do
Startup-Sequence - na fadek -za pifkaz
C.FastlIPrefs, napf. "C:FastiPrefs W P C" a
tak podobné. To si uz musite vyzkouset
sami. Jinak kromné toho mého problému
je to super.

TaskBars & ScreenTab :

Tak na tohle jsem zatlZenej. Windows-
like! Programky simulujici nékteré funkce z
Windowstl, zkou$im velice rad, ale téméf u
Zadného jsem moc dlouho nevydrzel. Jak
AGAs tvrdl, Amiga ma svij styl a
nepotiebujeme vypadat ‘jako ty pixiacky
systémy. Ja& si vzdy né&jaky takovy
programek nainstaluju, ale po &ase ho vzdy
smazu. Stejny pfiklad je i ScreenTab. Co
Ze to je? VSeobecné se tomu Fiké
“taskbar". Podobny je jako spousta jinych,
jako napf. RunBar, AStart, StartMenu,
nebo StopMenu (AR45). Takze ScreenTab
vam dé na spodni okraj obrazovky listu se
Start tlatitkem a hodinami. Vyhodou
tohoto oproti jeho kolegim je, Ze si ho
uzivatel nakonfiguruje upiné sam. U
ostatnich je pod Start tlagitkem nékolik
polozek pevné danych a jen si je
rozSifujete, ale u tohoto je po prvnim
spusténi Start tladitko naprosto prazdné a
zéleZzi jen na vas kolik polozek a
podpolozek si do né nacpete. Pfidavani
programu je jednoduché pres
ScreenTabPrefs, ktery patfi, jak jinak nez
do adresafe SYS:PREFS/ a pochopi ho
snad kazdy. Dale se na listé obévuji
véechny oteviené obrazovky a diky tomuto
se pfepnout do kterékoliv z nich. Co k tomu
dodat? Snad jen to, Ze pokud se nékomu
libi vzhled Windowsl (piSu vzhled, né
funkénost!), tak si to mulZe i nechat
nainstalovano, ale ostatni taky. A kdyz uz
jsem se zminil o podobnych programcich,
tak bych mnél napsat, ktery je z nich
nejlepsi. Jako prvni jsem kdysi pokousel
AStart, ale v prvnich dvou verzich mnel
moc chyb a nepracoval, tak, jak by mnél a
potom se vyvoj zastavil, takze nebrat. Asi
dva nejschopnéjsi se zdaly byt RunBar a
StartMenu (psal jsem o nich ve Fénixu ?).
Jenze potom se z nich stal ShareWare a
tak bez zaplaceni nechodily upiné a to
omezuje. Potom se obévilo StopMenu,
které je troSku jinak vymySieno ale ja ho
nechtél, protoze novy druh pojeti mi
nesvédéil, a jako posledni se obévil
ScreenTab, jehoz kvality jsou nesporné.
Takze kdybych to mnél shrnout, Tak E
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hitparada taskbar( by dopadia asi takto: 1-
2:StartMenu a ScreenTab, 3:RunBar
4:StopMenu. Pro ty co maijl dost penéz,
doporucuju registrovanou verzi StartMenu
(sa&m jsem ji jeden &as hojné pouZival) a
pro ty co moc penéz nemaji doporuuju
ScreenTab.

ADOOM PPC :

Tak tedy nevim, jak je to davno, co tahle
"vécicka" pfisla na svét a upfimné jsem
DOOMy nikdy moc nehral a spiSe mné
bavi GLOOMy (nemusite souhlasit, nikdo
vas nenuti). Jenze potom  pfiSel
Wolfenstejn3D a tem mné chytnull A o
néco pozdéji WolfenDOOM, ktery b&ha pod
enginem DOOMAII, coZ ve skute€nosti
znamena, Ze potiebujete soubor
DOOM2.WAD, jinak  WolfenDOOMy
nespustite. Ja, AGAs, FOG a ARNY jsme
to rozjeli na ADOOMu ve ScreenModu
NTSC:LOW RES ($00011000), ktery je asi
nejoptimaingjs$i. Na mé 68040 to 3lapalo
sluéné, ale kdyz se obévi sloZitéjSi grafika,
vice schodu a neprétel, tak se to znatelné
zpomall, coZ mné nutilo ke zmensen| okna
(nékaza z Glooml) a $tvalo mné to. Co s
tim? Ty blaho, vZzdyt mas PPC kartu, tak o
co jde? No jisté, ale kde vzit ten port
"ADOOMPPC"? Doma jsem na3el jen
ZhaDOOM, ZhaDOOMPPC, VDOOM a
VDOOMPPC. ZHADOOMPPC jede pod
WarpOS, ale spustil jsem jen hiasku:
"Unable to open PowerPC.Library"!
Netudim pro¢ to déla, kdyz zminéna
knihovna tam je, ale to je fuk. Ja si ten
WarpOS jednou odladim a bude to $lapat
(OS83.5). S portem VDOOMPPC to uz bylo
lepsi. Rychlost pfimo uchvatna, ale tak
n&jak byla roztiepané grafika, coZ jsem
nechtél. Po nékolika dnech mi AGAs (co ja
bych bez toho &lovéka asi délal) pfitahnul

ADOOMPPC a to uz bylo v pohodé!
Soubory  zkopirovat k  normalnimu
DOOMovi a misto ADOOM spustit
ADOOMPPC. A to je vSe! Co uvidite
potom??? NAPROSTO plynuly pohyb
vieho ve hfe pfi rychlosti okolo 30pfs! No
prosté parada! Pokud by nékdo chtél
WolfenDOOMa spustitve vy88im roziiSeni,
tak staél pfidat argumenty do startu:
"adoomppc -width 640 -height 512" a
vybrat spravny ScreenMéd. OvSem bez
grafické karty to NEZKOUSEJTE ani s
PPC kartou. Jinak mU2u fict, Ze PPC verze
je podstatné lepSi. Na zavér je, Zze ve
WolfenDOOMech funguji i cheaty z
DOOMA a to: v prabé&hu hry napiste IDKFA
pro vSechny zbrané a IDDQD pro
nesmrtelnost, ale to je nuda. Ja pouZivam
jen ty zbrané.

BlizzKick :

Ted budu psat jen k majitelim A1200 s
KickStartem3.0 a turbokartami Blizzard,
nebo Blizzard PPC. Jaky je pfesné razdil
mezi WB3.0 a WB.1, potazmo i KS3.0 a
KS3.1 vam nefeknu, jen vim, Ze ma pinou
podporu CD-ROM a je o poznani rychlejsi
a nékteré programky potfebujou pro svij
piny chod OS3.1 (napi. AMPIiffer) a tak
jsem se zajimal, zda se dé& pouzivat
WB3.1, kdyz moje Am&a mé& ve svych
utrobach "pouze" KS83.0. Jelikoz mam
turbokartu Blizzard PPC, tak mi2u pouZit
programek BlizzKick, ktery zajistl, 2Ze
systém nebude pouZivat KS z ROMKy v
Amize, ale bude ji pouzivat ze souboru
KS3.1, ktery se vétSinou dava do DEVS..
Instalace je jednoduché a potfebujete jen
dva soubory: BlizzKick (posledni verze je
1.18), ktery se dava do C: a KS3.1. S tim
KiskSAtartem to je trochu hors[, protoze se
neda nikde koupit a ani na Aminetu ho

nenajdete. Musite ho zkopirovat pfimo z
Amigy, kter& ma KS3.1 a nebo si ten
soubor obstarat nékde jinde. Potom je to
uz jednoduché. Soubory hodte tam kam
patfi (viz. vySe) a do Startup-Sequence
dejte na fadek pod SetPatch piikaz:
"C:BlizzKick KickFile Devs:KS3.1"

Po tom na chvili vypnéte Amigu a znovu
zapnéte. Na kartach Blizzard musite jesté
pred tim najumperovat mapovani ROMky,
coz udélate podle dokumentace karty. Na
Blizzardech PPC uZ tyto jumpery nejsou,
ale musite pouzit BlizzKick minimaliné verzi
1.14, jinak byste to nerozchodili K
mapovani ROMky u PPC karet slouZi
soubor ROM2FAST, ktery je na pfilozené
disketé a stadi ho hodit do C: a do Stqrtup-
Sequence napsat na prvni fadek piikaz
"RUN >NIL: C:ROM2FAST" a méte to
hotové. Ted uz si mulZete sehnat
Workbench3.1 a pfeinstalovat si vSechny
systémové knihovny, handlery, device atd.
Jen si nechejte knihovnu Locale.Library od
WB3.0, protoze by vam neSly nékteré
funkce u MCP.

Tak myslim, Ze toho dneska uzZ bylo dost
a uz se mi zaginaji motat prsty na
klavesnici. Urcité to nejsou v8echny utility a
miniprogramky, o kterych bych chtél psat,
nebo kolik jich mam novych, ale dalsi
budou zase pfisté, tedy ve Fénixu 15, nebo
16. Prozatim se méjte fajn a at' na tu svou
Amigu moc nezapominate, kdyz je to léto.
Tak se mnéjte a kdyby jste nevédséli, kde
tyto programky hiledat, ta vétSinu najdete

STANCVY CESKIEHC SDRUZENI UZVATELY CPERACNIHC SYSTIEMU LINUX

Poslani Ceského  sdruZeni
operacniho systému Linux

Ceské sdruZeni uZivatell operadnino systému
Linux je dobrovolnym sdruzenim ve smyslu
Zakona o sdruzovani obcanli 83/1990 Sb. a jeho
novely 68/1993 Sb. Zakiadnim posianim Ceského
sdruzeni uzivatelli operacniho systému Linux je
sdruZovat vyvojafe, spravce a uZivatele operaéniho
systému Linux, vytvafet vhodné podminky pro
rzvoj, vyuZiti a propagaci operacniho systému
Linux, pofadat pfednasky, odbomé seminare,
konference a vzdélavaci akce pro své dleny i
Sirokou vefejnost.

uZivatelt

Zakladni ustanoveni

Ceské sdruZeni uZivatell operadniho systému
Linux je dobrovolné sdruZeni uZivatell operacniho
systému Linux. Pusobi na izemi Ceské republiky.
Ceské sdruzeni wzivatell operacniho systému
Linux je samostatnou pravnickou osobou se
sidlem vBmé; sidli na adrese Botanickd 68a,
602 00 Bmo. V mezinarodni oblasti sdruZeni

el

vystupuje pod nazvem Czech Linux Users'
Group a uziva zkrdceného oznaceni CZLUG.

Cinnost sdruzeni

Sdruuje uZivatele operadniho systému Linux v
Ceské republice. Spolupracuje s institucemi a
organizacemi vyuzivajicimi opera&niho systému
Linux a obdobné zaméfenymi  skupinami.
Pofadé 8koleni, diskuse, exkurze, konference,
sympaozia a semindie. Vyviji expertnl, publikacni a
vydavatelskou &innost. Podporuje nebo zadava
vytvaieni programového vybaveni pro operacni
systém Linux. Podporuje nebo pfimo
spolupracuje na  vytvareni archivu software
(zeiména operacniho systému Linux) a jejich
udrzbé. Napoméhd rozvoji a propagaci
operaéniho systému Linux. ZajiStuje zakiadni
administrativu sdruzeni pripadné
prostfednictvim sily ¢i sil najimanych za uplatu.
Clenstvi v Ceském sdruzeni
operacniho systému Linux

uZivatell

Ceské sdruzeni uzivatell operaéniho systému
Linux ma své cleny radné, kolektivni a
spolupracuijici pfevazné z Ceske republiky, ale i ze

na Aminetu a doufam, 2ze pfi tom
zabrousite na nase pé&kné stranky.

Red Rose
zahrani¢i (napfikiad ze Slovenské republiky).

Radnym a spolupracujicim &lenem sdruZeni se
miZe stat kaidy obcan, ktery se pfiihlasi k
myslence poslani sdruzeni, souhlasi se stanovami
sdruzeni, poda pfisiuSnou pfihlaSku a zaplati
prislusény Clensky prispévek na jeden rok.
Kolektivnim &lenem sdruZeni se muze stat kazda
instituce nebo organizace, ktera se ztotoZni
s poslanim sdruzeni, souhlasi se stanovami
sdrudeni, poda pfislusnou pfihldsku a zaplati
prislusny lensky pfispévek.

Rédni, spolupracujici i kolektivni &lenové jsou
phijimani usnesenim vyboru sdruZeni na zakladé
pfihiagky uréujici druh Slenstvi. Clenem sdruZeni
je ka2dy, kdo je pfijat za Clena sdruzeni apini
fadné lenské povinnosti.

Clenstvi v sdruzeni zanika vystoupenim nebo
nezaplacenim ¢&lenskych pfispévku. Vsichni
clenové maji povinnost dodrzovat stanovy a platit
ve stanovené Ihité prispévky, jejichz vySi urSuje
vybor sdruzeni.

Organizaéni struktura Ceské sdruZeni udivatelu
operacniho systému Linux NejvyS8Sim organem
sdruZeni je vainé shromazdéni fadnych a zastupct
kolektivnich &ent.  Clanek dodal ZDNsoft



Ze ja vzdycky néco nékde kecnu a ten
dotyény mé vezme za slovo. Tak to bylo i
tentokrat. Prosté sem se zminil kamoSovi
jestii bude prodavat Amigu tak Ze bych
s nim vyménil turbokarty s doplatkem. To
sem jeSté nevédél co to rozpouta.
Neuplynul ani tyden a volal mé chlapek
jestli bych nekoupil tu jeho. Kdyz mé fekl
cenu tak mé vypadii uméli zuby ktery
nemam do $alku kafe ktery sem nedrzel.
VSechno sem od souhlasil domiluvil si
s nim sraz, poloZil sluchatko a pak to
semnou prasko tak Zze mé rodice jesté pul
hodiny kfisili. PovaZte samy 3000 K& i se
16 MB fastky, nato se nedé nepfistoupit.

TéméF v okamziku sem si naSel ¢&lanek
vAR a skoro hitavé si ho &etl. P¥i
pozdéj$im srovnani &lanku se skutecnosti
sem ale zjistil rozdil. To Ze turbokarta je
téméf totozna s Blizzardem 1260 bych aji
VéFil, protoze 1260ku sem jesté v ruce
nemnél. Ale svcelku jednoduchou
vyménou nesouhlasim a nebrani tomu
jenom rozdilny krystal, ale i to Ze procesor
neni v patici ale je napédjen na desku, tak
ze i jeho pouziti do PPC nebude asi z téch
nejjednoduzsSich zalezitosti. Jinak se mné
1240ka zda profesionainéji udélané nez
moje stara 123011

NynIi k instalaci karty. 1240 jsem instaloval
do svého toweru a vSem po mych

BLIZZARD 1240

zkudenostech mohu viele doporuéit od
montovani dvou nejvrchnéjsich Sroubd.

ProtoZze 1240ka ma procesor , na kterém
je jesté vétrak, tak i rozsifujici simy na
druhé strané nez mé staré turbina. Tudiz
celou zékladni desku vyvraci a hrozilo jeji
Zlomeni které sem neminil riskovat. Po
této operaci se mné kone¢né podafilo
turbinu zasunout tam kam ma. Jesté
nezapomenout pfipojit vétraek, jinak by
turbina asi diouho nejela. Od svého
kamarada ktery tuto kartu ma jiz delsi
dobu vim Ze se da v pohodé pouZivat i
v normaini Amize. Pouze je potieba
nechat otevieny kryt na spodku pocitace a
cely jej zvednout, nebo do stolu udélat
diru. A néco bych nemnél zapomenout,
chtéloby to trochu siln&j§i =zdroj, ten
dodavany k Amize uZ by ji asi neutahnul.
K praktickym zkuSenostem. Pfijemné mné
prekvapilo ze jiZ nemusim po zapnuti
poditate jej resetovat, jako sestarou
turbokartou, ale rovnou nabéhnul systém
a to o hodné rychleji neZ pfed tim. Hned
sem zacal-testovat naro¢néjsi hry. Zacalo
to ADoomen |, Il. Mohu vam fict béha to
paradné v nejvétsim okné v pinych
detailech. Potom to odnesl Nemak 4 ten
bé&hal stejné jako Doom, ale to se dalo
vcelku olekavat. Dalsi na fadé byl
Breathless ten $lapal taky v pohodé,
potom sem zkou3el Jet Pilota kterej nejel
$patné ale letecké simuldtory nejsou mij

koni¢ek tak ho za chvili vystfidal Alien
Bred 3D ll. O ném sem si myslel Ze
pojede Iépe, Tak sem skodil k telefonu a
obvolal kamose, aZ sem sehnal patch pro
&ty? nasobné urychleni. Asi tento patch
neni pro 1240 upraven a ono urychieni se
moc neprojevilo ale i tak se to da hrét na
celé obrazovce sice na nejhorsi detaily, na
nejemné&jsi to déld néco okolo ¢&tyfech
snimkl za sekundu coZ neni hrani ale
sledovani obrazku. Posledni stéli ve fronté
mé oblibené formule na kterych se vykon
této karty také patficné projevil, v Easech
to neni poznat, ale animace je jaksi
jemné&j8i a mam pocit Ze auto jde snadnéji
do otatek na nizSich rychlostnich
stupnich. Ale jak sem jiz psal na ¢asech to
neni poznat, tak to asi bude jenom pocit.
Tak ke konci sem si nechal testovani.
K tomu sem vyuZil programy Sysinfo verzi
3.24 a AIBB verze 6.0.

Sisinfo- Mi wvyhlasilo e mam osazen
procesor 68040 v piné verzi ale na 40,4
MHz!? Drystones 24166, Mips 25.22,
MFlops 7.59, AlBB-je'sice obstaroznéjsi
program a data z néj padaji v nasobcich
vykonu AMIGI 600, ale procesor ihertze
urcil spravné.

Ted uvedu tabulku vysledkl z tohoto
programu pfitom NF znamena
nerozSifena, a dislo pocet MHz.
Samoziejmné mislim u typu pogitace.

Al240 A600ONF A1200NF A3000-25 A4000-40
Emu test 21. 97 1 1, 82 5, 03 16, 72
Write pixel 12, 59 1 2 3, 4 15; B33
Sieve 26, 69 1 3, 29 6, 86 10, 54
Dhristone 20, 42 1 2, 01 5, 57 19, 2
Sort 31, 39 1 2, 69 77 13 19, 52
Elipse test 5, 29 1 2, 39 2, 34 5, 46
Matrix 18, 66 1 2, 6 6, 51 12, 17
I Math 27, 14 1 2, 67 6, 31 17718
Mem test 10, 61 1 2, 74 6, 54 3, 40
TG test 3, 85 1 2; 12 1, 94 3,81
line test 1, 91 1 1, 72 1, 08 1, 87

BohuZzel u mnoha testl nevim co se
viastné testuje. | kdyZz porovnani udaju je
v celku jasné a karta obstala na vybornou.
Dnes kdy ceny turbokaret padaji dolu
mohu, i pfes vytky které ke konstrukci
karty mam, jen doporucit. Jen je Skoda ze
jiz neni na trhu. A jesté jedna véc mnoho

Upravena sequence :
IF EXISTS
DHO:libs/68040.library
ASK "Turn off 68040.library ?"
IF WARN
RENAME
DHO:libs/68040.library
DHO:libs/68040.libraryx
ECHO""
ECHO "68040.library OFF"
WAIT 1
SKIP konec
ELSE
SKIP konec
ENDIF

her a program( stouto kartou nechce
chodit a proto se musi vypinat. Dosli jsme
s kamosem nato Zze mnoha programim
nevadi procesor 68040, ale jeno knihovna
v systému proto si do startup-sgence na
zacatek radky které byste méli valet tady
nékde kolem. Jeho pouZiti je nasledovné:

IF EXISTS DHO:libs/68040.libraryx
ASK "Turn on 68040.library ?"
IF WARN
RENAME DHO:libs/68040.libraryx
DHO:libs/68040.library
ECHO""
ECHO "68040.library ON"
WAIT 1
SKIP konec
ELSE
SKIP konec
ENDIF
ENDIF

kdyz na dotaz zmacknete ENTER systém
se nomalné nastartuje. Ale kdyZ
zmacknete Y a potom ENTER knihovna

se vypne.

YETTI
LAB konec
ECHO "N
ECHO""
ECHO" Starting up”
WAIT 2
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POVIDKA - V7STUP NA SNEZ

Bylo to doslova k nevife. Pomalu kongil
$kolni rok a naSe Ceta si stéle drzela ¢elni
umisténi v celoroénikové hitparadé
prospéchu. Je sice pravdou, Ze se o tento
- pro nas naprosto ojedinély uspéch
zaslouZily spiSe nedobré ( no feknéme
rovnou misty az katastrofainl) studijni
vysledky ostatnich &et vroéniku, ale to
pranic neubiralo na nasi opravdové a
misty az détinské radosti z vedeni. Tedy
abych to upfesnil - zhruba tfetina Cety,
slozena vétsinou ze $prtl, patolizall,
nohsledl a vprdeloviezli, u nichz se
studijni primér zfidkakdy dostal pod 2.0
byla nadsena, zatimco primérové jadro
se k situaci stavélo viceméné viazné az
neutainé. Zcela jiny postoj ktomuto
problému -ovéem zaujali &etni disidenti a
vyvrhelové, ktefi vtom tusili skryté
nebezpedi a uskali. Pomérné lapidamé to
posléze vyjadfil zak Hotula, kdyZ jednou
prohlasil, Ze jenom blazen se snazi bejt
aktivni a vyCnivat z davu! Ach kdybychom
tehdy jenom tusili, co nam osud za naSe
snazeni chysta za odplatu! Jisté by pak
kazdy rad pozapomnél na néjaky ten
vzorecek, poucku ¢&i slavny letopoCet, jen
abychom moc nevyénivali... Prvni
naznaky bliziccho se nebezpedi se
objevily v podobé nevinné vypadajiciho
obézniku, jenz byl velenim Skoly
pravideiné rozesildn po vSech rotach.
Krom obvyklé spousty nic nefikajicich
kecl vsemoZnych zelenych potentétd,
jsme se v ném tentokrate mohli dogist i o
pfipravovaném vystupu na SnéZku, jeZ se
mél jako jiz kazdoro¢né konat touto dobou
a jehoz se tradicné zlGcastnovaly samé
vzorné a vybrané kolektivy svazaki a
svazatek zcelé republiky. Na konci
doty¢ného ¢Clanku pak stala celkem
bezvyznamnéa véti¢ka, informujici o tom,
Ze i naSe $kola tento rok zvazuje vyslani
nékteré vzorné <&ety, coby C&estného
zastupce. Bohuzel tento typ tiskovin nebyl
zrovna u Zactva oblibenym &tivem, takZe
nebylo divu, Ze jej stejné jako vSechny
predesié prakticky nikdo necetl. Tentokrat
nutno podotknout, Ze k nasi velké skodé!!!

| uplynul zhruba asi tyden az é&trnact dni,
az jednoho krasného dne dorazil po Skole
do tfidy nas velitel ¢ety - major Maruvcak
a hned nam cely rozjareny zdélil, ze jsme
byli vybrani diky svym skvélym studijnim
vysledkim coby zastupci celé Skoly
k vystupu na Snézku.

Rekace na toto jeho zdéleni byly zpoatku
pomérné  kiadneé, nebot  moznost
vypadnout na par dni nékam mimo byla
pro vSechny pakarniky vzdycky vitana.
Vzorniaci v tom vidéli pfileZitost, jak si pfed
lampaséakama jesté vic Splhnout, disidenti
a bufi¢i naopak moznost zmizet nékde do
hosptlidky, zatimco zbytek se prosté tésil
na pékny vylet.

A tak jednoho rana - vybaveni studenou

- stravou a teplym odévem, vyrazili

jsme erarnim autobusem do jednoho

nejmenovaného mésta, kde jiz bylo pro
vSechny letoSni UcCastniky pfipraveno
ubyovani ve zdej$im pionyrském tabore.
Tady nam tedy vSem pfidélili chatky a pak
nasledoval rozchod. Den celkem rychle
ubéhl az nastal veder. A tehdy nam bylo
organizétory celé akce zdéleno, Zze se
dole ve mésté pofada diskotéka pro
vSéechny Uc&astniky pochodu. To bylo
samosebou néco pro nas, | nelenili jsme a
ihned jsme tam vtakfka kompletni
sestavé vyrazili. Pouze jeden z nas - jisty
Fidlin, jehoZ rodi¢ovstvo na cestu vybavilo
krom jiného prapodivné vyhliZzejicim
dvoudilnym oblekem stfibfité barvy,
v némz dotyény vypadal docela jako
martan, se po cesté ponékud ztratil a
pravé diky svému odé&vu mél pomérné
dost problému s domorodym
obyvatelstvem, jez uz pfi jeho pouhém
spatfeni prchalo v doméni, Ze se pravé
potkali s mimozemstanem.

To v8ak ostatnim pakarnikim pranic
nevadilo, a poradné to na ,disce” roztodili.
K dobré naladé piispéla mimo jiné i banda
holek buhvi odkud, jez zfejmé také tvofila
néjaky ten vzorny kolektiv. Mezi nimi byla
naprostou dominantou jistd zapadoCeSka
Mokalo Membe, ktera evidentné
pochéazela odkudsi z Ghany, & z Pobfezi
Slonoviny. Nase dvé bandy se zahy daly
dohromady, srazily se stoly a vzapéti
zacala chlastagka, jakou jesté nikdo z nas
nezazil. Hospodsky totiz nebyl Zadnej
vopruz a vrozjafené spolednosti brzy
vytusil tuény zdroj pfijmd. A nutno fici, ze
jsme jej nezklamali ani v nejmensim. Ba
pravé naopak. Jakmile si totiz prvni
odvazlivei misto kofoly objednali pivo a
vrchni jim jej vmZiku bez problému
donesl, osmélil se i zbytek a pak uz se
obédnavky typu , pét lahvi bilyho a deset
piv‘ jenom hrnuly.

No zkratka chlast vSeho druhu tam tenkrat
tekl proudem a i stafi ostfileni pijaci jim
byli jaksepatfi zlikvidovani. Postupem
Casu ale vSeobecna opilost dostoupila
takové vyse, ze to pomalu zagalo vypadat
na péknej pruser. Alkoholem zmozZeni
pakarnici totiz zacali provozovat tanec, (a
to byla diskotéka, predtim se o to v
podstaté nikdo z G&astnikii nepokousel a
vsichni tu pouze sedéli a usrkéavali svoje
limonady, & kavy.) a jiné podobné
vylomeniny, jez vibec neSly dohromady
se vzneSenym poslanim celé této akce.
2Zvlast zavrzenihodnym zpusobem na
sebe upozornovali zejména Kriminainik
Hotula se Zapalem, ktefi se
v alkoholovém deliriu na zemi pokouseli o
break. Po ném zacali ti cvoci ,hazet”
rybicky, coZz vzhledem k Hotulové
hmotnosti nemohlo dopadnout jinak, nez
poskozenymi parketami, pfic¢emZ ostatni
poskakujici miladeznici vytvofili fetez a
postupné za stalého fevu protandili cely
sal.Nakonec jiz nebylo ani co pit, nebot
Ziznivy clovékomartan Fidlin, dorazivSe
kone¢né na spravné misto, v kratké dobé
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zcela zlikvidoval zbylé zasoby alkoholu a
vubec vS§eho pozivatelného jak na nasem,
tak i na okolnich stolech a s chréenim , At
Zije Snézka!"* skontil pod stolem naprosto
vyfizen. To uZ se jiz ovSem pfibliZila
zaviraci doba celého podniku a bujara
spolecnost musela vyrazit pfez celé mésto
zZpét do tabora. A to byla pro mnohé cesta
vpravdé nelehka.. Malokdo z nas byl totiz
schopen samostatné chliZe a musel se
tudiz chté neehté pridrzovat &ehokoli
kolem sebe. Navic si takfka nikdo presné
nepamatoval cestu zpét, take ihned po
opusténi diskotéky zadal cely nas dav
nazdafblch bloudit no&nimi ulicemi
v nadéji, Zze tam nakonec pfece jen néjak
trefime. Toto nase bloudéni bohuzel
neprobihalo nijak snadno a uz vibec ne
klidné, & spofadané.

Zahy jsme totiz narazili na nedalekém
parkovisti na dvé zaparkované $kodovky,
o nichz zak Zapal - mimochodem Sileny
astronom amatér, prohlasil, Ze je to maly a
velky viz. Dotyény Silenec poté zavelel
k Gtoku a jal se spolu s ostatnimi do obou
nebohych aut kopat a cloumat jimi, az se
mu nakonec u jednoho z nich podafilo
urvat bo¢ni zrcatko. S timto Ulovkem pak
zminéni  vytrznici  zamifili  smérem
k nedaleké majce, kterou nasledné mélem
vyvrdtili, nebot to byl - dle Hotulova
nézoru - divnej chiupatej strom.

Stésti v8ak tehdy stalo ziejmé pfi nas,
nebot jsme pfi vySe zminénych
vytrznostech  nejenze nebyli  nikym
pristizeni, ale zaroven se nam nakonec
véem podafilo dopotacet se az do tabora.
Tam jsme pochopitelné co nejrychieji
zamifili do chatek ve shaze jit co
nejrychieji pfed tim zitfejSim vystupem
spat. Bohuzel to vsak jiZ pomalu svitalo,
takze do rana zbyvalo pouze nékolik malo
hodin. Budi¢ek druhy den rano byl pro
nas véechny cosi jako no&ni mura!l!
Totélné nevyspali, utahani a s pfiSernou
kocovinou jsme se jen stéZi pfinutili vstat
a zbalit si véci. Nasledné nas autobus
odvezl pod SnéZku do sefadisté celého
pochodu. Tam uz byla pfipravena tribuna
a spousta Cestnych hosti, ktefi na ni
dlouze fec¢nili o pfevratnych uUspésich
socialistického tadbora a nekalych rejdech
Zapanich imperialistd. Tato jinak nudna a
naprosto nezazivna kecalistika vSak byla
pro nas piimo darem z nebes, nebot jsme
pfi ni mohli jakZ takz klimbat a pfedevsim
se psychicky pfipravovat na néasledny
pochod. Inu Feénici dofecnili, vedie stojici
kapela zahréla statni hymnu, potom
internaciondlu, nato kdosi vydal povel
k pochodu a vyrazilo se. Zpolatku se
nam jesté Slapalo dobfe. JakZ takz jsme
propajdali prvni kilometr nepfiliz prudkého
stoupani, mzourajic neustale ospalyma
o¢ima po vrcholu SnéZky, tydicim se v
délce mezi mraky. Docela to jesté Slo,
protoZe jsme cil nasi cesty vidéli a kazdy
si tudiZz mohl tak néjak rozvrhnout sily.
Ovsem zakréatko se nase cesta prudce



stodila do kopce a vzapéti téz kiesla miha
jako miliko, tak*e jsme zakratko nevidéli
ani jeden druhého. To by sice jesté ani
moc nevadilo, protoZe ted uZz se kazdy
staral spiSe sam o sebe a jen zoufale
Skobrtal dal po kamenité cesté vzhuru.
Problém byl v8ak vtom, Ze uZ nebylo
vidét samotnou SnéZku, takze jsme
zakratko ztratii pojem o case a
vzdalenosti, ktera nam jesté zbyvala ujit.
V pribéhu dalsi hodiny se pak zadali
objevovat prvni odpadlici, jejichZz fyzicka
kondice byla pFedeSlym flamem bourana
nejvice. Tyto trosky zacaly za hlavnim
Zastupem znac¢né zaostavat a bylo na nich
vidél, Ze evidentné melou z posledniho.
BohuzZel pro né byl konec pelotonu chodcl
tvofen vSemi nasimi veliteli, ktefi postupné
jednotlivé zoufalce odchytavali a kopanci
a nadavanim tyto nutili k daldi chdzi.
Nutno fici, ze timto svym terorem
nejednoho pakarnika dovedli aZz téméf
k $ilenstvi, ¢ehoz dokladem byl zoufaly &in
nebohého 24ka Zapala, kteryzto se
pokousel na konci svych sil hiedat azyl u
na nedaleké hranice stojicich Polskych
pohraniénikli. Ti véak méli pro jeho stav
pouze pramalé porozuméni, takze jej s
namifenymi samopaly zase zahnali zpét
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Byl podzimni vecer. Vitr povaloval po zemi
kupky uschlého listi a hrizné pfitom kvilel.
Od hibitova s sebou pfinesl zavany
hniloby, zatuchliny a ¢ehosi jako pachu
véki. Na potemnélé obloze srotily se
mraky do zlovéstné a odpomeé
vyhlizejicich chuchvalct, jez jakoby chtély
svoji pfitomnosti varovat kazdého to
smrteinika, by zistal doma v tento den,
jez nese jméno HALLOVEEN !!!

Skupinka pakarniki pomalu dorazila
k brané zdejSiho hrbitova. Bohuzel byla
zaviena!

.Fucking!!!“ Zachroptél Hotula a ihned se
jal proskoumavat hibitovni zed s
evidentné morbidni mysienkou ji prelézt.
Kdyz naSel trochu vhodné misto, jeho
zbyli tfi kolegové mu pomohli vySkrabat se
nahoru, odkud Sam po chvilce vravorani
seskocil na druhou stranu - bohuzel pfimo
na jeden z hrobd, kteryzto pfi jeho dopadu
pékné zadunél. Vyjeveny Hotula tedy
radéji rychie odhopkal na cesticku a
tichym hvizdnutim naznacil ostatnim, ze
mulzou lézt taky, Z2e je vzduch Cistej.
Akorét jej troSku zamrazilo pri pomysieni,
2e se mohl diky své hmotnosti do
dotyéného hrobu trebas propadnout.
Masivni mramorovy narobek a absence
&ehokoli, co by jen vzdalené pfipominalo
urnu totiz jasné svéddila o tom, Ze dotyény
zesnuly rozhodné nebyl zpopelnén...
Ostatni tfi jej tedy vbrzku nésledovali,
tak?e za chvili uz byla celd povedend
&tverice uvnitf hibitova. |hned poté zacalo

na nasi stranu. OvSem ani zbytku nasi
Cety se uz tou dobou nevedlo nijak zviast.
Byli jsme sice jeSté schopni jakés takés
chize, ale jinak na nas byl jisté tristn
pohled. Dnes bych s odstupem typoval, Ze
podobné snad museli vypadat pouze
»Ucastnici* nacistickych ,pochodll smrti“ za
2.Sv. valky. Nohy nam stéle vic téZkly,
dech se zkracoval, sily sldbly a ten
prokletej vrchol pofad nikde. Po dalsi
pulhoding se uZ takika cela nase ¢eta
postupné propadia az na samy konec
privodu - pfimo do spari divych
lampasnikl. Ti samoziejmé nelenili a jesté
vybiCovali svoje teroristické Usili ve snaze
udrzet nas v pohybu pfed sebou. A takto
jsme také dorazili az na vrchol. Tam
sebou vSichni jako na povel Svihli o zem a
zoufale lapajic po dechu, stale jesté
nemohli uvéfit tomu, Ze uz jsou nahofe.
Nasledoval kratky odpocinek, pfi némz
bylo moZzno se dokonce zahfat pitim
horkého ¢&aje, jez nam zde zdarma
distibuovaly jakési tot dvé ¢&ervenolici
soudruzky. Tak jsme si tedy chwili
odpoginuli, popili néco &aje a pak nadesel
Cas ktomu zase se vratit zpét doli pod
SnéZku. Vtu chvili se nasi velitélé snad
poprvé v zZivoté zachovali jako lidé ( a
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nemilosrdné drancovani okolnich hrobl za
Géelem zisku co nejvétstho mnozZstvi
sviCek na zamySlenou akci. Nekrofil
Kelehe, receny Pupek se dokonce pokusil
nahodné nalezenym sochorem viamat do
jedné z okolnich hrobek, av$ak byl
nastésti ostatnimi véas ,odzbrojen ,, takze
bylo zabranéno pfipadnému hluku, jez
mohl nahodného kolemjdouciho na nekalé
rejdy pakarniki upozornit. Poté vsichni
zamifili k budové na konci hrbitova, o niz
gumak Zapal s jistotou sobé viastni
prhiasil, Ze je to ur¢ité marnice. Sam mu
dal ihned za pravdu, neb vzapéti prohlasil,
, 2e ta barabizna vypadé tak strasideiné,
Ze to snad ani nic jinyho bejt nemuze!
Poté znalecky prohlédl zamek na jejich
dvefich a seznal, Ze jest bytelny a pro né
tudiz neodemciteiny. Pupek se v ném sice
chvili pokousel po vzoru filmovych lupid
Stourat jakymsi kusem dratu, avsak tento
se mu za chvilku ohnul a posiéze i zlomil,
takze bylo nutno najit dovnitf jinou cestu.
Inu chvili hledali, premysieli aZ to nakonec
Fidlin vymyslel. , Viezeme tam stfechou!"
Oznamil okolostojicim a ukazal na docela
obstojnou diru ve stfeSe marnice. | udélali
jak fekl. Viezli na hibitovni zed, po-ni pak
na stfechu aZ k onomu otvoru . Tento se
sice zprvu ukazal jako pfiliz maly, ale
hromotiuk Hotula jej posléze
nedobrovoiné zvétsil, kdyz mu nad nim z
Gistatemna podjely nohy a dotyény
zahutel pfimo dovnitf. Po chvili tedy
vSichni stanuli na pudé oné barabizny.
VSude tu byla spousta pavudin a smrdélo
to tady jako v néjaké =zatuchlé krypté.

nebo méli mozna obavu, Ze by ten pochod
naspatek nékdo z nas nemusel “pfezit),
nebot nam bylo zdéleno, 2Ze doll
pojedeme lanovkou. Radost nas guméki
neznala mezi. Snad pouze Fidlina
napadlo, Ze na lanovce bude v téhle mize
pékna kosa a tak si nechal naplinit ¢utoru
teplym cajem, coZ jak pozdéji s Hotulou
uznali - jim 2zfejmé zachranilo Zivot.
Dotyéna lanovka totiZz nebyla zrovna
v nejlepsi kondici, a pfi cesté dolu se
nékolikrat zasekla - jednou dokonce na
celych deset minut.

| to se ale nakonec ve zdravi preZilo a tak
jsme po necelé hodiné cesty lanovkou
kone¢né dorazili dold k autobusu. Tam
nasledoval opét diouhy odpocinek a pak
uz se vyrazilo zp& do naseho
pakarnického domova.

Nevim, &m to bylo, ale po této zkuSenosti
uz se celd nase ¢eta uzkostlivé vyhybala
tomu byt nejlepsi,- neb jak trefné poznal
2ak Kelehe - oZrat se Clovk muze za
mnohem mensi cenu...!!
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SEANCIE

Vrychiosti byla tedy celd plda
prozkoumana, avSak nebylo zde krom
trochy sena nic zajimavého. Sam tedy
zapalil jednu svi¢ku, obfadné hmatl do
kapsy u teplakové bundy, odkud vytahi
jakysi stoceny papir omotany $filrkou a
zapedetény pecetnim voskem. Na peceti
byl vyti§tén znak dvou skfizenych mecu -
symbol to pakarnického spolecenstvi.
Dotyény roziomil pecet, se Susténim
rozmotal onen kus pergamenu (& co to
bylo ) a zagal prociténé &ist :

, Z hloubi noci désivych, s ptilnoéni
tmou, necht’ pfizrak zvedne svoji tvar a
pohlédne temné, vyzyvam té duchu
Z hlubin zemé, Vyjdi!!! ,

Sotva doznéla posledni slova této désivé
formule, venku se zved! vitr a dole pod
nimi cosi zaprakalo. Sam ihned sfouknul
svici a kol se rozhostila ¢ernoderna tma.
VS8ichni &tyfi ,spiritisté® vydéSené tajili
dech, stojice tu strnule ve snaze nevydat
jediného hlasku, & zvuku, jez by na né
moh! upozornit. O patro niz se mezitim
ozyvalo zlovéstné praskani a cosi jako
smrtelny chropot. Skoro to vypadalo,
jakoby se tam dole nékdo dobyval ven
z rakve, & co. Nadtésti vsak tyto zvuky
zanedlouho utichly a nastal zase klid.
VydéSena d&tvefice pakamiki jesté chvili
pockala, a kdyZz se ani potom nic dalSiho
nestalo, potichu se rozhodli pro navrat.
Kvapné tedy opustili pidu marnice a
rychle zamifili zpét do svého pakarnického
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domova, kde hodiali - nabuzeni
neobvyklym strasidelnym zaZitkem v
zapocaté seanci pokracovat.

Sotva tedy vecerni dozor v podobné
kapitana Kastana vypad| z roty, seSel se
opét cely pfedchozi spiritisticky spolek na
pokoji 73. VSichni se vyzbrgjili draténymi
kfizky a pochopiteiné téz svickami, z nichz
nékteré byly ihned zapéleny, takie se
v mistnosti rozhostila ponufe tajemna
atmosféra. | byl pfisunut jeden ze stoll
pfimo doprostfed mistnosti, Spiritisté se
kol néj usadili @ mohlo se zacit nanovo.
Pupek odkudsi vytahl velkej kus papiru na
nemZ byla krom abecedy téZ dvé kola
s napisy ANO a NE a spolu se skienic¢kou
od marnelddy to vSechno umistil
doprostied stolu. Viom si ale kdosi
uvédomil, Ze jesté ani nebylo rozhodnuto,
koho budou vyvolévat.Pupek inned navrhi
Lenina, ale tento napad byl z¢&isté
ideovych dlvod(i zamitnut stejné, jako

Fidlinem posléze navrzeny  Hitler.
Nakonec se vSichni shodli na nedavno
zesnulém manzelovi fyzikarky

Matouskové, nebot jeho duch byl die jejich
nazoru jesté ,Cerstvej" a mél by se tudiz
lip projevovat.( Upfimné fe¢eno nechapu,
jak k podobné ptakoviné vibec dosli!!!) Za
hrobového miceni se tedy vsichni popadii
za ruce a Sam opét precetl onu magickou
formuli o hloubich nocich désivejch. Poté
se vyznamné odmicel a kdyZ naby! dojmu,
Ze nastal ten pravy okamzik, temnym
hlasem pronesi :

, Duchu, jsi pfitomen v této mistnosti???*
Nic.

Praddm

» Duchu, vyzyvam té poprvé, , dodal Sam
po chvilce &ekani,“ aby ses projevil.

Opét k nicemu nedoslo, az na to, ze se
Pupek se Zapim zagali potichounku smét.
» Duchu, , ozval se tedy Saminos opét po
chvilce, , éekame na tvé znameni, zjev se
nam!!!*

, Ueiééé!" zastembefl mu Fidlin
v odpovéd, ale byl Samem okiiknut a tak
radé&ji zmlkl. lhned nato se tlemici Pupek
ducha optal, jestli tu vibec je a kdyz se
tento ani poté nijak neprojevil, pfenechal
radéji iniciativu op&t na Sama. Ten
povstal, opét preCetl onu kouzelnou
formuli, ale kdyz posléze uvidél, Ze cela
seance upada a Zze z ni maji ostatni jenom
srandu, jenom cosi nastvané zavrcel a jal
se zahasit svicky, rozestavéné na ramech
okolnich posteli. BohuZel v8ak do jedné
z nich neSikovné stréil a tato spadla na
zem. Sam uZ se pro ni chtel ohnout, kdyz
vtom jej vyrusil nékolikery to hlomoz od
,spiritistického" stolu. Pfekvapeny gumak
se otodil a s tudivem vykulil odi na stll u
néhoz zCistatemna nikdo nesedél
Saminos na to chvili vykulené ziral,
nechapajic, co se tu stalo, kdyZz viom se
zpod stolu objevil tfesouci se Zapal a za
nim i zbyll dva ,spiritisté". Ti se totiz
padajici sviéky pfimo &ilené lekli. Carlos
s Pupkem vmziku zajeli v hriize pod st
zatimco Zapalovi pfi tom leknuti podjely
nohy, takZe sebou jednosu$e Svihnul o
zem.

. Tttted6... tddhle mi uz  vickrét
nééédélejte!!! , koktal chudék Zapi a
tfesouci se used| zpét na zZidli.

AMICA BURZA

» 1y vole to byla malem moje smrt!" Dodal
vzapéti Carlos a radéji si honem zapalil.
Ostatni ihned nasledovali jeho pfikladu, a

v pokoji se po chviice rozlily oblaka
vonného tabdku. Diky tomu se wvSak
pfitomnym opét rétila ,duchafska

nalada, takZe seance mohia neruSené
pokracovat aZz do chvile, kdy do pokoje
doslova vpadnul dozor¢i se zpravou, Ze
sem jde Maruvéak. Ten totiz bohuZel
bydiel hned naproti, takze mu neunikl svit
sviéek na jinak potemnélém patie. Za
moment se pfifitil a zacal kol sebe metat
hromy a blesky. Sam se jej sice pokousel
obalamutit bachorkou o tom, Ze se tu
v téchto pazdnich noénich hodinach
v8ichni pouze ugili a svicek Ze uZivali
proto, aby $kole usetfili naklady za
elektfinu, avdak rozliceny major mu to
logicky nezbastil. VSem ihned napafil
tydenni rajony na ucebné a pod okny.
Kdyz se pak jesté trochu vyival, vstek jej
razem pfedel, takze zanedlouho z pokoje
opét vypadl. Tim byla bohuZel celéd
seance ukoncena a nezbylo, nez jit spat.
Ovsem pied spanim se jesté vsichni
shodli, Ze si to nékdy opét zopakuji.
Carlos pfitom iniciativné navrhl, Ze by
pfist¢ mohli misto vyvolavani ducha
vyskouSet radéji néco z oblasti VU DU,
¢ehoZz se vmziku chytil Hotula a prohlasil,
2e by bylo dobry udélat z vosku panéka
po vzoru jednoho Americkyho filmu, co
zrovna tou dobou promitali v kinech.

Zhruba za mésic nato zkiatii nacelnika
Skoly z&istajasna infarkt...
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Zdravime &tenare, ktefi étou radi FENIX od zadu. Pravé pro Vas Braun pripravil skvélou nabidku. Pokud na jeho adresu zaslete
pohlednici s fotografii vaseho mésta ( pozor ne korespondak ) a pfipiSete deset svych nejhranéjsi her na Amize a tfeba i néco
co Vas zajima. Tak ziskéate péknou podioZku pod mys. Nezapomeiite napsat zpatecni adresu ©

Mini soutéz : na strané 9 najdete logo jisté znamé kvalitni automobilky. Jestlipak poznate jaké??? Miizete odpovéd pfipsat na
pohlednici.

Jesté jednou se zde chceme omluvit véem, ktefi uz si mysleli, 2e Fénix skonéil a dékujeme vSem tém, ktefi nas kontaktovali a
ptali se kdyze ten novy Fénix vyjde. Je vidét, Ze vam Fénix neni lhostejny a to nas samoziejmé moc tési. Dékujeme.

A jesté bychom zde méli uvést, pro¢ 24 stran vydavame jako dvoj ¢islo, protoZe jsme se rozhodli vydavat Fénix kaidy meésic a
proto budou dal&f &isla ochuzena o péar stranek takZe ¢islo 16 bude mit nejspiSe jen 16 stran, ale to vse zéleZi kolik se nam v
redakci sejde &lanec¢ki. Do budoucna nebudeme mit stanoveny pevny pocet stran. Die pféani nékterych &enéaft nebudeme
Casopis preplacavat obrazky a budete mit k dispozici pouze krasny &itelny text.



