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FENIY (- REDARCE

KAREL FALTIN - (KAF) e-mail : kaf.@post.cz recenze, navody, povidky, miuvéi
KAREBL LENC ~ (BRAUN) e-mail . braun@iel.cz dtp, gfx, news,
JIRKA MISSBACH - (JKMS) e-mail : jkms@post.cz recenze, web, news
TOM PRZYBYLA (RED ROSE) e-mail : redrose@post.cz recenze
PETR CRHONEK - (PEC) recenze
3 ALES JANECEK - (MUF) recenze
ZDENEK CERNOCH (ZDNSoft) e-mail : zdnsoft@uno.czn.cz hardware
JAROSLAYV CERVINKA (YETTI) recenze

Spoluprace s D.A.C., GURU, TOP SECRET

Ke dni 5.7.99 vstoupilo na nas WEBELIE Amigistu, béhem (6) mésict
Fénix On-line : WWW.MUJWEB.CZ/WWW/CASOPIS_FENIX email : amigafenix@post.cz
Vychazi 9.7.1999 v nakiadu 62ks - FENIX (14) vyjde zaéatkem srpna...

MIG
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Jsou zde prazdniny, <&as
dovolenych, odpodinku a
pohody. No a k této pohodé
Véam chceme malinko pfispét i
dalSim &islem naseho
amatérského ¢asopisu pro
Amigisty. Je nam sice jasné,
2e vétSina z vas ted nenl
zrovha doma, 2Ze cestujete
kdekoliv po této planeté,
uZivate si prazdnin a myslite
na upiné jiné véci, pfesto ale
doufame, Ze si i tak najdete
chvilku k jeho pfecteni. Mozna
jste ani nevédsli, Ze jsme
puvodné planovali na
préazdniny vydat prazdninové
dvoj¢islo, ale nakonec se tato
jisté bohuliba mySlenka
neuskute&ni.

Dlvod je prosty - momentéiné
nemame tolik material(, aby to
stadilo na celé dvojéisio. S tim
Uzce souvisi jeden véc, o niz
bychom se zde chtéli zminit.
Uz zhruba dvé - tfii Cisla
nazpét se FENIX potykd s
nedostatkem ¢lanki a navic i
ty jez nadm zaplatpambl
dojdou, jsou mnohdy pilli$
kratké nato, aby to stadilo na
rozumné zaplnéni celého
¢asopisu. Jsme potom nuceni
zvétSovat  velikost  pisma,
pouZivat vice obrazkd ( jeZ
majl zase V&t8i naroky na
tonery v tiskarné i kopirce )
atd. Tento problém se jesté
vyhrotil zavedenim sloupeckd,
proto bychom chtéli moc a

Tak co myslite. Je

opravdu

SLOVO UVODEM

moc poprosit nékteré nase
dopisovatelé, zdali by nemohili
ponékud " natdhnout " délku
svych pfispévkd, popfipadé
zdali by jich nemohli psét o
malicko vice. Moc byste nam
tim pomohli kiuci... " Ty hele
Braune ... nepiSe nédm do
FENIXu i ngjak& holka? " ... "
No KAFe je to sice $koda, ale
bohuZel ne, pro¢ se ptas? " ...
" No ja jen jestli muzeme
pouZit to s téma klukama ... "

A nyni dal&i problém, ktery s
tim pfedchozim  &asteéné
souvisl. V prab&hu vydavan!
FENIXu jsme se setkali s
dopisovateli, jez nam jednou -
dvakrét poslali néjaky ten
&lanek, pak se odmideli a mi
jsme jim pfesto az donedavna
stale positali FENIX zdarma.
Bohuzel jsme tuto praxi byl
nuceni ukoncit a napfisté
stanovit pevna pravidia Ci
spie pravidlo ( ono bude
jenom jedno ). Na c&asopis
zdarma bude mit od nynéjSka
narok pouze ten, kdo do
daného cZasopisu  pfispéje
alespon 5 KB textu. Je to sice
mozna nepopularnl opatfeni,
ale mi uz bohuzel nevime, jak
jinak tento problém fesit.
Doufame, 2e nam to nikdo
nemlzZe a nebude mit za zI¢, a
Ze to vSichni pochopite. Toto
opatieni zacina platit do
piistiho ¢&isla. Samozfejmeé
téch z Vas, ktefi do FENIXu

Napalm

nejhranéj$i a nejlepsi hra tohoto roku? Do

této hitparady hlasovalo celkem

Amigisti

NAPALM

SLAMTILT

FORMULE ONE GRAND PRIX
DUNE i

MAX RALLY

AMIGA DOOM
WOLFENSTEIN

GENETIC SPECIES

GLOOM IV ZOMBIE MASSACRE

WORMS

CANNON FODDER
UFO
FOUNDATION
HEXEN

HERETIC

WAYNE GRETZKY HOCKEY Il
TESTAMENT |I
DETRIOT

GLOOM il

SUPER FOUL EGG

sedm

‘GEIPI RIS

pfispfvate a pfesto jej mate
pfedplacen se pfedchozi fadky
netykaji ! 1!

Jen tak pro zajimavost - braun
si dal tu praci a seCetl délky

pfispévkl, jez nam zaslali
v8ichni nasi pfispivatelé.
KAF 51 KB
JKMS 17 KB
RED ROSE 12 KB
YETTI 11 KB
ZDNSOFT 5 KB
MUF 4 KB
PEC 4 KB
BRAUN 2KB
Celkem 108 KB

A nyni k daleko pfijemné&j&im
vécem. Je nadl milou
povinnosti pfivitat mezi nasimi
dopisovateli novou tvat. Je jim
kolega YETTI. Tento Amigista
se o FENIXu dozvédél diky
RED ROSEho &lanku
otisténého v AR45, jeZz nas
upfimné dost piekvapil ...
popravdé Fe¢eno nam doslova
vyrazil dech. V tom dobrém
slova smyslu samozfejmé. Uz
dfive o nas sice v AR psali, ale
to byl pouze  malicky
odstaveCek, takZe ta nynéjsi
celd strana byla jako blesk z
éistého nebe. Vibec jsme ani
netusili, Ze o nas chce RED
ROSE napsat, o to vic nas to
tedy pochopitelné &8 a
zavazuje k dalsi praci. Oviem

abychom se vrétili k YETTImu,
tento pravé onen &lanek v AR
cetl, a s udivem tak zjistil, Ze
ve vedlej$im paneléku uz pies
rok vychazi samizdat pro
Amigu.

YETTI, ale nebyl zdaleka
jedinym, jeZz nas diky tomuto
&lanku oslovil. Ozvali se nam i
dalsi Amigisté, diky &emu2
mame opét o nékolik &tenafl
navic. Timto tedy moc
dékujeme jak RED ROSEmu,
tak i AR.

Posledni novinkou, jeZ se za
tento mésic stadila udat, je
znovuoZivenl nasich
Webovych stranek na kterych
uz najdete dokonce i néco na
sta¥eni. Doufame, Ze se Vam
budou alespofi trochu libit .
Uvitame jakékoliv  nazory,
pfipominky, dotazy, ¢&i jiné
reakce na toto téma z vasl
strany. A to by bylo asi tak
viechno. Hezky si vaichni
uzijte prazdnin a doufame, Ze

si v tomto FENIXu hezky
pottete. Zviaste Vam
doporudujeme pfedist  si

manual k NAPALMu, pfi jehoZ
psani si KAF maiem ubrousil
prsty a Braun zas skoro pfiSel
o nervy pifi  skenovani
jednotlivych obrazki a celkové
kompletaci doty&ného
veleglanku.

Redakce

Dredplalne

Cena jednoho wytisku je 15,-K¢& + 16,- k& poStovné pokud se
rozhodnete stét se predplatitelem mate vyhody néasledujicich

slev:

3 gisla 81,- 6 cisel 162,- 12 c&isel 324
Penize nam zasfilejte na jednu z uvedenych adres a prosime
slozenkou typu C. Chceme tak pfedchazet rliznym ztréatam
na posté,protoZe v dopise se ani penize zasilat nesmi. Pokud
jste zBrna a okoll miZete mit FENIX za 15,-K& coZ jsou

naklady na kopirovani...

Po telefonické domiuvé vam ho radi predame.

BRAUN JKMS KAF
Karel LENC Jirka MISSBACH Karel FALTIN
Slunena 4 Stouradova 19 Vysina 5

BRNO 634 00 BRNO 635 00 BRNO 637 00
05/47215299 05/46211807 05/43236568
braun@iol.cz ikms@®post.cz kaf. @post.cz

Uvitame kdyZ si nechéate poslat nékolik ¢isel na jednu adresu

a pak to ostatnim v okoli rozdate, protoZze poStovné nam

stouplo tudiZ i nakiady stoupaji a i vy uletfite za postovné.
Dotazy mizete kdykoliv volat na mobil - 0606 / 864 920
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Jesté lepsi opticky prenos

Cpticky prenos s jesté vyssi
pfenosovou rychiosti vyvynula
spoiecnost Nortel (dfive Nortel
Telecom). Tento  systém
umozni nékolikanasobné
zvétSeni kapacity optickych
prencsovych siti. Jeho pouZitim
zZiskate 180 kanalu, 2z nichZ
kazdy muze prenest az 10
miliard bitu za sekundu. Jen
tak pro pfedstavu - pfenos celé
knihovny kongresu USA by trval
jen 14 sekund. Tato technologie
by méla byt na trhu uz za rok.

Nejrychiejsi pocitace na svété

Na konferenci Superpocitace ,99,

v némeckém Mannheimu

byl zvefejnén
nejrychlejsich poditacu na svété, z néjz vyplyva, ze z 15
nejrychlejSich superpocitacu na svété jsou dva v Japonsku,
dva ve Veiké Britanli a jeden v Némecku. V souéasnosti
nejrychlejsi superpocitac na svété se nachazi v narodnim
vyzkumném stiedisku v Albuquerque (stadt New Mexico).
Tento poditat ma néco pfes 9000 procesorl
Pentium. Tento pocitac. ktery je schopen 2.1 bilionu operaci
za sekundu pouzivaii védci k simulaci iadernvch testd.

ARCD 4
Takze co

prihlaSenych

shareware, ale

utitlity.

TOP SECRET 18

Po mésici a néco se na Internetu objevil
provedeny
diskmagazin TOP SECRET a to uz s
poradovym ¢islem 18. Najdete zde
zajimavé reakce na obé party - Votice a
MaleS. Docela zajimavé srovnavaci
¢lanky. Jinak zde uvidite opét moc
pekné obrazky. Dokonce uZ na novém

jiz tradiéné skvéle

ARCD 4 najdete TS 18.

SUPERKAVARNA

Superkavarna, neboli nejvétsi
internetova kavama na svété
byla oteviena naproti
londynskému nadrazi Victoria.
Kavarna je oteviena 24 hodin

dené a nabizi také lehdi
obcerstveni. Jedna hodina
pripojeni stoji  jednu  libru,

v prvnim tydnu po otevieni jste
mohli za tuto sazbu stravit na
internetu cely den. V kavameé
muZe najednou surfovat az 400
lidi.

Ziskate
investované penizky. Skvélou kolekci
pfispévku  do
konanych ve Voticich a Male S .
Diskmagaziny TOP SECRET 17, 18 a
M.L.P. REPORT 4. Software - vétSina -
i freeware. Dale zde
najdete obrazky, moduly, dema, hry a

za své dobre

soutézi

EXIT 10

vyjde

webpage Vectors.

PC vs. nejrychiej§i Sachista
svéta Vidvanatan Anand,
nejrychlejsi Sachista svéta a &
2 svétového zebficku Sachistl
nastoupl  proti nejrychlejsimu
S§achovému pocitaéi na svété -
NT Server Siemens Primergy
870 se softwarovym vybavenim
némecké firmy ChessBase -
programem Fritz.  Poditad je
vybaven &tyfmi procesory Xeon.
Hrat se bude na 4 partie. Vice
informaci ziskate na adrese:
http:/flostcity. nl/chess/chessclass
ic.htmt

Nékdo ma rad Billovo Windows

konala
seznam 500

ktera se

Intel

spole¢nosti odpojeni

Podstatnym

rozdilem oproti

Tak toto ¢islo nam opravdu vyrazilo dech. A proé? ProtoZe co o nas napsal na$ kolega Red Rose k tomu jsme ani
mi neméli odvahu, ale jak je vidét lepsi je, kdyz to nékdo napiSe ze svého pohledu jak to on vidi sam. Jesté jednou
Red Rosemu moc dékujeme.
Jinak v AR najdete Clanek od Scateraca o Malem S. Opét spoustu novinek okolo Amigy ve svété a u nas. V
AmigaMaxu najdete recenze na Pacomix 2, ktery se nachazi i na ARCD 4, klasica - Super Cars a WolfenDOOM.

Jak jsem z uvodniho siova pochopil tak AR bude nuceno zdrazit asopis, protoze nakiady stale stoupaji a novy
¢tenafi asi moc nepfibyvaji. Uz v tomto ¢isle najde o Ctyfi strany méné. Je vidét, Ze by to chtélo vée mozné podporit
tento nejiepsi a nejdéle vychazejici Amiga ¢asopis v Cechach a ne si tfeba nechavat prepalovat ARCD, protoZe jak
z dvodniku vyznélo dotuji ¢asopis pravé z prodeje tohoto CD.
Bylo by smutné, kdyby vydavatelé ( Atlantiida ) tfeba pozastavila vydavani pro nedostatek finaci. Ale doufejme, Ze
se tak nikdy nestane.

EXCALIBUR 71

Je pravda, Ze zde
nenajdete vubec, ale
vibec nic pro nasi

milovanou Amigu. Jenze
co mé zaujalo, Z2e na
druhém dodaném CD
najdete spousty MP3
soubort a to uz mé
naldkalo ke zakoupeni
tohoto dfive pro nas
skvélého &asopisu.

No vazné. Konec¢né se dockame pokracovani legendy
a uvidime urcité nékolik zmén. Tedy muzete si tento
diskmag stahnou na Webu. TakZze Vectors & Zeleny
si dovoluji oznamit, Ze EXIT#10 RETRO EDITION

2

éervence 1999. K dispozici bude na Zeleného strance
http://hello.tofzeleny, pozdéji se pfesune na oficialni

DVD-RAM s kapacitou 9.4 GB

Spole¢nost Matshushita Electric
vyvinula DVD-RAM mechaniku
s kapacitou 4.7 GB na jedné
strané média, tedy 9.4 GB na
jedno medium. Nova mechanika
umoznuje také cteni a zapis na
.starsi* 2.6 GB media.

Tuto stranu pro Vas
phipravili Braun & JkmS

Urcité jste néco slySely o novém viru, kterému se iika ,ExplorerZip Worm®.
Tento vir funguje na podobném principu jako vir Melissa, ktera vyuZiva
e-mailové adresy v adresafi Microshit Outluku, ale ExplorerZip Worm
navic automaticky odpovida na doSlou postu uZivatele M$ Exchange,
nebo M$ Outluku.
nebezpeény ,ndklad* tohoto viru - vymazava nékteré, pro Wokna
95/98, velice dllezité soubory (Ze by vSechny ???), obsah nékterych
soubord modifikuje. Nékteré velké spolecnosti,
pocitadich tento opera€ni systém, (Boeing, GTE, General Electric) pfisly o
celé disky piné dllezZitych Udaji. Po této zkuSenosti chystaji nékteré
(vétSinou doCasné) svych sitf od sité Internet,

Melise je velice

pouZivajici na svych

prostfednictvim které se k nim dostal tento virus az z lzraele, kde byl
poprveé zjidtén.



Kopirka a tiskarna v jednom

Vynélezce 1. kanceléaiské kopirky - firma Xerox nedévno
pfedstavila zatizeni spojujic! vyhody laserové tiskarmny a
digitdlni  kopirky - takzvanou ,kopirkotiskamu‘. Vyrobky
fady WorkCentre XD a XE umozni pohodinéj$i kopirovani
diky sklenéné desce, na kterou Ize umistit téméf
jakoukoliv prediohu. Toto zafizeni muizZete pfipojit k Vasemu
poditadi a vyuZivat jako laserové tiskarny. Cena
Jkopirkotiskarny* vychdzi asi o 25% ni28i neZ cena
samostatné kopirky a laserové tiskarny.

Vrahovo okno

Diky internetu se i vy muzZete podivat z okna, odkud
Kennedyho vrah Lee Harvey Oswald vypalil 22.listopadu
1963 smrticl stfely na prezidenta JF.K Na internetové
strance www.ifk.org najdete pravideln& aktualizované obrazky
snimané kamerou, ktera je umisténa v okné v Sestém patfe
byvalé skolni knihovny v texaském Dallasu.

Windows 2000 na podzim

Micro$hit oznamil, Ze nové Windows, tentokrat oznacené 2000 (och,
jak originéini ... spi§ jsem &ekal 00, ale z hlediska reklamy by to
asi nebylo to pravé ofechové ... za 100 USD si k nim budete moci
dokoupit programek -samo, Ze od Billa-, ktery vam vyfesi problém
Y2K :)) budou v prodeji asi od 6.fijna. Tento termin byl urden hlavné na
zékladé 3.betaverze (o tom jaké ty ohlasy byly jsem bohuZel nikde
zminku nenasel - asi néjaky problémy se scannerem, nebo tak néco).

INTERNET CALL

Operétor mobilnich telefoni RadioMobil se podie svého generainiho
feditele dohodl s CTU na znovuspuiténi sluzby INTERNET CALL
umozfiujici levnéjsi volani do zahrani&f prostfednictvim internetu.
Zavedeni sluzby v§ak brani odvolani SPT Telecom k ministrudopravy
a spuji Peltramovi, protoZe se domniv4, Ze tato sluzba porusuje jeho
exklusivitu.

AMIGA OS 3.5

O AMIGA OS 3.5 jsme Vas
jiz  nékolikrat  informovaly.
Pfed nedavnem se na
oficidlnich WWW strankach
Amigy (www.amiga.com)
objevily nové informace a
protoZze ne kazdy ma pfistup
k Internetu zde je pfehled toho
nejdllezitéjsiho, co od OS 3.5
miizeme cekat (a za kolik):

JEDNODUCHY PRISTUP

K INTERNETu

e jednoduché nastaveni
spojeni béhem nékolika
minut

e podpora vice uzivatell
(Multi user)

s  WWW Browser
s moznosti Offline/Online
prohtizenf WWW
stranek/dokumentace

e APl pro piijimani a

odesilani e-maill

Podpora HARD  DISKU

vétsich nez 4 GB

e novy standard pro 64
Bitové disky

e aktualizované info, e nizka spotfeba paméti e nové LoadWB
Format, Diskcopy a
FastFileSystem VYLEPSENI
¢ novy HDToolBox - nové a ;
vylepsené funkce, nové UPLNA PODPORA \r?cl)l\?g §enéDaastla.|_|rt;’r:er§: _
Gui TISKAREN 8svx.datatype (pfehravani
e ovladate pro viechny stereo, rychiejsi)

: : bézné tiskarny e amigaguide.datatype/amig
x)ggfar?\: (gaf;:cké devaislalos podpora PowerPC aguide.library  (rychiejsf,
e nove tiskové funkce nové funkce)

e nové ikony: -Glow lcons - nové tiskové preference: - e anim.datatype (podpora
nékteré muizete najit na nové GUI véech hlavnich IFF-ANIM
Aminetu formata)

s az 256 barev e animation.datatype

e automatické pfizpisobeni (pfehravani
barev POWERPC PODPORA doprovodného zvuku
kompatibilni s Newicons o na bazi WarpUP Sfe(?g. nové fUﬂkC:‘. R;['G)
kompatibilni s ikonami pro kompatibilni s AmigaOS a:c;td atatype (ryc_: h?ié v; ;
0S 3.1 s hardwarové  nezavisla, e a‘itygg (pre &

d 2‘0’:2 tliaa?}l(t)kpas(lg'a(zlgh;\,yr)]a - jednoduse rozsifiteina sg:g;o agna ey

e novy GU! editor pro e  picture.datatype (true
vyvojate: WYSIWYG coiof, dithering, RTG)
Y(Vé'ﬁ’aée3)°éu?‘§§n5 What HTML DOKUMENTACE * PG PNG A -

e aktualizovany a vylepseny ©® Prepraciovana e nova 68040, library
Workbench:  -vylepseny dokumentace pro
copy/delete requester Workbench, DOS, ARexx Do budoucna jsou planovany

e lepsi informa&ni requester a harddisky rozifujici moduly, napfiklad

¢  kompletni popis OS 3.5 novy  Kickstart, vylepSeni
L anglickém a némeckém  PowerPC podpory, emulétor
jazyce 68K procesoru pro systémy

Rozsahla podpora CD-ROM pouze s PPC procesorem ...

e podpora formétu No vypada to, Ze se mame na
1SO9660, RockRide, Joliet co tésit. Zbyva snad jen

. i OPRAVA CHYB i

. WnsSoMACIS | BRibcuoriowvenzios S e vl e

komentafe Amigy ¢ novy oviadaC pro monitor 1999 a cena se bude

e podpora MultiSession CD-
ROM

e programovatelny  Audio
pfehravaé pro SCSI a
ATAPI CD-ROM (PiayCD)

A2024

pfepracované pfikazy CLI
(Join, Status, Type)

nové |Prefs (lepSi podpora
patern(i pro Workbench)

pohybovat kolem 60 USD (to
uZ je celkem sludna palka).

JkmS



Cau KAFe a vsichni, kteff
mate radi Amigu a FENIX
Pidu Vdm a bych Vias
padpofil v tvorbé nejlepsiho
¢asopisu v Cechéch, na
Moravé a ve Slezsku. Ano
jste nejlepsi, lep8i nei
Amiga Review. Je daobfe, Ze
se nékdo vétsinové zaméfil
na hry a méné na software.
Maém Vade d&asopisy od
nuitého az po osmé dislo.
Miluji rozhovory mezi
Fénixaky a hlavné hadani.
Mam rad tvoje recenze na
strategie a dungeony. Ja je
mam také moc rad, hlavné
ted UFOQ, se kterym jeem si
na zadatku nevédél moc
rady, ale vzpomné! jsem si,
e jsi psal navod na tu
fantastickou hru, tak jsem za
vodou. Cheaty jsou moc
fajn, kdyZ si opravdu nevim
rady se hrou, podivdm se do
fantastického FENIXu a mam
hned po starostech. Ted
mam zrovna krizi s hrama,
v8echny jsem totiz dohral a
u? nemam co pafit. V
takovém zapaddkové, jako
je Jesenik neni nikdo, kdo
ma Amigu, jen pixly, pixly a
jesté jednou pixly. Opravdu

Pfed néjakym Zasem se na
oficidini strance Clickbocomu
objevil tzv. Portal. Do ngj
maji pifistup pouze ti, kdo si
koupi a zaregistruji hru
vydanou Clickbcomem. Mimo
dobrého pocitu ziskate po
registraci i nékolik vyhod, jako

je  jednodussi nakupovani
reklamnich pledméta
(Gepice), moZnost  koupd

starSlch a navych her s
vyraznou slevou, sleva 10
kanadskych dolari za kazdou
hru (BOOMS), Kkterou si
koupite (bohuZel &asové
omezend), moZnost ziskani
aktudlnich informaci o novych

hrdch a v neposledni fadé
stranka supdaty (bugfixy)
pro hry. Tim

nejzajimavéjdim je upgrade
NAPALMu.

LISTARNA

nikdo jiny. Nebo, kdyZ se
zeptam nékoho, jestli ma
Amigu, udivi se a zasméje
se a fekne, Ze méa pixiu. Hry
si musim tvrdé kupovat od
néjakyho é&ernyho kupce 2z
Prahy. Je to téiky, kdyZ
nevydélavam a rodi¢e mi na
to nedaji, tak musim nékde
penize nasetfit. TakZe porad
mi s vybérem néjaké dobré
strategie, ktera by béZela na
A1200, 8MB ram, CD-ROM.
Odepié ¢&i odpovéz ve
FENIXu prosim a diky.

S pozdravem Jifi Mfka -
Jesenik

PS: omiuv mij Skrabopis a
chyby. PFilodil jsem i svij
top ten do vaseho top
twenty.

Redakce :

Teda musim fict, Zes mi svym
tvrzenim o FENIXu - coby
nejlepsim  casopise, trochu
vyrazil dech. Pfedpokladam,
Z2es tim myslel amatérskej
Amigistickej ¢asopis. Jinak
diky za lichotku, ale lepsi nez
AR rozhodné nejsme a ani se

NAPAIM vl. 35 (upgrade)

Je to asi 56kB diouhy LHA
archiv, ze kterého se po
rozbaleni vyloupnou dva
soubory - Readme soubor
s popisem viastniho update a
soubar ,GrimsonCrisis® jimZ se

nahradi  stavajicf  soubor.
Instalace tedy spo&iva pouze
v okopfrovani vyse
zminéného souboru

k instalaci Napalmu na HD. Co
se tedy zménila? Verze 1.36 je
druhym vydanym upgradem.
V sobé obsahuje vSe, c¢o
pfinesl upgrade na verzi 1.2,
par novych véci a odstranéni
chyb. Samaozfejmé je mo2né,
Ze se najdou i n&jaké nové
chyby, které budou (snad)
v piisti  verzi  odstranény.
K nejpodstatnéjsim
vylepSenimi od puavodniho
NAPALMu, ktery jste si koupili
na CD patil:

s nim v tomto smysiu
nesrovnavame. Nelze totiz
porovnavat komeréni casopis
typu AR se samizdatem jako je
FENIX. Tobé se moZna nas
amatérsky &asopis lbi z toho
divodu, 2e v ném stale jesté
pfevazuje podil recenzi a
navodid nad softem. To byl
také jeden z hlavnich zamért
s nimiz jsme do tvorby FENIXu
8li - vytvofit &asopis, v ném2Z
by si pocetli i takovi Amigisti
jako ty. Proto té% otiskujeme
recenze a navody i na stardl
hry, nebot tyto jesté nemaji tak
prehnané hardwarové
pozadavky a tudiz je mohou
hrat i normalni bézni Amigisti s
holejma  dvanactkama, d&i
dokonce  pétistovkama. A
takovych je tady u nas jesté
podie naseho nazoru spousta.
Co se tyée tvé obliby dfive
otisknutych rozhovori mezi
FENIX&ky, bohuZel jsme tak
néjak vycerpali okruh vSech,
co byli alespon trochu po ruce
a méli zajem. Kdo vi, tfebas se
nam ozvou daldl, jez by méli
pfipadné zajem se tu na
strankach FENIXu zpovidat a
pfipadné se tu s nami tfebas i
pohadat...

vylepSené obsazovani
nepfatelské hlavni
budovy (Command
Centre), miizete stavét
cizf tovarny.

e kliknuti pravého
tlacitka  mysSi na
obrazovku radaru =
kiiknutf na volnou
plochu (zrusi oznacen
budov/jednotek).

e vylepéend oznacovani
jednotek (vypada fakt

pekné)

s vylepSena stfelba
raket (vypadaji o néco
Iépe)

e podstatné  zZiep3ena
stabilita hry

e byla odstranéna chyba
souvisejici se vstupem
inZenyra/sabotéra do
nepfatelské budovy

Jinak pokud chces poradit
néjakou dobrou strategii, zkus
napiiklad zrovna K 240 -
akorat tu o ni piSu recenzi. Dal
bych ti mozna doporudil
Detroit, Civilizaci, Voyages of
discovery ( nebo pocestélou
verzi Krystof Kolumbus ),
REUNICN, Colonization, atd.

S téma pixlama si hlavu
nelémej. BohuZel jsou holt
tedka momentainé v kurzu.
V8ak ono to za &as zase
pfejde - aZ lidi pochopi, co je
to za Smécka!

Zatim se tedy méj a diky moc
Za podporu.

ZaFENIX- KAF

P.S. KdyZ jsme vidéli tvij top
ten, néjak jsme nepochopili,
jak ti mGZze NAPALM chodit
bez turbokarty a jenom pii tak
malé paméti a takée nas
zarazilo, jak ti funguje CD -
ROMka bez HDD. To je néjaky
autonomni model, nebos do
svoji konfigurace hadr prosté

zapomnél napsat???

¢ vylepSeni CD-DA

{pfehravani audio

z CD). BohuZel stéle

nefunguje s nékterymi
devices.

V portalu mdzZete najit i jediny,
mé znémy, cheat na Napaim,
ktery Vém piidd 20 minut
Gasu v misich, které musite
spinit vlimitu. ProtoZe si
Clickboom nepfeje
zvefejiiovani a Sifeni tohoto
cheatu (ostatné o upgradu to
plati také, proto ho na
Aminetu nenajdete)
nemiZeme ho ve FENIXu
otisknout.

JkmS



Nedavno ke mné pfiSel opét
na jedno odpoledne kamo$
amigista z Ostravy (od té
doby, kdy jsem mu prodal
turbokartu pro AB00 se z nas
stali spolubojovnici za Amigu a
vedle AGAse je mdj druhy
nejvétsi pfitel ve zbrani) a
znovu to Dbylo odpotedne
vénovaneé Amigam (ia
PowerA1200 a on AS00
ovéem nadupanou jak to jen
jde) a pomlouvanim
Microsoftu. PFfi hovorech o
hrach, jsme se shodli na tom,
ze asi nejhrateingjsi
doomovkou na Amigach je asi
GLOOM. To ovSem z nékolika
dGvodu, protoze byly brany
v Uvahu napfiklad ECS/AGA,
rychiost a pfizplsobenl
systému, na kterém zrovna
bé&2f (pravda - takova polska
Cytadela bé&ha skvéle i na
A500/AB00, ale na HD ji nikdy
nenainstalujete). Kdyz jsme
tak miuvili o vyvoji GLOOMG,
od GLOOMA (dale G1), pfes
GLOOM DelLuxe (déle GDL),
GLOOM 3 (dale G3), aZ po
GLOOMa 4 s novym nhazvem
ZOMBIE MASSACRE (dale
ZM), tak Rostislav Bubik pfisel
s tim, Zze tyto hry maji téméf
jednotny engine a od GDL se
celkem nic nezmeénilo.
V podstaté kromé jinych textur,
vzhiedu zbrani a jejich stfel
viibec nic. Snad jen rutinky
Chunky To Planar (C2P) jsou
rychlej§i a Rosta hned
uvazoval, jak vyuZit stejny
engine a uZ to bylo. Pokud
ptekopirujete C2P od ZM do
GDL, nebo G3, tak se o
poznanf zrychlf @ muZete mit i
o néco Vvétsi okno pfi hrani.
Ale co dal. Skute¢nost, ze do
ZM dali tvlrci pouze AGA
obrazky mezi levely, byio taky
dllezité, aby to nekazilo dojem
pfi spousténi na Rostove A600

GLOOM's - Super Edition

AMIGA 1200

a tak, pokud budete Sikovni a
odhalite, které soubory
pfesunout z GDL (tam jsou
obrazky asi nejhez&l) do ZM,
tak docilite toho, Zze pii
spusténi ZM bude vypadat
jako GDL! Hriuza co? Rostovi
ovdem nestacilo ani to a tak
prohiedaval dalsf soubory,
podobné u vSech tii GLOOMU
a jak by se daly vhodné vyuzit.
Musim jeSt€ napsat, Ze
ztéchto experimentd jsme
vypustili G1, ktery ma& moc
hrubou grafiku, oproti ostatnim
dflim. Vzhled zbrani. V GDL je
takova pékna a i vypada jako
ru¢ni délo, podle toho jak stfill
ty barevné koule. V G3 pistole
vypada jako Sestiranny
revolver a jesté je takovy do
Sikma a vZM je zase moc
hranata, takZze vypada jako
hnédy dfeveny hranol. U GDL
a G3 je soubor vzhiedu zbrané
v adresafi ,MICS" pod nazvem
GUN.BIN a u ZM v adresafi
,STUF* pod stejnym n&zvem.
Tak si vyberte, ktera se vam
libi nejvice a rovnou ji
Zkopirujte. My pouzili zbrafn z
GDL. To taky jest&¢ neni

vSechno! Pokud jste nékdy
hréli GLOOMa (G3 je na
ARCD4), tak vite, 2e se
vypisuji mezi levely a pfimo ve
hfe malé Fadky s anglickymi
texty. Rosta znovu prokopal
soubory a nasel je. Zkou$el co
to udéla, kdyz misto téch
origindinich napise svoje a
Cesky. Setkal se
s nepochopenim hry a systém
padnul, jak Siroky, tak dlouhy,
ale Edisson se taky nevzdal,
tak to zkusil znovu a pfiSel na
to, Ze nové dosazeny text
musl byt pfesné stejné& dlouhy,
jako ten pivodni a uz nam
v GLOOMech beéhaji Ceské
napisy typu :@ zmasakruj ty
bastardy, postfilej ty zmetky
atd. Taky se zkouSe! trefit do
puvodnich anglickych vyraza,
ale to vtéchto hrach neni
dulezité. Taky jesté prosel
soubory, ve kterych jsou
vepsané levely, jak majf jlit po
sobé A tak udélal soubory
nové a muze hréat tfeba Level
1, 4, 6, 12, 25 atd. Zkréatka tak,
jak si to zvoli sam a vepi$e do
toho spravného souboru. No a
tady uZ neni daleko k Fatain(

bombé, kterou se Rosta
rozhodl zrealizovat Ze ftfi
zminénych rutinek C2P je

nejrychlejdi ta od ZM, ale
engine se k ni hodi asi nejvice
od GDL a aby porad clovék
nemusel vybirat, ktery
GLOOM si spustit, tak Rosta
dava dohromady vsSechny tifi
dily s pracovnim nazvem

GLOOM's - Super Edition. A
jak to bude vypadat? Po
spusténi, uvidite obrazky a
vzhled zbrané z GDL, pojede
to na C2P od ZM a ke viemu s
Ceskymi prapovidkami
(samoziejm& textovymi) a
levely plijdou po sobé, pfesné
jako ty tfi hry => GLOOM
DelLuxe, GLOOM 3, GLOOM4
- ZOMBIE MASSACRE, bez
toho, aby jste mnéli konec hry
mezi jednotiivymi GLOOMy.
Game Over bude az na konci
ZM. Jen je Skoda, Ze zatim
nefunguje rutinka C2P pro
PPC. To potom bude nasup!
Ale ted se musim zminit o
tom, Ze takovéto zasahovani
do dila firmy BLACK MAGIC je
v rozporu s autorskymi pravy a
to predevsim, kdyz GLOOM4 -
ZOMBIE MASSACRE je témérf
novinka a to komeréni! G3 byl
sice uvolnén pro vydani na
Aminetu | ARCD, ale GDL ne!
TudiZ by se ,nemnél“ tento
RostGv vytvor moc rozsifovat,
ale pokud by snad né&kdo
chtél.....(a viastnil ony tfi hry
?1?)..... Ted Snad jen, Zze
Rosta nenf Zadny CODER, ale
jen experimentétor se soubory
- a musi se pfiznat, Zze s nimi
zahybal pofadné. Celé toto
dilo mu trvalo asi dva mésice,
a to se nevénoval pouze
tomuto. J& na tomto dile
nemam podil veSkery Zadny,
snad jen svym kibicovanim a
chvélenim. Zic&astnil jsem se
toho pouze jako pozorovatel,
ktery to vSechno  sdéli
vefejnosti formou ¢lanku ve
Fénixu a snad i AmigaMAXu.
No feknéte sami - nebyl to
dabeisky napad? A o to vice
dabelsky, Ze se povedl a ono
to skute¢né funguje!! TakZe
2adné tii adresafe se tremi

hrami a tfemi spoustécimi
ikonkami, ale pouze jeden
adresai s jednou spoustéci
ikonkou (a jednou pro
nastaveni). Na zavér mné
napada pfislovi o zlatych
&eskych hornich
kongetinach.............

RedRose



Tak ted sedim nad klavesnici
a jsem uz dost vypsanej, takZe
ani nevim o ¢em psat. Teda
vim, ale uz toho mam skoro
plné zuby. Véera jsem totiz
dokonéil 35kb(!) dlouhy é&lanek
pro prazdninové dvoudisio AR.

Joe mi zadal, at shrnu
véechny auta, ktera kdy na
Amigach jezdila. Témeér

sebevrazedny ukol, ale vice -
méné jsem ho zvladnul. Jen si
pockejte na AR 46-47.

Taky se diky Fénixu a jeho
Amiga burze povedl jeden
obchod a to, 2e jsem od
ZDNSofta koupil Tower se
zdrojem, puvodné uréeny pro
A500(+) a Uuspé3né do néj
vestavél svou PowerA1200!
Nékolik mirnych a
nedrastickych Uprav a uz to
jede! (ZDNSofte diky, jesté se
ozvu pies E-MAIL).

Kdyz jsem dva mésice hral
sama auta a zkousel nova
auta, ktera jsem jesté nikdy
pred tim nevidé&l, narazil jsem
na titul, ktery mé vic neZ mile
prekvapil (asi jediny ze vSech)
a tim padem tu hru budu hrat
dost Casto. Jedné se o hru
TURBO TRAX

Nikdy pfed tim jsem tu hru
nevidél, az ted kdyz jsem
hiedal nova auta k recenzi na
vzpominky. Reknu vam Ze
jsem ji hral skoro dva dny
v kuse a urcité ji budu hrat
znovu. Nejprve jsem se
nemohl zbavit dojmu, Ze mi ta
hra silné pfipomina néco, co
jsem uZ hral. Mozna uz je to
profesni deformace, ale
zpUsobem jizdy se podoba
posledni pecce MaxRally
s pohledem zhora. Graficka
stranka hry je skute¢né
povedenda a to mné vZdycky
potési (véfim, Ze nejen mné),
ale to neni vSechno co je na
této hfe povedené, jak to u
nékterych jinych titull byva. Ve
hfe najdete nékolik prostfedi,
takze se nejede pofat ve
stejném, ale nabizi se nam
zavodni draha, poust, silnice
atd. Velice se mi libi, jak
autickum pfi jizdé pulsuji
pneumatiky a navic v kazdém
prostiedl, jsou auta jina! Ve
mesté ¢i na zavodni draze je

TURBO TRAX

ARCANE SOFTWARE - 1995 / AMIGA 500

to formulka a na pousti zase
néco terénniho.

Hratelnost je zpocétku trochu
citiva, ale to se mi zda u
kazdé hry, kterou hraju poprvé
a po nékolika okruzich, si
zvykne kazdy. Na obrazovce
se objevuje spousta Cisel,
které znézornuji vas cas, dal
aktualni pozici, na které se
pravé nachazite a kolik kol jste
uz odjeli. V pravém dolnim
rohu jsou tfi sloupecky, které
néco znazornuji.

Z pocatku jsem nemohl piijit
na to, pro¢ nékdy z ni¢eho nic

zavod zkondi, az jsem si
uvedomil, ze se méff mira
zniceni auta narazy o

mantinely a soupefe. V téch
tfech sloupcich se tedy méfi
stav pneumatik,, vase rychlost
a damage je ponieni auta.
Pokud auto ponicite,
nepropadejte panice, protoZe
na trati jsou volné pohdézeny
maticoveé kli¢e, které vam auto
mirné opravi. Dale na cesté
sbirejte penize, za které si
muZete koupit novy motor,
nové pneumatiky, nebo

posilovac fizeni. Taky jsou tam
zrychlovade, pii kterych pokud
je pfejedete ozve z repraki
vykiik TURBO a auto na chvili

asi timto tématem zabyvat

zrychli, ale bacha, protoZe
potom je co délat, abyste
vybrali  nejblizsi  zatacku.
Pokud dojedete daleko,
muzete si pozici uloZit na

disketu, ale nezkousel jsem to,
protoze to nepouzivam. Taky
se da jezdit soutézné na ¢as a
poté zapsat svij rekord.
Ovsem musite pfekonat jeden
Z péti jiz uloZenych ve hre (asi
od autort). Taky musite sbirat
penizky, které se jen tak voiné
povaluji po trati, za které si
potom muzete koupit novy
motor, volant (posilovag fizenl)
a nebo pneumatiky. Je nutno
pfiznat, Ze abych si mohl
vibec néco koupit, tak jsem
musel odjezdit nékolik zAvodu,
abych na néco nasetfi,
protoZze ceny jsou tu jako od
Ferrari &i Porsche! Nicméné
zlepsSeni po zakoupeni motoru
& pneumatik se skutecné
projevi (coz u podobnych tituld
nebyva zvykem), ale u volantu
jsem vice-méné Zadny rozdil

nezaznamenal. Zvuky a
hudebni doprovody: Za ty
poslednf dva mésice jsem

skute¢né poznal, Ze 2zvuky
jsou u Amigéckych her, az na
svétlé vyjimky prumémé az
podpramérné, coz mné trochu
mrz{ a tak se v recenzich budu

a8 g™ ot B

mirné hloubsji. Ale zminil
jsem se o svétlych vyjimkach a
k nim patii i TURBO TRAX
(ten ndzev se mi taky dost
libf). Vskutku uz pfi bootovani
z diskety se zaCne ozyvat
vyborna hudba, ktera mi nic
nepfipominala, jak to u jinych
byva a celkovym dojmem na
mné ten hudebni doprovod
zapusobil kladné. Ted jsem se
tésil na to, jaké budou zvuky
pfi zavodu, ale ani vtomto
ohledu mné tvurci nezkiamaii.
Na zrychlovacich mistech zni
vykiik TURBO, pii sbirani
penéz to taky pékné cinka a
pfi nakupovani jsou zvuky taky
dobry. Pak jes$té zvuk motort,
narazd do mantinelu &i
soupefil a nakonec 2zvuk
smyku v zatdéce, nebo ne
olejové skvrné, kterd se muze
(ale nemusi) na trati obévit,
jsou vice neZ dostacujici.
Kdyby se psal rok 1993 a
nékdo by mi tuto hru vénoval,
asi bych mu libal ruce, ale hra
vznikla aZ o dva roky pozdéji
(95), kdy uz tento trend zacinal
pomalu upadat, ale pfesto to
byla hra chytlava s péknou
grafikou, vybornymi zvuky a
hratelnostl a snad se i dobfe
prodavala. Ale dnes, kdy se ze
véech monitorl, ke kterym se
pfiblizim, ukazuje 3D grafika a
surroundovy zvuk (i kdyz
s téZkou hratelnostf) uz
s takovymi 2D produkty (i kdyZ
vysoce kvalitnimi) prakticky
nemame Sanci. UZ aby tu byla
AmigaNG! No - tak uz dost
zoufalstvi a vratme se
kauttm. TURBO TRAX je
vybornad  hra, ktera se
spolehlivé dotahuje na
jednicky ve své tfidé, kterymi
jsou Max Rally a Alt Terrain
Racing. Pokud jste ji nikdy
nehrali, tak si ji seZerite,
protoZze je vskutku dobra, ma
thi diskety a je jednoduse a bez
problému instalovateina na HD

pfilozenym instalerem. Tuto
gamesku  spachala firma
ARCANE SOFTWARE a vedle
ECS verze, kiterou jsem

testoval j@ by snad mnéla
existovat i AGA verze.

RedRose



. Jsem ja to ale nechutnej
paranskej zvrhlik.  Kdykoli
mizu, sradosti zneuZivam
véemozny dity jako divej.
Vétsinou si tak nadélam
miliony  kreditd, popiipadé
neomezenou munici, nhebo
nesmrtelnost a pak uZ jen
ni¢im nebohé nepfatele... a
jesté ztoho mam kolikrat
radost. Pfed par dny jsem
dorazil NAPALMa, takZfe uZ
najednou nebylo co novyho
hrat. | sedl jsem si a zatal se
probirat hadrem ve snaze najit
néco zajimavého. Piitom mne
ale stale je$té napliovala
takova ta euforie z nedavného
vitézstvi a tu jsem si chtél tak
trochu zachovat. Sio mi prosté
o to najit gamesu, u niz mGzu

soupefe  porazit pomérné
snadno, rychle a bez
zbyte&ného premySient,

nefkuli nervovani se.( oboje
posledné jmenované jsem si u
NAPALMu  uzZil vice neZ
dosyta!l) A pak jsem na ni
narazil - , No jasné - to je
vona! Gamesa pina ¢itl, pres
ktery zde ziskate pomalu
véechno, a u niz jednotliivé
mise nikdy netrvaji déle, nez
hodinku, nebo hodinku a pul! -
A navic je to kosmicka
strategie - a ty ja prosté
miluju!!!"* Ano - néktefi z vas uz
mozna podle téch feéi o &itech
a kosmickych strategiich tusi o
které Ze to hie tu nynl budu

miuvit.  VSichni, jenZz hadaji
strategii K 240, hadali
spravné!!!

. Tak si teda mili kalésci a
kondpci povime, vo co de, ne?
Teda ucelem tydlencty
gamesamy je vobsadit co

K- 240

GREMLIN - 1994 / AMIGA 500

névetsi kvantl jakéchsi
kosmickéch dzubrakl, kterém
tu fikajl asteroidy, na nich
postavit fiakysi zékladné a cely
to vopevnit proti véemoZném
vychcaném ufakim, co se tu
flakaj vokolo a vob&as tu na
vas sko3ej ty svoje kfivy valky.
Vi se ale nesmite nechat
vochcat jako potapany ribizci a
rai jim déte pofadné do
fepy... A na oltecu v pivecu
Skopek délaj6dd... ... ... ... ..
no snad uz jsem se trochu
uklidnil a mizeme tudiz
pokracovat ... ale ted mé tak
napada, Ze by bylo mozna
nejlepSi cely to predchozi
blaboleni radoby Brnénskym
hantecem zas smazat a prosté
to napsat znovu a tentokrat
cesky ... no jc, ale kdyz mé se
to nechce mazat ... tak ja to
radéji napisu pod to jesté
jednou...

TakZze mili moji zlatl amigisti.
Hra K 240 je klasicka

kosmicka strategie. Vas ukol
zde je Kkolonizovat vSechny
dostupné asteroidy, vybudovat

na nich zakladny, vyuZit jejich
nerostné bohatstvi ke stavbé
atogné kosmické flotily,
popiipadé raket, a s témito
Zzbranémi pak napadnout a
zni¢it cizi  mimozemskou
nepfételskou rasu, kterd ma
vSak tentyz cll, jako vi.

Musim fict, Ze kdyZ jsem tuto
hru vidél poprvé, nijjak
pfevratné se mi nelibila. Vté
dobé mé totiz naprosto
oviadala DUNA |, takze jsem
vSechno ostatni povazoval za
podfadny poévli ! Ovéem po
Case, kdyz jsem mél moznost
vidét manual na tuto hru, néjak
vam mé to zaujalo a dneska
uz muizu fict, ze K 240 patfi
spolu s nékolika podobné
kvalitnimi strategiemi do mého
tzv. zlatého fondu her, kde si
obas néco s chuti vyberu a
zahraju.

No a ted - jak uZz je u mé
pomalu tradicf, bychom si

mohli pohovofit o K 240 tak
néjak z pohledu grafiky, Zvuku,
hratelnosti, atd. Takze nejprve

grafika. Kdybych se ji pokous3el
srovnat s ¢imkoli z posledni
doby, trebas s N... nééé, to
fakt nejde... , musel bych chté
nechté pfiznat, Zze neni nic
moc! OvSem vdobé svého
vzniku patfila tato hra k svého
druhu nejlepSim. Kdesi jsem
dokonce cetl chvalu na jeji
propracovanou grafiku, skvéle
nakreslené budovy, lodé, atd.
Dnes to jiz sice neni takova
slava, ale presto myslim, Ze
docela ujde. Jo abych
nezapomnnél, pifed samotnou
hrou si  jeSté  muzete
prohiédnout pomérné zdafile
intro. Co se zvuku tyce, ten je
na tom také celkem dobfe.
PfedevSim pak docela slusné
hiasové samply. No a nakonec
jsem si nechal jako obvykie
oviadani, hratelnost a celkovy
dojem. Co se oviadéni tyge
pusobi na prvni pohled celkem
slozité, ale jakmile si jej troSku
oSahate, zjistite, ze tomu tak
zdaleka neni. Stadi si jen
zapamatovat par ukonl a jste
v obraze! S hratelnosti je ta
tudiz také dobré, protoze
pokud ma hra slusny namét ( a
to K 240 wurcit¢ ma ),
Zpracovani a jesté ktomu je
dobfe oviadatelna, naznaluje
to uz samo o sobe, Ze hra
bude i dobfe hratelna a
zébavnéa. A co tedy o K 240
fici na zaver? Jde bezpochyby
0 zajimavou a pomérné dobie
udélanou strategii. Obcas si ji
také zkuste zahrat. Urcité vas
nezklame !

KaF




Kazdy maly kluk vi, Ze
v Anglii je nejpopulaméjsim
sportem fotbal. Hraje tam

vétsina svétovych fotbalistl,
dokonce i tfi ¢esSi. Co do kvality

patfi Anglicka liga do
elitni pétice vykonnostnich
lig , jako je italska,
Spanélska, némecka a
francouzska. A ted si
predstavte, Ze byste se stal
managerem nékterého

predniho anglického kiubu a
kociroval jeho hvézdy od
zapasu Kkzapasu a od
Uspéchu k nedspéchu. Ze je to
vas sen? Mnohym se tento
sen muZe spinit alespori
prostfednictvim své miiované
Amculi.

A to tak, Ze si zapafi hru ON
THE BALL od némeckych
tvircu Ascons. Na zacatek je
nutno podotknout, Zze se jim
dilo nebyvalé zdarfilo a ze se
jedna (e} klasu mezi
managery. CoZz napovida i
vys&i pocet disket, pét. Né,
nebojte se nebude disketovy
my$mas, nebot se dé& hra
nainstalovat na hadr ale i
zdisket je to v pohodé,
protoze prakticky po nahrani
pouZivate jen tfi diskety, takZe
kavicka (¢aj). Jesté nez se
do toho naplno dame
doporutuje  Sest  amigistl
Z péti sehnat si Ceskou verzi
hry. Dojem ze hry, tak bude
nékolikanasobné lepsi. Takze
ke hfe. Po protrpéni Gvedniho
intra a ostatnich cipovin, se
vas program zepta kolik hraci

ON THE BALL

ASCON 1995 / AMIGA 500

jeden az d&tyfi hradi, coZ je
prvni plus. ProtoZe ve skupiné
je hned vétsi zabava kdyz se
nékomu zrovna nevede, tak
jak si ze zacatku myslel.
Nasieduje vybrani obtiznosti
(jedna az pét), za koho viastné
budete "Spilet" (22 muzstev
Z prvni anglické premiér
league) a zejména polozka
hrat s moznosti  vyhozeni
z klubu, je velmi dulezita.
Nebot' je potfeba zvazit jestli
zvladnete vyhazov do druhé
ligi bez zviadtni psychické
Gjmy na zdravi. No a jdeme
dal. Vybereme si sponzora a

uz to fréi. Kdispozici méme
podrobné  statistiky  hracd,
o jejich schopnostech,
momentalni formy, transfér
listinu, pfehled o ostatnich
utkanich, tabulku  stfelcd,

asistentl, sestavu hraéli kola

ho bude smazit. Volbou jsou

e ...
atd. Prosté manazeriv ra;.
Pfitom vse je dobfe a
pfehledné Zpracovane.
Dostavame se k zobrazeni
zapasu, které je snad
nejvétsim kladem této hry.
Narozdil od ostatnich
manageru kde je pribéh mace
pouze psany nebo
s minimalnim grafickym
zobrazenim, je zde pouZito
Zlaté stfedni cesty tzv.mixaz
Po sestaveni sestavy se
objevi centralni obrazovka
kde se bude odvijet vie
podstatné. Mate zde pfehled
o ostatnich soubézné hranych
utkanich, informace o pocasi
misté konani, navstévnosti a
podstatnou véc kterou je
vydélek ze zapasu. Na
obrazovce vpravo dole se

neustale pise text k utkani,
jako tfeba kdo dal gol,
asistoval, kdo dostal Zlutou

kartu, kdo je
skandovani tribun, jakou
taktiku voli soupef, jestli
nékoho vystiidal, komu se
zrovna nedari, prosté genialni
komentai k zapasu. Ve
stfedu obrazovky probihaji
nékteré akce v grafickém
zobrazeni. Jedna se napiiklad
o golové akce, brutélni fauly,
rohy, pfimé kopy, zacatek a
konec zapasu atd., atd. VSe

zranén,

Zpracovano uchazejici
grafikou s dobrym zvukovym
doprovodem. Po zapase

dostanete informace o tom jak
se libila vase hra, dale uvidite
sestavu kola, tabulku muzstev
, stfelcu a dozvite se novinky.
Novinky typu: ktery hraé
se vam zranil, kdo ukondil
kariéru, zpravy od sponzord

anebo tieba skandalni
odhaleni vaseho sexualniho
vztahu s modelkou  Cindy

Crafford . Obcas probleskne i
Zprava o tom Ze se s vami
povazlivé naklani
manazerska Zidle. No a tak
to jde od zapasu k zdpasu ,
od sezény ksezéne, od
Uspéchu k neuspéchu.
Samozrejmé nechybi mozZnost
editace hrac¢l, muzstev a cele
ligy. Celkové hodnoceni této
hry je vysoké , jednéd se o
dobie zpracovany fotbalovy
manager. Uvidime co pfinese

pfipravovany manager
s ndzvem Phitips SV
Eindhoven.

pEc
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Ahojky Amigopfitelové

Viele Vas vitam u dalsiho
pokusu (o] néjakou tu
recenzicku na nakou super
skvélou akéni pafbu. Tak teda
hosové, pohodiné se usadte
do paranskyho kresilka
s rozdrbanym ¢alounenim,
propocenyho od toho velice
namahavyho sportu, lamani
joystickl ! V dnesnim
pfispévku Vam povim néco o
gamesce, ktera, jakoby
z prd.... zvoka vypadia
svétoznamy superbombé
Chaos Engine. Mdm na mysli
taktéz skvélou stifleSku
s ndzvem ALIEN BASH Il

Jak uz sem fek, hra je graficky
témér totoZna, ale jinak je jina
It Nevybirate si tady uZ se
Sesti vSelijakych a riznych
manikli  supermaniki, ale
nachazi se zde pouze jeden
hrdina, Vam pfikleply Amcou.
Samo sebou, Ze zacinate taky

ALIEN BASH II

GLEN CUMMING - 1995 / AMIGA 1200

vlese s okolnima mod&alama,
ale situace,ve ktery jste se
ocith je naprosto odiidna.
Nejenom Ze logicky razite
v8ecko co Vam piide do rany,
ale taky méate =za Ukol
vysvobodit rlizné rozmistény
zajatce, ktery bohuZel nejdou
sejmout, bez kierejch

nedostanete kli¢ od hlavni
brany, kde na Vas
stoprocentné  bude &ihat
séfulka. Po celim levelu je
vzdycky poschovavany
mnozstvi penéz s proklaté
malou hodnotou. Tim chci Fict,
Ze pokud si myslite, Ze se tady
celkem jednoduse vyzbrojite,

nebo 2e cestou seberete
Power Up, tak jste na omyiu.
Musite dost diouho vystadit
s automatkou, par raketama a
s jest¢ menSim mnoZstvim
granatt.

A prételé, nejenom Ze sbirate
prachy, ale taky cestou urgité
narazite na néakou tu
keramickou obludnost, tedy
vazu, 2e ? A po jeim
razstifleni zni vétsinou
vypadne néco uziteCnyho.
Tfeba energie, prachy a
v nékolika pfipadech muZe
vaza i vybuchnout a zplsobit
Vam nemalé bebicko. Pokud
cestou narazite na vazu ve
ktery nic neni, tak véite tomu,
Ze byla pind piva a MUF to
v&echno vychlastal. No nic.......
Takze lidi, kupte si novy
joysticky, bude to zahul !!!

BREAK OUT REVOLUTION

AMIGA 1200

Amigobecenstvo !!!

Je zfejmy, ze jakmile jste
Amigisti, tak jste zaroven i
nejlepsi préatelé MUFa a proto
se opravdu snazim, abyste Vy,
kamosi méli co &ist, kdyZ tfeba
zrovna nejde proud @&
nemizete bohuzel pafiti, ze?
Dneska sem si pro Vas
pripravil zasejc takovou tu
minirecenzi¢ku na téma
bourani cihlicek, dneska uz
obecné arkanoid. Dostala si mi
do ruky hra, které by se z fleku
mohia jmenovat Super
arkanoid, protoZze je opravdu
super! Gameska mé& nazev
Break Out Revolution a
samonoha uZz znazvu je
patmy, 2e je Vvobasti
tohodlenc typu her skutecné
revoluéni neboli pfevratna. Hra
samotné je rozdéiena na dvé
&asti.Classic a Space'n Tec.

Prvni, classic, je podobnej hie
Megaball, az na to Ze cihli¢ky
sou rozmistény vselijak, jak se

to  programétorim  hodilo.
Myslim tim, Ze jsou postaveny
kousek na sobé, kousek pfes
sebe a ¢&ast dokonce i na

vejsku. V dalSich levelech
pribejvaj dalSi druhy cihlicek a
ruznych prekéazek. Néktery

prekdzky jsou stavény do
kosottverce, takze Vam micek
odraZej o devadesat stupfiu a
to je potom teprva ta prava
sranda. Hiavné kdyZz sou
piekéZky nizko a hrajete
s nékolika mickama najednou.
Z vétsiny cihlicek taky padaj
bonusy a dokonce i ty pos...
nebonusy.

Mnoho uspéchll Vam pfeje
MuF
Druhej, Space, je opravdu

super a originalni. To mé tak
nadchlo lidi, Ze sem se rozhod
to paiit a pafit a zatim sem to
jesté nepropafil, jelikoZ je to
pekelné husty. Cihlicky u2
nejsou cihligky, ale mriavy
kosticky, do kterejch se Zel
bohu velmi, ale velmi bibé
strefuje. Kor kdyz pélka, ktera
se samovolné rozhodla nebiti
uz nadale palkou, ale
kosmickou raketou, ktera
nelité jak je zvykem ze strany
na stranu, ale i nahoru,je
mrcha pfiSerné rychld. Cestu
nam vétsinou blokujou
docasny lejzrovy bariéry a nasi
milou raketu ohroZujou i velice
hnusna déla. Tak na chvilku
zahodte joysticky a hupnéte
proménu po kryse. Lovu zdar
Vam pfeje od svého stroje

MuF
1]
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Dovolte abych se predstavil.
Jmenuji se Yetti. Pro ty co
mné neznaji jsem ta poloopice

zHimalaji. Cesky jsem se
naudil od vaseho
svétoznamého skalolezce

Rakonsaje. Kterému jsem v
nestfezeném okamziku sebral
i tento pocitac¢ i se solarmim
napajenim.

No ale ted trochu vaznéji meé
jméno je Jaroslav Cervinka. A
Yetti je jen ma piezdivka
zprace. K svému prvnimu
pocitaéi jsem se dostal asi
pred sedmy lety a byla to stara
dobra C64ka. Ktera mné
vydrZela zhruba dva roky. Po
té Sla do svéta a ja si pofidi
vykonnéjsi pocitac a to AMIGU
1200 s 80 MB harddiskem.
Postupem let jsem ho dale
vylep$oval tak Zze dnes mam tu
Gest viastnit A1200
prestavénou do Infinytiv
toweru, Blizzard 1230 {l, 32
MB RAM a dvaceti rychlostni
CD ROM.

A jak jsem se dostal do
redakce? Viastné ani sam dost
dobre nevim. Jediné co vim je.
Koneéné jsem se doplazil
domu z prace rozhlédnu se po
byté a kone¢né prvni pékné
prekvapeni za dnesSek, doslo
AMIGA review 45 Hazu
kabelu do kouta a jako smysli
zbaveny trham obal a hroutim
se do  kfesla. Jak tak
prolistovavam toto ¢islo
najednou mné pada do oka
Clanek o jakémsi FENIXu
projizdim ho oima, tu najedou
k sakru dyt to sou kluci z Brna.
A jeden z nich dokonce bydli
tady na ulici. Ctu ten &lanek
pozornéji a musim jen
konstatovat , tendle napad se
mi liby @ mdze to byt zajimavy.
Koukéam na stav financi, fajn
tudle srandu si jesté mizZu
dovolit. Zvedam sluchatko a

QQQQQ . TUUUUU
TUUUUU Dobry den Lenc.
Dobry den Cervinka predetl
jsem si o vas &lanek v AMIGA
review, mohl bych se tak za
pét minut stavit. No vy jste
zBrna? Jisté Dbydiim asi
padesat metri od vas. No tak
se stavte.” Za chvili jsem byl u
néj, samozfejmné sem si
FENIXE pfedplatil. A pti vdem
tom moZném tlachani padi
navrh jestli bych taky nechtél

psat clanky. Nejdriv sem

vibec o tom nechtél siyset
protoze muj &estin je opravdu
hroznej. Ovéem doma se mné
to néjak roziezelo v palici.
Nakonec jsem si fekl pro¢ to
viastné nezkusit, nechat se
toho da vZdycky. No tak tady
sedim a dloubu do klavesnice
jak datel a ¢umim do kysné na
které se neda nic precist, uz
abych koupil konecné ten
monitor.

Jedno ale Kkiuci zredakce
nevédi. Pan ¢estin byl opravdu
muj véény kobylek, tak se maji
opravdu na co t&Sit. Navic si
myslim ze &lovék s vékem
nemoudfi nybrz bibne a ja na
jazyky nikdy nebyl tak pocitam
jesté tak dva roky a pujdu si
nechat vyplatit Skoiny. O &em
to viastné zamySiim psat?
Mym z nejvétsich koni¢ku jsou
auta, hlavné ty sportovni
véetné riznych Formuli , ale
F1 stejné vede na celé Care.
Prvni dlanky tedy budou o
Formuli1 Grand Prix, kde bych
mnél popisovat ckruhy a jak
na nich jezdit. Potom né&jakej
soft kterej pomulZe sefizovat
auto. No potom se uvidi jak
dal.

A nyni k samotnému okruhu
Adlaide.

Popisy budou uréeny spise
stiedné pokrocitym a
zac¢inajicim jezdcim ktefl maji
obavy z manualniho fazeni. To
ovdern neznamena Ze si staff
harcovnici také nepfijdou na
své a pevné véfim vto ze si i
oni najdou sveé.

Dale bych
chtél
upozornit Ze
veskeré
uvefejnéné
set-up se
vztahuji

kK mému
nastaveni
které je:
vykon
716HP,10
snimku za
sekundu a
také jezdim
pfi nastaveni
ve hie jako
ACE. Tudiz
na jiném
nastaveni
F1GP
nebudou

SET-UPj fungovat tak jak by
mnéli. A popisy a casy se
vztahuji ke kvalifikaci.

Abych vtom mnél sam
pofadek tak jsem si vzal jako
podkiad pofadi Sampionatu z
tohoto roku tj. 1999 pokud se
jiz tento okruh nejezdil (napf.
GRAND PRIX v USA ) bude
nahrazen jinym okruhem, ktery
ve hie existuje. Nyni par siov
pro novacky, zkuseni jezdci
mohou klidné tento odstavec
pfeskodit. K oviadani vozu
toho mnoho nebude. O plynu
(do pfedu ), zataceni ani
brzdéni (do zadu) se snad
nema cenu bavit. Tak rychle
na dulezitsjsi véci. Razeni na
vys&{ rychlostni stupert je
potieba pfidavat plyn a potom
zmacknout takovej ten
Cervenej nesmysi co mu ffkajf
FYRE. Ovéem k fazeni nizsiho
rychlostniho stupné stadi dat
JOJSTICK do klidové polohy a
jenom mackat FIRE. Toto je
velmi dllezitA véc nebot
nemusite brzdit, tud(z
nedochéazi k zbytecnym
Ztratam éasu z velkého
pfebrzdéni, ale je to také véc
na kterou si chce dikladné
zvyknout. Do vétSiny zatacek
si kvlli rychlosti nosite také
nadjet. VeSkeré brzdéni se
musi provadét pfed zatackou,
taktéz sefazovani pokud neni
uvedeno jinak. | pfi vyjezdu se
musi plyn pfidavat opatrné,
nebot ve vSech té&chto
pfipadech jde formule
nezadrziteiné do smyku a v
lepsim piipadé jen mimo trat
v tom horS§im se nezadrZiteiné

fitite do zdi. Vyborny studijni
materidl jsou samy pocitacovy
jezdci, stadi se jim pouze
pfepojit do kokpitu a pozorovat
jak kterou zatacku projizdéji
oni. Okruh v Adlaide se
nachazi asi 600 kilometrd
severozapadné od Melbourne.
Je velkd skoda ze se tento
okruh nejezdi dnes jako prvni
v celém Sampionatu Formule
1. Bylo by celkem zajimavé
jak si stimto okruhem radi
jezdci a hlavné inZenyfi
jednotlivych staji. Okruh je
totiz 3 780 metru dlouhy, ale je
sama zatacka a se svymi zdmi
blizko traté my ze vSeho nejvic
pfipomina slavny okruh
v Monaku. Jak jste jist&
pochopili tento okruh se neda
milovat, ale jen nenavidét.
Zajetl solidniho &asu tudiz
vyZzaduje po jezdci absolutni
soustfedéni a nejvyssi miru
opatrnosti jinak vas ¢eka vzdy
pfitomna a blizka zed, kterou
tady poznate velmi davérné ze
véech moZnych GhiG a stran.
Jesté Ze vzdy lze zmacknout
klavesu Q, ktera vas vrati

zpatky do boxti s novym
vozem.
Konecéné zaéneme se

samotnym popisem; Po projeti
cilové &ary secpéte co nejvic
doprava teprve té&sné pied
koncem cflové rovinky, asi 70
metrll, zafadte za 6. Opatrné
projedte Sikanu (prvni zatacka
do leva, druha doprava). Tuto
Sikanu projet na 6. rychlostni
stuperi je témeéf nemozné

protoze zalatku volte radéji
S.nebo radéji 4. pokut mozZno




bez plynu a méjte na paméti
26 zed je opravdu veimi blizko.
Dalsi zata¢ku do leva muZete
projet jak rychle je libo, jen si
pfedtim najedte asi doprostfed
drahy. Prvnich tfech zatackach
vas d&eka kratka, asi 200
metrd, rovinka, béhem ni¢ si
najet t& co nejvic do leva. Asi
100 metrt od konce, je tam
cedule, zac¢néte brzdit a
sefazovat na 3. a asi na 10-11
tisic otaéek. Plyn zaénéte
pfidavat az po projeti zatacky
a to jen velmi kradce. Najedte
asi do prostied vozovky a asi
v prostied rovinky sefadte na

2a bez pfidani piynu
projizdéjte levotodivou
zatacku. Cekéd vas velmi

kratka rovinka, které se ani

Osobné mam jistou posedlost
pro vée co ma alespon dvé
kola a éim rychiejsi tim lepsi.
Proto jsem si pfed mnoha lety
sehnal hru F1 GRAND PRIX ,
ale postupem doby mné jaksi
pfestalo bavit jezdit stale se

stejnymi lidmi. Pokud se i vy
chcete zkusit byt na trati
arogantnéjsi nez MICHAEL

SCHUMACHER, rychlejsi nez
MIKA HAKKINEN a tfeba
nejustupnéjdi nez EDDIE
IRVINE. Je tento programek
prave pro vas.

F1GP-ED vam umoini jezdit
nejen za tyto hvézdy a jejich
stdje ale dokonce si muizZete
vytvoliit viastni st&j a v pohodé

nevyplati fadit, opét si na nf
najedte do leva, u cedule
Skubnéte jojsticken prudce do
zadu a zac¢néte zatadlst
doprava, ota¢ky motoru by se
mnély pohybovat ckolo 11 aZ
12 tisici otadek. Po projetf teto
zatacky skodéte po plynu a
tlaéte se doprava. Ke konci
rovinky by jste tam mnéli myt
za 5. Do Sikany, prvni zatacka
vlevo, najizdéjte za 5.v piné
rychlosti. Okamzité po projeti
Sikany zac¢néte  brzdit a
sefazovat aZz na 2. a najedte
do pravotolivé zataCky, na
konci 3/4 zatacky opét pridejte
plyn a drzte se u levé krajnice.
Na konci rovinky vas d&eka
super rychla zataCka ktera se
necha projet za 5. na piny

plyn. Po projeti této zatacky
zafadte 6. a drite se vievo na
celé té dlouhé rovince. Nyni
nds d&ekd asi nejté2sl d&ast
celého okruhu. Asi 130 metru
pfed  zataCkou  zacneme
prudce brzdit a sefazovat az
na 1.. Zatd¢ka je velmi pomaia
asi 80 Km/H, navic veimi
nepfehledna protoZe je jakoby
tésné pfed ni horizont kvdli
némuz neni do ni vidét. Todf
se doprava a mus{ se projizdét
bez plynu. Nynf mlzete pidat,
drite se vievo. Do dalsi
zatacky vedte na piny plyn,
vyjezd vas vynese pékné na

druhou stranu silnice kde
kousek pfed koncem
obrubniku sefadte na 2.

Zbrzdéte tak okolo 140 Km/H,

Yetti

F1 GRAND PRIX - ED

si jezdit pod svym jménem,
s vlastnim zbarvenim vozu a
helmy. Skoda, Ze program
nepodporuje vice neZ osm
barev, i kdyZz to bude spi$e
kvuli samotnym formulim. A to
jsme pofad na zaéatku. Nelibf
se tfeba standardnich sedm
snimk( za sekundu neni
problém, chvile hledani a par
kliknuti mysi a je to, maximain{
pocet je dvacet pét, (ja jezdim
kvili netu na desiti tam se
totiz pofadaji zavedy a je to
povinny parametr). Pokud
vam nedostacuje  vyken
motoru neni nic jednodussiho.
Stadi vybrat poloZku
POMUCKY, fadek HP hrace

(1HP=0.745 KW= asi 1 Kai) a
zadat potfebné é&islo.

Déle Ize ménit pohledy kamer
(nedoporucuju), rtizné kokpity,
zvuky motoru, pfepisovat
tratove rekordy, ménit
nastaveni vozu pro trénink a
zévody a mnoho jinych véci.
Program je shareware, ale
zékladni funkce jdou pouZivat i

v neregistrované  verzi. A
pokud neznate alespon
Zzhruba vSechny mozné

parametry které je potfeba
zadat, tak nevéste hlavu na
Internetu se valeji jiz celé
prednastavené sezény. Také
se jich par objevic na

Excaliburu CD a mozZna i

B

todte do leva, opét pridejte
plyn po 2/3 zatdCky. Ted
projedte dvé zatacky na pino
akorat si trochu nadjedte. Po
projeti druhé zatdcky zlstarite
vievo, za ¢néte brzdit a
sefazovat na 2. Dobrzdit
musite tak na 100 Km/H, bez
plynu projet celou pravou
zatacku. Ted uz jste na konci
a vesele se fitite do cile.

Jesté moje nastaveni v tomto
pofadi: pfedni kfidlo / zadni
kifdlo, rozdéleni brzdnych sil,
nastaveni pfevodovky od 1. do
6.; 64/ 38, 10R, 27, 34, 41, 48,
55, 62. MUj cas za tfi dny
tréninku je: 1; 09, 099.

Preji péknou zabavu a malo
karambold.

AMIGA REVIEW CD . TézZ vas
asi prekvapi 2e program s
vami bude komunikovat cesky
nepot lokalizaci vytvofil Michal
Janak z Brna. Tak 2e pokut
mate radi F1GP aspoil tak
jako ja ur¢ité si nenechte tento
kousek softu ujit.

Ja se s vami louéim nebot
mné v TV jede asi za pét minut
GP Francie, ta opravdova. Tak
naschle nékdy piisté.

Yetti




Kdyz jsem v jednom
zminulych  &isel  FENIXu
recenzoval posledni hitovku na
poli strategil - NAPALM, slibil
jsem, 2e jakmile dotyénou
gamesu dopafim, mohou se
¢tenari téSit na kompletni
manudl. A nyni, jelikoz jsem
pfed par dny kone¢né dohral
patnactou misi za roboty,
mohu tento slib spinit. TakZe
mili Amigisté to, co budete na
pfistich nékolika strankach &ist
je kompletni soubor mych
zkuSenostl s NAPALMem, jeZ
jsem ziskal bé&hem smaZby
téhie  vpravdé  jedine&né
strategosky. Takze milf
strategiosilenci a
napaimofanatici, jde se na
véc!!! Tak nejprve oviadanl.
Hra samotna je ovladana jak
mysl, tak i klavesnicl, pfi¢emz
pro nékteré ukony - jako napf.
posun hernfho obrazu, je
mozno uzZit obou zplsobd.
Konkrétn& u posubu hernfho
obrazu bych ale doporucoval
uZivat spise klavesnici,
protoze pak odpadé riziko
zruSenl navolenych jednotek
(nutno  myslim  ozkouset
vpraxi) Daéale zde uvedu
nékteré uziteCné klavesy, jez
budete ve hie urcité pouzivat.

X - Rozptylit se. Jak uZ nazev
napovida touto ikonou muzete
uréenou bojovou jednotku o
vice strojich, &  muzich
rozptylit. S&m osobnéjsem to
piiliz nepouZival, ale
myslim,ze by to mohlo pfijit
k uzitku ve chvilich, kdy po
vasich pozemnich silach jdou
vzdusné sily protivnika.
Stavalo se mi totiz - pfedevsim
v pozdéjsich misich, Ze nad
moje soustifedéné Gdemné slly
zavital tfebas lehkej antigrav,
& wvrtulnik, coZ samoziejmé
pfimélc vSechny jednotky
schopny protivzduSny palby
k bouflivé aktivité, kterd sice
méla nakonec za uspéch a
nepfitel Sel ,do kytek’, ale
zaroveft to taky odnesio
péknejch par mejch tanki, na
néZ dopadly stfely, jez
poletujictho protivnika minuly.
Kdybych dal v takovou chuvili

pfikaz  k rozptylenl, mozné
bych tak mnohdy lecos
zachranil, ale jak fikam -

takfka jsem to nepouzil a

L

NAPALM/manuil

stejné jsem napalmo fanatici
dohral, tak co!

8 - stop. Vami zvolena
jednotka po tomto piikazu
jednosuSe zastavi. Docela
dobra véc - zviasté kdyZz se
snazite uklidnit a zformovat
trebas skupinu tank(, jeZ
pravé dorazila na uréené
misto.

R - Po tomto ptikazu kazda
jednotka zamiii do nejblizs!
opravhy a necha se zde
zpravit. Oblas se vam ale
muzZe stat, Ze se jednotce do
opravy nechce. To pak
vétSinou znadl, e je opravna
v obleZeni ¢ekatell na opravu.
Casto se pfitom stane, Ze je
diky témto cekateltdm uvnitf
opravny biokovan uZ opraveny
stroj, takle je vtakovém
pfipadé nutno nechat jej
nejprve odjet a trochu to
v okoli opravny vygistit.
V pozdéjSich misich je proto
dobré (pokud to finanini a
prostorovéa situace dovoluje)
postavit si opravny rovnou
dveé.

D - Velmi zajimavy pfikaz.
Pokud jej zadéate jakékoli
jednotce, (oviem nikoli
vojakim - ti se rozmontovat
nedajf! tato ihned zamifi do
opravny a tam se demontuje.
Na vase konio poté pfibude
urgita suma penéz. To je velmi
praktické v pfipadé, Ze trebas
zrovna potfebujete penize,
nebo vam nékde u zakladny
zahali bojové jednotky, jeZ
jsou tfebas uz nanic. Navic
miZzete timto  zplsobem
sludné vydélavat. V pozdéjsich
misich totiz budete moci stavét
i zv. AEROSPACE CENTRE
a zde si mlzete mimo jiné
nechat posiat SUPPLY UFem
bojové jednotky. Funguje to
trochu jako letisté v DUNE I,
akorat s tim rozdflem, Zze tam
jste si prosté objednali urdity
pocet téch a téch jednotek a
transportér vam je za chvili
ptivezl. Tady pouze zaplatite
zhruba 1500 kreditl a po chvili
dorazi nakiadn! lod z jejichz

utrob  vyjede (&  vyjde)
rozmanity  houf  bojovych
jednotek od téch

nejjednodussich vojakl, az po
nejtéZsi obrnénce. Vojaky pak
mizete posiat na nepfitele ve

stylu kamikadze, zatimco
ostatnl jednotky jednoduse
pfikazem D demontujte. Kdyz
jsem to naposledy udéial, gisty
zisk ztéto akce byl kolem
3000 kreditl, coz jak jisté
uznate rozhodné neni
k zahozeni. Bohuzel to ale
nejde délat do nekoneéna. Jde
to udélat tak dvakréat tfikrat a
pak si musite dat delsl pauzu,
nebot' by se vam taky mohlo
stat, Ze pfileti transportér a nic
nevylozf!

K - Timto pfikazem mizete
zdemolovat jakoukoli budovu.
Stadi na ni kliknout, potom
zmacknout Ka budova
jednosuse vylithe do
luftu.Kdybyste pak chtéli zrusit
i ty trosky, co po ni pak
zustanou, sta¢l na né kliknout
& pokusit se je opravit.

G - Opét celkem uZitedna véc.
Kliknete-li na jakoukoli budovu,
kde se cokoli stavi, poté
stisknete G, kurzor vam
Zfialovi. Kdyz snim pak
kamkoli na mapé Kliknete,
véechny nasledné vyrobené
jednotky budou sméfovat na
toto misto. Moc dobréd véc
napf v pfipadé, 2e chcete
posilat pravé vyrobené
jednotky rovnou do boje.

SHIFT + 1-9 - Pokud chcete
oviadat nékolik  bojovych
jednotek soucasné, muzete si
za pomoci téchto tladitek
vytvofit tzv. bojové skupiny.
Staci pouze, drzite-li pfi klikanf
na jednotlivé bojové tanky,
vojaky, &i cokoli jiného SHIFT.
Diky nému se kurzor oviadan(
mezi jednotkami mezi nimi
nepfepind, ale zistava zapnut
na viech zvolenych
jednotkach. Muaze jich byt az
Sestnact. Poté ize tuto volbu
ulozit ztisknutim ¢&isla od
jedniéky do devitky. Diky tomu
se pak ze vSech predtim
zvolenych  jednotek  stane
bojové skupina, jiz lze pozdéji
kdykoli aktivovat pfisludnymi
tlagitky F1 az F9. Je to veimi
Sikovné a umoZiuje to Gtodit,
nebo naopak ustupovat ne po
jednotlivych  strojich, ale
v celych houfech. Doporuduji
si tuto funkei vyzkouSet. Bude
se vam bé&hem hry mnohokréat
hodit!!!

E - Nawrat k zakladné. Taky
celkem Sikovna funkce.
Vyuzijete ji kupfikiadu

ve chvili, kdy bude pfi boji pro
va¥e armady nejlepsi ustoupit

ALT - pokud zvolite néjakou
svoji utoEnou jednotku, pak
stisknete ALT a kiiknete na
jakoukoli svoji budowvy, é&i jinou
jednotku, doty€na jednotka na
ni zadtodi.

SPACE - vypnutl a zapnuti
kontroiniho panelu napravo.

Z - Prepnuti kontroiniho
panelu do stavebniho moédu.

Q,A - tyto dvé kiavesy suplujf
Sipky Kk posouvani menu
v kontrolnim panelu nahoru a
dolu.

NUM [ - Zvolenl v8ech
viditelnych tankd.

NUM ] - Zvoleni vSech
viditelnych vojaka,

NUM [/ - Zvolenl vSech
nebojujicich jednotek.

NUM * - Zvoleni vSech
bojujicich jednotek.

NUM - - Zvolenl vsech
poskozenych jednotek.

NUM + - Zvolenl vSech
neposkozenych jednotek.

( NUM = numericka
klavesnice)

PRAVA AMIGA - Méate - |i
zavolenou budovu a stisknete
- li tladtko PRAVA AMIGA,
tato budova se zaCne
opravovat. Samo sebou vyse
uvedené funkce nejsou
jedinymi v NAPALMU, ale
podie mé jsou tak néjak
nejdlleZitéj8i. Existuje jesté
pochopiteiné nékolik dalSich
aktivnich tlagitek, jako napf.
TAB, DELETE, HELP, nebo
NUM 0, ale tyto nejsou myslim
zas aZ tak moc dllezité a
nutno fici, Ze jsem je pfi hfe
viibec nepouzival.

Nyni bych se rad zaméfil na
bojové jednotky obou stran.
Zagnu tfebas roboty. (zévorka
za kazdym nazvem bojové
jednotky vZzdy udava tovamnu,
vniz je moZno dotynou
jednotku  vyrabét, urover
vylep8eni, je2 musl ona tovama
mit, aby mohla danou jednotku
vyrabét a nakonec cena
jednotky)



MINIGUNNER - ( barracks 1 240 ) - Cosi jako pé&Sak. Je vyzbrojen kulometem a v prvnich par misich tvoii v podstaté
zaklad vasi armady. Ma malou palebnou silu, ale je rozhodné u&innéjsi, nez jeho lidsky protéjSek.

FLAMER - ( barracks 1 390 ) - Také péSak, ale vyzbrojeny plamenometem. Jeho dostfel a Géinnost jsou mnohem vétsi,
nez u predeslého typu robota. Ve vétsich poctech jsou FLAMEFi schopni zniéit i mnohem u¢innéjsSi a odolnéjdi jednotky
soupefe. V jednom pifpadé se mi dokonce stalo, Ze asi desitka téchto vojaku obratila na ustup i PLASMERa.

TECHNICIAN - ( barracks 1 600 ) - Technik. Jeho Ukolem je jednak opravovat vase budovy - ty samoziejmé muzete
opravovat i jinak, ale pokud zrovna neméte penize a pobliZ poSkozené budovy zrovna stoji nepotfebny technik, muzete ho
do ni poslat a on ji opravi. Oviem to je pouze jeho vedliejsi Uloha. Jeho hlavni Ukol totiz zpociva v obsazovani
souperovych budov. Staéi pouze, poskodite-ii protivniku néjakou budovu z vice jak padeséti procent a pak do ni vyslete technika. Ten
vieze dovnit? a budova je razem vase. Takto Ize docela dobfe obsazovat neprateiské tézebni véze, ale také tfebas sila, nebo dokonce
vyrobni tovarny. Pfi pokusech o jejich obsazovani jsem doSel k zajimavému poznatku, Ze obsadite-li kupfikiadu protivnikovo silo,
pfipisou se vam na konto v8echny kredity, jeZ dotyéné silo pravé obsahuje. V pffpadé obsazeni soupefovy vyrobnl tovarny zase
Ziskate schopnost vyrabét cokoli, co dotyéna tovarna pfedtim produkovala - ovSem tentokrét jiz ve viastni tovarné. Je to sice zviastni,
ale tomu skuteéné tak. Dokonce timto zpusobem muZete ziskat moZnost (a¢ piitom hrajete za roboty) vyrabét lidské vojaky.

GRENADIER - ( barracks 2 480 ) - Granatnik. Opét jde o dalsi typ vojéka, jez nese jako vyzbroj ruéni granaty. Diky nim je
pomérné Gcinny - opét zviasté je-li ve vétSich poétech, pouze neni dvakrat pfesny co se tyée Utoku na pohybujici se cile.

SABOTEUR - ( bamracks 3 1230 ) - Zaskodnik. Tenhle typ vojaka dokaZe vyhodit do vzduchu jakoukoli nepiételskou
budovu, do ni2 se mu podaif dostat (kromé obrannych vézf)

BUGEE - ( Light Factory 1 270 ) - Prizkumny jeep. Tohle vozitko je zfejmé tim nejrychlej§im, co ve vasi armadé mate a
proto se vybomé hodi k prizkumu. Pokud je v pohybu a nemusi zatacet, velmi té2ko se do néj souper trefuje, takze se
vam s nim Casto podaif proniknout i husté branénym prostorem. Je vyzbrojen slabym kanénem a mé pouze nizkou
odolnost. Krom prizkumu se hodi tak nanejvy$ k boji s vojéky nepfitele.

LIGHT TANK - ( Light Factory 1 330 ) - Nejleh¢i typ tanku. Hodi se stejné jako predchozi bugina spi$ k prizkumu, nez
k boji. Je také velmi rychly a ma o néco silnéjsi kanén a vétsi odoinost.

LIGHT TANK 2 - ( Light Factory 1 480 ) - O néco odoinéjsi ale pomalej$i verze pfedchoziho tanku, ktera je vSak oproti
nému vyzbrojena hned dvojici kanéni. Od tieti do paté mise jeden z hlavnich pillft vasi armady.

OIL TANKER - ( Light Factory 2 750 ) - Cisterna pro &erpani ropy z vrtnych véZi a jeji odvoz do rafinérie. Doporuéuju mit
pokud mozZno ke kazdému vrtu alesport dve, nebo ti pre hladsi a rychlejsi pribéh tankovani.

OIL DRILLER - ( Light Factory 2 1050 ) - Mobilni zafizeni pro vystavbu vrtné véZze. Pomémeé drahd, ale velmi potfebna
véc. Jakmile budete mit mozZnost ji vyrabét, ziskate tim de fakto neomezeny zdroj pifjml. Stadi pouze vyhodit do povétii
jiz vytéZenou véZ, pak postavit OlL DRILLERa a posiat jej vybudovat na uprazdnéném zdroji ropy dalsi véz. Ta uz sice
nebude pina, ale vZdy v ni bude jeden dilek ropy ( kliknete-li na onu vé2, objevi se Zluta ¢ara oznadujici poskazeni a pod
ni fada Ctveredkd. Pokud jsou véechny bile, znamena to, Ze je dotyéna véz pind ropy. Je - li tomu naopak a dilky jsou tmavé, nemusi to
sice jesté znadit, Ze je v&Z Uplné prazdna, ale kazdopadné uz tam té ropy moc nebude.) Tento dilek pfedstavuje asi tfi cisterny ropy,
cozZ v prepoctu na finance znamena asi 2700 kreditd. Uvazite-li, Ze jeden OIL DRILLER stoji necelych 1100, je nad slunce jasné, Ze se
tato akce vice neZ vyplati. OvSem nejvétsi klad této operace je ten, Ze ji miZete opakovat neustéle dokolecka bez toho, Ze byste se
museli obavat definitivniho vytéZeni daného zdroje ropy. Mnohdy se mi totiz pfi hfe stalo, Ze jsem takto ,reaktivoval“ jeden zdroj ropy i
padesatkrat a stale tam byl onen jeden dilek - tj ii cisterny.

TUNNEL CV - ( Light Factory 3 720 ) - Mobilni zafizeni pro vystavbu tunelu. Toto vozitko je schopno kdekoli vybudovat
jedno Gstf tunelu. Je tedy logicky potfeba nejméné dvou podobnych vozidel k vytvofenf jednoho funkéniho tuneiu.

MED TANK - ( Medium Factory 1 600 ) - Prvni celkem opravdu pouzitelny typ tanku. Je celkem odolny a diky svému

kandnu i Géinny, ovem opravdu jej budete vyuzivat pouze v Sesté misi, kdy jeSté nebude mozno stavét Gcinnéjsi typy
tanku. Od tohoto typu déle maji véechna vozidla schopnost piejet soupefovy vojaky!

§ ROCKET LAUNCHER - ( Medium Factory 1 780 ) - Raketomet. Je to veimi Géinna, ale malo odoina zbran. Ve vétsich

s
\.‘ poctech v8ak dokaZe znidit prakticky cokoli. Mimo jiné je té2 schopna boje s vrtulniky, caZ ji pasuje do role jednoho
Z hlavnich prostfedki protivzdusné obrany.

TIGER TANK - ( Medium Factory 2 780 ) - V podstaté MED TANK vyzbrojeny dvojici kanént. Pomémé G&inna a hodnotna
zbrari vhodna pro pifimou ochranu raketomet( v baji.

—“.--

\s LASER TANK - ( Medium Factory 2 870 ) - Opét pomérné u¢inny tank se schopnosti protivzdusné palby. Vynika rychlosti

&

S

stfelby. Univerzalni prostfedek schopny jak podpory raketometd, tak obrany proti vrtulnikam.



TRANSPORTER - ( Medium Factory 2 750 ) - Transportni vozidio pro vojaky. Je celkem rychly a prekvapivé té dosti
odolny. Je vhodny pfedevéim pro dopravu SABOTEURIU do blizkosti nepfatelskych budov.

MOBILE BOMBER - ( Medium Factory 3 900 ) - Explosivni vozidio, slouZici jak k destrukci nepfatelskych budov, tak i
k vycisténi prostoru od protivnikovych bojovych jednotek. BohuZel je celkem pomalé a navic jeho vybuch neohrauje
obranné véZe soupefe, takze jej doporucuju pouZivat aZ po jejich pfedchozi likvidaci jingmi bojovymi prostfedky. Pro
zajimavost si tfebas zkuste vyrobit tak deset a2 patnact téchto smrticich masinek a pak to viechno poslete do stfedu nepfatelské
zakladny. Pokud se tam dostanou, je s dotyénou z&kladnou v podstaté konec, protaZe ,nohonasobny vybuch, je2 tam po inicializaci
zpUsobi, rozmeta v8echno v jejich bezprostfedn! blizkosti. Ovéem pozor! Snadte se tato vozidla drzet mimo svoji zakladnu. Nepfitel
totiz moc dobfe zn4 jejich silu a &asto na né Gtodi.

MOBILE CV - ( Medium Factory 3 2430 ) - Toto vozidio muze kdekoli postavit vasi novou hlavni zakiadnu.

S | THREELER - ( Heavy Factory 1 1080 ) - Prvni skutené G&inny a velmi odolny tank. Mé& schopnost palit proti vzdusnym
-yet cilim a jedna jeho salva staci k sestfeleni malého SIOUXe. Je to idealini zbraf pro boj proti téZkym jednotkam soupefe.

PLASMER - ( Heavy Factory 1 1170 ) - Pomérné odolny tank, vyzbrojeny mohutnym plasmovym kandnem s vysokou

s £x ucinnosti. Skupinka téchto tankl dokaZe zastavit i masivni Utok nepiitele. Bohuzel viak PLASMER nedokéaZe bojovat se

vzdusnymi cili!

PREDATOR TANK - ( Heavy Factory 2 1320 ) - Celkem rozporupina zbrafi. Sice vypadé vysiovené dobfe, ale jeji

uéinnost a vyuzitelnost neni odpovidaijici ceng, jiz za ni musite pfi vyrobé vysolit. IkdyZ je to v podstaté tyz rotadni kanén,
s jenz pouZivaji pozemstanské obranné véze RAPID FIRE NEST, pfesto nedokéZe bojovat se vzdusnym protivnikem, co?

jejl bojové moZnosti zna¢né omezuje.

i BRAM VEHICLE - ( Heavy Factory 2 1110 ) - Mohutna a velmi G&inna zbraf. Je to v postaté jakysi veliky raketomet, jenz

najednou vypall Ctyfi rakety. Pochopiteiné je schopen palit jak proti pozemnim, tak proti vzdu$nym ciiim, pficemz
kupfikiadu lehké pozemské vrtuiniky SIOUX pro néj naprosto nepfedstavuiji soupefe.

THUNDERBOLT - ( Heavy Factory 3 1590 ) - Opét dosti rozporupina zbrafi. Je to v podstaté jakasi pojizdna véz WS02.
Pokud se trefi, je jeji zasah opravdu niGivy - zviasté pak je-li cilem budova, ovéem presnosti tahle zbrafi rozhodné
neoplyva. Také nemuzZe stfflet proti vrtulnikim, takze vyzaduje protivzdu$nou ochranu.

ANTIGRAV - ( Antigrav Factory 1 1560 ) - Lehka vzdu$na atocna zbrafn. Nema piiliz velkou odolnost, ale na druhé strané
je zase hbita a ma velky dostfel. Ve vétSich poctech mize soupefi zpUsobit velké problémy. Jeji cena je ale trochu

premrsténa!
SUPPLY UFO - ( Cosmic Centre 1 1560 ) - O tomto prostfedku jsem se jiz zmifioval v Gvodu. Po postaveni vam prosté

pfiveze rizné bojové jednotky.

AIRSTRIKE - ( Cosmic Centre 1 2130 ) - Prvni Gtoény kosmicky stroj. Slouzi k bombardovani nepratel. Jeho vyzbroj ma

Sl Sice dostatenou Ucinnost, ale samotny stroj zrovna pfesnosti zasahu neoplyva. Proto je dobré napadat s nim spise
sefadisté nepréatelské techniky, neZ soupefovy budovy.

m SPY SATELITE - ( Cosmic Centre 1 1410 ) - Jakmile tento $piona2ni satelit postavite, odkryje se vam razem celé mapa!

ATTACK UFO - ( Cosmic Centre 2 6390 ) - Pokud jste méli moZnost hrat demo NAPALMu, mohli jste vidét doty&ny Iétaijicl

Talif v akei. Jinak pro ty, kdo to Stésti neméli - jedné se o uderny talif - svoji vyz&3i pfipominajici SUPPLY UFO, jez
napada nepfitele masivni palbou své protonové zbrané. Jeji G¢inek je drtivy a na misté zasahu obvykie nezistane kamen na kameni.

= § NUKE MISSILE - ( Cosmic Centre 3 4590 ) - Asi nejucinnéjsi kosmicky bojovy prostfedek, jaky maji robeti k dispozici. Jde
o Jadernou raketu, jejlZz Géinek na zasaZenou plochu je naprosto nidivy.

Tak to by byli roboti - a ted’ se vrhneme na vyzbroj lidi

INFANTRY - ( Barracks 1 210 ) - Normalni pésak s kulometem. Minimalné G&inny, minimainé odolny, ale ve vétsich
R  poctech maze byt k uZitku.
¢ BAZOOKER - ( Barracks 1360 ) - Odolnost jako pfedchozi vojék, ale daleko vétsi uginnost. Jeho vyzbroji je totiz jak uZ

nazev napovida - bazooka, jeZ je v podstaté stejné G&innd, jako raketa z raketometu. V prvnich n&kolika misich bude tento
vojak pfedstavovat vasi hiavni idernou silu.

ENGINEER - ( Barracks 1 600 ) - V podstaté to samé, co jeho roboticky kolega.

: PYRO UNIT - ( Barracks 2 420 ) - Opét dalsi vojak - tentokrate s plamenometem.
big Docela Gcinng, ale pochopitelné malo odolna jednotka.
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COMMANDO - ( Barracks 3 960 ) - Elitni vojak s dalekym dostfelem a o néco silnéjsl palebnou silou, neZ jakou ma
INFANTRY. Hodi se jako ostfelova¢ nékam k cesté, po niz prochazeiji (Gi projizdéji) neprateiské jednotky, nebo jako
palebna podpora do druhé linie. Ovéem jeho cena naprosto neodpovida jeho Gginnosti.

JEEP - ( Light Factory 1 360 ) - Prizkumny jeep. Jeho charakteristika je skoro totoZna s robotackou buginou. Akorat
mam dojem, Ze ma oproti ni malinko vykonnéjsi kanon.

ARMORED VEHICLE - ( Light Factory 1 450 ) - Pouze o néco mdlo siinéji vyzbrojené lehce pancefavané vozidlo
s pfekvapivé pomalym pohybem. Neni to sice Zadnej Snek, ale rychlosti svych robotickych protéjski rozhodné
nedosahuje. Presto je celkem vhodny do prvni linie jako jakysi &tit, kryjici BAZOOKERYy pfed palbou nepiétel.

LIGHT TANK - ( Light Factory 2 540 ) - Svizné a na svoji velikost pomérné dobfe vyzbrojené vozidlo. Jakmile je budete
schopni stavét, stane se vyroba pfedchoziho typu tanku rézem zbytecnostt.

OIL TANKER - ( Light Factory 2 750 ) - To samé co u robott.

OIlL DRILLER - ( Light Factory 2 1050 ) - To samé co u robottl.

MOBILE CV - ( Light Factory 3 720 ) - To samé co u robattl.

MEDIUM TANK - ( Medium Factory 1 660 ) - Stejné jako u robotl prvni skuteéné pouzitelny tank s dobrou vyzbroji a
pancéfovou ochranou. Pomérné dost toho vydrzi, ale jinak pro néj plati to sameé, co jsem psal uz u robot - daisi typy

tanku jej vykonnosti jesté prevysuii.
MARAUDER TANK - ( Medium Factory 1 840 ) - V podstaté medium tank s dvéma kanény.

ROCKET LAUNCHER - ( Medium Factory 1 750 ) - To samé co u roboti.

PYRO TANK - ( Medium Factory 2 810 ) - Zajimavy a G&inny plamenometny tank. Je adolny zhruba stejné jako predesié
typy stfednich tanku, ale jeho plamenomet je fekl bych Gcinnéjsi.

NAPALM LAUNCHER - ( Medium Factory 3 960 ) - Opét pomérné zajimava a docela Uéinna zbrari Je to jakési

plasmové délo, které kdyZ se trefi, dokaze pékné pocuchat kazdého protivnika. Ovéem jeho pfesnost neni dvakrat
valng, stejné jako odolnost. Kazdopadné ma ale celkem slusny dostfel.

NITROGLYCERIN - Medium Factory 3 990 ) - V podstaté obdoba robotackého MOBILE BOMBERa.

MOBILE CV - ( Medium Factory 3 2430 ) - To samé co u robotu.

TRIPLE TANK - ( Heavy Factory 1 1140 ) - Pomérné veimi G¢inna a odolna zbrai. Pokud se setka kupfikiadu
s TREELERem, &i s PLASMEREM, pokud je to souboj jednoho proti jednomu, vZdy z toho vyjde jako vitéz.

ARTILLERY - ( Heavy Factory 1 1020 ) - Tak tuhle bojovou jednotku lidl jsem se pfi hie za roboty naudil dokonale

nenavidét. Ta potvora je schopna piijet v tu nejnevhodnéjsi dobu a zpustit palbu povétsinou z mist, odkud na ni nemtizu.
Ma totiz poradnej dostiel a ty koule, co vystieluje zase prokiatou udinnost.

ION LAUNCHER - ( Heavy Factory 2 1230 ) - Tak toto je vysiovené elegantni zbrafl. Neoplyva sice buhvijakou

odolnosti, ale kdyZ za¢ne palit ty svoje iontovy ndboje, radéji se ji klidte se svymi jednotkami z cesty, no a nebo ji rychle
znicte. Tahle potvora je totiz schopna jedinym zasahem sejmout antigrav, ¢i trochu poskozenej raketomet, nebo stfedni

tank. O vojakovi ani nemiuvé. Ten pfed ni rovnou sam paché harakiri. Vic téchto tankll pohromads, tak pambu s vami ( takto samo
sebou mluvim, protoZe jsem pravé dobojoval patnactou misi za roboty a tyhle iontovy potvory mé piitom poslednich par misi notné

znepﬁjemﬁovaly Zivot.



BASTARD - ( Heavy Factory 3 1800 ) - Sice drahé, ale zato dabelsky Géinné vozidlo - pfedevsim proti nepiatelskym
budovam. Na téch si tahie masinka opravdu zgustne, protoze jakmile se k nékteré pfibliZi, dotyéné uz neni pomoci, i

% kdyby se zaCala opravovat seberychleji. Jeden takovy Bastardik hravé zviadne rozbombardovat celou nepfatelskou
zékladnu pokud mu sebou date dostatecny doprovod, jenZ mu udrZi nepfatele od téla. Bastard totiz nenf pfili§ Géinny v boji proti
bojovym jednotkam soupeie a sam jsem byl nékolikrat svédkem toho, kdy mi protivnikiiv BASTARD zacal bombardovat THREELERa,
ten stal v kiidu na misté a v pohodé BASTARDa ostfeloval ze svych th kandnu, aniZ by byl jeho palbou néjak zviast poskozovan. S tim
také souvisi dal$l BASTARDova nectnost - pomérné mala odolnost.

SIOUX - ( Special Factory 1 1620 ) - Maly, ale Zivy a pomémé dobfe vyzbrojeny vrtulnik. Nema sice nijak prevratnou
odolnost, ale je schopen svymi raketami G¢inné zasahnout. Pokud je ve vétSich poc¢tech, mize sam porazit celou
nepratelskou armadu.

CHEYENNE - ( Special Factory 2 3150 ) - Velky bitevni vrtulnik. Jeho intenzita a G¢innost palby se d& srovnat snad jen
s robotackym BRAM VEHICLEm. Pokud si téchto drahych vrtulnikd vyrobite nékolik a na néco s nimi udefite, to ,néco*
uZ je v podstaté pfedem zni€eno.

TRANSPORTER - ( Special Factory 3 930 ) - Specidini typ transportniho vrtulniku, jehoZ posléanim je prepravovat
vojaky.

SPY PLANE - ( Aerospace Centre 1 690 ) - Jakysi SpiondZni letoun, jez vSak zdaleka nedosahuje kvalit svého
robotického protéjsku, protoze neobjevi Uzemi celé, ale pouze jen jeho pfedem uréenou &ast.

PARATROOPS - ( Aerospace Centre 1 1530 ) - Upfimné feceno vibec nechapu ucel této zbrané. Je to totiz pouze
jakysi transportni letoun, ktery nad ur¢enou oblasti vypusti par parasutistl, coz jsou ale normalini vojaci.( také jste jej
mohli vidét v NAPALM demu ) Ti pochopitelné proti téZkym pancéfovanym jednotkdm soupefe naprosto nic nezmizou,
takze pfipadné vyrabéni dotyéné zbrané povazuji pouze za vyhazovani penéz a mafeni casu.

SUPPLY SHIP - ( Aerospace Centre 1 1650 ) - V podstaté to samé co u robotd SUPPLY UFO.

NUCLEAR STRIKE - ( Aerospace centre 2 3960 ) - Uto&ny letoun, srovnatelny svoji Gdinnosti s obdobnymi zbranémi ve
vyzbroji robott. Nese jednu atomovou bombu, je2 mé zhruba stejnou intenzitu vybuchu, jako NITROGLYCERIN.

NAPALM STRIKE - ( Aerospace Centre 3 4860 ) - Tento letoun trochu svoji vyzbroji pfipomina robotacky AIRSTRIKE.
Je i podobné presny a u€inny.

Tak to bychom méli kompletni vyzbroj vSech ,zli¢astnénych* stran a nyni se miZeme vénovat jednotlivym stavbam na obou
nepratelskych zakladnach. A miiZeme zalit opét od robotl. ( Gdaj v zavorce oznacuje cenu objektu )

COMMAND BASE - ( 7650 ) - Centréla - zakladni kamen kazdé zakladny. MGzZe byt postavena jak za pomoci vozidla
MOBILE CV, tak i v samotné zakladné. (ovSem stavéni pfez MOBILE CV je daleko levnéjsi!!!)

TUNNEL ENTRANCE - ( 480 ) - Opét dalSi budova, jez muZe byt postavena bud pfimo v blizkosti zakladny, aneba
pomoci vozidia TUNNEL CV. Jinak jeho samatna funkce je pomérné zajimava, nebot pokud nékde umistite jeden konec
tunelu a nékde jinde druhy, spojeni mezi nimi je potom velmi rychle, i kdyby byly od sebe velmi vzdaleny. VyuZiti v praxi
je pak celkem jasné - doprava jednotek ze zakiadny pfimo na bojisté.

SOLAR POWERPLANT - ( 450 ) - levna a rychle postavitelné slune¢ni elektrama. Doporuduiji ji stavét pfedevSim ve
chvilich, kdy méte nedostatek energie, &i Casu a kdy rychle potfebujete néjakou tu elektrarnu postavit.

NUKE POWERPLANT - ( 780 ) - Atomova elektrarna. Je zhruba dvakrét vykonnéjsi, nez predchozi typ, ale také daleko
vic stoji @a mnohem déle se stavi. Doporucuji stavét v pfipadé, Ze méate omezeny prostor ke stavbé zakladny.

BARRACKS - ( 450 ) - Budova, v niz se stavéji vSechny druhy vojéki.

RAFINERY - ( 1020 ) - Do této budovy svazeji OlL TANKERY vytéZenou ropu z vrtnych vézi.

RADAR OUTPOST - ( 330 ) - Radarové zafizeni, jeZ vam na malé mapce nahofe vpravo zobrazi celé vami odhalené

bojisté. Tato budova se veimi rychle stavi, ale ma znacné naroky na energii.
RESEARCH CENTRE - ( 900 ) - Pokud chcete jakoukoli budovu vylepSovat, je nejprve nutno postavit tuto budovu. Jeji
stavba bohuzel trvé aZz netnosné diouho a proto ji doporu€uji stavét az ve chvili, kdy uz mate zajisténu obranu a




vyropu potfebnych bojovych jednotek.

REPAIR FACILITY - ( 600 ) - V této budové se mlZe opravit jakakoli vase jednotka kromé vojaku. Dotyéna budova ma
takeé schopnost rozmontovat jakoukoli vasi jednotku. ( kromé vojaku )

SILO - ( 300 ) - N&drZ na vyt&Zenou ropu. Pokud se zaplni kapacita nadr2f v samotnych rafinériich ( 1ze to snadno
poznat, kliknete-li na rafinérii - a viastné i na samotné silo - podle zapinénych &verecki pod linkou poskozeni ), je nutno
postavit toto silo. Jeho funkce je viak ponékud zviastni. Jakmile se totiz jednou zapini, je jiz vzdy povazovano za pineé a
to | tendy, kdybyste posiéze viechny kredity vy&erpali. Je to sice divné, ale je to tak! Dokonce ikdyZ byste pfi napinénem kontu jednu
z téchto nadr2i vyhodili do vzduchu, na vasem konté se to nijak neprojevi.

DEFENSE WSO01 - ( 600 ) - Nejjednodussi, ale zarovef nejpouzitelngjsi véZ, jakou roboti viastni. MlZe totiz palit jak
proti pozemnim, tak proti vzdusnym cilim. BohuZel jeji G¢inek neni zrovna vainy, takze doporuéuji stavét tyto véZe po
skupinach. OvSem nestavéjte je upiné u sebe, aby vam pak pii vybuchu jedné z nich fetézovym vybuchem nevylitly do
luftu v8echny!!!

DEFENSE WSO02 - ( 1110 ) - Pokud vam mohu radit, tak chcete-li si usetfit zbyte¢né nervy, tuto véz radéji nestavéjte. Je

* totiZ vice nebezpeéna vam a vasi zakladné, nez samotnému nepiiteli. Ma sice daleky dosah a kdyZ se opravdu trefl, je

schopna jednou ranou vazné poskodit i stfedni tank, ale tyto jeji viastnosti jsou vice neZz znehodnoceny znacnou

nepiesnosti stfelby, jiZ trpi a pfedevsim také neschopnosti palby proti vzdusnym cilim. Navic, jak uZ jsem fekl, je tato

véZ | znaéné nebezpedna svému okoll, protoZe pokud se do jeji bifzkosti dostane jakykoli nepfitel, tato po ném zaéne palit bez ohledu

na to, Ze svymi blesky zasahuje té2 viastni budovy a jednotky. A aby toho nebyio malo, mé tato véZ jesté jednu nectnost. Obcas se jf

stane. Ze svojl palbou likviduje sama sebe. Sice pfesné nevim, co ji k tomu vede, ale prosté po tfech aZ &tyfech zaslezich bleskem
z¢istatemna vybuchne.

DEFENSE WSO03 - ( 1560 ) - Nejté25i a nejudinnéjsi typ véZe, jakou robaoti vilbec maji. BohuZel i zde naprosto chybi
schopnost paiby proti vzdusnym cilim a také bych zde uvital vétsi dostel. Jinak se této véZi moc vytknout neda. Snad
jen ten fakt, Ze svymi plasmovymi zaslehy ob&as poskozuje véze okolo sebe. Témi vézemi samosebou myslim WSO

jednigky, jeZ zde museji byt kvli jeji protivzdu$né obrané.
LIGHT FACTORY - ( 480 ) - Lehka tovarna, kde je moZno stavét lehka bojova
vozidla, OlL TANKERYy, OIL DRILLERYy, atd

MEDIUM FACTORY - ( 870 ) - Stfedni tovarna, v niZ je mozno stavét stfedni tanky, raketomet, atd.

HEAVY FACTORY - ( 1800 ) - Zdlouhavé stavéna Té&Zka tovarna pro vyrobu téch nejtéZzsich obrméncu.

ANTIGRAV FACTORY - ( 1410 ) - V této budové se stavi oba typy ANTIGRAV. Nic vic, coZ je piekvapujici, uvazime-li,
Ze budovu lze 2x vylepsit. Ono druhé vylepseni totiz v budové neumozni stavbu Zadného nového typu stroje.

COSMIC CENTRE - ( 1380 ) - Budova, kde je mo2no realizovat stavbu riznych idernych UFO lodi a jinych podobnych
stroji.

CAMOUFLAGE - ( 270 ) - Maskovani. Je to dosti specificka véc, ktera viak podie mé postrada jakékoli opodstatnéni - a
to zjednoho prostého divodu. Pokud budete chcit néco zamaskovat, stali pouze kliknete-li na ikonku stavby
CAMOUFLAGE a jakmile se tato postavi, kliknete s ni na jakoukoli vasi jednotku &i budovu. Kamen Urazu je ale v tom,
e jakmile se k dotyéné budové, &i jednotce plibli2l jakykoli nepiitel, tato vzapétl svoje maskovani ztrati!!! TakZe jsou to v podstaté
pouze vyhozené penize!

R FAKE BUILDINGS - Fale3né budovy. V pozdéjsich misich miZete jak za lidi, tak i za roboty stavét ruzné FAKE stavby.

Tyto vypadaji pfesné jako skuteGné budovy, ale je to pouze imitace za par kreditd. Kupodivu ale maji stejnou odolnost,
jako pravé budovy, takZe je mozno vyuZivat je bud jako navnadu, nebo jako hradbu.

A nyni opét prejdeme k lidem. Zde ale uvedu pouze odli3nosti. VSechny ostatni budovy jsou totiz shodné s roboty. Pouze nékde byva
ob&as o néco malo vyssi, &i niZzsi cena.

CANNON NEST - ( 720 ) - Nejleh&i typ pozemské obranné véze. Ma celkem maly dostfel i a€innost. Doporuéuji jej proto
stavét pokud moZno pouze v Gvodnich misich. Ke konci by vam uZ tato véZ byia k nicemu.

ROCKET NEST - ( 1140 ) - Pokud jsem hodnotil prostfedni véZ u robotli jako nejhorsi, pak mi nezbyva, nez oznacit
prostfeni pozemskou véZ jako jednu z nejlepsich. Ma totiz vSe, co takovy spravny obranny prostfedek ma mit - tedy
znaény dostfel, pofadnou ucinnost, sludnou odolnost a navic té2 schopnost protivzdu$né obrany.

RAPID FIRE NEST - ( 1860 ) - Zfejmé& nejucinnéjsi vé&z, jaka se v této hfe vyskytuje. Je schopna palit jak proti

pozemskym, tak i proti vzdudnym cilim. Ma znac¢nou Gginnost, dostate¢nou pfesnost i velkou odolnost Pouze ji
omezuje ponékud men3i dostiel.




Tim mame tedy hotovy i
budovy a ted bychom si mohli
trochu pohovaiit o samotné
strategii ve hfe. Tu ja sam pro
sebe délim na dvé hlavn( &asti
- prvni pfed vrtulnikovou a pak
druhou vrtulnikovou. Jak uZ
sam nazev napovida, jde o
rozdéleni na mise, v niZ jesté
soupef nema vzdus$né zbrané
a na mise, vnichz uZz je
bohuzel ma. \ pfed
vrtulnikové fazi vam totiz stadf
prozkoumat krajinu, najit si
nejpifthodnéjsi misto
k zastaven{ protivnikovych
armad ( nejlep$i takové misto
byva vzdy pf uostf néjaké
soutésky, neboc u vjezdu
zhnédé paséfe do zelené,
popfipadé phfi spojich mezi
jednotlivymi  kaskadami) a
pokud se zde se svymi
jednotkami udrZite, je va3 tyl
v bezpeél. Ovéem ve
vrtulnikovém obdobi uZ je
vSechno jinak. Také sice
musite najit misto, kde
zastavite postup soupefovych
pozemnich  jednotek, ale
zarovefi musite kolem své
zakladny postavit dostate&nou
prativzdusnou obranu.

Co se tyte inteligence
poditacového protivnika,
srovnam - li to s DUNOU |, jde
zde o vyrazny kvalitativni skok.
V NAPALMu totiz podita
neustéle hieda siabé misto ve
vasi obrané. Jeho jednotky
nepfijizdéji nejkratdi cestou od
jeho zakladny k vasi, ale volf
mnohdy okliku a ¢asto se vam
potom stane, Z2e se zjevl
uprostfed vasi zakiadny, aniz
jste si vibec stadili vSimnout
odkud 2e to viastné pfijeli.
Pocitac si totiZz neustale celou
vasi obranu ,otukéavd’. Posila
proti ni neustéle jednotlivé
bojové stroje, jeZ na mnohych
mistech testuji jeji odolnost.
Krom toho poditatovy nepfitel
vzdy poznd, stoji-li proti pfesile
a dojde - li k tomu, vétSinou
ustupuje.  Narazl-li ovSem
takova ustupujici jednotka na
daiSich  nékolik  viastnich
jednotek, mificich K bojové
linii, vétSinou se knim opét
piida, pfitemz plati, 2e &m
vétsi polet  pocitadovych
neptatel na vas postupuje, tim
vétsi je jejich odvaha - nebo
mozna v nékterych pfipadech
spi§ drzost! Pochopitelné to
ale neznamena, ze je zdejsi
potitatovy protivnik néjakym

brilantnim stratégem - to

tedy ani néhodou! Béhem hry
se vam totiz mnohokrat stane,
Ze na véas dotyény za(toli
kuptikladu postupné a navic
zcela nedostatednymi silami.
Tim  mysim napf. tu
skutednost, 2e jesté
v poslednich nékolika misich
pocitaé v klidu pouziva
k Utokim lehké tanky, nebo
dokonce vojaky, jez
pochopitelné proti  téZkym
typim obrnéncl nemajl ani ve
vétSich poctech nadéji na
Uspéch. Navic jsem si jesté

vEimnul, 2e ma - li soupef
maZnost Utolit na  vice
frontach, tyto Utoky jsou

naprosto nekoordinované.

Napadani &ehokoli s dalekym
dostfelem. Pokud jste hrali
DUNU |l jist& jste také narazili
na onen problém jak sejmout
raketovou vé&z raketometem,
kdyZz maijl oba stejny dostfel.
Tam se to feSilo zamérenim
raketometu tésné pred véZ a
pak uZ jen Ceké&nim na par
zasahl. V pfipadé NAPALMu
na to musite jit trosku jinak Je
dulezité pfiblizit se k vasemu
clli zurgitého uhlu a pfitom
postupovat velmi opatrné.
Stalo se mi totiZ uz mockrét,
2e se  kupfikladu muj
ANTIGRAV opatmé pfibliZil
k nepratelské véze tésné na
hranici svého dostielu, vypalil
par stfel a najednou po chvilce
ona napadena véz stfelbu
opétovala a  ANTIGRAV
sestfelila. Ztoho divodu je
také nutné pouZivat pro
podobné utoky jen zbrané s co
nejveétsim dostielem a
aéinkem.- a samo sebou pii
tom pouZit zbrani s nejvétdim
dostfelem. Méte - li k dispozici
BASTARDa, neni uZ viastné o
¢em piemyslet, protoze tenhle
obrnénec je naprosty expert
v niéeni véZi, oviem paklize
musfte pouZit néco jiného,
doporuCoval bych jakykoli
vzdusny prostiedek (
ANTIGRAVy, & vrtulniky ),
popfipadé  jakoukoli jinou
t&2kou bojovou  techniku.
Ovsem pozor. Pokud se vam
podafi dostat tyto zbrané
tésné na hranici dostfelu, kde
sice jeSté nebudou zasaziteiné
onou véZi, ale jiz budou
schopni po ni stfilet, je dobré
dévat si pozor na okoinf
nepiatelské tanky. V&iml jsem
si totiz u NAPALMu jedné
zajimavé véci - Jakakoli
jednotka zasaZzena palbou se
snazi okamzité uhybat - a

SPECIAL FACTORY - ( 1290 ) - V této tovamneé se vyrabéjl viechny typy vrtulnikd.

v tomto pfipadé by pfi svém
thybném manévru mohia
snhadno vstoupit do palebného
okruhu véze.

PreCislenl - zakladni kamen
Gspéchu!l! - Bylo by neskonale
naivni domnivat se, Ze v této
hie mizZete vyhrét ve stylu fair
play, tj bojem jednoho proti
jednomu. Vyzbroj
pocitatového soupefe je totiz
vZdy o tifdu lepSi. Jako prvnl
ma raketomety, téZkou
techniku, vzdusné prostfedky,
atd. Ztoho divodu je jedinou
va$l moZnostl, jak soupefe
porazit, predisleni jeho
jednotek. Z tohoto dlivodu také
pedlivé vybirejte misto, kde
dojde ke stfetu. Jak uZ jsem
dfive fekl, idealni jsou usti
vjezdl z vy$&ich ( & ni2Sich )
pater, soutésky, atd. - neboli
prosté vSechna mista, kde je
soupef nucen postupovat
pouze po jednotlivych strojich
a kde vi naopak muzete
postavit hradbu svych tank, &i
vojakid, kterda - a¢ moZna
vybavena slab$imi zbranémi,
je schopna ony jednotlivé
protivniky postupné likvidovat,
aniz byste pfitom sami utrpéli
podstatnéjsi ztraty.

Vyskytnou se vam pfi hfe
situace, kdy poznate, Ze
bojovat proti soupefi pfimo
tvali v tvar prosté neni mozné.
Mam na mysli predevsim
tusim dvanéctou a tfinactou
misi za roboty, kde ma nepfitel
takové mno2stvi techniky, Ze
je zhola nemozZné jakkoli s ni
bojovat. Pro tento pfipad jsem
vyvinul po mnoha probdélych
nocich tzv. bariérovou taktiku.
Ta spolivda ve stavbé jakési
hradby v dostatecné
vzdalenosti od vadi samotné
zakladny. Ktomu jsou jediné
pouzitelné budovy elektrarmy -
nejlépe solami a to ztoho
divodu, Z2e pokud je postavite
dost tésné k sob€, nepiateiské
jednotky se skrze nimi
neprosoukaji a zlistanou tudiz
vné. Stélo mé to opravdu
hodné& nervid, neZ jsem na to
pfisel, ale v&fte mi - opravdu to
funguje. Ted si mozna vsichni
feknete - blazen! No a co -
postavi budovy a oni mu je
zni¢i! Ale viip je vtom, Ze
nepfitel ony budovy pouze
zdemoluje - ale jejich trosky uz
zni¢it nedokaze! A tyto trosky
mu pfitom brani v prijezdu
stejné dobfe, jako pfedtim
neposkozené budovy. Zkuste

s tim trochu experimentovat a
uvidite, Ze to jde.

Pokud je tfebas z divodu
malého prostoru nemazné onu
hradbu postavit, navrhuji vam
pouZit jinou taktiku - postavte
hradbu z té nejté2si techniky,
jakou mate a pifed ni
pfedstavte hradu jesté jednu,
ale tentokrét z lehkych tankd.
Ty si také vyrobte do zésoby,
abyste onu prvni pfedstavnou
linii mohli doplfiovat, kdyby
béhem utoku nepfitel néjaky
ten lehky tank sejmul
Garantuju vam, 2e timto
zplsobem zadrZite i
mnohonasobné siln&js(
protivnikovu armadu. Ten totiZ
uto&i na ony lehké tanky a vasi
hlavni obrannou linii nechavéa
na pokoji. Pochopitelné se pfi
této palbé piibliZi natolik, Ze se
dostane na dostfel druhé -
té&zké linie a ta ho pak bez
ohledu na jeho odolnost
znacnou pfevahou svého
pottu snadno zlikviduje. Sam
jsem tuto strategii pouZil
v posledni patnacté misi za
roboty a musim fici, Ze to
fungovalo jedna basert. Akorat
¢lovék nesmi zapomenout
neustale  kontrolovat stav
pancife jednotlivych obrnéncl
v druhé palné linii, protoZe je
celkem samozfejmé, 2e i oni
sem tam néco schytajl.
Jakmile totiz zZasypou
pfiblizujictho se  nepfitele
projektyly, tento pochopitelné
neché lehké tanky na pokoji a
pfenese svoji palbu na hiavni
obranou fadu. To uZ mu ale
vzhledem K jeji koncentrované
palbé zbyvaji pouze tak jedna
- dvé sekundy Zivota ( podle
odolnosti ).

Jisté si b&hem hry vSimnete,
jak soupef reaguje, jakmile mu
- tfebas i hloupym vojakem,
napadnete jakoukoli budovu.
Vétsinou po vas zufivé
vystartuje, d&ehoz ale |Ize
s Uspéchem vyuZivat, protoze
ho timto zpisobem muizete
doslova ustipat. Stadi vzdycky

néjakou rychlou jednotkou
vystielit, a pak se ihned
stahnout za nedalekou
Utonou linii. Ta uz pfipadné
objevivsi se obrance
zpacifikuje.

Je maZné, ze jsem pfi tomhle
Sileném psani moZné na néco
pozapomnél, ale jsme lidi, ne!
TakZe pokud budete mit
jakykoli dotaz, stadl se mi
ozvat. Rad je zodpovim!!!

KaF



AMIGA & PEVNE DISKY SCSI

HARDWARE
stazeni dokumentace
k vami Zakoupenému

Jako poditate kategorie PC,
chlouba vypodetni techniky,
tak i Amiga bezpecné zviada
provoz s pevnymi disky uz od
samého pocatku slavy Amigy
A500. Zde byla mozZnost
vyuzit provoznich viastnosti
napiiklad fadie AlfaPower
s fadidem IDE, ktery mimo jiné
nabizel moZnost razsifit
puvodni CHIP RAM 512KB o
dalsich az 8MB FAST RAM a
kdyz jste ktomu pfidali
25MB na interni sbérnici,
dosahli jste kouzeiné (Eislo

11MMB. 2Ze jste takovou
Amigu nevidéli? Musim se
pfiznat, 2e ja také ne, ale

tento zplsob provozu jsem
mél v puvodni konfiguraci a
chovalo se to opravdu slusné.
Ale Zivot jde dél a u Amigy
A1200 mate vetSi pole pro
investovani.

Amiga A1200 umi provozovat
pevné disky jak na fadi¢i IDE,
ktery je souéasti ji samotné,
tak na fadidi SCSl ktery
ziskate pii nakupu turbokarty
Blizzard sSCSI fadifem.
Samozfejmé, Ze fadié stoji
né&akou tu korunku, ale
investice to rozhodné neni
k zahozeni i pfes skalni
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odpurce, kteff se budou hajit
vysokou cenou SCSI zaf{zeni.
Na obhajobu uvadim: “Cena
scCsli disku CONNER
CFP2105S 2.1GB - 4000,-Kg,
cena SCS| disku QUANTUM
Empire 1080S 1GB - 2000,-
KE. Zalezf pouze na vas
jakou miru prostfedki svému
milackovi vénujete.

Jsou i draz$i a lep$i pevné
disky. A kolik 2e jich tam
najednou mizete provozovat?
Celkem 7, osmé zaffzenl je
fadi¢ samotny, jak nam pravi
odborna literatura. Od
provozu na IDE fadi¢i se
nastavovani disku ponékud lisf
a to vadresaci jednotlivych

zafizeni, které si volite
umisténim jumper(
(zkratovaci  propojky), které

vyétete v dokumentaci od
zakoupeného pevného disku.
Tam kde si nejste jisti svym
poéinanim, nemusite zoufat.
Vyrobci pevnych disku jsou
pfevaZné spole¢nosti, které
si potrpi na prestiz a celd
dokumentace je
prezentovana na WEBu.
Nebojte se oslovit kamarada
pfi poti2fch, ktery ma pfistup
na Internet a poZadejte jej o

disku. Vzdy je to zajimavy
zdroj informaci a  uSetif
vam spoustu trabll,
protoZze rozmanitost
Zkratovacich propojek
nezna mezi. Viz obrazova
priloha a textova piiloha.

Radi¢ IDE, ktery je
implementovat do Amigy
A1200 dokaze  oslovit
v zakladni konfiguraci
pouze 2 technicka
zafizeni. Tedy napiiklad
pevny disk a CD-ROM
mechaniku. Na dnesSnim
trhu jsou dostupné vyrobky
pro rozsifeni této viastnosti
az na 4 technicka zafizeni
se slusnou komunikacni
rychlosti, ale oproti SCSI
provedeni je nutno poditat,
Z2e se pravdépodobné toto

rozsifeni mize projevit
v dalSich vasich HW
Gletech, kdy se dokazi
nova zafizeni navzajem
nepffznivé ovilivhiovat.
Doposud jsem nenasel

informaci, Ze by tomuto jevu
meél skion fadi€¢ v provedeni
SCSI. Kazdé SCSI zafizeni,
pfipojené k potitadi, musi mit
svoji adresu, ktera se lisi od
ostatnich. Toto se nastavuje
vzdy. SCS! fadi¢ sédm ma
nastaveno ¢&islo 7. SCS!
pevné disky byvaji obvykle
nastaveny jako zafizeni 0-6.
Pokud pifpojujete jeden pevny
disk, toliko vas toto &lslo
nezajima. Pokud mate jiz
zafizeni vice, tfeba 4, pak
musi mit kaidé svou
specifickou adresu a toho
dosahnete nastavenim
jumpert.  Tyto (pravy jsou
popsény v jejich dokumentaci.
Kromé toho byste pii
pfipojovani vice SCsi
zalfzeni neméll zapomenout
na to, Ze na poslednim
(nebo za posiednim) musite
aktivovat takzvany BUS
TERMINATING  REZISTCOR
(zkracend  TERMINATOR),
aby nedochazelo
k nevhodnym  jevim na
internim vedenl SCSI. Jedna
se o podobnou viastnost jako
pfi provozu politadové sité u
PC, kde jsou rovnéz koaxiaini

TERMINOVANE
rezistorovou jednotkou.
Zhotovit takovy  piipravek
2vladne kazdy zruéni uzivatel
Amigy a dokumentace se
nachazi na Aminetu. (viz
piiloha).

kabely

Zjednoduseny recept instalace
pevného disku do Amigy
s HDToolboxem:

1) Change Drive Type - vyber

disk a nacti parametry
Z jeho ROM
2) Partition Drive - zvol si

rozdéleni disku na c¢asti, které

ti vyhovuji

3) Save Changes to Drive -
uloz toto nastaveni na

pevny disk
4) Exit - ukondi
HDToolbox
5) Reboot - restartyj
Amigu
6) Format - proved

formatovani nové zobrazené
ikony

zaiizeni pomoci
Workbenche

Pokud v8e probihalo korektné,
tak jediné co vas bude pii této
praci zdrzovat je samotny
proces formétovani pevného
disku, protoZe jeho délka se
umeérné fdi kapacitou disku.

Tipy a Triky:

U IDE Ize zmeénit hodnotu
MAXTRANSFER - Oxf000 U
SCSI Ize zmeénit hodnotu
MASK - Oxfffffffc Pro SCSI disk
do Startup-Sequence vepsat:

,C.unitcontrol Device
1230scsi.device Unit 0 Period
10 Offset 8¢

Cerpano z informaci:

Amiga & pevné disky - Amiga
Info, Marek Janous
www.seagete.com
www.conner.com
www.quantum.com

a viastni zkusenosti
s instalacemi pevnych
disku

ZDNSoft
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... pfedmiuva ...

Kdysi davno meélo par lidi
moznost ¢ist v HELPu
jistou povidku SOUSTRUH
CASU, kde se jeji autor
pokusil radoby poutavym
zplsobem pfibliZit
&tenarim zbastleni jakéhos
tot' podomacku vyrobeného
jednostopého
posunovadia. Uz v té dobé
jsem mél hotovu viastni
povidku na podobné téma,
kde sice neSlo o montaz a
vibec o] jakékoli
konstruk&ni nesmysinosti,
ale motorka zde také
figurovala. Tuto povidku
jsem samozfejmé nabidl
gehdy jesté  kolegovi)
ancovi k otisténi, ale pan
,Séfredaktor* se radéji
rozhod| pro svoje veledilo.
A jelikoz se mi HELP zase
jednou po case dostal do
ruky, napadio mé Ze by
moznéd nebylo $patné
otisknout tuto moji povidku.
Jen tak - pro srovnani...

..." No tak si pohnéte, ne! Vite
pfece, Ze nam za hodinu kong&f
vychézka!!! , Chréel Foit a
mavaje na své tfi zbylé
spolugumovniky, ktefi si to za
nim vykraovali nahoru po
poli, zamifil opét kcili jejich
cesty - nedalekému remizku,
kde méli vybudovan pfistfeSek
a ohnisté, u néhoz si casto
opékali chleba, nebo v lepsim

pfipadé néjakou tu lacinou
uzeninu.
, Jo jo." zabrucel Sam a

kroutice hlavou se zadival na
toho trotia vepiedu, , Guma je
guma!!! Jak mlZe proboha
nékdo upadnout tak hluboko
do sparl blbosti???* Nevfik
pouze némeé piikyvi, zatimco
Carlos e smichem konstatoval,
Ze ten vypatilanec mé! bejt
nejspi§ plavodné osel a
v poslednf chvili si to pambu
rozmysiel. Mezitim uZ ale
Fofltovnik  dorazil K jejich
doupéti a zacal se shanét po
troSe chrasti, by rozdélal ohef,
kdyz viom si v8imnul kusu
zeleného plechu, Couhajiciho
ze vchodu do jejich
bungalovu. | pfiskoCil blize

NA MOTORCE
POVIDKA

a hie! Z onoho kusu plechu se
vyklubal zadn! blatnik pionyra.

. Kuclfi, podte sééém, néco
sem nasééélll! | ZajeCel,
jakmile se vzpamatoval a
ihned se sapal na nebohyho
fechtla. Pfed nedavnem totiz

dokondil Emkovej fidic¢ak a
navic byl jiz zaslouZilym
&lenem jejich  vesnického

motogangu, tak¥e mél z tohoto
nalezu pomalu druhy vanoce.

Zbylé tfi guméky ovSem
Foftovo kvileni ani zdaleka
nevyvedio zmiry. Pouze
Neviik znudéné prohlasil, ze
ten blboun urgité zase narazil
na néjakej ten pfirodni Gtvar,
nebo co a ted je z toho celej
vypruzenej. Kdyz ale uzfeli
pravy divod  Kudlackova
jekotu, zasvitili jim o radostl.
lhned se vSichni shiukii okolo
motorky a se zajmem pfihlizeli
Foftovu pocinani. Ten nejprve

pinckem zatfepal a kdyZ
uslysel nékolikeré tot
Splouchnuti pod sedackou,

jenom radosté vypiskl :
, Je tam benzin !

. Nepovidej, fakt???* Opadil
Hotajo ironicky, , Kdybys nam
to nefekl, tak zabloudime!”

Hajnej nasadil kyselsj kukué¢ a
radéji se pokusil pincka
nakopnout. At se ale snazil
sebevic, fechtl ne a ne chytit.

Carlos to chvili spolu s ostatnimi
sledoval a pak jenom zabruce!: ,
No tfeba v tom neni benzin! , , Ale
bibost! , VyStéki Hajnej a opét
motorkou zamlel, aZ to vni
zazbluftkalo, , Toho je tam
spousta! , Fyftyn jenom obrétil o&i
vsloup, ., Jéa nemyslim benzin
v nadr2i, ale v motoru ty trubko!l! ,
Falt na dotyéného prekvapené
vykulil o¢i a pak hmatl po malé
paéce na boku motorky. , No jo, ,,
dodal okamZit¢, , vono to ma
zavienej pfivod! , , Ze by 7 ,
Utrousii Sam. Hajnej tedy
oteviel pfivod paliva a znovu
energicky dupnul na startovaci
pedal. Vtu chvili to v motoru
pfimo pekelné zakiechtalo a
vzéapéti okolim zaznélo Silené
medvé zavreeni. , Funguje to!
. Vypiskl Lovec s takfka
détinskou radost(. , Opravdu??
, Zubil se Sam a nasadil
piekvapeny obli¢ej, No

n

nééé!“ Fort si jej v8ak naprosto
nevéimal. Jako vranzu tam
ihned vrazil kvalt a nedotkavé
pustil spojku. Motor nékolikrat
zachrchlal a zhasnul. , Ukaz
Saskuy, je vidét, ze tomu vibec
nerozumis! , zavréel Hotdjo a
neZ stadil pfekvapeny Polesni
cokoliv namitnout, odstrcil jej a
ihned se vecpal na prostornou
sedacku pionyra. Sice pfed tim
nikdy na motorce nesedél, ale
to mu pranic nevadilo, takze
se zatal ihned po Neviikovi
dozadovat vysvétleni fazenl,
spojky, a ostatnich potfebnych
vécl.

. V Zivotés na tom nesedél a
uz chce$ délat chytryho! ,
Zbrblal Folt, ale Hotdjo jej
usadil prohlaSenim, Ze pfed
par rokama uz u dédecka na
vesnici s pinckem jezdil, takze
ktomu ma tudiz vSechny
pfedpoklady. Za chvili uz tedy
wytlagili fechtla ven z remizku
zpét na pole a Sam se ho zde

pokusil opét  nakopnout.
Kupodivu Uspésné.

. Vidi§ amatére! Tady se
pozné spravny pifistup!
Zahugel jesté smérem
kFoftovi a pak uZ se
pomalicku rozjel mimé do

kopce podél remizku. Kousek
nad nim to pak otocil a zamifil
zase zpé&t. K pfekvapeni véech
vsak zacal zCistajasna
pfidavat, tak’e kdyz dorazil
k mistu startu, valil uz pincek
dobrych &tyficet za hodinu.
Jako kometa proletél kolem
vyjevenych pakérnikd, aby
vzapéti zmizel za nedalekym
vyb&Zkem lesa. Tito jesté
chvilku ¢ekali a kdyz se
odtamtud jaksi pofad nevracel,
vyrazili za nim v pfedtuse
néjakého nestésti. To se ale
bohudlk prozatim nekonalo,
protoze Sam pouze dostal
smyk, vyletél ze sedalky a
$vihl sebou do mé&kké oranice.
Motorka ujela jesté tak tfi Ctyfi
metry a dopadla podobné.
Nastésti se ani jednomu nic
nestalo..

. Ty vole, to byla jizda! , Zubil
se Hotajo, kdyZ jeho kolegové
dobéhli a celej nadSenej chtél
znovu nasednoutTo uz ale
bohuZel pro né motorku

obsadil Fiftyn. Ten na ni sice
také sedél poprvé, ale jak sém
prohlasil, kdyZ to umi Foit, tak
to nemiZe bejt nic tak
svétobornyho. |  nakopnul
fechtla a vyrazil doli svahem.
Mezitim se Hotéjo opatrné
naklonil k Nevfikovi a poSeptal
mu . , Jsem upfimné zvédavej,

jak Carlos zastavl. Tomu
pinckovi skoro nefungujou
brzdy!"

Nevia se tomu jenom
uchechtnul a potichu dodal : ,
Potom nechame fidit
Hajnyho!" Nacez oba déal

sledovali bliziciho se Fiftyna.
Ten to ale nastésti napoprvé
moc s rychiosti nepfehanél,
diky ¢emuZz brzdy viastné ani
moc nepotfeboval. KdyZ totiz
pfijizdé! zpé&t, jen pincka otodil
proti svahu a pustil plyn, takze
motorka viastné zastavila
sama. Jakmile Carlos z pincka
slezl, ihned se jej zmocnil k
nemalé radosti Sama i Neviika
bib Polesnej. Zfejmé ho nijak

nenadchly pfedchozi jizdnf
vykony jeho dvou
spolugumovnikli, takie se

nejspi$ rozhodl, Ze musi viem
ukazat, jak jezdi spravnej ,
vidlis ,, protoZe ihned po startu
vyrazil jako uginéna raketa.

» Ty vole, ten se na tom urdité
nejmin zabije !“ Prorokoval
Hotajo a véru nebyl daleko od
pravdy. Hajnej si to totiz hasil
vzhlru do kopce jako néjakej
kamikadze. Tam  fechtla
Sirokym obloukem otoCil a na
pinej plyn si to zase zamifil
Zpét. Pfihlizejici brzy po
zvuku motoru poznali, Zze uz
tam ma dvojku a posléze i
trojku. Pincek letél dold
svahem a wvréel pfitom tak
nebezpe¢né, jako by chtél
kazdou chvili explodovat, nebo
co, coz ale Polesnej naprosto
ignoroval a dal valil jako o
zZivot az do chvile, kdy se
pokusil kousek pfed klukama
smykem zastavit. Vtu chwili
totiz pfi seSlapnutl noZni brzdy

s hrizou  zjistl, 2Ze tato
v podstaté vilbec nefunguje.
Vydéseny gumak tedy

v panice popad! brzdu ruéni a
v§i silou ji stiskl. Bohuzel pro
néj vsak tato fungovala na
rozdil od své nozni , kolegyné



» haprosto perfekins, takZe se
vzapétl stalo to, co se prosté
stat muselo. Motorce se vté
rychlosti doslova zaseklo
pfedni kolo, jez jesté navic
sklouzio do jakéhosi vymoliu,
takZe byi cely stroj i s , pilotem
. doslova katapuitovan do
vzduchu, kde zviadl dobré &tyfi
otacky kolem dokola, nez
skonéil v nedalekém  kfovi.
Nastésti byl Hajny timto
odrazem odmrstén z motorky

do kefe asi dva metry od ni
motocyklu. Zbyll thi
pozorovatelé strnuli zdéSenim.

. Ty votet , Hiesnul Sam, , Foit
to odptacnull!’ A pak vsichni
Uprkem vyrazili K mistu
nehody. Jaké bylo ale jejich
pfekvapeni, kdyZz zde obijevili
Jak motorku, tak i Forita
v naprostém pofadku. Husty
porost kiovi totiz pad obou
znacéné zbrzdil, takze to

Skrabancema. Qba byii tedy
vyprosténi z mista pfistani,
pficemz jednomu byto
vynadano a druhy vzapéti
odvazel Neviu nahoru do
kopce...

Inu, co vam budu povidat.
Kazdy z nich se ten den svezi
jesté nékolikrat, ale potom uz
padl na krajinu soumrak, coZ
nakonec milé gumaky donutilo
jejich  motoristickou  show

ukongit a zamifit zpét na

chtéli pociiupiteiné jit zajezdit
znovu. BoliuZel kruty osud jim
druhy den rano pfipravil nemilé
prekvapeni. Motorka totiz do
rana zmizeta. Nejspi$ si ji
odvezl jeji plvodni majitel.
Néjakej ten benzin v nf jesté
uréité zbyi...

KaF

S . : motorka odnesia pouze

pry€ a po nékolika ukazkovych 5 z

saltech nasledné také zahugel ~POKIvenym  naraznikem
Hajnej boulema a

pakarnu. VSichni ¢tyfi se velmi
tésili na nasledujici den, kdy si

15.6.99 15.6.99
Software na CD: Hry Amiga a CD32:
) CGO05  Bundle Akira + Guip (2CD) + ZDARMA 3CD (CD32) 480
CS0  Aminet7 150 - Zool, Now Games (100 her), Chaos Engine
CcSo0 Aminet 8 150 CG014  Amiga CD-Sensation V2 - Golden Games 120
i CGO016  Amiga ClassiX Vol. 1 (400 her, Amiga CD) - NOVINKA! 280
33327 m:g:z }g ‘1‘28 - Testament, Alien Breed 2, Apidya, Apocalypse, Armourgeddon,
’ Canon Fodder 1&2, Dark Seed, First Samurai, Gods, Ishar 3, Lion
CS02 Aminet 13 150 King, Lotus Hil, Syndicate, Turmican 3 a mnoho dalsich...
CS02 Aminet 15 150 ggg;g Akk;fd(l\rcn'iﬂa <D {&ﬁ’?ﬁn - %
CS02 Aminet 19 150 S MiAB0ICS g
. CG042 Assasins 4 CD 630
CS032 Aminet 21 310 CGO060  Brain 'Damage Pinbail (Amiga CD) 880
CS034 Aminet 22 310 DG130 cc:::igal(%.g\?zr;mm (Amiga) g
CS033 Aminet 23 310 CG08S 1
X CG100  Chaos Engine (CD32) 120
CS031 Aminet 24 420 CG110  Givilisation (Amiga D) aon
CS025 Aminet 25 420 CG180  Eatthe Whistle (Amiga CD) fotbal - NOVINKA! 830
CS035 Aminet 26 420 g:gﬁ :';nal Odysqu v x’éAmlqcaDC):D) g
CS028 Aminet 27 420 Ying Fig 'ga
’ CG196  Foundation (Amiga CD) 1490
CS022 Aminet 28 420 Ca1se  Gamers Deiight 2 (Amiga CD) 510
CS021 Aminet 29 420 chggi gmer ioﬂwar;m t:iiskgD )mNoﬁNﬁfz Gamer (CD32) 3990
CS030 Aminet 30 - NOVINKA! 420 mes Room (Amiga -
. CG206  Genetic Species {Amiga CD) 1190
CS036 Aminet 31 - NOVINKA!!! 420 CG208  Grandsiam Gold Collection - 3 hry (CD32) 290
CS019 Aminet Set 3 (4CD) 690 CG215  Gulp (Amiga CD) 190
CS020 Aminet Set 4 (4CD) 1150 CG300  Microcosm (CD32) 350
CS017 Aminet Set 5 (4CD) 1150 e e, i e e
CS023 Aminet Set 6 (4CD) 1150 cG313 mm (/'g:iga )co) - NOVINKAL 1890
CS029 Aminet Set 7 (4CD) - NOVINKA! 1150 gggg; :erz:c :X (Argig; cc::Do)e,z) ?gg
CS018 Aminet Set 8 (4CD) - NOVINKA!! 1150 ek Faidd's Gak (
b ! CG340  OnEscapee (Amiga CD) 1190
CS040 Animatic 150 CG345  Pinball lusion (CD32) 290
CG360 Quake (Amiga CD) 1890
CG400  Samba World Cup (Amiga CD) fotbal - NOVINKA! 990
CG412  Sensible Soccer Int. (CD32) 150
CG420  Shadow of the 3rd Moon (Amiga CD) 990
CG425  Simon the Sorcerer (Amiga CD) - NOVINKA! 680
CG430  Sixth Sense Investigations (Amiga CD) - NOVINKA! 1090
CG426  Spherical Worlds (Amiga CD) 990
CG435  Strangers AGA (Amiga CD) 790
CG445  Street Racer (Amiga CD) 710
CG450  Superfrog (Amiga CD) - ReRelease! 690
CG455  The Prophet (Amiga CD) - NOVINKA!! 1150
CG460  Theme Park (AGA + ECS) (Amiga CD) 710
. p CG466 T Amiga CD 690
HLAVNi DODAVATEL ORIGINALNICH HER A COATE  Uniaas iooms (oo CD) 710
PROGRAMU PRO AMIGU. Prodejna, zasilkova sluzba, 06482 gﬂimat; ;t::ﬂ S(I;g)mariw (Amiga CD) - NOVINKA! 97:
servis, velkoobchod. ce4s fopa iga
M X CG493  Virtual Computer Pets (Amiga CD) - NOVINKA! 480
Kontaktni adresa : JAVOSOFT CG495  Virtual Karting 2 (Amiga CD) - NOVINKA! 830
SVORNOSTI 2 CG496  Vital Light (CD32) 250
HAVIROV 1 736 01 ot Wendens e op gy 50
Email : javosoft@poda.cz Tel. 069/6810418, Fax: 089/6810564 CG530  Wet- The Sex 4 )
i > = y Empire GERMAN (Amiga CD) - NOVINKA! 1390
Web : www.javosoft.cz CG545  Zombie Massacre (Amiga CD) 790
CGS550  Zool (Amiga CD / CD32) - NOVINKA!!! 150




AMIGA DOS v0.8 - Napoveda

Nézev  vystihuje vie -
napovéda pro AmigaDOS.
Mozna si jeSté vzpominate na
jedno ze starSich  €isel
Fénixu, ve kterém se
objevila recenze s podobnym
nazvem (dokonce na véc
podobného zaméfeni). Autofi
obou dilek se rozhodii
pomoci nam viem, ktefl se
nevyhneme ob&asnému
pouziti né&kterého z pfikazti
DOSu, tyka se to pfedevsim
majitelé pevnych disku (dnes
snad vétsina). Hiavnl zménou,
které nas samoziejmeé tési, je
uvolnéni tohoto dilkka zdarma,
respektive jako Mailware, tzn.
Ze by jste méli autorovi posilat
mail, nebo korespondék. Ted

Tom Przybyla alias RED
ROSE, jeden z nejaktivn&jsich
&lend (nejen) nasi redakce.

Autora jsme si pfedstavili, ted
je na fadé jeho dilko. Jak uz
se zminil BRAUN v novinkach
gisla 12 je tato napovéda
kompletné zpracovana
v AmigaGuide formatu, ktery je
snadno  ,zobraziteiny* na
vétsiné  Amig  (minimalné
véude tam, kde je MultiView).
Autor Cerpal mimo viastnich
zkuSenosti také z UZivatelské
pfirucky Amigy a  pfirucky
AmigaDOSu. Lze tedy fict, Zze

vie podstatné z téchto
pfirucek naleznete | zde
v elektronické formé&.  Cely

guide je rozdélen na nékolik

1.&4st je zaméfena na operace
se soubory, obsahuje stru¢ny
popis vdech pfikazli pro tyto
operace (copy, delete ...)

2.¢ast obsahuje popis
systémovych pflkazl (assign,
LoadWB, mount, ...) 3.Cast se
zabyva popisem Shellu (CLI) a
pfikazli s nim souvisejicich |
kdyZ (ostatné jako pfedchozi)
jsou pouzitelné i v davkovych
souborech - Scriptech jejichz
popisem se zabyva 4.¢ast.

Najdete zde i vyznamovy
slovnlk a kapitolu zabyvaijici se
podrobnym popisem
ASSIGNU. Narozdil od jiz vyse
Zmifovaného AmigaDOS&
manuélu od Oldficha Fridricha

jsem se dostal tam, kam jsem
potfeboval - k autorovi. Je jim
Vém vSem snad dobfe znamy

Adresar Velikos Contents Na novém Aminetu 31
biz 106 MB 76 najdete opét pres 1
comm 28 MB 128 GB spakovaného
demo 178 MB 103 software. Bonus
demo dev 41 MB 108 OPUS 55 U firmy
Development software disk1 MB 19 Javosoft Ize toto CD
Disk & HD tools docs 48 MB 104 koupit za 420- v
Documents game S0 MB 210 Némecku jej koupite
Games gfx 25 MB 88 za 25,-DM
Graphics software hard 5 MB 20 sOucéstné s timto CD
Hardware related misc 46 MB 65 vyéel i novy Aminet
Miscellaneous mods 190 MB 205 Set 8, ktery u nas stojf
Music modules mus 23 MB 38 1150,-
Music software pix 131 MB 222
Pictures text 9 MB 60
Text software util 80 MB 189

1018 MB 1639

Utilities All:

Proddm

Méinik 27601 tel.0603/857617

tematicky oddélenych casti:

zde nejsou uvedeny konkrétni
pfiklady pouziti jednotlivych
pfikazt (kromé Assign) coz

AMINET 31

AMIGA BURZA

PRODAM - Amiga1200 HDD 850MB, 200W PC zdroj, Blizzard 1240/40MHz+16MB, 4xCD-ROM drive, monitcr Cemmodore 1085 stereo, véetné
kabeldZe, navic mys a joystick+literatura a mno2stvi SW. VSe 100% stav za 15.000,-K¢& (pfi rychlém jednani i s dopravou) Kiizek Ale$ BezruSova 2898,

PRODAM - Amiga 1200 Desktop Dynamite s kabelem 25 - 2 x 35' IDE. Pouze 3000 K& V

mail:moravvi.ete@mail.cez.cz

nékomu vadit muze, nékomu
ne.

Pokud si myslite, ze by se
Vam AmigaGuideDOS v0.8 -
NAPOVEDA hodila muzete ji
Ziskat na adrese autora (Red
Rose - Tom  Przybyla,
Nerudova 2/393, Havifov 736
01. redrose@post.cz), na
adrese redakce (viz.tirdz),
nebo na WWW strankach
Fénixu Webu -
www. mujweb.cz/www/casopis
fenix

Autor . Tom Przybyla
ROK: duben 1889
Velikost : 28.75 kB

Manual k AmigaDCSu

JkmS

June 99

MoravEik. tel.0334/782847 (7-15 h)

PRODAM - Nabizim k prodeji : Amiga 1200 + HD 200Mb - 3.900 K& Monitor Multiscan Amiga 1438 - 3.900 K& Blizzard 12301V/S0 - 16MB Fast - 3.500
K& Jako kompietni sestavu - Amiga + HD /+vyvod na CD/ + Blizzard +multiscan 1438 + box disket + joy&mouse navrhuju myslim rozumnou cenu -
8.900 K& Navic mam jedté jednu holou Amigu 1200 s HD 100MB a vyvod na CD + pfisiuSenstvi za 3.400 V3e je bez poruchy a piné funkéni. VSe mohu
posiat na dobirku po telefonickeé &i pisemné domiuvé Michal Tréka , Ztracena 8, Moravské Tfebova, 57101 Telefon ac prace- od 7.30hod do 15.30hod
-0462/351 348 - k shiuchadlu chtéjte prosim Michala Pfedem dekuji Michal Tréka - Yankee
PRODAM - Amiga 1200, mys, joy - 3500 Kc, Blizzard 1230/50Mhz + 16 MB FAST RAM - 5000 Kg, Harddisk 2.1 GB pinv softu - 4000 K¢, Harddisk 1.6
GB piny softu - 2500 K&, Harddisk 260 MB - 850 K&, Monitor C1084S - 3000 Kg&. Tel: 0648/412163. Radek Jahn, Zabiel

PRODAM - Amiga 4000 + 64 MB FAST RAM + Blizzard MKII-80Mhz + Cybervision 3D/4MB + Zorro sloty + SCS| fadi¢ + 1.6 GB HDD [IDE WD + 1 GB
HDD SCSI + Scandoubter + SVGA monitor, a to vée za 25.000 KZ. Kontakt na DAC - Oldrich Vosyka. Tel: 0439/886165

PRODAM - starSi casopisy Amiga Review &isla 40, 42, 43, 44 ceny dohodou volejte 0606 / 864 920 braun

’

KOUPIM - PCMCIA RAM kartu pro rozSifeni paméti AGOO, alespoil 4MB. viki@post.cz
KOUPIM - BLIZZARD 126050, molUno i s SCSI - Kitem, tel:0689/6718775.
KOQUPIM - Shanim Blizzard 060. dac@hrk pvinet.cz tel. 0439/886 165



