Cena 15,¢€ + 16,-k& poStovné

Amatérsky Easopis nejen pro Amiga pafany
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Slovo Gvodem NAVOD - DUNGEON MASTER 2 &ast 3
4-5 SOFTWARE
NEWS + Informace pro Vas 16-17
RECENZE YAM 2.0
6-7 18
NAPALM OCTAMED 3,0 &ast 3
8 19
FOUNDATION MP3
9 20
MAX RALLY GPFAX + AEMAIL
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1 HARDWARE
SUPER HANG ON 22
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KAREL FALTIN - (KAF) e-mail : kaf.@post.cz recenze, navody, povidky, mluvci
KAREL LENC - (BRAUN) e-mail : braun@iol.cz dtp, gfx, news,
JIRKA MISSBACH - (JKMS) e-mail : jkms@post.cz recenze, software, gfx, web, news
OLDRICH VOSYKA (DACAN) e-mail : dac@hrk pvinet.cz software
TOM PRZYBYLA (RED ROSE) e-mail : redrose@post.cz recenze, software
: PETR CRHONEK - (PEC) recenze
JOSEF BROZ - (SCATERAC) e-mail : broz.jesef@spt.cz recenze, hardware
ALES JANECEK — (MUF) recenze
ZDENEK CERNOCH (ZDNSoft) e-mail : zdnsoft@uno.czn.cz software
MICHAL KRAL (KULICKA) recenze
JAN VARTA (SKINNER) recenze
KAREL VALENTA (KV) recenze
Spoluprace s D.A.C., GURU, TOP SECRET

Ke dni 30.4.99 vstoupilo na naé WEB EXZEE]  Amigistl, béhem (3) mésicu ©
Fénix On-line : WWW.MUJWEB.CZ/WWW/CASOPIS_FENIX email : amigafenix@post.cz
Vychazi 30.4.1999 v nakladu 70ks - FENIX (12) vyjde opét koncem kvétna...

ADVISORY



SIOVO oWEIm

Haleluja, stavte slavobranu, péjte oslavné
choraly, objetujte milodary bohum svym pfi
svitu luny a vibec se ve skrze radujte a
veselte co hrdlo raéi a penézenka, konto,
pfipadné manzelka dovoli. Fénix totiz slavi
své prvni narozeniny. Pravé pfed rokem
totiz spatfilo svétio svéta jeho prvni nuité
democislo. UZ v desatém Cisle jsme trochu
podiéhali nutkani bilancovat, ale to pravé
shrnuti celé nasi dosavadni roéni existence
jsme si pochopitelné nechali az na ted.
Takze : jest tomu pravé rok, co se takhle
jednou na jednom  nejmenovaném
parkoviSti sesli dva Amigisti, frustrovani z
vyvoje kolem nejmenovaného casopisu
HELP. A jak si tu tak oba dva zoufali nad
neblahym osudem tu jednomu 2z nich
Stastna mlza vnukla ideu zalozit si viastni
Amigistickej ametérskej Casak. Jedté na
parkovisti byl vymyslen i ndzev a s tim se
oba Amigisti rozesli do svych domovu. Jisté
@

vam ktefi na$ Casopis Ctete pravidelné
nemusime upfesiovat kdoZe oni dva
Amigisti byli. (braun) "ty blaho KAFe,
vzdyt mi tu vlastne opisujeme historii
FENIXu, ne?"

(kaf) "hmmm ¢&éde, asi mas recht,
budeme to muset néjak vykomat!...co tahle
treba...bla...bla...bla...bla...bla... Kaf
poprvé uvidél Amigu zevnit a 14 dni mu
trvalo, néz se z toho vzpamatoval...
bla...bla...bla...bla...Braun zkousi
nascannovat si svij obli¢ej - nepodafilo se
a tak to zkousi alespof se svym psem...
bla...bla...bla...bla Kaf dostal prvni
pokutu, kdyz vylepoval o plinoci reklamni
plakaty Fénixu (ovSem ta pokuta byla za
opacné blikajici blinkry jeho auta)
bla...bla...bla...bla... Jkms stale nechape,
2e jesté dnes existuji jedinci, kterym pojem
assignovani nic nefika
...bla...bla...bla...bla... Kaf se kone¢né

zbavil bludu, ze ¢im vétsi kapacita HDD,
tim vétSi i samotny harddisk, dokonce s
prekvapenim zjistil, ze prazdny 2,5GB HDD
vazi min, nez piny 80MB HDD. Jak pozdéji
poznamenal, jisté je to tim, Zze na tom 2,5
GB harddisku jesté neni nic nahrano. Jinak
by pfece musel vazit daleko vic, nez ta
stard osumdesétka... bla...bla...bla...bla...
Jkms ulovil na Invexu panaka Wintelaka,
ktery byl pozdéji protknut trhavinou a pfi
pokusu o jeho vystfeleni na obéznou drahu
kol Zemé& vzplanula a  shofel...
bla...bla...bla...bla  Braunovi S$lukli auto
tésné pfed odjezdem na party do Malych
Svatoriovic... bla...bla...bla ... bla... UZ si
zas poridil nové a vsichni pevné doufame,
Z2e nas toto mikroposunovadio zdarné
dopravi na letoSni party MaleS©99... a také
2Zpét!!

Ale ted véZné. Nem& smysl tu znovu
rozebirat historii FENIXu jako takového,
protoze ta jiz byla celkem vystizné popsana
v Cisle 7. My bychom se zde spiSe chtéli
vyjadfit k tomu co se nam za uplynuly rok
podarilo, ¢i naopak nepodafilo a co byl i
nebyl Uspéch. Tak v prvé fadé se nam
nepovedlo uvést do praxe myslenku na
znovuoziveni tradice resetkani tady v Brné.
Jednak jsme po zralé uvaze usoudili, ze na
to zatim jesté nemame, at uz ¢as, penize,
nebo organizaéni schopnosti, a za druhe za
tu dobu uz staCily vzniknout jiné akce
podobného zaméreni, jeZ si uz v nékterych
pfipadech dokazali vybudovat i urcité
renomé mezi Amigisty. Namatkou muzeme
zminit party ve Voticich nebo Malych
Svatonovicich. Zaplat panbl, ze jsou jesté
mezi nami Amigisty organizatofi téchto
akci, ktefi maji v tomto sméru zfejmé
daleko vic odvahy, nez my.

S pozdravem vase redakce FENIXu

Naopak za jednoznaény Uspéch miZeme
povazovat uz samotny fakt, ze FENIX
nejenze prezil prvni rok své existence, ale
dokazal se i zkvalithovat po vSech
strénkach. Vzdyt co jsme byli na po&atku -
pouze trojice neznamych amatérskych
nadS$encu s neurcitou vizi a hle, uplynul rok
a FENIX uz si naSel desitky ¢tenaflu a stale
se rozrustajici skupinu externich
pfispivatelu. Zde by bylo myslime na misté
vSechny tyto vyjmenovat a jesté jednou jim
vSem podékovat. Prvnim, kdo nas v nasem
pocatecnim snazeni podporil byl
jednoznaéné RED ROSE. Ten se nam
ozval zrovna v dobé tésné po Tesaku, jez
pro nas z hlediska mordlky a chuti do dai$i
prace nebyla zrovna nejlep$i. Byl pro nas
tehdy moralni vzpruhou, prvnim
pfispivatelem a zustal nam de fakto vérny
az do dneska. Tim ovSem 2zdaleka
nechceme fict, ze by ostatni externi
pisatelé &lanku pro FENIX byli néjak méné

Vyhodnoceni TOP TWENTY od Cisla 4 - 10

-

duleziti, nebo tak néco! Takovymto
zpusobem jsme je nikdy dfive nerozliSovali
a rozhodné je tak nehodlame rozliSovat ani
v budoucnu. Pro nas jsou vSichni duleziti uz
jenom tim, Ze dokdzali pfekonat onu - nam
Amigistum tak vlastni pasivitu, popadli papir
a tuzku, popfipadé sedli ke stroji, &i k
pocitaci a napsali par ¢lanku o hrach &i
programech, jez znaji a nichz si mysli, ze
by je méli znat i ostatni. Jedna se nam tu
tedy o kolegy DACana, PECa, ROJANa,
ORLU,  MUFa, KULICKu,  MiKlho,
YANKEEho, ZDNSofta, SCATERACa,
SKINNERa, i kolegu Valentu. Jesté jednou
diky pratelé. Je to i vase zasluha, ze je
dnes FENIX takovy jaky je. | diky vam a
vasim &lankum nas uz vzaly na védomi i
takové veliiny Amiga scény jako jsou
legendarni GURU TEAM, HORIZONTAL

LAMERZ, AMIGA REVIEW, AMIGA
CZECH NEWS a dalsi. Doufame Ze nam
zachovate prizen nadale.

Celkem se zapojilo 73 Amigistl.
Celkem bylo v evidenci 163 her.
NejlepSi hra byla SLAMTILT a obdrzela 149 bodu.
Nejcastéjsi hra na prvnim misté - SLAMTILT, UFO, DUNE ||
DalSi vyhodnoceni Top dvacitky bude v Cisle 21.

Takze jedeme opét od nuly a hned se nam na prvni misto
dostal Napalm. Do této hitparddy hiasovalo 8 Amigistu.
Dékujeme, 2e pouzivate k hlasovani iInternet.

NAPALM

SLAMTILT

DUNE 1l

GENETIC SPECIES

MAX RALLY

FORMULE ONE GRAND PRIX
HEXEN

HERETIC

WAYNE GRETZKY HOCKEY I
CANNON FODDER
FOUNDATION

TESTAMENT I

SUPER FOUL EGG
WOLFENSTEIN

DETRIOT

AMIGA DOOM

ALL TERRAIN RACING
GLOOM IV ZOMBIE MASSACRE
FLASHBACK

CIVILIZATION

Predplaline

Cena jednoho vytisku je 15-KE + 16,- kC posStovné
pokud se rozhodnete stat se predplatitelem mate

vyhody nasledujicich slev:

3 cisla 81,-
Penize ndm zasilejte na jednu z uvedenych adres a
prosime slozenkou typu C.Chceme tak predchazet

6 cisel 162,- 12 cisel 324

60 riznym ztratdm na posté,protoze v dopise se ani
gg penize zasilat nesmi. Pokud jste z Brna a okoli mizete
16 mit FENIX za 15,-K¢ coz jsou naklady na kopirovani...
14 Po telefonické domluvé vdm ho radi predame.

14 BRAUN JKMS KAF

1y Karel LENC  Jirka MISSBACH  Karel FALTIN
10 Slunecné 4 Stouracova 19 Vysina 5

10 BRNO 634 00 BRNO 635 00 BRNO 637 00
] 05/47215299 05/46211807 05/43236568
g braun@iol.cz jkms@post.cz kaf.@post.cz
g Uvitame kdyz si nechate poslat nékolik ¢isel na jednu adresu
7 a pak to ostatnim v okoli rozdate, protoze postovné nam
7 stouplo tudiz i naklady stoupaji a i vy usetfite za postovné.

.

7

7



AMIGA REVIEW 43 & AMIGA MAX 15

V novém Cisle Amiga Review 43 najdete opét velice profesionainé zpracované informace kolem Amigy.
Muzete si predist otevieny dopis Amiga komunité od prezidenta Jima Collase. Na dneSnim coverdisku
najdete docela dobrou stfile€ku Starbirds. Také mé moc potéSila skutenost, Ze dva nasi kolegové z
Fénixu pidi i do AR a jsou to Red Rose a ZDNsoft. Clanek od ZDNsoft YAM 2.0 najdete i v tomto &isle
Fénixu. Red rose zde piSe do rubriky o starSich hrach.

Dale z obsahu - Hardware : Bvision PPC, FAST ATA-2. Recenze na skvély kreslici program ArtEffect
2.6. a dalsi kvalitni recenze na software.

V Amiga Maxu 15 najdete recenze na Virtual Grand Prix, Tales from Heaven, Phoenix Fighter, The
Prophet tyto recenze napsal Lahve a dale Starbirds, Wolfenstein 3D, Zombie massacre a klasika Sim
city.Rozhovor s ELF / Venusary tvirce portu na Hexena, Heretica a Wolfa 3D. Tak si opravdu myslim,
2e toto Cislo urcité pfinasi spoustu novych informaci pro nas Amigisty.

V Amiga Maxu se piSe o pfipravovanych novinkach,
které maji vyjit a tak jsem se na Intemetu podival na
Webku Amiga Nutta a zjistil, ze her je v pripravé
spousta. Ale zajimavé bylo, 2Ze [ISLONA
Entertainment vydala znovu hru SUPERFROG na
CD a stoji patnact liber. A dokonce chytaji znovu
vydani dalSich her od Teamu 17. Ale to se mUzete
docist i v AR43.

Prvni Cisla ¢asopisii EXCALIBUR,
LEVEL, SCORE

Trosic¢ku vzpominek neuskodi. Tak jsem se
hrabal ve vSech ¢asopisech a véite, Ze jich
mam opravdu spoustu a zde jsem narazil
na upiné prvni Cisla Exkace, Levelu a
Score. Excalibur 1/91 obsahoval viastné
v§echny informace o Amize a dnes Ex 69
nic. Level 1/95 byl tak napul pro Amigy a
PC a dnes 4/99 opét nic pro Amigu. Score
1/94 mél také dosti informaci pro Amigu a
nyni také nic pro Amigu. TakZe jediny kdo
nam zustal stale stejny je Sasopis Atlantida
- AMIGA REVIEW. Tento ¢asopis kupuji od
nultého cisla a jsem velice spokojen. Amiga
News sice byl také dobry casopis, ale
bohuzel v roce 1996 skoncil. Pak tu byl
Amiga Insider, slovensky BIT, Riki. A jesté
dfive Amiga Magazin, Amiga Star, AWB
Magazin a dalsi. A v roce 1999 jen AR coZ
je smutné, ale urcité i tento ¢asopis nejde
na odbyt jak v roce vydavani prvnich Cisel.
Kdyz se nékomu zminite, Ze mate Amigu
vSichni se ptaji to jesté funguje.... ®

Na téchto strdnkach najdete veSkeré informace o

novych hrach a odkazy na jejich stranky.

Zdroj : http://www.nutts.demon.co.uk
http://www.amigaflame.co.uk

Jeto jiz dalsi skvélé cislo Top Secret 17

Najdete zde informace i o Votické party.

A samoziejmé soustu zajimavych informaci
okolo Ceské amiga scény. Opét zde najdete
skvélé obrazky. TS 17 1,3MB si muzete stahnout

na Webu HLA - http://horizontal.fd.cz

Vyhodnoceni soutéZi z Votické party konané 24 a 25.4.99. Stazeno z
Internetovych stranek Horizontal Lamerz.

2D GRAFIKA ANIMACE BEZ HUDBY Nasli jsme na Internetu.
1. Distant Pathic 14 by IUKEAnAEX 1. Rolling Stones 17 by TiTTUSAVRT
2. In Water 7 by FOB 2. Ryba 4 by KalimeroAMZK Bill Gates se ma odebrat
3. Main Man (Reverse) 5 by IdAVRT 3. Gates Doom 2 by Richmond na onen svét a tak si maze
4. At the End of Cliche 3 by Artie/iNS*eMb vybrat, jestli chce jit do
5. Drak 2 by Bambitka ANIMACE S HUDBOU / PRESENTACE pekia nebo do nebe.
6. Kalimero 1 by Kalimero*MZK 1. Mucha 13 by Nek! Nejprve se jde podivat do
7. Smrt O by DeliHC*hLA 2. AtaMuta 4 by Scaterac nebe. Andélé tam piji d2us,
3. Kubyk-4 1 by Brooch*hLA hraje jazz, vSude nuda, nic
3D GRAFIKA ; 2
1. Oil Lamp Scanline 8 by TITTUSAVRT 4. Technics O by Allew se nedéje. Jde tedy
2. Nature on the Road 7 by fRACTALASTILLANS omtknout peldo. W pekie
3‘ Paint & by Nek DEMOS hraje rock, tanci nahé
4' Boing Clock b by Allew 1. Reverse 18 by Vertical Syndicate  certice, pije se pivo, vSichni
) 9 y 2. Tesla 4 by Zeleny & Quido se bavi a je pékné
StarShip 4 by mMRWMSG t = .
N 5 eploucko. Rekne si tedy,
S. Koupelna 2 by Brooch*hLA MULTIKANAL HUDBA s H
D : A ‘ . Ze pujde do pekla. Vypini
eftaSarkiam 2 by Wertexx 1. Rock Piano 9 by ChroustASTiLL : :
" . formuldf, zaboucha na
6. 1492 1 by Miha 2. Waiting for Tide 2 by Johnny Z

4.KANAL HUDBA
1. Shallow be my Grave

14 by hLWMSG

Katusha
OCSS (Oid II)
3. Faithful Bird

2 by RobieAMZK
2 by Jimi*hLA
O by IUKEAnAEX

dveie pekla. Otevie mu
tlusty Sert a hned Sup s nim
do kotle. Bill pod poklickou
se ptd: "Kde je ten rock a to

2. SpeedBall S by Johnny Z ik Hi 3 iHCA ) , 3 N
e P e MRG0 S e B
4. Flow 4 by ChroustASTILL e o BE
S. Screaming Souls 2 by WolffAbort

PSI Emotion 2 by DeliHCAhLA
6. JB'99 (break rmx: O by Johny*MZK

Tuto stranku pro Vas pripravil Br@un



Aminet CD 30, vySel v dubnu 1999, najdete zde 1 gigabyte (spakovaného) software v archivech jak jsme uz zvykli. A najdete zde i pinou verzi 3D akéni
stiilecky Gloom 3. Cena 25,- DM. Novy Aminet si muzete také zakoupit u firmy JAVOSOFT za 420,-k¢E.
Co obsahuje Aminet 30:

Directory Size Files  Contents
biz 25MB 75 Business software
comm 23 MB 128 Communications
demo 64 MB 42 Graphics & sound demo
dev 37 MB 97 'Development software
disk 1 MB 19 Disk-& HD tools
docs 43MB 78 ‘Documents
game 104 MB 184 -Games
gfx 32 MB 81 Graphics software "
hard SMB 27 ‘Hardware related -
misc 64 MB 65 ‘Miscellaneous
mods 327 MB 199 ‘Music modules
mus 19MB 54 ‘Music software
pix 169 MB 228 Pictures ;
text 10 MB 47 Text software
util 25 MB 214+ Utilities
All: 955 MB 1542

AR (L) &3

Néco jako ARCD tu opravdu moc chybélo. Prvni CD bylo zaméfeno na ceskou scénu a hiavné zde byla
spousta zahranicnich dem. Druhé CD obsahovalo kompletni Votické soutézni pfispévky, které ukazali jak
asi Voticka party |l vypadala. Bylo zde i spousta dem a her. A co obsahuje CD 3.

Tak nejvice mé zaujali prace od nasich tvircu grafiky, animaci a hudby.

AR_Util - zde najdete cover disky k Casopisum 40, 41, 42 takze pokud vam nékteré disky
chybi mate vyhrano.
: CS_Anim - v tom to adresafi najdete dvé pékné animace Armagedon a Werewolf
ATLANTD CS_Demo - moskzti vam predvedou first fucking demo.
7 W CS_Mags - Top Secret 14, 15, 16 superové jsou TS 15 a 16 potom je zde jesté posledni mag
od Abort Amiga CS 4
CS_Mods - tady nejdete hudbu od Fredyho a Ufiho
CS_Pics - pét obrazku od Masacrewilla a jeden od P. Brejky
CS_Scena - tak zde se predstavuji elektronek, Amiga Klub Frydlant, Moskyti. Kazda skupina zde predvadi co déla na Amize jsou to obrazky,
animace, dema, moduly, utilitky a dalSi uzitecné véci pro Amigisty.
CS_Util - Bible Kralicka...
Demo - toto je super sbirka nejnovéjSich dem, které se predvedli na téchto party - DreamHack98, KinderGarden98, Satelite98,
Contest99, Yalp99, MidWinter99 no prosté super.
Games - bombou je pinéd verze Burn out. Testament |l je také zde. Dale zde najdete Hexen, Heretic, Olofight, AF1, Duenix, Tanx, Murder.
util - v tom to adresafi najdete spoustu softwaru, o kterém jste si mohli precist ve starSich AR.

Celkem ARCD 3 obsahuje 627MB dat. Cena u nas v Brné v knihkupectvi RySavy je 225,-k¢ coZ se opravdu vyplati. ©

[S-XEasnODaarr (B8

Jak jsme psali
v pfedminulem
Cisle  Fénixuy,

v GCO-ROM a darek

EXCALIBUR
24052

je. Viastné vubec zadné, protoze o Amize

Casopis Joystick €. 1, ktery jsem si koupil
zde je jen jeden ¢lanecek a to o novém OS

asi pred 4 mésici za 60,-kC.

Ze vyjde novy
Excalibur  tak

jsme se

4 : konecné
SRR e doCkali.  Ale
jake

prekvapeni to

3,5. Na pfilozeném CD pro Amigu také nic
nenajdete pouze jen emulator Amigy pro
PC coz mé i potéSilo, ale jinak celkové
Excalibur 69 pro Amigu neni nijak
atraktivni a bohuzel pfechod AmigaMaxu
do AR je toho dukazem, ze Exkac ted asi
Amigisti uz kupovat nebudou. Co mé
nejvice dorazilo byl darek zdarma a to

Kdyz to shmu tak mé vychazi jen jedno a
to, ze 150,- jsem mohl vyuzit jinym
zpusobem. Ale jeSté zde nesmim
zapomenout napsat, ze redakce vyhlasuje
anketu, kterou prosi vSechny Amigisty, aby
se ozvali a dali najevo, ze nas je hodng, ze
si zaslouzime mit misto v tomto casopise a
CD.

Black Sir

Pokud jezdite na Amiga srazy (partis) tak urcité znate BLACK SIRa. Tak tento Amigoun zacal vydavat také papirovy ¢asopis o Amize, ale i o jinych
platformach. Podlie Gvodniho slova to ma byt Casopis pro rozsifeni Vaseho rozhledu. Protoze vice informaci z vice zdroju nejsou naskodu. Casopis je
ve formatu AS a ma deset stranek. Kolik bude stat jsem se v tomto Cisle nedozvédél, ale urcité to nebude horentni suma. Graficky je zpracovan
docela dobfe a obrazky jsou také dobfe viditeiné. Cislo 1/99 vySlo 19.4.1999. Z obsahu - Néco méalo 0 QNX, Pro¢ jsou MS Excel 97 tak velké?, Nova
konkurence pro Windows?, Candy Factory, a dalSi.

Adresa $éfredaktora a vydatele v jedné osobé : Black Sir (True Reality) - Petr Hire$ A. - Bludov 202 - 789 61 email : sysadm.hires@noblesien.cz

Tuto stranku pro Vas pripravil Br@un
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RECENZE

Moje utocné vrtuiniky se opét
vrhly proti beznadéjné presile
obrannych vézi Robot'akli. Zatimco
zasypavaly raketami jednu z nich,
zbyvajici zatim presnou palbou
ni¢ily moje odvazné utocniky. O to
tu ale prece Slo! Zaméstnat ty
Robot’acky bastardy natolik, aby si
nevsimli nedaleko tajné pristavsiho
transportniho vrtulniku, respektive
jeho nakladu, v podobé tajného
agenta 00007, kteréhozto takhle
mohu konec¢né vysiat splnit svoje
poslani. Modra  postavicka
s cervenym kuffickem v tlapach si
to pomalicku zamifila k nepratelské
centrale.

Silenej] a ve snaze jeSté vice upoutat
soupefovy véZze posilam doprostied
nejvétsi bojové viavy | ted uz

neupotiebitelny transportér.Snad
upouté palbu nékteré z Robotéckych
VvéZi... . Mezitim muj slavnej agent
vychazkovym krokem pfichazi
k centrale a kmému nevyslovnému
uzasu a vsteku ji zaging zCistatemna
obchazet kolem dokola. Marné jej
znovu a znovu klikanim posilam pfimo
do budovy, ten debil si prosté postavil
hiavu a zfejmé se rozhodl spojit
splnéni své mise s celkovou
vzevrubnou prohlidkou nepféatelské
centraly zvenéi. Ted uZz nefvu, pouze
rezignované ziram na obrazovku
v nadéji, Zze se snad stane zazrak,
nebo prosté néco, protoze ja sam uz to
zde asi moc neovlivnim.... Soupefovy
obranné véze pravé dokondily likvidaci

N/

2

moji vzdusné uderné jednotky.... Ten
muj $aSek uz dokongéil prvni kolec¢ko
okolo budovy a ... svaty Osiride stj pfi
mé ... zaCina druhé kolo.... posledni
zbytky zdravého rozumu mé opoustéji.
Mimodék zatinam ruce v pést a vice
nez po hife samotné se uz zacinam
rozhlizet po pokoji, hledaje zoufale
néco, &im bych mohl vsteky mrstit o
zed... Agent zatim kone¢né nalezl
vchod do budovy, bohuzel jej pravé
vten samy okamzik zasahl mohutny
proud plazmy z véZe a na misté z néj
udélal mastnej flek. , Dobfe ti tak ty
kreténe, ty debile, ty idiote, ty...." vri¢im
jesté s jistym pocitem zadostiucinéni a
kone¢né resetuji pocitat, protoze
uslySet jeSté jednou ono protivné
MISSION FAILED, to bych uz vazné
néco drapnul a ... Zhruba po pul
hodiné mé ale vstek opét pieSel a ja
zaCal hrat onu misi opét ... jiz po
dvaadvacaté...

Opravdu NAPALM ma v sobé cosi
magického, co vam prosté nedovoli
pfestat. Ja sam jsem ho jednou
dokaézal hrat neuveéfitelnych patnact
hodin v kuse, pficemz dalSimu hrani
zabranil toliko fakt, ze domu dorazil
bracha a chtél jit spat, takze jsem
musel chté nechté Amigu vypnout a jit
taky chrnét. OvSem druhej den rano uz
samozfejmé onen NAPALmMo
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paranskej maraton pokracoval nanovo.
Musim fict, Ze uZz mi computerem
prosla hezka spousta strategii i jinych
her, jez mé dokazaly pofadné
zaujmout - napf. DUNE Il {(u té jsem
stravii opravdu  spoustu  Casu),
REUNION, THE SETTLERS, UFO,
CIVILIZATION, atd., ovéem kam se
tohle vSechno hrabe na NAPALM. U
néj jsem totiz prosedél drtivou vétsinu
pfedchoziho mésice (pochopitelné s
povinnymi pauzami na jidlo, pitl,
kazdodenni  zhruba  pétihodinovy
spanek, WC+sprcha, a sem tam se mi
v tom nabitém programu podafilo najit
i chvili k navstévé mého zaméstnani ),
prfiCemz muj zajem o tuto super
gamesu nejenZze Casem neopadaval,
ale naopak silil s kazdou uspésné
dokoncenou misi. Abych se tedy jesté
pochlubil, vlidech uZ mam hotovo
v podstaté vSech patnact misi a za
roboty jsem se dostal do Sestky, kde
bohuzel zatim nevim jak dal. Pokud
by mi nékdo zvas é&tenarlu poradil,
budu Stastnej jako blecha!!! Tak jsem
si ted uvédomil, ze tu o NAPALMu
pofad jenom basnim a pfitom se urcité
jesté mezi nami Amigisty (& snad
dokonce mezi vami &tenafi FENIXu)
najdou bilé vrany, jez mozna o této
parbé jeSté nikdy neslySely. Takze
abych to tak néjak uvedl na pravou
miru. Gamesa NAPALM je realtimova
valecna strategie ve stylu DUNE II.
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Jejim namétem je boj lidi a robotli o
ovladnuti  zemé. Ono  srovnani
s DUNou |l je tu vice nez na misté,
mimo jiné i proto, Ze jsem po dlouha
léta DUNU povazoval za jakousi
nepsanou kralovnu realtimovych
strategii na Amize vubec a NAPALM je
(alesponn  pro mé) jakymsi jejim
souCasnym nastupcem. A nutno Tici,
Ze nastupcem vice nez zdafilym.
Pokud jste totiz DUNU povazovali
stejné jako ja za vrchol mezi hrami
tohoto typu, pak vézte, ze ji NAPALM
prekonava takfka ve véem. At uz tim
myslim grafiku, ktera je svoji jemnosti,
propracovanosti a vubec celkovym
pojetim oproti DUNE& uplné nékde
jinde.(Ta nadherna rozmanita krajina,
ty uzasné vybuchyto aZz prekvapujici
mnozstvi ruznych bojovych jednotek a
budov...), ¢i hratelnostjez vuci svému
predchudci kupodivu doznala
¢astecného zjednoduseni (cozZ je dost
zajimavé, uvazime-li, ze uz DUNA
vynikala v ovladani znacnou
jednoduchosti). Zkratka a dobfe v
podobé NAPALMu kone¢né na nase
milované Amcule zavitala gamesa
piné srovnateina se soucasnymi PC
strategiemi tohoto typu.( Tedy alespon
to prohlasil BRAUN, jakmile NAPALM
poprvé uzrel.) BohuzZel cenou za tuto
kvalitu jsou pochopitelné zvySené
naroky NAPALMu na hardwarové

vybaveni vasi Amigy. Bez hardu, CD
ROMky a 16MB ram jej totiz bohuzel
nespustite a navic bez turbokarty by to
také jisté nebylo ono. V manualu je
sice uveden jako minimalni procesor
020, ale i na moji 030/40 Mhz pfi
lowres rozliseni hra neslape nijak moc
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svizné, takze s holou dvanactkou by to
nejspi§ musela byt vyslovené
.Zivacka" (pokud by to teda vubec
Slapalo).

No a to je zhruba asi tak vSechno, co
mé momentalné ve spojeni
s NAPALMem napada. Jinak
samosebou jakmile jej dohraju za lidi i
roboty, muzete vzapéti na strankach
FENIXu ofekavat i manual. V&fim, ze
se spousté lidi bude jisté hodit!!!

Tak se tedy mili Amigisti zatim méjte,
a DOPORUCUJU  Vvam tuhle
bombovou hru si koupit. Fakt stoji za
ty penize!!!
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RECENZE

Zdravim vSechny Settlery, Dunysty a vibec
vSéechny Amigisty, co si radi na svém
milovaném hardwaru spusti jakoukoliv
strategii. Dnes prijde feC na novéjsi kousek
do strategické sbirky, a konkrétné se bude
jednat o hru Foundation. Vzhledem k tomu,
ze od vydani posledniho dilu oblibené
strategie The Settlers, resp. jeji Amiga-
verze (Skoda ze prvni byl zaroven posledni)
ubéhla pomérné delsi doba a i kdyZz ve své
dobé byla snad po vsech strankach
pfinejmensim skvéla, od té doby uplynulo
hodné vody a parametry se prestaly jevit
jako bombastické. Proto se jeden
nejmenovany clovicek rozhodl, Ze zaplini
misto vzniklé po hife The Settlers. A tak
viastné vznikia strategie Foundation.

R &z
Musim fict, Ze jeji uvedeni na trh pfedchazela
na Amiga scénu nevidana prezentace (aspofn
mi to tak pripadalo). A tak jsem i ja, jako asi
velikd spousta dalSich stratégu netrpélivé
otekaval, kdy se konecné objevi v nabidce
Javosoftu. Kdyz se tak stalo, nedockavé jsem
se po ni vrhnul a ted o ni muzu psat. Na
zacatku jsem premyslel, mam-li napsat recenzi,
nebo navod. Udélame to tak, 2ze ji ted
zrecenzuju a pozdéji mozna pfidam i navod
(nebo to udéld nékdo jiny). Takze hezky
poporadku. PfisSlo mi CD smoc hezkym
obrazkem. Obsah CD byl jednak data (hra
samotna), jednak audio (myslim Sest skiadeb).
Mimochodem ty audio tracky jsou opravdu moc
dobry, jen $koda, ze nemam zvukovku, protoze
ty skiadby se pfehravaji béhem hry a opravdu
to hezky sedne. Po okamzitém viozeni CD do
mechaniky jsem se zacal schanét po néjake
instalaci, pa¢ hrat to zCD, to je vrazda.
Instalace je volitelnd a maximalné zabere asi
130MB na disku. | po instalaci na HD to po vas
ale pfi kazdym startu bude vyzadovat CD (mam
tuseni, ze kvuli uvodni animaci). U té animace
bych se chvilku pozastavil. Je na ni totiz vidét,
jak vykonné to mame masinky. Celkové se mi
ta animace libi, ale je na ni vidét, ze se autor
snazil, aby byla pfehratelnd i na slabSich
strojich - malo barev ma za nasledek prekrasny
mapy hiavné kolem vychazejiciho slunce a
navic je to takova postovni znamka. Velice mé
potésil preferencni program, kde bylo Ize si
nastavit rozliSeni (zviast pro menu a zvlast pro
samotnou hru) a taky, a to mé obzvlast
zajimalo - moznost spustit hru pod CyberGFX
na grafické karté. Nastavil jsem si tudiz
rozliSeni, néjaky ty parametry pro zvuky, pamét
a spol a pak uz jsem rychle spustil
FoundationRTG. Animace byla tak jak jsem ji
popsal a pak na mne vyskoGilo uvodni menu.

Vybral jsem si Conquest Game, Cili dobyvani
. A nic. Jak ja fikam - tuhyk. Ale system
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nespadnul, jen prosté neodpovidal. No nic, asi
jsem néco $patné nastavil, fikal jsem si. Ja
trouba jsem to ale uloZil a nepamatoval si
,default’. Tak jsem instalaci znovu smazal a
provedl ji znovu. Poté jsem beze zmén
nastaveni hru znovu spustil. Opét ztuhla. No,
tak to vypada, 2e jsem neinvestoval dobre,
fikam si. Zkusim tedy verzi AGA, co se da
délat. AGA verze nabéhla bez potizi
(nepocitam-li to, ze nejsem vilastnikem dvou
monitord a tudiz jsem musel pfi startu
pfehazovat kabel z karty na original graficky
vystup). V PALu LowResu (Sesky 320x256) to
bézelo docela hezky a rychie, jen ta kvalita
obrazu.. Dospél jsem tedy k nazoru, ze totiz
mou Amigu jsem kupoval od kamarada,
kterému vté dob& prestalo vyhovovat
nepohodiné rozsifovani paméti RAM (Phase5
se tehdy jesté neangazovala) a dnes se
vesele rozéilue nad svym sice velice
vykonnym, ale  znacéné kompatibilné
problémovym PeeCee :-). Nebyl jsem si tudiz
jist, jak jsem na tom se systémem. Sysinfo
sice ukazovalo kickstart3.0, WB3.0 a mél jsem
CyberGFX V3, ale systém byl ruzné
patchovan a to se ne vzdycky obejde bez
potizi, tak jsem se rozhod|, Ze si kazdopadné
pofidim verzi 3.1 vS8eho a pak se uvidi. Na
internetu se ale zacalo objevovat spousta
updatil Foundation a tak jsem si poznamenal
adresu HomePage a pravidelné ji navstévoval
a musim fict, 2ze postupem Ccasu se
s piibyvajicimi  verzemi  leccos  znacné
vylepsilo. Nakonec jsem asi po dvou mésicich
opravdu stahnul update, se kterym mi
Foundation opravdu =zacal Slapat pod
CyberGFX a musim fict, ze uz jen 640x480 je
oproti 320x256 propastny rozdil. Stromecky
jsou o kus hezéi, vidite podstatné vétsi kus
mapy, coz taky neni kzahozeni, na
domegkach zacnou byt vidét symboly
femesel, které v mensim rozliSeni vidét nejsou
a véc, ze ktery jsem byl snad deset minut
vedle sebe - nékteri pajdulaci maj brejle - to je
rachot. Jen mé trosku mrzelo, ze ve vysSich
rozlidenich to zacalo byt dost liny (preci jen
030/50 neni zas tak vykonnej procesor). Dalsi
véci pak je otdzka zvuku. Zvuky jsou naprosto
nadherny, a to predevsim diky tomu, Zz isc.
takovy neformaini a hiavné - ruzny pro ruzny
postavicky (Zensky, muzsky a vojaci - snad
jsem na nic nezapomnél), prosté bomba. Pak
Ize celou hru lokalizovat. Po téhle strance
jsem se docela divil, ze a¢ oficialni stranka
Foundationu obsahuje ruznojazycné

lokalizacni soubory, které si stahnete a pak si
je muzete vybrat v hiavnim menu, ale
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&esky soubor se tam za celou dobu neobjevil.
Divné. Podle toho, co jsem pochopil, Ize
piidavat nejen zvuky a lokalizace, nybrz i
scénafe her. Zde nemohu potvrdit, jestli se
néco objevilo, pa¢ jsem vzdycky hlavné hledal
update a na dalSi véci jsem si nevzpomnél.
No, a jestli nékdo z vas vidél, nebo hral The
Settlers Il na PeeCee, dost mozna se mu
libily obrazky pfed jednotlivyma misema.
MuUzu klidné odpfisahnout, Ze Foundation je
ma taky, a tvrdim, Ze jsou o kus hez¢i, nez u
Settleru 1l. Tak, a vzhiedem ktomu, 2Ze
v dobé, kdy tohle piSu, mam jiz nainstalovany
Kick3.1 i WB3.1 a navic i CyberGFX V4,
myslim, ze pokud to nebude vadit vam ani
klukium z FENIXu, brzy najdete na strankach
porovnani rychiosti na této konfiguraci
v porovnani s jiz zminovanou 3.0
Mimochodem, systém se o poznani
vyrychlil.....-)) Zavérem bych snad jesté rekl
to, ze pokud Foundation nemate a strategie
radi mate, uréité mulzu doporudit. Updaty
najdete bud na inetu, nebo pokud nemate
pristup, vysSly na kompilaci Aminet a

nebo tak néjak. Hra vyzaduje AGA stroje,
pfipadné grafickc. =an =
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Tak panové (a damy), pokud si snad
nékdo myslel, 2e kecam a dfive
zminénou hru si nekoupim, tak se
Seredné pletl. Max Rally je tu a na rozdil
od diive zminéného Virtual Karting I,
své investice nelituju ani trochu. Je to
prosté bomba!!!

Pfichodem hry DOOM (sakra to je, ale
omleté téma) se stalo néco, co poSkodilo
nejen Amigu samotnou, ale taky politacové
hrade, kterym vryla do hlavy mySlenku typu:
,POKUD TO NEBUDE 3D, TAK TO
NEBERU!". To posuzuju podle toho co
davaji, tfeba v programu KyberNet na
SuperMAXu, a nebo na VtV v pofadu Level
Majstrov, kde se zmifuji o 2D projektech,
jako o nedokonalych. Ta davovd manie
véak uz pomalu ustupuje a uz se 3D
projekty neberou jako néco nadpfirozeného
(i kdyz na Amigéach.....) a tudiz se znovu
berou i kvalitni 2D hry. Jednim 2ztéch
nejkvalitnéjsich (pro Amigu) je bezpochyby
Max Rally. Pokud se mnou nesouhlasite,
tak zfejmé nebudete vyznavaci auto-moto
her, a nebo nemate radi pohled shora. Ja
mam tyto typy her nejradéji (no, ale i ty 3D
palby hraju rad - pfizndvam se - nesffilejte),
ale Diesel je jimi rovnou posedly (vSak mi
taky pujcil S00KE, abych si to mohl dovolit -
diky Diesele)!!!

Kdyz se mi to podafilo spustit - bez
sebemensich problému, coz u mné neni tak
dasty jev - tak jsem se tésil, jak maly Jarda,
protoZze jsem hral MaxRallyDemo a onu
jedinou trat kterou demo nabizi uz zviadam
levou zadni a jesté si pfitom prohlizim
Fénix.

Jaké Stésti, vSechno funguje tak jak ma.
V hlavnim vybéru mate na vybér, nékolik
moznosti, jak si s hrou pofadné vyhrét, a
jsou to tyto nasledujici :

CHAMPIONSHIP, MILTI PLAYER a TIME
TRIALS.

Pii hfe CHAMPIONCHIP svami pojedou
dal$i tfi zavodnici fizeni Amigou. Pokud se
rozhodnete pro MULTI PLAYER, musite mit
u sebe jednoho az tfi kamoSe (nebo
kamosky), protoze jak nazev napovida je to
pro vice nez jednoho hrace. A co by asi tak
mohlo byt TIME TRIALS? No jiste -
pojedete kazdou trat na Cas.

Spoustim prvni seérii trati, je2 nese nazev
WOODLAND. Trati je v kazdé sérii pét,

coz se dalo odtusit z jiz zminéného dema.
Jede se Kklasickym zavodénim, Zzadné
dopliiovani paliva, ani CheckPointy, a
pokud nedojedete prvni, muzete zavod
opakovat, az do té doby, neZ dojedete na
prvni pozici. Potom je uz pro vas vyhrana
trat nepristupna, a musite jet ty dalSi. Po
uspésném vitéztvi vdech péti trati se vratite
do vybéru, pro dai$i sérii trati. Kazda série
ma naprosto jinou identitu a skvélou
grafiku. Tou identiou mam na mysli
samoziejmé jiny vzhled, a opravdu se to
tvurcum povedio na vybornou. Pokud bych

mnél pfirovnat grafiku tohoto dilka k né¢emu
podobnému z dfivéjSich dob, mohl bych
napsat jediné AllTerrainRacing. A uz slySim
ty vase povzdechy typu : ,tak to uz tady taky
bylo - zase nic nového'. Ale skutecnost je
trochu jina, protoze tato hra ma néco, co ji
déla pfitaZiivou. Ja jsem sice o sobé napsal,
Ze hry tohoto typu hraju nejradéji, aie to
ovéem neznamena, ze v hich jsem dobrej -
spiée naopak. Malokdy se mi podafi dojet
nékteré zavody do konce jako prvni, ale

nejhorsi zase nejsem! OvSem tato hra (se
spravnym joystickem) je pro kazdého
prijateiné hratelna, protoze obtiznost je
nastaviteina. AllTerrainRacing ma taky
nastaviteinou obtiZznost, ale i tak to chce
cvik, coz u MaxRally neni tfeba. Ten joystick
jsem zminil zamérné, protoze jsem zkousel
hrat se dvéma kiasickymi, ale Zadného
uspéchu jsem nedosahnul. Potom jsem
zapojil CD32-joypad a uz se mi hrélo, jako
bych to hral uz léta. Prvni sérii trati jsem
mnél kompletné hotovou za asi 25minut, coz
se mi velice zamlouva. Druha seérie trati,
kterou byste mnéli vSichni znat zjiz
nékolikrat zminéného dema, nese nazev
COSMIC a podle toho to i vypada. Dalsi
série trati jsou ALPINE a DUNES. Vesmeés
by se dalo fict, ze ty nazvy odpovidaji
vzhledu samotnych trati. Hra nabizi i
rozsahlé OPTIONS, diky kterému si muzete
nastavit spoustu uprav, aby byla hra
zajimavéjsi, ale nebudu vam prozrazovat
vSechno

Na zavér bych chtél napsat, ze ja jsem touto
hrou dokonale nadseny a vfele ji doporuduju
véem (zadrz - vychladni - kazdymu se nelibi to
co tobé'). No tak teda jen tém, ktefi maji radi
tento typ her : zavody miniaturnich auticek na
pravideinych okruzich s pohledem kolmo
shora, vybornou grafikou, zvukem a vynikajici
hrateinosti (ale né détsky jednoduchou!).
Takze tady se ted projevilo dokonale moje
zaméreni (né to sexualni - to je neménne - ale
to herni).

Omlouvam se timto vsem, ktefi ode mné
ocekavali recenzi na hru GLOOM. Slibil
jsem to, ale dostala se mi na harddisk hra
GLOOM 4! Nese novy nazev,
ZombieMassacre a je to naslednik her
GLOOM:'s. Chtél jsem napsat o ni, ale AGAs
mi nic nefekl a napsal o ni do AmigaMAXu,
takze by to bylo uz k nicemu. Ovsem ted’
parim MaxRally.

RED ROSE




Rok 1941...

Skvéjej zasah herr Obersturmbannfuhrer;
pfimo na solar...“ Britsky Crusader IlI se
doslova rozpadnul na nékolik ¢asti pod
tihou pfimého zasahu zkaménu mého
Jagdpanthera. ,Zleva dalsi, fval mi do
sluchéatek mific. ,Pfimo za nim, nevi o nas
" Vtu chvili se na$ stiha¢ tanku désivé
zachvél a uvniti se citelné oteplilo, a fidi¢
zadal désivé kficet. ,Jsme bez pravyho
pasu, nemuzem se ani hnout!* -
dozvédél jsem se vzapéti. ( pro laika -
uprostied bitvy to neni nic
zavidenihodného ) Byl za nami dals$i Brit.
Kdyby se k nam pfimotal ze strany, nebo ze
pfedu, tak by pancif mozna jesté chvili
odolal, ale zezadu.. Jesté Ze se vté
chvili  zjevilo zpratelené UFO a
antigravitatnimi  paprsky mé prenesio do
fiSe vadnych sektori kde ( jestli jsem
neumfel ) Ziju Stastné dodnes.... Jestlipak
uhodnete, co je na této pfihodé nereainé.
No ano, Jagdpanther a britsky Crusader 3
se vr oce 1941 z mnoha duvodu nemohli
setkat. Nebyl totiz rok 1992 kdy to mozné
je, dokonce u vas vpokoji ve skvélé
strategicko / simulaéni hie CAMPAIGN.
Jak uZz znazvu a uvedené taskafice
vypliva, prostfedi této hry se odehrava za

CAMBRNIGN

valky a to ne jen tak néjaké, alebr2t pfimo
druhé svétové. Hra Campaign je svym
zpracovanim neuvéfiteiné obsahia.
Muzete zde totiz
valéit na mnoha

preddefinovanych
bojistich valky (
Kursk, Ardeny,
Normandie...) ale k
dispozici  je i
editor map, takze
pokud jste
opravdovi fanatici,
muzete nechat
patou tankovou
armadu ,prohucet”
treba i vaSim
rodnym Gdolim. A
pokud jste hodné
velci fanatici, maze
se arrada
jmenovat napfiklad
LAmigy spojte se!*. A pokud jste fanatici
do mnohonarodnostnich sil, muze tato vase
armada sestavat tfeba z poloviny ruskych,
poloviny neméckych tank( a tfeti poloviny
zitalskych obrménych vozidel. Tim se
dostavam k jednotkam v této hre, které jsou
tu jako vSechno, na svou dobu neuvériteiné
detailni. Za kazdou valici stranu si
muzete zvolit do své armady okolo 30ti
(slovy ftricetiy druhl tanklt, tandiky,
tangicku (i tancicineckl). Tim vSak
pfekopavani herni mapy nemusi kongit.
Jestli chcete, muzete bojovat v normainim
terénu, vdzungli i na marsu (tak totiz
vzpada vektorova poust). Muzete dokonce
zvolit io hustotu zabidleni v dané oblasti a
asi tak milijon dalSich serepeticek. Kdyz
jste se svou Armadou, namornictvem (!!1)
a letectvem (!!!) spokojeni, nezbivé nez
pfepnout bitvu do pozice ON (opak od OFF
; OFF je opak od ON). Ted teprve zacina
ta prava zabava. AZ se ksobé dvé
arrmady pfiblizi  (coz se  nikdy
nepodafilo pfili§ ovlivnit...) Prohiédnete si
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pocetni stavy znepfatelenych bojovych

skupin, hurd do svéta vektor(. Tady
nezbivd nez popfat hodné Stésti a dost
munice apaliva. Pomoci lehce

ovladatelného taku (Oviada se volné
InGame editovatelnymi kidvesami) sestrelit
co nejvice nepratel (vsuvka pro magory-
nicit se daji i stromy a civilni
panelacky...heh...), ktefi jsou jako vse v této
¢asti hry vyborné zpracovani (skoro jako
Frontier, a ten vznik o dost pozdéji). No a
az bitvu vyhrajete, dostanete medajli a
znovu do toho az do haleluja... Celd hra
je velice zabavna, zviasté pokud nejste
zaprisahly hra¢ akénich her a jako Ja jste
fandou vojenské historie. To mé v§ak nuti
k poznamce, ze ne vSechny parametry ve
hfe jsou reainé. Mam na mysli, Ze nékteré
tanky jsou oproti historickému realu
rychlejSi a jiné pomalejsi, coz je svinsto
(pokud sedite tfeba v Panzer d&tyfce a
nepfitel v T-34, tak moc $Sanci nemate, i
kdyz by jste méli mit... Prosté fuj...) |
pres mnozstvi detaill nepochybuji, se se
hru uréité naucite oviadat, protoze kliknutim
RMB na ikonku se vam objevi jeji funkce.
takze blizSi popis funkci hry neni potreba.
(No a potom, jisté mate manual, nebo snad
ne ?7) Celkové jen nemuzu nic jiného nez
dodat, 2e pokud se do hry dostatecné
,zazerete", nepusti vas aspon tyden ze
zidie, a i potom se k ni radi jednou za ¢as
vratite...

Hodné zasob a zasaht preje.

Kalenia
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Je zrovna letni odpoledne, léta pané 1996 a
pfedemnou leZi stroj, ktery jsem dopoledne
pfivezl domu, po koupi na inzerat. Ano je to
Amiga a to AB00, hromadka disket, myS a
dva joysticky. Co ted s tim??7? Snad to pUjde,
vzdyt mi to ten chiap ukazoval, jak se to
pripojuje. Do SCARTu v televizi, zapinam AV
+ zdroj Amigy a c¢ekam co prijde. Nic???
Zkontrolovat vSechny ,draty” a znovu. Sakra
ten SCART se tam néjak volné pohybuje - a
uz je to vpofadku. Na obrazovce se
pohybuje néjaka disketa mizici v disk
mechanice. Cumim na to jak vyorana mys.
Jo mys, kde je ta potvora - & tady. Pfipojit ji a
vedle jeSté joystick (joypad od QUICK
SHOT). Tak co tu mame : HIRED GUNS - to
nechapu, odlozim to na pozdéji, stejné jako
UFO, MOONSTONE a ISHAR Il. Spoustim
JUNGLE STRIKE a zasnu nad grafikou (do
této doby jsem pafil osmibity), asi po hodiné
neuspéchu dostat se do druhého levelu,

provadim reset a vklddam HangOn. NIC! Co
to je? Na disketé je napsano AS00. Sakra jak
to ten chiap fikal. Musim pfed tim nahrat
néjaky cvak start nebo co, ale kde to jenom
je? Aha - KickStart1.3. Tak Sup tam s nim,
mechanika chrousta disketu, cosi se vypisuje
na obrazovce TV Samsung, postrehnul jsem
tam OK, tak vyndavam disketu a znovu
¢umim jako pako. Néjaka ruka drzici disketu
s napisem Amiga Workbench V1.3. To bude
asi vono. Vkiadam znovu vySe zminény
HangOn a uz to fachci tak jak ma (asi?!?).
Tak néjak takhle zacala moje zavislost na
pocitaich Amiga. Nutno poznamenat, ze od

zminéného okamziku pfineseni Amigy domu,
jsem padnul naprostym vysilenym az druhy
den v Shod. veder. Ale uz ke zminéné hre,
které jsem nakousnul.

Pokud snad existuji jedinci, ktefi by tento
produkt pro firmu SEGA neznali (ocemz
pochybuju; protoze jsem to uz hral, jak na
Amize, tak na SEGA konzoli i na trenazeru
v hemné), jedna se o velice zdafily simulator
motorky a troufnu si napsat, Zze lepSi motorku
jsem na Amize nemél, at uz to byly
BlackViper, RoadRash, nebo HondaRVF750.

Zkratka nejlepSi motorka kterou jsem na
Amize je pravé SuperHangOn. Na jedné
disketé je vSechno co hra potfebuje (kromé
KS1.3). Po spusténi se objevi kratky nastup
napisu HANGON a SUPER a poté zavodnik
na SuperBiku s vybornym  zvukovym
doprovodem. Potom naskoCi vybér, kde si
muzete vybrat, jestli bude te hrat joyem a
nebo mySi (joy nemuzu doporudit, protoze
oviadani mysi je daleko snadnéjsi). Potom je
tam jeSté néjaké nastaveni pro mysS a joy,
které jsem nijak zviast nezkoumal, tak o tom
psat ani nebudu, vSak vy si to sami
vyzkouSite. Po odklepnuti naskoCi dalSi
vybér - traté. Jsou &tyfi a mam ten pocit, Zze
ta nejdelSi je nejjednodussi. DalSi odkiepnuti
a naskoCi vybér zvukového modulu, ktery
bude doprovazet zavod. Rovnéz jsou Ctyri,
ale pokud stisknete SPACE, tak nebude hrat
zadny modul a zustanou pouze zvuky, coz
pouzivam ja.

A ted uz zavod. Na startovni lajné stoji sedm
borcu a po startu se zbyvajicich Sest ztratim

vobzoru. To, ale nevadi protoze se hraje
formou tzv. CheckPointl, coz znamena Ze
v prubéhu traté ubiha ¢as a pokud nedojede
véas k dalSimu CheckPointu, hra kon¢i. Levé
tladitko mySi je plyn a pokud ho pustite,
borec brzdi. NejvySSi rychlost dosahuje
280km/hod a pokud k levému stisknete jesté
pravé tladitko dostanete raketovy start, az na
324km/hod. To se da vyuzit na delSich
rovinkach, ale v néjakych zatackach, zviasté
kdyz jich je nékolik za sebou to rozhodné
nedoporucuju, protoZe kosit zata¢ku rychiosti
vySSi nez 250km/hod se stejné jako ve
skutecnosti (?17) nevyplaci, protoze vylitnete
zdrahy a ani nebudete stihat jak. Jak jsem
se uz vpred minulém FENIXU - zminil
nevyhovuje mi jizda s CheckPointy, ale radéji
doplfiuju palivo a v této hfe se mi to vraci o
to vice. Totiz nikdy jsem nedojel do konce,
ani jednu trat. Ze &tyf zminénych jsem
nejdale dojel vté nejdelSi, ale az do konce
se mi to nepovedio. To ovéem nic neméni na
tom, abych tuto hru mohl popsat.

Ve hre je jedna dost podstatna chyba, ale pri
castéjSim hrani si ji zapamatujete a je to
v pohodé. Moznd to tvlrci udélali schvalné,
ale ve dvou mistech je 2znaCeni pred
zatackou, ze pride zataCka pravotodiva, ale
viitnete do levotocivé. Coz j& povazuju za

dosti silny podraz, ale zvyknul jsem si. Vcera
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jsem si hru pustil, abych si ji pfed recenzi
poradné pripomél a zrovna tento zlo€in se mi
vymstil, protoze jsem na né&j zapomél. Hra
samotna je na jediné disketé, ale na provou
na AB00 a vy§ budete potiebovat
KickStart1.3, ktery musite nahrdt pred
spusténim SuperHangOn. Ja na své
PowerA1200 musim pfed spusténim KS1.3
vypnout CPU-Cache, jinak KS1.3 nespustim.

Takze dalo by se napsat kvalita na jedné
disketé. Pékna a opravdu plynula grafika,
spustitelnd i na nerozsifené AS00 to znovu
pfipoming, jakych kvalit Amiga dosahovala i
pfi  minimaini hardwaerové konfiguraci.
Pokud skutecné patfite k jedincim, ktefi tuto
hru nikdy ani nezahlédli, tak si ji nékde
zkuste zahrat. V hernach se da najit i dneska
(?!? - mam oveéreno). Ovéem pokud jste uz
vidéli motokros na PC, tak jako ja, tak mi
ovSem nevytykejte skvély posuzovani
HangOn, protoze nesrovnavame hry pro PC
a Amigu, ale jen a jen hry na Amigach, i kdyz
tato hra byla puvodné pro SEGU.

RED ROSE
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.. Prask! Tu mas zmetku.. a ty taky.. a ty
taky, a ty meé taky neuteces.. a ty.. si mé
utek ty Smejde, ale ty uz né.. ty jo, tenhle
mazal jak o Zivot, ale nedobéhl... blué, ty
se$ hnusnej.. a ty taky.. no proté tu mate
tumate = tumatééééééé vsichni
zombousi... sakras, asi uz bych to mél
resnout. Zacinam ztoho vidét néjak
krvavé!

Byly doby, kdy jsem za nejkrvavéjsi
gamesu povazoval Legions of Dawn,
protoze tam oblas cdkala krev
z vSelijakych oblud dokonce az na
obrazovku. Pak bylo Gdobi, kdy jsem za
nejbrutainéj8i gamesu povazoval Glooma
kvali litajicim stfevum, jez zde obcas
muzete zahlédnout, kdyz se vam podafi
Sikovné ftrefit néjakyho nepritele. Potom
piiSel DOOM a jeho motorové pila, ktera
v Utrobdach vselikych to oblud také dokazala
vypodobnit celkem slusné brutalni zabéry a
samosebou také potoky krve, stfikajici
vSude mozné, ovSem ted se mi dostala ha
hadr ptakovina, ktera vtomto sméru
vSechny predchozi krvarny hravé trumfne!
Ono jenom staci prezit dvé tfi kola a pak uz
skrz spoustu krvavych $plichancu na
monitoru ani poradné nevidite, co se v dany
okamzik ve hre viastné déje. A to uz vubec
nemluvim o té fece krve, kterd se utvofi
v mistech, kde prochazeji pohyblivé terce
v podobé zastupl zombiki. No to je vazné
fujtajbl... hnus zelenej... fialovej... viastné
rudej! Bejt trochu vic outlocitnej, asi bych u
tyhle megakrvarny nevydrzel vic jak nékolik

% IO APOGATSE

sekund, ale jelikoZz jsem jakej jsem, uz ma
znacka KAF 2zafi na druhém misté ve
zdejSim top blood tenu se skérem néjakych
14 miliénu bodu. Kolik to je presné to sice
nevim, ale predstavuje to urcité par
hektolitrt  krve, vSelijakyho Cervenyho
blivajzu, stovky vystfilenejch zasobnik,
vypusténejch raket, vrzenejch granatu a
v neposledni fadé téz zhruba hodinku
pomérné kvalitni pafby. Zombici dvojka
v sobé holt maji cosi fascinujiciho, co vam
umozni se pfi této hie celkem pfijemné
odreagovat. A navic, pokud jste trebas
zrovna na nékoho nastvani, je to i docela
dobry zpusob, jak ten vztek néjak
ventylovat, ¢i jej jakkoli pfijatelné dostat ze
sebe. Mé to  napfiklad neddvno moc
pomohlo, kdyz jsem nestihl dobéhnout
véas, abych si nahral dalsi dil STAR
TREKu, takze jsem pak obrazné ve hfe
vrazdil fidi€e tramvaji za to, Ze jezdi pfiliz
pomalu, vSechny zCT 1 za to, ze STAR
TREK davaji tak brzo a posléze i sam sebe,
kdyz jsem si druhy den uvédomil, Ze oni ten
STAR TREK v noci jesté jednou opakuji!!!
Jisté jste uz tedy vSichni pochopili vo co go
v této hre, ale myslim, Ze nebude na §kodu
tu trochu upresnit. Takze ZOMBIES I je
klasicka stfileCka se zamérovaéem. Ocitate
se vroli jakéhosi likvidatora, jenz ma za
ukol rozstiilet zombie, jez se tu kolem
poflakuji. A véfte, ze jich tu je nepocitané.
K dispozici mate kulomet, raketomet a také
ruéni granaty. Do vS8ech téchto zbrani vam
samosebou padaji v prubéhu hry

zasobniky, takze pokud zbyte¢né
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neplytvate munici, méate takika pofad ¢im
stiilet. A o to vtéhle gamese jde
predevSim. Jinak hra samotna neni nijak
zviast graficky a zvukové kvalitni. Tedy
respektivé grafikou je tak nékde ve slab§im
pruméru a zvukem je piimo v hiubokém
podpruméru, coZ je ale mimo jiné
zpusobeno faktem, Ze tu zvuk trochu
habruje. OvSem hrateinost je tu pfimo boZi
a jeji zvliddnuti neklade na hrace Zadné
2viadtni naroky, takZe si ji muzete i
napoprvé celkem sluSné zapafit. Staci
k tomu akorat védét ¢im stfili kulomet, ¢im
raketomet a ¢im se hazeji granaty. No a
pochopiteiné to chce taky solidni mysS.
Sakra... na to Ze je to takova blbinka jsem
se tu o ni celkem dost rozpovidal, co Fikate!
Tak uz to radéji utnu. Ciliz, neboliz a procez
mate-li obSas chut vidét rudé a trochu si
vybit zlost, stfiletka ZOMBIES |l je k tomu
ta prava...
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Simulatory aut si jisté zahraje kazdy
rad. Jednim z nejpovedenéjsich je pravé
TEST DRIVE 1l {(TDII).

Zajezdit si muzete ve dvouch skvélych
bouracich.S Porschi 911 a se slavnym
Ferrari Testarossa. Pfi¢emZ oba dva vozy
se vyrazné li8§i ve svych jizdnich
viastnostech.  Ferrari je rychlejsi, ale
Porsche zase Iépe sedi v zataCkach.
Jezdit muzete bud singl souboj s Casem,
nebo pfimy souboj s pocitacem.Vybrat
muzZete auto sobé i soupefi.

Jezdi se na obycejnych silnicich ,celkem
na péti okruzich.Napfikiad v kafonu,
v lese,na pousti atd. Cilem je dojet pokud
mozno bez nehody prvini a v co nejlepSim
¢ase kbenzinové pumpé. Po cesté vas
budou otravovat neoblomni policajti se
svyma tiketama za velkou rychlost.K jejich
odhaleni slouzi palubni antiradar  ktery je
zavéas odhali. Mduzete se jim pokusit
ujet,nebo prosté =zastavit a nechat se
pokutovat.Ddle vas zpomaluji ostatni

Nevim uZ vlibec jak zacit, ba dokonce ani
nevim o ¢em v budoucnu mam psat.

Dalo by se fict, Ze MUFovi dochazi stava.
No nic...

Mohl bych se pokusit jesté z poslednich sil
spachat minirecenzi na opét super skvélou
akecni stiileCku s nazvem ASSASSIN.

Tato hra vznikla v roce 1992, coz je rok ve
kterym vznikaly ty nelepsi
akénarny.Assassin je opét z produkce moji
oblibeny firmy Team 17.

Vtydienc hfe mate za uUkolhned po
vysadku zhelikopte’ry projit éast postupné

Vase zbrafi je specialni bumerang, ktery ma
zpocatku dost kratkej dostiel, ale
v prubéhu hry muzete ziskat lepsi,u€innéjSi

Kdyz uz sem bez toho Blizzardu, tak Mufi
pazoura  zacala prohrabavat  boxy
s disketama a zastavila se zdlibou u
gamesky MOTORHEAD. Tak sem se
rozhodnul, ze Vas ( mozna ) potéSim
minirecenzickou na tuhlenc parbu.

Bohuzel zatim v Mufim doupéti nebyla tato
amigoakcni miaticka vyjimecné dohrana az
na konec.

VSude kde sem se zatim pohyboval, byla

super grafika a ba dokonce i mijuzik.
Najsamprv sem se objevil na ulici piny

Gdastnici siininiho provozu. A protoze
srazka s nimi vas stoji jeden Zivot, kterych
mate pét, doporucuji se jim vyhnout.
Obtiznost se da nastavit od smésné
lehké az po maniakéiné slozité. U
nejlehéich obtiznosti mate automatickou
pfevodovku u teZSich si fadite pékné sami
a auto je nachyiné na poruchy.

Na trat vidite skrz palubu
s pristroji svého vozu.Nemusim
ani podotykat,ze se  palubky
jednotiivych vozll od sebe
lisi.Grafika byt neoplyva piili§
barvami,je dost dobrazvuky
motoru a srazek jsou rovnéz
dobré a i v uvodnim menu hraje
slusSnd hudba.

Hra obsahuje i nékteré drobné
detaily, které zvysuji
hratelnost.Napriklad  zajedete-i
s vozem pfili§ ke kraji ozvou se
zvuky odletujicich kamenu, nebo
zajedete-li do prachu objevi se
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zbrafi, ba dokonce s dostfelem pres jednu
obrazovku.

Akordt je nevyhoda vtom, 2e tento
vycviceny zabijak muze pokazdy mrsknout
pred sebe, za sebe, dolu nebo dopredu
jenom jeden bumerang a dal$i hodi az kdyz
se mu prvni bumerang vrati, nebo kdyz
s nim sejme nakyho nepfitela.

Ve vsech levelech je naprosto, témeér
bezkonkuren¢ni grafika a super zvukovy
efekty, dokonce i efekty zpovzdali a
zpozadi a podle myho nazoru predci
hudbu, protoze zvuky jsou reainy a skvéie
podbarvuji atmosféru hry.

Hru viele doporucuju kazdymu, koho bevéj
jako mé hry tohohle typu, ale myslim si, ze
Assassin zaujume kazdyho a nikomu by
nemél chybét ve sbirce.

MONORIHEND

protivnych a zfejmé ponékud na moji osobu
nasranych to hnusnych miadiku a jak to tak
bejva, chtéj mé zakiliovat. Zapomél sem
Vam pfipomenout, ze ovladate hrdinu se
stejnojmené hudebni formace a tento
hrdina bojuje dost neobvyklim zpUsobem
svoji baskykarou. Jeho (kolem kromé
mydleni nepratell je taky vysvobozovaci
akce, protoze na konci kazdyho levelu je
pripoutanej ke zdi dalsi clen
MOTORHEADU. Nevim kolik ~ ma
MOTORHEAD é&lenl,ale podafilo se mi
zachranit jenom tfi. Doufam, ze az si

g

na delnim skle cakance od blata. Narazite-
li at uz do zdi, nebo do auta, uvidite krasné
zdeformovanou kapotu a prekrasného
pavouka na celnim skle.

Firma ACCOLADE dodava ke hie i
datadisky snovymi vozy a okruhy.

Jesté bych se mohl zminit ¢ skutecnosti,ze
hra je na dvé diskety, je nedosova a
funguje i na stary dobry A S00.
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Skokem skrze dvé patra se ocitnete
v podzemi pevnosti. Zde uz na vas &iha
ohavné zubaté a vubec veskrze fujtajbiové
stvofeni ( trochu pfipominajici Blanku
zrubacky SF Il), jez po vas ihned zacne
metat jedoveé stiely. Doporucuju popadnout
spadly kli¢ a ihned mu zmizet do tunelu
v protéjSi sténé. Utecte aZ na jeho konec a
tam se vklidu vyspéte a vyléCete své
kouzelniky od pfipadné otravy. Poté si
nachystejte par firebalu a attack minionu do
zasoby a vyrazte dale touto chotbou. Brzy
narazite na dalSi bandu kousavejch jestéru
a taky tlupu kostlivel. VSechny je pomiatte
a jeStéri zbytky v klidu posnidejte. Poté se
zde trochu rozkoukejte. Za dvermi (tusim
s mfizemi ve tvaru pavouka) objevite na
sténé vykienek s par uziteCnostma, stejné
jako nékolik zelenych diamantl, a Zebfik do
upiné nejhiubSiho podzemi. Tam na vas ale
neCeka nic dobrého, takZe vam radim
vibec dollu nelézt. Pouze zde pozbirejte
vSe, co by se vam dale mohlio hodit a poté
navrhuji tuto oblast uzavfit balvanem, ie2
naleznete kousek odsud. Nasledné se
zamérfte na onu potvoru, co vas pii seskoku
do tohoto podlazi tak ,pékné privitala“.
NejiepSi bude nechat i ustvat attack
minionama. OvSem nebude to nic
snadného, protoze dotyCna ma
opravdu tuhej kofinek. Ovéem nakonec se
vam to pfece jen podafi, obluda naposiedy
zafve, zhebne a na zemi po ni zUstane kii¢
k mistnosti, kierou naleznete, pujdete-li
dale hlavni chotbou (to je ta, vniz ona
obiluda pofat pobihala a do niz jste spadii
skokem z horniho patra). Po otevreni této
mistnosti se proti vam vyfiti zastup
jednookych mumii, kterézto tu ale kupodivu

: B TR T m-’u}&xrm o
nejsou proto, aby vam Skodily, ale za
Ucelem udrzovani ohné pod kotiem, ktery
se nachazi o patro vys. Sem se musite
pfemistit pomoci teieportacni mihy, jiz
vyvolate  stisknutim  tajného tiaditka.
(najdete ho kousek od dveri) Po presunuti
do patra s kotiem tento zapalte (jednosuse
po ném hodte kus uhli, jeZ se tu vSude
povaluje po zemi) a pak zamifte k Zebfiku,
jez jste si prve spustili ve strojovné.
(pfedtim se ale pfesvédte, jestli se sem do
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aby mél kdo prikiadat pod kotlem. Kotel
totiz na konci hry bezpodminedné MUSI
horet!!! Jo malem bych zapomél - u kotle
takeé jistjisté narazite na dal$i Chaosovu
letajici hvézdu, takze bacha - firebaly a
attack miniony méjte v pohotovosti!
Jakmile tedy vylezete zpét do strojovny,
odkud jste pfed tim skoCili dolu, opét se zde
nejspiS  setkdte sdal§i Chaosovou
hvézdou. Teleportatni modry meduzy na
zdech se totiz po ¢ase vzdy obnovi a diky
nim se sem pochopitelné dostanou i ony
letajici hvézdy. Oboje tedy obét zrusté,
zapnéte tiaditkem na zdi pist a poté klicem,
jenz spadl spolu svami pfi skoku do
podzemi a jez jste si prinesli zpét odemcete
posledni- zaviené dvefe u této mistnosti.
Dostanete se tudy do jistého pekeiného
bludisté, piného jakychsi mih, a tiaditek na
zdech. Tyto slouzi k vystfelovani fireball,
rozmisténych po ruznu vsude v bludisti,
piicemz je jejich let vSudypfitomnymi
mihami natolik ovliviiovan, ze ¢lovék nikdy
pfedem nevi, do c¢eho firebal nakonec
uhodi. OvSem to neni vse! Vtomto bludisti
navic vegetuije jiste skrcek, kterej vam svym
cupitanim, chechtanim a neustalym
mackanim brzy pékné hne ziugi. BohuzZel je
totiz naprosto imuni vudi jakymkoli vasim
Utocnym kouzium, at uZ se jedna o attack
miniony, firebaly, biesky a vubec de facto
vSechno, co jste se naudili pouZivat
v pfedchozi hfe. Diky svoji malé postaviéce
se totiz vSechna tato kouzla vzdy rozbiji o
zed nad nim a pranic mu neublizi. Nutno
fici, Ze tady jsem stravil péknejch par hodin,
nez mé kone¢né napadlo, jak stim
zmetkem zatoCit. Jediné, co na néj totiz
plati je starej dobrej me. Takze se jej
pokuste nahnat do mista blizko mfizovych
dvefi a poté si zjistéte, odkud vyleti firebal
ve chvili, kdy se mu ukazete. Poté pred tuto
firebalovou diru umistéte nékolik guard
minionu a to tak. aby se o né vylétavsi



firebaly  roztristily. Poté  naklusejte
k trpajzlikovi a fezte ho mecem hlava
nehlava. Ten lump se pii tom bude stale
chechtat a mackat ¢udlik na zdi, ¢imZ na
vas bude posilat jeden firebal za druhym,
ovSem tyto se budou neSkodné rozbijet o
guard miniony. Pritom ale dotyénym guard
minionum brzy dojde energie a jeden po
druhém se vypari, takze jakmile uslySite
charakteristicky zvuk zaniku nékterého
2 nich, preruste miaceni trpaslika a bézte je
radéji zase obnovit. Timto zpusobem
nakonec dosahnete cile, zabijete
skréka,&im2z se odeviou ony mfizované
dvefe. Za temi naleznete scout map a par
dalSich véci. Nasledné se tedy vratte zpét
do prvniho patra, kde uz na vas ¢eka dalsi
zajimava blbustka v podobé diry a
naslapného zafizeni. Toto vzdy jakmile na
néj stoupnete zakouzli ZO kouzlo na
otevirani dvefi, tak?e se dira otevie. Proto
doporucuji stoupnout na né, aktivovat scout
map, vyslat miniona - pruzkumnika a
umistit jej nad dirou. Pak sami zakouziete
ZO kouzlo a to se o néj zastavi, diky cemuz
se dira opét zavie. Potom uz vam tedy nic
nebréni vcesté po 2zebfiku do dalSiho
patra. Zde naleznete pouze létajici bednu a
tlupu lukostfeleckych  potvoraku, jez
samosebou vydrtte. Nasledné umistéte do
pfisiusnych otvorl ve zdi ozubené kolo a
pojistku (vacuum fuse) a pak pokradujte
skrz spoustu dvefi, jez oteviete pomoci pak
na zdi az do mistnosti, ktera stoji nad
strojovnou. Zpustte zde Zebfik do spodniho
patra a také zapnéte obé pumpy. Po cesté
jesté najdete kli¢ od nejsevernéjsi mistnosti
v hale s mnoha sloupy, kde jste pfed tim
vymlatili ony lukostreice. Zde uZ si jenom
zpustite Zzebfik a muzete sméie vylézt do
tretiho patra. Tady hned narazite na
mistnost s mnoha stoly. Ty rozmiatte
mecem a projdete skrz jejich trosky
k beranidium. U nich vas zifejmé opét
napadne Chaosova létajici hvézda, takze
budte ve stfehu a nenechte se prekvapit!
Poté, co projdete okolo beranidel, obievite

par uziteénosti, dvé celkem bezvyznamné
mistnosti a chotbu do dal$i casti tohoto
patra. Zde se nachdzi mistnost s dvojici
pohybujicich se teleportacnich stén, jez
vam tu jisté pékné znepfijemni Zivot a také
jiz obligatni Chaosovy létajici hvézdy, jez
se od této chvile zadnou objevovat stale
Castéjit Mimo jiné tu narazite na tlacitko
obklopené ctyfmi dirami, jez zmizi, jakmile
na né hodite néco tézkého, co pristane
pravé na ném. (napi velke] Sutr, bednu,
atd.) Jakmile se vam to podafi, oteviou se
za vami dvere a vy muzete v klidu zamiFit
k mistnosti ... jez stoji presné nad
strojovnou (akorat o dvé patra vy$) a do niz
se dostanete za pomoci klice, jenz uz mate
z druhého patra. Zde opét zpustie zebfik a
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aktivujte oba plamenné ohfivace. Kousek
od mistnosti s  pohybujicimi  se
teleportaénimi  mihami naleznete dalSi
zajimavou mistnost se zrcadly, preruSenou
sérii dér v podlaze. Pomoci tladitek na
ustifednim sloupu nato&te ony zrcadla a pak
do nich prastte firebalem. Ten se od nich
odrazi a zasahne presné misto které ma,
diky éemuz diry v podiaze zmizi. Potom uz
mulzete rovnou zamifit kzebfiku na
vychodé, jenZz vam umozni vylézt do
étvrtého patra.

Pokracovani

v pristi

Cisle Fenxu
kaf

A,



'

=

i/ Save acg..

SOFTWARE

Predevsim bych se rad dotknul skutecnosti,
Ze jednou z hlavnich sluZzeb na Internetu je

prenos elektronické posty k uZivateli. Je
pravdou, Ze na této skutednosti jsou
hmotné zainteresovani ob& strany, tedy
odesilajici a pfijimajici, ale ve své podstaté
se zvySuje dostupnost dané informace a
rychlost poskytnuti. V plném dusledku to
pfinasi usporu nakladi za postovni vylohy.

Byl jsem tazan: ,Ale pro¢ viastné AMIGA®.
A jakoZto skalni pfiznivce tvrdim: ,Prog
ne‘. Neni podstatné jakym pocitatem se
podilite na pohybu vsitich Internetu.
Pouze vés svazuji jednoznadna pravidia,
ktera se musi spinit, aby bylo mozné
komunikovat vibec pomoci Intermetu a
pravé timto prostiedkem prenést tizenou
informaci svému protéjSku.

A budu tvrdit, Ze tento stav je vyhodny
i pro ucastnika na Internetovém spojeni
nemajiciho ve vlastnictvi poCita a béha po
ulicich s mobilnim telefonem. Zkuste se
takového Ucastnika dotazat jak hodné mu
Setfi kapsu propojeni s Internetem?
Vétsina pfipadu zustane pouze udivené
hledét, ti zasvécenéjSi si budou stézovat,
Ze jim délka 180-250 znaku na zpravu

nesta¢i. No a kdo je zbéhly v medidinim
svété, tak vam poradi, ze neni problém,
kdyz svou informaci nemohu zkratit ji

razdélit do 2 az tri zprav. Adresat je piné
informovdn a cena hovoru je nizsi.
(Odeslani zpravy na Internet 2,-K&/ks)

U této zékladni viastnosti dnes zustaneme
v podobé elektronické poSty. Nize pouze
dopisu, e-mailu nebo zpravy. Vé&ny boj
s komerci nikdy nekon¢i. Vzdyt jak je to
diouho co svétlo svéta spatfil v originaini
podobé herni produkt NAPALM a

by vyrobky vznikaly bez nakladu a mohly
byt Sifeny pouze bezplatné. Takovyto
produkt v oblasti programového vybaveni
pocital se nazyvda FREEWARE, tedy
volné Sifiteiny bez Gplaty. A abychom
spojili uZiteéné s potfebnym pozastavme se
u programu YAM 2.0 Preview 7 - spravce e-
mailovych zprav na Internetu.

PredevSim bych podotkl, Ze je to program
dnes neustdle se vyvijejici. Verze
programu YAM 2.0 PreviewS a YAM 2.0
Preview6 jsou instalaéné na sebe
navazujici, ovSem ve verzi YAM 20
Preview?7 jiz mUzete byt nemile pfekvapeni.
OvSéem to neznamena, 2e by program
pokles| na kvalité. V této posledni podobé
zaznamenal zasadni programové zmeény
v mysieni celkové koncepce, takZe nelze
pouze provést reinstalaci a ejhle co se to
déje. Spokojenost je ta tam. Opak je
pravdou.

Instalace programu.

PredevSim bych rad podotki, ze je nutné
brét na zietel manuéal programu YAM2.0
Preview7, protoze zde hovofi o prvotnim
ukonu  nazalohovani si  soucastnou
konfigurace (celého programu YAM2.0p6) a
to z velice prostého divodu. YAM2.0p7 ma
zasadné zménénu zpravu ,FOLDER". Jiz
se nenastavuje v preferencich, ale vychazi
zpevného zpusobu prace z ,MENU"
.FOLDER" spolu v navaznosti na filtry
programu. Pri kiasické instalaci jako jsem ji
odzkousel i ja se ve své podstaté zdabluji
nazvy ve ,FOLDER" okné a co se nestane.
Vypada to jako by se posunula kvalita
programu YAM2.0p7 o stupefi dolu oproti
YAMp6. Ale opak je pravdou a myj setrvaly
provoz s programem YAM2.0p7 to jen
dokazuje.

DELETED,SENT,INCOMIG,OUTGOING

3) Provést instalaci do stejného mista.
(novy YAM2.0p7)

4) Udélejte si jeden ostry provoz - poslete
kamaradovi e-mail.
VSechny adresafe se sami obnovi i
kdyz po instalaci tam zadné nejsou.

5) Ukoncete program

6) Nahlédnéte do zalozni
adresaru
DELETED,SENT,INCOMING,..

7) Opiste si pfesné nazvy - konfiguraéniho
souboru ,.fconfig" Po vyeditovani tfeba
v néjakém  manazeru. Hiavné
v polozce ,NAME". J& zde pro pfiklad
DELETED mél ,Odiozend“

8) Vsechny polozky ~NAME*

v konfiguraénich souborech opravte a

spusté program znovu

Pokud jste postupovali spravné, objevi

se shodné nazvy, tak jak jste je méli ve

verzi YAM2.0p6.

10)Ukoncete program a do v8ech adresarl

zkopirujte soubory z

kopie do

9)

puvodnich adresard
SENT,DELETED,INCIMIG,OUTG
OING.

11)Po dalSim zpusténi program provede
,SCAN" adresare a opravi si
konfiguraéni soubory ,.fconfig*. A
vSe je jak jste méli puvodné.
Co vam vlastné program sam nabizi?
Domnivam se, Ze sluSnou Uroven prace ve
zpraveé e-mail posty.

V hlavnim okné programu jsou zakladni
prostredky pro volbu dalSich Ukolu jako je
- &teni zprav, jejich editovani, pfesouvani
do jinych fittrd, mazani, pfidani nové
adresy do adresare, vytvofeni nové zpravy,
odpovézeni na puvodni zpravu, citovani
puvodni zpravy, pfijmuti dorucené posty
ze servru, odeslani poSty na servr, filtry,
vyhledavani v databazich, samotny
adresar, preference programu. Dale vidite
hlavni 4 ¢asti filtrd nutné k chodu programu.
Dalsi ¢ienéni je jiz na vas.

Po volbé dané zpravy si mizete (coZ je

v zapéti dostavam prostiednictvim e-mailu viastné to podstatné) preist jeji obsah.
informaci, 2e je tento produkt Sifen N&zor na instalaci: Otevie se interni editor ,MINE editor,
nelegadini cestou. Je to smutné, ale , . ) kde se nachazi potfebné ovladaci prvky
bohuzel na této skutednosti se podili 1) Nazalohovat cely soucastny stav pro pohyb v datech, 2obrazeni
mnoho faktord. Jednou z nich je cena programu YAM2.0p6. pfilozenych dokumentl ke zpravé pomoci
samotného dila. Téko si pfedstavit, ze 2) Smazat adresare - externich programi, ulozeni &asti zpravy
~o| RAmi YAM 2.8Preview’ L8281 User: Cernoch Zdenek Teq[tey) dle volby a gra]v;:nISttO kdiSku'g kde rpatf
B o : N pomocné archivy, tisk zvolené Casti
Sl AlS ||| | F|Q)a zpravy, smazani, pfemisténi,
g Gethdd || New | Beply JForward|| Get | Send || Fiter | Find | Addr } Config odpovézeni na zpravu a citovani zpravy
% _ll| ve vasi odpovédi.
€ A e -
N e —pas v Pomémé  dile2tou souldsti _ Steni
Odesland | 3346 3| - Lukas. Prokes 289 066 oy IR - ZCOEERENI- . SERas00
|odlozens | 1512 5| Lubos Nemec § 493 |Re: dokumentace  ke. .zpravé.  Tato
3 ey Vosyka 1 315|RE. dokumentace_ muze byt ve svém s'lov_a.
; = Vladislav Pecina | 5 574 |Re: dekuji smysiu siiietnou dokumentaci, - =gies|
- Lubos Nemec 999 |Re : na tom, s jakymi daty pracujete. Funkce
sy Lubos Nemec 4 844 |Re: ,DISPLAY* vam umo2ni vyvolat ten
X Vosyka 2 @95 spravny pomocny externi program, kde
2 2y Ivo Janacek 1 679 Ize zobrazit prohlizenou &ast, aniz by jste
: = Vosyka 13 961 se trapili jak zobrazeni provést. VSe se
by Bl Lubos Nemec 1 415|softik predem nastavuje v preferencich.
s a0 . —
—— Livae Beaet 2 210 [Be —JIAJ|l  VytvoFit novou zpravu mizete v podstaté
| lﬂﬂ | lﬂ?j!l dvéma zpusoby. Po volbé ,Nova
~ zprava® se vam pfimo nabidne moznost




pracovat vinternim MINE editoru, a nebo
mate moznost vtomto otevieném okné
prejit volbou ,EDIT* do editoru extermniho.
Zpusténi externiho editoru se provede die
preferenci, které jste si nastavili. Prakticky
je mozné spoustét jakykoliv textovy editor
nevyuzivajici grafickych fontu. Vysledek
by asi nevypadal vabné a pfijemce by
jste privadéli k zoufalstvi. Dokumenty
jiného nez textového charakteru zasilame
jako ,ATTASCHEMETS"- pfiloha. V pfiloze
lze posilat 2zdrojové Casti, obrazky,
komprimované texty. Je rozumné
v samotném textu zpravy (hlavné pokud
piSete do zahranii) nepouzivat Ceské
kodovani, protoze nikdy nevite, na cem je
vaSe zprava Ctena a jak ma piijimajici
uzivatel nakonfigurovan pocitac.

Vokné tvorby nové zpravy mate i
zdlozky. ZaéloZzku pro tvorbu samotné
textové zprdvy - kde se nachazi
potfebné ovladaci prvky - vyvolani
externiho editoru, pfidani textu jiz drive
hotového, vystfihnuti, kopirovani, vioZeni,
volba 2zpét, tucny text, text ve fontech
ltalika, podtrzeni a barevné pismo. To
jsou véci vSeobecné znamé zjinych
textovych editoru a ani zde vas rozhodné
nepfekvapi  ni¢éim  neobvyklym. Za
pozornost stoji

zdlozka druha a 2zde mate moznost
k puvodnimu textu, ktery by mél byt vzdy,
prilozit zdrojové casti, obrazky,
komprimované texty. Pfimo vtomto okné
Ize i dany soubor komprimovat, pokud jej jiz
ve zkomprimované podobé nemate
pfipraveny. Vtreti zalozce je mozné
nastavit potfebné preference pro dany
dokument. Tedy vyznaéit jeho duleZitost,
2volit poskytovani pomocnych udaijl,
automaticky podpis vasSi osoby, zajiSténi
zpravy jejim kédovanim a jiné.

Funkce ,MOVE" premistit neni nicim
jinym, nez nahradou néjakého manazera,
kde ve vnitfnim chodu programu mate
moznost jednotlivé zpravy ulozZit v daném
fittru rucné.

Pro efektivni praci sadresami je zde
integrovan adresar, kde si mulzete
uchovavat adresy uZivatell, se kterymi
komunikujete, aby jste je nemuseli lovit
nékde v poznamkovych blocich. Zde bych
se pozastavii nad jednou zajimavou
vlastnosti e-mail podty a to je moznost
doruéit ji adresatovi, to neni nic
prevratného. Volba ,TO“ Moznost
dorucit adresdatovi s védomim, ze kopie
textu Sla i jinam, to zjisti volba ,CC*
Moznost dorucit adresatovi, aby se
nedovédél, Zze kopie textu $Sla i jinam a kam
konkrétné. Volba ,BCC“. Jinak se zde
nachazi opét celd sada ovladacich prvku
potfebnych pro tuto ¢ast programu - uloZit,
setfidit (to je v menu), hiedat, pfidat
adresu, seznam, skupiny, editovat adresu
(pro opravy a dopinéni), smazat, tisk,
zobrazit Uplny seznam, zobrazit Castecny
seznam.

Pokud jste pred spusténim programu YAM
2.0 Preview7 nezpustili néjaky program pro
komunikaci po siti (po Internetu
naprikiad), nelze poStu piijimat ani
odesilat. Zustava vsak v ¢innosti moznost
poslat pozdéji, kdy se odesilana posSta
zaradi do ,fromty*, podobné viastnosti
programu Turboprint nebo na PC spravce
tisku, a vy€ka nez se dostanete k tizenému
umyslu zpustit komunikacni program a
zadate povel ,SEND" odeslat.

0| Configuration. (System:Internets.confiad | E1] 0=~
=/ First steps
3~3 TCP/IP
=] New mail |

YHy Filters frlivitied coniguraiion
<3 Read Real namef[Cernoch Zdenek ]

# Vrite Email address[zdnsoft@uno.czn.cz ]
= Rgply POP3 server|mail.uno.czn.cz ]
g E;g!;:ture i Password[#sssenne |
g Security Thne 2one

‘o Start/Quit Q| GMTe1 Berlin, Parls, Madrid, Dslo (MET) |
= MIME 7 Bdd adjustment for daylight saving time
@ Address book
gy ARexx
‘=e, Miscellaneous %1

hd

Vyhleddvaci editor vam umoZni po zadani
parametrl vyhledat informaci ve  vas$i
rozsahlé databazi a je podstatné jedno
co hledate. Nutno postupovat dle viastnosti
tohoto editoru.

Preference programu a rizna nastaveni.

Jako prvni se nam nabizi dopinéni udaju o
uzivateli - jméno uZivatel, jeho e-mail
adresa, POP3 servr (napf.
mail.uno.czn.cz), heslo, Casové pasmo.
Informaci POP3 a heslo obdrzite od
providera pfipojeni k Internetu a jak moc
dobie se domluvite, to zaleZi jen na vas.

Do udaju o serveru se doplini - server -
mail.uno.czn.cz, domain - uno.czn.cz.
Opét jsou to informace, které vam sdéli
provider. A je zde moznost volby SMTP
8bit, ale vfadé pristupl mlze zustat
nezatrzena. ZaleZi na serveru na kterém
jste pfipojeni. V seznamu adres se vzdy
nachazi vase adresa pro doruceni posty,
ale je mozné vést az 16 uzivatelu najednou.
Treba posta pro kamarady a podobné.

Do udaju pro postu pfichozi lze nastavit
maximaini délku zpravy, ktera se
automaticky stahne na vas disk (HDD) a ze
serveru se odmaze. Nabizi se moznost
zabranéni automatickému stahovani
podezielé poSty, kterou jste si ani
nevyzadali. Mduzete si navolit v rezimech
dlouhého pripojeni v siti ¢ast, po kterém
se YAM 20 dotdze serveru zda nedosia
dalSi poSta a provede jeji stazeni.

Muzete si nastavit viastnosti filtru pro
zatfidéni poSty do urcitych tématickych
celku.

V udajich pro dteni zprav si muzete
nastavit jak se budou texty zobrazovat, lze
zvolit i Upravu kédovani textu pro zéitelnéni
rozdilného koédovani nez mate nastaveno
na svém pocitaci.

V udajich pro  vytvofeni zpravy si
nastavite parametry, které se automaticky
doplni do textu pii volbé ,NEW* nova
zprava. Jako osloveni, pozdraveni. Lze
nastavit cestu k externimu editoru, jako
GoldED nebo CEd. Zvolit si délku textové
fadky a automatické zalamovani.

V udajich pro odpovéd jsou potiebné
provodni hiasky pro oddéleni jednotlivych
textu a vasi zpravy.

V udajich pro automaticky podpis si
muzete predem prepravit varianty podpisu,
ktery bude pouzit na zavér vasi zpravy.
Volbu, ktery podpis bude pouzit muzete
pfimo ovlivhovat v nastavenich pro novou

Nsoft

zpravu. Nebo si pfednastavite volbu podpis
pouzZivat vZdy.

Ve volbé seznamu si zatrhnete polozky,
které chcete v hlavnim okné programu vzdy
zviditelnit.  Mate zde seznam filtrd a
seznam zprav.

V udajich pro  zabezpeéeni  zpravy
naleznete velice pokrodilou funkei k
viastnimu zabezpeCeni dané zpravy,
kterd ma své presné ur¢eni. Obé strany
musi pouzit shodny Kiic.

Ve volbach pro start programu si nastavite
funkce, které se provedou po zpusténi
programu. Neni od véci si nechat trvale
navoleno funkci pro automatické stazeni
posty, kdy program neprodlené po startu
zajisti spojeni se serverem a pokud byla
dorucena pos$ta na adresu nebo pfipadné
adresy, které zpravujete, okamzité dojde
k jeji na&itani a uvolfiovani kapacity vasi
postovni schranky, aby jste mohli odeslat
svou postu do svéta.

Nastaveni MINE  editoru a jeho
viastnosti jsou zakladnim stavebnim
kamenem , ktery vam umozZfiuje samotnou
komunikaci nad zpusobem zobrazeni dané
zpravy. Zde se nalézaji pristupove
fetézce k externim programim, které nam
ve funkci DISPLAY zobrazi pfiloZzenou ¢ast
zpravy.  Napriklad zpusti program ke
zobrazeni obrazku a zobrazi jej.

V nastaveni pro adresar si navolite, které
informace chcete standartné zobrazovat
vjeho okné -jméno, adresu e-mail, mésto,
ulici, telefon, stat, datum narozeni.

Jsou zde nastaveni pro funkce AREXXu a
ostatni. Ve funkcich ostatnich stoji za
zminku s povSimnout volby ,Remove
messages immediately”, pokud ji
zatrhnete, poStu kterou jste precetly a
LDELETE" odlozili se pfemisti do filtru
odiozené posty ,DELETED“ a vycka do
doby nez se rozhodnete tak uginit
opakované a smazete ji opét a natrvalo.
Lze si nastavit i Urover komprese dat, aby
vase archivy nebyli stale vétsi a vétsi......

Pokud nemate  zadnou  zkuSenost
s podobnym  programem, ¢&i  hledate
alternativu prace s elektronickou postou,
viele doporucuji pozomosti tento program.
Diky pouzitym viastnostem grafického
rozhrani MUl ma svou urditou Uroven,
skalni zastanci NEW ikon si prijdou rovnéz
na své. Tento program ma jiZz svou
lokalizacni knihovnu pro verzi YAM 20
Preview6 v Cestiné. Preji pfijemné chvile
stravené nad tvorbou 2zprav pro vase

pratele. Komentar: E
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SMPED PANEL
BUFFSIZE-d.paméti kterou zasahuje sampl
RNGSTART-start sampl.
RNGEND-konec sampl.
PLAY DISPLAY-spusti sampl. musi byt oznacen
SHOW RANGE- zobrazi ozn. ¢ast

SHOW ALL-zobrazi cely sampl UL TAMED 3.0 PED pane

ZOOM IN-podrobnéjsi zobr.sampl. f , EEENE Y
R OLTr 16801 /6081 1886 /886 |12|€ spioimD yragzren8itelcone To Future - Robot  14iviBl/81
FREEHAND-ruéni- modulace sampl. BR64

CHG.VOL-zména hiasitosti

REV-hraje obracené

MiX-mixovani sampl. napf s predeSlym
OCTAVE UP- octava nahoru
OCTAVE DOWN-octava dolu

SAVE IFF-on/off-on umoznuje zapisovat j
samply na disk upravené jak jsou CLEAR- ; G

vymaZe ozngast samplu a zanechd voiné  gurrsize: ETJARINE PLAY DISPLAY | PLAY RANGE |5»CBUFF | MONITOR | ReCORD  PiTcH TECJNE C-
misie BEL ancsTART: CNREMMME swon mAncE | sHom ALL (cBUFFes {Resy joeLcB [REV N DesT RRIEC-2
RANGE ALL-oznageni celého samplu ruceve: DM  zoon | zo0m out |FRepHan |co.voL ST b TR | CHAMGE RATE
BOOST-zvyraznéni vysek | (LEAm peL  (RAnE AL FiLTER [UAIR BOOST { LoOP ON Eg: 4ip 400K | OCTA : OCTY
A 1 : LOOF O RJE 12ir 88 12 L b s S ALY =
LOOP ON -vijtvoreni smygky | CuT | COPY | PASTE i HNODISE mi £cno RATE: L JEoeck: (I IR | SAVE FF | D.PIMELS

COPY-zkopiruje sampl do paméti
PASTE-vyloZi sampl z paméti
RATE-délka samplu pro echo
DEKR-délka mezi echy

N-opakovani echoing
ECHO-nastaveni echa podie par.rate

SYNTH PANEL
Zde se da vytvofit synth.zvuk ktery pfevedeme na sampl nebo ho zy slist ulozime na disk.1.Pojmenujeme zvuk instr a oznacime ho gadgetem
synth.Pak zaSneme tvofit zvuk. Vedle cir a all najdeme par ukdzek kfivek zvuku.

ULTAMED 3.1 YNIH

COPY-kopirovani do 2.okna
EXCHANGE-vyména kfivek v oknech
MIX-mixovani kfivek

ADD-pficteni jedné kiivek ke druhé
EDIT-zvoleni editace

UNDO-zrusit posiedni zménu

% ACOPYICOPYY = - 7 e -
4 ERCHANGE b T

<MK | 4R0D z

Itaydadatade!

3 L )-l‘ln-or.
!
L518

Bigtoriat

LA R R ANRIN) S

RANGE ALL-oznaceni celé kiivky { pomor o my m g w g : 1L 3
PIXEL-editace po bodech PEq g om g #7e Tr n i tegtos s ok BANGEBLL £ ;- 5 - g oNGEREEE
LINE-editace v linich CwreCNEGR] - i /08 e FREE -  EEER Lme b )T T s pey eThu
LEN- délka synth.zvuku 3RDDvENEﬁ[%LHS?.R‘JG‘E(UT§C0PVE;E?EiCLB}DBT?EEU'ﬁb | b § el A
STRETCH-roztaseni zvuku § T e gnnle Tumi pgid RAUGE START
VOL.CH.-zména hiasitosti | DEL:i HERE [LAST TARMSFORM: START ;i baw SP_[H{: : { 12’(‘2— 4+
CLR-vymazani aktual.synth.zvuku i sTrReTon: SO (L BN e i V0L BA el f_l.ﬁ_r_x_g&{ﬁiii
ALL-vymazani véech zvuku | VOL.CHG. f‘m’i\/\ ~(CLRiALL  WF{3 v &dlizd oL+
SLIST PANEL
Siist panel umoznuje ukiddani a naditani zvukv  [RAALLRERRIEIETIT
podobé synth. i Dir 881/881; CU36:Synthsounds/ (88814/88814) |
NAME-ADD-pfigteni  dalsiho  jména  [i | Z255CH0PELT . NAHE
zvukujdo tabulky DEL-vymazani jmena z tabulky IADOOEL
DIR

| thoojoeL
DIR-ADD-pfiéteni dalSiho nebo nového adresafe | FILE
do tabulky DEL-vymazani adresare s tabulky i SRVE RIST

yireni SAVE ALL
FILE-SAVE INST-ulozeni zvuku na disk SAVE- | fioskaser] - oeert
:mnnvBech zvuku na disk DELETE-vymazani Can o B SAVE LIST
souboru zv.s disku : Abcn]ss: ye

| Syrthiteingl v ~

To byla posiedni informace o octamedu 3.0. Nepsal jsem Upiné o véech funkcich. Sam je vSechny neoviadam. Doufam, 2e jsem pomohl snad nékomu
osvétlit jak asi takovy slusny amater.soft.sequencer pracuje. Zavérem snad jen tolik, Ze octamed byl napsan T.Kinnunem pro kldvesy yamaha S95.
ikdyz yamahy nemam moc rad, tak octamed mné pfirosti k srdci.
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... Format MP3 umoziiuje kompresi audio
stop v poméru 1:12 vCD kvalité. Coz
v praxi znamena, Ze na jednom CDR
muzete mit vypaleno az 12 alb. Hotova
pohroma pro hudebni vydavatelstvi a
prumysl.

Komprese nijak zasadné nenarudi kvalitu
pfehravaného zéznamu. Alespofi normaini
smrtelnik nic nepozna ... pokud ovSem nejste
potrhly hifista s absolutnim hluchem. Kvalita
prehravani je Uméma  vykonu  vaSeho
poditae. Pokud neméte procesor 060, tak
béhem piehravani zapomeitte na kouzia
s multitaskingem.

Zpét k MPEGA v3.5

Nova verze programu je narozdil od
pfedchozich (mpega 3.3) o polovinu mensi.
Verze 35 (Aminet) kupodivu  neni
optimalizovana pro jednotlivé  procesory.
Pfesto jsem  vSak béhem provozu na
A1230/50 a A1260/66 neshledal problémy
s kompatibilitou nebo stabilitou ... (program
mi  zatim nespadl, coZ se neda fici o
pochybnych GUI pro tento program).

Recenzovana verze MPEGA 3.5 - 21.12. 1998.

Program je vyvijen od roku 1995 Stephanem
Tavenardem. Od verze 3.1 vam stadi i
pouha A1230, pro rozumny provoz pak A1240.
Na A1260 se daji MP3 prehavat jiz bez
problému ... seberou asi 35-40% vykonu
(méfeno TinyMetrem).

Na Internetu najdete kompletni diskografii
mnohych skupin. Na oficidinich strankach
skupin pak i nejnovéj§i a remixované
skiadby (vétSinou zkracené).

Dosiova mne dostalo, kdyZ jsem na strankach
nejmenované monopolni  firmy nasel
kompletni diskografii Metalliky ... vSechna alba
+ kopie textl, booklety a dalSi zbyteCnosti,
na které se patrné vztahuji autorska prava...

Ted néco ke konfiguraci MPEGA 35
obsahuje spoustu parametrl, které pfizpusobi
kvalitu prehravani vykonu Amigy. Je jen na
uzivateli, zda-li pouZije néjaké Aminetovské

GUI nebo bude otrocky vypisovat parametry
ruéné z CLI.

NejlepSi  je nastavit si prikazovy script
v nékterém z oblibenych manageru:
Doporuéuji DosControl nebo ClassAction
(vyzaduje MUI). Ve FileMasteru se mi
nepodafilo  nastavit postupné prehravani
jednotiivyeh MP3. lkdyZ na druhou stranu
mizete ve FM pustit MP3, prepnout okno a
kopirovat, mazat nebo poustét obrazky pod
Visage.

Konfigurace je sice srozumiteiné popsana
v progranu samém, ale uznejte, Ze tento platek
musime nécim zapinit ... Tak alesporl ty
nejdulezitéjsi parametry:

° q kvalita, O nic moc, 1 nebo 2 ok,

e h zobrazi pouze hlavicku songu

e n neukazuje pocitadio

e m mono vystup z levého kanalu
Amigy

. p <pri> priorita programu (-30..30)

e | [<id>] vystup pres AHI ?

. s silencio ?7?? bez zvukového

vystupu

e 1/ audio filter on/off

e x <freg> audio mixing frekvence (no
comment)

. t <ms> audio buffer vms (standardné
1)

e b <KB> velikost bufferu, standardné
16KB

e v<vol> hiasitost <0..64 nebo 65..256>

e W pfed spusténim naplini buffer

e A zapsat do formatu AIFF

e W zapsat do formatu WAV

e T ukazuje délku skiadby v minutach

e D zobrazi parametry prehravané
MP3

e C zobrazi konfiguraci pfehravace

e« N nazev prehravaného souboru

e R prehravani v nahodném poradi

e i detailni informace o MP3 -

skupina,album,rok musi byt soucasti MP3
souboru

Béma konfigurace MPEGA 3.5 (napi. pro FM,
DosControl, atd) :

mpega -p1 -b128 -2 -d2-N -i -D -T {F}

s NIPERD 8.5 OIS mlaye)

Zkousel jsem prehravat MP3 ze Zipu. Na
mediu zformatovaném pod FFS systémem
zvuk obas poskogil ( pfi dohravani dat do
bufferu. Na Zipu s AFS vSak vSechno jede bez
problému. To jen naokraj pro ty, ktefi nechtéji
s MP3 zaplacavat drahocené misto na disku.

Drobny pokus ... spustil jsem MP3 Laibachu
(Geburt einer Nation) a zarovefi Dunu. Je
veelku zabavné pozorovat fremeny jak bezhlavé
utodi proti pevnostnim délum a do toho slySite
. Ein Fleisch, ein Blut, ein wahrer Glaube ...
Eine Rasse und ein Traum, ein starker Wille...

Kvrcholnym  zazitkim patfi poslech MP3
s Fear Factory (napi.New Breed) bé&hem
hrani Dooma |l. MP3 jsem si spustil pod
managerem ClassAction (oznadil celé album)
a sobavou nahodii Dooma Il. K meému
pifekvapeni Doom ani necuknul a ja
povzbuzen rytmy z Demanufacture zacal
genocidu ... Prijdete samozfejmé o skieky
nepiatel, ale na druhou stranu je atmosféra hry
dopinéna o muziku die vaSich pfedstav a
potieb.

Abych nezapomnél, pro vySe uvedené
hratky s multitaskingem potfebujete cca
A1260/50Mhz a 32 MB Fast Ram.

Ps: Jedna znovéjSich verzi Hippoplayeru
(2.44) jiz podporuje

prehravani MP3.

Ps: Zkuste pouzit MpegA-GUI 3.12 ... je na
dveé veci ....

SCATERAC
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GPFax 2.358 Classl 29.5.96

No Scheduled Faxes

Pokud viastnite modem, jisté piijmete
nékolik postiehl z faxovani a sluzeb stim
spojenych. Doufam, 2e se zménsSuje
velikost komunity, kterd prozatim nevi,
jak funguje fax a co znamend modem pro
poita¢ a pro fax.

Tedy, pokud si napiSete jakykoliv dopis,
Zivotopis &i chcete jen poslat zpravu
kamaradovi, muzete si to napsat
v textovém editoru. Poté si spustite
GPFax, ktery si otevie svou obrazovku,
dostanete se knastaveni VaSich dat,
telefonniho &isla, hlavicky a muzete si dat
na protokol i obrazek jakykoliv chcete.
Potom si zadate volbu telefonni linky, tedy
databazi jakéhokoliv rozsahu podle adresy
i telefonniho Cisla, zpusob, jak bude
komunikovat ~modem s pfichozimi i
odesylanymi zpravami, a to je celkem v3e.

Takze mate-li napsan dopis, musite
jej nejprve zkonvertorovat do podoby,
ktera srozumiteind modemu. Ktomu je
samoziejmé program vybaven a je to
otdazka chvilicky. Potom si zadate
z databaze, komu se fax poSle a jako
posiedni si muzete vybrat, zda chcete fax
poslat hned nebo si zapnete
naprogramovani odeslani, tedy si zadate,
2e se fax odeSle tfeba o puinoci.
Samoziejmé musite mit pustény pocitac,
Ze.

No a pro pfichozi zpravy jsou dvé
moznosti. Budto je program ikonifikovan,
tedy schovan a ceka na zazvonéni.
Kolikrat zazvoni nez to prevezme fax, si
zadate v nastaveni. Jakmile to spini,
pfepne se do faxového rezimu automaticky,
a pokud pfichazi fax, tak se bez problému

GP software
29.5.1996

Autor
. Rok . 29.5.
Velikost : 433.094

nate do adresafe, ke kterému jste si na
zaGatku zadali cestu. Druhou moznosti je,
Z2e zvednete telefon a muzete slySet
piskani nebo Vam volajici fekne, Ze posila
fax, takze kliknete na ikonu pfijmu a vesele
phijimate zpravu.

Jakmile je fax doma, mate moZnost si
jej samoziejmé prohlédnout v internim
prohlizeci. Zde si mizete zadat velikost
zobrazeni.

No a asi by to bylo ktomuto vytvoru
celkem vSe. Snad jen jedno malé
upozomnéni, pokud jste zvykli na pismo koi8
¢i podobné velikosti, tudiz vézte, pokud
si nechate pro konvertor malé pismo, jako
treba koi8, tak na druhé strané vyjde fax
zA4 o velikosti asi 2x2cm. A to neni
mnoho. Sice to usetfi papir, ale nejde to
pregist. J& mam v GPFaxu velikost
Helvetika-koiB-35 a je to tak akorat.

Program je spolehlivy, i kdyz je Skoda, Ze
si otevie svoje okno a ostatni prace je
mimo. Samoziejmé, Ze lze ikonifikovat,
takze neni celkem co feSit. Snad je jesté
malou perlicku, kterou se mne jiz nékolik
lidi ptalo, fax muzete poslat na kiasicky fax,
z kiasického faxu pfijmout a stejné tak i
na jiny modem a z jiného modemu.

To je asi ktomuto programu vSe.
Nenaroény a snadny program, ktery
postacuje pro zakladni praci s faxovanim
naAmize.

DACAN
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Pokud jste na Internetu, samoziejmé chcete i postacit a
stejné tak i pfijimat poStu. Pokud nevite pro co se rozhodnout,
potom je zde mald recenzicka na velice Sikovny a
uziteCny program.

Pokud jste jiz tedy pfipojeni na svého providera, tudiz
chcete pfijimat i posilat elektronickou poStu. Nic Vam v tom
nebrani, pokud napfikiad pouZivate AEmail. Samoziejmé
muzete sahnout i po jiném softu, ale to je véc vkusu a zyvku.
Dobrym programem je také YAM, piedevSim pro toho, kdo
je zvykly na STFax, protoze tyto dva programy maji celkem
shodné oviadani i vzhied.

A co najdete? Program, kde si mizete do databaze zadat
adresy vSech mailovejch kamaradd, firem, &i kohokoliv
chcete. Pokud chcete napsat dopis, kliknete si na ikonku,
otevie se okno, ve kterém si zadate adresu kam se ma
namailovat, oteviete si externi textovy editor, nejlépe CED, no
a piSete a piSete, poté ulozite do programu. Pokud jej
zadate jako aktivni volbu, jakmile se piipojite na providera,
okamzité po spusténi AEmailu se automaticky odeSle tato zpava a pfesune se do prostiedi odeslanych. Stejné tak ovSem jakmile oviete cestu
k provideru, automaticky se natahnou vSechny zpravy, které mate uloZeny u svého providera a poslali je Vasi kamaradi.

Mate moznost si i nakonfigurovat odeslani, tedy ¢as posty, také si muZete ruzné kombinovat spojeni textu a zprav, prosté to ostatni zavisi jen na
Vasi fantazii. Je zde i moznost, pokud mate instalované I/TCP zafizeni, napf. MIAMI, potom jej nemusite aktivovat samostatné, protoZe toto je
mozno pfimo spoustét z AEmailu a stejné tak i vypinat spojeni.

Program je skute¢né velmi kompatibilni a snadné oviadani pomuze kazdému zacateCnikovi pouZivat elektronickou postu velmi jednoduse.
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Kdyz uz jsem u toho inetrnetu,
samoziejmé nemuze chybét popis
néjakého toho letce po pavuciné WWW
stranek ¢i mailovani v letu.

Tento program si u mne ziskal velkou
oblibu, zaregistroval jsem si jej a nyni mohu
skutec¢né kvalitné jezdit po svété, i kdyz je
internetem.

U ONAG

Pokud narazite u nékoho ne mailovou
adresu, samoziejmé programem mulzZete
okamzité odpovédét, i odeslat
zpravicku, programem samoziejmé také
muzete pouzivat download, &i-li stazeni dat
zwww stranek, pokud se Vam néco libi,
¢i pokud to protistrana umoziiuje.

Autor  : O. Wagner
Rok 1998
= Velikost : 1.714.717

ve své stromové databazi jiz ulozeny
stranky, které jste ji proSli, tak grafika je
okamzité a nacte nové texty, jinak prosté a
jednoduSe si staré spojuje s novym. Ona
se ta struktura grafiky na www strankach
zase mnoho nemeéni, hlavicky a obrazky
jsou vcelku skoro stejné, takze zase krok
k urychieni béhu.

V programu si muzete nastavit také cestu
pro providera a prijimat a posilat mailové

Nastaveni programu jako celek je
zpravy, Ci-li nepotiebujete téméF nic jiného.

mozno si udélat velmi kvalitné, ale pro
pouhy chod a prohlizeni www nemusite
skoro nic nastavovat a ménit. A to je
skutecné u tohoto programu velmi dobré.
Mohu jej doporucit hlavné zacatecnikim,
ale i profici si pfijdou na své, pokud jej
samoziejmé jeSté nezkusili.

Oproti AWebu ¢i IBrowse je Voyager velmi
rychly. Snad jen pfi prvnim spusténi se
zhrozite co déld, ale kdyz budete védét
nebo pochopite co déla, ulehéi to
spousty a spousty Casu. Postavi si totiz
takovou stromovou struktury abecedy a to
jsou adresare, kam si program uklada
vSechno, co momentaliné vidite na
monitoru. Prosté a jednoduse,
naloudujete se na www stranku a kdyZz na
ni koukate, tak pfitom je uloZzena do Ma sice tu maliCkou véc, Ze si bézné véci
stromecku. Pfitom se rozdéli text, grafika nedava do RAM, ale stdle na harddisk,
a ostatni. Potom samoziejmé je zde ale musim konstatovat, Ze program ma
moznost, Zze si co nejrychieji projedete jesté jednu perlicku, kterou vitdm asi ze
stranky a vypnete spojeni a potom si vSeho nejvice.

muzete v klidu domova a zdarma prohlizet
vSechno. Mate totiz mozZnost si otevfi
requester jako diskovy manager a pokud
v konfiguracich mate  zadany cesty
k externim prohlizecm, muzete si vsSe
prohlizet a Cist bez omezen.

Po zkuSenostech s programem mohu
skutecné jen napsat, Zze oproti AWebu a
podobnych, je Voyager skutecné veimi
rychly. Nevim jak je strukturovan, ale
pokud jsem v preferencich zadal stejné
parametry jako u ostanich prohlize¢q,
Voyager byl mnohem rychlejsi.

Tou perli€kou je véc jiz navStivenych mist.
Jisté kazdy kdo jste byl na internetovych
strdnkach www vite, Zze nejdéle vzdy trva
natazeni ¢i zobrazeni grafiky, ktera
doprovazi vSechny stranky, tedy skoro.
No a protoze Voyager si stahuje Upiné
vSchno do sebe, také samozfejmé toto
pouziva zpétnou vazbou. Pokud tedy ma

DACAN

V prohlizeci muzete data zviditelnit,
kopirovat, mazat ¢i spoustét die libosti.

oj 13 Vovager - Welocome to Vovager - Next Generation : [ = |

: g
: 3 Mevwzaodl | JHome Retloac __Fincl
Location: [ﬂle KPP ROGDIR voyager__Home/sstartup htmi
Fastlinks:  Vapor | Amigs Web|amiga Org| 848G | Vahoo |  Ferix |

Welcome to Voyager— NG

Release 2 .95

1atest Update: Current “oyagertG releas

Documentation not included

Due to space constraints, the Voyager documentation is provided in a
different archive, avallable as from the support site.

To install the docs, unarchive the archive and copy the "Voyager Home"
drawer into your Voyager directory.
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Interni Zip pro Amigu ?!

V posiedni dobé jsem byl postaven
pred problém prenosu nékolika stovek
megabajti animaci zimagine (Amiga)
na platforu PC se stiihovou kartou AV
Master. Prenaset takové mnozstvi dat
po disketach je nesmysl. VétsSinou si
prevedu ILBM frames do formatu BMP.
Tim objem dat jesté nékolikrat naroste.
Jeden 24 bitovy obrazek prevedeny do
formatu BMP ma kolem 1.3 MB.

Prvni vyzkouSenou moznosti je prenaset
data po parallelnim kabelu. Ktéto formé
komunikace doporucuji skvély program
PC2AM Michata Kary 2z Prahy.
Z anglického navedu Ceského tvlrce jsem
vyrozumnél, Zze pro komunikaci
s platformou PC potfebuji Nullmodemovy
paraleini kabel. Premysiel jsem, zda-li
zakoupit originaini kabel nebo si zbastiit
viastni ... VyjimeCné u mne zvitézila
lennost nad lakotou a tak jsem vyrazil do
mistni ,proslulé“ firmy prodavajici PC
komponenty. Firma - dale ji nazyvejme
kryptogramem WC Vata patfi (udajné)
mezi nejvétSi spolenosti ve Vychodnich
Cechach se spoustou specializovanych
poboCek po celém uUzemi na$i malebné
viasti. Pokud si vzpomenete na jeden
zmych c¢lanki v minulém Tocniku
(Zapojeni dvou Amig) pochopite koho
budu pomlouvat...

Poté co jsem si to pfihasil do zminéné
firmy, uvital mé znechuceny vyraz
prodavacky a dotaz - Co zase chci ...

U kolegy jsem zakoupenym kabelem
propojii svou Amigu sjeho PC a
nainstaloval na obou platformach
potiebny software. Komunikace fungovala
bezchybné, alespofi do té doby nez
kolega na svém PC zacal experimentovat
s nastavenim paralelniho portu. Po dvou
dnech neustalého konfigurovani periferii
a Windows 95 sméle vyjadrii domnénku,
Ze ziejmé odeSel paralelni port vPC. Po
tydnu dalSich pokusU radéji zabalil cely
motherboard a poslal ho k reklamaci. (...
at Zije Plug'n‘play).

Stale vSak zbyvalo mnoho megabaijtli dat
na mé Amize ...

Zajimava je také komunikace pomoci
ethernetové karty skrze PCMCIA. Bohuzel,
neviastnim 2Zadnou takovou kartu. Dale
by mé zfejmé nebavilo stale ke kolegovi
tahat svoji Amigu a na misté vSe znovu
zapojovat a potom uklizet.

Zacdal jsem tedy hledat idedini médium.
Jeho vybér byl uréen nékolika podminkami
- cena, rychlost a kapacita .

Vcelku mé zaujala recenze na Zip Drive
mechaniku (Atapi) v Amiga Review. Tento
systém nabizi za pomérné slusSny peniz
rychlou a spolehlivou moznost komunikace
mezi dvéma platformami. 100 MB Zip
media muzete podobné jako diskety
naformatovat pod Amiga file systémy nebo
pod PC file systémem. Potfebujete
k tomu jen nékterou z verzi software IDE

tapi oviadadu.

Neregistrovanou verzi Atapi.device
najdedete na Aminetu. Nemd vétsi
omezeni, pouze Vas bude jednou za
deset minut otravovat hlaSka s adresou
autora. O divod vic si program
zaregistrovat.

Opét jsem zaSel koblibené firmé a
pozadal o predvedeni Zip mechanik. Zip
Drive jsou nabizeny v provedni externim i
internim. Externi mechanika je o néco
drazsi. Proto jsem zvolil interni mechaniku
(cca 3800 Kg).

Nemam rad, kdyz se mi kolem Amigy
povaluje shiuk kabell a periferii. Proto
mi vzdy vadila CD Romka na kratkém
kabelu u levého boku, ktera mi branila
v manipulaci s Anigou a vibec pfekazela
na stole. Jelikoz mam Amigu v kiasickém
provedeni a nepouzivam daiSi hardware,
mohu kni zapojit jen dvé IDE zafizeni.
Svoji CD Rom ted pouzZivam jen jako
player audio CD, a na to staci kabel
k externimu napajeni.

Jelikoz jsem nechtél, aby mi z Amigy tréely
dalSi draty, pfemyslel jsem jak Zipat
vhodné zapojit. Zaujata mé rozmérova
shodnost

Zip mechaniky s mechanikou disketovou.
Vzhtedem ktomu, Ze (interni) disketovou
mechaniku posledni dobou pouzivam
velice zfidka, napadlo mé, ze misto ni
nainstaluji mechaniku Zipu.

instalace Zipu dovnitf Amigy vyzaduje
odstranéni puvodni disketové mechaniky a
drobnou upravu vrchniho (plastického)
krytu pocitace. Celo mechaniky Zip je o
néco vySSi a proto musite vyfiznout v
pravém boku Amigy vétsi otvor, neZ pro
disketovku. Otvor vyrobite odporovym
dratem, pilkou, noZzem nebo madetou.
Takto nahrubo opracovany otvor srovnate
svelikosti cela Zipu pomoci pilniku.
Operace asi na 2 hodiny.

Pokud jste, alespon troSku
zruéni, a neposkodite-li

si vrchni kryt Amigy
pilovanim, vypada
vysledek -> Zip
mechanika
v pocitaci
velmi
eleganté a
vkusné.

Podstoupil
jsem vyse
uvedené
ukony,
pripoijil
Zipal ke
kabelum,

zaSrouboval Amigu a dmul se pychou
nad svou zrucnosti. Zapnul jsem poéitac,
vioZil Zip disk a nainstaloval oviadace.
K mému velkému prekvapeni vSak neSel
Zip disk zpétné vysunout z mechanilqy.
Rozdélal jsem znovu poditac a $el Zipac
rekiamovat. V prodejné _se fvafili
znechucené, ale nakonec mi mechaniku
vymenili a ukazali dvefe. -

Druhd@ mechanika fungovala jiz bezchybné.
DalSi problémy nastaly, kdyz jsem se

-pokusil zformatovat Zip disketu na které

je instalacni software pro PC. Diky své
neskonaté drzosti jsem se znovu objevit
v oblibeném obchodé sPC. Prodavatka
hned jak mé uvidéla okamzité zavolala
svého Séfa. Marné jsem se jirn snazil
vysvétlit, Ze disk se softwarem na PC
nepotrebuji. Odmitli mi disk naformatovat,
odvolavajice se na néjaké smérnice a
vdomeéni, zZe ze mne vytahnou dalSi
prachy, nabidli -mi k odkoupeni Zip disky
nove.

Mé dosavadni zkuSenosti sinterni Zip
mechanikou a jejim provozem

jsou vesmés kiadné. Zip zformdtovany
pod Amiga FFS je rychlym

kvalitni mediem, vhodnym pro archivaci
nebo prenaseni dat mezi
jednotlivymi  pogitadi.
a ¢&teni Zipl
naformatovanych pro PC je podstatné
pomalejsi, ale stale

postacujici.

Rychlost zapisu

Disketovou mechaniku jsem ale, také
zcela nezavrhl. Na zadni strané Amigy
v zaslepeném portu jsem vypiloval otvor na
protahnuti datového a napajeciho kabelu
pro disketovku, kterou v pfipadé nutnosti
mohu kdykoliv zapojit.

SCATERAC




Z Iiterfrniho
— | coudku

.Y Jo a abych nezapomnél panové*
zakon&il major Maruvéak tridni hodinu,
Zitra na nasi Getu opét vySla sluZba
v kuchyni, tak?e se pripravte. Bude
Skrabka!!!“ Tfidou to nevrie zaSumélo a
misty se dokonce ozvalo i vzdorné brblani.
Skrabka (pro ty =zviast nechapavé -
Skrabani brambor) je totiz hned po buzeraci
a Sikané nejhorSi jev varmadé se

vyskytujici.

,Adaach jo" zivnul 24k Zapal a nasupené
po majorovi za kantorskym stolem loupl
pohledem, , tak to se zase jednou
nevyspime!!!

Druhy den byla brzo rano cela ceta surové
vzbuzena a nahnana do ponurého sklepeni
pod kuchyni, kde jiz na né Cekal véény
lakomec a drzgreSie nadpraporéik Manasek
- velitel kuchyné.

.Jakze Zzaci“ zachroptél svym vypitym
hlasem  ‘“nejste tady poprvé, takze vam
doufdm nemusim vysvétiovat co a jak.
Dneska mate za Ukol oSkrabat asi 12 pytiu
brambor, takze se moc nezdrzujte, abyste
to zviadli véas!“ Poté odpruzil kamsi za roh.
Celd ceta tedy odevzdané zamifila ke
Skrabarné, kdyz vtom vSichni ucitili pfimo
nesnesitelny puch. Rebel Hotula ihned
prohlasil, Zze v takovyhle rychné makat
nebude a Zze dokud to tu nékdo poradné
nevyvétra, muze mu byt cela Skrabka
ukradena, nacez  dotyény  zamifil,
nasedovan pfitom nékolika dalSimi stejné
neuvédomélymi jedinci zpét ke schodisti.
Tam ovSem tito vyvrhelové narazili na
nebezpecéné vypadajiciho zakladaka. , Kam
dete?“ otazal se jich tento nekvalitni
cestinou a bojovné se pfi tom nahrbil. ,
Musime nékam na vzduch, , odtusil Fidlin,
.abychom se mohli dosyta vyblit! , Tak
skiapnéte a padejte spatky,” zachroptél
zakladak. Inu nezbyvalo, nez se zase otodit
a zaplout zpét do toho kralovstvi puchu.
Tam uz se mezitim rozesadil i zbytek Cety
a vSichni se zacpanymi nosy netrpélivé
¢ekali, nez se ten smrad alespof trochu
ztrati. Kdyz se tak konecné asi po
&tvrthodiné stalo, mohlo dojit na samotné
Skrabani brambor. Dva z vybranych Zaku
tedy zamifili do vedlej§i mistnosti, odkud
vzapéti vytdhli pytel cehosi, co zfejmé
kdysi bylo bramborami, avSak naprosto
nevhodné skiadovaci podminky, spolu se
znacnou okolni vihkosti zménily tuto jinak
hodnotnou a bezesporu  dulezitou
pozivatinu v odporné pachnouci hnilobnou
kasi, z niz se rojily hejna musek hniluSek.
KdyZ to chudaci Zzaci uzfeli, nastal poprask!
.Johle 2e mame jist, takovej hnus

smradiavej ... zhnilej??“ kvileli jeden prez
druhého a na dukaz protestu zacali vSichni
miatit kudlama o plechovy védra, lezici pred
nimi.  Vznikly ramus brzy prilakal
samotného Manaska. Ten zahy pfibéhl,
sefval vSechny jak fad Skol 1, 2 kaze a
zase hned odpruzil. Inu déj§ se vdle
lampasakova. Zaci tedy zapnuli $krabac a
vysypali (Ci spiSe wylili) do néj cely obsah
pytle. V masiné to priSerné zaklechtalo a
nez bys feki gum, byla ta hnilobna mejda
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zase venku - vkanale, kteryZto se v3ak
timto beznadéjné ucpal. Pfekvapeny Zzak
Zapal oteviel predni dvifka zafizeni
v nadéji, Ze odtud vypadné alespofi par
oSkrabanych  hertepli, ale  bohuzel
nevypadlo ani fi. VSichni po sobé jen
prekvapené koukli. Ale to jiz byl privieCen
dalSi pytel. Nevypadal o nic lépe, neZ ten
predesly a také stejné tak dopadl. Skrabka
vyplivia pouze jakousi hnédoSedou
pachnouci maltu, ktera se vzapéti zacala -
dik ucpanému kanalu - roztékat smérem
k zakum. Ti ihned zahajili kvapny ustup
pred tou postupujici smradlavou bazinou a
nakonec se vsichni vySplhali na obracené
prepravky, jichz se tu naStésti valelo
pomérné dost. Nastésti ani z druhého pytle
nezustala jedind poZivatelna herteple, takze
tito viastné neméli duvod slézat z nich dolu
a néco doskrabavat, takZe tu jen sedéli a se
zéjmem oCekavali, jak se celd tahle
komedie jeSté vyvine. A nutno fici, Ze se
vyvijela celkem zajimavé. Hnilobné obsahy
dalSich a dalSich pytli totiz postupné
zmizely uvnitf Skrabky, aby vzapéti
v ponékud mixovanéj§i podobé tuto opét
odpadni rourou opustily. Hnilobny mocal se
tak vesele $ifil dal a dal, az posléze dosahl
dvefi smérem na chotbu.

Tyto byly ovSem kvuli vétrani dokofan,
takze mohl neruSené pokracovat v cesté.
Celé to dost pfipominalo onu znamou
pohadku ,Hrnecku vai™, tedy snad aZ na
onu ,kasi. OvSem netrvalo diouho a ke
Skrabarné dorazila dvojice zakladaku
s umyslem odnést jiz nahoru do kuchyné
prvni hrnce s oSkrabanymi bramborami.
Bohuzel v priSefi sklepa nebylo zrovha moc
dobfe vidét, nebot zde na celé chotbé
svitily toliko dvé Zarovky, a navic chudaci
zakladaci zrejmé pred chvili teprve vstali,
protoze byli jeSté celi rozespali a se
zalepenyma ocima. Inu dopadio to zkratka
tak, jak to prosté dopadnout muselo. Oba
nestastnici po té mejdé samosebou
ukiouzli, placli sebou do ni, patficné se v ni
vyvaleli a poté shruzou upalovali zpatky
zasrani jak jetel za Manaskem. Jakmile je
dotyény uvidél, ihned mu bylo vSechno
jasné. Jenom natahl poradné vysoké
gumaky a uz si to hasil zpét do podzemi,
kde se vzapéti jeho zrakum zjevila
neopakovateind podivana. Celé Skrabarnu
jiz totiz pokryvala vice jak
deseticentimetrova  vrstva hnilobného
mocalu, uprostfed niz na hromadé
prepravek drepélo vSech triadvacet zaku.

, Co..co.. , zahuhlal skoprnély Manaskem,
ale dal uz se nezmohl na nic. Zato Zak
Hotula si opét neodpustil poznamku, kdyz
pred vykulenym nadpraporgikem prohiasil
cosi ve smyslu, ze pry ty brambory byly
uréité prvojakostni... Inu co vam to tu budu
obsSirné rozebirat. Trvalo jeSté asi pul
hodiny, nez odsud byli Zaci s patficnym
halasem a povykem ze strany zakladaku,
ktefi tu sracku po nich museli uklidit,
evakuovani, aby se mohli radéji odebrat na
ucebny, protoze Skrabat uz jaksi nebylo co.
Velitelé to kupodivu ani nijak zviast
nekomentovali, takZe jedinym nasledkem
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celé této kuriézni udalosti byl snad jen
smrad, ktery se znebohych ,Skrabkaiu“
linul jeSté minimainé dva dny poté. Jo a
mimochodem - k obédu a k vedefi byl ten
den pouze jakejsi guldS schlebem.
Brambory totiz jaksi .. nebyly.

KAF

SECOND HAND DACu
Amiga 500, Kick ROM 1.3, 0,5 MB RAM
(0,5 chip), zdroj, TV modulAtor AS20 na
propojenE s TV pOes antxnnkE vstup s
kompletnE kabelAUE, joystick
Competition Pro, myO Amiga,
literatura (Amiga DOS, Amiga S00 a
Amiga Basic), 120 disket
(hry a programy) - 2100,-
FDD Supra Drive, 3.5 DD externi -1000,-
FDD Chinon FB-354 pro AS00/+, 3.5 DD
interni-800,-
MyS MegaMouse Sedé barvy - 250,-
Joystick znagky KovodruZstvo Néchod,
Cesky - 200,-
Zdroj 200 Watt Fair Electronics, bez
kabell - 230,-
Zdroj pro AmiguS00/500+/1200 - 200,-
Cd rom hex speed od firmy CreativeS00,-
Originélni kryt pro Amigu S00/500+ 200,-
OriginAInE kryt pro Amigu 1200 - 300,-
KlAvesnice pro AS00/500+ - 250,-
KickROM 1.3 pro AS00/500+ - 220,-
KickROM 3.1 pro A1200 - 1100,-
Cia (A) 8520 pro AS00/S00+ - 400, -
Cia (B) 8520A-1 pro AS00/S00+ - 400,-
Denise 8362R8 pro AS00/500+ - 250, -
Gary 5719 pro AS00/S00+ - 220,-
Motorola 68000 pro ASO0/S00+ - 220,-
Paula 8364R7 pro ASO0/S00+ - 300,-
Adaptér na pfipojené tretiho a &tvrtého
joysticku, ktery pouze jednoduse
zasunete do parallelniho portu a muzete
hrat ve &tyrech! Cena100,-
Datovy a napajeci kabel na piipojeni
dvou 3.5" IDE disku
¢i CD mechaniky k A600/1200. Délka cca
35cm. Cena za oba dohromady - 300,-
Program na ideaini transfer dat mezi
dvéma Amigami -
ParNET s disketou, véetné kabelu:
Kabel 1 cca 160 cm - 150,-
Kabel 2 cca 235cm - 170,-
Prepinac mys/joystick. Tato pomucka
Vam umozni mit zapojeny jak joystick,
tak mys v jednom portu a prepinat
pouze malym pfrepinacem, bez
jakychkoliv machinaci kabell - 100,-
Kontaktni adresa na které muzZete
zakoupit vSe pro Amigu vyzadeite si ceni
i nového zboZzi stoji za shiédnuti :
Data Amiga Club
OLDRICH VOSYKA
Zahradni 253
Malé Svatonovice
542 34
tel./fax.: 0439-886165
Email : dac@hrk.pvtnet.cz




Malé Svatonovice - 99

Oficialni pozvanka na setkam uzivatell poCitaci AMIGA, které se kona ve dnech 15-16.5.1999. Akce bude probihat v prostorach mistniho
odborného ucilisté (cca 200 m od namésti). ZaCatek akce je stanoven na 10.00 hod. SoutéZni prispévky je mozno pfihlasit do 15.00 prvniho dne.

Obsahem naseho setkani bude prezentace tvorby jednotlivych Amigistu a pfedstaveni programu pozvanych pocitacovych firem. Diky ucasti firem
jsou zajistény hodnotné i symbolické ceny pro vitéze soutézi.

Pokud chcete prijet na oba dny (sobota a nedéle), tak co nejdfive zaSlete uhrazené poplatky za ubytovani, které &ini 150,- K& za jednu osobu.
Nocleh je zajiStén v ubytovacich kapacitach stfedniho ucili§té v Malych Svatonovicich. Ubytovani pro jednotlivce je nutno uhradit do 30.4.99
Letosni vstupné je vzhiedem k predpokiadanému zajmu stanoveno nasledovné:

sobota - 30,-, nedéle - 30,-, oba dny - 60,-

Soutézni kategorie
Music

Akceptovany jsou formaty prehrateiné v HippoPlayeru ¢&i Delitrakeru (mimo MP3). Tato kategorie bude
dale délena na MOD skladby a vice kanalové songy.

Pix (obrazky) Kontakt na organizatora
. Oldfich Vosyk
Jsou akceptovany vSechny formaty, které dokaze nacist program Ppaint, Scala, Visage, apod. Preferovan Za:f':adni 2{;33

je format iff (AGA). Male Svatofiovice

54234
tel.ffax.: 0439-886165
e-mail: dac@hrk.pvtnet.cz

|. kategorie - rucné kreslené pfispévky
Il. kategorie - obrazky z 3D programu, apod ...

Presentace - animace (napf.Scala)

Pfijatelné jsou formaty spustiteiné pod programem MainActor a Scala (mimo mpg a avi). Jsou povoleny i Dotazy na soutéze :
animace s hudbou a dalSimi dopliky . broz.josef@spt.cz (Scaterac)
Demo 0468/23062 po 15 hod ...

Za demo jsou povazovany .EXE soubory. Mohou byt pouZity dema, kterd nebyla uvedena na zadné

z lonskych (1998) Amiga parties.
Praddmn

PRODAM : turbokartu Blizzard 1220 procesor 020 na 28Mhz a 4MB RAM cena 1000K&. Déle prodam monitor Commodore 1084S - video monitor v
perfektnim stavu, cena 2500K¢ . radek_p@cdc.cz nebo volejte 0603815627.
PRODAM : A1200 Micronik Infinitiv TOWER .... originaini Micronik trafo, externi Amiga klavesnice ... 8 MB SIMM, vyménny ramecek na HD,
) RGB Monitor .. Cena dohodou ... levné scaterac (0468/23062 po 15 hodiné)
PRODAM : Genlock Roctec (cena 800,-K¢&), videodigitizar v rediném case Vidi Amiga 12RT (3000,-K&) a Amigu S00 (1MB RAM, TV output - cena
dohodou). informace tel 0653/623207 mail: mkanak@iol.cz
PRODAM : ¢asopisy AMIGA REVIEW &islo 40 1kus a &islo 42 tfi kusy, cena dohodou tel. 05/47215299 braun@iol.cz

’

KOUP@M : Koprocesor v pouzdie PGA — 68882/50 Mhz do Blizzarda 1230/50 Tel. 05/46211807 JKMS

KOUPIM : Externi modem 33,6 za rozumnou cenu nabidnéte tel. 05/47215299

KOUPIM : HDD 540 - 1GB do 1500,- nejlépe i s kabeld2i 2,5 na 3,5 Najmon tel. 05/47215299

KOUPIM : Do Blizzarda koprocesor 1230/50 PGA 68882/50 prosim nabidnéte 05/47215299 braun@iol.cz

KOUPIM : Program PageStream 2.2 pro AS00 a barevny monitor do 2000, - Jiti Zacek, Cerncin 135, Bucovice, 685 01

SHANIM : program pro inicializaci svételného pera (pusky) - ovladac¢, knihovnu, cokoliv nebo nékoho kdo by byl schopen
napsat utilitku, programek - v Eemkoliv jen aby to Slapalo - ktery by mi umoznil pouzZivat svételné pero misto mysi na
kresieni grafiky Vim Ze to bez problému $lo na ATARI 800, takze by to snad mohlo jit i na AMIGU Odmeéna jista,
zadarmo to nechci - tel. do prace 0462/351 348 chtéjte Michala Dik

SUPER CD jen za 880,- s nazvem :
AMIGA CLASSICS Vol. 1

Najdete 2zde 400 her pro vasi
milovanou Amigu. Napf. Testament,
Alien Breed 2, Apidya, Apocalypse,
Armourgeddon, Cannon Fodder 1&2,
Dark Seed, First Samurai, Gods, Ishar
3, Lion King, Lotus Ill, Syndicate,
Turrican 3 a mnoho dalSich.... Muzete
objednat u firmy JAVOSOFT.

HLAVNi DODAVATEL ORIGINALNICH HER A PROGRAMU
PRO AMIGU. Prodejna, zasilkova sluZba, servis, velkoobchod.
Kontaktni adresa : JAVOSOFT
SVORNOSTI 2
HAVIROV 1 736 01
Email : javosoft@poda.cz Tel. 069/6810418, Fax: 069/6810564
EWeb wWwWw.javosoft.cz




