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Dvanacta hodina odbyla a lampa jesté svitila,a lampa jesté Zhavila,co nad klavesnici visela.A pod tou lampou
svitici,vidéti prsty rejdici,prsty rejdici sem a tam,ja piSu zde a ani nedutam.Neb jesté akol veliky ¢eka meé,dopsat par
recenzi a ... .. henajs ... n666 a basnickd muza je v prdeli!!! No nic.Dal to holt musim dopsat konvenéné. TakZe vaZeni a
mili.Mame tu dalSi - tentokrate jiz v poradi pate Cislo vaSeho oblibeného mésicniku.Pfedem bych vas rad pokaral za naprosty
nezdjem o mnou vyhlaSené minireferendum ohledné povidek,procez toto prodiuzuji jeSté o dalSi mésic v blahové vife,ze se
snad kone¢né nékdo ozve. .

Ale ted rychle k novinkdm.Tak pfedné FENIX uz bude v dohledné dobé konecné vilastnikem kopirky. Sice to nebude Zadna
supervykonna strojovna,ale jak jsme si jiz ovéfili,Slape celkem spolehlivé a také naklady na jednu kopii jsou vice nez slusné.Ted
uZ je to holt jenom otdzka financi.(CimZ pochopitelné nechci fict,2e Gekame,az si na tu kopirku vyddvanim FENIXu
naSetfime.To bychom se véru nacekali! Jen tak pro informaci - BRAUN - coby mimo jiné redakéni pokladnik si ktém naSim
financim onehdda sednul a vySlo mu,Ze pokud nepocitame nulté €islo,jez bylo zdarma a jehoz vytisk a distribuce nas stély asi
1600,-, jsme momentdlné zhruba 300 k& v plusu.OvSem to tvrdil zhruba pred tydnem.takZze to uz dnes dozajista neni
pravda,protoze mu predevéirem doSel toner v tiskarné,takze musel koupit novej!)Jinak KAF uz kone¢né zaplatpambu zapojil CD
Romku,alespoii ¢astecné vyiesil své problémy s trafem a dokonce kdesi naskudiil dvé stovky,takZe si ihned od jedmoho kolegy
Amigisty - mimochodem také nasho &tenare zakoupil 8MB simm. Dale se tu objevil jeden navrh ohledné distribuce FENIXu.Zni
asi takto: Pokud existuje nékde - kdekoli v nasi republice komunita Amigisti,jeZ tfebas &tou nas FENIX,ale pfipada jim cena 22,
K¢ za &islo piiliz velkd,je tu moZnost domluvit se mezi sebou a vybrat tak jednoho ¢lovéka,jemuz bychom po dohodé zasilali
potiebny pocet vytiskl,jez by si pak ostatni mohli rozebrat.USetfilo by se tak na poStovném a zéroven by se tak FENIX stal
ponékud dostupnéjSim,neZ momentainé je.Pfeci jen platit 10,-KE a nebo 22,- K¢ to je urité rozdil,nemyslite?

Také bych se na tomto misté chtél vS8em nasim étendfim omluvit za fakt,Zze v tomto Cisle nenajdou mnou odlaSeny manual na
hru DETROIT.BohuZel se nam tu totiZ najednou sesla takova spousta recenzi,softu,a jinych ¢lanki,ze jsme museli tvrdé volit,co
otisknout v pétce a co nechat na pozdé€jSi dobu.l tak ma tohle Cislo rekordni pocet stran.(sice jeSté€ nevim kolik jich bude,ale
podie dnesniho telefonatu s BRAUNem to vypadd minimainé na tficet) Tento nezvykly rozsah zapficinily dva faktory.Jednak to
bylo uZ uvedené mnozstvi materialu,kdy nékteré lanky nemohly pockat,z divodu navaznosti na predchozi &isla FENIXu,a jiné
zase musely byt otiStény v zajmu jejich aktualnosti.No a mimoto jsme se chtéli taky troSku vytahnout pfed uCastniky DACANem
poradané AMIGA party,nebot mame v Cerstvé paméti nedobré zkuSenosti z minulé podobné akce kdy nam par jedincd tézce
Zkritizovalo nasi dehdejSi nultou demoverzi pravé kvili malému obsahu,malému potu stran,atd. Tudiz doufam chapete,Ze tento
pocet stran neni uz napofad,ale v Sestce to zas klesne doufam tak na pétadvacet.Vic bychom totiZ v momentalnim stavu,kdy
jesté nevilastnime kopirku a tudiz musime kopirovani zadavat po znamych,nezviadli.Doufam,Ze to chépete.

Uz se
proberteéééé
PC je Srot!!!
Amiga is
future!!!

Cena jednoho vytisku je 25,-K¢ pokud se rozhodnete ;gf,?mg
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Vazeni €tenaii.Nesnazte se prosim ani zdaleka véfit vSemu,co KAF v nasledujicim ¢lanku uvadi.Ten
clovék si obcas az nechutné vymejsli !!! pozn.Redakce FENIXu

Ani nevim,&i to byl viastné napad,ale pii jednom z FENIXovskych slezin prosté kdosi prohodil,Ze by nebylo na $kodu podivat se na
Vystec (pozn.Vystavisté),Zze prej je tam jakejsi INVEX.(ten kdosi byl tuSim JKMS,protoze je furt celej Zhavej do internetu a tady mél
prileZitost si jej zadarmo pofadné uZit!!!) KAF sice ihned zacal hlasité protestovat a argumentoval pfitom faktem,Ze by to byl viastné
vysadek na nepfatelské - neboli pixioidni Uzemi,ale nakonec se dal pfesvédCit s tim,Ze by tam mohly bejt i Amigy (dodnes nechapu
myslenkové pochody toho,kdo tuto fantasmagorii vyslovil...) a taky Ze by tu mohli dostat néco zadarmo.A tak se nakonec domluvili na
stfedu na druhou hodinu pfed hlavni branou.KAF se na uréené misto dostavil jako prvni,vybaven navic pllkou kufete,jez zakoupil za
mrzky peniz v nedalekém grilstanku a v klidu se jal obédvati za Cestné asistence okololétajicich vos a jednoho znacné jiz podnapilého
bufeta,jenZ jej pfitom upfené pozoroval.Nakonec dojedl,odhodil par oZuZlanych kustek do koSe a jal se vyhlizet zbytek osazenstva
FENIXu.(Boverak zatim spoleéné s vosami vzali inkliminovany koS Gtokem a vbrzku dotyéné zbytky i spolu s promasténym balicim
papirem zkonzumovali.) | netrvalo dlouho a vdavu informacechtivych navstévnikd ziel druhého z party - JKMS.To bylo schledani!
Vzdyt uz se nevidéli dobrych.... deset hodin.Naposledy véera vecCer... lhned oba zacali slidit po okoli,hledajic toho tretiho.KAF si
bé&hem toho stihl jeSté odskodit do fronty pro listek,coz se bohuzeljak uz to u KAFa chodi,neobeslo bez zmatku a trapasu,jelikoZ si ten
gumazin nevSimul,Ze stoji ve fronté u budky s népisem ,pouze pro zahraniéni navstévniky“ takze kdyz pak pfiSel na fadu a dichodkyné
za prepazkou na néj spustila cosi anglicky,pouze nasadil pfiblbly ksicht,zahuhlal cosi jako ,eheehe“,a zaplul na konec té spravné
fady.Mezitim JKMS uzfel v davu BRAUNa a po nasledné nezbytné zdravici oba zamifili k pokladnam za KAFem.Pravé véas,nebot
dotycny se tu pravé zacinal ponékud hlasité prit s Zenskou v kase o vysi ceny listku,argumentujice pfi tom tim,Zze uz jsou tfi hodiny a Ze
ted uz ma bejt pro vSechny lidi polovicni cena.Kasbéba se sice oSivala a bylo vidét,ze ji KAF pékné se...di v Zaludku, ale nakonec ji
nezbylo neZ jeho opravnény narok uznat a vydat tiket za cenu poloviéni. Nyni jiz tedy FENIXmanim nic a nikdo nebranil ve
vstupu.Laxné prosli kolem tupé zirajiciho listkoSkuba,jez uz toho mél ziejmé za celej den piny brejle,protoZe to chvilema vypadalo, jako
Z2e kazdou chvili umrfe,nebo co.No kazdopadné utrhnuti kontrolnich ustfizkii ze vstupenek vSech tfi mu trvalo az nenormainé
dlouho.KAF to sice ihned halasné okomentoval,ovSem znaveny Skubal jen cosi Zbleptnul a jal se dal tupé zirat do blba. A tak nase
povedena trojice konecné vstoupila.BRAUNa ihned zaujaly pegasécky rikSe a zjevné pojal nanejvySe zavrzenihodny zamér s jednou se
trochu povozit,ovSem nakonec to musel vzdat jednosuse proto,ze tu ta los rikSos byla toliko jedna a vzhledem ke KAFovym télesnym
proporcim by se na ni tudiZ vSichni jen sotva vesli.| pokracovali tedy dale péSkobusem, pficemz JKMS neustéale rekognoskoval viechny
poutace okolo ve snaze Zzjistitkde se nachazi Intemnet halltedy cil jeho cesty.Zanedlouho ji také objevil a pin nedockavosti vrazil
dovniti.Zde jej vSak Cekalo prekvapeni nemilé Emile,neb vSecky zde umisténé computery byly dévno jiz okupovany hordami neméné
posedlych internetofill,pfi¢emz stav naprosté vétSiny z nich jasné svédcil o tom,Ze hned tak odejit nemini.

Nutno Fici,Ze to pro JKMS byl dosti nepfijemny Sok.takZe jen chvili znechucené jukal kecalum pfez ramena a poté zakabonéné Internet
Hall zase opustil. ,PUjdem jinam!Nékde pfece musi bejt volnej pripojenej pocitac!“ prohodil k obéma zbylym FENIX&kim,jez celou tu

vezme... No skratka a dobfe tu hned v prvnim stanku objevil jeden pocita¢ sinternetem.Radostné prokfupal prsty a uz busil do
klavesnice ve snaze dostat se na Drakiv pokec.Zavolil cestu,odkiepnul to a ono nic.PocitaC jednosusSe zmrznul.Teda aspori to tak
v prvni chvili vypadalo.Pak se totiZ ukazalo, Ze tahle pixla zfejmé nebude opusténa tak Gpiné nahodou.Nikomu pfed nimi se totiz nejspis
nechtélo ekat sto milionu let na to,aZ se dotycna konecné diky svému super ultra bleskovému pfipojeni dostane v internetové houstiné
tam kam chtéji.Uplynuly totiz dobry tfi étyfi minuty a mily computer byl stale tam kde na zaCatku.JKMS to jeSté chvilku sledoval v
nadéji,Zze se to tfeba zlomi,nebo se stane jinej zazrak,ale potom jen mavl rukou a vyrazil patrat dal - a KAF s BRAUNem samosebou za
nim.

Proletéli tak par pro né nezajimavych paviléni,az zéistajasna stanuli pfed jakousi expozici nadepsanou celkem jasnym,ale sem se
pomérné nehodicim titulem ,Policie’ CR* ,Co ti tady chté&j?” zachréel KAF a pfi pohledu na policajtskej znak nad néapisem se jen
odpudivé zasklebil.Nebylo tomu totiz ani mésic,co mu jednou takhle v deset hodin vecer pérek pfiliz aktivnich pfislusnik( zabavil papiry
od auta jenom kvuli tak nepodstatné prkotiné,jakou bylo obracené blikani bocnich blinkru.

,To bude asi néco o piratech.“ prohodil BRAUN a mrknul na zbyly dva parany, ,co vy a to, omrknem to?“ JKMS jenom pokr¢il rameny a
Slo se.Jenom KAF zase néco bruéel o nepiatelskym Gzemi.Sotva vstoupili dovnitf' jejich pozornost upoutala skupinka lepych policistek
za pultem,jeZ doslova pretékal véemoznymi prospekty pouéného to charakteru.KAF jich ihned nékolik uchmacnul a jal se zaujaté Cist o
hrdinném boji nasi policie proti pirdtskému moru,stézi pfitom potiadujic smich.Zbyli dva kolegové mezitim se zéjmem pozorovali drtiCku
piratskych kazet,disket a cédédek,jez zde byla vystavena,stejné jako vedle stojici vytrinu,v niz byly vkusné umistnény dvé obstaroZni
pixly,par piratskych videokazet a k tomu spousta ruéné nadepsanych disket s evidentné piratoidnim obsahem.Na skie vytriny si pak
jeSté oba pedetli par vytazku z rozsudki jménem zakona nad nékolika exemplarnimi pfipady piratl u néas.Kroutice nad tim hlavou
radéji oba zase zamifili k vychodu a cestou odchytli i KAFa,jez se pravé pokousel nechat skartovat v drticce jeden z prospekti,co pred
chvili dogetl.Radéji tedy zamifili k dalSimu pavilonu o némz JKMS prohlasil,Zze by tam mohlo bejt néco zajimavyho.(tim pochopitelné
myslel néjakej ten computer s internetem!) Jesté nez vSak upiné opustili pfedchozi policejni stéanek, KAF se po ném jesté naposled
ohlédl a jenom zahugel :“ Panové,ja si nemizu pomoct,ale porad si pfipadam, jakobych odchazel z kostela,nebo co!* Skoro polovina
prohlidky uZ byla za nimi.Navétivili expozici Harddiskii,kde KAF poprvé uzfel jeho funkci uvnitf,zamifili téZ do Games Hall,v niz ale byl
takovej hic a smrad, Ze odtud zase bleskové zmizeli.JKMS dokonce odhalil mezi vystavovateli i firmu,jeZ se v oblasti PC specializuje na
chlazeni.VSechny tii pak doslova dojal pohled na fotografii néjakyho pixloidniho servru,jez musel byt krom svého normainiho chlazeni
jesté z nékolika stran ofukovan ventilatory.KAF s JKMS ihned popustili uzdu své fantazii a jali se fantazirovat na téma ,uZiti kapainého
dusiku pii chlazeni beznadé&jné pretaktovanych pixiacu“ a hlasité diskutujic na toto téma zamifili k dalSimu pavilénu,kde fjak doufali/ by
snad ji2 kone&n& mohl byt cil jejich cesty,tedy zapnuty,funkéni pfipojeny a pfedevSim neobsazeny computer.A zde jim to konecné
malem vySlo.Narazili tu totiz hned na nékolik masin,u nichZ postavalo pouze péar o nécem diskutujicich chlapku a jinak nikde ani noha.
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JKMS opatrné prohlédl jeden z monitori a jeho kecaci duSe zaplesala.Pfesné tohle hledal! KAF s BRAUNem mu ihned zagali délat
zed a JKMSovy ruce se hladové rozebéhly po kidvesnici.

Dostat se do ,Drakace“ tu trvalo pouze nékolik mélo sekund.Sotva se v ném ocitl,pozdravil tu vSechny pfitomné a uz uz se chystal
s nékym zapfist hovor,kdyZz vtom si povSiml zviastni blikajici ikonky v levém dolnim rohu obrazovky,na niz se evidentné odpoditaval
€as.75..74..73..72.. Nejprve ho napadio,ze je to néjaka nova verze interetového prohlizece,jez v této ikonce oznamuje za jak dlouho
se computer na zvoleny server piipoji,ale hned si uvédomil,Ze to asi bude néco docela docela jiného.Jeho obavy se napino potvrdily
vzapéti,jakmile odpocitavani v ikoné dosahlo nuly.V tom okamziku pocitac sam z Drakova pokecu zase vyskoCil a vratil se zpét do
uvodniho menu,kde zéroven zpustil jakousi reklamu. JKMSUv oblicej se rézem seSkiebil do opovrzlivé grymasy,vyjadiujicé zklaméani a
vstek. Bez jediného slova vyrazil z dotyéného pavilénu a nazdarblch zamifil kupfedu spolu s obéma zbylymi FENIXaky.Za moment se
ale zase uklidnil a pin nezdolné vile opét zamifil ke vchodu do dalSich expozici.A zde doSlo - ten den jiz naposledy - k celkem
kvalitnimu trapasku.Nase trojice totiz pfi svém pétrani narazila na stéanek firmy,jez renovovala pasky do tiskaren.Dalo by se fict,Ze tuto
nasi i delikventi také hledali (ikdyZ tak néjak az v druhém planu),nebot o ni védéli z radia,nebo odkudsi a JKMS proto sebou v nesl
jednu pasku na renovovani.UZ samotné jednani s firmou nebylo pravé nejStastnéjSi,nebot zde stojici a obsluhujici dévucha ponékud
zazmatkovala a vidouce JKMSovu obstarozni pasku,bézela dozadu do kancelare - ziejmé za svym Séfem zjistit,zdali takovéto pasky
Ize jeSt& vibec zrenovovat.Piitom ovSem nebohému JKMSovi vrazila svoji tlustou slohu s tiskovinami z roztrZitosti do rukou a jeji
nasledny pobyt vzadu byl natolik dlouhy,ze JKMS za tu dobu stacilo malem oslovit nékolik dalSich zajemcu o renovaci pasky v doméni,
Ze je to pravé on,kdo tuto sluzbu u dotyéné firmy zprostredkuje.Bohuzel tu totiz v té chvili stdl docela sdm a navic ty slohy s jasné
viditelnym logem firmy v rukou... OvSem to jesté nebyl ten trapas,0 némz jsem pred tim mluvil. Ten piiSel totiz vzépéti potom kdy ona
miss zase pricupitala spoza plenty,svoji slohu si zase s omluvou vzala a dojednala s JKMSem podminky renovace.Poté totiz BRAUN
uzfel,Ze hned vedle néjaka jina firma vystavuje véemozné typy razitek.l napadlo jej e by si jako FENIX mohl kone&né néjakeé to razitko
taky poridit a ihned v zajmu toho navazal rozhovor s dalSi blondatou sexbombou,co tu u téch Stemplatek postavala.Sice nebylo pfesné
rozumét,co ji fika,ale podle toho,co mu posléze zakoktala to vypadalo,Ze ji rovhou pozadal o okamzitou vyrobu dotyéného Stemplu
hned a na misté.Divée poté zahdjilo panicky ustup kamsi do Gtrob stéanku, odkud se vzépéti zase vynorilo,ovSem v doprovodu svého
nadfizeného ktery to zjevné se zakazniky umél,nebot BRAUNovi viceméné vynadal a pak jej odkdzal na adresu svoji provozovny, kde
byl jediné ochten poZadované razitko zhotovit.(jaky byl tedy ucel jeho pobytu zde na INVEXu je mi dodnes zahadou!) Vykuleny BRAUN
se nezmohl ani na slivko odporu, bezeslova drapnul vizitku,jeZ mu ten pfijemny ¢lovék pfed odchodem pohodil a s vyrazem nejvyssiho
udivu tiSe zacouval za roh,kde uz jej €ekal chechtajici se JKMS s KAFem. Celd trojice se pak jednomysiné shodla na tom,ze pro
dnesek jiz toho bylo aZ dost a svorné vSichni zamifili k vychodu.Po cesté jeSté JKMS kdesi uzmul onoho znamého panacka v masce
pfipominajici hasiCe s logem jedné velmi znamé firmy,zabyvajici se pietaktovavanim starych procesorti,dovedné to maskujic zkratkami
jako pentium 1, MMX a podobné. Tento odporny symbol byl pak pozdé€ji ritudiné pfiSpendlen na kfiz a spolu s cedulkou ,, Zhfesil jsem ,,

dnes vkusné dekoruje JKMSv lustr.

A opét je tu pro vas par informaci o Amize a celkové o pocitacich...

Takze tituini hrou pro SEGA 128 BIT konzoly DreamCast maji byt hry tzv. Maskot SEGY SONIC ADVENTURE,ale i GODZILA.

Cena PSX klesla uz na 269DM coz je asi 4560k¢,joy na PSX z 29,95 DM na 10 DM (190kg)...

Dotknéte se budoucnosti , Koncem fijna by mély vyjit pro Amigu
jednoduchy a krasny iMAC tak 1200 stfihové karty IOBLIX 1200P a
takto zni reklamni slogan nového 1200S IRDA.
MAGHse A1200P — EPP/ECP paralerni port
Procesor s PowerPC G3/233Mhz A1200S- sériovy port (HIGH SPEED)
Na Invexu to byla pékna podivana.

Pozor Magazin AMIGA TIMES

Hitparada AMIGA podle zapadniho trhu nejprodavanéjSich CDsoftware a her... vySel s CD 600MB

CD : 1.AMINET CD26 je zde pékny bonus XiPaint 4,0 her,dem,modull,atd. cena 25DM
2.AMIGA FORMAT CD30 ) o
3.AMINET SET 6 www.amigaworld.com/amigatimes
HRY : 1.FUNDATION 2.GENETIC SPECIES 3. TRAPPED 1+2

Také u ¢asopisu Amiga PLUS je CD 5/98 zapinéno 300MB A jesté jedna informace vySlo nové Amiga
Najdete zde : Review 37 a dokonce uz s Cover CD
85MB : Animace-auta,morphing,dinosaury,kosmické lodé,vesmir A jedna smutnd spréva : na Invexu jsme se
75MB : PD shareware dozvédéli,ze Excalibur vyjde aZ v prosinci

140MB : raytracing grafik

35MB : Hudebnich modull ; o o2 :
Cena 19,80 DM Pokud chcete E-mail zdarma tak se zaregistrujte u www.email.cz

E-mail na naSeho kolegu JKMS je jkms@email.cz

Pokud mate pfistup k Intemetu zkuste DRAKUV POKEC na http:/MWVVWW kolej.mff.cuni.cz/~drak/pokec kde
e si miZete skvéle ,pokecat’. Podle mych zkuSenosti je DRAKUV POKEC jednim z nejlepSich CHATU
hlavné diky jeho rychlosti a jednoduchosti (je cely v HTML).
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KdyZ jsem byl mensihraval jsem stolni hru zvanou Ovéinec.Princip byl jednoduchy a presto genialni.Po Sestithelnikové
plose jste se v roli vika snazili chytit soupefovy ovce.Jestli se Vam to nepovedio,vik chcipl hladem.Po x-etech se mi do
ruky dostala pocitacova hra Battle Isle,a ja si znovu vzpomnél na slavny ovéinec.

OvSem zde nehonite ovce,nybrz vroli neohrozeného
vojevidce svadite bitvu o planetu Chromos.Batle Isle je ryzi
turn based strategie s velkym S takZe na akce ala opilé
sebevrazedné komando muzete rovnou
zapomenout.Misto Sikovnych prstl to zde chce myslet
alespoii tah dopfedu,protoZze jedna zbyte¢né ztracena
jednotka ,pfi obrovské piesile pocitatemuize ovlivnit
vysledek celé bitvy.V této chvili fada =z Vas urcité
protahne zklamané oblicej pri predstavé Ze misto akce bude
muset vafit mozkové zavity v hlavé a jde si radsi plejnout
Dunu .Nic protl Duné, ale BI je troSku jiny druh strategie a ono mezi nama,provétrat mozek jednou za uherak neuskodi.

Dost nemistnych kectl a jdeme nato.Jak uz vime Bl se hraje na kola.V kazdém kole muzZe jeden hra¢ presouvat jednotky a druhy
hra¢ po ném strilet.Po ukonceni tahu se zobrazi v pripadé Utoku bojktery je celkem sluSné proveden.Vysledek boje ovlivni druh
zucastnénych jednotek a zejména jejich zkuSenost. ZkuSenost jednotek ve hre je to nejduleZitéjSi vibec.Kazdou misi zagindte vzdy
s uréitym poctem nevycvi¢enych jednotek. ZkuSenosti jim stoupaji Umérné se zniCenymi neprately, takZe to chce nicit,nicit a zase
nicit.Jo a taky opravovat vylepSené jednotky.Napfiklad maximalné vycviena jednotka lehkych tanki Scorpion, dokdZze bez
problému Zlikvidovat celou jednotku nevycviCenych tézkych tanku Crusader (ovS8em nékdy zapracuje mrSka nahoda a vy trefite tak
s bidou dva tanky). Mapa Uzemi je rozdélena Sestithelnikovymi obrazci,hexy,po kterych se pohybuji bojové jednotky. Jednotek
je ve hie celkem dostatek (pfesné dvaadvacet) a jsou déleny na pozemni, vzduSné a namoini.Jedna neposkozend jednotka
obsahuje normalné Sest vozidel(letadel),jenom nékteré vétSi lodé jsou osamocené(asi by se nevesli na obrazovku).

K dispozici mame celkem 34 misi, 17 pro dva hraCe a 17 pro hru s poditatem.Kazda mise ma svuj kéd ktery se objevi jen po
uspéSné dokonCené misi.Jednotlivé mise,jak uz vyplyva zndzvu,se odehrdvaji na ostrovech planety Chromos a jsou dobie
vystupiiovany takZe udrzi Vasi pozornost az do konce,nebo do Upiného vyCerpani hladem.V prvnich akcich mate k dispozici pouze
pozemni jednotky,postupné se piidaji letecké a zhruba od pulky se objevi prvni lodé. V prubéhu hry Ize i celkem pohodiné ukladat
pozici do deviti pfedem pfipravenych blokd. Hru oviadate veselou pakou za pfispéni kldvesnice.To miZe byt ze zacatku trochu
krkolomné,ale pozd€ji Vam to snadno prejde do krve.

Po grafické strance Bl nema chybu.Sice prili§ neoplyva barvami,ale pro tento typ strategie to bohaté staci.Rovnéz pohled pfimo
shora se sem hodi vic jak pohled z boku nebo zdola.Pfi pohledu z ptaci perspektivy mame dobry piehled o celé mapé, na které
vidime budovy, silnice,planiny, lesy a lesiky, skaly,feky,mofe,mosty, diry, opilé tankisty, ozralé psi....(Prosté vSechno kromé téch
dvou poslednich).Po skonceni mise se objevi graf s vaSimi a soupefovymi bojovymi ztratami.V pfipadé Ze jste dosahli dobrého
bodového ohodnoceni,budete vyzvani abyste laskavé sdélili své jméno k zapisu do tabulky nejlepSich vojevidci. Pokud jste
vyhrali objevi se jiz zmifiovany koéd.Jestlize jste pocitaci vyvrazdili veSkeré jednotky, zjevi se obrdzek se zni¢enymi tanky,pokud jste
dobili jeho hlavni budovu objevi se scéna s jejim dobitim.

Zvuki se dockame pouze pii bojovych scénach(nepocitdm pipani pfi volbach v hlavnim meny) a jsou omezeny na zvuky motoru a
strelby.Hudby je zde o néco vic, hraje po celou dobu mise,ale zase chybi v ivodnim meny. Jedna se o posledni hit chromovské
heavy metalové kapely ,BohousSovy brzdici destiCky.

A na zavér si dame klady a zapory.

Zacneme zéapory, protoze jich je mifi:Nejpodstatnéjsi je nékdy az prehnand prfesila pocitae, coz vyvolava v nékterych jedincich
flustrovanou naladu a chut ohroZovat drobné domaci zvifectvo(ze Richarde Tomsicku?). A ted klady:

Uchazejici poCet jednotek,misi,moznost ukladat hru, koédy,dobra bojova atmosféra a také nesmime zapomenout na moznost
nainstalovat si hru na hadr. Na zavér jesté nez se rozloudim,Vam tuto hru musim viele doporucit,urcité sni stravite pékné chvile u
vaseho compiuteru (jenom uklidte z dosahu vase drobné domaci zvifectvo.V dalSim Cisle Fénixu (6) bude k dispozici i navod.




Cannon Fodder - Sensible software 1994

To co dokaZzou programatoii ze Sensible software ve svojich hrach,to opravdu nema obdoby.Oni se prosté vyZivaji
v extrémné malinkych postavickach,aby se na obrazovku veslo hodné detaili.Pritom kaZzdy jejich produkt ma uzasnou
hratelnost,kterou by sotva nékdo od oviadani tak miniaturnich postav ¢ekal.

Cannon Fodder ma tak malé postavicky,ze mensi uz snad nemohou byt a i pfesto
je vysledek vynikajici z &eho vyplyva,ze Uspéch a kvalita vibec nezavisi od
velikosti postavy.Vibec vSechny hry od této firmy jsou miniaturni kromé postav i
celkovou dobou hrani,protoZze viibec nezalezi na dobé hrani,protoZze pro uspésné
dohrani je dulezité v prvni fadé hodiny a hodiny trénovani,zdokonalovani a
opravovani predeslych chyb,protoZe jind cesta z tohoto pekla nevede. Cannonn
Fodder sotva muzeme pfifadit kjiné hfe.Je to sympatickd vojenska stfileCka
s pohledem na bojisté z ptadi perspektivy.Na zemi se daji zfetelné rozeznat
vojaci,tanky,stromy a kefe,budovy,feky a jezera,munice atd.Mate za ulohu ovladat
vojenskou ¢etu,ktera je vyzbrojena pusSkami,granaty a bazukami s jejiz pomoci ma
dokon¢it tu danou misi,kazda mise je troSku jina pozabijet nepfétele a vyhodit do
vzduchu néjaké budovy atd.TakZe €im je level vy3SitimZ jsou mise samoziejmé
té2si,nebo protivnik klade vétsi odpor.Cetu muzete oviadat jako celek nebo
jednotlivce jestlize nechate Cetu jako celek vSichni vojaci kraci za velitelem jestli je
rozdélite, muzete je dostat na rizna mista.Pohyb vojaki od hrace nevyzaduje nic
specialniho.Na obrazovce vidime presné to co by jste vidéli ve skutecnostijak
vojaci pochodujijak se brodi vodou,jak nad krajinou poletuji ptaci jako kdyby
nebyla vibec valka,ale pfesto to vypada skutecné. Skvéla grafika,skvéla
hratelnost,velmi pusobivy zvuk co chtit vic?

Vétsina absolutné zapomene vnimat ¢as a odchazi od Amigy az brzo nad ranem.
Mimochodem abych nezapomél pozice se daji ulozit na disketu (jenZe to nejde po
kazdé Urovni a az to budete nejvic potfebovat tak to nepljde) a muzete
pokradovat az druhy den.

OBSAH VSECH CiSEL FENIXu 0-4
CELKEM : Stran 104 Recenzi 44 Navodu 5 Softwaru 12 CENA 55 + 15 postovné
Nebo si miaZete objednat &islo,které jesté nemate cena je 10,- + 15,- postovné
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Je aZ s podivem,jak ¢clovéka cas od ¢asu chytnou hry,které uz drive hral a dohral.Mé uz
takhle znova chiaplo UFO,K 240 jesté pred tim REUNION a posledni dobou zas nepaiim
nic jinyho,nez VOYAGES OF DISCOVERY.Nékdo by moZna namitnul :“no jo,nema nic
novyho,tak se furt vraci ke starejm vécem* ,ale to si myslim vibec neni ten pravej
divod.Spis je to potvrzeni toho,jak jsou tyto mnou vyse zminéné gamesky suprézni.
TakZe dnes tu bude fe¢ o VOD.Sice jsem na to uz kdysi v HELPu navod psal,ale to uz je
jednak davno a taky co vim,tak dnesni ¢tenari az na cestné vyjimky s HELPem do styku
neprisli,takZe pro né to bude nejspis poprvé...

Takze neboli a ¢iliz VOD je klasicky typ takové té Civilizacni strategie , kde mate za Gkol osidlit
barbarsky svét a pri tom jesté porazit konkurenci.Na vybér tu lovék dostane z nékolika
statnich pfisluSnosti {respektive muze se stat Jamesem Cookem,Krystofem Columbem, nebo
dal$imi zndmymi mofeplavci,jez jsou tu v zastoupeni vzdy té,Ci oné namoini velmoci}, pak
dostanete par dublont do zacatku,jednu mriiavou Karavelu a zbytek uZ je jenom na vas.
Takze vam nezbejva,nez tuto doty¢nou lod jednosuSe nalozit zasobama,najmout

. vyrazit objevovat
svét.

Pokud budete mit kliku,a néjakej ten svét i objevite zalozZite tam osadu,jejimz hlavnim Ukolem
bude bud tézba zdejSiho nerostného bohatstvi {ruda,stibro,zlato},nebo péstovani uréitych
dobfe prodejnych plodin {cukrova fepa,tabak,bavina}./Jen tak mimochodem - osadu, nebo
chcete-li kolonii muzete zalozit pouze tak,ze dobudete néjakou domorodou vesnici./

Vytézené,ci vypéstované produkty

nejprve zkonci ve skladistich,jez si v kazdé osadé dozajista neopomenete vystavét, no a zde budou ¢ekat na dopravni lodé nez je tyto
prepravi do va§eho matefského pfistavu. Tam uZ se jenom pfemisti z lodniho podpalubi do skladu obchodnika,jez vam za né vysazi

abych tak fek na dfevo patficny obnos kulatouckych dublonu.Za ty si pak budete moci koupit néjakej novej Skuner,popfipadé opravit a
dovybavit svoje stavajici kocabky,najmout bandu armyboys,otevfit novy dul,éi plantaz ,nebo tfebas za par grost od Speha zjistit pocet a
tonaz souperovych lodi.Postupem ¢asu budou vasi védatofi vymejSlet novy a novy typy lodi a taky zbranitakZze pokud zaCnete
s prtavou Karavelou se sto tunama nosnosti a tfebas osmi laufama,vézte ze na konci uz budete brazdit svétova mofe s bitevnima
lodema o nosnosti 2000 tun,a s vyzbroji desetkrat vétsi { tak pozor matematika.. sinus na druhou... Rudolfovo,teda vlastné Ludolfovo
Cislo ...derivace sumace variace pod mocninou i odmocninou .. ada uz to jisté mate..n66 spravné - 80 kan6nl.}.To samy se
pochopitelné tyka i pozemnich vojsk. Pfi svém budovatelském snazeni se vam nepochopitelnym nedopatienim ¢as od ¢asu do cesty
priplete néjaka ta cizi lod s evidentné morbidni snahou vam co nejvice uskodit,prodez dopo-ruéuju nehledét na Zenevsky,ani zadny jiny
konvence a s gustem ji poslat ke dnu.Akorat bych vam radil si dotyCnou cizinku nejprve fadsky prohlédnout a popfipadé porovnat jeji
vzhled svyzazi vlastnich lodi,byste alespofi zhruba urciti mohli jeji velikost,vyzbroj a ztoho plynouci odolnost a celkovou
nebezpeénost.Neni totiz zrovna idedini Utoit Karave-lou na Galeonu,nebo tak néjak podobné.Sance,ze byste v takovém pfipadé uspéli
jsou totiz rovny nule a to i za predpokladu,ze by vas protivnik uz pred tim nékde néjaky to pic bum bac prodélal a byl z néj tfebas i dost
posramocenej.{Galeona muze mit na palubé klidné i tisic lidi a 70 kan6nu,zatimco Karavela tak s bidou sto a ktomu sotva dvanact dél}
Takze tolik asi v kostce o obsahu hry.Jesté snad ke konci hry - hra kon¢i bud kapitulaci vasi{tj jako ze to resnete,nebo tak néco},nebo
protivniku.Pfitom nemusite podstoupit zadné lité boje.Staci pouze ziskat dominantni mnozstvi kolonii trochu vic lodi a soupefum jich
par potopit.Obcas jim to sice trva dost diouho,ale kdyz je Clovék fadné zmackne a nékteré z nich pfipravi o celou jejich flotilu,vzdycky si
nakonec daji Fict... A ted par slov ke hfe samotné.Jeji zpracovani nese jednoznacné stopy toho,ze u ni jeji tvirce opravdu premyslel.A
to hned v nékolika rovinach.Tak pfedné grafika a s ni spoje-né ovladani.To je tu feSeno bez néjakych viditelné vymezenych ikon,ale
pfitom GCelné a maximalné prehledné.Napfiklad pfistav.Objevi se vam tu fada budov a po najeti mysi se vzdy heslovité zobrazi jaky
Ucel ktera budova viastné ma,takze Clovéku staci i téZzce podprimérna znalost Anglictiny a nebo slovnik po ruce a po chvilce zkoumani
je v obraze. Jinak ovladani mimo pfistav je feSeno podobné jako u hry Civilization - tj. fadou takzvanych ,roletovych“ menu v hornim
titulnim fadku,jeZ se oviadaji normainé klasicky WWorkbenchovsky.

Abych se jesté vratil ke grafice.Ta je tu doslova proSpikovana spoustou riznych animaci, jez ji celkové tak néjak oZivuji a
vylep$uji,nebot vypadaji opravdu dobfe.Se zvukem uZ je to horsi protoZe tu vlastné zadny neni.Pouze k Gvodnimu obrazku a pak jesté
misty pii biskupském poZehnani,nebo pfi koupi regiondinich prav tu ¢lovék zaslechne hudbu,ale jinak pocita¢ ani nepipne.Pro nékoho
je to mozna na zavadu,ale pro mé osobné to Zadnou velkou tragédii nepredstavuje.Prosté si toho nev§imam a za par minut mi to pak
uz ani nepiijde..

No a co fict zavérem?Hru jsem testoval na dvanéactce s turbokartou a nebyl s ni naprosto zadny problém.OvSem podle data vyroby
soudim,ze by mohla $lapat i na starSich strojich. Instalace na hadr byla také v pohodé snad pouze u sejvovani doporucuju kontrolovat
pocet sejvnuti a pozdéji par starsich sejv odmazat.

A ted par postrehu:

ve hfe brzy poznate,ze je nejlepsi zfidit si vSude zlaté doly.Zlato je tu pochopi-teiné nejdrazsi {hned po kienotech} a tak ikdyZ naklady
na stavbu jednoho dolu jsou trochu vétsi vyplati se vam je investovat.JenZe pozor! | tady byl pachatel téhle gamesy pfedvidavy a
pojistil se pro pfipad,ze byste si vSude stavéli jenom zlaté doly malym figlem jeZ zpociva v tom,Ze ceny u obchodnika kolisaji.Pokud mu
budete ze svych kolo-nii cpat pouze a jenom zlato,jeho cena u néj postupné poklesne a to tak radikalné,ze nakonec spadne i pod cenu
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stiibra.OvSem pofad bude znacné zajimavéj$i,neZ tfebas cena baviny,nebo cukru,protoze pak ¢lovék nemusi mit tolik volného prostoru
v lodich a ty pak mGze i patficné vyzbroijit!

NerozliSujte svoje lodé na transportni a véle¢né.Nikdy se vam nepodafi zabranit cizim
8 korzarum v prekvapivych Gtocich a vétSinou to pak odnaseji pravé vase neozbrojené lodi,
jez pouzivate na svazeni surovin z kolonii.Minule mi takhle Angléani sejmuli Santa Mariu i
§ s nakladem 500 tun stfibra a ja pak vsteky malem prekous klavesnici!!! {a to jsem v jadru
klidas!} Domovské pfistavy neprétel nejdou dobyt,ale mizete pfed nimi zakotvit néjakou
svoji téZce ozbrojenou lod,samosebou patficné vybavenou proviantem,a ta pak znemozni
soupefi ve vypluti.OvSéem pokud tam tu lod nechate dlouho,chce to obéas ji jinou lodi
dovézt zasoby, popripadé i munici a erstvy lidi!

Vybavujte své lodi krom potravin a zbrani téz par tunami dreva a platna.V boji mohou byt

@ mimo jiné poSkozeny plachty,Ci trup a to tak moc,zZe to pak vyrazné omezi rychlost lodi. U
kazdé lodi mate minimalini pocet ¢lenl osadky.Toto je ovS8em pouze orientacni ¢islo,protoze lod mize nést pochopitelné mnohem vice
muzl a taky bych vam doporucoval jich sebou vice brat! V boji o nékteré muzete pifijit a taky by vasi lod mohly postihnout b&hem
plavby epidemie!

Snazte se kupovat lodi z druhé ruky.Jsou sice vétSinou dost poSkozené,ale maji jednu
velkou vyhodu.Jsou totiz po zakoupeni hned k dispozici a taky oprava - at jakkoli rozsahla
trva vzdy pouze jedno kolo,zatimco stavba pozdéjSich typl lodi trva nékdy i dvacet let!!! Ve
hfe mate mimo jiné moZnost dotovat vyvoj novych lodi a zbrani,ale zjistil jsem,Ze tento vyvoj
probiha stejné,ikdyz do néj nic neinvestujete.Ono financovani jej totiz muze pouze urychlit.

No snad bych je$té mozna na néco kloudného priSel,ale nemuzu vam prece fict hned §
viechno zfleku.To by pak nebyla zadna parba, kdyby élovek ui nic neobjevoval No ale |
moznad se v pristim FENIXu dodkate i :
navodu...
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Tato Francouzska firma se hodné proslavila v oblasti takzvanych Good Games nebo spise boZskych simulatora ikdyz dnes uz
téZko zjistime kdo tento styl her vymysilel ale jedno je jisté,Ze pravé mladenci z Bullfrogu ho dovedli k iplné dokonalosti,ikdyZz
se jejich hry od sebe lisi namétem jejich princip je v podstaté stejny.Ve vSech znich hrac vystupuje vroli boha,nebo
minimalné nad ¢lovéka, ktery z nahledu své bozské pozice fidi néjaky znacné rozsahly déj.Jestli je to budovani celé civilizace
(Populous L,ll) fizeni vybojné politiky stfedovékych €i novodobych vojeviidci (Powermonger,World War 1 data disk) a nebo
pokus o oviladnuti svéta v daleké budoucnosti pomoci nadnarodni zlocinecké organizace (Syndicate)Vsechny tyto hry maji
kromé bohosti jesté jeden spolecny jmenovatel timto jmenovatel je destrukce a nasili,které se nejvic projevilo v Syndikatu.
MozZna Ze toto byl ten pravy diivod aby se programatofi z Bullfrogu rozhodli dat Theme Parku Gplné mirumilovny déj.

Oco tedy vlastné v této hi'e pljde?Namét je GpIné jednoduchy.VaSe bohaté teta zemre v poloviné svého planu vybudovat nejvétsi a
nejprosperujici zabavny park na svété.V posledni vali Vam odkaze vSechen svij majetek podpodminkou,ze budete v jejim celoZivotnim
dile pokracovat.Urcité si budete myslet pro¢ to nevzit jenZze cela véc ma jeden maly hacek.Existuje totiz 40 dalSich bohadu vasich
rivald, ktefi se pokousSeji o to samé.Proto musite pouzit vSechen svuj davtip a inteligenci aby jste v roli manazera parku uspéli a vyfadili
veskerou konkurenci.

Theme Park se v postaté odehrava ve dvou paralelnich rovinach.To co vidi hraé na

povrchu,je roztomila kreslena krajina,v které si muzete postavit svij vliast ni zabavny park

s koloto¢emi,housenkovymi drahami,obchodniky a cestami které jsou piné zosesmatych a

Stastnych lidi.Pod povrchem je skryty realisticky a detailné propracovany simulator

odehrévajici se podle skute€né ekonomiky,obchodu a trhového hospodarstvi.Vytvoreni

dokonalého zabavného parku zahrnuje velké mnoZstvi rozliénych a navzajem zdanlivé

nesouvisejicich ¢innosti od povrchové Upravy pozemku,sadby stroml,vystavby pfistupovych

cest,najmuti persondlu a zaméstnancu az po vybudovani jednotlivych atrakci,mist na

pikniky,stankt s obCerstvenim a samoziejmé toalety.To vSechno je nutné proto,aby se
L navstévnici parku citili dobfe a aby zného neodesli hned prvnlm autobusem

domu NejzajimavéjSim aspektem Theme Parku je v§ak to,ze kazdy jeho navstévnik ma viastni invidualni osobnost a muzZe predat svoje

dojmy zparku dalSim navstévnikim.Takto se totiz lidé velmi rychle dovédi o novych

zajimavych atrakcich,ale také o dlouhych fadach u pokladen,nebo o nedostatku stankl

s obCerstvenim ¢i toaletdch a protoze lidé na vSechny tyto zmény citlivé reaguji a podle toho

bude stoupat nebo klesat navstévnost vaseho parku.Dal$i dulezitou véci je neustdle udrZovat

rovnovahu mezi vzruSenim z jednotlivych atrakci a jejich bezpecnosti.Jestli postavite pfili§

rychlé a nebezpecné atrakce,park se vam zapini chuligany,ktefi budou demolovat vase

zarizeni.Naopakjestli postavite park prili§ bezpecny,budou ho navstévovat predevsim starsi

lidé a duchodci ktefi budou posedavat na lavickach a velkou trzbu vam neudélaji.Jinak Vam

tuto hru viele doporudiji je skvéla.

Jedno @m@@ﬂ/
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asi pred rokem jsem mnél mozZnost zahrat si hru DIE HARD Il na konzoli PLAYSTATION a proto jsem si opatfil hru se
stejnym nazvem i na AMIGU

Neinstalovatelnou jednu disketu s nazvem DIE HARD II, kterou jsem viozZil do DFO: spustil a ¢ekal. Upfimné si pfiznejme, ze jsem
nemohl oCekavat takové propracovani jako na zmifiované konzole a taky jsem necekal. V hlavnim menu se da navolit néco jako
tréning, kdy se ukaze ulice s nékolika domy a sestfelujete padouchy obévujici se v oknech a na ulici. Volbu myS/joystick jsem klasicky
zvolil joy a po 10 minutach jsem Zzjistil, Ze joy je mirné feCené k nicemu a navolil jsem myS. A v éem to celé spociva? Kdo vidél film
Smrtonosna past Il musi uznat, Ze se tvurci opravdu snazili, aby to tento film pfipominalo. Na obrazovce se pohybuje bily teré
(zaméfovag) ktery my$kou ovladate a sestrelujete vSe co se pohne, kromé nékolika civilistu, ale ti jdou sejmout taky a vubec to hie
nevadi. Po nékterych parchantech zustane na zemi pistole, po nékterych granat (pozivaji se stisknutim obou mouse butoni sou¢asné),
nebo |ékarnika, samopal, uzi atd. Detaily jalo stfileni do oken a obrazovek v letiStni hale jsou skvélé. Zkratka tato hra se mi hodné
zalibila, i kdyZ ke své jmenovkyni na PLAYSTATIONu ma hodné daleko. Graficky je nic moc,za to zvukové se mi libi. Co se hratelnosti
tyGe, pfi poctivé hie (tzn.bez cheatli a kddu)jsem vzdy skoncil na konci druhého levelu, ale diky nesmrteinosti jsem se podival i dal, a je
to level od levelu pékné udéland hra. Pokud radi stfilite se zaméfovacem na obrazovce,

vzhuru ke shanéni. Hra je na jedné disketé a Slape na vSech Amcach i kdyz s moji

turbokartou se moc nesnasi, tak ji vypinam a hraju bez turba.

CHEATS: V prubéhu hry napiste KAREN. V hornim levém rohu se objevi svitici ikona, coz

znamena, Ze cheat je aktivni. Ted muzete pouzivat tyto klavesy:

F1 - skok do prvi ¢asti levelu 1-5 -skakani po levelech G - prida granaty
F2 - skok do druhé ¢asti levelu U - pfevraceni obrazu
F3 - skok do tieti Casti levelu R - novy zacCatek daného levelu
W - pfepinani vSech zbrani D - informace o programu M - pfida zasobniky do zbrani ENTER - zabije v8echny na obrazovce
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Tak jsem se chytil dalSi hry na jednu disketu ktera sice neni NDOS,ale nainstalovat se mi ji nepodarilo,takZe ji hraju (a to dost ¢asto)

- ZDFO:.. Oco, Ze to vlastné kraci??? P.P. HAMER s pneumatickou sbije¢kou. Asi najdu mezi vami malé procento téch,ktefi by tuto hru

neznali,ale kdyby pfece jen tak tady je moje recenze. Celé dilko ma dohromady 68 levelu, s narustajici obtiZnosti, ktera narusta
opravdu plynule. Co se grafiky ty¢e, nemam vyhrady a samotny Hammer se sbijeCkou diky které se skvéle probiji vdemoznymi
labyrinty samotnych levell, je skvéle nakresleny. V kaZzdém levelu musite vysbirat spoustu predmétu znichz nékteré se daji i
pouzivat.Ty se vam ukladaji do péti schranek, oznaenych F1-FS. Témito kidvesami se taky sesbirané predméty pouzivaji. K pouziti
jsou tady napfiklad Zluté, Cervené a modré lahvicky, tii barvy kli¢( atd.atp. K ¢emu jsou kli¢e asi nemusim vysvétiovat a po vypiti modré
lahvicky (skvély zvuk) bude Hammer na kratkou dobu vyskakovat asi dvakrat vice neZz normainé. OvSem neni mi jasné, kde ma pfi
pobihani a skékani schovanou onu sbijecku,se kterou se tak zruéné ohéni a vibec jak tato sbijeCka miZe fungovat, kdyZz za sebou
netaha Zadné hadice ani kabely - no asi tvurci této hry vymysleli Perpetum-mobile,ale to je jedno. Hlavné Ze funguje,ne? Jaky ma hra
zvuk? Vynikajici. Zvuky sbijecky, otevirdni zamku a dvefi, piti lahvicek a nebo odlétani andélicka pfi ztraté Zivota jsou naprosto skvélé
a diky tomu hra budi celkovy dobry dojem. Ale na co nesmim zapomenout, je to jak dokonale odchazi do dvefi vedoucich do dal$iho
levelu: s genidlné krouticim zadkem a vzdalujici se do temné chodby.

Taky se mi hrozné libi jak nervézné podupava nozkou a koufi cigarko, kdyz na chvili pfestanete hrat, to je zkratka super. Ja osobné se
v této hie dostal bez kédl, nékde za 23 level, ale s kédy je se moZno podivat do v3ech. Asi po desatém levelu zadind postupné
pfibyvat pronasledovatell v riznych podobach. Nékteri nijak zvlast neobtéZuji,ale jini jsou dost otravni. Hammer Zadnou zbrafi neméa a
tak vam nezbyva nic nez utikat a vzdy néjakou fintou nepratelim znemoznit pfistup k vam.

P.P. HAMMER and... je na jedné disketé a mlZe si ji zahrat kazdy hrdy majitel Amigy, at uZ ASO0 nebo A4000. Vice uz ke hie
neprozradim, abych nezkazil moment prekvapeni pro pfipadné nové hrae. Pokud hrajete radi béhaci, skakaci hry u kterych je tieba i
trochu premyslet urcité si tuto hru kupte*?!? a nebo spiSe seZeite. Je to sice proti autorskym pravim, ale pokud se hra neda nikde
koupit, musite si pomoct jinak.

- Jedno
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A jsem tady s dalsi mini recenzi¢kou : Out Fall

Poprvé jsem tuto hru spatfil 17.8.98 po nasi mini party v Bohuminé a musim uznat,ze se jedna o dal$i skvély kion tetrisu.Pfiznam se,ze
tetris je pro mé uz ohrané téma a vlastné jsem ho nikdy moc nehraval,ale tohle se mi skutecné libi.MoZna se néktefi z vas chytaji za
hlavu,Ze o tomhle uz se snad neda nic nového napsat,ale opak jest pravdou. Pokud ji nékdo ma doma,musi uznat,ze to zas tak Gpiné
tetris neni,ale je skvély. Tak uz se vymackni jak to vlastné vypada!Na obrazovce se objevi dvé svisla pole tak jak jsme u tetrisi zvykli
(no tak sorry - Mega Block Tetris ma jenom jedno pole.),pfi cemZ vpravo je CPU a vlevo jste vy.Misto kiasickych kosticek vSak padaji
shora (odkud taky jinud) vzdy dvé barevné kulicky které jsou spojené a vy je muzete otacet,podle toho,jak potiebujete,aby dopadly
dol(.Dals$i rozdil proti tetrisim je,ze neni duleZité vypinit jeden fadek, aby zmizel,ale musite spojit &tyfi kulicky stejné barvy které
nemusi byt jen vodorovné,svisle,nebo do Ghlopficky,ale je to Gpiné jedno jak.Zkratka se musi navzajem dotykat v jakékoliv poloze,aby
zmizely,nebo viastné efektné popraskaly.

Cilem kazdého kola je zvitézit nad CPUCkem,aby vas hra pustila do dalSiho kola.Nejdfive jsem opét s neduvéfivosti mné viastni
myslel,Zze pocita¢ porazit nepujde,ale po nékolika hrach jsem se ujistil,Ze je mozné dostat se do tretiho kola celkem normainé a s vétsi
trochou taktiky i dale.Ja sam jsem se dostal jen do toho tfetiho kola,ale ma pritelkyné Martina (code name: ,Macek“) se bézné dostava
podstatné déle nez ja. TakZe co to vlastné je?DalSi odpocinkova blblstka kterd ale vibec blba neni a pokud zrovna nemate
rozehranou néjakou velkou parbu tak si ji zahrajte.
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Tato kratka recenze by méla slouzit jako varovani pred hrou tak Spatnou, Ze kdyZ jsem ji poprvé spatiil hned mé napadio

usporadat vedle Top Twenty Games néco ve smyslu Worst Twenty (Spatnych 20), kam bych tuto hru bez vahani zaradil na
jedno z prvnich mist spolecné s Wheels on Fire.

Coze to ten Master Axe viastné je?

Odpovéd je jednoducha-pfiSerné udélana milaticka (aspofi na mé to tak
pusobi).

Hned po spusténi na vas civi ¢tyfi radobi bojovnici pod logem hry Master
Axe. Prvni véc, které si vSimnete je celkem ochuzena paleta barev. Dal tu
objevite dva ,Cudle* Start a Options, které nema asi cenu popisovat. Po
kliknuti na start se zjevi dalSi pro zménu graficky taky ne moc povedena
obrazovka na které si muZete vybrat z nékolika médu hry-tréning, turnaj pro
jednoho, nebo dva hrace a klasickou probojovavacku pres ty ,zly“ bojovniky
az na vrchol... Co se tyée hry samotné grafika neni nic moc-zase onen
kiasicky nedostatek barev. Postavy bojovniki se drzi taky na ,drovni“ a
dodrzuji nepsané pravidlo ¢im méné barev tim lip. Jejich animace taky
nepatfi mezi ty nejplinulejSi a navic muZete bojovat pouze za jednu ze
Styrech pstav.

Co fict zavérem? Snad jen to Ze Master Axe nema ani cenu poustét. Prosté
kdyz maéte chut nékomu namlatit hubu tak si radsi pustte starej dobrej Mortal

Kombat.

i o
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Kolikrat si tak fikam - Kam se nam to ten pocitacovej herni svét fiti.Co dalsiho nam jesté Softwarové firmy na poli her mohou
nabidnout? Vidyt' uZz tu vSechno bylo! VSemoZny Strategie, StrileCky,Doomovky,Adventure,Dungeony,Letecké a jiné

simulatory,Zavody,Logicky hryhry se sportovni tématikou,atd.To vSechno se tu v podstaté porad jenom opakuje tu
v lepsim,tu v horsim zpracovani.

Ov$em stane se,ze ¢as od Casu vznikne néco,co se tak troSku vymyka.Néco,co je sice pomérné jednoduché,ale pfitom tak néjak
neobehrané.Nevim sice,jestli tahle charakteristika na mnou nyni popisovanou hru pfesné a bezezbytku sedne,ale fakt je ten,ze jeji
namét povazuji za celkem neotfely a ve svém provedeni i docela zabavny,byt jak si pravé ted uvédomuju,néco podobného uz jsem
nejspiS nékdy nékde vidél - tuSim to bylo na Atarku u hry Rebound co,nebo jak se to viastné jmenovalo.

Tedy abych vam objasnil o jaké Ze to hfe zde vlastné miuvim.Jde o takovou pitominku s ndzvem SHUFFLEPUCK CAFFE Jeji princip je
naprosto jednoduchy.Jsou zde dva hraci,z nichZ jeden jste vy a druhy pocitac,respektive pfedem zvoleny pocitacovy hrac.Tento stoji
naproti vam za hracim stolem a snazi se jakousi palkou a pukem rozbit sklo na vaSem konci stolu.Vy mate samosebou také palku a
snazite se s ni jednak svoje skio chranit a za druhé také rozbit sklo na soupefové konci stolu,emuz zase naopak brani on.Inu jak
fikdm - jednoduché jak facka - ale pfitom poradné sloZité.Tedy aspon to naucit se ovladat svoji palku tak, abyste dokazali drzet krok
alespofi s nékterymi z pocitacovych protivniki.Pamatuju si,ze kdyZz jsem to hrél poprvé Pfipadalo mi cosi jako strasidylko,divoce
Sermujici palkou za nepiekonatelného soupere,ovSem dnes bych jej sejmul rozdilem nékolika tfid,stejné jako vSechny ostatni,vyjma
chechtouna,jehoZ se mi zatim podafilo porazit pouze jednou.Vtip je totiz vtom pochopit systém jenz se zkryva ve hie kaZzdého
z nich.No a kdyZ ho pak odhalite a pochopite,neni to potom uz tak slozité.Samosebou ale vzdy potiebujete pevnou ruku,funkéni mys a
pokud to vSechno mate,ani ten zmetek uchechtanej na vas nema!!! Vyrobila firma BRODERBURN v roce 89. ?

Winirecenacha

Kolega DACAN poslal BRAUNovi jakozto koordinatorovi veskerého FENIXackého snaZeni knihu manuali pro piloty a stielce a
ja, protoze simulatory patfi k mym oblibenym hram, jsem nevahal a hned si ji pujcil.

Jedna se o knizku formatu A5 o vice neZ 80 strankach plnou navodu a recenzi na hry s leteckou tématikou. MuZete si zde pocist o
dvanacti hrach z nich2 vétsina se nam AMIGISTUM vryla hluboko do paméti jako tfeba T.F.X. o jehoz AMIGAverzi se tak diouho
miuvilo, nez byla koneéné na svété. Déle se tu piSe o simuldtorech WINGS, Gunship 2000, F-19 Stealth Fighter, Combat Air Patrol
(super gamesa), B-17 FLYING FORTRES, F/A 18 Interceptor, Knights of the Sky, Reach for the Skies, Red Baron a o hrach s leteckou
tematikou Zeewolf, Desert Strike.

Co mi zde chybi je Dogfight, nebo sice nepodareny (engine), ale novy Jet Pilot, snad pristé.
Pokud mate radi simulatory mohu vam tuto knihu doporugit, protoZe zde méte popisy her,

jejich ovladani a néjakou tu radu, nebo informaci navic. DAC vydal i knihu pro automobilisty a nejspi$ se chysta i na dal$i. Je dobré
Vvédét, Ze je nas vic ktefi to s AMIGOU myslime vazné a hodldme pro ni néco délat.

DAC-LETADLA stoji 69,-K¢. @m
-

|
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Ted bych rad pohovofil trochu o zbanich a viibec véem,co mizete v UFu stavét a objevovat
Takze nejprve zbrané :

déli se na zbrané pro vysadek (at uz jde o ruéni,nebo tanciky) a letecké.Také je Ize délit na konvenéni laserové a plasmové Zpocatku bych se rad zaméril
na zbrané ruéni.

Pak si néco povime o tancicich a nakonec o zbranich do letadel. Takze :
A) Konvenéni zbrané

Sem patfi vSechny typyjez miZete normainé kupovat hned od zacdatku hryJsou vSak malo GéinnétakZe je radéji pouzivejte pouze do doby,nez
vynaleznete laserové,nebo pozdéji jesté plasmové zbrané!

PISTOLE - prtavé plivatko,jez ma snad jen tu vyhodu,Ze s nim Ize strilet v AUTO FIRE konfiguraci a také snad to,Ze jeho stielba velmi malo ubira éas.Je
proto alespofi zpocatku vhodné pouzivat ji jako druhou zbrafn.Mohla by se vam hodit v situacich,kdy se tiebas vas vojak ocitne tvafi v tvaf nepfiteli a uz
nema tolik ¢asu na to,aby mohl pouzZit svoji primarmi zbran.Ale jinak - jak fikdm - ucinek slabej.Jako hlavni zbraf bych ji rozhodné nedoporuéoval.

KULOMET (rifle)- je o trochu ucinnéjsi nez pistole,ale poiad je to slabota.Navic ma o néco vétsi ,spotiebu” éasu a vzhledem ktomu Ze jak uz jsem fekl
nepiedstavuje vici pistoli Zadné prevratné zlepSeni taky jeho uZivani moc nedoporuéuju.

TEZKY KANON (heavy cannon)- Neohrabanatézkiale pomémé Géinna zbrai.lze vni pouZivat nékolik druhi munice - prubojnou tfistivou a
zapalnou.BohuZzel vSak pro svoji hmotnost (uz jen vahou snizuje mnaoZstvi ¢asu,jez ma kazdy ji vyzbrojeny vojak k dispozici) neni moc vhodna pro vojaky -
zacatecniky.Navic nema AUTO FIRE takze z ni Ize stfilet pouze jednotlivé rany, coz je znaény handicap!

ROTACNI KANON (auto cannon)- asi nejlepsi téka zbraii této kategorie Jeji munice a uéinek je obdobny jako u t&3kého kanénu,ovéem oproti nému ma
AUTO FIRE Zpoc¢atku doporucuji pouzivat ji jako hlavni zbran,ale opravdu jenom zpocatku!

RUCNI GRANAT (grenade)- pomémé neuziteéna a neliéinna zbraii Nikdy jsem ji moc nepouzival a ani mi nikdy nijak neschazela.Uginek tfistivé munice u
Jotacaku” se ji totiz takika piné vyrovna.

KOUROVY GRANAT (smoke grenade)- Dalsi zbytenost.Udajné se da pouzivat kpolozeni ochranné koufové clony pii ttoku,ale ja ho v Zivoté
nepouzival.Osobné si myslim, Ze je lepsi mit na bojisti piehled.Dotyeny kour totiZ skryje jak vase jednotky,tak i ufaky!

MINA (proximity grenade)- Take ji pfiliz nepouzivam,ale fakt je ze by se dala pomémé dobfe vyuzit k zaminovani vchodl do domu ¢i riznych pfistupovych
cest.

SVETLICE (electro flare)- A do tietice ptakovina! Kdesi jsem éefl Ze je duleZita pfi noénich misich,ale byt uz UFO hraju néjakej ten patek,nikdy jsem na
Zadnou no¢ni misi nenarazil!!!

RAKETOMET (rocket launcher)- Opét téZka a vzhledem k zatézijiz pfedstavuje pro toho,kdo je ji vyzbrojen i neuéinna zbran.Téz zde Ize uzivat nékolik
druhi raket.Celkové ji moc nedoporucuju.Opét si myslim,ze se da docela dobfe nahradit ,rotaéakem* s tfiStivou munici.

SILNA VYBUSNINA (high explosive)- Da se pouzivat k demolovani domu,kde predpokiadate vyskyt ufaki.Jinak pro ni moc uplatnéni nevidim.
ELEKTRICKY OBUSEK (stun rod) - umozfiuje ochromit nepfitele el proudem a diky tomu jej potom Zivého zkoumat védci na zakladné.
B) Laserové zbrané

Tyto uz si musite vyvinout.Jsou ucinnéjsi,nez kKasicka konvencni technika a maji navic tu velikou vyhodu,ze nepotrebuji Zzadné zasobniky,ale prece jen -
plasma je plasma!

LASEROVA PISTOLE - Mala,kompakini a velmi sikovna zbran Kolikrat jsem poslal do boje své jednotky,vyzbrojené pouze ji a nikdy se mi nestalo,ze by
néjak zklamala.Ma totiZ jednu Gzasnou vyhodu a tou je pfimo nepatrna ,spotfeba casu” prfi strelbé.Za dobu, kterou by jinak trebas téZkej laser potreboval ke
dvéma samostatnym vystielim muze laserova pistole vypalit i deset - dvanact ran,nebot je vvbavena AUTO FIRE médem.Pravda,je sice méné ucinna,ale
poskytuje daleko vétSi moznost zasahu,Cimz tento sviij Ucinkovy handicap do znacné miry kompenzuje.Je to ideaini tzv. sekundami zbran,jez najde
uplatnéni pfedevsim ve chvilich, kdy uZ vam nezbyva ¢as na uziti vasi primarni zbrané.

LASEROVY KULOMET (laser rifie)}- Je uz robusnéj$i a ponékud ucinnéjsi,nez pistole,oviem jeho spotieba .Gasu“ je jiz znatelné vétSiproto jej
nedoporucuji pfiliz uzivat,a kdyz tak jenom pfechodné.

TEZKY LASER (heavy laser) - Tézkopadna a nesikovna zbrai.Jakasi laserova obdoba tézkého konvenéniho kanénu.Stejné jako u néj mu chybi AUTO
FIRE takZe stielba z néj je znacné neefektivni.Jako zbran vibec nedoporucuju!

C)PLASMOVE ZBRANE

Jen co vybojujete prvni vitéznou bitvu s ufaky dostane se vam do rukou jednak jejich technologie,a predevSim také zbrané.Jakmile je vasi védci
prozkoumaji a pfipravi pro vyrobu,mizete je zacit vyrabét.Oproti predchazejicim kategoriim jsou mnohem ucinnéjsi, a proto viele doporucuju zacit je
pouzivat hned jakmile je to mozné a to i prez to,Zze do nich potiebujete zasobniky s ELELRIEM 115,jeZ je v celé hie dosti vzacnou surovinou a v podstaté
jej muZete ziskat pouze z motoru ufonskych lodi Zasobniky do zbrani véak mizete ziskavat i pifimo od zastielenych ufonu takze pokud se jejich aktivita
zvySi,mize se vam snadno stat,Zze prisun zasobnikl z bojisté mnohonasobné pievysi mnozstvi jez jste viibec schopni spotfebovat.

PLASMOVA PISTOLE - Plati pro ni zhruba to samé,co pro jeji laserovou predchiidkyni,az na spotfebu ,éasu*.Ta je tu toti> mnohem vétsi a priliz se nelisi
od plasmového kulometu, nebo dokonce tézké plasmy.Tusim,Ze jsem nékde v pfedchozich ¢astech manualu napsalze je tato zbran vhodna jako
sekundarni.Tak timto to tedy beru zpét.(pro tento ukol bude asi piece jen nejvhodnéjsi pistole laserova! - tady aspori ¢lovék vidi,jak se jeho nazory porad
utvareji a méni...)Plasmovou pistoli mizZete vyuZivat Kidné i jako hlavni zbran, ikdyZ kulasek,nebo predevsim tézka plasma jsou pfece jen vhodnéjsi.Jinak
si pochopitelné plasmova pistole zachovava stejné jako jeji pfedchidkyné AUTO FIRE.




]

PLASMOVY KULOMET (plasma rifle) - Solidni,silna a pomérné Géinna zbrai.Lze ji bez problémi uzivat jako hlavni zbrané vasich vojaki.Bohuzel ale jeste
nedokaZe prorazit vnitini stény v UFOlodi.Ma pochopitelné také AUTO FIRE.

TEZKA PLASMA - (heavy plasma) Bez diskuze nejlepsi ruéni zbraiijakou mohou vase jednotky dostat.Je sice t&2Sines kulometale ma skvélou
ucinnost,mize strilet AUTO FIRE médem a predevsim v pozdéjsi dobé ji téZ pouzivaji vSichni ufacitakZe o jeji zasobniky nikdy neni nouze!TAké je to
nejvhodné;jsi artikl k vyrabéni a prodavani.Pritom nikde neni napsano,ze musite vyrabét a prodavat vzdy zbrané i zasobniky.Ja osobné jsem vzdy rozjel
vyrobu téZké plasmy na prodej a tak jsem pak celou hru fesil svoji financni situaci.TéZka plasma ma také oproti véem ostatnim zbranim (vyjma blaster
launcheru) schopnost prorazit vnitini stény v UFO lodich,coz vam umoziiuje chodit zde i jinudy,nez jenom dvermi!

MALY RAKETOMET (small launcher) - Zbraii vhodna k ochromovani UFakil.Pokud byste nechtéli riskovat pfiblizeni vasich vojakii do mistkde je
pfedpokiadana pozice nepritele,mizZete tam vystielit z malého plasmového raketometu.Ten totiz vétSinou nezabiji,ale pouze ochromuje.Do této zbrané
uzivame specialni plasmové ochromujici strely (stun bomb).

VELKY RAKETOMET (ob&as zvany téz dabelsky odpalovaé - blaster launcher) Jednoznaéné nejiiéinnéjsi ruéni zbrafi tohoto typu.Vysteluje inteligentni
strely - dabelské bomby (blaster bomb),jimz mizete pfed samotnym vystielem zadat traektorii letu.Tyto zbrané se vyborné hodi k vyéiétovani napr lesnich
prostori,ale i opusténych domi (jeden zasah dokaZe s prehledem zlikvidovat celé patro) a jsou dokonce tak uéinnéze obcas prorazi i vnéjsi trup
UFOlodi.Doporucuji pouzivat v otevieném terénu a stfilet na vzdalené cile, nebot pii blizSim vybuchu by mohl byt ohroZzen samotny stfilejici.Zbran neni
naprosto vhodna pro stfelbu uvnitf UFOnskych lodi.Radim vam ji pfed vstupem vZdy odloZit!!! (ale to uz jsem myslim fikal,ne?)

PLASMOVY GRANAT (cizacky granat - alien grenade) - Jeho uéinek miize byt co do niGivosti srovnavan s malym raketometem.Uzite&ny pro demolice,&i
vycisfovani nepfehledného terénu.

A nyni pfisla fada na tanéiky.Jsou to neodmyslitelni pomocnici pfi priuzkumu terénu.Maji
kvalitni pancéfovani takze vydrZi i néjaky ten zasah a navic jsou imuni vici jakymkoli
psychickym utokiim ze strany UFaki.Je jich samosebou vicero typ

1) KLASICKY TANK (tank/cannon) - Normalni tanéik s kanénem.Da se bézné rovnou koupit.Jakostielivo uziva specialnich tankovych stiel jez se
dobijeji ihned po ukonéeni mise (pokud je ovéem mate na skladé)

2) KLASICKY TANK s RAKETOMETEM (tank/rocket launcher) - Také konvenéni zbraii.Na rozdilod pfedchiidce odpaluje rakety.
3) LASEROVY TANK (tank/laser cannon) - U2 ponékud U&innéjsi a taky odolnéjsi vozitko.Nepotfebuje 2adné zasobniky.
4) PLASMOVY TANK (hovertank/plasma) - Skvélé pancéfovani,silnéjsi vyzbroj a vétsi dosah,nez predchozi typy,proti nim2 ma navic jesté jednu

podstatnou vyhodu - muze létat!!!

S) PLASMOVY RAKETOVY TANK (hovertank/launcher) - Kombinace schopnosti a moznosti plasmového tanku s Blaster launcherem.
A nakonec pokecu o zbranich mi tu zbyly jesté zbrané letecké.

a) LETECKY KANON - Zbrar doslova a do pismene nanic!!! Mizernej dosah a jesté mizernéjsi acinost.Nuti vas priblizit se k UFakovi
natolik,Ze tento muze odpovédét palbou! Jako zbran vasich stihacek bych jej rozhodné nedoporucoval

b) . ZIHADLO (stingray) - Raketa stiedniho dosahu.Letoun jich mize nést aZ dvanact,ale jejich G&inost je nizka a ani dostel piiliz
neoslni.Tyto rakety radéji na svych stihackach nepouzivejte!

c) LAVINA (avalanche) - Raketa dalekého dosahu.Asi to nejlepsi,¢im muzete své stihacky zpocatku vyzbrojovat.Ma veliky dostiel
(dokonce vétsi,nez pozdéjsi plasmové kanény) a také pomérné slusny ucinek.

d) LASEROVY KANON - U¢inéjsi zbran,nei klasicky kanén.Ma sice také vétsi dosah,ale ten neniani na urovni raket stfedniho
dosahu.Moc jej proto nedoporucuju!

e) PLASMOVY KANON - Slusny dostiel,velky G¢inek na cil.Tak by se dal asi nejlip charakteriovat tento typ vyzbroje.Jen co jej
vyvinete,viele vam radim vyzbrojit jim vSechny svoje stihacky.

f) FUZNIi STRELA (fusion ball) - asi nej(i&inéjsi letecka zbrafi,jakou v této hie mizete

ziskat.Ma véak zasobnik pouze na tfi ranytakze ikdyz je umistite na stihacku dvé,neni to dost na to,abyste sejmuli nejvétsi typy UFaku,ale dost na
to,abyste jednim zasahem zniéili malé UFO (ne sestelili - zni¢ili).Jako munice se tu pouZivaji fiuzni koule,jez musite samosebou specialné vyrabét.Celkové
bych fekd Ze je to zbran sice ginna,ale nakladna predevsim na elerium 115.Plasmovej kanon sice neni tak silnej,ale zase ma 100 nabojii a po kazdé misi
se jenom doplini elerium takZe je urcité vyhodnéjsi.

Toz to byly zbrané a nyc¢ko hodime voko na zbylé vybaveni vasich jednotek.

AJOCHRANNE OBLEKY

Osobni zbroj (personal amour) - jakmile objevite UFonské slitiny,budete moci vyrabét tento nejjednodussi druh ochranného obleku.Neni to sice
buhvico,ale postaéi do doby,nez budete moci svym vojakiim nabidnout néco lepsiho.

Energo skafandr (power suit) - standartni zbroj kazdého vojaka po vétsinu hry.Je mnohem odolnéjsi,nez predchozi typ.Mnohdy vydrzi i primy zasah téZkou
plasmou.Jeho pouzivani se rozhodné vyplati a proto neni na Skodu jim svoje vojaky vybavovat.

Létajici skafandr (flying suit) - Nejlepsi skafandr jaky mizete vymyslet a vyrabét.Je to v podstaté Iétajici energo skafandr.Oproti svému predchidci je opét
o néco odolnéj$i, ale bohuZel k jeho vyrobé spotifebujete nékolikanasobné vic eleria takie na vybaveni kasické jednotky o podtu 15-20 lidi byste asi
spotiebovali nelinosné mnoZstvi této Zivotné dilezité suroviny.Proto je rozumné vybavovat témito nakladnymi odévy pouze velitele,nebo priazkumniky.




B) OSTATNI VYBAVENiI JEDNOTEK

Scaner pohybu (motion scanner) - zafizeni zjistujici pohyb v okoli.Nepfiliz dulezita a rozhodné né priliz efektivni véc.Dokaze zachytit pouze maly okruh
okolo uzivatele - a to jeSté pouze to,co se béhem kola pohnulo.Jinymi slovy jste-li u rohu napfi.budovy a chcete-li zjistitzdali se za nim neskryva
UFOun,scaner pohybu vam jej ukaze pouze tehdy,pokud se pred tim pohnul.

Medikit - Pomérné dilezita vécicka.S jeji pomoci muzete nékdy oZivit vojaky,ktefi byli pfed tim v boji zranéni,¢i omracéeni.Da se pouzit i v pfipadé, ze na
nékterého vaseho voja-ka psychicky zautocil UFak.Ma tii typy pouziti:

1)Lécba - vyléci vami urcenou ¢ast téla od smrtelnych zranéni (smrteiné zranené casti téla byvaji oznaceny cervené)

2)Stimulant - obnovuje energii a oZivuje pied tim ochromeného vojaka (pfitom je nutno stat

s medikitem pfimo nad postizenym)

3)Utisovani - Obnovuje ztracenou moralku

Ctecka mysli (mind probe) - toto zafizeni vam umozni zjistit u zameéreného UFOna jeho hodnost,schopnosti zasobu asu,atd.

Psi-amp - diky tomuto zafizeni budou moci néktefi vasi vojaci,jeZ pfed tim prosli psionickym vycvikem,oviddat,nebo panikafit UFaky.Pokud se vam podafi
vytrénovat za nékolik mésicu své vojaky tak.ze se jejich psychické schopnosti budou blizit 100,nepfitel proti vam v podstaté nemé Zadnou $ancit!!

Veskeré vybaveni a vyzbroj vasich jednotek jsme tedy timto probralitakze ted uZz nam zbyva pouze pohovorit o typech jednotlivych letouni,jez budete
moci b&hem hry pouZivat a nakonec jesté rozeberem jednotlivé budovy na zékadn jejich vyznam,atd.

Takze nejdrive ty letadla :

Interceptor - neboli zachytna stihacka.Konvencni typ Gtoného letounu jez mate ve vyzbroji od prvopocatku hry.Nese dva zavésniky,na nez je mozno
zavésit jakoukoli vyzbroj. Jeho rychlost je nizka,odoinost a dolet jakbysmet.Doporucuji se jej zbavit jakmile budete moci vyrabét néco lepsiho.

Zaskodnik (skyranger).Neozbrojeny transportni letoun konvenéniho typu.Je velmi pomaly a unese jenom pomémé malo vojakutechniky a vybaveni.Také

pomérné zavazny nedostatek Platite z nich totiz dan (a nebo jsou to moZna meésicni nakdady na provoz a udrZbu - co ja vim)a ta rozhodné neni
zanedbatelna!

Boure (firestorm) - Lehka a rychia stihatka zkonstruhovana na zakladé prozkoumanych UFOnskych komponenti.Ma bezmata dvojnasobnou rychlost
oproti interceptoru,ale jeji dolet je ponékud omezeny.Presto je to pomémé vhodny typ pro boj s valnou vétSinou UFOnskych lodi.PouZe proti nejvétsim
typum bych ji moc nevyuZival byt i zde muze uspét.

Blesk (lightning) - pomémé nesikovny mix transportéru a stihacky.Tento stroj nese pouze jeden zavésnik na utoénou vyzbroj a co se transportu
tyce nemizZe prepravovat téZkou bojovou techniku (tanky).Navic je pomémé pomaly,takZe ho moc vyrabét nedoporucuju!

Mstitel (avenger) - Nejdokonalejsi strojjaky v této hie vymyslite.Spojuje téZ moZnost transportu i stihani,ovéem v tomto pfipadé je to symbiéza vpravdé
kvalitni.Rychlost vétsi, nez cokoli pochazejici od UFOnul,pofadny dolet i odolnost,dva zavésniky na zbrané velka transportni kapacita,schopnost létat
v kosmu (a tudiz doletét na Mars k zavére¢nému dtoku na UFOnskou centralu).Jeho vyroba sice trva dlouho a je i pomémé nakdadna jak finan¢né tak i co
se surovin tyce ovSem toto vSe mstitel bohaté vyvaZuje svymi vykony.

A nyni jednotlivé budovy zakladny:

Centralni objekt (access lift) - néco jako vchodovy objekt do zakladny.Stavi se vzdy jako prvni.Nema Zzadnou oficialni funkci,pouze je jakymsi spojovacim
uzlem.UFOni jej radi vyuZivaji pfi Utoku do nitra vasich zakladen (tyto jsou totiZ situovany pod zemi a tento objekt jesté spolu s hangary jako jediné usti na
povrch)

Obytny blok (living quarters) - Zde Ziji vasi vojaci,védci a inzenyfi.Jeden takovy komplex pojme az 50 lidi.

Laborator - Zde vasi védci prozkoumavaji ukofisténé artefakty UFakil.V jedné takové laboratofi miize pracovat az S0 védcu.

. Dilna (workshop) - zde miize pracovat az SO inZenyru.
Maly radar (small radar system) - Doporucuji postavit si nasledujici typ radaru a tento nasledné zbourat.Ma totiz maly dosah!

Velky radar (large radar system) - Vykonéjsi varianta predchozi stavby.Dokaze monitorovat okruh tusim az 500 mil okolo zakiadny.

. Sklady (general store) - myslim netfeba priliz rozvadét.Sklad je skiad!
UFOnska mistnost (alien containment) - Pokud v boji néjakého UFaka zajmete budete jej moci v této budové drzet a zkoumat.(pokud byste ji neméli UFOn
by zemrel Nékteré dulezité objevy se musi provést u Zivych UFakl - napi. umisténi Martanské zakladny,psychicke zbrané, atd.)

Raketova obrana (missle defences) - nejslabsi zpusob obrany zakladny proti pfistavajicim UFOlodim.Doporuéuji vitbec nestavét.
Laserova obrana (laser defences) - sice trochu ti¢innéjsi,ale jinka pro ni plati to samé co u pfedchozi stavby.

Plasmové obrana (plasma defences) - Prvni opravdu ucinny druh obrany.Pokud jsou na zakiadné dvé - tfi tyto stavbymate realnou sancize se vasi
protivzdu$né obrané podafi pristavajici UFO znicit.

Fuazni obrana (fusion defences) - nejsilnéjsi typ protivzdusné obrany.Jedna - dvé takové na zakiadné a mizZete byt takika bez obav,Ze by mohl pfipadny
utok ze vzduchu vubec uspét.

. Gravitacni $tit (grav.shield) - Toto zafizeni vytvari nad vasi zakladnou silové pole.
Pfipadné utoéici UFOlodé jsou timto polem brzdénytakZe kazdy z obrannych systému na zakladné mé &as vypalit hned dvakrat!(tfi fuzni obrany plus
jeden podobny stit rovna se dokonala jistota,ze u vasi zakladny 2adna UFOlod nepfistane!!)

Myslenkovy $tit (mind shield) - UFOni zaméfuji vase zakladny predevsim podle mozkovych vin véech jejich obyvatel MySlenkovy stit tyto viny umi a UFaci
tak maji hledani podstatné ztizené!

Psionicka laborator - zde vasi vojaci prochazei psionickkym vycvikem,po némz mohou pouzivat psi-amp!

Dekodér hypervin (hyper - wave decoder) - Pokud vas radar zachyti UFOlod ,mate -li dekodér hypervin,objevi se vam kromé zakl.adaju téz informace o cili
letu lodi jeji prislusnost k té,¢i oné UFOnské rase,atd.

. Hangar - Sakra k éemu vono by to asi tak mohlo...

UUUUUUUUUFF uz mé bolej pacicky,prsticky,zadicka a vibec vSechno vecitko, takZe tenhle hriznomanual konecné zakoncim! Pac a pusu mili Amigisti

a kdybyste nahodou jesté né&emu z UFa nerozuméli kidné napisté.Od toho jsme koneckonci tady ne!!! % ﬁ E
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Patro 3: Na levé zdi se nachazi tlacitko (1) které otevie tajnou sténu s teleportem, kterym se musi projit ve spravny
okamzik ( kdyz tam neni). Oteviete dvefe (2),kde nemackejte tlaitka u mfizi a to tak,ze vzdy zmacknéte tladitko za
kterym se vkleci nachazi bedna,kterd na konci sama vypadne ven. V ni je zrcétko, které pouzijete na oko na zdi (3). Za
dveimi (4) vhodte dvé mince do otvoru (5). Dojdéte k propadlisti (6) a zakouzlete kouzlo na otvirani dvefi a vhodte néco
do otevienych dvefi. Propadlisté se zavie. Z vyklenku (7) seberte minci a vloZzte do néj néco jiného a minci pouzijte
k otevieni dvefi. Seberte bednu (8) a jednu minci z ni pouzZijte do otvoru ve zdi. Otevre se tajna sténa (9) za ni je kli¢ (10).
Dvefmi (11) dojdéte ktlaCitku (12) ( pozor na otolné teleporty, které Vas otaci v pravém uhlu ) vedle se otevie tajna
sténa s kliCem. Za dvermi (13) stisknéte tlaCitko (14) a co nejrychleji probéhnéte chodbou. Zmacknéte tlacitko (15) a rychle
hodte cokoliv do vzniklého teleportu. Zmacknéte tlacitko (16) a aniz byste se otoili rychle dvakrat couvnéte.Pak zmacknéte
tladitko (17) a dojdéte si pro kli¢ (18). Za dveimi (19) polozte cokoliv na ploSinku (20) a probijte se aZ ke tladitku (22). Zde
seberte modry diamant, kterym oteviete dvefe (21). Za nimi opét vemte kli¢ a véci. Za dvefmi (23) vemte kii¢ (24). Ted
muzete otevrit vSechny dvefe (25). Ve vyklenku (26) se nachazi prvni RA kli€. Na konec si oteviete mfize (27) za nimi
zmacknéte tlaCitko otevre se sténa (28), vemte véci a zmizte do 4 patra.
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Patro 4: Vbodé (1) se nachazi
sekera. Dojdéte do bodu (2),
Slapnéte na ploSinku a otocte se
doleva ke zdi ,kde je tlacitko.
Zmacknéte ho a co nejrychleji
projdéte dvefmi. Sahnéte do
kandlku (3) a vytahnéte z néj kiic.
Kli¢ vyuZijete vbodé (4) kde si
muzZete oteviit teleport, ktery Vam
pomulze zkratit patro. Na mumii
(5) néco hodte, zabije ji to a tim se
otevie tajna sténa(6). Rozbijte
dvefe (7),vyvrazdéte osazenstvo a
hurd do dal$iho patra.

Patro 5. Ukolem tohoto patra
je  najit ctyfi pfedméty ( luk,
zrcétko, zlatou minci a modry
diamant. Projdéte az k mistmosti
(1) kde je fada propadlist, které
po kazdém  vaSem pohybu,
zméni svou polohu. Nejdfive se
dostarite do mistnosti (2). Dale do
chodeb (3),kde se nachazi
podstatna cast vyzbroje.
V mistnosti  za dvermi (4)
zmacknéte tlacitko (5) a projdéte
kolem otoénych teleportl.
Dojdéte si pro kouzelnou hul (6),
ktera pfidava kouzelnikim manu.
Pfi cesté zpatky se otevie tajna
mistnost s nahrdelnikem
ILLUMINET. Za dveimi (8)
dojdéte do mistnosti (9), kde
musite prepnout vSechny
pfepinale tak, aby se oteviela
zapadni sténa. Za dvefmi (10) se
nachazi teleportovaci bludisté (
prochazejte podle pismen, tzn.
A1-B2-C3-D4-E5-F6, pficemz
pismena znaci vstup a Cislice
vystup). AZ najdete vSechny veéci,
sestupte po schodech (11) do

dalSiho patra.




CHEATY na ty hry, které byly ve FENIXu recenzovany.

Nedavno jsem si ztahnul z Internetu CHEATY na nékolik stovek (mozni i tisicli) her a napadlo mé z nich vypsat

SYNDICATE
Jako vaSe Company Name pouzijte:

ROB A BANK 100000000 Kreditu
OWN THEM V8echny zemé tvoje
NUK THEM VSechny zemé pfistupné
DO IT AGAIN VSechny zemé pfistupné
WATCH THE CLOCK

COOPER TEAM,nebo
COPER TEAM Pfida penize, vSechny zbrané

Zrychleni €asu, uzitecné pro vynalézani
MARKS TEAM Nejlepsi tym, 18 kiborku, vSechno vymysleno

FRONTIER

pfibidou. Funguje jen u nékterych verzi.

Kupte kabinu pro pasazéra. Jednoho nalozZte a pokuste se kabinu prodat. Objevi se zprava, Ze lod prodat nejde, ale penize vam

SCORCHED TANKS

Pfi hie podrite pravé MYSITKO a stisknéte <Z>. Budete mit 99 kus( odevéeho. Funguje jen u nékterych verzi.

DUNE Il

rychleji tézit.
RUFF‘N‘TUMBLE

6581 level 2

3178 level 3

8392 level 4

7339 konec hry

6717 neomezené Zivotl

RESOLUTION 101

<SHIFT>+<A> level 2
<SHIFT>+<B> level 3 atd.

KdyZz nemate penize a ani co tézit nechte si zniCit HARVESTR. Dostanete novy +7 kredit (?7?). Klikejte na téZici HARVESTR-bude

TRANSPLANT

kredita.

Ve vybérové obrazovce stiskni <F10>. Aktivuje se cheat mode. V TEAM WORK napi§ JMJAMFCAB a bude$ mit 15 lodi a 201000

T.F.X.
Po kazdém podepsani stiskni <CTRL>+<ENTER> a ziskas$ pristup ke vSem misim.

PRINCE OF PERSIA

Pfi hfe stiskni <SHIFT>+<K> zabije vojaka
<SHIFT>+<+> pfida ¢as
<SHIFT>+<W> nr
<SHIFT>+<T> pina sila

<SHIFT>+<L> dalSi level
LOGICAL
Level kody:
01 WELCOME 11 DONT PANIC 21 BE HONEST

02 THE OTHER SIDE 12 COLORMANIA 22 BLUE N VIOLET

03 QUADRI QUADRA 13 REFRESHMENT 23 THREE PATH

04 STONE ROAD 14 FULL MOON 24 DANGEROUS

05 NICE COLORS 15 RUNNING BALLS 25 THE WANDERER
06 MORE COLORS 16 GREEN RIVER 26 SECRET CHAMBER
07 REAL FUN 17 TWO ISLANDS 27 FALCONS FLIGHT

31 BLUE VELVET
32 PARADISE |

33 CLASSIC ART
34 VENI VIDI VICI
35 WE LIKE IT

36 FOREVER HERE
37 WONDERLAND




08 PINK AND PINK
09 GREEN PATH
10 BAD DIRECTION

18 MORE ISLANDS
19 TIMES CHANGE
20 OTHER THINGS

28 BLUE ANGEL
29 FAR THUNDER
30 A SIMPLE ONE

38 THE SNARE
3B CUREIT
40 SUN IS SHINING

41 A RAINBOW 51 LOGISTIC 61 WILD AT HEART 71 WALK IN CREAM
42 ARROW ROAD 52 TURNING COLORS 62 THE DARK AGE 72 TOUCH HER

43 TURNING WHEELS 53 PARAMOUNT 63 DIMLIGHTS 73 SHADOWLAND
44 ACCELERATION 54 THE LADDER 64 THE FIFTIES 74 JACK IN BAG

45 THE PRESDENT 55 BACKN RED 65 PICTURE OF HER 7S VITAMIN C

46 HE IS MISSING 56 TREASURE ROOM 66 GORDIAN KNOT 76 STUNT BALL

47 PICKNICK TIME 57 DONT WANT THAT 67 HIGH SPEED 77 MIRRORLAND
48 WHO IS CALLING 58 THE FREE FALL 68 ALEXANDRIA 78 ACE QUEST

49 ANCIENT ART 50 CORRADO BEACH 69 RUNNING TEAR 79 BOA BOA BOA
50 SHE IS GONE 60 MORE POPCORN 70 HER RAINBOW 80 DA DA DA

81 HAUNTED HOUSE
82 THE SECRETS

83 SMILING JOKE

84 CHILDREN GO

85 IT IS ATLANTIS
86 ON THE ROAD

87 BLUE IS FIRST

88 WOLFS MOON

89 WILD CHINA

91 SHE COMPARES
92 BIG MOUNTAINS
B TOMOTTOW

94 TELEPORTER JAM
S5 LEVER SUNLIGHT
96 NEW EXODUS

97 THE PEACEPIPE
98 FINAL SURPRISE
99 WHITE MIAMI

90 ITS LOGICAL

MIDNIGHT RESISTANCE

»IT‘'S EASY WHEN YOU KNOW HOW* (mozna bez apostrofu), nebo, ITSEASYWHENYOUKNOWHOW* neomezené pokraovani
a energie
.SIAMESE“ Neomezené Zivotll a nasledujici zkratky
<F1> Normalni zbran
<F2> PIné automaticka

<F3> ,TRICESTNA*
<F4> BROKOVNICE
.BLUEDAY* VSechno bude modry
JAMAFREINDOFIANS® Zprava
.VERSION* Verze
,CREDITS* Titulky
JHELLOS* Podekovani

THE SHADOW OF THE BEAST il
Na titulni obrazovce napi$ ,DADDY DRAW THIS FOR ME <ENTER>.

Pfi hie pouzij <KURZOR DOPRAVA> NEVIDITELNOST <KURZOR DOLEVA> ZPET K NORMALU

UFO

Pokud nemate penize uloZzte hru a vyskocte z ni do Workbenche. Zalohujte si soubor base dat
z adresare s vasi ulozenou hrou (GAME_1, GAME_2, atd.). Spustte hru, nahrajte svoji pozici a
vSechno prodejte (kromé lidi a lodi). Znovu hru uloZte a skocte do Workbenche. Zalohovany soubor
base.dat vratte zpét na misto. Zistanou vam vSechny véci a taky penize z jejich prodeje.

LAST ACTION HERO
Na titulni obrazovce napiste ,HAVE A BAD DAY*, obrazovka blikne.

Mulzete pouzit:

NORMALBOSS
LEVEL 1 <F1> <F2>

LEVEL 2 <F3> <F4>
LEVEL 3 <FS> <F6>
LEVEL 4 <F7> <F8>
LEVELS <F9> <F10>

<D> Zabije vSechny protivniky na obrazovce.




DOOFUS
Pauznéte hru a napiste: ,WARPLEVEL"“Preskoci level
LSPHINX“?22?
Levelkody:
02 DZ15YS 05 ZR6189 08 XH37ZT 11 LV18PV
03 PH16TB 06 HK94DV 09 PK49FD 12 BY87PY
04 PJ6SJP 07 RR13RV 10 KB15HL
CLIFFHANGER

Napiste ,ULTIMATE LIVES* a vSeho bude neomezené. Napiste znovu pro vypnuti.
nebo <F10> pro skok do dalSiho podievelu.

~
L]

SLAMTILT
SMILE Zubici se kulicka
STONED nMN
RADIOACTIVE Zmeéni paletu barev
ARCADE ACTION Spusti arcade hru
LONGPLAY Pét kulicek (balonkl)
DIMO‘s QUEST
Zkuste pouzit nasledujici passwordy:
.DATADISK" ?
~OVERVIEW* stiskni <O>-zobrazi se mapa
SSKIPTHIS* <F10> pro skok do dalSiho levelu
+RUNTHROU* Neviditelnost
,MUCHTIME* Cas
,MUCHKEYS* Klice
Kody do levelu:
CGIBVESN HKLBBTDO RFOAIDQL PFOGCDLV MBGFJCEI
XINSEAPC HVFSAOLD NOQHBKDP ULBOGCEN GRBLIDJH
NBEXCOIR MVBEHCXO XKRBLECP MCNDLOBS BDKGQBUH
NXSBHEAJ MXBCJAOM TFCRBOPH MDEQBCLR HRCNEIBJ
XAPEIBDK MBAREDXO TDODIENH SBBJCOAK CGRBBFDH
FAJMCPDU QXBGNCHP UJMAICRR RALBTKCC BCHSDXEQ
ULBGXCCK IXBECJMG JMAHSDIK HVKEPCFM OICPELAA
KAFLGPCS DQINDFGT JKUAAGEX FRAIETCV LAIEPCTO
PIDEFCLI VEQGILDR UJPALBVG KSFGAMHO TDGLPAEF
DHCLBNQG JFKCHSBT ILMDDFHP NTDMICEQ KEHOCEPI
BGKCDJEJ
BANG BOO
Jako password pouzZij: .MAGENTAS PONG" tajny level
LEUCHTTURM* pomoci joyu mzes zvolit level v option obrazovce.
JAGUAR XJ 220

Na radiu naladte 065.4. Bude jednobuzsi udélat rekord kola.

Kdyz vam hlas fika {Start zour engine} stisknéte <FIRE>. KdyZ se ozve {GO} stiskni pauzu <P> a znovu <P> pro navrat do hry.

pi3té se miZete t&3jt o dal$f hromadu..-

JKMS




Slibil jsem si, Ze nebudu psat recenze jenom na gamesky, ale Ze sem tam popisu i néjaky ten
program, a proto se ted’ o to pokousim. Vybral jsem si jeden ryze cesky kousek.

Pravé drzim vruce disketu s programem ATV od AMIGA TEAM SOFTWARE (ATSOFT), uréeny pro naSe Amigy. Diky tomuto
programu je mozno naucit se psat na klavesnici vSemi deseti prsty a naslepo. Pro¢? Kdo uz nékdy zkouSel psat sahodlouhé texty do
pocitace, at uz se jedné o néjaké seznamy (u mné MC,LP, CD,VHS), dopisy nebo &lanky pro Fénix a podobné, uz se urcité setkal stim,
Ze umét psat na stroji je opravdu vyhoda. Tedy hlavné v rychlosti a kvalité nasi psané prace. A pravé tento problém nastal i u mné,
kdyz jsem si koupil Amigu a chtél jsem mit vSechny kazety MC, desky LP a SP, CD¢ka a VHS kazety pékné sepsané a srovnané na
harddisku. Psal jsem tehdy jako datel, jednim prstem a druhym jsem si pfidrzoval SHIFT v pfipadé velkych pismen (jsem presvéd&eny,
Ze vSichni vite o cem pisu).

Po néjaké nutné navstévé v Havifovském Javosoftu jsem tam obévil tento program, ktery jsem si za 200K¢ odnes| domu.

V manudlu se piSe, Ze v prubéhu 106-ti lekci, které tento program obsahuje, se naucime psét vSemi deseti, naslepo a rychlosti 140
Ghozl za minutu. Ohledné tohoto mam sice pochybnosti, ale to ja vzdycky, Zze jo! Program samotny se da pohodiné pouzivat
z diskety,aniz by to ubralo na jeho pruznosti, a nebo si jej miZete nainstalovat na HD. Pfitomny jsou dva installery. Jeden pro 0S1.3 a
druhy pro 0S2.0 a vysSi. Oba funguji spolehlivé, pfesto (nebo mozna diky tomu) Ze to nejsou standardni Commodorovskeé Installery,
ale spousti se z SHELLu pfikazem napf.:

ATV:INSTALACE WORK:PROGRAMY/

Po zadani tohoto pfikazu se v adresaii PROGRAMY automaticky vytvori adr. ATV a do néj se cely program nakopiruje. Tim je
instalace zkon¢ena a program z HD funguje vyborné.

Po spusténi programu se obévi titulni obrazovka s péti volbami:

F1 - Gvod - vtomto se nalézaji informace o spravném umisténi monitoru,
klavesnice atd. po odmacknuti skoCi program hned do prvni
lekce

F2 - vyuka od prvni lekce - pomoci této volby se program okamzité
nastavi na prvni lekci

F3 - vyuka od n-té lekce - pouzitim F3 se program pta na cislo 1 - 106
podie toho od které lekce chcete zacit

F4 - zadani znamky - program vas za kazdou lekci oznamkuje jako ve Skole
15 a pod F4 si muzete nastavit znamku pii které vas program pusti do dalsSi lekce (doporucuju 1, abyste to neméli moc
jednoduché a dobre se to naucili)

F10 - ukonceni programu - to je snad jasné - vréti se zpét do Workbenche

Vlastni vyuka

Po odstartovani vyuky program otevie novou obrazovku, dokteré se nacte vyukovy text. Pfes ni se ihned zobrazi okno s instrukcemi
k dané lekci, které po precteni zavrete jakoukoliv klavesou. Nyni program ¢eka na zahajeni vyuky. Jakmile zaCnete opisovat text
v hornim okné, zaktivuji se vSechna ,pocCitadla“. Klavesnice v horni éasti obrazovky slouzi pouze k orientaci o rozmisténi klaves. Toto
rozmisténi se vam ¢asem zapiSe do paméti. Jestlize nevite, kde se poZadovana kldvesa nachazi, muzete se maximalné podivat na
klavesnici na obrazovce a uvédomit si, ktera pozice této kldvese nalezi. Blikajici kurzor urcuje vasi momentalni pozici v opisovaném
textu. Pokud udélate chybu, zobrazi se tato cervené. Po napsani posledniho znaku vam program zobrazi kvalifikacni tabulku, podie
které vas také oznamkuje. Jestlize jste spinili znamkovy limit, postupujete do dalsi lekce. V opacném pfipadé budete lekci opakovat.

(odstavec ,Viastni vyuka“ prevzat z manualu) RozloZeni kldves na klavesnici je provedeno podle psacich stroju v Ceské verzi, takZe
pokud pouzivate jinou klavesnici nez eskou, mizou nastat potize, hlavné s vasim matenim, protoze program si sam nastavuje svou
klavesnici, bez ohledu na to jakou pouZivate v systému. Lekce 1-100 slouzi pro samotnou vyuku a v lekcich 101-106 uz jsou jen
souvislé texty k procviCovani toho co jste se naucili.

Co napsat na zavér? Je to skvély program pro ty, ktefi jeSté neumi psat na klavesnici vSemi deseti a presto piSou ¢asto dlouhé texty.
Celkova narocnost vyuky neni az tak vysokd, pokud se nebudete snazit naucit se vSechny lekce za mésic. Ja jsem zatim doSel k lekci
43 za rok, ale myslim, Ze to je zplisobeno mou piiliSnou lenivosti a urité by to mnélo trvat méné casu nez mné. Takze vyborny
program, ale jak pro koho. To uZ je jako se vS§im. Co se libi jednomu, nemusi se libit ostatnim. Jediné co se mi na tomto programu moc
nelibi, je jeho barevné zpracovani. Cele je to takové moc tmavéi, ale mozna to na monitorech bude lepsi. Pokud by se nékdo naSel a
chtél si ho koupit, tak v Janackovo firmé se da koupit za 200K¢, ale pokud byste nasli jiny obchod, nic vdm nebrani koupit si ho tam.




Strucna charakteristika by znéla: Nejlepsi blanker (Setfi¢) pro AMIGU, nebo snad NE?My vsak mame k dispozici trochu vice
mista, takZe se m

uZete dozvédét i néco blizsiho. Pro¢ vibec pouZivat blanker?
e Confi e e

& g{a -

Tak tfeba proto, Ze méte radi svlj monitor pripadné televizi a sem tam se vam stane, Ze si na par minut od AMIGY odskod&ite. Ob&as se
z téch par minut stane hodina... A tady nastupuji Setfie. Jejich funkce spociva vtom, Ze po nastaveném &ase vasi necinnosti spusti
JSetfeni“ monitoru tj. na obrazovce se zaénou objevovat rizny pohybujicise obrazce (vétSina obrazovky je tmava). Tim padem neni az
néklik minut, nebo hodin na obrazovce svétly Workbench (dost zjednodusenej popis, ale tak néjak to je). Ted néco k MADHOUSU
samotnému.

Pfi instalaci na harddisk (bez ného to uz zkratka nejde) se program nakopiruje do adresare WBStartup (pokud ho chcete automaticky
spoustét) a konfiguraéni program (vyzadujici MUI) s dokumentaci a moduly blankeru (viz. nize) nékam na harddisk, kde mate dostatek
volného mista (asi 1.2 MB).

S programem dostanete 17 modulu rozdélenych do 9 skupin (moduly jsou asi nejdulezitéjSi soucasti MADHOUSE-je v nich uloZzena
grafika a samotny program. V jednom létajici tousty s marmeladou, jinde mozaika...). Asi nejlepsi je modul FUNNY ALERTS, ktery umi
dokonale nasimulovat GURU véetné blikani LED.

Pokud by Vas &irou nahodou zacalo onéch 17 dodavanych modul nudit, mate moznost importovat moduly programu Swazblankers,
Garshneblankers, nebo Blitzblankers, kterych jsou doslova desitky, ale nejsou uz tak kvalitni.

VétSina modultl ma i sva specifickd nastaveni, jako je rozliSeni obrazovky, jestli ma byt na toustech marmelada..). DalSi moZnosti
konfigurace jsou nastaveni doby za jakou se ma blanker zpustit, jestli a po jaké dobé se maji moduly vystfidat, mizete si zde nastavit
heslo pro zkonéeni doby ,zateméni® (jako v deBILLovych Woknech) a hromadu dalSich vice ¢i méné duleZitych véci.

Ted néco k zaporum. Jak sem napsal uz vySe konfiguracni program vyuziva MUI, které ma uz vySSi naroky na pamét a procesor, takze
majitelé pomalejsich stroju jako je klasicka ASOO (s harddiskem) maji smulu.

Madhouse je SHAREWARE s poplatkem 15$, nebo 20 DM (???troSku moc za blanker!!). V neregistrované verzi se ob&as objevi ¢erna
obrazovka s napisem fikajicim, Ze si mate Madhouse registrovart a s asem, kdy se ukdze znovu (2545 min). PS:Pokud mate
kvalitnéjsi monitor (digitalni), ktery disponuje Power managmentem, nemusite pouZivat klasickych ,obrazkovych“ blankert, ale miZete
svij monitor ,uspat® (tfeba za pomoci MCP)-ztmavne obrazovka (nebude se
opotrebovavat) a monitor bude mit mensi zpotfebu el. energie.




Toho je! Téch mame! Nepotiebujeme! Ale vite viibec jak to pouZivat?

Vite viibec, co to viastné umi? Ne, Ze ne? Tak bacha.

Co mé vAmiga Review mrzi nejvice, je
jejich profesionalita, ktera hranici az
s nedokonalosti jim vlastni. Nebojim se to
napsat, ani kdyby to Cetli, protoze stejné
nereaguji na nic. Velmi mne mrzi a
nékolikrat jsem poukédzal na to, Ze napisi
recenzi, popisi, co potfebujete za hardware
a samoziejmé priloZzi tabulky alespof
z péti testovacich programu, kterym mozna
rozuméji jen oni, ale nikomu jinému nic
nefeknou, protoZze nikdo nevi na co to
viastné je a k¢emu to je, protoZe to je jiz
zatéZko recenzistim AR, aby vysvétlili, co
to viastné vysvétluji, na co a pro koho. Nas
zamér je pravy opak. Chci, aby to kazdy

pochopil, pouZivdm pouze praxi a kazdému velmi rad do detailu dodam informace.

Stejné jako cataloger dopadlo HFM, Iconian, SnoopDos a dalSi a dalSi, které ja velmi asto a ispéSné pouzivam, ale reagoval jsem na
recenze v AR, protoze nikomu nic nefekli a jsou tam nékdy i pékny bludy. TakZe dosti pomluv a neomylnosti a pfejdéme k programu
Cataloger.

Samoziejmé, Ze se jednd o katalogizator CD a to datovych, jako je tfeba Aminet, Excalibur a podobné. Podle jinych recenzi si
zadate nazev CD, pod kterym jej chcete mit a program si jiz uloZi obsah CD podle sebe do svého katalogu.

A co se nedoltete, Ze Vam program umoziiuje? Hledate néco, néjakou knihovnu, font, hru, program? Museli byste prohledat
vSechny CD neZ byste to nasli nebo si udélejte vypisky rukou, co kde je, ale to se upiSete jen u jednoho CD a co teprve kdyz jich mate
treba tiicet? No nic.

Udélejte si 30 katalogi CD, které budete mit na
levé poloviné programu. Pokud budete hledat
napiiklad Amigaguide.library a nevite kde to je, tak
asi takto. Stisknéte ADD ALL, ci-li vSechny CD
prohlédnout a ony se Vam pfesunou upiné stejné na
pravou stranu. Co je vpravo, to se prohledava. Nyni
SO do okénka Search zadejte zmifiované
Amigaguide.library a potvrdite Enter. Chvili jede,
hledd, patra a najednou se otevre stejné velké okno,
jako je program a na ném mate vSechna CD,

— vSechny cesty, vSechny  podrobnosti
k Amigaguide library, ale to jesté neni vSechno. Pokud kliknete na kteroukoliv fadku v tomto seznamu, tak se otevie malé okénko, kde
mate volby, jako tfeba COPY, hledany a nalezeny objekt se prekopiruje do vabraného adresére v preferencich nebo Extrack,
spousta programu Ci utilit je zpakovana v LHA, tudiz se rozbali automaticky opét do vybraného adresafe. MuzZete si ale jen
prohiédnout hledany objekt, zda je to ten, ktery jste hledali volbou view, prosté cokoliv shanite a hledate, touto cestou to najdete.
Pokud to na CD neni, mate smulu, prosté to asi nenajdete.

Preference jsou celkem jednoduché. Hlavné si musite zadat cestu, kam chcete hledané programi ukladat &i kopirovat nebo-li také
rozbalovat. Residentné pfi koupi je nastavena RAM. Poté mate také moznost si zvolit cestu k pakovacim programim jako je LZX
ARJ a podobné, protoze k programu je jen cesta pro LHA archivy No a ai si vSechno zadate a uloiite je%té si muzete pﬁ kopirovani

skalni machfi, ktefi to potrebuu mit skute€né vSechno jako na dlani.

Jisté vite, Ze napfiklad Aminet je sloZen skoro témér cely z LHA archivi. Pokud je Vami hledany objekt uloZzen tfeba jako
AMIGUL.LHA, tak jej program nenalezne. Ktomuto slouZi volba, kdy cataloger postupné rozbaluje vSechny adresafe, vSechny
archivy a rozbalené je pfeCte, zapamatuje a ulozi. Potom skuteCné najdete vSe. Je zde jen velky rozdil v rychlosti ¢teni CD, ale
hlavné ve velikosti uloZzeného katalogu ke kazdému CD Normainé je to nékolik KB, ale pokud si zadate tuto funkci, tak napfiklad Amite
je zhruba 16MB obsahly. Sice je v ném vSechno, vSechno najdete, ale pokud méte harddisk asi 40MB, po dvou CD nemate nic kam co
dét. Takze rozmysSlejte dbfe a uvaZujte, co je pro Vas duleZité. Program eviduje i odkazy, zkratky, mizete hledat je napfikiad podle
Amig a program jiz najde vSechna slova, ktera toto obsahuji.

Vyhoda je jednoznacna. Pokud hledéate na 10ti Aminetech jeden program a nevite pfesné kde
je, skutecné je to na dlouhou dobu a nervy, ale pokud pouZijete pro stejnou funkci cataloger,
prohliZite vSechny najednou a pokud se rozhodnete kopirovat ¢i rozbalovat archiv, program si
sam piesné fekné, jaké CD mate dat do Vasi mechaniky.

Je to skutecné inteligentni stroj a nastroj, ktery pfi velkém obsahu CDc¢ek je skoro az nutny,
abyste se troSku nezblaznili




V soucasné dobé, kdy se na nasem trhu objevuji spousty CD, kde mate mozZnost ziskat spousty a spousty grafiky, obrazku,
fotek, clipartd, prosté vSeho co souvisi s grafikou, je zde moZnost si toto poridit do svého stroje a pobavit, poucit ¢i jen tak
ukazat vSem, jak to krasné tiskne a jak je to hezké. Ale jak to tak jiz byva ve vSech oblastech, nikdy neni nic ve stejném
formatu, ve stejném zafizeni.

Jako vzdy, pro Amigu asi jen tézko pfimo sezenete CD, kde by bylo spousty grafiky ve formatu
1 ilbm ¢i IFF, aby nebyl problém u Amigy. Existuji samoziejmé spousty programi na prohliZeni,
| diskovych manageru, které to zvladaji také, ale jakmile budete chtit pouzit &i rychle prohlédnout
| obrazky, které sistdhnete na harddisk nebo na disketu, potfebovali byste tak né&jak mit vSechno
{ stejné. Nejlépe vjednom formatu, ve stejnych barvach, ve stejné velikosti.

Tak a je tady pomoc. StarSiho data sice, ale naprosto spolehlivd a velmi rychla a Géinna navic
| poskytujici spousty a spousty moZnosti.

| Touto pomoci je program GFXCONV. Existuje ve dvou verzich, pro 68000 a pro 68020. Programek
d je na svou velikost skuteén velmi dobry.

O co vilastné jde. SeZenete PCX format obrazky, ¢i JPG format, nebo GIF a také TIFF a moZna i BMP a nevite si s nimi rady, protoze
Vase jednoduché vybaveni nedokaZe toto zobrazit. MiZe samoziejmé skvéle poslouzit prohlize¢ Visage nebo VT ¢&i FastView, ale co
kdyZ to nejde nebo je nemate? Nebo co kdyZ si obrazky krasné prohlédnete a co dal? Potiebujete je tfeba Cernobile ¢i Sedé a jesté
k tomu Vas textovy &i graficky editor umi jen ilbm format.

Vtomto programu si najdete obrazek, jaky chcete, automaticky se nastavi jeho format, kterych tento program umoziiuje celkem
dost, a program si automaticky format vybere. Poté si vyberete poCet barev, jaky chcete mit a to, Ze je to nakonec vilbm formatu je
snad jashé, ale samoziejmé to jde i obracené, ale to se zas tak ¢asto nepouziva. TakZe tedy déle. Po vybrani obrazku a jeho
formatu si vyberete, kam a pod jakym nézvem si chcete konvertorovany program uloZit. Zda chcete 100% velikosti i jen tfeba
40.53%, mate moznost nastavit i tuto volbu, dale pokud byste tfeba chtéli Sikmou véZz v Pizze narovnat, mate mozZnost si nastavit
rotaci objektu, v neposledni fadé si mizete nastavit kvalitu zpravovani, zda chcete HAM, HAM8 a podobné, zplsob Upravy, naprikiad
Floyd-Stenberg a dalSi a celkem potési volba posledni, kde si vyberete barevné, cemobile, odstiny Sedi, do oranzova, ¢erven,

A po vybéru vSeho si klikneme na start a
jede to. Pokud mame zmeén nékolik, chvilku to
trva a také vzavisloti na Vasi paméti RAM,
{ na procesoru, kterym disponuje Vas stroj a
poétu barev a zpracovani. Po ukonceni prace
si muzZete vysledny produkt, obrazek ve
formatu ilbm, prohlédnout a natahnout kdekoliv,
kamkoliv a ¢imkoliv.

Jedinou nevyhodou, i kdyz to jako nevyhoda
neni, ale pokud spoustite vS8e bez harddisku,
] je to napinavé a bez dvou disketovek
nedoporucuji ani zacinat. Takze ten nedostatek
=1 je vtom, Ze musite mit samoziejmé v adresari
| DEVS vsechny datatypy pro pouzité formaty,
¢i-li musite mit napriklad PBX.datatype,
JPEG.datatype a tak dale. Jinak ani tento,
ale ani jiny program vtomto nepracuje a
nefunguje.

Datatypy dnes naleznete skoro na kazdém CD, daji se sehnat na mnoha mistech a na mnoha platformach, &i-li toto neni 2adny
problém.

Skutednou nevyhodou, kterou troSku postradam, je nemoznost zadat vice obrazkli najednou a musi se postupovat po jednom.
Napfiklad PicConvert toto déla troSku jinak, zada se mu misto, kde je grafika a nacte a pfevede vSe co najde. Zde je ovSem problém
zase druhy, Ze pfevede skutecné vSechno, i to co tfeba nechcete.

Popravdé takovychto programki mnoho neni, a nezbyva nez jej viele doporucit. Kdo jej upotfebi, je to velmi silny a vitany
pomocnik.




0.
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CozZe, oni o mé védi, Ze mé tak rychle nasli? Podle ceho mne nasli a jak? To neni mozny! Ale jo, je! A jak? Jednoduse.
F-BASE!?! To je, co?

No ale pojdme se na ni podivat, na tuto
=4 skute&né dokonalou véciéku. Nékolik let
jsem se snazil vymyslet databazi, ktera by
mi vyhovovala, byla piehledna, rychla a
| hlevné s moZnosti ukladat a hledat podle
toho, co mne zrovna napadne a co
zrovna potiebuji. No a je to ona, ktera to
dokaze naprosto bez chyby.

1 Nejprve  si  samozfejmé vyberete
v preferencich vSe dle libosti, ¢i-li fonty,
rozliSeni a tak podobné. Potom si sami
nakonfigurujete databaze podle potieby
a co tam vS8echno chcete miti. Nemusite
samoziejmé zustat jen u adresar, muzete
si udélat databaze CD, videokazet podle
cehokoliv, seznam her, prosté vSe co si potfebuje jen tak pro prehlednost néjak sesumirovat, abyste to méli pofad pfi ruce.

Po otevieni hlavniho okna si prosté kliknete na kteroukoliv fadku vlevo pravym tladitkem mySi a otevie se okno, ve kterém si
zadate nazev polozky, napfiklad jméno a pfijmeni. Stejné tak do dalSi poloZek. Délka stranky je neomezena. MuzZete mit kolik
chcete fadku a budete sito jednoduSe posouvat gadgety. MuzZete si vybrat tuéné pismo, sklonéné ¢i normaina, dle libosti. Po
nastaveni zadavajicich evidencnich dat si jizZ zadavate postupné napriklad vSechny adresy. Po skonCeni zadavani si klijnete na
A-Z a vSe se okamzité srovna dle abecedy nebo kliknete na A-Z pravym tlacitkem mySi a v8e se sefadi podle abecedy obracené
Z-A. Nezapomeiite si data uloZit a muZete nyni laborovat.

Kazda polozka, podle které hledate, musi byt oznagena jako aktivni. Na za¢atku je to prvni fadka, ale pokud kliknete napfikiad na
Mésto, je to bilé, a vSe se hleda a sefazuje podle mésta. Pfi zadavani mate také moznost si kliknutim na rfadku pravym tladitkem mySi
zvolit druh a vzhled pisma na jednotlivych Ffédcich. Tedy si oznacte napfiklad datum narozeni a kiiknete na Search. Do otevieného
fadku napiSete co hledate a kliknete na start. Ilhned se Vam objevi kolik jich, téch hledanych poloZzek vseznamu je a postupné
kiiknete a postupné se Vam vSechny zobrazi a kdykoliv si mizZete kteroukoliv zobrazit kompletni.

Pokud hledate jen napfiklad podle abecedy, pro usnadnéni mate v dolni poloviné obrazovky pismena abecedy a program si sam
poskoci vzdy na zacateCni pismeno, na které jste kliknuli.

Tisk mate moznost provadét tremi zpusoby, velmi €kny je condensed, kdy se toho vejde nejvice a je to spravné malinkaty,ale
kazdému se libi néco jiného. Mluzete si vybrat i Cisla stranek, které chcete tisknou odkud aZ kam ¢i jen jednu.

Pokud mate radéji tabulovou posloupnost seznamu, staci kliknou na Table a mate cely seznam kompletné pod sebou. polozky se
zobrazi jen ty, které v normalnim seznamu mate UpIné vievo zatrzené.

Tak toto vSehno jste mohli v nékterych jiz recenzich nalézt i nékde jinde, ale to, co napisi nyni, jste asi jeSté nikde nezjistili nebo
neméli mozZnost si precist. A to je inteligence této databaze.

V preferencich si nastavite, jaky textovy editor chcete pouzit, dale jaky graficky editor chcete pouzivat ve spojeni s F-BASE. Ale, ze
byste nevédéli proc? To je totiz ta bombicka, ktera udélal tu pravou treSniCku na dortu. Takze co a na co.

Mate seznam vytvoien. Mate data zadana. Mate data ulozena. Nyni tfeba chcete u pana XY zjistit, co jste mu to posledné psali.
Vpravo nad datovym oknem mate dvé mala okénka. Na jednou je TXT a na druhém GFX. To jsou ty editory, které jste si zadali.
Dejme tomu CED a VieWtek. Takze mate XY chlapa, kliknete na TXT a objevi se veSkera korespondence s timto chlapem a aby to
nebylo jesté vSechno kliknete sina GFX a objevi se jeho fotka. Paradda, co? Tak toto mi mnoho databadzi nenabidlo. Pfitom je to
tak pfehledné, zadam si tam v&e podle své potieby, tieba i podle velikosti bot, pfi narozenindch mate napfiklad zadano rodné Cislo
652312/6589 a chcete védét, zda ma nékdo dneska narozeniny, tak si oznacite rodné Cislo jako aktivni a kliknete na Search. Do
fadku zadate 0814, coze 8.srpna, nic vic nepotiebujete, a pokud je v databazi nékdo s timto datem narozeni, ihned se objevi, kolik
jich je a kdo to je. Parada, ze? Staci kdyz budete pii vyhleddvani zadavat jen naznaky, pismenka, isla, nemusite si to ani moc
pamatovat, program je mnohem inteligentnéjsi ne2-li Vy, tedy abych neurazil redakci Amiga Review, téch se to samozfejmé netyka.

A nyni jedna plus a minus. Program je bomba. Pokud si jej seZenete, uvidite, Ze Ize zadat az 9999 adres, dat tedy stranek, které jsou
libovolné velké. Tak si sednete a budete zadavat. Mate jich tam dvacet a kliknete na ADD, tedy dalSi a dalSi a dalSi, ale ouha,
mate smulu. Pouze pro registrované. Prosté dale se bez registrace nedostanete. To mne pfimélo k registraci programu a dnes jich
tam je jiz nékolik set dat, &i-li stran. A je to parada. Pokud evidujete, sestavujete seznam, CD, video ¢i tfeba je recepty na bébovky,
je to vSechno velmi jednoduché. Zadate si babovka babicky a piSete a piSete a piSete,
program si to jiz pfebere. PiSe Cesky a tiskne hezky Cesky. Samoziejmé pokud mate Cesky
systém a koi8 zadano jako aktivni font.

No, zaporl jsem moc nenaSel, program reaguje svizné, pfehledné a jesté mi nespadl ani ze
stolu ani z monitoru. Spolehlivost a rychlost je to, co jsem hledal.
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Worlbencs

Dlouho jsem premyslel jaky Ze to pfikaz AmigaDOSu bych zde mohl popisovat (to vite KAF v Gvodniku slibi vy pisete).
Nakonec jsem se rozhodl pro par fint, které vam mohou ulehéit praci. 3

Pokud méate A1200 s harddiskem (nebo jinou Amigu s harddiskem) a nejde vam spustit néjaké hra (z HDD s najetym systémem) kvuli

fAI

nedostatku volné CHIP RAM zkuste nabootovat bez Startup-Sequence a napsat cestu (path) k souboru, kterym se hra popfipadé
program spousti. Pokud se objevi hlaSka ,File is not executable“ zkuste napsat Execute <cesta k souboru>. AmigaDOS nerozliSuje
velka a mald pismena. Pokud je v cesté mezera musi se pouZit uvozovky: Execute ,DH1:Games/Combat Air Patrol/GO*.

Pokud si cestu nepamatujete, nebo se vam ji nechce vypisovat zkuste nabootovat bez Startup-Sequence. Napiste LoadWB <ENTER>
(nahraje se Workbench), ENDCLI <ENTER> (zavfe se okno).

Tohle bylo jen tak na Gvod (vétSina Amigistu to asi zna).

.Nabootovat“ bez Startup-Sequence mizete i pomoci skriptu (po sobé jdouci pfikazy AmigaDOSu uloZzené do souboru). Budete k tomu
potiebovat pfikaz Memrun, ktery neni na origindlnich disketdch Workbenche, ale muzete ho nalézt u nékterych her.

Spustte si CED, nebo podobny textovy editor a napiste:

C:Memrun ChangeWB Reset
C:LoadWB
C:EndCLI

Soubor ulozte nékam na harddisk pod jménem ChangeWB (pokud chcete jiné jméno, musite ho zménit i v prvnim fadku). Do informaci
o ikoné napiSte C:lconX (fadek Default Tool). Mezi prvni a druhy radek muzete vioZit nékteré pfikazy jako Setpatch, Assign atd. Vzdy
kdyz takto vytvoreny soubor spustite (at uz ikonou, nebo z CLI) Amiga se resetuje a systém najede znovu tentokrat s minimalnimi
naroky na pamét a v zakladni konfiguraci. Rozdil se projevi hlavné pokud mate v pozadi (na tom na monitoru) néjaky obrazek, nebo
pokud mate nastaveno vice barev, vyssi rozliSeni, nainstalovany MagicWB, .... Pfikaz memrun muzete vyuzit i pfimo pro spousténi her
a programu s vySSimi naroky na pamét (pfikazy LoadWB a EndCLI nahradime cestou k témto hram/programum). DalSi pfikaz, ktery
vam muze podstatné ulehCit praci je prikaz Requestfile (standartné na disketach Workbenche od verze 2.1), vyvolavajici systémovy
filerequester vhodny pro vybér souboru, nebo adresare.

Predstavte si situaci, kdy utilita, program, nebo hra jde spustit jenom z CLI. Musite CLI spustit (pfikazem NewCLI/NewShell) a napsat
kompletni cestu aZ k programu, coz muze byt dost zdlouhavy, nehledé na to Ze si ji nemusite pamatovat.

Pokud pouzijete Requestfile staci: cd ‘Requestfile’ pro ,skok“ do zvoleného adreséare, Execute ‘Requestfile’ (nemusite vypisovat cestu)

. -Klavesa nad Tabulatorem (TAB) pf-i Americké mapé kiavesnice. | zde muzete pouzit skriptu, ktery si uloZite do adresaie C na
systémovém disku (disketé) a po zatrhnuti argumentu Script v informacich o ikoné (pokud neexistuje musite ji vytvorit) muzete tento
soubor spoustet jako ostatni prikazy.

Prikaz Requestfile se da pouzit i ve spojeni s prikazem Assign napr.: Assign HRY: ‘Requestfile’.

Protoze FENIX je Gasopis i pro vas zadinajici AMIGISTY, nebo pro ty co maji néjaky problém, ¢i otazku at uZ zoblasti
Software, nebo Hardware staci nam napsat popfipadé zavolat a mi se na vase otazky pokusime odpovédét.

IS
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Workbenc

Nazdar vSichni Fénixové.

Timto &lankem chci reagovat na ¢lanek ReOrg ve Fénixud4.Mozna,ze pravé diky tomuto uz program ReOrg
potfebovat nebudete.Zkratky v nazvu tohoto ¢lanku by mnél znat kazdy Amigista, i kdyZ pfiznam,Ze ja sam jsem
az donedavna o nich nic moc nevédél.

FFS - Fast File Systém
AFS - Ami-File Fase System
PFS - Pro File System - Novéjsi verze AFS, plné kompatibilni s AFS

File systémy slouzi k tomu,aby vas systém védél jakym zplsobem &ist, mazat a ukladat soubory na disk.Pokud mate
nainstalovany FFS (jako vétSina Amigistu) urcité vite,ze pokud systém spadne,tak po resetu vas poditaé nejdfive cely
harddisk zvaliduje a poté teprve najede Workbench. Validace zjednodu$ené zkontroluje vas disk jestli na ném diky
spadnuti systému nezlstaly vadné soubory (pfesné vysvétleni validace sdm neznam, ale to bude za chvili jedno),aby
vam pfi najeti systému nenadélaly v systému paseku.Co se ale mlze stat v praxi,malokdo vi.Pokud validace narazi na
skutecné vadny soubor, ktery se ji nepodafi prejet,zastavi se s hlaSenim o vadném bloku(?!?)a dal se uz nedostane ani
pfi sebevétSim premlouvani a nékolika resetech. Mozna se vam podari najet systém,ale nebudete moct nic mazat,ani
ukladat na ten disk ,kde validace nebyla dokonéena. A presné to se mi stalo asi pfed mésicem a ja byl takfikajic
v koncich. Po dvou dnech =zkouSeni a skuteCného premlouvani svého harddisku,jsem zavolal pfiteli
MarioFunBeatovi, ktery ochotné pfijel a pomohl mi tento problém odstranit. Sice trochu destruktivnim zplisobem,ale jinak
to skute€né nejde (kromé kompletniho zZformatovani onoho disku). Tak tedy jak to udélal:

Zformétoval cely mlj Work ,Quick Formatovanim* a potom spustil program na obnovovani smazanych souborl
QuarterBackTools.Ur¢ité si dovedete predstavit ty nervy,o kolik her,nebo programi pfijdete a co véechno se obnovi a co
ne. Nastésti je program QuarterBackTools velmi dobry a pfiSel jsem pouze o ¢&tyfi hry a nékolik hudebnich moduld. Ty
hry byly navic piratské kopie takZe se skoro nic nestalo.Celd tato akce trvala néco okolo osmi hodin (mdj Work ma
1150MB).Ted ale nastala zakladni otazka,jak pfedejit tomu aby se to uz nikdy neopakovalo.Resenim je zrusit FFS a
nainstalovat AFS popfipadé PFS.

AFS,nebo PFS ¢te,ukldada a maze soubory takovym zplsobem,ze i kdyz vam spadne systém pii ukladani
soubort,normalné se najede systém bez validace (schvalné jsem to nékolikrét vyzkousel a vie bylo v pofadku).Navic se
vam urychli prace s diskem.Neni to urychleni velké ale poznéte ho.Taky uz nebudete nikdy potfebovat programky
QuarterBackTools,ABTools,ReOrg &i DiskSalv a to z jednoho prostého duvodu : Na AFS,ani PFS zkratka nefunguji. Pro
tyto dva file systémy existuji nové programky AFSOptimizer a AFSUnDelete, které nahrazuji véechny (!) vyse popsané
.opravare®.

AFSOptimizer - opravi pfipadné chybné soubory (tip: pokud jich najde vice,

a viechny neopravi,proces opakujte i nékolikrat po sobé dokud neopravi vSechny-mné opravil vSechny ze
165vadnych a opakoval jsem ctyrikrat).

AFSUnDelete - Obnovi poslednich 30 smazanych souboru.

To je asi vSechno co jsem k tomuto tématu chtél dodat.Rozhodnuti ktery file systém pouzivat uz necham na vas,ale
s piihlédnutim na to,Ze AFS a PFS urychli praci s diskem a nikdy nevaliduje je snad vSem jasné ktery je ten nejlepsi,i
kdyZ je pravdou,Ze pokud méte FFS a omylem smazete néjaky ten soubor,mizete ho diky vy$e zminénym ,opravarim*
znovu najit a ulozit. AFS na rozdil od FFS dokaZe udrZet pouze poslednich 30 smazanych souborl, které muizete
vyvolat zpét vySe zminénym AFSUnDelete.To je pravé o tom co psal DACAN o malych vizitkéach které po sobé
nechavaji smazané soubory (fragmenty)a ¢asem se jich nahromadi takova spousta,ze vam pomaleji bootuje
systém.AFS udrzi pouze 30 poslednich fragmentl a vSechny ostatni jsou nenavratné pry¢ (jak je to mozné je zfejmé
nad mé chapani a pokud to nékomu vadi tak at’ si to zjisti sdm).Diky tomuto uz nemusite nikdy pouzivat programy pro
reorganizaci HD (ReOrg).

Na konec jen informace,ze AFS i PFS funguji spolehlivé na vSech Amiga strojich (vyzkouseno na mé A620/25 9MB
RAM a na Mariové A1230/50 18MB RAM). Doufam,Ze tento ¢lanek nékomu opravdu pomUze predejit nepfijemnostem,
které mné malem staly zdravi.




Ceny harddisk(i neustale klesaji a proto si myslim Ze uz neni takovy problém
si néjaky poridit (samoziejmné 3.5“ ty jsou o hodné levnéjsi a vétsinou taky
rychlejsi). V tomhle ¢lanku bych se chtél pokusit trochu nastinit jak takovy
harddisk funguje.

Harddisk (HDD) je tvofen nékolika disky (talifi disku) ve vzduchotésné a
prachotésné schrance. Talife maji primér od 5 do 13 cm, vétsinou 9 cm. Podle
typu disku se otaceji rychlosti od asi 5200 do 10000 otacek za minutu.

V8echny talife HDD jsou dvoustrané (maji horni a dolni plochu). Kazda plocha ma
vlastni éteci/zapisovaci hlavicku na pohiblivém raménku. To znamena jestlize ma
HDD 8 talifi potfebuje 16 hlaviek (pro kaZzdou plochu jednu). Ja osobné jsem se
setkal jen s disky, které méli maximainé 3-4 talife.Povrch talife HDD je rozdélen do
soustiednych stop (kruznic) ocislovanych od vnéjSi kruznice k vnitini. Prvni stopa
ma dislo 0. Posledni (nejblize stfedu) se pouziva jako parkovaci protoZe je zde
nejnizsi relativni rychlost povrch disku vici ¢teci/zalisovaci hlaviéce a neni tak
ohrozen magneticky poviak v mistech disku na ktera se ukladaji data (hlavicka se
pii vypnuti napajeni HDD poloZi spét na povrch talife).

Cim vice stop se na HDD mlze naformatovat, tim je jeho hustota vétsi. Kapacita
disku.pro uskladnéni dat je pfimo itmérna hustoté stop.

Mozna jste si vSimli, Ze moderni disky i pfes jejich nékolikanasobné vétsi kapacitu
jsou stejné velké, nebo dokonce i mensi nez jejich starSi pfedchudci.

Napfiklad Western Digital Caviar 1.2 GB ma piiblizné stejnou tloustku jako 80 MB CONNER (oba rozméru 3.5%). Divod pro¢ moderni
HDD mohou pojmout mnohem vice informaci na mensi ploSe je ten, Ze vyrobci diski dnes dokazi vyrabét hustSi magnetické poviaky
povrchu talifu.

Vzhledem k tomu Ze vSechny &teci/zapisovaci hlaviCky se pohybuji soucastné (jsou upevnény na stejné ose) je rychlejSi zapisovat do
stejné stopy na ruznych talifich, nez zapliiovat postupné jeden talif po druhém.

Skupina stop, které jsou pod sebou (maji stejné poradové &islo na ruznych talifich) se jmenuje cylindr (valec). HDD ma tolik cylindra,
kolik méa jedna plocha talife stop. Stopy jsou rozdéleny do sektorli. PoCet sektorl kolisa pfiblizné od 17 do vice nez 50. Sektory maji
ruznou velikost. Ty které jsou blize stfedu talife jsou mensi, nez ty blize venkovniho okraje. VSechny vSak obsahuji stejné mnozstvi dat,
ale jejich hustota je vy33i bliZe ke stfedu talife. Jeden sektor obvykle obsahuje 512 b (0.5 Kb). Cteci/zapisovaci hlavigka se vznasi nad
povrchem rotujiciho talife na tzv. vzduchovém pol$tari (aerodynamicky jev), ktery zveda hlavicku asi 0.5 mikronu nad povrch talife. 0.5
mikronu je mezera odpovidajici zhruba velikosti prachové ¢astice. To znamenad, Ze pokud se na povrch talife dostane néco podobné,
nebo snad jesté vétsi velikost hrozi zniSeni ¢teci/zapisovaci hlavicky, magnetického povilaku disku, nebo celého disku. Pokud chceme
zapisovat data na disk, musi poéitad (fadi¢) vyslat elektricky impuls do ¢&teci/zapisovaci hlavicky (elektromagnet). Proud vyvold
elektromagnetické pole, které zorientuje magnetické ¢astice na povrchu talife.

Cteni dat probiha opadnym zplisobem. Zmény hodnot magnetického pole v okoli magnetu ve &teci/zapisovaci hlavidce zplisobuje vznik
el. proudl v magnetu ¢teci/zapisovaci hlavicky. Tyto impulsy jdou do pocitace.

Data se na disk zapisuji ve formé jednicek a nul (bitl) kdy 1-proudovy impuls(zmagnetuvany povrch), O-bezproudovy impuls.Doufam,
2e vam tento ¢lanek pomohl aspoii trochu osvétlit to co se v harddisku déje a jak se Vase drahocenna data uchovavaji. gm
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PRODAM : AMIGU 500 s 1MB v dobrém stavu,hodné disket,cena dohodou.Adresa : Richard Tom&i¢ek Sanov 302,
p.Hrabétice, Tel€,671 68 Tel. 0624/238446
PRODAM : AMIGU 500's 1MB bez TV modulétoru za !11?22*“!!!l © -K& plus myS$ diskety...!!1??2?!!! 05/47215299 Braun
PRODAM : AMIGU 500 s 1MB za 200,- na nahradni dily KAF 05/43236568
PRODAM : Originaini program ATV vyuka psani na stroji (dokonce i s registraéni kartou) vyvolévaci cena 60.-k& Braun
PRODAM : Originaini CD — AMINET 8,15 (4 150,-) AMINET SET 4CD za (350) WORLD OF MPEG za (200) obsahuje mimo jiné i 140
FLI animaci,ANIMATIC za (150) , MAGIC ILLISION za (150) a 4000 kvalitnich erotickych GIF obrazki na CD ADULT za (150) Volejte
05/47215299 Braun
PRODAM : Harddisk Seagate 2,5 IDE 170MB OS 3,1 + software... cena dohodou 05/47215299 Braun

PS:Cena pro RED ROSEho 512,-k¢ véetné postovného...
KOUPIM : Koprocesor v pouzdie PGA - 6882/50 Mhz do Blizzarda 1230/50 Tel. 05/46211807 JKMS
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Takze dal$i pan na holeni je zde nas kolega,ktery si nechéava fikat RED ROSE.Doufame,Zze rozhovory budou pokracovat a
hlavné,ze bude sranda.Pfisté se zde budete moci docist bud'to o PECovi nebo o0 DACANovi,to jesté zaleZi kdo dfive zareaguje
a hlavné mi na party budeme chtit udélat rozhovor s kymkoliv kdo bude mit zéjem...

Fénix : ToZ teda,jak se viastné jmenujes.

Red : Jmenuji se Tomasz Przybyla,ale je to moc dlouhé na podepisovéni tak jsem se zacal jmenovat Tom Przybyla a taky se mi to vice
libi.

Fénix : Odkud jsi

Red : Na svét jsem pfiSel v Havifové kde s kratSima pfestavkama bydlim dodnes.

Fénix : A kolik pak nam je

Red : Svétlo svéta jsem poprvé spatfil O.kvétna 1974 (pro neznalé matematiky: je mi 24 let)
Fénix : Jak diouho se pohybujes mezi computery

Red : Od sedmé tfidy zakladni Skoly,kde nam poprvé ukazali pocitate IQ 151 a pozdéji jesté Didaktik Gama.Na stiedni Skole v
Zakladech automatizace* se nam uz snazili natlouct do hlavy zaklady PC (tehdy 286 a 386).Musim pfiznat, 2e mné pocitae tehdy
vibec nebraly a zmifiovany pfedmét jsem vyslovené nesnasel.S prvni Amigou (AS00+) jsem se setkal taky na stfedni $kole a to na
vystavé ,Vypocetni technika dnes a zitra“,na které jsem byl taky vice méné proto,Ze jsme to mnéli povinny.Ja bral tehdy poéitaée jen a
pouze jako hemi stroje nic vic a nic mifi.Zasadni zlom nastal,kdyZ jsem nastoupil do prvniho zaméstnanikde bylo PC 486 se
Svandousem 3,1.Tehdy jsem se zaCal o politae vice zajimat,abych védél co si knému muZu dovolit.Po pfechodu do svého
soucasného zaméstnani jsem mnél k dispozici znovu PC 486,ale s nainstalovanym DOSem.Od té doby doslo k nékolika renovacim,asi
v tomto poradi:

HW: Plentium 75 - 150 - 200MMX - Plentiumll 200MMX SW: Swandous 95 - Swandous NT Pfiznam se,Ze jsem byl zvédavy na to a2
pfivezou PIl a upfimné jsem byl zklaman.VSude o tom piSou jako o zézraku,ale 2adny zazrak to neni (doufam, Ze mné za toto tvrzeni
néjaky PiCickar neukamenuje (Braune ?!?)).

Fénix : Jaké vSechny computery jsi viastnil

Red : Na uz zminéné stiedni Skole jsem kratce viastnil Sinclair ZX Spectrum,ale asi pouze dva nebo tfi mésice.Pozdéji jsem si koupil
Atari 800XL s turbem 2000, které jsem mnél dost dlouho,tedy neZ nevydechlo naposledy a vopravné mi fekli,2e to uz nema cenu
opravovat.Smifil jsem se s tim a prodal ho té opravné na nahradni dily.Kdyz jsem se pied tfemi roky rozhodoval jestli koupit el.psaci
stroj,nebo pocitac,slychal jsem i 0 Amigach a z nékterych zdroju i to,Ze jsou lepSi nez PC.To rozhodlo a pofidil jsem si Amigu 600.
Stacily tfi mésice a stal se ze mé naprosty odpurce PC a zastdncem Amigy. A kdyz jsem po ¢ase vidél Amiga1200 tak se muj nazor
jen potvrdil a ja zaCal shanét penize (snad uz brzy).Moje soucasna konfigurace je:

Amiga 600 1MB ChipRAM + ApoloTurbo 620/25 + 8MB FastRAM + HD 1200 MB Western Digital Caviar + CD-ROM Mitsumi Quad
Speed + Workbench 2,04. Zkratka mam nadupanou Sestistovku,ale A1200 to neni.

Fénix : Tvé nejoblibenéjsi typy her a hry:

Red : Jsem klasicky,prumérny hrac,ktery hraje vSechno co je dobré a hratelné. Pro kazdého je to ,dobré* trochu jiné a pokud mam tady
nékteré typy her pozvednout a jiné potopittak mné stavite do pé€kné hnusny situace v niz urcité od nékoho dostanu po drzce,af
odpovim jakkoliv.Nemam rad Strategie a Manazery (sorry KAF a JKMS),ale spiSe proto,Ze jim moc nerozumim a s tou Anglinou to taky
neni zrovna nejslavnéjSi.Diky ty jazykovy bariéfe viastné nehraju ani Adventury.A co mam rad?Rad hraju Auta,nebo motorky (All
Terrain Racing,F1 From DomarklLotus |l,Super Hang On),StfileCky (Project-X,Galaga De Luxe),PloSinovky (Ruff
N‘Tumble,P.P.Hammer,Super Frog),Logické (All Lemmings,Push Over,Bang Boo,Bubba N'Stix),Sportovni (Goal!,Speed Ball 2, Friday
Night Pool),a dalsi,jako tfeba Mortal Kombat 11, Master Blaster, Flash Back atd.atp.

Fénix : Tvé plany v oblasti Amigy

Red : Zadny konkrétni cil zatim stanoveny nemam,ale trochu z jiné strany.Mam dva velmi dobré kamose (AGASIlayer a MarioFunBeat)
a mimo nich jsem se zacal na Bohuminské party dost dobfe bavit s kiukama ze skupiny DREAM TEK k nizZ mi dva kdmosi uz teoreticky
patfi.AGAs je navic ¢lenem ATO (doufam,Ze nemusim Amigistim vysvétiovat co to je a jak je to pro nas vSechny duleZité).Ja se trochu
zajimam o grafiku a animace,na kterou je dobrej AGAs a snad az bude vic ¢asu,zasvéti mné do taju Multimedialni SCALY.Taky se
zacinam zajimat o pocitacovou hudbu na kterou je odbornikem zase MarioFB a taky mi uz leccos ukdzal.Taky se tito dva spojili
s nejvétSim polskym Amiga Casdkem ,Amiga Magazyn“ a planuje se jeho spojeni s nechvalné znamym Javosoftem a pokud to vSechno
pujde,tak by mnél zacit zminény ¢asopis vychazet u nas v Ceské verzi. Co je ale nejlepsi,je Ze AM je ze 70% barevny a jeho cena by
neméla nijak pfevySovat cenu Amiga Review (ovSem to pocitdm bez CD,které s AM vychazi). Pokud se néco pohne
kupfedu,samoziejmé budu informovat i ¢tenare Fénixu.Taky budu nadale vSi silou podporovat Fénix.

Fénix : Tvé nazory na PC

Red : Tak tady uz zachazite do extrémut!!! Chcete abych ho chvalil (?!? to by netrvalo ani minutu),nebo abych ho zadupal (tohle by zase
mohlo trvat hodné dlouho).Ale néco feknu at to stoji za to.Ani trochu mi nevyhovuje coby kamarad a pomocnik.Necekané resety,nebo




zamrznuti ve chvili,kdy s nim nikdo nic nedéld,a co mné nejvic Stve je ten podivny chod nékolika programi najednou.V zaméstnani mi
béZi trvale jeden zékladni program a pokud bych chtél délat jesté par véci najednou tak jediné neustale doufat Ze nezacne jako obvykle
stavkovat a v lepSim pfipadé Cekat nekonecné dlouho az se néco dodéla.V tomto porovnani je Amiga naprostou Spickou.Viastné cely
Windows je takova priSera,ze kdybych ho mnél doma tak nevim jestli by mné uZ neodvezli (mozna se to muZe nékomu zdat
pfehnané,ale mné uz PC nékolikrat tak dozralo, Ze jsem uz na néj zaneviel (piné).Ale abych napsal alespofi néco pozitivniho, tak
zavidim PCcZkarum tfi véci: Need For Speed I|,NHL 98 a ve Swandousu moznost pouzivat dvé velikosti ikon.

Fénix : Pro¢ jsi se rozhodl podilet se na tvorbé Fénixu

Red : To,0 ¢em tady porad dokola mluvim,je podpora Amigy a Fénix pfiSel ve spravnou dobu,kdy ja véfim,ze musime vydrzet tak jeté
dva roky,nez nas zacnou brat PlaCackari opét vazné.A s tou podporou jsem to myslel vazné uz i dfive a posilal jsem i pfispévky do
AR,ale nikdy mi nic neotiskli,ani do listamy.Snad se panum z AR nezdaly moje ¢lanky dost dobré a tak jsem toho nechal.Mozna je
Skoda,Ze jsem nevédél o HELPu.Mohli jsme se znat uz dfive.

Fénix : Co ocekavas od Fénixu do budoucna

Red : Celobarevny osmdesatistrankovy asék s mou znackou uvniti.Ne,ale ted vazné:Pofad lépe a Iépe.AZ bude mit Fénix takovych 32
stranek,barevny prebal a bude vychazet v ndkladu 1000 kusu,budu nesmirné spokojeny.Toho se snad doZijeme. Vzdyt to nedélame

Fénix : Mimo platformni zajmy

Red : Jako byvaly zpévak,hudebnik a dee jay,je snad jasné zZe to neni botanika,ale hudba,hudba a znovu hudba.Potom mam rad filmy
se Sylvesterem Stallonem a filmy vibec,pfedevsim akéni,sci-fi @ komedie.Co se té hudby tyka,tak tam posloucham vée co se da,od
popu az po metal.CoZ znamend,ze mimo své pfitelkyné (tady mam na mysli tu Zivou co umi chodit) mam tfi zaliby:

Computery + Hudba + Film.
Fénix : Jak vznikla ma pfezdivka RedRose

Red : V dobach kdy jsem zpival a hral se dvéma skupinama,nebo,kdyZ jsem délal DeeJaye jsem mnél rizné piezdivky.Postupné Sly
asi takto.DJ Fany - Dee Jay Funny - Dee Jay Tom - Red Rose.A jak vzniklo RedRose?Mymi nejvétSimi oblibenci v rokové muzice jsou
uz fadu let Guns N Roses a ruze se mi libi jako symbol.PUvodné mnél byt RedRose nazev hudebniho projektu a ma piezdivka pro
tento projekt,ale ztoho nakonec seSlo a zbylo mi pouze tetovani na levém rameni (viz pfilozeny obrdzek)a samoziejmé i
prezdivka kterou jsem zacal pouzivat ve svété pocitatl (E-Mail: RedRose@post.cz).

Otazky pro KAF-BRAUN-JKMS od RED ROSEho

Red : Vase mimoplatformni zajmy?

Braun : mé zajmy jsou hudba a filmy...

KAF : Tramping, vSe o letectvi, UFO problematika, sci fi literatura, hudba , film (sci fi a komedie), atd.

JKMS : Hudba (ne Kelly Family a podobné zvratky), kolo, internet,v8echny dobry knizky (sci-fi a 2.sv.valka). .

Red : Ktera hudebni skupina ¢i interpret je vasim favoritem?

Braun : pfedevSim tane¢ni hudba a rap,techno,rave... skupa? ...jejich dost. ,Metallicu také neznam*

KAF : Pfedevsim Mike Oldfield, ale jinak se nebranim Zadné kvalitni hudbé (kromé LUNETIKu,KELLY DEBILU,aj.podobnych)

JKMS: Musim souhlasit s KAFem ohledné té zavorky,jinak mam rad Metallicu a vibec tento typ hudby.

Red : Kdo z vas tfi je nejvic ukecanej?

Braun : pokud to mam brat z mého pohledu ta jednoznacné KAF a nejméné ukecanej jsem ja.

KAF : MICim a nic nefikam...(vyjmecné)

JKMS : Nejvic ukecanej je pochopitelné nas tiskovej mluvEi... kdo to asi tak maze bejt...?

Red : Jakou budoucnost Fénixu predpovidate?

Braun : samozfejmé budoucnost je ve hvézdach,ale je mozné,ze budeme vychazet i v roce 2000.

KAF : Jsem ukecanej ... a optimista! My tu budem jesté v roce 20001 ... teda viastné 2001!!!

JKMS :Vic stranek,vic pfedplatitelu,vic barev,vic ohlasu (napf top twenty, nebo Amiga burza)

Red : Kdyby Amiga nikdy nespatrila svétlo svéta,co byste mnéli asi doma?

Braun : toZ to je dobra otazka,ale myslim si,Ze bych mél treba pocitac Amstrad a nebo Maca...

KAF : No myslim si nebudeme Ihat.Po Atarku bych mozna skoncil u ST ¢ka,nebo bych rovnou ,zpixlovatél

JKMS : Myslim,Ze bych navéky véku zkejsnul u Atarka 800XL. / KAF : Kecas!“/

Red : Jaka doba asi bude potieba,aby nas opét brali vazné i PlaCackari?

Braun : Myslim si,Zze tato doba uz brzy prijde,ale budeme si muset jeSté pockat.A hlavné myslite si,ze Amigisti to chté&ji?

KAF : Podle mé nejde o dobu ,ale o pristup lidi.Dokud zde budou Amigisti vi¢i sobé tak Ihostejni a nev§imavi,bude Amiga porad
tam kde je ted.Pfesto ale véfim,ze minimainé do dvou let se to urcité zlepsi!!!

JKMS : Na to mam svuj specificky nazor.VSechny predpovédi o konci svéta v roce 2000 Izou.Bude to pouze konec PC

a novy nastup Amigy

Red : Kterou hru byste jako prvni predélali z PC na Amigu?

Braun : asi ¢eskou logickou hru FILETS nebo BOOVIE ,jinak bych uvital lepsi F1...

KAF : Jejda téch by bylo! No uréité X WING, The Settlers I, DUNE 2000,a kvantum dalSich strategii.UZ aby tu byl NAPALM!!!

JKMS : Mozna néjakou tu real timovou strategii,nebo volaaky ten simulatorek.Napf.The Need for Speed.

Red : Co vam na Amigach nejvice schazi?

Braun : mam stejny nézor jako JKMS hlavné levny a vSem dostupny hardware a software muize byt tfeba drahy.

KAF : Vice strategii,lepSi sit prodejen a opraven po republice (pfedevsim tady v Brné€) Obnoveni tradice resetkani,atd.

JKMS : Piedevsim novy A LEVNY hardware (grafické karty,atd.)

Na tomto poslednim misteku FENIXu (5) bychom chtéli podékovat dvoum lidem bez kterych by asi &asopis
i nevySel v tak velkém nakladu a poctu stran.
DEKUJEME Mamince KAFa pani Faltinové a naSemu kolegovi z Brna panu Petru Krali DEKUJEME




