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Jak ten &as leti! Jak je to dlouho,co jsem pracné sumiroval Gvodni slovo k demogislu FENIX (0) a hele uteklo par
meésicl a ja tu tukam do pocitace tyhle fadky.Opét se podélo mnoho nového.Jednak se konecné nékolik z vas
rozhoupalo a zaslalo nam svoji hitparadu her,takze pocinaje timto &islem za¢iname ve FENIXu uvefejfiovat herni
TOP TWENTY na zéakladé vasich hlasi.Jsou vni uvedeny hryjez se u vas téSi dlouhodobé nejvétsi
popularité. Pokud méte zajem se této herni hitparady téZ zicastnit a ovlivnit tak tfebas svoje favority, staci vam

provenience).Mi k nim zde v redakci piitadime body stylem 1. misto 10 bod(,10. misto 1 bod a potom tento vas
TOP TEN zaclenime do nasi TOP TWENTY.Jak jsem uz vySe fekl,jde o dlouhodobou soutéz takze prosim
posilejte své osobni hitparady a to i vi,co jste ném je uz poslali dfive.Je totiz zcela jasné,ze zadny z vas nehraje
pofad jenom stéle to samé,ale Ze se vSem &as od ¢asu dostane do rukou i néco nového,co jste pred tim nikdy
nehrali a co zplsobi na vasich dosavadnich hernich hitparadach dramatické presuny.
Ale dale k novinkam.JKMS se kone¢né rozhodl a mozna uz v piistim Cisle vam zacne v pravidelné rubrice
predavat své znalosti a zkuSenosti s pfikazy AMIGA DOSu. KAF si kone¢né splasil CD ROMku,takze ted vSude
chodi nafouklej,jak pav, a to i pfez to,Ze ji jeSté nema zapojenou,protoze mu jesté chybi dostatené silny trafo. A
Braun si kone€né koupil vétsi harddisk a silnéjsi zdroj.
Po Gspéchu rozhovoru KAFa s BRAUNem,otisténého v minulém Cisle se tu objevil népad z fad vas ¢tenarl udélat
podobné rozhovory i s nékterymi z vas.V tomto Cisle to odnesl chudak JKMS a v pfistim se chystame na RED
ROSEho,tak?e kdyby mél nékdo z vas ostatnich opravdu zajem,napisté a piisté se mizeme klidné poprat u vas
doma...
Jinak také touto cestou vyhlagujeme takové malé FENIXovské mikroreferendum. KAF totiz za&ina mit problémy
s tématy pro svoje povidky,jez se vam zatim, alesporn soudé podle ohlasu,docela libi.Jak tvrdi,v okruhu Amigy
neni namétd, o nichZ by stalo za to napsat povidku zase aZz tolik a kazdopadné KAFa uz zadné smyslupiné téma
nenapadd,profez vam tento dava tak fikajic na vybér.A) pokud nékoho zvas podobné inteligentni téma
napadne,necht se tento o né s KAFem po-déli a pak je mozno pséat povidky o Amize dél,nebo B) KAF s psanim
povidek do FENIXu z divodu nedostatku namétl pfestane,a nebo C)KAF mulzZe zadit postupné otiskovat své
starSi povidky,psané na zakladé svych zkuSenosti ze Ctyfletého pobytu na jednom nejmenovaném vojenském
zarizeni.Rozhodnuti nechavame na vas.

Jinak doufame,Ze se v hojném poctu zacastnite jiz drive avizované Amiiga party!

Redakce FENIXu

Cena jednoho vytisku je 25,-KE pokud se rozhodnete
stat se predplatitelem mate vyhody nasleduijicich slev:
3 Cisla 66,- 6 cCisle 132,- 12 cisle 264
Penize nam zasilejte na jednu z uvedenych adres a
prosime slozenkou typu C.Chceme tak predchazet
ruznym ztratdm na poSté,protoze v dopise se ani
penize zasilat nesmi. Pokud jste z Brna a okoli muzete
mit FENIX za 10,-K¢& coz jsou naklady na kopirovani...
Po telefonické domluvé vam ho radi predame.

®BRAUN ®JKMS ®KAF

Karel LENC Jirka MISSBACH Karel FALTIN

Slunegna 4 Stouratova 19 Vysina 5
BRNO 634 00 BRNO 635 00 BRNO 637 00
05/47215299 05/46211807 05/43236568
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Cau KAFe a vsichni co podporujete Amigu a Fénix.

1) Opravte mé, jestli se pletu, ale neznamena tvorba asopisu, vymyslet nové recenze z viastnich zkuenosti??? No abych to
vysvétlil: Fénix 3 jsem precetl cely v pribéhu jedné smény v zaméstnani, ale kdyZ jsem doSel na stranu 11, potésilo mé
otiSténi mé recenze F1, ale to co jsem nasSel hned pod ni to mé dozralo. Stadilo abych predetl 8 fadku recenze na hru
CLIFFHANGER od ,FOXE MULDERA® a zacal jsem se pfehrabovat hromadou vystiizkli recenzi ze starych &isel
Excaliburu,Levelu a Score. VICTORY: Recenze na Cliffhangera je sice hodné zkracena, ale totdlné opsana, asi
z Excaliburu, podle papiru, protoZe ty Casaky nemam celé, ale postfihané. Tehdy to byla novinka a dnes to FOX pouzil pro
Fénix. Ja nejsem moc dobrym recenzistou (alespoii se za néj nepovazuju a na KAFovu Urovén se asi nikdy nedostanu), ale
snazim se vzdy néjakou napsat. Myslim, Ze zrovna hra Cliffhanger (mam ji doma) neni nijak slozité a téch cca 15 fadka by
z vlastnich slov napsat dokézal. V&fim tomu, Ze nejsem jediny kdo si toho vSimnul.

2) Kafe a Braune, vas rozhovor otiStény na tfech strankéch je skvély - asi mné neprestanete udivovat. Mozna by nebylo na
Skodu od kazdého stélejSiho prispévovatele napsat podobnou zpovéd osobnosti.
3) Kjakymu datu byva uzavérka Fénixu a v jakych nékladech Fénix vychdazi ? Hitparada je skvélej ndpad...

Red Rose
Redakce

1) Konecné,ano jsme velmi radi,ze nékdo nas Fénix Cte tak dukladné,ze si vSimne i této skutecnosti...je pravdou,Ze tento tvor
(tedy Top Secret * Fox Mulder) je viastné velky Anonym ktery snad je i nas predplatitel a nebo nékdo kdo Foxovi pujéuje Fénix a
mysli si,2e my to nevime...ale schvainé jsme tyto clanky otiskovali abychom i timto zpisobem zjistili na jaké Grovni jste a co
v8echno i ¢tete...ale jisté souhlasime s tebou,Zze je to pod Grovén,ale jméno Fox si nyni pfevzal Braun a bude pod timto
synonymem psét i texty,ale nikomu to nefikej (jo!!!) Takze Fox Anonym skoncil a nyni bude news Mulder... pozn.redakce Red
Rose je moc sebekriticky,protoZe jeho recenze jsou podle nas psany presné tak jak si predstavujeme a hlavné jsou
srozumitelné. Dékujeme za tvoji podporu a jesté néco prozradime na Red Roseho on jediny nechtél Fénix zadarmo takze ma
Fénix pfedplacen a za to ti zde pifede vS&emi moc dékujeme,podporujes snad dobrou véc...

2) Dobry napad a klidné zacneme u tebe,takZe se pfiprav na palbu otdzek... a ty nam zasli otazky bud k Fénixu nebo
k jednotlivym tvircim Fénixu... mizZe to fungovat tfeba jako takova Kecarna o sobé...v tomto Cisle se néco dozvis 0 JKMS...

3) Fénix ma uzavérku vzdy kolem 25 v mésici.Jaky mysliS,ze je asi naklad je takovy,Zze musime pfemyslet o koupi viastni
kopirky protoze délat pres 30 Casopisl a kazdy ma asi 13 stran z obou stran coz je tedy 26 x tfeba 30 = 780 kopii a skoro jeden
balik papiru A4...Hitparada bude super a jsme radi,Ze jste zareagovali a Ze budete své top teny zasilat i nadale...kdyz uz jsme
u té hitparady tak bude 20 mistna a bude se bodovat prvnich 10 her (1. misto 10 bod a 10. misto 1 bod...) pak co zbyde tak
bude téch dalSich 10 her které také hrajete,ale ne vSichni je dali do prvni pétky...

e pRiwcntyiGamecy,

Hitparada nejhranijiich her EtendFd FENIX...
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Relahze PDURGREN (et [ |

...PRAAAASK!!! Blesk sjel kousek vedie mé!Hernajs budu se muset zasit nékam do podzemi,nez se ten marast zas
prezene Nerad bych tu nékde dostal par tisic voiti do kebule!!!DUS DUS DUS,GRAOUEEEEE.... a hele kdo se tu objevil -
chodici stejkozasobarna,no jen pojd’ bliz,nestyd se,n666 taak...to je vonéo,ted’ jesté zakouzlit petkovej firebal u vSech ctyfech
kouzelniki,a prask jeden..n666 hezkys po ném nadskocil..a prask druhej...vedle..ty mrcho vyZrana...prask teti...zase
uhnul,potvora jedna...prudce inteligentni... tak do ¢tvrtice vSeho dobryho... prask posledni firebal... a jakej si byl potvore,ted’
je z tebe jenom hromadka stejki.Taaak honem je hezky pozbirat,sakras ja uz to nemam kam davat.Vsichni &tyfi v moji druziné
uZ jsou pfetizeny a nemaj ani jedno volny mistecko...No ale co,tak je to holt necham zbastit.Stejné uz jsou dva z nich
hladovy.Tak jesté pro jistotu zasejvujeme...kolik Ze je to hodin...doprd...vono uz je pul druhé,a ja mam vo pul paté vstavat do
prace,no to toho zas naspim... to zas budu rano vy-padat...no snad se mi aspoii podafi nezrusit Zadnou zasilku,nebo nékoho
neprejet vysokozdvihem...

Tak zhruba néco podobnyho se mi takhle jednou onehda honilo hiavou,kdyz
jsem zrovna smazil podle mé zatim nejlep$i dungeon,kterej se mi zatim mél
tu Cest dostat do paratu.Sice je fakt,ze tuto skvélou paibu jesté nemam
dohranou do konce,ale fek bych,ze o ni uz za tu dobu,co ji Zhavim,vim vic
nez dost na to,abych mohl dat do kupy néjakou tu recenzi.K jejimu napsani
mé mimo jiné inspirovala i PECova recenze v minulém &isle kde tolik
vychvaloval Dungeon mastera I. Fakt je,2e neZ se mi toto superdilko
j dostalo do rukou,dungeony jakoby pro mé neexistovaly.(tedy byly na tom
tehdy u mé stejné, jako dnes treba adventury,éi gamesy logické - tyto totiz
taky naprosto prehlizim a nehraju,ikdyz kdo vitie-bas se mi nékdy
- v budoucnu dostane do ruky néjakd bombasticka adventura a ja se mozna
kone¢né zacnu zajimat io tyto typy her...)V podstate jsem pied pfichodem DM Il ani nevédél,co Ze to ten dungeon je viastné za typ
hry.No ma predstava byla tehdy zhruba takova,ze to je jakysi Amigisticky pokus o Doom,ale o tom uZ jsem se myslim zmifoval
vrecenzi na Legion of Dawn.DuleZity byloZze jsem vyloZené nevédél,co od této hry olekavattakze jsem viastné ani nemohl byt
zklaman.Ov8em jakmile jsem Dungeon mastera |l zacal trochu vic poznavat,doSlo mi,o¢ jsem se svym piedchozim nezdjmem o
dungeony viastné pfipravil. DM Il mé totiz tak minimédlné na mésic absolutné uchvatil. Ta grafika,ta absolutné skvéla ponura hudba,ty
zvuky,ta rozmanitostta atmosféra!Hlavné kdyz tuhle gamesku smazite v noci!!! Vtomhletom musim dat PECovi rozhodné za
pravdu,ikdyZ s tim zvukem na-pino jsem to moc nepfehdnél (a kdyz tak jsem si to pustil do sluchatek) a ani rajata jsem po sténach
nepatlal (jednak bych se vyloZené upatlal taky bych téch rajcat tolik urcité nesehnal,a jednak mame nedavno Cerstvé vymalovano),ale
jinak je fakt ze paﬁt DM II v noci je doslova a do pismene zéiitek Jkterej véem vfele doporuéuju teda Oplné véem zase ne takovy

prochazite obfim lesem,a zrazu se za vami ozve UAAAAAA a z jednoho z okolnich stromu seskoCi obrous to je normalka vo nervy a
pokud to Clovék ne¢ekd,mize se z toho leknuti i pos....Iéze zcvoknout! Ale abych to tu porét tak plané neokecdval.Co Ze je naplini
Dungeon Mastera Il a pfedevsim ¢im se liSi od jednicky? Tedy co se namétu tyce bude nejspis stejny - boj s viadcem chaosu.V Gvodni
jeskyni si tu Clovék zvoli Ctyfi bojovniky a s nimi se pak vyda do boje se vSemi potvorami tam venku.(teda to venku tu viastné plati
jenom pro DM dvojku,protozZe jedniCka je celd v jeskyni,zatimco ve dvojce si muZete chvilemi uzit i volnych prostranstvich)A nutno
fict.Ze je to oblas boj dost tvrdej - tfebas mlata s tou zubatou bestii dole v podzemi pevnostito je fakt néco,stejné jako likvidace
jakéhos to prtavyho zmetka,co v jisté oblasti s mihami furt macka firebalovy tladitka.Clovék tu béhem celé hry pfijde do styku s tolika
nepratelama,ze je sotva zvladne spocitat,natoZ aby je dokazal vSechny vymlatit. Taky tu muzZete naléztCi kouplt takovy kvantum
ruznejch véci, od jidla pfez ruzny zbranéobleCeni,brnéni,az po specralm kouzelnicky hole a amulety,ze vam ztoho az zrak
prechazi.Clovék je zde neustéle udrzovan v napéti a ocekavani,co piinese dalsi zahyb chodby,&i co se skryva za tim,Ci onim kfovim.
No prosté nervy od zac¢atku az do konce.

A ted k tomu,¢im se liSi DM Il od svého predchidce.Tak predevsim je bohuZel pro péti a
Sestistovkare agovejtakze si ho muzou plejnout jenom dvanackafi a vyssi a to navic
f pouze tijez maji ve své Amculi hadr,protoze bez néj se DM |l neobejde.Dale je zde
znacné zkvalitnén pohyb a animace vSeho.V jednicce to bylo takovy trhany a fekl bych
mozné az nemastny neslany,zato ted to opravdu dostalo tu pravou Stavu.Pfitom jde
nékdy o vyloZzeny malickosti,jako tfebas pohled na kouzelny IéCivy ndpoj.V jednicce je to
prosté lahvicka s modrou tekutinou a dvéma jakoby vinkami,zato u dvojky uz nalezneme
zajimavé se vinici a Splouchajici napoj,jez pravé diky oném animacim vypada daleko
lépe,nez jeho jedniCkovej pred-chiudce.OvSem na prvni pohled je dvojka své
predchidkyni velice podobna takZze pokud nékdo s oblibou pafil jednickovyho DM a zvykl
si na jeho zpUsob oviadani, muze jej bez sebemensich problému uzit i ve dvojce,protoze
vtom se od sebe ob& gamesy takika nelySi.Dokonce i kouzleni je tu skoro stejné (teda
aspori vSechna kouzla,co se ¢lovék naucil v jednicce,existuji i ve dvojce!) Kapitolou samou pro sebe jsou zde zvuky a hudba.Pokud si
dobfe pamatuju,tak v DM [ Elovéka béhem hry nedobrovazi hudba Zzadna,a jenom obcas tu zaslechne kroky nepfatel,zvuky otevirajicich
se dvefi,polykani pii jidle (mimochodem Upiné stejnej zvuk je pouzZit i ve dvojce),atd. takze bych mozna i fekl,2e je DM | po zvukové
strance pomérné chuda a nevyrazna hra.To u dvojky je tomu presné naopak.Kazda zéna tu ma specifickou hudbu,jez je tak podmaniva
a mnohdy i straSidelnd,az z toho jednomu chvilema béha mréz po zédech - tfebas hudba na hibitové...ty zvony... uééé brrr!!!A stejné
tak je tomu i v pfipadé zvuku,jichZ tu naleznete u¢inény kvantum od viciho vyti,pfez chiesténi(Ci spiSe cinkot kosticek,az po skvéle
udélanou bourku a hromobiti.

No prosté abych to furt neokecdval,feknu to nakonec jasné a zfetelné: Dungeon Master I FTL - 1995

je po vSech strdnkach znacné zdokonalena verze Dungeon Mastera | a vSichni ti,ktefi tuto Dungeon

dnes uz bezesporu klasiku na poli dungeonu jesté neméli tu Cest pafit a jsou pfitom DISKET : (6) HDD ONLY
dungeonovskymi maniaky,by si ji méli co nevidét nékde schrastit.Jinak fakt o néco SLAPE NA - A1200 ONLY

prijdou...
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.. Ale no vyyyborné,nasi technici vyvinuli novej typ motoru!No tak si hned

zkonstruujeme dalSi modelovou fadu jiz tak dost oblibeného a prodavaného

vozu Chevrolet Escort.... tak konstrukce je hotova,vSechno nainstalovany,tak

jesté otestovat...hmmm 58%,to viibec neni $patny,to by mi zase mohlo zvednout

prodej. No jesté prekontroluieme momentaini cenovou politiku nasSich
soupefil...coZe ti Silenci zas zvedli ceny? No to snad nemyslej vazné! Tak to ja ceny naopak snizim.Tfeba je tim
konec¢né privedu na buben!Akorat jesSté musim pfijmout néjaky ty dalsi déliase,rozsifit tovarny a taky predevsim rozjet
poradnou reklamu! A to by bylo...aby to nebylo...!

Ne,nebojte se,neruplo mi v bedné,ani netrpim samomiuvou... teda aspofi douféam! To jsem si tu 1en tak pro sebe vduchu
okomentoval ]eden takovy naprosto b&zny rok ve hie DETROIT.Ze nevite,co je to za hru? No to se vam ani nedivim.Ze viech
Amigisti,co znam znal a hral zatim tuto hru pouze jeden.Pfed ¢asem jsem sice uz manual na ni uvefejnil v Casopise
HELP,ov8em co vim,tak nazev tohoto ob&asnik dnesnim &tenafim FENIXu vétSinou nic moc nefika, takse myslim nebude na
Skodu otisknout v dneSnim cCisle Recenzi a pfisté tfebas navod.Mozna by se nékterym z vés mohl tfebas v budoucnu
hodit,kdyby snad zatouzZili tuhle obchodné manazerskou gamesku poznat trochu bliz.

il Tedy vo co go: DETROIT je klasicka obchodnicka strategoSka,jez nas zavadi na
pocatek tohoto stoleti do doby vzniku automobilismu.Stavate se tu majitelem malé
tovarniky na autakterd se snazi vyvijet,vyrabét a prodavat své vozy pokud
mozno do celého svéta.V cesté jejim - a potazmo i vasim ambicim vSak stoji
nékolik konkurent(,jejichZ cil je naprosto stejny.Navic je zpo&atku automobilovy
trh znaéné chudy takZe je pomémé sloZité se na ném udrzet,¢i dokonce uspét a
vytlaCit konkurenci.Nastroju k tomu mate hned nékolik.Pfedné to je promyslend
cenova politika,stejné jako bohaté dotace do vyvoje novych komponentli od
motoru,pfez brzdy,chlazeni,az po tvar karosérie,zavéSeni kol,nebo bezpecnostni
a luxusni prvky vybavy.Taky mlzete prodej svych voz podpofit reklamou v tom &i

- onom regiénu,nebo rozsifit své obchodni zastoupeni tam,¢i onde.Zpo&atku to sice
pu;de tézko a clovék bude obcas i prodelavat ale postupem Casu,pokud se ukéaZete jako zdatnymi konstruktéry a prodejci,se
vaSe pozice na trhu upevni a nakonec své soupefe nechate v mnoZstvi prodanych aut a potazmo i v ziscich daleko za sebou. A
pokud vam to pljde tak dobfejako mé&moznd i vi zavedete coby standartni vybavu svych aut ABS kazetéky,elektronicky
stavitelné napravy a Air backy jesté pfed druhou svétovou valkoutj. v dobé kdy vsichni vasi konkurenti zaéinaji vyuZivat - coby
posledni vykfik techniky u svych aut narazniky...

A nyni,jak uz je u mé zvykem,se podivdme na hru samotnou.Co se tyce grafiky, pfedstavuje DETROIT takovy ten klasicky
prumér.Nic moc oslnivého,ale jinak celkem ujde,ikdyz musim fict,Zze samotné vykresleni aut je zde pomérné velice hezky
zpracovano a to na vSech drovnich od prvni,kde se setkate s onimi klasickymi pradédeCky z prapoc¢étku automobilové éry,az po
supermoderni kary,jaké na nasich silnicich snad jesté ani nenajdete.

Se zvukem uz je to ponékud horSi.Sice tu ¢lovék mé@ moznost pustit si ke hfe hudbu,ale ta je bohuzel koncipovana tak,ze se
méni pomalu s kazdou zménou obrazovky,takze to pusobi zdrzovéani,protoze se pak vzdycky musi naditat.Pokud mate
DETROIT na hadru,jesté to tak moc nevadi,ale pii hie z disket uz je to znat a hra se tak dost zdrzuje takze ¢lovéku nakonec
nezbyva nic jiného,nez ji jednosuse z option menu vypnout.(a taky je mimochodem dost protivna a po chvilce jejiho poslouchani
si na ni vypracujete dokonalou alergii...) Jinak zvuky samotné se tu ozyvaji pomérné zfidka - vétSinou jen pii stavbé dalsi
vyrobni linky,Ci pfi zkonstruovani nového typu auta.Jinak ale muzu Fict,ze ve hie samotné pfiliz nechybi a jejich obCasnou
absenci proto nepovazuji pfimo za zavadu,nebo néjakou vadu na krase. V DETROITu je totiz duleZité jenom jedno.Co nejvyssi
prodej a potazmo i zisk. Schvainé jestli mé nékdo z vés trumfne!UZ jsem vroce zhruba 1958 a na konté a v bance mam
dohromady zhruba 80 miliard USD.Mésicné prodavam zhruba 40000 aut a zaméstnavam asi 18000 lidi.AZ tohle nékdo
dokaze,at se mi ozve!!!

A nakonec bych myslim mél uvést jednu duleZitou drobnost.Tato hra existuje

aspon co ja vim ve dvoji verzi - klasické a AGové.Obé se od sebe liSi nepatrné a to

predevS§im ve zvucich a obcasnych animacich.O co mi ale jde.Klasickou
pétistovkovou verzi v pohodé rozjedou i lidé s pétistovkou s 1 MB RAM.Kéamen

Urazu je vSak vtom,Ze ¢im vic typl aut vyrabitetim vic paméti hra potiebuje.

Proto radéji klasickym pétistovkarUm DETROIT moc nedoporuéuju z diivodu toho,

aby pak nebyli zklamani,kdyz jim uprostfed rozehrané hry hra spadne,nebo se

odmitne sejvnout kvuli nedostatku paméti.Mymu kolegovi se to stalo zrovna kdyz

byl v nejlepSim a musim fict,Zze z toho byl celej paf,protoZze ho tehdy DETROIT

doslova uhranul! Co se AGové verze tyce,potiebuje minimdlné 2MB RAM,ale -
radéji vic.Sam jsem to netestovalale pokud si pamatuju,pfi pokusech rozjet i FE=SESESHIS
z hadru pii holé dvanactistovce jsem taktéz neuspél a musel tak pockat do

doby,neZ mi dosla turbokarta s dalSi paméti.

Toz uz do teho FENIXu porat tak neGumakujte a radi si rychlo nékde henteho
DETROITa schrastite,abyste se pak méli na ¢om ucit,az na néj v pfistim Cisle
Strategie napisu ten v tvodu uz slibovanej manual pohov ... rozchod!
DISKET : (2)
PE NA :A500 — A1200

IMPRESSIONS - 1992
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Neni snad na svété parana,jez by ve své gamesnické kariéfe nenarazil
dfive,Ci pozdéji na néjaky ten pimball.Na Amize je jich celkem spousta a to
jak na starych dobrych pétistovkach,tak i na strojovnach vyssich,takze je
maji moZnost hrat opravdu vsichni.Kdyz tak zapatram v paméti,nezbyva
mi neZ konstatovat,ze uZ jich znam hezkych par a taky je docela rad
hraju.Ovéem nedavno mi piiSel do rukou jeden.,kterej okamzité
zpusobil,Ze pro mé vSechny ostatni pimbally z¢istajasna prestaly existovat a od té doby pafim jenom jeho.Ptate se
kterej to je? No kterej jinej,nez SLAMTILT!!!

Pamatuju,ze uz kdyz jsem ho poprvé poustél,pusobil
na mé tak néjak dokonale profesiondlné a bez
kazi.Zajimavy U(vodktery ale muzete v pohodé
odkliknout a hupsnout abych tak fekl rovnou do hry.Ci
spiSe do hlavniho menu.Tam uz si clovék zavoli
pfisluSnej hraci stul a hurd na to.Jsou tu k dispozici
ctyfi a nutno do-dat Ze jeden lepsi nez druhy.OvSem ja
mezi nimi mam svého favorita - je jim az posledni
znich - NIGHT OF THE DEMON.Mam ho nejradéji
nejspiS proto,ze neni tak preplacanej - myslim tim
zaplnéni plochy na obrazovce,ale pfitom je udélan
inteligentné,a tak néjak hrateiné.Celého jej pfitom
dopliuje skvéle ponurd hudba a zvuky,jez opravdu
vytvareji pomalu hibitovni,nefkuli az zahrobni naladu.
OvSem to vSe ma jisté i valna vétSina ostatnich
pimballl - konkrétné PIMBALL DREAMS jesté na
staré pétikuli mél jednotlivé stoly situované
obdobné grafiku zhruba stejné kvalitni a hudbu
jakbysmet.OvSem SLAMTILT ma oproti vSem svym
ostatnim kolegim (nebo minimainé proti vSem jez se
mi  zatim dostaly do rukou) jednu Uzasnou
vyhodu.Skvéle vas totiz pobavi svym hornim
informacnim oknem. VétSina ostatnich pimballu jej ma
samosebou taky ale u nich je tento pouze strnulym
ukazatelem vaseho skore, kde sem tam preskoCi napis bonus,nebo tak néco.

Zato u SLAMTILTu se zde neustale setkavate se spoustou legracnich,nékdy
morbidnich,ale kazdopadné Uzasné zpestiujicich maluvek,jez z celé hry délaji snad i cosi
vic,nez jenom bezduché pinkani kulickou.Je sice pravda,ze ona obCasna morbidita (sekyra
v hlavé mrtvoly,¢i kord voku soupefe) muze byt aZz na zavadu,pfedevSim hraji-li
SLAMTILT malé déti,ale jinak je to - jak fikam - znatelné osvézZeni celé hry a Uzasné to
meéni celou jeji atmosféru .(ted doufam,ze néjaky puritansky zapsklik neutrousi poznamku
typu ,ten KAF je urcité néjakej Uchylinej pedo zoo nekro sado maso a co ja vim jakej jesté
.fil*.Rozhodné nejsem nijak podobné postizen,ale prost€é mam zato,Z2e podobné herni
mallvky bere kazdy soudny a prumérné inteligentni pafan jako normalni zabavu,ktera jej
nijak nenuti se pak po vypnuti pocitate chovat podobné jak pfed tim vidél ve hre!) Ale
abych to dal zbyte€né neokecaval (jestli ten clanek bude kréatkejtak sem holt BRAUN
prskne néjakej ten obrazek aby vypinil zbyly misto a holoto..vlastné hotovo...)hrajete-li radi
pimbally,a nejste-li pfiliz outlocitni, SLAMTILT je pro vas jako stvoieny.Sezefite si ho a
urcité mi date za pravdu!!!

21¥ CENTURY ENT. - 1996
Pinball
DISKET : (5)

_PARANU : 1-8
SLAPE NA : A1200
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Jak asi vSichni vytusili z nazvu jedna se o tenis-to je celkem jasny, ale co to mikro (fakt ne micro)? Asi tam bude néco malyho.

Dél je tady MORTAL, coz v pfekladu zanglictiny znamena smrteiny, ale co ma smrt
spole¢nyho s tak mirumilovnou a klidnou hrou jako je tenis? Nevite??? Tak &téte dal.Je
klidna tmava noc, mésic v Upliiku a nas hrdina si vesele pochrupuje ve své chatce daleko od
meésta, daleko od lidi, daleko od Zenskejch... Najednou se ozve zvonéni telefonu. Nas hrdina
se znacnou nelibosti vstane a zveda telefon. To mu vola $éf. Vola ho k sobé na ,koberecek"
zrovna ted uprostied noci. Tolik asi ve skratce k pfibéhu. Vic se dozvite v intru.

MMT ma na svédomi skupina maniku, ktera si fika SKYWARDS SOFTWARE. U podobnosti
s hrou MORTAL KOMBAT (MK) nezistali pouze vnazvu. MMT je spi§ takova parodie
mortalu. Tak tfeba hudba v japonském stylu ob&as silné pfipominajici tu z MK, nebo jakysi
maskot hry-zapasnik(spis fialovej hroch v pemprskach).

V hlavnim menu na obrazku onoho ,maskota“ se nachazi Sest ikon.Prvni se znakem
pfipominajicim znak MK je ARCADE MODE. Tady ,bojujete” s nékolika protivniky a postupujete tak nahoru k vrcholku hory stejné jako
v MKIl, ale misto kopu, fireball a ostatnich srandiCek pouzivate tenisovou raketu s jejiz pomoci se pies protivniky ,probijite”
v regulernich tenisovych macich.Druha ikona-PLAY UNFRENDLY CUP.Tady si muzete vybrat pfimo pocet hracu (4, nebo 8), jejich
vzhled (ksicht) a tim i narodnost a oviddani (Clovék, nebo pocitac).Treti ikona v poradi je START SEASON.Zde hrajete turnaje po
celém svété na které litate letadlem poletujicim nad mapkou zemékoule-to uz tady taky nékdy bylo Ze?Po kazdém zapase si muzete za
vydélané penize (moc jich neni) koupit razny bibovinky vylepSenou tenisovou raketou pocinaje a fizenou stielou konce. Dalsi tfi ikony
jsou pro OPTIONS, PLAY SINGLE MATCH a LOAD SAVED GAME.

Ted néco ke spracovani hry.

Grafika je (jak nazev napovidd) mikro-tedy mala. Postavicky svou ,velikosti“ pfipominaji SENSIBLE SOCCER. Jinak je grafika hodné
jednoducha, zvuky tak prumér. Pro milovniky riznych tenisovych ,srandicek” toho taky moc neni, co se tyCe realisti€nosti tak ta taky
neni nic moc, je to takova hodné jednoducha hra na odreagovani.

To dokazuje taky par srandi¢ek na ktery ve hfe narazite. Treba kdyz hraci pfichdzeji na hiisté ozve se potlesk, ale jakmile se obévi
rozhodgi hledisté zacne hucet.

DalSim zpestienim jsou prestavky, kdy se na hfisti obévi rizni ,umélci jako tfeba kapela
SKYWARDS - 1997 hluchejch dichodcu, lumik chodici po siti, DYNABLASTER borec atd.

DISKET T;ﬁléms HDD Jesté jedna lahudka na zavér, ktera dokazuje podobnost s MORTAL KOMBATem-

o FATALITY. To hraci uplatiuji kdyZz nesouhlasi s vyrokem rozhod¢iho. Chvili se. spolu
SLAPE NA : A500 - A1200 dohaduji klasickym ,bublinovym* zpusobem a potom uZ hradi ujedou nervy, zméni se na

) postavicku z MORTAL KOMBATu a zbavi svét toho smrdutyho skunka (ale nebojte se zCista
Jm jasna se obévi dalsi, kterého muzete zlikvidovat).

Jedno Q

disketovka leamaingy Heliday

no nazdar, co mé to zase napadlo, psat recenzi na hru, kterou znaji snad vsichni, kterym slovo Amiga, alespoin néco
nka No ale proc¢ ne..

Nevim presné kolik verzi Lemmingové uz maji, ale je jich dost.Ja sam viasnim Lemmings, Lemmings
Il a Lemmings Holiday.
Vybral jsem si Lemmings Holiday, protoZze se mi ztéch tfi libi nejvice. Ty zimni
kulichy na jejich hlavickach jsou prosté super a vSechny ty ledové i zasnézené
levely jsou taky super. Jednou mé prepadla LemManie a bez prestdvky jsem
hral Lumiky asi 12 hodin. Po té jsem padnul. Co k tomu napsat? Logicka hra,
Cesky nazev by asi znél ,Doved Lumiky domu“. A to je taky pointa kazdého
Ieve|u pficemZ se musi Lumici diky vaSim pfikazim prokopavat,lézt po sténach,skakat s destnicky, zastavovat
ostatni,stavét schody a ted uz si ani nevzpomenu co vSechno jesté. Je Uzasné jak ty malé postavicky dokonale
tvarei nakreslili. Malem jsem padnul, kdyz se Lumik zacal prohrabavat rovné pres snéhové, nebo ledové zavéje Ci
prekazky. Tak dokonaly zabér v hrabani neuvidite ani u téch nejlepSich horniku v nasich dolech. Na druhou stranu
musi mit Lumici IQ papirovyho draka, protoze jak bez zébran padaji do propasti ¢i mezer na cesté domu, aniz by

PSYGNOSIS jim vadilo, Ze se rozflaknou o zem to je prosté dokonalé. Zkratka kdybych tuto hru mél
hodnotit v Cislech tak ze sta bodu bych i dneska dal za grafické zpracovani 98, za zvuky 98 a

& DMA DESIGN - 1993 celkova hratelnost taktéz 98. 2 body rezerva, kdyby se snad objevila ¢asem hra Lemings
SLAPE NA : A500 — A1200 3D. Myslim, Zze vSichni Lemmingové funguji na vSech Amigach, alenemam to ovéfeno. A
kdybych ztéch tfi verzi, které mam, mnél nékterou nedoporudit, tak to je Lemmings II.

= [7) Y Dvojka se mi moc nelibi z celkového pohledu. SloZitost nékterych levelt je myslim zbytecné

@é 7 15S preplacana. Samoziejmé se mnou néktefi nemusite souhlasit, protoZze bez ovliviiovani je to

jenom nazor muj a pokud se nékomu Lumici nelibi, piné to respektuju i kdyz to nechapu.
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Nazdar parani a vSichni co ¢tete Fénix.Do tohoto Cisla jsem se rozhodl také napsat néjakou recenzic¢ku a donutilo mé
k tomu jak uz jste se mozna docetli v listarné,Zze Fox Mulder byl velky ANONYM a tudiz jsme se rozhodli jeho ,,Elanky*
neotiskovat,ale Foxe bude pouZivat Braun alias Fox,ale jen na tyto ¢lanecky...sice vim,Ze moje recenze nebudou jako
od Kafa,ale snaha bude coz doufate co???

TakZe v tomto Cisle Fénixu (4) vam pfiblizim hru o které jste snad ani neslySeli,ale pro
mne je velmi zabavna a kdyz nemam co délat hraji tfeba aZ do rana,ale toho éasu moc
neni.O €éemze hra vlastné je? Dimo’s Quest je klasicka logicka choditka kterych je na
Amize spousty,ale tahle se mi libi nejvice a neni ani tak sloZitd takze ji mohou hrét i
mladsi parani,kterym to mysili...

Postavicka,kterou ovladate bych popsal jako vysmaty Zabak.Hra se sklada z péti riznych
svétu a celkem je zde k dispozici 50 level(,které sice nejsou moc sloZité,ale najde se
nékdy dosti téZky ofiSek ktery tuto hru u mne fadi na prvni misto.V celé hie sbirate
vSelijaké sladkosti (bonbony,lizétka,Cokolady,limonady atd.) To to vSechno sbirate a
odevzdavate svému vladci.Pokud jste tak dobfi a dohrajete cely svét bude vam
nabidnuta maléd animace.Jinak je hra velmi precizné provedena,protoze stadi udélat
chybny krok a muzete level hrat znovu.Proto také mam tuto hru rad,ze nejsem omezen
Zivotem,ale pouze ¢asem,ktery se stale zkracuje.DuleZité je také fici,ze celou hru musite
hlavné sbirat kli¢e ruznych barev abyste pak mohli oteviit dlleZité vratka.

Graficky je hra docela pé&kné propracovana a hudba je zde také moc pékna sice celd hra
je opravdu jako pro malé déticky,ale i ja starSi paran si tuto hru rad zahraji a véfte ze
jsem ji dohral do samého konce uz mockrat a mockrat se k ni opét vracim...jeté bych
vam doporugil podobnou hru Stone Age,kterou také hraji...

BOEDER + INTERNAL
BYTES - 1993
Logicka chodicka

SLAPE NA : A500 — A1200

BRAYKS (F05)

Jedno H
dsketovia (B@OMG) [BE@©®
e s W""W Uz ani nevim jak dlouho tuto gamesku mam doma, ale hraju
ji dost ¢asto. Je to spravna odpocinkova zrucnostné-logicka
hra kterou si poustim, kdyz mam volnou chvilku a nevim co
bych si tak zahral. Micek poskakujici stale nahoru a dolu a
pouze ménénim sméru doprava a doleva musite tim
skakanim vysbirat vSechny kostiéky té barvy jakou ma zrovna vami ovladany micek. Pokud jsou v levelu kostiCky vice barev,
musite vZdy zménit barvu micku. Jak??? No to necham na vas. Vzdycky v kazdé recenzi vSechno vykecam a nenechavam nic
jako prekvapko (na to mé upozornil bracha) a tak se to snazim vylepsit. Po vysbirani, nebo vlastné vyskakani viech kosticek se
rozblika Sedé kolecko s pismenkem E (co to asi mize znamenat) a diky tomuto Exitu se dostavate do dalSiho kola. Zkrétka
jednoduchy, ale vskutku pékné povedenej kousek. Ale prece jenom néco: po asi patnacti levelech (nepocital jsem to) obrazovka
z&erna a Amiga zatuhne (jak muj bracha fika : zkorodovalo to). NetuSim pro¢ - Ze by ochrana proti piratam ?!? Ale i tak mi je
lito tuto hru zrusit i téch cca 15 levelu se mi libi na tolik, Ze si ji nechavam i kdyz pada. Navic ma jenom asi 630KB, takze
nezabira ani moc mista.Viele doporucuju jako odpocinkovou hru...pozn.Braun levell je 101 a viele tuto gamesu doporucuiji...
Oprava recenze z minulého ¢Cisla Fénixu na hru F1 FROM DOMARK:
Napsal jsem, Ze v celé hie je dohromady Sest zavodu, ale opravdu jich tam je dvanact. Pod piepinacem v hlavnim
menu LEG 1/LEG 2 se voli prvnich Sest, nebo druhych Sest zavodi. SORRY.

POnK - 1992
Hopsacka
SLAPE NA : A1200

ROSE




Tato firma ma v pocitaCovém svété porad dobry zvuk,pravé Ze nékteré produkty této firmy
jsou ozdobou softwarovych sbirek mnoha pocitacovych maniaki,kdoby taky neznal
' nékteré jejich produkty jako jsou napfiklad Xenon Il,Cadaver ||l Prastara legenda fika,ze
smrtelnik ktery objevi a projde ztracené mésto Legend stane pred tvafi Bohi a ma pravo
stat se jednim z nich.AvSak pouze jednou za tisic let se narodi takovy muz ktery by to
dokazal.Ne nadarmo se ve starych zkazkach toto mystické mésto jméno mésto
Strachu.Aby opovazlivec dosadhl Gspéchu musi se utkat se &tyfmi ukrutnymi strazci
Citadely.K nim vede cesta pina pasti a odpornych nestvir.Pro Odvézné srdce v§ak neni
Zadna cesta dost obtizna pokud na jejim konci ¢eka davny sen lidstva a to nesmrtelnost.
Mate za Ukol provést hrdinu Ctyfmi levely,na konci kazdé musite porazit nesmirné
=2 obtizného strazce Citadely.Kazdy level je rozdélen na nékolik svétu, ktery muzete opustlt
az po nalezeni spemalmho klice.V kaZdém svété narazite na hromadu logickych problémui,hadanek a chytaku.K dal§imu postupu neni
nutno je vSechny vyresit,ale jEleh uspéSnym zdolanim ziskate urcité vyhody.Kazdy svét je —

mozno projit nékolika rliznymi zplsoby.Mésto je pfimo poseto spoustou uzitenych
pfedmétu které muzete sbirat i pouzivat.Dalsi pfedméty mlZete ziskat naraziteli na
obchodnika,méa pro vas urcité zajimavé zbozi které se vam muze hodit.Do hry je zabudovan
systém klicovych hesel(passwordu),ktery po nedspéchu umozfiuje nevracet se stale az od
uplného zacatku.Co tedy fici zavérem je to suprova hra, ktera vas uréité nebude bavit jen
pét minut,ale rozhodné je na delSi dobu. Hra je perfektné graficky zpracovana kde pies
veliké mnozstvi detaill zachovana nezvykla prehlednost,dalSim prekvapenim jsou zvukové
efekty kazdy pohyb hrdiny nebo nepritele ¢i pfedmétu jsou doprovazeny zvukem ktery je
suprovy takze vam tuto hru skvéle doporucuii.

Vstupni hesla do této_hry jsou tato :!?!

BITMAP BROTHERS
e Levelll PCR 1991

e Levellll JFG Chodicka
o Level IV ATS

L SDISKET 112)
SLAPE NA : A500 — A1200

ROJAN

- JaqUAMXIA220

Vinirecenzicike
INirecenzl
Jaguar XJ 220 jg onim genialnim dilkem za jeho dilkem stoji na Amize ona velice slavna firma Core Design.Tato hra vstupuje na scénu
7 v dobé nejvétsi slavy dvou dilu slavného a dodnes opévovaného Lotusu esprit turbo chalenge. Jaguar
XJ 220 zacina impozantnim prujezdem obrovského jaguara celou obrazovkou a jasné naznacuje
Lotusu kdo je tady panem.Jak Uvod tak primarni menu podbarvuje vynikajici hudba.A vtomto
menu,naleznete uplné vSeco se od takovéto hry oCekava.Moznost spolec¢né hry dvou

hradu,automat ¢€i manualini fazenipfidavanim rychlosti tlalitkem fire nebo stlacenim
joysticku smérem dopredu,tfi druhy obtiZnosti editace vlastniho jména a samoziejmé editor
trati.

Tento editor je prakticky dokonalym vytvorem a velmi jednoduchou formou vam umozni vytvofeni viastni
libovolné trati skladajici se doslova z jednotlivych obrazovek.Samozfejmosti je moznost novych trati na extra disk. Stejné
jako u hry Lotus esprit turbo chalenge je i zde kvalitni CD pfehravac nabizejici i mimo zvuki vozu 6 SpiCkovych skladeb a specialni
mod,nékolikanasobné zvysujici rychlost samotné jizdy Zavody v Lotusu byly znaéné annonymni a kazdy jel sam pro sebe.Jaguar XJ
220 nabizi uceleny Sampionat po celé planeté rozdéleny do jednotlivych zemi,obsahujici vzdy 3 specifické okruhy takze celkové hra
nabizi desitky trati.

V Lotusu hra kondila,pokud jste se neumistili do desatého mista.Zde muZete byt klidné posledni a pfesto postupujete dal,ovSem ¢im
horsi umisténi,tim méné penéz a tim vétsi pravdépodobnost financniho bankrotu.Penize zde maji dva vyznamy.Jednak se pouzivaji
k letecké prepravé do jinych zemi a pak je tu velmi drahd oprava vaSeho vozu nasledujici vZdy po kazdém zavodé.Timto se autorim
podarilo do hry vnésti i znacny strategicky nadech, stejné jako obrovskou soutéZivost a
motivaci jelikoZ je hodnocena jak soutéZ jednotlivel tak i staji. Samotna hra je Lotusu velmi CORE DESIGN - 1992
podobnd.Svuj vz vidite zezadu a projizdite graficky vynikajici a pestrou krajinou,které si Auto zavody

véak prili§ neuzijete jelikoz se vam do cesty mnoho kiasickych pfekazek a téz i nezbytna DISKET : (2)
nutnost zavlazit hrdlo vyprahlé nadrze.Celkové je hra neuvéritelné dynamicka,hrava a rychla.

Lotus esprit turbo chalenge je nejslavnéjsi ale Jaguar XJ220 je nejlepsi.

SLAPE NA : A500 — A1200
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-— ... Néééé to néééé,zadny takovy,ty potvoro,nesmis se potopiiit,povidam néééé,.... glo glo glo... a je to.Perseus
dosednul na dno morské.Vstekle vytrhuji disketu z mechaniky a resetuju poéitac.To snad neni pravda tohleto!Kde mam furt
brat na ty zatraceny predrazeny opravy? To je fakt kSeft na ho....uby!!! VSude krize,za prepravu mi tu platéj almuzny,ktery
sotva ani nepokryjou naklady,Elovék aby tu kolikrat i mésic Cekal,neZ se nas-kytne néjakej solidnéjsi kseft,ropa je uz skoro
poplatna pojmu ,,Cerny zlato“, protoZze se mu uz bliZi cenou - furt 160 dolacu za tunu,vSude fadéj boure a standartné nejvic
tam,kde zrovna spécha néjaka moje lod’ s casové limitovanym nakladem,takZze vétSinou dorazi na misto vykladky
pozdé,pomalu v kazdym pristavu dokolecka zdrzujou stavkujici lodivodi ,takZe clovéku Casto nezbejva,nez svy lodi ztoho
pfistavu vykocirovat sam s realnou $anci,Ze to nékde naperu do mola, a aby téch trabli nebylo dost,kdyZz mé z toho vseho jde
¢as od casu hlava kolem, takZze nékdy opomenu navstivit svoji kancelar,udéla to kdosi jinej za mé a z mejch tézce
vydienych,krvi zbrocenych prachii si urve nechutnej kusanec.No prosté sodoma gumora...ikdyz na druhy strané,kdyby mi tu
platili deset melounti za kazdou bramboru,kus plechu,kulomet,éi aut'ak,co prevezu pfez ocean,a pofad by svitilo slunko,nikdo
by nestavkoval,ropa by byla zadarmo a vS§echno ostatni bez problému,asi by mé hra PORTS OF CALL,s niZ vas dnes chci
timto seznamit, hezky rychle omrzela.Takhle se s ni vidycky ¢as od ¢asu poperu systémem ,jednou nahore,podruhé
dole“ kdy vétsinou nakonec naskudlim trochu penéz ktery pak tak akorat stacej na opravu zhruba po-oviny moji flotily,éimz
opét upadnu do finanéni krize,nastvu se na celej svét, no a pak uz staci jenom trochu silnéjsi boure na tom spravnym misté a
jedna z mejch vécné neopravovanejch skofapek skonéi na dné.To uZ to ale c¢asto psychicky nevydrZim a vstekly resnuti celé
to trapeni ukongi...

No ale ted vazné.Je samoziejmyZe to zas tak strasSny
neni,protoze jednak nejsem 2Zadnej masochista,abych se tu
mucil podobné Silenou hrou a navic pfiliSnou obtiZnost u her
ani neuznavam,takze muzete byt bez obav,ze by snad pafeni
PORTS OF CALL nebylo zabavné.Pravé naopak!Specialné
pro pafany myho typu to muze byt gamesa jako stvorend.A o¢
se vni viastné jednd? Stavate se zde rejdafem,jez fidi a
zpravuje svoji spolecnost.K dispozici mate spoustu svétovych
pfistavl,v nichz vase lodi nakladaji a vykladaji zbozitankuji
palivo,&i prochézeji oprava-mi.Také tu na,abych tak feki, ‘trhu
prace* pfijimate pfepravni zakdzky a vytéZu-jete své
lodi.Pfitom musite dbat prfedevS§im o rentabilitu doty¢né
zakazky ve vztahu kcenam ropy a ostatnim ndkladum na
provoz dotyéné lodi,stejné jako na jeji momentaini stav a
konstrukéni schopnosti.Zde mam na mysli predevSim jeji
max.rychlost,s ohledem na Casové limitované pfepravy.Téch
sice nebyva mnoho,ale pokud se vyskytnou,byvaji vétSinou
pomérné lukrativni a j& osobné je ¢asto pfijimam,pokud ovSem
nemaiji pfiliz Sibeniéni terminy.Clovék tu uZ prosté musi mit n&jaké zkudenosti,aby byl schopen odhadnout jak dlouho by vasi lodi v tom
daném stavu,v jakém se pravé nachazi a stou doty¢nou konstrukéni rychlosti, jakou disponuje,urena cesta trvala i s pfipadnymi
zdrzenimi v podobé& boufi & stavkujicich lodivodu Hacek je totiz vtom,zZe paklize byste stanoveny Casovy li-mit pro pfepravu
prekrodili,byli byste penalizovani za kazdy den navic urcitou ¢astkou.Mohlo by se vam potom statZe byste na penale zaplatili vétsi
sumu,ne kolik by vam hodila samotna ¢astka za pfepravu.Chce to holt trochu cviku a moz-na i pocitani,aby si jeden mohl vykalkulovat
pii jaké cené je ta,Ci ona preprava jesté ziskova.

VPORTS:
~H0F CALL s

By Rolf- Dleter
Klein
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Ovéem jenom samotné nakladani,vykladani a kasirovani by asi nebylo samo o sobé& dvakrat moc zébavné takze je tvurci této hry
doplinili nékolika drobnostmijez vam &as od &asu zkomplikuji Zivot a vaSe obchodnické snazZeni a tim také délaji samotnou hru
zabavnéj$i.Jde tu predevsim o vSudypiitomné boufezdrzujici a pfe-devSim poskozujici vase lodstvo stejné jako obCasné stavky
lodivodu v pfistavé, diky nim2 jste as od &asu nuceni fidit piijezd a odjezd za do pfistavi sami. A tady je uz zruénost vice nez na
misté,protoze jste-li gramloni trefite nékde molo a diky tomu pak jednak dost vazné poskodite lod,ale také sz'Jsobite jeji zdrzeni,coz
v pfipadé,ze nedejboZe zrovna dotyéna spécha s Gasové limitovanou prepravou,rozhodné nezustane bez fi inanéni ujmy!Také vas
neustale zdr2uji v pru-plavech pfi placeni ,prijezdného* stejné jako pfi splatkach za va$e lodi.(Snad jenom néjakej Onasis by si mohl
dovolit hned zezadatku koupit aspof trochu slus-nou kocabku pfimo za hotovy...) OvSem aby toho nebylo malo,sem tam se vam pfi
vasich cestach pfimotaiji do cesty bud skaliska,nebo ledovce, kde pak musite co-by kapitani opét osvédCit pohotovou ruku na kormidle....
ve va$em pfipadé vlast-né na mysijinak to zase skon&i karambolem a naslednymi problémy,stejné jako pfi ob&asnych koliznich
situacich kdy vam v pfistavech hrozi fukanec s jinou lodi.(tady je vZdy nejlepsi prosté okamzité zafadit zpateCku.)Taky se vam ale
mulzZe stat,ze pro samou zaneprazdnenost s ovladanim lodi zapomenete ob&as juknout do vasi manazérské to kancelare,diky cemuz
vam pak néjaky zmetek odnese &ast penéz.Na zavér tohoto vyétu bych se tu snad snad jesté mohl zminit o fidkych, ale prece jenom se
obdas vyskytujicich setkanich s trose€niky.Jejich Gcel jsem dodneska nepochopil,protoZe at uz je zachranite,nebo do nich prosté lodi
naje-dete, nic se nestane a vy pokraCujete dal,akorat vas pfi neuspéchu pocital sprd-ne jakej ze jste to bibofa!Ale chcete-li mit dobrej
pocit sami ze sebe,zachra-fiovani trosecnikl prob:ha zhruba tak,Ze se natodite zadi proti sméru kterym se k vam trose€nikav €lun bliZi
a potom se vydate po sméru jeho jizdy,ovéem o néco mensi rychlosti tak,aby vas &lun dostihl a jemné u vasi zadi pfistdl.Tak to teda
aspon délam ja...

No ale pokud vam nevoni postupné Skudleni penizk( pfi prepravovanl mizZete zacit k3eftovat se samotnymu lodémi a klasickym
systémem ,levné koupit,draho prodat* se tak dopracovat k pomérné slusné sumiéce.(V této souvislosti se ke mé dokonce donesla zvest
o komsi,kdo si takto naskudlil pry pfez pul m|||ardy')Potom uz si klidné muzete nakoup«t celou flotilu nejvétsich,nejdrazsich,ale také
nejrychlej-Sich lodnich obrid a s nimi pak oviadnout prepravni trhy Je to sice rychlejsi fe-Seni,ale neni to myslim ono.Sam jsem si to
zkusil a nutno pfiznat,2e to bylo chvilemi a2 nudné - pofat Eekat,neZ stoupne,&i naopak kiesne cena lodi... A co jinak hra samotna? Jeji
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graficka stranka celkem ujde.Lodi tu jsou nakresle-ny moc pékné a ani ob&asné akéni vsuvky pii vasem ru¢nim manévrovani v pfista-
vech,mezi ledovci Ci skalisky a také pfi zachrané trosecnikl, nejsou rovna nejhorSi.A stejné je to se zvukem.Sice samotnou hru
nedoprovazi zadna stabilni hudba,jako u jinych podobnych takfikajic lepSich her,ale zato tfebas zvuky lodniho motoru,nebo boure
docela ujdou.Sice jich tu neni zrovna prehrsel,ale co byste taky mohli Cekat od jednodisketovky,2e? A co fict zavérem? Za vée snad
mluvi fakt,Ze kdyz jsem se Lencikovi onehda zminil,Ze uvazuju o napsani recenze na PORTS OF CALL,doty¢ény prohlasil,ze si na tuto
hru pamatuje,ze pry uz ji hral a dokonce ho chvili i bavila,coz vzhle-dem k BRAUNové odporu ke strategiim nelze pokiadat za nic
mensiho,nez za poklo-nu.Takze vy vSichni strategioSilenci,co dotyény kousek jesté ve svych diskbo-xech,nebo na hadru
nemate,myslim,ze byste si jej mohli opatrit.Fakt neni Spat-nej!

A nakonec jeSté par rad:

Budou - li vam lodivodi stavkovat pfi vjezdu do pristavu,prosté jenom zaradte zpatecku.Sice vas to pfijde na 100 000 USD,ale jednak
predejdete zdrzovani a také pfipadné kolizi,protoze pfistat v pfistavu je mnohem sloZitéjSi,nez jej opoustét.

Vzdy si berte na plavbu dost palivalDojde li vam totiz po cesté “hodny“ kolem-plujici kolega kapitan vam sice néjaké to palivo
prodd,ovSem jeho cena bude az hnusné vysoka - cely milion!!!

Plavba do nékterych rizikovych pristavi muze byt nebezpecna,neb zde Cihaji loupezivi pirati,kterym nejde o nic mensiho,nez o vas
naklad.Tyto pristavy poznate tak,2e ceny za prepravy do podobnych pfistavii jsou vySSinez u ostatnich pieprav do zbytku
bezproblémového svéta v porovnani ke vzdalenosti prepravy.

Snazte se udrzovat své lodi aspori na 70% opravené.Pod touto hranici vam uz totiz hrozi,ze

stihne-li vasi lod néjaka boure,mohla by se potopit! RI\aLF & D lEt-)rEhRd— ,19,88
anazer obcnodaovani

Tuhle gamesku jsem vzdycky hral sam,ale je zde moznost zapafit si ji tuSim do-konce az ve SLAPE NA : A500 — A1200

étyfech.Rek bych,Ze to uréité stoji za vyzkouseni!Co vy na to?

No vic uz mé toho momentéalné ve spojitosti s PORTS OF CALL nenapada,takze tuhle % %{ 2—(5‘
recenzi zakon¢im pozdravem ,klidny mofe,dobry ceny a pry¢ s odborafema!!!

Parani pozor!!!
Dalsi ECHO disk je na
svété a opét je
zaplnén vSemoznymi
informacemi o Amize...

Piste si 0 néj na adresu :
Pavel Stépan
Turovska 200
Chroustovice

538 63
Tel. 0455/674 147

Cena cCisla 37,- kC
%

3 Parani pozor!!!
Pravé vysla knize¢ka
- 3 manuala pro Auto
DAC maniaky a vSeehny
P —_— Amiga parany...
Toto dilko stvoril
A ‘I l CJI[JA DataAmigaClub
Piste si 0 néj na adresu :
Oldrich VOSYKA
Zahradni 253
Malé Svatonovice
542 34
Tel . 0439/934 165
Cena asi 30,-K¢

|

4 Knita manusiu pro avtomon ety §
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Drvni Gast ndvod

V minulém ¢isle jsme uverejnili mimo jiné i recenzi na tuto skvélou hru.A pokud si dobfe pamatujete,slibil jsem vam v ni,ze
bude nyni nasledovat i manual.Tak tady je!

Zakladni obrazovka

1) INTERCEPT - pod touto ikonou miizete nalézt informace o v§ech vasich letou-nech.
2) BASES - Po jejim otevieni se objevi vlevo pohled na samotnou zékladnu,jeZ je pravé zvolena a vpravo nékolik dalSich ikon:
A) BUILD NEW BASE - stavba nové zakladny.Zde si Ize postavit novou zakladnu.
Téchto zékladen muzZe byt celem aZ 8 - jejich zmenSené symboly miZete vidét naho-fe nad mnou nyni popisovanou ikonou a
jednoduchym klikanim tak ¢lovék voli pra-vé ovladanou zakladnu.

B) BASE INFORMATION - Tady mate moZnost se informovat jednak o osazenstvu za-kladny,o mnoZstvi ubytovacich
prostor,dilen,laboratofi,skladi a hangaru a také o jejich momentéinim vyuzivéni.Dale tu Ize kontrolovat transféry &ehokoli na
tuto zakladnu,obsah skiadu a také mésicni naklady na provoz dotyéné zakladny.

C) SOLDIERS - Pod touto ikonou naleznete seznam vSech vojéki na této zakladné.

Pokud si na nékterého znich kiiknete,objevi se jeho karta shlavnimi Udaji. Zjistite zni vojékovu rychlost,stielecké
schopnosti,moralku,télesnou kondici a pozdéji az dotycny projde i psicho vycvikem téZ jeho psychickou silu a schop-nosti.Také
je tu vyznaCeno zdali a jakym typem ochranného obleku je vojék vyba-ven.

D) EQUIP CRAFT - Obsluha letadel.Zde ovladate vSechny letouny zaparkované v hangérech.Kliknete-li na néktery z nich,objevi
se jeho obrazek,vyzbroj (dvé ikony po obou stranach obrézku letadla) a v pfipadé Ze je dotyény stroj trans-portni,zobrazi se i
pfepadové komando (CREW),jeho vyzbroj a vystroj (equipment) a téZ jejich ochranné obleky (ARMOUR),jeZ stroj zrovna nese
na palubé.

E) BUILD FACILITIES - Stavba objekti na zakladné.Pfez tuto ikonu muiZete ddle dobudovavat a rozsifovat dotyénou
zékladnu.Zde plati pouze jedno pravidio.Novy objekt se mizZe zacit stavét pouze tam kde by alespoii jednou ze &ty stran sou-
sedil s jinym - jiz hotovym objektem.

F) RESEARCH - vynalézani.lnu tady holt prozkoumévate v8echno,co jste na uféto-rech vydobili od plazmové pistole piez pohon
jejich lodi,az po jejich mrtvoly, ¢i dokonce samotné zajaté ufouny,a na zakladé toho pak ¢asto vyvijite daldi rizné uziteénosti.

G) MANUFACTURE - vyrobni dilny.Tady je moZno vyrabét vSechno,co uZ jste stacili v laboratofich vynalézt.

H) TRANSFER - presun materidlu a lidi mezi zdkladnami.

1) PURCHASE/RECRUIT - ndkup konvencnich zbrani a vystroje.TéZ tu mlzete najimat déiniky,vojaky a védce.

'J) SELL/SACK - prodej vieho materialu,nachazejiciho se ve skladistich této za-kladny a taky moznost propusténi kohokoli ze
zakladny.(opét tim myslim délniky, vojaky a védce)

K) GEOSCAPE - navrat na Uvodni obrazovku.

3) GRAPHS - Tady jste informovani o vyvoji ufonské a vasi aktivity vS8ude po svété.

4) UFOPAEDIA - Databaze vSeho,s ¢im se v této hie muZete setkat.Postupné jak bu-dete prozkoumavat a vynalézat nové a nové
véci,bude se tato plnit informacemi o nich.

S5) OPTIONS - load,save,atd.

6) FUNDING - Informace o tom jak jednotlivé zemé na vasi organizaci pfispivaji.

e v pripadé,ze radar nékteré z vasich zakladen zachyti UFO,objevi se zakladni informace o ném (pozdéji az vyvinete a postavite
dekodér hypervin,budou tyto tidaje bohatsi o ufonskou rasu a cil letu).Budete-li chtit dotyéné UFO napadnout, vycentrujte na
néj mapu ikonou ,CENTRE ON UFO - TIME=5 secs"“,poté kliknéte na svoji nejblizsi zakladnu.Objevi se vybér vSech zdejsich
letount,spolu s jejich momentalnim stavem (mohou byt O.K.,ale taky se pfezbrojovat,tankovat palivo,éi byt opravovany po
pfedchozich poskozenich,utrpénych v boji.).Zvolte stroj,jenz ma UFO stihat a ur¢ete mu dotyéné UFO jako cil.

Poté co tento Stiha¢ UFO dostihne,objevi se (Gto¢né menu:

SLEDOVANI UFA - po pouziti této ikony bude vas stroj nepfitele pouze sledovat a nezautodi.

OPATRNY UTOK - Stihacka se pfibliZi az na vzdalenost maximalniho dostelu je-jich zbrani a zahaji na UFO palbu.

OPATRNY UTOK Il - v podstaté to samé co pfedchozi fadek.Ag je to podivné tyto dva typy Utokl se od sebe ni&im nelisi. Teda aspoi
ja jsem tu na zadny rozdil nepfisel.

AGRESIVNi UTOK - pfi ném va$ stroj sice zacne palit z hranice max.dostfelu svych zbrani,ale pak se zaéne k UFu neustéle
piiblizovat. Tento Utok je sice razantnéjSi,ale hrozi pfi ném daleko vétSi riziko poSkozeni Gto¢nika.Osobné doporucuji pouzivat vzdy
opatrny utok Il.Pokud jste totiz vyzbrojeni v pozdéjSi fazi jiz klasickou leteckou zbrani - tj. dvojici plasmovych kanéni,muzete UFO
napadnout,aniz byste piitom riskovali poSkozeni jeho odvetnou palbou,nebot dotyéné kandny disponuji vétSim dostrelem,nez drtiva
vétSina UFOnskych lodi. Toto neplati pouze pro VERY LARGE UFa.Ta jsou totiz vyzbrojena plasmovym kanénem o jesté vétSim
dostrelu,jenz ale nema takovou kadenci,jako vase zbrané. Proto je vZdy dobré navadét proti nim tfebas hned nékolik svych stihacek
najednou.Kdyz tak ucinite,zaénou tedy k nepfiteli sméfovat vaSe stroje.KdyZ prvni z nich UFO dostihne kliknéte na maly &tvereCek
v levém hornim rohu obrazovky radaru.Utoc¢né menu tak zmizi a objevi se normalni,byt zvétSena krajina,na nizZ mizete vidét,ze UFO
pokracuje dal v letu,tésné sledovano vasim strojem.V levém homim rohu obrazovky se v8ak ihned objevi symbol tohoto letounu.Kdyz

pak UFO dostihne druhy,a tieti stihad,udélejte to samé,co vpfipadé prvniho,aZz nakonec vSechny vase masiny dosdhnou cile.Poté ¥

odkliknéte vSechny ony symboly stihaek v levém homim rohu.Objevi se hned nékolik Gto€nych menu - podle toho kolik stroji jste do




akce vyslali.Pak uz jim mlzete pouze zadat typ Utoku a stihatky svého nepiitele
v nékolika okamzZicich rozstfileji na hadry.(nejsem si tim upiné jist,ale fekl bych,ze
takto Ize do akce vyslat maximalné 4 stroje.Teda vlastné vyslat jich muzZete kolik
chcete,ale najednou mohou na jedno UFO Gtogit pouze Etyfi z nich.)

PRERUSENI UTOKU - tuto ikonu vyuZijete pfedevim na po&atku hry,kdy jesté budou
vasi zbrani rakety.S témi se vam totiz asto stane,ze je vSechny odpdlite a UFO si
poleti klidné dal.(pujde tu pfedevSim o vétSi a odolnéjSi typy UFOIodi) V takovém
pfipadé by bylo nesmysiné nepfitele jesSté dale sledovat,kdyZ? uz mu nemate &im
ublizit.Proto kliknete na tuto ikonu a vas stroj se od UFouna odpouta a zamifi domu.
OBRAZEK UFa - po kliknuti sem pouze uviditejak dotyné UFO,na né2 pravé
Utocite,vlastné vypada.

Paklize se vam tedy podafi néjaky ten UFO talif sejmout,nebo dotyny tfebas sam pfistane,nastava chvile pro utok prepadového
komanda.To sem vyslete stejné jako stihaCku,a jakmile dransportér dosahne svého cile,zacina dalsi faze hry.Pfed ni jesté musite svoji
jednotku vyzbrojit a pak uz zaéne samotna pozemni bitva. Jeji prubéh muzZete fidit a ovliadat celou fadou ikon,situovanych v dolni ¢asti
obrazovky.Takze pékné zleva doprava:

PANACEK S SIPKOU NAHORU A DOLU pohyb osob a stroji mezi Urovnémi.

ZEBRIK S SIPKOU NAHORU A DOLU - prepinéni pohledi mezi Grovnémi.

POSTAVA A KLECICi POSTAVA - zakleknuti,nebo naopak napfimeni se vojaka.

DVA CTVERCE V SOBE - umoziuje pohled na bojisté z ptadi perspektivy.

POSTAVA - Po kliknuti sem se objevi stejny obrazek,jako kdyi jste své jednotky pfed bojem vyzbrojovali.Diky tomu mZete vojakam
ménit,Ci dobijet zbrané v rukou,néco poloZzit na zem,nebo z ni naopak néco zvednout.

CTVEREGEK SE CTYRMI QIPKAMI vycentrovéni na vami oviadaného vojaka.

DVA NEPRESKRTNUTYMI VOJAKY - - pfepinani mezi vojaky, ktefi ji2 byli vtomto kole ovladani.

PRESKRTNUTY A NEPRESKRTNUTY vojak - prepmani mezi volaky,jez jeéte v tomto kole oviadani nebyli.

DVE PLOCHY NAD SEBOU - také néco jako pfepinani pohledi mezi drovnémi.

OTAZNIK Optionova ikona.

PREPULENE KOLO - stfidani jednotlivych kol.

STARTUJICI LETADLO - predéasné opusténi bojisté - Pozor! PH pouZiti této ikony jsou zachranéni pouze vojaci a technika
nachazejici se v dobé startu na palu-bé vaseho letadla.

Daéle mi tu jesté zbyvaji dvé nejvétSi ikony po strandch.Ty znézoriuji ruce ovladaného vojaka.Malé &islo nad kazdou zbrani v nich nas
informuje o mnozstvi munice v ni.

DalSi ¢tyii ikony s rizné dlouhymi Sipkami a stfilejicim vojakem slouzi pro zalohovani ¢asu na stielbu.Doporucuji vyzkouset,ikdyZ se da
fict,Zze s troSkou cviku tyto ikony vibec potrebovat nebudete.

Vedle nich pak mizeme vidét hodnost daného vojaka,jeho jméno a odshora dolli pak stav a)éasu, b)energie, c)zdravi, d)moralky.
Nyni jesté par slov k této akcni ¢asti hry.

K pfepinani mezi vojaky,&i tanky jsou pouZitelné nékteré vySe zminéné ikony, ovSem podle mé je nejjednodussi prosté na daného
vojaka,Ci tank najet mysi a jakmile vam zamérovaci kvadr zezZloutne,prosté kiiknout.Jinak zaméreného vojaka poznate podle toho,ze
ma nad hlavou malou Zlutou Sipku.

V pfipadé,Ze nékoho z vasi jednotky nékam vyslete,on se zCistatemna zastavi a nad jeho levou ikonovou rukou se zjevi cerveny
StvereCek s Cislici 1,znadi to, Zze dotyény uvidél UFOna!Pokud by téch UFOnu zaregistroval vic,tim vic Eervenych &tvereku by se
objevilo.

Je dobré vyuzivat pri boji malé tanciky.Jsou velmi pohyblivi,odolni a pfedevSim postradatelni.Kdyz o néjakého v bitvé prijdete,nic vam
nebrani (snad jen krom vaSich finanénich mozZnosti),abyste si pofidili dalSiho.Doporucuju vyuzivat predevSsim tanky
raketometné.Jednak mohou byt prizkumniky a sondovat terén pred pfichodem ostatnich jednotek a taky mohou svymi raketami Cistit
terén - napf. les,domy ¢i jind mista,kde by se mohli UFaci schovévat.

K tomuto Cisténi je ovSem naprosto nejidedinéjSi tzv.BLASTER LUNCHER!!!

Pfi boji uvniti UFOlodi méjte na paméti,ze nékteré Casti jejiho vybaveni jsou pomémé hodné explosivni.Je kupfikladu o navigaéni
pristroje ve velitelské kabiné,ci o tzv.mentalni koule.Nedoporucuju zblizka do nich strilet!

Pfi vstupu do UFOlodi vZzdy odlozte BLASTER LAUNCHERY! Mohlo by se vam totiz stat,ze by néktery ztéch vasich horlivet pfi
UFOnské ¢asti kola na zrovna se objevivSiho ufona odpdlil BLASTER BOMB.Nejspi$ by néco podobného s nejvétsi pravdépodobnosti
znamenalo likvidaci vSeho Zivého uvnitf lodi - tj vas i UFOnu!

Pii boji s Psychicky schopnymi UFatory nikdy nenechaveijte vojaky pohromadé!

Stacilo by tu totiz,aby se UFOniim podafrilo psychicky ovladnout jednoho vaseho vojaka ve skupiné a ten by vam pak postfilel pal
jednotky!

Budete-li mit k dispozici BLASTER LAUNCHER,muzete do UFOnskych lodi vstupovat i jinudy,nez jenom dvefmi.Sta¢i pouze udélat si
do nich nékde Blasterem diru - tfebas rovnou do stropu lodi - pfimo nad velitelskou kajutou.Nasledujici blaster bomb by pak celou
kajutu doslova vymazal z existen-ce,protoZe by prived| k vybuchu i navigaéni masiny na sténach.

Klasicka HEAVY PLASMA muze slouZit k proréazeni vnitfnich prepazek v UFOlodi.

Sice je neprorazi vzdy a okamzité,ale po nékolika zésazich se vam to urcité po-vede!

Noste u svych vojakl vzdy krom klasické standartni zbrané i v druhé ruce pis-tole - nejlépe plasmové.Mohou se vam hodit ve chvili,kdy
uz nebudete mit Cas strilet z niceho jiného.Maji totiz na rozdil od ostatnich zbrani velmi malou abych tak fekl ,spotfebu” ¢asu!

TR Enemy Unknown ERNARPSE
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. Sbirejte vSechny véci,zejména jidlo a vodu (té je sice ze zacatku dost ve fontankach, ale ty pozdéji zmizi takZe je dobré si ji uschovavat i

do flasticek).

AZ budete mit inventaf maly, najdéte bednu, ¢imz se Vam zvétsi dloZny prostor.

Nechte obcas proti slabSim priSeram zabojovat se zbrani i kouzelniky (stoupne jim energie a budou vice odolni proti nepfatelim).

Jakmile se Vasim kouzelnikiim nashromazdi mana, hned néco vykouzlete, kouzelnici se Vam zlepsi ve své dovednosti (za ¢as).

Pokud Vam nepljde vykouzlit nékteré kouzlo hned napoprvé je to tim Ze Vasi kouzelnici jsou na toto kouzlo jesté pilis slaby.

Ze zacatku vyuzZivejte spanku (doplni se Vam energie,ale stoupa rychle htad a Zizefi. Pozdéji kouzlete lekivary do lahvicek, je to

rychlej$i a bezpecnéjsi.

. Ke spanku si vybirejte bezpecna mista, kde Vam nic nehrozi. Neni totiZ nic nejpfijemnéjSiho nez se probudit uprostied lupy krveZiznivych
potvor.

. RozliSujeme dva druhy kouzel: Magovska (Wizard spell) a knézska (Priest spell).Magovska jsou kouzla Gtoéna a obrana, kdezto knézska
jsou lecebni a ochrana.(k jejich vyvolani je potfeba mit v ruce prazdnou lahviéku).

. Nékteré zbrané jako tfeba VORPAL BLADE dejte magum(jsou to kouzelné zbrané a kouzelnici s nimi mohou pouzivat lep$i udery nez
bojovnici).

. V nékterych patrech priSery znovu oZivaji,takze se muzete v Kidu vratit a zlepSovat si na nich své schopnosti.

. Casto ukladejte pozicizemiit se da na kazdém kroku.Sice se daji mrtvi &lenové ozivit ve specialnim vyklenku, ale ten se nachazi tak
zhruba jednou za ctyfi patra, takZe byste se musely zbytecné vracet.

. V navodu nejsou uvedeny vSechna mista s vécmi, jen ta Zivotné dilezita ,v zajmu lepsiho Ziti, doporuéuji projit vdechna mista na mapé.

Névod

Nékolik rad uvodem:

Patro 1: Tohle patro jsem si ani nedovoloval mapovat,protoze jej zvladne i kojenec,nebo &lovék sIQ okolo 50.Zde si pouze
vyberete Ctyii postavy. Doporucuji prvné vzit dopfedu dva bojovniky a pak dva kouzelniky dat dozadu. Pozor!, pfi vybirani
hrdinti je nezapoméiite pfejmenovat (budou se Vam rychleji zlepSovat v dovednostech). Po vybéru dojdéte k miizi ktera se
otevie pomoci naslapné ploSinky,za nimi pozbirejte vS8echny véci,(kdyz fikdm vSechnytak myslim vSechny), vratte se ke
schodisti, dejte nékomu do ruky pochodefi,nebo vykouzlete svétio a sestupte do druhého patra.

Patro 2: Vpravo od schodl za dvermi (1) pozbirejte véci, po stisknuti dlazdice se ve vyklenku objevi me&.Dvefe (4) se
oteviou po stisknuti tladitka na sténé. Vezméte kli€ (2) a odemknéte dvefe. Seberte kii¢ (3) a odemknéte dvefe (5 a 6). Vemte
kli¢ (7), dojdéte do bodu (8) kde obejdéte druhou naslapnou ploSinku. Pozbirejte véci a klice (9 a 10). Odemknéte dvefe (11)
a dojdéte si pro kli¢ (12).V mistnosti (13) jsou ploSinky, které se musi sistematicky seSlapovattak aby se otevieli oboje
dvefe. Nezapoménte na kli¢ (14). Polozte kamen na ploSinku (15) viezte do teleportu (16) pro kli€. PoloZte kdmen na
(17), vemte kli€ (18 a 19). Oteviete dvefe (20) pomoci tlaCitka a pak neSlapnéte na ploSinku vedle dvefi. Pfepnéte paky
(21) a dojdéte k teleportu (22) do kterého néco hodte. Tim muzZete vzit dalSi klic. Dvefe (23) se ddji rozbit silou Dojdéte
k fontance (24) a vhodte do ni minci. Poté prepnéte prepinace (25 a 26) a pozbirejte véci (27). Do dalSiho patra sejdéte po
schoditi(28).
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Desert Strike - Po vloZeni kodu BQQQAEZ misto hesla mise bude va§ Apache nesestfilitelny a stfeliva mate stéle dost,kdyz vam
munice dojde pfepnéte na mapu a zpét.
Kody do dalSich misi se zméni na mise 2.Scud Buster - TQJJLOA

mise 3.Embasy city - ELOAJLD

mise 4.Nuclear Storm - WTEFVJY end screen - KVYPPHM

Agony - Na Gvodni obrazovce s horicim stromem a fantastickou hudbou napiste heslo FANTASY,Klavesy F1 a F2 ve hfe zapnete
ochranné mece a F3 si zlepSite zbran a po vice stisknutich ziskate Zivot.

Turrican - V nejvySSim score se podepi$ jako BLUESMOBIL(bez mezer)nesmrtelnost

Silly Putty - V jejvy$$im score se podepis$ jako HEADLIKEAHOLE pomoci F1 a F10 Shift + F1,Shift + F10,Ctrl + F1,Ctrl + F10 skacete
po Urovnich i

Superfrog - World 1:  World2: World3: World 4. World S:
1-enter 1-392822 1-343522 1-467464 1 -452234
2-234644 2-446364 2-882311 2-818234 2-984841
3-447464 3-984448 3-992334 3-182394 3-383772
4-T47822 4-477444 4-091332 4-298383 4-093152

World6:  1-387211, 2-981122, 3-017632, 4-398112,
Lionhearth - Béhem hry se skréte, zmacnéte klavesu P a potom sou¢asné CTRL + HELP mate zaruc¢ené nekoneéné Zivoty.

Zool |l - na options obrazovce stisnéte ESC pro config menu,napiSte PHONEBOOK a opét ztisknéte ESC, potom zkuste béhem hry

0 - dalsi level 3 -bonusové patro, Ctrl - skacete vys

Wings of Fury - Vuvodu napi§ COLLIN WAS HERE. béhem hry muze§ pouzivat tyto klavesy
D(nesmrtelnost);P(Zivoty);M(zbran€);F(dopini palivo) C(zména zbrané)

Wings - V flight school se podepiste jako—Who-is-The-Riddler. dodrzujte velké a malé pismena a mezery(-) jinak nebude fungovat a
podtvrté ESC objevi se Cheat menu.

Jaguar XJ 220 - V hudebnim menu nastavte fregvenci radia na 059,9 staci potom kliknout na mode a jizda se znacné zrychly.

Dungeon Master & Chaos strike back
Kouzla knéze (priest)

Ya - Stamina
Vi - Health
ZoBroRa - Mana
ViBro - Serum
YaBroDain - Lék pro zvySeni magie

YaBroNeta - Lék pro zvySeni vitality

OhBroRos - Lék pro zvySeni obratnosti
FulBroKu - Lék pro zvySeni sily
YaBro - Magicky Stit kolem jednotlivce
Yair - Magicky $tit kolem party
FulBroNeta - Ohnivzorny stit kolem party

Kouzla kouzelnika (wizard)

Ful - Svétlo
OhiIrRa - Trvalé svétlo
DeslirSar - Trvala tma

Zo - Magické otevirani dvefi
OhEwRa - Pruhled zdi
OhEwSar - Viastni neviditelnost

YaBroRos - Do¢asné zviditelnéni viastnich stop

Fulir - Ohniva koule
DesVen - Otravny oblak
OhVen - Jedovaty oblak

OhKathRa - Prupalny blesk

DesgEw - Proti nadpﬁr9zep§tm byt’ostem : -
ZoKathRa - Kouzlo Sedivého pana R @J H/J M/




Znate program? Vite co to je fragmentace disku? Vite co s tim? Vite jak na to? Otazek habadéj, ale nikdo Vam to dodnes
neobjasnil, Ze?Tak jsem tady ja. A samoziejmé program REORG ve verzi 3.11 a samoziejmé cely cesky diky éeskému
katalogu.

Precetl jsem néjakou tu literaturu, abych zjistil
co je fragmentace disku,ale pochopil jsem to
tak, Ze jsem to nepochopil. Proto jsem se do
toho podival prakticky, tedy s pouzitim tohoto
programu. V nékolika Casopisech byla
fragmentace popsdana a vysvétlena, ale
skuteGnou podstatu problému jsem skute¢né
nikde nenaSel, proto doufdm, Ze s vdékem
piijmete tuto recenzi programu, kde se to
pokusim objasnit i s ukazkou opravy a vyuziti
tohoto programu.

Tedy fragmentaci vysvétlim s pouzitim normainiho lidského rozumu bez pouZiti nesrozumitelnych dodatkli. Predstavte si
harddisk jako spoustu malinkatych Suplicki ve skfini. Potfebujete velmi rychle tyto Supliky prochazet a otvirat. Do kaZdého
Supliku si néco date, ale za chvili tam zase date néco jiného a za dalSi chvili zase néco dal$iho a to vZdy do stejného Supliku. Ale
kazda véc, kterou ze Supliku vyndate tam po sobé zanecha malinkatou vizitku, takZe za chvili po neustalém pfeméfovani obsahu
Supliku musite dat dalSi véc jiz napul do jednoho a napul do druhého, Eili ztracite prehled, kde kterou pulku mate a tudiz musite
hledat a hledat a trvd mnohem déle nez-li naleznete to co hledate. Pfirovnani jednoduché,ale praktické. Stejné tak na harddisku,
pokud Casteji ukladate nova data a maZete stara, systém pouziva bloky jako Supliky a pokud data mazete, vzdy tam po nich néco
zlstane, takze za chvili to na harddisku vypadé jako hromada rozdélenych a z¢asti obsazenych blokl a zbytek je obsazen zbytky po
starych datech. Efekt to ma takovy, Ze po néjakém Case systém pfi startu prohledava data a sektory a musi skékat sem a tam, aby
nadel vSe potfebné ke spusténi. To je pravé ta fragmentace, Cili rozhazenost dat a zbytky starych, jiz smazanych dat. Projevuje
se to tak, Ze harddisk se nabootovdvd mnohem déle, start systému trva déle a naditani dat se stale prodiuzuje. Pokud
fragmentace piesahne 30% je toto patrné i laikovi, ktery o tom nema ani ponéti, Zze se vibec néco takového déje. A pokud se
dostanete s hodnotou fragmentace pres padesat procent, je skoro rychlejSi bootovat z diskety a systém se krouti jako had. Takze
pfichazi pomoc v softwarové oblasti v podobé programu REORG. Samoziejmé toto je mozno provést jednoduse a rychle
zformatovani a opétovnym nainstalovanim systému,ale toto je asi vhodné pifi pouZiti na diskety, ale pokud mate harddisk velké
kapacity, asije to nerediné jednou za ctvrt roku formatovat. Také REORG asi neni zrovna vhodny pro praci s disketami, kde je to
az skoro nepotrebné.

Takze jak a co? Po otevieni programu se nabidne hned nékolik polozek. Doporucuji nic v preferencich neménit, jen si pouze
vybrat partition harddisku, ktery chcete nechat timto programem skontrolovat Ci pfipadné upravit. Spustime start a mizeme se
krasné divat, jak program peclivé ¢te a tfidi data na harddisku. Jakmile ukonci svou ¢innost, objevi se velké okno, kde se miZete na
vlastni oéi prfevédcit, kolik procent fragmentace Va$ disk obsahuje. A nyni je posledni mozZnost se rozmyslet, zda reorganizovat, a
pokud se rozhodnete, stiknete Reorganizaci. Nyni se tedy divéte, jak se ¢tou data z harddisku a opétovné se v éemé barvé ukladaji
pekné v fadé za sebou a pékné do piného bloku. Po skonceni dostanete jesté zpravu o dobé prace programu a o jeho vysledku.

Aby nebylo vSechno tak jednoduché, tento program mé néktera Uskali, na které je tieba i upozornit a pfiznam se, Ze jsem néktera
upozornéni nikde nenasel a vyzkouSel jsem si je na vlastni kizi. V prvni fadé je zde ndro¢nost programu na velikost RAM.
Pokud mate pouze 2MB CHIP tak to ani nezkousetjte pfi velikosti harddisku nad SOOMB. U toho stravite miadi. To je véc, kterd je
vSeobecné znama.

Druhou véci je samoziejmost, kdy program pracuje, nechte jej pracovat a nedélejte nic jiného. Nespoustéjte Zadny jiny program,
nejenze seberete Reorgu tolik duleZitou RAM, ale muzZe se zcela lehounce podarit, Ze program spadne pro kolizi dat a potom preji
prijemnou praci pri validovani harddisku celého.

POZOR! Skutecné upozornéni, které jsem nikde nenasel a vyzkouSel jsem si jej na viastni kiZzi. Pokud pouzivate velmi populdrni
programy jako je MCP,MCX, MAGICMENU a podobné, které sice pracuji se systémem, ale az tak Upiné systémové nejsou, tak je
pfe reorganizaci vypnéte. Program REORG si perfektné pohraje s témito daty, Ze jsem travil cely den, neZ jsem nakonec musel tyto
programy nainstalovat znovu. Je dobré, aby pfi praci reorgu nebézel v pozadi Zadny jiny program, ¢imz si uSetfite spoustu
zbytecnych starosti.

Pfes vSechna pro i proti je zde program, ktery poskytuje skutec¢né hodnotnou pomoc pro vSechny, ktefi pracuji v oblastech pro
né dulezitych.Doporucuii jej, ale davejte si skutecné pozor na to, pokud se cokoliv zméni v systému po praci programu, radéji pouzijte
zdravy rozum. Pfes nékolikero pouziti tohoto programu jsem se ale nesetkal s problémem jinym, nez jsou shora uvedeny, ani
samovolny pad ani nic jiného. Tudiz mohu sméle fici, Ze se jedna o velmi spolehlivy a kvalitni produkt.

REORG V.3.11cz
Rok : 1993
Autor : H. Kruse, USA
Velikost : 547191B

Pouziti : Odstranéni fragmentace disku
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Jisté si Casto asivduchu pfedstavujete, jak mi asi ta moje masina rychle $lape, jak rychle &te harddisk, jak to fisti moje
CD ROM, ale bohuZel programy, které se nabizeji jako napfiklad SysSpeed jsou prilis sloZité pro Vase srdécko, coz
nechcete moc pokouset, zda to pojede nebo nepojede a tak dale.
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Neni zde ani tak moc moZnosti néjakych nastaveni, prosté zdklad je ddn a vy si jen vybiréte, co chcete zméfit nebo otestovat. Vzdy
mate nékolik poditacli pfedloZeno vedle pro srovnani a tak hned mizete vidét, jak to mate nadupané.

Pokud si zadate DRIVE, otevie se okno, ve kterém mate pfedioZeno, co vie je piipojeno a co Ize zméfit. Nyni si miZete vybrat tfeba
CD ROM nebo DHO: ¢&i DFO: a kiiknout na speed, chvili testuje, méfi a hup, ihned vyjede na okné v posledni Ffadce zméfena
rychlost. Zde bych doporudil, pro absolutni presnost, cca 3-5kréat opakovat tuto volbu, pokazdé to bude jinak, ale priblizné se to ustali
na jedné velikosti rychlosti a tato je skuteénym méfenim.

Pokud si v hlavnim okné vyberete SPEED, zméfi se pfimo vykon Vaseho stroje a ihned

vidite porovnani s ostatnimi modely Amig.Péknou vyhodou je moznost si vSe vytisknout DYBIRI0. V3

W e = : p < - - 2 Rok : 1994
na tiskarnu, coz mi napfiklad velmi mrzi u AIBB, Ze to nejde, ale o tom zase nékdy jinde. :
P = vl Tvurce ; Nic Wilson Software
Program je uréen spiSe pro zajimavost pro Vas nez-li pro néjaké profi pouZiti. | pfes nékolik Velikost - 1089568

pokusu nalézt perfektni, pfesny a neomyiny software pro méfeni rychlosti, budu velmi rad Pouziti : Méfeni rychlosti
polemizovat s kymkoliv, i s dokonalym AR, Ze asi neexistuji optimalni podminky, optimaini Zafizeni
software, optimalni zarizeni, aby bylo mozZno skutecné fici, tak toto je ta prava rychlost.

Napriklad 5% fragmentace harddisku si fekne jen asi o 0.12MB pomalejsi ¢teni, takze jiz ‘) W)
jsem mimo realitu. @ AC# J@/

Ale i pres veskeré nedostatky ¢i podminky, ¢i superlativy, jednd se prosté o jednoduchy
programek pro pfedstavu, co to asi a jak déla a co se tam na tom stroji déje.

Peevedailk vi.40

Jak tvrdi autor program je nejdokonalejsi prevodnik pro konverzi texti mezi ruznymi kodovanimi ¢eského jazyka a mné
nezbyva nic jinyho, nez s nim souhlasit.

Mél jsem k dispozici pouze neregistrovanou verzi programu PREVODNIK,
ktera ma pochopitelné néktera omezeni, proto ,nefungujici“ funkce nemam
vyzkouSeny, ale pouze vychazim zinformaci uvedenych v pfiloZzené
dokumentaci.Jak uz jsem se zminil vy§ PREVODNIK slouzi pfedev§im
k pfevadéni textl mezi raznymi kédovanimi cestiny (AMIGA E2, KOI8, Local
Infinity, Amiga PBX, Windows EE, Kamenickych, PC-Latin 2, ISO Latin 1, ISO
Latin 2, Macintosh CE, AMI), nebo pouze zbavit text diakritiky. Umi také
pfimo prevést kédovani v dokumentech WordWorth, FinalWriter, ProWrite,
Excellence, BDEditor, IFF-FTXT, T602, HTML, MS Word for Windows 2-7 a
MS-Word for Macintosh do distého textu i se zménou jeho
kédovani.V zaregistrované verzi umi univerzalné prevadét bitmapové fonty (ty
co pouzivate ve Workbenchi) mezi vSemi koédovanimi cCeského jazyka,
univerzalné pocestuje vektorové Intellifonty pro kédovani Amiga E2 a umi

. " jesté par dalSich drobnosti, jako napf. automaticky rozpoznat kédovani
Cestiny. Obsluha je velice jednoducha. Po spusténi se objevi okno graficky rozdélené na

B Casti. Pfevodnik v 1.40

V prvni ¢asti (vstup) vyberete pomoci requestru vstupni soubor a jeho kédovani (pokud je Rok : 1998
automatické rozpoznavani vypnuté). V druhé Casti (vystup) zvolite obdobnym zpisobem Tvurce : Jaroslav Pokorny
vystupni soubor a jeho kdédovani, nebo odstranéni diakritiky.Ve tfeti ¢asti se nachazi Velikost : 454 KB
tladitko ZKONVERTOVAT, kterym text pfevedete (cela oberace je velice rychld, trva jen Pouziti - Prevod textu
nékolik malo sekund).Minimalni konfigurace je SYSTEM 3.0+, procesor min. 68020 a 1MB ; T

RAM.Jak uZ nazev napovida jedna se o ¢esky SHAREWARE SOFTWARE s registracnim AN

platkem 200 K&. Jeho autorem je Jaroslav Pokorny a neregistrovanou verzi najdete na
dttgzllsun,uieg.cz/~gokorny
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Opét jsme tu pro vas pripravili par informaci,které se tykaji AMIGY

Dne 13 - 15 listopadu 1998 se v Némecku v Kolnu bude konat AMIGA (iPC) MESSE Veletrh vypog&etni techniky pro Amigu a Pc
kdo chce védét vic mize se mrknout na Internet na adresach :

www.amiga plus.de - wWww.owi .de - www.computer 98.de

SEGA dreamcast vynaloZila SO0 mil. Dolari na vyvoj nové herni konzole 128 bit!!! Tak uvidime...

Firma IMPERA Ostereich pfipravuje soutézni hru pro Amigu s procesorama 68 jxx,mato byt jakysi remix her z Casina,
Poker,Roulete,Back Jack atd.Grafika mé byt 2D a 3D,rozlieni 320x256 hru mé doprovézet kvalitni hudba a zvuky.Hra ma vyjit
jak na CD tak i na disketach.Ukolem hry je vydélat co nejvice penéz.Firma IMPERA vypisuje nékolik zajimavych cen :
1 cena : 3 denni zdjezd a pobyt v Casinu v rakouském Linci
2 cena : IMPERA gamemassine (slot maschine)
3 cena : Amiga 1200
4 cena : Graficka karta pro Amigu

S cena : Jedno ro¢ni predplatné Amiga Plus
Adresa : IMPERA GesmbH
Oberhart 58

gs-t:r?:il'?teinhaus Tel : ++43/7242/27116 http //www.impera.at J’@ é/—_: &(/

fimilg'aYa¥Zdio)

Puvodni zdroj dodavany k A1200 ma vykon asi 25W, coz je proti vykonu zdroji z PC pfimo zanedbatelné (PC zdroje maji bézné

vykon 200-220W).To ani nevadi pokud mate AMIGU pouze s menSim harddiskem a turbokartou, ale s nejvétsi

pravdépodobnosti nastanou problémy, pokud se rozhodnete pfipojit vétsi harddisk (2.5GB), druhy harddisk, nebo CD-ROM (vic

uz ne, protoze puvodni fadic¢ uvnitf A1200 nedovoluje pfipojit vic jak 2 IDE zafizeni, ale da se to vyfesit pomoci specialni

Jrozdvojky* a softwaru).

Ze je problém ve zdroji poznate podle toho, Ze se poditad sam ,resetuje* i kdyZ ktomu nemé divod, v horSim pfipadé se

-harddisk po zapojeni do pocitace a jeho zapnuti tvari jako mrtvej brouk (v nékterych pfipadech se neroztoci, ale pouze v ném

cukd). Setkal sem se i s pfipadem, kde vSechno po piipojeni a zapnuti vypadalo normalné, dokud se do disketovky nevlozila

disketa coZz mélo za nasledek vétSi odbér proudu a zaparkovani harddisku.

Z toho vypliva, Zze pokud rozsifujete svou AMIGU jednou na problémy se zdrojem narazite.

Co délat, kdyz je vas puvodni zdroj kaput?

Prvni a nejjednodusi moznost (pro majitele A1200) je sehnat si zdroj z néjaké starSi AMIGY (AS00,600), které maji o néco vétsi

vykon a stejné zapojeni konektoru.

Druha moznost je koupit si stavebnici TOWERu, do kteryho mizZete svou AMIGU prestavét, ten ma vétSinou silnéjSi zdroj.

Dal$i mozZnost je koupé, nebo ,zapljCeni“ zdroje k PC, ktery seZenete ve vétsSiné obchodu s pixlama a jeho pfebastleni pro
AMIGU.

Prvni véci, které si na zdroji z PC vSimnete je spousta dratu a konektorl z nichz ani jeden nepasuje do zadni ¢asti AMIGY.

Konektor, ktery by tam pasoval nikde neseZenete a proto nezbyva nic jiného, nez pouziti konektoru z pvodniho zdroje. Teni

s kabelem musite napdjet dovniti PC zdroje pfimo na ploSny spoj, kde jsou potfebnad napéti popsana, nebo jednodusi varianta

je ustifihnuti konektoru do kterého vede oranzovy, Cerveny, Zluty,

modry a dva ¢erné draty. Ty potom pfipojite k dratim, které

Zapojeni napdjeciho konektoru

1 +12V vedou z konektoru AMIGA zdroje. Tento zpusob ma jednu
) 2 GND(zem) vyhodu, protoZz vam zbydou napajeci konektory pro harddisk...
3 -12v Zapojeni napajeciho konektoru AMIGY a popis barev vodi¢l z PC
4  NC(nepfipojeno) zdroje je na obrazku.
S +5V Dal3i vyhodou PC zdroje je vystupni konektor 220V~, do kterého

muzZete pripojit monitor a zapinat ho tak spolecné s AMIGOU

Barvy vodicii na PC zdroji (vétSinou popsno na hornim krytu)f jednim vypinaem. Pozor nezapinejte PC zdroj bez zatéze-hrozi
jeho zniceni!

Cervend +SV

Zlut4 +12V

Cernd GND

Bil4 )
Modrd -12v
Oranzovd  power good




Parta znajicich se, ale i novych tvari se seSla na party v Bohuminé 14.-16.8.°98. Poradali ji hlavné dva nad$eni Amigisté PiosOne a
AGASlayer (ktery je muj kamosS). Nemél jsem to Stésti, byt na party od samotného zadatku, ale byl jsem tam od soboty (15.8.) do
nedéle. Neda se fict, Ze bych tam pfespal, protoZe se tam vice-Ci méné nespalo. Byli tam i takovi vytrvalci, ktefi od patku do nedéle
spali zhruba 2-4 hodiny (AGASlayer, MarioFunBeat)!! Ja sam spal asi 3 a pul hodiny v nedéli pfes poledne. Co bylo k vidéni?

Co se computeru ty€e, byly pfitomny tfi Amigy 1200, z toho jedna v toveru s nékolika harddisky a vypalovaci mechanikou CD-R+CD-
RW znacky YAMAHA, druhd byla napojena na digitaini monitor v rozliSeni 1280x512,opravdu nadhera a dva PlaCadla z ¢eho$ jedno
napojené na Internet a druhé pro test nékterych PC Games a Swandowse 98 plus (stejné se mdj nazor na to, e Workbench je nejlepsi
nezmeénil).Mnélo byt pfitomno i PPC, ale na posledni chvili majitel oné turbokarty G¢ast odrekl.

Co se games tyce, byly k vidéni nejriznéjsi hry. Z téch starsich se pafily napf.: SWOS, GLOOM, SLAMTILT, MORTAL KOMBAT |l atd.
Z téch novéjsich byly k vidéni SHADOW OF THE THIRD MOON, FUNDATION, ON ESCAPEE, FINAL ODDYSEY, ZDRAJCA atd. atp.
Na PlaCacce se hraly nejvice NEED FOR SPEED Il a NHL'98 (jakoZto bolestné chybéjici hokejova parba na Amigach). Dale diky
vypalovaci mechanice se tvofily rizné ,zalohy harddiski“. Kuriozni setkani s novym Amigistou, probéhlo diky Internetu, kdy AGAS
nalogovany na IRC se chvili vybavoval s jednim Amigistou (A1200) a po zjisténi, Ze bydli v Bohuminé, byl za 15 minut na party u nas
(to bylo asi pul treti v noci).

A ted uvaZte, Ze na party se neobévila ani kapka alkoholu (kromé par piv k vecefi v nedaleké pizzerii). Zajimavé bylo,ze nikoho ani
nenapadlo néco takového pfinést, nebo to jenom navrhnout. Spousta zdbavy provazela cely prubéh party, na které bylo néco okolo
desiti icastnénych, ktefi v nedéli veCer vypadali jako deset minut pfed smrti, ale nikomu to nevadilo.

A pokud se nic hroznyho nestane, budou snad tyto party pokradovat.Pokud by nékdo chtél pfijet na nékterou dalsi party (pokud tedy
budou)muzete se informovat na Intemetovské adrese jednoho z poradajicich AGASIayer: boleslav.kristen fs@vsb.cz

Bulnza

PRODAM : AMIGU 500 s 1MB bez TV modulatoru za 500,-K& plus mys$ diskety...!11?2?!!! 05/47215299 Braun

PRODAM : Originélni CD - AMINET 8,15 (a4 150,-) AMINET SET 4CD za (350) WORLD OF MPEG za (200) obsahuje mimo jiné i
140 FLI animaci, ANIMATIC za (150) , MAGIC ILLISION za (150) a 4000 kvalitnich erotickych GIF obrazku na CD ADULT za (150)
Volejte 05/47215299 Braun

PRODAM : Harddisk Seagate 2,5 IDE 170MB OS 3,1 + software... cena dohodou 05/47215299 Braun

PRODAM : Org. Audio CD RICKY MARTIN ,VUELVE*® za 200,- cena véetné poStovného.Braun 05/47215299

KOUPIM : Koprocesor v pouzdfe PGA — 6882/50 Mhz do Blizzarda 1230/50 Tel. 05/46211807 JKMS




ROSAZIOVOR DV
WADLABNTAE LDISPEMOVANAE®
FEMISSARBD 3 mem P I6'M'S

ToZ po vrazedné rvacce mezi Braunem a Kafem (Braun nema tr$i zuby a Kaf uz véera trochu vidél na levé
oko) jsou zatim jesté oba jeji protagonisté ponékud indisponovani,takZe jediny kdo nam z Fénixovské
trojice zbyva,je n&$ nejmladsi — JKMS. A z tohoto dlivodu tak Fikajic nezbylo, nez jej podrobit stejnému
vyslechu,s jakym se v minulém Cisle stak velkym uUspé&chem prezentovali dva jeho pfedchidci...
(reagujeme timto na napad jednoho naSeho ¢&tenarfejemuz se rozhovor v minulém éisle libil natolik,ze
jsme se rozhodli v téchto rozhovorech pokracovat a postupne tak vyzpovidat vSechny,kdo maji s nasim
FENIXem cokoli spole&ného. Tedy i tebe mily RED ROSE!TéS se..

Fénix : Tak se pékné posad,uvolni se,niceho se neboj - to nebude bolet...aspoii doufam,a v klidu odpovidej na nase
otazky.
JKMS : Ale doufam,ze to nebudou Zadny prasamy!!!
Fénix : Nééé...KAF i BRAUN se potutlené sméji.
JKMS : Tak uZ se ptejte vy mrzéci...nemam na vas celej den.ESté bysem chtél trochu dodélat tu prezentacku na party.
Fénix : Tak jo,toZ nam povéz kemo keré ty viastné ses.
JKMS : JKMS
Fénix : Aha,tak tudy se nikam nedostanem...tak inak,jaky je tvy ob&asny jméno...chci Fici obéansky.
JKMS : To jako to co mam v ob&ance...
Fénix : Né na toaletnim papiru...
JKMS : No piSou tam,Ze se jmenuiji Jirka Missbach...rodné &islo bys nechtél?
Fénix : No ja nevim Braune bude nam to k néemu?

No ja $i myslim,Ze asi né,ale mohl by fiam $pis Zict,kolik ma roku.
JKMS : Covece zajdi si uz k tomu zubari,kdo to ma furt poslouchat! A neprskej na mé furt!Jinak je mi 17...no viastné 17 a pul.
Fénix : No slava! Prvni smyslupina odpovéd.Tak dal.Jak dlouho uZ fungujes na pogitacich vSeho druhu i padruhu?
JKMS : Co je to pocitacovy padruh?
Fénix : No pSece Pcicko!
JKMS : Od osmi let jsem mél ATARI 800XL s turbem 2000,potom jsem ho prodal a za dobré chovani jsem dostal k vanocim
AMIGU 500.Ta mi,ale dlouho nevydrzZela,tak asi jenom rok ,protoZe jsem u kamosa vidél Amigu 1200 s HDD a Fastkou.Ta mé
ocarovala natolik,2e mi nezbylo nic jiného nez prodat Amigu 500 a koupit A1200 a potom piiSly Hardisky a turbokarta a CD-
ROM...no vSak to znéte z vlastni zkuSenosti a nyni to vSe mam v toweru.
Fénix : O ty se mit,to mi oba dva pofad jesté smazime na klasickych dvanactikulich.TakZe jaka je tvoje momentaini
konfigurace?
JKMS : Mam Amigu 1200 jesté od starého dobrého Commoderu Blizzarda 1230/50 16 MB RAM,HDD 1,2 GB + 80MB,CD-ROM
8x a pochopitelné i monitor Philips CM 8833 - Il.
Fénix : Tak na co bysme se ho mohli jesté zeptat.

Sakra €o ja vim...

Jo ja uz vim,fekni,ses spis paran,nebo na Amize tvofis i néco jiného?
JKMS : SpiSe jsem paran a nejvic mé berou strategie...
Fénix : 0666666!
JKMS : ...a sem tam néjakou tu grafiku a animaci...
Fénix : A jinak Se v Amize vyZnas jak?Skvéle,nebo jako KAF?

Neurazej,jo!
JKMS : Skvéle né,ale assing si na rozdil od néj udélat umim.
Fénix : Buu...ja jdu pry¢ ja tu s vami uz nebudu.Vy jste hnushniiiiiiii!!!
JKMS+BRAUN : Velice se omlouvame naSemu KAFovi 6 velky maniti ndm odpusti,ale je to pravda.
KAF : habakjdhwuzfahs...no tak dobfe...maniti vdm odpousti
Fénix : Tak pokracujem.Co té privedlo na myslenku stat se spolutvircem FENIXu.
JKMS : To mi takhle jednou domu pfiSla reklama na Casopis HELP od Brauna.Docela mé to zaujalo,ale kdyZ jsem mu pak kvuli
tomu volal,vypadio znéj,ze HELP uZ neni aktuélni,ale Ze misto néj tady vBrné zacne vychazet novej Amiga &asak
FENIX.TakZe jsem hned sednul k Amize a napsal v CEDu svij prvni &lanek o Internetu,ale do nultého isla jsem to uz
nestihl.Zato jsem se zicastnil se zbytkem Fénixakii EASTern party,kde se Fénix poprvé dostal na svétlo svéta respektive tu
bylo rozdano nékolik jeho vytiski.No a od té doby vykristalizoval soudastny stav ve Fénixu. Braun déld DTP,KAF
recenze,navody,povidky,atd. no a ja se specializuji na software a hardwarovou problematiku.V tomto &isle se ode mé napf.
muzete dozvédét jak prebastlit PC zdroj aby byl funkCni na vasi Amcu.
Fénix : A ted by nas docela zajimalo jak jsi dosel k ty zkratce,neni to néco jako JFK?
JKMS : To jsem takhle jednou délali jarni dklid a ja jsem naSel stary véci zdoby kdyz jsem jesté chodil do $kolky a tam jsem byl
podepsanej jako JKMS.Nevim pro¢ a jak to vzniklo,ale podepisoval jsem se tak do péti let.Potom jak jsem to znova po letech
objevil a pripadalo mi to lepSi pfezdivka,nez Killer,Destroyer nebo podobny nesmysly.
Fénix : Hmm,dobry,takZe jesté trebas...hrajes jenom strategie,nebo si ob¢as pusti$ i néco jiného?
JKMS : Sem tam hraji simulatory — ted momentalné TFX a Shadow of the third Moon.
Fénix : A ze strategii?
JKMS : Samoziejmé DUNE Il a UFO ,a ted momentalné (asi jako vSichni) ocekdvam dlouho slibovanou DIVERSII respektive jeji
prejmenovanou verzi od ClickBoomu — NAPLAM.
Fénix : Priznej se,neuvazoval jsi nékdy o koupi Pixle?
JKMS : Ty mysli$ to co mé Braun?To co ma v sobé ty okno Svaby?
Braun : Co mate posat s tim PSdlem,Co vam udélalo tak hroZznyho,Se vam tak vadi?Ale mé je to ¢uma fuk...
JKMS : Amiga je Amiga a PC nepotrebuju.(mam pc task) L4
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Braun : Tak Kafe Zekni néco!

KAF : A co jako ty kolozubko?

Braun : Hele ty Zmetku uZ ZaSe provokujes? Je ti lito,Ze ty mas Zuby Zatim vSechny?

JKMS : Kluci nechte toho,podivejte se na sebe jak vypadéte od minula — a to uz je to skoro mésic...

Braun : No tak at’ $i ty psiblbly poZnamky necha pro svyho gramlavyho strejdu!

KAF : Tos pfehnal kiabzubdku,do strejdy se mé nikdo navézet nebude!!!

JKMS : Fakt toho nechte,nerad bych tu kvli vam pfiSel taky k Grazu!

Braun : Co furt drskujes TU MAS!!! A uz Zmlkni!!!

JKMS : AdGaa,adadn. .. tfuj... maj zub,co bibnes...ted uz Sislam jako ty!!!

KAF : Aspori tam Braune k tomu zubarovi nepujdes sam...

Braun : Ty Smejde,Juro €iskni ho at’ mu to neni furt lito...

JKMS : BOOOM!

KAF : $té $e scvokii nebo ¢o???

FENIX : Tak ted’ uz Sislame svorné vsichni tii,takze k zubafi miZeme jit komplet.Akorat doufame,ze to stihneme do
konce dalsiho vydani Fénixu (5) a predevsim,ze se vam budeme moci ukazat na pfipravované Amiga Party...

YIS RA F BRAY

@ & Pale

V minulém &isle FENIXu jste se mohli dogist, Ze k jeho tvorbé pouzivame (teda BRAUN pouziva) pixlu. VSechny divody
byly myslim vysvétieny dostatecné, ale ja bych k tomu mél jesté par poznamek, protoze hodné AMIGISTu pouziva (at’
uz ve $kole, nebo v praci) ono vyse zminéné PC (bohuZel), nebo v lepsim pripadé MAC.

Tenhle ¢lanek by mél slouZit jako navod jak pienaset text (soubor) Z AMIGY na PC a naopak. Nase &lanky piseme samozfejmé
doma na AMIZE vétSinou v CEDu v normé KOI8 (K8). Ted nastava zasadni problém, jak dostat text (soubor) zAMIGY na PC.
Potiebujeme ktomu dvé véci: Disketu a shareware program PREVODNIK (viz.recenze v tomto &isle), ktery pouZijeme ke
zméné kédovani textu z kddovani pouzitého na AMIZE které program rozpozna sam do kédovani pouzitého v programu na PC).
Po prevedeni textu se pustime na disketu, kterd musi byt DD, nebo Ize také pouZit HD disketu se zalepenym otvorem navic
(pokud nejste Stastnym viastnikem HD mechaniky).

Nejdriv je potieba disketu naformatovat na 720KB (DD), nebo 1440KB (HD) a to pomoci zafizeni PCO: pro interni, nebo PC1:
pro externi disketovou jednctku (nachézi se v sys:storage/dosdrivers/). Potom spustime program FORMAT (sys:system/format)
a zvolime zafizeni k formatovani (PCO:, nebo PC1: ). Potom staci jenom nakopirovat soubor s kédovanim odpovidajicim
kédovani PC programu na disketu formatovanou pod zafizenim PCO:, nebo PC1:, ktera je pouZitelna na PC, nebo na AMIZE se
zpusténym zarizenim PCO: (PC1:).Pokud chcete pouzit obraceny postup (z PC na AMIGU) je vSechno stejné aZ na program
PREVODNIK ve kterém ménite kédovani textu z PC na kédovani odpovidajici tomu, které pouzivate ve své AMIZE (vétSinou
-KOI8, nebo AMIGA E2).

Postup sformatovanim disket se da vyuzZit taky pokud jste (jako j&) Castym navStévnikem riznych INTERNET
STUDWI/KAFAREN, mate pfistup k INTERNETU ve $kole, nebo v praci (v poslednich dvou pfipadech pokud moZno zadara) a
sem tam si chcete stahnout néjakou tu utilitku z AMINETU (viz.FENIX ¢€.1), nebo tfeba néjakej ten ,péknej‘ obrazek...

Ke vSemu tomuhle navic doporu¢uju mit nainstalovanej minimainé CrossDos 7, kvuli podpofe diouhych nazvl (na strané PC
musi byt nainstalovany WOKNA S5/NT), protoze omezeni na pouhy 8+3 pismena jak tomu je u MS-DOSu je fakt hodné
neprijemny.
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...aha tak
toto je MMX..




