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Tak a je tady konec srpna a snim i dal$i, v pofadi uz tfeti &islo FENIXu.Hned v uvodu bych chtél
podékovat véem nasim &tenafim i pfispévovatelim(divny slovo, tady pfece nikdo nezpiva, jestli
Vas napada lepsi ozvéte sel!) a taky doufam Ze Vas bude v obou pfipadech pofad pfibyvat a to
prispéje k dalSimu zkvalithovani a rozsifovani obsahu.
Dal by tu bylo par informaci, takze od za¢atku:
Hlavni ¢ast ceny Casopisu je postovny (15 K&). Jelikoz chceme $etfit Vase kapsy tak po domiuvé
s jednim z nas (KAF,BRAUN,JKMS) si miZete FENIX vyzvednout osobné (teda pokud ste z
BRNA) a zaplatite tak jenom naklady na kopirovani 10 K¢.
Pripravujeme pro Vas hitparadu (néco jako TOP TEN), ale bez Vas ¢tenarl a hlavné vasich hlast to prosté nejde,
tak nevahejte a posilejte hlasy svym TOP hram.(pouze dvaja pafani zareagovali...dékujem)
Pokud ste sehnali, nebo dokonce zplodili néjakej zajimavej kus softu (hru, program...)o kterym by méli védét
vsichni AMIGISTI tak se podélte o svoje zkuSenosti a napiste na néj néjakou recenzicku, nebo navod (pokud se
na to necitite tak to poSlete nam a mi se o to pokusime).
Vyhledové bychom se chtéli podilet na "spojeni a rozhybani" AMIGASCENY a navazat na BRNENSKA
RESETKANI, takZe pokud méte néjaky napad, pfipravujete néjakou AMIGA akci, nebo o néjaké néco vite dejte
nam védét. JKMS
POZOR!Bude se konat Amiga party informace najdete na prilozeném letacku,doufame,ze se
zucastnite...tuto informaci jsme dostali tésné pred uzavérkou toho to ¢isla dékujeme dacane.

Predlpatrée

Cena jednoho vytisku je 25,-K¢ pokud se rozhodnete
stat se predplatitelem mate vyhody néasledujicich slev:
3 Cisla 66,- 6 cCisle 132,- 12 cisle 264
Penize nam zasilejte na jednu z uvedenych adres a
prosime slozenkou typu C.Chceme tak predchazet
riznym stratdm na po$té,protoZze v dopise se ani
penize zasilat nesmi. Pokud jste z Brna a okoli muzete
mit FENIX za 10,-K& coZ jsou naklady na kopirovani...
Po telefonické domiuvé vam ho radi predame.

®BRAUN ®JKMS ®KAF

Karel LENC Jirka MISSBACH Karel FALTIN

Sluneéna 4 Stouratova 19 Vysina 5
BRNO 634 00 BRNO 635 00 BRNO 637 00
05/47215299 05/46211807 05/43236568

Starsi cisla Fenixu
FENIX () obsanue 12 stanek

Recenze — Syndicate, Frontier,Lothar
Matthaus, Scroncher Tanks,
J European Manager.

| Navod — Dune Il ¢ast prvni
|

Ak

- 7 ”

- FERIX # FENIX (1) obsanuje 20 stanek FENIX (2) obsahuje 22 stanek

O AMIGA Recenze — Cytadela Ruff Tumble, Recenze —  T.F.X Touring car
Shadow of the Third Moon, challenge,Manchester united,Logical
Transplant,Legion of Dawn, Prince of persia,Knock out,Midnight
Resolution Resistance,Shadow of the Beast
Navod - Dune |l ¢&ast druha, 1,2,3,Wings
Syndicate Navod — Colonization ¢ast prvni.

Software — Magic WB, Internet
Reportaz z Party 98,Povidka. ...

Software — FastMorpher
Filozofie Amigy,Povidka....
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Treti Eisto FENIXu obsahuje

(1)
Slovo uvodem
(2,3)
Listarna
(4,5)
Recenze — Ufo Enemy Unknown
(6)
Recenze — Conquest - remix
(7)
Recenze — Ultimate Soccer Manger
(8)
Minirecenzicka — The Last Action Hero + Wheeles on Fire

(9)

Jednodisketovka — Dungeon Master + Minirecenzicka Chaos Strikes Back

(10)
Jednodisketovka — Doofus + Dog Fight
(11)
Jednodisketovka — F1 + Cliffhanger
(12)
Minirecenzicka — Tigers Bane + Please Help Me!!!
(13,14)
Navod — Civilization druha ¢ast
(15)
Software — The GURU + Bliz Kick
(16)
Software — Snoopdos + Digi Booster
(17)
Software - HFM
(18)
Workbench — Assign + WBStartup+
(19-21)
Rozhovor — KAF vs BRAUN
(22,23)

Inzerce : DataAmigaClub (DAC)+Diskmagazin (ECHO)

FENIX (3)
REDAKCE
KAREL FALTIN - (KAF) text Recenze,Navody,Povidky
KAREL LENC - (BRAUN) grafika,DTP
JIRKA MISSBACH - (JKMS) text Recenze,Software
OLDRICH VOSYKA (DACAN) text Software
PETR CRHONEK - (PEC) text Recenze
TOM PRZYBYLA (RED ROSE) text Recenze
LUDEK ORAVA - (ORLU) text informace
MICHAL KRAL — (KULICKA) text Hudebni software

TOP SECRET - (FOX MULDER) text Recenze
Vychazi 31.8.1998 - FENIX (4) vyjde opét koncem mésice zafi...
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Ahoj KAFe %

Parbé zdar! :

Cetl jsem tvou minirecenzicku ve FENIXu (diky kamaradovi) na WINGS Nezlob se, ale WINGS neni vilbec jeden z
nejlepsich simulétord,co se kdy na Amize (500,1 MB) pohyboval (z oblasti dvojplo$nikil).Bombardovani
ponorek,mostﬁ,r&znych budov,konvojli a péchoty vibec nespada do oblasti simulatord,ikdyz se neda upfit urcita
obtiznost pfi splfiovani téchto "misi" .Pro b&Zného pafana se mozna tato gamesa stala oblibenou,ale pro mé byla
tato hra spiSe velkym zklamanim.Neda se vibec nic oviadat. Kromé vyskovek a smérovky.Kde mam viastné svoje
letisté? Sakra,ono tam neni?!Pro¢?! Mozna,jak pise$,WINGS je lepsi,nez KNIGHT OF THE SKY v grafice ale
KNIGHT je vic simulatorem se vSim,co k simulétoru patfi.Sakra,1.svétova byla od roku 14. do roku 18. ,kde je
proboha letecky vyvoj? Kde je mozZnost s dobou ménit éra? KNIGHT OF THE SKY je taky na pétikilo,ale je ve
své dobé vzniku vibec nejlepsi simulétor dvojplos$niki z W.WAR | svou "realisti¢nosti" jak masin,tak oviadanim
nej. z toho,co tato letecka valka mohla na pétikile nabidnout.Proboha kde zapomnél tviirce WINGS na vyzvani
$véaba na souboj? No a potom miizes si v KNIGHT OF THE SKY vyzkous$et i germanskou leteckou techniku a pfi
tom se do tebe Svabi obouvaj.Prosté KNIGHT... je pro mé blizsi,nez WINGS.Ja miluju simulétory véeho,co viibec
na pétikile jede,ale WINGS je spi$ jen velkej odpo€inek pro toho,kdo pochopil,jak funguje.PléZovka.Pies dvésté
misi a skonci$ jako velky hrdina s plukovnickyma Frékama v roce 1917.A pomalu dva roky nic.Ani blbej metal. A
pfitom za doCasnou indispozici té jako eso poSlou zpét do letecké Skoly.To pfece pes nezral! Prosté WINGS je
odpocinkova véc,nebo spiSe gamesa pro zacateniky se simulatory.

Jinak KAFe do toho,jste betelni.Drzim palec FENIXu!!!

WILDCAT (D.Zimmermann)

Redakce : (kaf) Tak kone&né prvni dopis,reagujici na konkrétni &lanek ve FENIXu.zaplatpamb( za néj,byt je
ponékud kriticky.Jak je vidét,jeho pisatel je evidentné z one sorty pafand,jimz by se s troskou humoru mohlo fikat
i "strategiomani" . Toto oznaceni pochopitelné nemyslim jako jakykoli vysméch,¢&i urézku!Stejné tak by totiz kdokoli
mohl v pfipadé mé osoby miuvit o strategikomanovi,&i snad dokonce strategikofilovi a nejspi$ bych to za urédzku
nepovazoval,spi$ za poctu.Vyjadiovalo by to totiz mimo jiné fakt,Zze se diky své manii ve strategiich docela slusné
vyznam a jsem tudiz povaZovan v dané oblasti za celkem zbéhlého.Totéz tedy plati i pro kolegu
WILDCATa,jenom s tim rozdilem,ze on je holt kapacita na vSechny( a nebo skoro vSechny ) simulétory,co kdy.
chodily je$té na starych dobrych pétistovkach.To ale samosebou neznamena,ze s nim musim okamzité a ve
véem souhlasit. Fakt je,ze WINGS asi nejsou Uplné stoprocentni simulator se v&im,co k nému patfi.Clovék tu na
letisti ani nestartuje,ani nepfistava nékteré mise jsou spiSe stfileCkového charakteru a po case zvidsté pak
dosahnete-li nejvy$si mozné plukovnické hodnosti a vSech metéli,co zde mizete dostat,se WINGS stavaji tak
trochu stereotipem a pro nékoho mozna i nudou,ale na druhé strané i WILDCATem tolik vychvalovany simulétor
KNIGHT OF THE SKY je sice mnohem realisti¢téjsi,ale ma pfesto par much,které mi jej vzdy dokazi tak néjak
znechutit.Hlavné a predevsim jsou to nepratelé.Ve WINGSech se ¢lovék utkal vzdycky s tlupou germéand a bud

_dostal on je,nebo oni jeho,zatimco tady mlzu poletovat tfebas doaleluja (teda vlastné do vystfileni viech

nabojd,popt. do spotiebovani paliva) a pofad bude okolo mé dost a dost neprétel.Jen co jednoho sestielim a on
sebou fachne o zem,okamzité se z mrakli za mnou vyloupne novy nepfitel.Navic jsou tito tzv. fadovi piloti
vyslovené blbitakze k jejich sestfelu vétSinou staci pouze jedna utazend zatacka v horizontéle,coz méa za
nasledek,ze po dvou-tfech misich mam na konté &tyficet az padeséat sestielll,diky ¢emuz jsem najednou
eso.Taky je tu docela na zavadu,Zze mé k sestfelu soupere staci pouhy jeden zasah,zatimco soupef mi kolikrat
rozseka palubovku na hardy,nékdy mé i zapali,nebo poSkodi motor a ja si tu furt poletuju,jakoby nic.U WINGS( to
némdcour koupil pétkrat, Sestkrat a Sel k zemi,ale stejné tak ja.Prosté jsme méli stejny Sance.Jo a jesté jedna
drobnost.U WINGSU se mi parkrat podafilo se s nepfitelem srazit,coz v KNIGHTsovi prosté nehrozi.Sice to tu
mGzu napélit do budovy,nebo do zemé,ale s nepfatelskou stihackou jsem jesté berany berany duc neudélal
nikdy.Prosté mnou vzdycky proletéla jako duch...

Vy$e uvedené fadky jasné ukazuji,jak odliSné nazory mohou mit dva lidé na dvé podobné hry.V zadném piipadé
to véak neznamena,ze by se kvili tomu méli néjak nesnaset,éi sebou opovrhovat.

Zdravim té Braune

Rad bych napsal tfeba i néjakou kritiku,aby tam nebyly pofad ty superlativy,které mate v dopisovné,ale skute¢né
asi neni co vytknout.Je to dobry a hlavné vydrzte.

Jen snad bych mél jednu vytecku,Ci-li neéitelnost inzerati na posledni strané na ECHO i na DAC.Co si
vybrat,kdyz to nejde pfecist,ale snad se to bude i tak nékomu hodit aby se ozval...

DACAN

Redakce : dékujeme za tvlj dopis @ mas pravdu bohuzel kvalita kopirky neni na takové arovni jak bychom chtéli
a potiebovali.Ale slibujeme,zZe ve Fénixu (3) uz reklama bude Citelna. TakZe se (braun) velmi omlouva...
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Zdravim kolegu Amigistu!

Opét té po Case zdravim.Nejdfive ti podékovat za dalsi &islo Fénixe — je vidét,Ze jste zatim nezkrachovali. Urovefi
Casopisu,se zda zZe také stoupa — jen tak dale.Zaroven chci vyjadfit potéSeni nad tim,ze diskmag ECHO je pro
redakci Fénixu pfinosem.

Akorat mé trochu zklamalo,Ze je Fénix délany i na Pcdle (asi méme trochu odli§né nazory,ale mé pripada
kapanek neseriézni ,chvastat se,Zze délam néco pro Amigu a pfitom to délam na PC Srotu...) Celého Fénixe bych
sved| udélat na Amize v PageStreamu.A Word na PC mi pfipada troSku téSkopadny....tolik muj nézor.

ECHO

Redakce : (braun) dékujeme ti za dopis a samoziejmé dékujeme za podporu z tvé strany.

Co se tyka tvorby ¢asopisu.Nevim kde zadit,ale myslim si,ze Amigistim je snad jedno na ¢em to délame,ale
dulezité,ze to je pro Amigisty a délame to s laskou a ne pro penize.Page Stream mame také, ale zase mi pfipada
divné délat Casopis na Amize a délat ho na piracké kopii (nebo ty méas originél) pokud ano omlouvam se a tuto
vétu beru zpét).Ja na PC mam legalini software sice od microdrotu,ale mém ho legalné tudiz jsem za néj zaplatil
dost penéz nato abych ho mél jen tak?A jen proto bych si mél jesSté kupovat za nékolik tisic PGS!NelJa si
myslim,ze kdyZ budeme délat ¢asopis na Amize na nelegainim softwaru tak asi moc Amize nepomuzeme.Nebo si
mysli§ opak.To neni Zzadna vymluva pro¢ to délam na Pcdle,ale prosté nechépu pro¢ to tak nékomu vadi.Vzdyt je
to jen text a sem tam obrazek....Ja osobn& mam Amigu uz pres osm let. A nikdy jsem nepfemyslel zda Amiga
News,Amiga Review,Excalubur byl délan na Amize ¢ PC nebo MACu... Toto je jen mdj nazor na tu to véc.

@ Informace pro Ve

V této rubrice budou véml dodané informace o kterych mi zatim nevime.Tedy mate pristup i
Internetu a vite co je nového okolo déni s Amigou?!?Tak je zde pro vas Sance prispivat do
naseho casopisu...

Pokud nékdo z vas viastni satelit nebo kabelovou televizi ma k dispozici VIVA TV(hudebni némecky program
najdete EUTELSAT Il F1 11,005H)na Teletextu na stankach 454 - 460 ,jsou informace o Amize,vzdy 1x tydné
v nedéli se obnovuji nové informace, nyni tam jsou informace o nové Amize (KANADA) ALPHA 68060 nebo PPC,
pocitaé ma 32 MB RAM,24bit grafickou kartu 2MB,32 speed CD-ROM,3,5 HD,4,3GB HDD, Genlock,Video,4 kanal

sound,PC monitor,OS 3,1 atd...

Kdo ma moznost pfistupu na Internet dozvi se néco vic na téchto Internetovych adresach.
WWW . owide. - WWW fisher_hs.de - WW W.amiga plus.de
&’

Informace nam zaslal ORLU®

\\«Amlga Burza

Prodam : Org. CD A/INET 8,12 za (a150) AMINET SET 1 (4CD) za (350) WORLD OF MPEG za
(200) ANIMATIC za (150) MAGIC ILLUSION za (150) UNIVERSE OF ADULT GIF (erotické obrazky
za 150) CD-SENSATION DEMOS ARE FOREVER (150) informace na 05/47215299...

Prodam : Amigu 500 s 1MB prodam za jakoukoliv rozumnou cenu nabidnéte 05/47215299

Prodam : Amigu 500 skoro zadarmo tfebas na sou¢astky 05/43236568

Koupim : Korprocesor v pouzdie PGA — 6882/50 Mhz do Blizzarda 1230/50 Tel. 05/46211807

Prosime zasilejte své inzeraty...nebo zavolejte do redakce 0609/112 334 (co to zase blbnem)
jisté Ze nékomu z nas tii KAF,BRAUN,JKMS
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Na dekonéru hypervin opét naskocily udaje bliziciho se nepf. stroje. VELIKOST -Velmi

velké ... VYSKA LETU - Velmi vysoko .. . SMER - Vychpod .. . RYCHLOST - 5000 Km/h ... TYP
LODI - Bitevni ... RASA - Mutoni .. UKOL - Infiltrace vetrelcu .ZONA - Severni Afrika.
Operator radaru na zakladné UFOBIJCI 4 ihned zaznamenal na obrazovce nepratelsky
cil.Vzapéti vyhlasil bojovou pohotovost pro vS8echny nejbliz8i zakladny a pak uz jen pozoroval
smér letu UFa.Jakmile bylo patrnokam presné cil mifi,bleskurychle byla vyhodnocena jeho
nebezpecnost a dalsi postup vici nému.Prioritni snahou totiz bylo nechat jej pfistat a pak na néj
teprve pozemnim Utokem udefit ve snaze ziskat z vetfelecké lodi jeji motory,spolu s drahocenym
Eleriem 115 - zékladni to surovinou pro dal$i fungovani X COMu.Bohuzel vsak vetfelci pfistat
nehodlali @ misto toho po chvilce manévrovani plnou rychlosti zamifili
nad Atlantik.Nezbylo,nez urychlené vyslat do akce zachytné
stihace.lhned tedy odstartovaly &tyfi stroje typu AVENGER, predstavujici
to nejucinnéjsi a nejrychlejsi,éim X COM disponoval a nabirajic okamzité
max.rychlost,zapocaly pronésledovani vetfelcl.Nastésti nestartovaly z |
jedné zakladny,ale kazdy odjinud takze byli schopni dostihnout UFO i v
pfipadé jeho jakékoli zmény sméru letu.Netrvalo dlouho a ufon byl |
dostizen a to i pfesto,ze letél maximalni rychlosti.Holt AVENGERY jsou |
AVENGERY! Jen co se pilotdm Vetfelcv odraz objevil na
radarech,zapocali Gtok.UFOnska lod se sice zac¢ala ihned bréanit palbou |
své dalekonosné plazmykterou se ji taky hned na Uvod zdarilo |
zasahnout vedouciho z utocici Ctvefice,ale presto byly jeji vyhlidky na L&® =
Uspéch,nebo alespon pfeziti v tomto stfetnuti prakticky nulové.Proti pocetnéjsimu,odolnéjsimu, rychleJSImu a daleko Iepe
vyzbrojenému soupefi neméla $anci.To se naplno ukazalo hned vzapéti,kdy se AVENGERYy pribliZily na dostiel a
dvojice plazmovych dél u kazdého z nich zpustily smrtici palbu...
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Ackoli jsem uz na UFO kdysi jednou ¢lanek psal - bylo to v HELPu nulce, pfesto méam zato,Zze nebude od véci zminit se
této suprové strategosce i ve FENIXu!Po néjaké dobé se mi totiz dostalo do rukou vySe jiz zminéné nulté ¢islo HELPu,
kde jsem si z dlouhé chvile pfecetl sv(j plivodni manuél na UFO.A nutno dodat, Ze se mi pfili§ nelibil. At uZz pro jeho
zkraceni,motivované zjevné snahou tehdejsiho $éfredaktora HELPu o jeho nacpani na co nejmin stranek a tim o co
nejvétsi Usporu mista a potazmo i vydaji za papir a kopirovani,tak i pro nékteré mnou tehdy chybné pochopené a tim
padem i popsané tkony ve hie.A proto jsem se rozhod| nyni otisknout recenzi a v nésledujicim Cisle pak i manual.

Tedy o ¢em ono slavné UFO pojednava:

2 Na samém konci 20.stol. zacinaji lidstvo suZovat najezdy neznamych
=1 mimozemskych vetfelci.Aby jim lidstvo mohlo &elit,byla véemi hlavnimi
{ mocnostmi ustanovena obranna organizace s nazvem X COM,jejimz
Ukolem je témto nepratelskym utokum celit. K tomu vam vasi chlebodarci
(rozumé&j ony hlavni svétové mocnosti) vybuduji na vami predem
zvoleném misté skromnou zakladnu ktera se ma stat zakladem vasi
obrany.Tato zakladna je skromné vybavenaje tu par védcu,délniku a
vojakl,dvé pomalé stihacky a jeden superpomalej transportni letoun.K
tomu pak uz jenom trocha klasickych zbrani,strelivo a na konté 4 000 000
Tt USD.No prosté dpliny nic,ale zpocatku se s tim da preznt Ikdyz to uz bude
@l ¥ zalezet na vas,na vasich schopnostech a nezfidkakdy i na $tésti. Abyste
uspé bude do budoucna nezbytné tuto svoji prvni zakladnu radikalné dobudovat,pfistavét k ni dalsi - strategicky
rozmisténé po celém svété,znacné zdokonalit svou vyzbroj, pfedevsim vyvinout plasmové zbrané vS§eho druhu a nové
prevratné typy stihacek a transportérﬂ,jimiz do budoucna nahradite plivodni INTERCEPTORY a SKYRAIDERa.Ceka vas
spousta vzdusnych bitev,pozemnich Gtoku na pfistalé UFOnské lodi,oéistovani mést od vesmirnych teroristl i boje ve
vasich,&i vetfeleckych zakladnach.No prosté vérte,ze se u této hry dozajista nudit nebudete.

A ted jako obvykle néco ke hie samotné.Tato predstavuje pomérné zajimavé skloubeni Cisté strategie s jakousi
chodi¢kovou stfileCkou typu HILT Il.Ve strategické &asti stavite vyrabite vynalézate,zkoumate a sestrelujete UFO
lodi,zatimeco v akéni ¢asti bojujete svymi vojaky a tanky pfimo s UFOny.Tento boj mlzZe probihat ve méstech,(ikdyz tato
mésta spiSe pfipominaji jakési vesnice),nebo na vesnicich,v dzungli,na pousti,¢i dokonce na ledovci.Také se muzete
potkat s celou Fadou nepf.lodi - od velmi malého disku pro jednoho pasazéra po obrovskou &tyfmotorovou bitevni lod s
kolikrat i dvaceti UFOnama.A Aby té rozmanitosti nebylo malo,je tu nejen spousta vetieleckych typl lodi,ale téz
samotnych UFOnskych ras od klasickych Floatert,pfez Snakemany a Mutony,az po mentélné schopné Sectoidy a
Etherealy.KaZzda rasa je né¢im specificka kazda si v boji vyZaduje speciélni taktiku.Nelze totiz bojovat stejné tfebas s
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1 aha Mutony,jez sice nemaji mentalni schopnosti,ale zato jsou pekelné odolni
‘ a mnohdy vydrzZi i zasah z Blaster Luncheru jako nic, a s Etherealy,jez
sice skoli i zasah z laserové pistole,ale zato maji mimofadné silné
mentalni schopnosti,takze boj s nimi je daleko daleko téz3i.Taky budete
muset vyvinout nové taktiky pro ten,&i onen typ vyzbroje.Jinak se (todi s
kulometem a granatem v kapse(jendo jestli klasickym,&i plasmovym),nez
kdyz méte k dispozici tfebas dva tanky s plasmovymi raketomety k tomu
dalsi plasmovy raketaky v prenosny Upravé u kazdého vojaka,a navic
jesté par Psi-amp
na panikafeni a oviadani nepratel. Nez zacnu rozebirat praktickou
‘ grafickou a zvukovou stranku,musim se nejprve zminit o dnes jiz znacné
rozmamtostl ruznych verzi UFa,Jez jsem mél zatim mozZnost vidét a hrat. Tak zaprvé je to klasické pétistovkové UFO.To
je tusim na 5 disket a jeho hrani bych opravdu nikomu nedoporucoval hned z nékolika divodd.Predné proto,Ze u ni
drtiva vétsina z vas brzy ztrati trpélivost, protoZze zde pfi nepfitomnosti harddisku kaZdé nahravani trva strasné dlouho.To
Ize sice do urcité miry kompenzovat vétsi paméti,ale i tak se pfipravte na dlouhé minuty civéni do prazdna pfi ekani na
to,az se vam pfi hie kone¢né néco natédhne z diskety.Navic grafika zde pouZitd je mnohem méné kvalitni,nez u
pozdéjSich dvanactistovkovych verzi.Mam na mysli pfedev§im akéni - bojovou &ast hry,ktera je z mého dnesniho
pohledu - coby Clovéka zhyckaného dvanactkovou verzi dost nekvalitni (pohyb vojaku,strelba,a predevsim pauzy mezi
jednotlivymi koly).

Pokud jde o pozdéjsi varianty UFa - predevsim agovy Platinium edition,tady uZ jsou tyto pfedchozi tzv. "pétistovkové"
problémy kvalitné odstranény.Predpokladam samosebou,ze uz dneska drtiva vétsina dvanactkaii ma hadr a maze si na
néj UFO instalovat.Viastné je to dokonce nezbytnost,protoze u téchto pozdéjsich verzi dost dobfe nejde sejvovat pfi hie
z disket.Grafika (jak uz jsem fekl) je tu mnohem propracovanéjsi,pfedevsim s ohledem na pohyb ve hfe,stejné tak se
zkratily i ¢ekaci doby mezi jednotlivymi koly na celkem pfijatelnou miru. Jinak z dal$ich verzi,&i chcete-li variant UFa
jsem mél moZnost hrat ¢eskou Gpravu Platinium edition,stejné jako UFO vybavené &itovou ikonou na neomezené
mnoZstvi penéz.Déle jeSté existuje verze UFO CD32,ale tu jsem bohuzel nikdy nehral,pouze vim,ze existuje a pry se v
grafikou od normainiho Platiniona nelisi.

A ted k samotnému zpracovani hry,jeji grafice,zvukové strance a
hratelnosti.Grafika je tu na velmi sluSné darovni.Je celkem jemna a
slusné propracovana. Nema smysl tu rozebirat co je jak udélano,gi
vykresleno,ale jak fikam,je to velmi sluSné.Stejné tak zvuky. At uz
mluvime o stfelbé otevirani dvefi,¢i o takovych drobnostech,jako je zvuk
chiize vojakl po travé,plechové podlaze UFOlodi i tfebas po pisku na
pousti.To vSe jasné ukazuje jakou praci si s touhle gameskou dali jeji
autofi.No a nakonec mi zbyva hratelnost. Tady je to trochu slozitéjsi.Je
bezesporu,ze problémy s dlouhymi pauzami pfi nahravani u
dvanactistovkové verze jiz takika nehrozi,ale faktem zistava,ze hra se
postupem Casu stava dosti monoténni a v pozdéjSich fazich i ' i
nudnou.Dobyvani jednotlivych lodi se pak stane jiz rutinou a dosti zdriUJe _Clovék si potom uz velmi vybiré kterou Iod
soupefe po sestielu jeSté dobyvat,¢i ji nechat sestfelenou svému osudu.VétSinou to pak dopada tak,ze uf jenom lodi
sestielujete a nechavate je pak byt.Pozemni akce se timto omezi na minimum a viastné se provadéji pouze za G¢elem
dobyvani UFOlodi,jez samy pfistaly a jsou tudiz neposkozené. (vlastné tu jde pouze o jejich motory,zviasté pak o
Elerium 115,jeZ jako jediné nelze vyrabét a dobyvani lodi je viastné jediny zplsob,jak je ziskat). Pfes to prese v§echno
ale mam zato,Ze tuhle gamesku stoji za to si zahrat.

MICROPROSE - 1994
Strategie
DISKET : AGA verze (4)
DISKET : ECS verze (5)
SLAPE NA : A500 — A1200
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o Conquest - Remix
R@@@ﬂ ) ...."Ma&i malo invence,obslehni néco starsiho!"....

Tak tohle mi problesklo hlavou okamzité potom,co jsem mél moznost

uzfit vySe zminénou gamesku.A to jsem urcité nebyl sam! Té az do
oCi bijici podobnosti s MEGA-LO-MANIi si snad musel vsimnout
& kazdy.Sice pfesné nechapu,co vedlo Davida S. a spol. k vytvoreni
@i dotycné oddychovky,ale faktem je,Ze to,co vypustil do svéta s MEGA-
i LO-MANIi nemUze soupefit ani nahodou.Minimalné uZ jenom pro svoji
triviaini jednoduchost,diky niz tato hra velmi brzy omrzi.V podstaté by
se dalo fict,ze CONQUEST - REMIX je viastné jakousi zna&né
zjednodusenou  MEGA-LO-MANIi.Oproti svoji star§i a bezesporu
slavnéjsi predchidkyni totiz napf. zcela postrada jakykoli vyvoj.Pouze
se tu jenom méni a podet nepiatel.Cim to? Prosté a jednosuse tu
nejsou Zadné zbrané.Teda alespon viditelné.Mlzete tu jenom povolat
lidi do zbrané a jakmile to udélate, jsou z nich prosté vojaci a to se
pozna pouze tak.Ze pfitom ubide néjaka ta &astka prasuli z
konta.Typuju,Ze to asi padne na jejich Zold a vyzbroj,ale jinak se to
opravdu projevi pouze tak,ze vam v dotyéném ctvereCku (i spiSe v tamni vesnici) stoupne pocet vojakl.Ti asi nejspis
samosebou néjakou tu vyzbroj maji - typuju nejspi$ mece (podle toho,Ze se v bitvach ozyva jejich finceni), ovéem at' uz
jsou vyzbrojeni ¢imkoli,to néco se prosté nemeéni a vi na to nemate zadny vliv.Dalsi - pomémé dulezité zjednosuseni tu
spocCiva v absenci tézby. Ono taky pro¢ byste tézili,kdyZ nic nevyrabite,ani nestavite. Teda viastné stavite své pevnosti a
vojenska lezeni,ovdem u nich plati zhruba to samé,co u tvofeni vojaki.Prosté jenom kliknete na ikonu stavby cojavim
pevnosti a Sup, pevnost stoji.Okamzité astfelhbité!Zadné dekani,zadné pfidélovani lidi na stavbu.Prosté se okamzité
Zjevi a hotovo.Jak realistické!!!Pochopitelné z vaSeho konta pak zmizi urcitéd ¢astka za stavbu.Jo kdyz uz miuvim o
kontech a penézich, nezbyva,nez konstatovat,ze je to to jediné,co CONQUEST oproti MEGA-LO-MANIi ma. Penize tu
v8ak slouzi pouze ke stavbé a k najimani vojakui.Jinak k nicemu.
Dalsi - pomérné zajimava véc je mnozeni lidi .Ti se tu totiz zfejmé& mnozi hned dvojim zplUsobem.Tak jednak tu sami od
sebe pfibyvaji civilisté a potom se zde - svéte div se - mnozi sami vojaci mezi sebou.To u MEGA-LO-MANIe to méli
vyfeSeno jednosu$e.Lidi byli prosté lidi,a teprve az dostali do ruky $utr,nebo tfebas letadlo,stali se vojaky. A ti uz se
pochopitelné nemnozZili.Zato tady stadi,aby se vojaci povolali zpét do pevnesti,mésta,&i tabora,a hned zacne jejich pocet
rust. Ted mé mozna leckdo mize narknout z puntickarstvi,ale mé tahle blbost prosté tak néjak zarazila.Ani v pevnosti,ani
v tabofe totiz Zadni civilisté nejsou a vyskytuji se pouze ve méstech,kde je Ize mobilizovat.Nikde jinde.A pfesto tu roste
pocet vojaku vSude.(nejspis$ tu vedle sebe slouzi Zensky i chlapi,a nebo ...tfebas....... uz nevim...)
Ovsem to nejlepSi a nejtrhlejsi z této hry jsem si nechal nakonec!Je ji BOJ!
Opét zde nachazime naprosto stejné zpracovani,jako u MEGA-LO-MANIe,tedy na jednom poli¢ku se sejdou naraz dvé
nepf.armady a ty se do sebe pusti.Vyhraje pak ta z nich,ktera ma vic vojakd.OvSem mé tu nejde ani tak o boj jako
takovy,jako spi$ o dobyvani nepf. tabora,i pevnosti.Hra CONQUEST totiz rozliSuje dva druhy bojovnik{ - vojaky uvnitf
budovy a vojaky vné budovy,pfi¢emz plati,Ze bojovat mohou pouze ti venku.Vojaci uvnitf budovy jsou prosté uvniti a boj
je nezajima. (byt' je onou budovou myslen €asto stan).Pokud se tedy stane,Ze pfi Utoku tfebas vasi armady na
soupefovo leZeni tento nema zadné vojaky venku,k boji vlastné nedochazi a vasi vojaci pouze ni¢i dotyéné lezeni,u
néhoz je pfitom mira poskozeni vyjadrena v procentech. Vtip je ale v tom,Ze i pfi tomto prostém ni€eni tito vasi bojovnici i
umiraji,byt’ v tu chvili proti nim vlastné nikdo nebojuje.(asi obas néktefi z nich v zapalu ni€eni zakopnou a omylem se
napichnou na sviij viastni mec...) Pokud mi néktefi z vas nevéfi,at’ si to sami zkusi.Mnohdy se mi totiz stalo,ze jsem
napad| nepf.tabor,vSichni jeho obranci se vyrgjili,ja je pobil a pak jsem jesté zplundroval jejich viastné uz opusténé
leZeni,pfiCemz jsem opét prisel o par vojaki.No prosté ja nechapati,ja rameny kréiti...
Ale abych zase nebyl tak kritickej! Fakt je,ze zpracovani CONQUESTa je celkem solidni,grafika slusnéa a zvuky taky
uchazejici.Oviadani tu necini problémy a pokud ¢lovék chce,zvliadne ho za 5 - 10 minut.A navic - pokud jste tfebas nikdy
MEGA-LO-MANIi nehrali,nemusi vam tahle oddychovka pfipadat zas aZ tak Spatna.Pfece jen,to Ze je jednoducha jesté
neznamena,ze musi byt Spatna.l mé zmisance, kterej snad kazdou lepsi strategii hral,dokézala pobavit,snad i proto,ze
MEGA-LO-MANIi jsem nikdy moc v lasce nemél a napf. téZba mi tam vyloZzené vadila,takze jsem si CONQUESTa
docela rad chvili zapafil. Ovéem nutno dodat,ze moje nadSeni pro néj opravdu trvalo jenom par hodin...

YOUR ENEMIES AR
DESTROYED
VICTORY IS YOURS

BLACK FLAG - 1997
DISKET : (1)

Strategie © W@@ 2

SLAPE NA : A1200
FREEWARE - ZDARMA
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® Nenl to tak dlouho,co jsem se v této rubrice ponékud "obul" do

{ jistého taky managera s nazvem EUROLEAGUE manager.Dal jsem
mu myslim tehdy co proto a za svym nazorem na néj si do dneska
stojim.Byl - a bohuZel stile je ukazkovym pfikladem toho,jak
gamesy tohoto typu NEMAJi vypadat.Od té doby jsem tedy stale
shanél hru,o niz by se dal fict pravy opak.A zaplat’ pAmbu jsem
{ jednu takovou kone¢né nasel.Ne,Ze by byla naprosto totilné
idealni,takové gamesy snad ani neexistuji (a pokud ano,tak jsem
zatim na Zadnou z nich nenarazil!),ale musim Fict,2e mi zatim tak
néjak nejvic vyhovuje at’ uz grafickym zpracovanim, svym
rozumnym kompromisem mezi slozZitosti a zabavnosti prehlednym
ovladanim,a vibec celkove vS§im.Je prosté zatim tim nejlepSim,co jsem mél kdy mozZnost na svoji Amé&ule
pafrit,véetné mnou kdysi tolik preferované Premier Managerské trilogie.

Uz kdyZ jsem tuto hru pfed casem poprvé spoustél,mél jsem tuSeni,ze nebude $patna.O tom uz totiz mimo jiné svéddil
fakt,Zze stala manikim od SOFTLINES za tu ndmahu,aby ji kompletné preloZili do ¢estiny,za coz jim timto vefejné
blahofe¢im!Navic je tento preklad naprosto upiny a ne jako jiné podobné pokusy typu FRONTIER,CIVILIZATION apod.
u nichz se vZdy prekladatel zastavil tak né&jak v pili,pfelozil pouze to,co se mu libilo,hodilo,&i na co jeho sily stadily a
zbytek holt zistal pGvodni - viz Civilopedie v Civilizaci. Tady se podobny prohfesek zaplatpambd neopakuje a Ultimate
Soccer Manager je opravdu kompletné esky.Navic tu dokonce mate i tu moznost (pokud vas tfebas hrani némecké
ligy pfili§ nelaka) si zahréat i nasi 1.CNFL.Jeji zpracovani sice neni naprosto autentické tedy alespof co se nazvii
jednotlivych muzstev tyCe,ale jinak se tu setkate s celou fadou jmen prednich ¢eskych fotbalist(,coz mnohého naseho
fotbalového fanouska jisté potési.DalSi véc,ktera by méla jisté mnohé pfiznivce Amigistickych fotbalovych manazéra na
Ultimate Soccer Managerovi zaujmout je celkem jasna a prehlednd ovladatelnost.Cela hra je totiz vybavena
obrazkovymi ikonami,jez jsou dopinény velmi ddlezitym informacni fadeckem,jenz se zjevi okamzité po najeti mysi na
ikonu a hrace stru¢né a jasné poinformuje o funkci té,&i oné ikony.Tato nenapadna,le€ pfi seznamovani se se hrou velmi
podstatnd drobnost zna¢né usnadnuje zacatenikim orientaci a drtivou mérou pfispiva jednak k brzkému a
bezproblémovému zvladnuti vech dilezitych tkond ve hfe,oviem mimo to téZ plsobi dojmem kvality a profesionality
jejich tvirc(.Ta se ostatné projevuje napr.i v zpracovani samotného fotbalového utkani,které jinak byva u spousty jinych
manazerld kamenem urazu.Zde byl zvolen podle mé idealni model znazornéni celé herni situace bez toho,aby vas pfilis
zdrzovala,ale zato s pomérné Sikovnym znazornénim samotné hry.Setkavame se tu s malym hfistém a postavami na
ném - zobrazenymi z ptaCi perspektivy,diky cemuz Ize v pohodé sledovat vSechny akce fotbalistl. Tito se mohou
pohybovat jednak zakladni a potom jesté dalSimi ctyfmi rychlostmi,volenymi jednosuSe podle potfeby.Navic zde mate
mimo jiné k dispozici opakovany zaznam,pmz Ize znovu urcité pasaze zpétné prehravat (napf. gélové akce), a nechybi
| i m tu ani moznost celé utkani prosté preskocit a rovnou se dozvédét
vysledek utkani.Jako bombdnek nakonec si pak po kazdém utkani
muizete na nasténce preist z novin vystfihané reakce na néj ci
dokonce tu Clovék musi ¢as od ¢asu poskytovat rozhovory
novinarum.OvSem i ostatni ¢asti Ultimate Soccer Managera - tiebas
pohled a obhospodaiovani vaseho fotbalového svatostanku,vybaveni
vasi kancelafe to manazérské,Ci nakupovani hracd jsou celkem na
Urovni a jenom podtrhuji vysokou kvalitu tohoto zdafilého dilka,pro¢ez
mi nezbyva,nez zavérem vyzvat vSechny Amigisticky manazérsky
Silence,by nelenili,a hru zde vySe zminénou si bleskem obstarali
(pokud tak jiz tedy davno neucinili) ,neb by to byla u¢inéna Skoda a
hfich misto ni zabijet ¢as s Jakoukoh jinou podobnou'”

IMPRESSION - 1994
SOFTLINES prelozili
kompletné do Cestiny
Fotbalovy manazer
DISKET : (3)
SLAPE NA : A500 — A1200
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WM@@@M@L@ The Last Action H

Neni snad nikoho na této planeté kdo by neznal Arnolda.Kdo vidél film

Posledni akéni hrdina a libil se mu tak se nyni mGZe pokochat i na své
i Amci. Firma DOME ktera mimo jiné stvofila i hru Bobs bad day,nesplnila ani do
¢ poloviny normu, kterou tak nadsadila.Déj se pfili$ neli§i od hraného filmu.Musite
zachranit svou dceru a kluka,ktery sice neni Arniho syn,ale jehoz jméno je tak
dilezité,Zze si ho stejné nepamatuji.Celé to aZz napadné pfipomind Double
Dragon,ktery byl moZna i lepi.Jdete s Arnoldem po ulici a jak uz to tak chodi
v méstech prohnilé Ameriky,otravuji vas zarputilé Utoky pouli¢nich gengu a
. bossd.Vam se je ale urcité podafi zneSkodnit bez potiZi,jste pfece Posledni aké&nf
hrdina!Kdyby snad do$lo k mendim komplikacim,sta¢i pouZit specialni hmatochvat.Ami pfedvede ukézkovy
most,takze moralni vyvrhelové ktefi stoji opodél,se neudrzi smichy a
popadaji.Jakmile usmérnite chovani vSech padouchd (vyrubete je) na jedné
obrazovce,pokraduje vas hrdina klidnym krokem dal,ru¢ickama mavaje ve stylu
tulen,na dalSi obrazovku,kde ho €eka...samosebou dalsi tlupa,co je ty dylyno K
maminka té neucila poslusnosti. ‘
Kdyz uz se vam zda,ze tento jednotvarny pochod je uz u konce a zachrénite
rukojmi,musite se vydat na trestnou vypravu za organizatory zla.Jeden rozdil
oproti filmu postrehnout Ize.Jednak,ze Arnold neni vzdy ten nejvétsi chlapek a s
semtam si feknete kde ten Arni je.VSeho moc Skodi.Tato hra nema jen samé
zapory.Je sice pravdou,Ze na kladné viastnosti si nemohu zrovna vzpomenout,ale
pfesto se da s trochou dobré viile chvili hréat. Asi pét minut a pochopite,Ze ta gamesa neni vasi krevni skupinou...

PSYGNOSIS / DOME
1993

DISKET : (2
¥ W,@@@@ 20 Ao

SLAPE NA : A500 — A1200
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Jo kdyz si vzpomenu j sem poprvé vidél
#8 XTREMERACING (XTR) to byla bomba(no az na ty
# nepovedeny auticka). Potom se objevil i editor trati a tim
padem doslova desitky novych a vétSinou kvalitnich trati
na AMINETu.
§ No a potom se objevilo Flyin'High. Tak sem se tésil (a vétsina
automaniaku asi taky)jak si zase za zavodim a tentokrat ne
& jenom po placaté krajing, ale uz i do kopce! To co se mi
potom dostalo do ruky to byla katastrofa za 890 K&, ktera svou
kvalitou pfipomina SHAREWARE a ne komercni soft.
Potom sem s urcityma pochybnostma ocCekaval Wheels On Fire. Kdyz sem se k nim kone¢né dostal (vysly uz
vloni) tak sem se poradné lekl, protoZe ta ¢ast hry kde zavodite(auto vidite zezadu jako u LOTUSu, nebo u XTR)
je délana ve VOXEL ENGINU!!
Ten je sice celkem rychlej, ale hodi se spi$ do leteckych simulatorll jako THE SHADOW OF THE THIRD MOON
(Fénix €.1) a ne pro zavody aut, takze graficky to vypada dost podivné.Kdo si mysli Ze to aspori trochu vylepsi
hratelnost, ten se plete, protoZe ten vas samohyb, co mirné pfipomina néjakou rozplaclou buginu (mimochodem
ta vase ma stejnou barvu jako buginy soupefi-fialovou') jezdi tak néjak divné, hlavné do zatacek, ktery pfi
mirnym pfibrzdéni vytoli podivnym smykem. Traté po kterych zavodite maji sice kopce, ale sou nenapadity a
jednotvarny takze se od sebe liSi hlavné paletou barev,ktera neni zrovna néjak pestra (nékdy prevlada bila, jindy
fialova atd.).
Hru nemuze hrat vic hracu na jednom pocitaci, ani nejde propojit dvé AMIGY po "sériaéu" (NULL MODEM), jako v
XTR, nebo ve starym dobrym LOTUSu.No a nakonec, abych jenom nepomlouval. Na Wheels On Fire se mi
celkem libi hudba a néktery zvukovy efekty (tfeba kdyZz narazite do zdi ozve se SHIT!) a kdyz je nuda, tak se to
da hrét taky, ale ja si stejné radsi zahraju XTR, nebo jednoho z trilogie LOTUSU.

PROLIXITY - 1997

© Wg aj DISKET : (5)

L Zavody Aut
SLAPE NA : A1200i HDD
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Jed =\ .
okl pungeon Master

P fed dvéma roky jsem se poprvé setkal s touto dnes uZ legendarni hrou. V jednom nejmenovaném &asopise

vysla nostalgicka vzpominka na tuto hru.(To bylo jesté v dobach,kdy se i tento &asopis vénoval AMIZE,dnes uz
bohuZel ke své $kodé pouze PC <fijhanball!>).Vzhledem k tomu Ze jsem kdysi dungeony pfilis
nehrél,nevénoval jsem ¢lanku takovou pozornost a nevéfil Ze by zrovna DM byl takovou bombou. Ovéem
kdyZz se mi tato hra dostala pod ruku s mysi, védél jsem Ze v mém paranskem doupéti vypukla obrovska
herni méanie.A i dnes kdy jsem si jen tak pro Gcel recenze prosel znovu par pater pevnostimél jsem co delat
abych se od hrani odtrhl a naskrabal tento text.

. Hru stvofila bajna firma FTL uz v roce 1991. A rozhodné svym dilem
pfedbéhla dobu. Je to vibec prvni kvalitni dungeon, ktery zatim nebyl na
AMIZE piekonan a to i kdyz by mohl nékdo fict Ze ma na dnesni poméry
2 ponékud zastaralou grafiku. Porovnejte sami: Skvéle provedené bludisté ve
4 kterém se celkem dobfe orientujete, geniaini runovy systém kouzel které
jsou knezské i Earodejnické ( bez nich se asi
neobejdete),propracovany systém zlepSovani postav ve svych dovednostech
a s tim souvysejici zlepSovani sily kouzel a novych druh( tder( zbrani, samo
nataCeni postav, perfektni inventaf, mnozstvi predmétl, zbrani a
§ priser,mistrné vybiCovana obtiznost a hlavné mofe zabavy u této hry.
Dobré je i mnozZstvi smrtelnych situaci,které na Vase hrdiny ¢ekaji. Pokud
Vas zrovna nezabije jedna z potvor,nebo nezafvete ve vSudy pfitomnych pastich,miize se klidné statze umfet na
otravu jedem, nebo pojdete na hlad ¢i nedostatek vody.

To vée na 1,(slovy jedné disket&).Bez navodu a map je herni ¢as pii maximalnim hernim nasazenim cca 20 dni.
VCetné Zzjistovani kouzel prochazeni 14 patry pevnosti, zabijeni hlavniho zloducha Chaose a jeho vérného pritele
draka Kvadrata(To dradi jméno jsem si vymyslel sam). Jako kazdd hra ma i DM sve mouchy. Zde je sice pouze
jedna,ale za to pofadna masarka. Vylozené zde totiz chybi automaping (Takze jsem se téméf doslova ,udtveredkoval”
pfi kresleni map).Ale za tu zabavu to stélo. Tudiz pokud patfite ke klanu "kanalnikl"co radi prolézaji zatuchlé chodby,
nebo hrajete dungeony, nevahejte a hru si pofidte. Pro vétsi autenticnost DM hrajte v noci,rozsvidte si sviéku, zesilte
zvuk a za kazdou zabitou potvoru rozmackejte rajce na stény pokoje.

[« PEC -] SLAPE N?Au:n,gggg — A1200
i GNA0S Strikes Back

ni jsme se nenadali a na svété je pfimé pokracovani legendarniho Dungeon Mastru.Kluci od FTL(nebo to

jsou holky ?)vydaly toto dilko doslova po obrovském natlaku od DM zarputilych maniakl, ktefi zahrnovali
firmu zaplavou dopisl aby jim seslali do pracek dal$i pecku, kterou by znovu pafili non stop ve dne v noci.
Tak asi zhruba vzniklo pfimé pokracovani DM.

Co se zménilo oproti minulému dilu? Nejpodstatnéj§i zménou je obtiznost.Pokud jste byli zvykli (tak jako ja)
prochazet DM s prstem v nose (nebo néktefi v zadnici), hru jste zvliadali za 1 den poslepu a nebo pouze s jednou
postavou,ala Rambo, skladani kouzel znate i o plinoci nazpamét,pak nevahejte a hru si seZefite. O zabavu méte
odhadem tak na pull roku postarano. Pokud ovéem DM nezviadate, kouzla prelouskavate z papirku,z paméti umite
jen vycarovat svétlo a po kazdé zabité potvore si ukladate pozici,neni ChSB pro Vas.Obtiznost je zde dotazena Uplné
na max. Napfiklad v. DM ¢ekal na zabiti pouze jeden drak Kvadrét, kdezto zde jich je hned deset plus jeden
megadrak. Podstatné pribylo pfier takze si zde sado/maso zalozené povahy opravdu uziji, pfi paleni nebohych
potvirek od vasich fireball. Labyrint chodeb se podstatné ztiZil, pevnost uz neni délena na patratakZe orientace
vazne.Pribylo rovnez pino pasti,které ekaji na Vase nebohé hrdiny, ktefi musi uz podruhé podstoupit cestu s cilem
zni¢it Chaose. Schvalné fikam podruhé, protoZe si muzete nahrat Vasi pozici z DM do editoru postav a se starou
dobrou partou to jit vem znovu natfit. Samozfejmé ¢im vycviéenéjsi postavy tim Iépe. Mezi nama,sice zadinéte nazi

a beze zbrané, ale je to lepSi nez si vybrat jiné "hrdiny" na zacatku hry (jsou to vosy,$vabi a brouci).

Oproti poslednimu dilu se podstatné zlepSila grafika. (az by se téch potvor jeden lekl). Kone¢né jsme se
doCkaly mapy (hura konec &tvereckovani!), pfibyli nové zbrané, kouzla,véci a zvuky, ubylo viak jidlotakze bude
hlad.(jenom ze zaCatku,neZ zabijete prvniho draka) Na konec tedy opakuju,ze tato hra je skuteéné maniakalné
obtizna a malo komu se ji podafi dokonéit bez navodu. Zcela bez muceni se pfiznavam, ze ani ja jsem ji (zatim)
nedokondil, i kdyZ uz jsem se dostal hodné daleko. Takze,"Hura na medvéda" (eh, totiz na Chaose).

[« WEEC ] BISKET (2

FTL - 1991

; Dungeon
SLAPE NA : A500 — A1200
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sadno kel Dootus

disketovka

op sem,hop tam a uZ vite o ¢em tato gamesa je...Nékdy se aZ divim,pro¢ se jesté stale vyrabéji hry
tohoto typu.Jakého?No prece hopsacky, skakacky, chodicky a tak dale.Neni pfece snad tak tézké
vymyslet alespoi trochu zajimavéj$i namét,nez jen davno ohrané skakani z ploSinky na plosinku a
likvidace nepratel.

Dobfe to pochopila tfeba Psygnosis u hry Shadow of the Beast.Prvni
dil je klasicka chodiCka,u druhého dilu uz mizete nalézt jisté znaky
pfibéhu a dil treti je lahlidka pro milovniky logickych zapletek. Ale zpét
ke hie Doofus.Pomoci joysticku oviadate postavicku,kterou provazi
nejvérngjsi pritel Clovéka (pes).Néco podobného jsme ale uz zazili ve
hie Fire and Ice,takze zase nic nového pod sluncem.Cesta nas vede
stale doprava,takZze opét standardni zvoleni programator(.Pfi stlaceni
tlaCitka na joysticku vystreluje Doofus specidlni streli,které pobiji i ty
| nejzavilej$i potvory.Date-li joystick doli a zméacknete ,objevi se vam
specialni menu,kde si muzete vybrat néjakou specialni zbrain nebo
efekt.Jako velice hezkou jsem ocenil mydlovou kouli ktera oba nase
hrdiny pohlti a takto mlzete urazit pomeérné velky kus cesty bez ztraty
Zivota.Ob&as po cesté narazite na psi budku.Toto je speciélni bonus level pro psa ktery musi v uréeném &ase
posbirat co nejvice bodi.Po dokonéeni kazdé casti hry se vam objevi obchod,kde si miZete zakoupit kéd do
dal$iho levelu a vybaveni na dalSi cestu.Ostatné k této hie stacilo ukézat jeden obrézek a napsat,ze jde o dal3i
akeni hru a uz byste védéli,na €em jste.l kdyZ na destivé dny si ji urité radi zaparite...

PRESTIGE - 1993

8?@% W@O . CHODICKA
SLAPE NA : A500 — A1200

BV AL AL AN NN NN ANNANN NANNANNANANN

ekl Doy Eight Simulator v1.50

Pfi vysloveni jména DOGFIGHT si vétsina AMIGISTU uréité vzpomene na jeden z nejlepsich simulatorid

pro AMIGU, ale jméno mate, protoZe tahle recenze nebude o dnes uz legendarnim simulatoru, ale o hie z
oblasti FREEWARE.

Tahle hra je dukazem toho, Zze hru déla atmosféra a hratelnost a ne grafika, ktera svou jednoduchosti a
“"barevnosti" pfipomina spi§ dobu 8bitovych ATAREK a ne dnes$ni jak fikaji néktefi PCkari MULTIMEDIALI dobu.
Co se jesté vymyka chapani nékterych jedincu je délka hry, protoze ma pouze 93 kb véetné dokumentace a to jak
vsichni vite neni ani délka jednoho IFF obrazku 640x480 ve 256 barvach.

Hra je pro 2-4 hrace (dva na JOYu a dva na klavesnici). Oviadani je tak jednoduchy,ze ho musi zvliadnout i maly
décko béhem 5 minut (jediny co potfebujete sou tfi klavesy-rotace po/proti sméru hodinovych ruci¢ek a strelba).
Po nastaveni poctu hracl a oviadani muzete jit rovnou na véc. Kazdy méa 10 Zivotl a snazi se vystfilet ostatni.
Ten co vydrzi nejdyl vyhrava-jak jednoduchy.

Zpestfenim je to, Zze pokud mate malou rychlost a stoupate moc prudce tak "chcipne"motor, ale jesté neni
véechno ztraceny (teda pokud mate dostateCnou vysku).staci sklonit ¢umak pfimo dolu a doufat Ze motor
naskoc¢i. Pokud se sejde parta par gamesniki d& se u Dogfightu vydrzet az 4 hodiny (vim to z vlastni
zkuSenosti).

Autor do pfistich verzi slibuje tymovou hru (player 1a3 vs.player2a4), hru po sériovym kabelu (dva po€itace a na
kazdym 4 hraci) a hromadu dalSich véci na ktery si zrovna nevzpominam. Zavérem bych fekl, Ze hru najdete na
Aminetu, AminetCD a na rliznych coverdiscich.

CRYTON/APOCALYPSE
28.5.1997
STRILECKA

SLAPE NA : A500 — A1200
FREEWARE - ZDARMA
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disketovka

...3,2,1,GO-+adim 1-2-3-4-5-6,rychlost se bliZzi 200km/hod a hurd dotoho - kdo dojede
prvni,vyhral.Jednoduchy.....

ookl 1 from Domerk ﬁ

Zdrawm vSechny ¢tenare Fénixu a Uvodem sorry,Ze se v minulém cisle

moje znacka neobjevila,ale byl jsem na dovolené (tzv.uték z civilizace)
a computer vSech computeri - Amigu jsem nemél sebou.Budu se
snazit vam to v tomto Cisle vynahradit.
Tak dost zbyte€nych kecli a vzhlru do toho.Nevim pfesné kdy tato gameska
spatfila svétlo svéta,ale je to vic nez dva roky,protoze jsem ji koupil zaroven s
mou milovanou.Je to nepodstatné a je to fuk. Osobné mam rad automobilové
simulétory,ale pfesné nevim co mné na této hfe upoutalo.....
G V celé hie je dohromady Sest zavod(.Mozna se to zda nékomu
malo,ale kdyz jeden zavod trvéd v priméru 12 minuttak to uz
zabere dost ¢asu.Ja s brachou nad ni vétSinou stravime celé odpoledne, pokud
zrovna nepafime SWOS.

Hratelnost je vyborna (né vynikajici,ale...),zvuky jsou taky fajn,ale nejlepsi je Siroka nabidka nastaveni.Zakladni je,zZe si
muzete vybrat ze &ty obtiznosti a to: Zacatecnik,Amatér,Profesional a Expert.Rozdil je v rychlosti formuli:Zadatecnik
max.155 km/hod,Expert max.220 km/hod.Déle uz zalezi jestli pojedete vSechny zavody,nebo si vyberete jeden oblibeny
(SPAIN-BARCELONA je nejleh¢i a SAN MARINO-IMOLA je nejtézsi).Co se potu hracd tyce,muize hrét jeden hrac
sam,nebo dva soucasné, kdy je obrazovka klasicky rozdélena na pll.Taky je moznost hrat PLAYER vs CPU kdy je
v horni poloviné oviadana formule Amigou a spodni ovladate vy.Jako posledni moznost je TURBO.PFi navoleni tohoto
typu se nezvysi rychlost formule,ale zrychli se cely zavod,coz je super,kdyz uz to néjakou dobu hrajete. Celkovy pohled
na hru je pfitom realistictéjsi.DalSi nastaveni,uz jen klasika — wvolba ovladani joystickem,nebo mysi (coz
nedoporucuju,protoze s mysi jsem nikdy moc daleko nedojel),volba tfi typt pneumatik atd.atp.No a to je asi tak véechno
co se o této hie da napsat.Ja jsem F1 hrél asi pll roku co jsem koupil Amigu,potom diouho nic a ted asi pred tfemi tydny
jsem ji znovu oprasil a hraje se u mné zas tak jako drive.

Hra samotna je na jedné disketé (pfesto je skvéld) a funguje spolehlivé na vSech strojich s oznacenim AMIGA - tedy
A500-A4000.Snad jedinou nevyhodou je,ze hra je NDOS a nejde nainstalovat na HD.Instalacku jsem jesté na zadném
Aminetu nenasel.

Konéim popis jedné disketky-gamesky.Mozna trochu dlouhé,ale snad to nevadi a vSichni kdo méate radi formulky a
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SLAPE NA : A500 - A1200

Jed Y G
st Cliffhanger

Vysoko v horach spadne letadlo s teroristy.Vas Cliffhanger,cesky visatorhorsky

privodce,se vydava na pomoc letadlu.Jak znamo v horach byva zima,ale to nikdo
nasemu horolezcovi nefekl a tak m& na sobé jenom vestu.Vasi energii predstavuje
stupnici s teplotou téla.Kdyz klesne na nulu,musite obétovat dalsi ZivotHra je
zasazena do priSerné,détské grafiky. Totalni nesmysly jako : Stalone jde a hned na
zacatku na néj spadne Cepicka snéhu ze stfechy chalupy,coz je ovSem pro takového
borce fatalni zranéni.Je s podivem,jak Psygnosis mohou néco takového

vyprodukovat
Recenze na $patné hry vas maji upozornit : Tak tohle nelJe to hriiza, nekupuj to.Jsem EFN"'
toho nazoru,ze i piratska kopie ma svou Uroven a kdyz budu pocitat 10 korun za disketu
je jasnéze i pirdt musi uvazitjesti ma cenu placat disketu na néjakej hroznej
blast. Tvrdit,ze existuji jen samé dobré hry,by bylo pfinejmensim pokrytecké.A proto
chceme byt trochu uzite€ni a uSetfit vam penize i nervy,kdyz uz jste si koupili Fénix.....

PSYGNOSIS/SPIDERSOFT
1993

X Chodicka
SLAPE NA : A500 - A1200
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et 1 19Er s Bane

Dneska sem mluvil s Lencikem a vypada to, Ze se nase snaha o mirny zvy$eni poctu recenzi programi a
u uzivatelského softwaru obecné zvrhla v néco podobny Amiga Review tzn. vic recenzi na soft
(programy), nez na gamesy na ktery sme se chtéli zamérit, proto se to pokusim vylepsit recenzi na
Shareware hru Tiger's Bane. Pro¢ uZ zase Shareware? No protoZe je Share/Freeware a ja uz ani nevim
jakyho ware softu nékolikanasobné vic nez komeréniho a taky protoze v CR zatim funguje pouze jeden
oficialni distributor legalniho softu-Javosoft (moZna jesté D.A.C.).

Tak dost kecl a hura na tu recenzi-od toho sme pfece tady.

- 3 —=] Tiger's Bane je 2D vrtulnikova gamesa vidéna zboku. MlzZete hrat na kurzorech,
2.~ 1 na jednom, nebo dvou JOYech (na jednom se oviada helikoptéra, na druhym
" -] zbrané). Hnedle ze zaCatku mate na vybér z jedné tréningové, Ctyi bojovych a
-] jedné random kampané. Dal si mGzete vybrat jeden ze tfi stupfit obtiznosti a
# vyzbroj Vasi letecké jednotky (Vas stroj jako velitele jednotky, dva wingmany a
-1 jedno letadlo jako vzdusSnou podporu). Na vybér mate ze sedmi helikoptér
— <1 (LONGBOW APACHE,COMANCHE,GUNSHIP,COMANCHE SCOUT,
BLACKHAWK , SUPER COBRA DEFENDER a HOKUM) a dvou letadel (F-16 FALCON a A-10
THUNDERBOLT II).

Grafika je (jak sem napsal uz vi§) 2D a vSechno je vidét z boku. Strojim ve vasi letce nedavéte rozkazy kam maj
letét jako tfeba v GUNSHIP 2000, ale sami litaji kolem Vas a jak tupi ovce stiili na vSechny cile (ovce ve
vrtulniku?!?2!1?).

Po kazdé misi se dozvite jaky mate hodnoceni a hlavné ztraty a poskozeni stroju. Ty sou obzviast dilezity,
protoZze do kazdé kampané dostanete pouze urcity poCet stroji a pokud je vSechny rozmlétite (at' uz vy, nebo
piloti z vasi jednotky) tak vam je uz nikdo neda. Kdyz méate helikoptéru, nebo letadlo po misi poSkozeny a chvili s
nim nelitate tak Vam to mechanici fixnou. Co fict zavérem. Hra je to celkem zé&bavna, graficky celkem sludna (na
Shareware)a s mirnyma omezenime zadarmo (pokud nezaplatite registracni poplatek).
Zdrojem je jako obvykle Aminet, AminetCD a rizny PD série. LONGBOW DIGITAL ARTS

1997
e JKWS (834Kb) rozbaleno 1,5MB

: Strilecka
SLAPE NA : A1200 HDD

: ? ® 0 @ y W
Do toho 1o cisia se nam do této rubriky ozval jen jeden paran,ale diky alespon za nej.1akze by
si pral zverejnit néjaké cheaty na PROJECT - X a ZEEWOLF ll.Samoziejmé mu vyhovujeme.

ZEEWOLF Il : vstupni kédy 1. START 11. KRAKEN 26. BEHAVE
o~ ; - 2. REGUIN 14. STATION 28. SHADOW
ELILN) 3. WOLFRAM 16. GBULL 29. MAXFUEL
4. FULLMOON 18. STATIPAUSE 31. DOMINO
6. OURAGAN 20. DOITNOW
8. IMARGUS 23. SHIPDECK
9. STAG 25. GLOBOFF

PROJECT - X : na konci prvniho levelu viet do oteviené tlamy zavérené potvory,ale nesmis se ji pfitom
dotknout a musi$ se téZ vyhybat létajicim laserovym stfeldm.Tam si pak mize$ vydélavat Zivoty na hie Space
Invaders.BohuZel dalsi finty nebo kédy se mi nepodaiilo nikde najit,ale pokud nékdo zna jiné ozvéte se.

Lakys

Dale ma paran zakys ve hie MAGIC ISLAND.Nemuze se aostat do tajné chodby v draci (nebo
trpasli¢i) jeskyni,ktera je vidét i na mapé,ale on nevim jak se dostat dovnitf.Proto by potfeboval
helpnout,takze kdo zna odpovéd na jeho prosbu jak se nam ozve...
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NévOév - Druha cast -

BOJ

K boji dojde ve chvili,kdy se jakakoli jednotka pokusi vstoupit na poli¢ko,kde se jiz nachdzi jind nepfatelska jednotka (v pfipadé ze
chcete (todit na jednotku statu,s nimZz mate uzavienu mirovou smlouvu,budete nejprve poZadani,abyste tuto smiouvu budto
zrusili,anebo odvolali Gtok).V pfipadé Ze dojde k Utoku jedné jednotky na pole kde pravé stoji nékolik nepratelskych jednotek,brani se
pouze nejsilngj§i z nich a paklize prohraje,jsou zniceny vSechny,jez tu staly.Udefi-li tedy napi.bombardér na pole kde stoji tfebas tfi
déla a je Gspé3ny,jsou zniéena véechna tii déla souasné.OvSem funguje to i obracené.Zaltoci-li jednotka na nepfitele z pole,na némz
zéroven s ni stoji tfeba dvé daldi a neuspéje,jsou opét zni¢eny vSechny tfi.Pfi boji rozhoduje hned nékolik faktori.Tak pfedné je to
Utoéna sila Utoénika a obranna sila obrance,ale dost zaleZi taky na terénu,na némz boj probiha (napf je-li branici se jednotka situovana
na skale,je jeji $ance na preZiti mnohem vétinez kdyby se brénila v normélini oteviené krajin€). Také je dlleZité je-li obrance &i
utoénik veteranem,a také mnoZstvi tah(,jez jesté Gtocnikovi v tomto kole zbyvaji - tj. pokud by utoénik,majici tfeba tfi tahy v kazdém
kole,nejdfive udélal jeden pohyb a pak teprve Gtogil,bude jeho (to€nd sila pouze dvoutfetinova ve srovnani s tim,kdyby Uto€il rovnou z
mista bez pfedchoziho pohybu.Tolik tedy k boji v normaini krajiné.Pokud by k nému ale doslo napf. pfi dobyvani mésta,je to uz trochu o
nédem jiném.UZ tu totiZ neplati to,ze kdyZ jednotka udefi na mésto které brani pét jinych jednotek a uspéje,Ze by tyto vSechny
znigila.ZaleZi tu totiz na tom,zdali ma dotyéné mésto hradby.Paklize ano,je zni¢ena pouze branici se jednotka.Stejné tak tomu je i v
pfipadé,ze napadené mésto hradby postrada,ale potom toto mésto nejenze pii kazdém Usp&Sném utoku pfijde o branici se
jednotku,ale navic se i zmensi o jednu postavicku.Pokud mate ve mésté obehnaném hradbami umisténé obranné jednotky,tyto zde
nema smysl| opeviovat.Vyjimku tvori (tok délostielectva (artillery),nebo bombardéru,u nichZ se Gginek hradeb rusi a opevnéni jednotek
je pak naopak UZite€né.Jo vidite...malem bych zapomél .. je li jakékoli jednotka umisténa ve mésté s hradbami,jeji obranna sila je
trojnasobna.To samé plati i o umisténi jednotky v pevnosti.Proto je docela rozumné budovat na zvla$t exponovanych mistech - napf.
na hranicich s mocnym nepfitelem pasmo pevnosti - nejlépe umisténych na skalach.Ty jsou pak pro nepfitele dost té2ko zdolatelné.

V pfipadé Gtoku jadernymi zbranémi pfijde mésto o véechny obrance a zarovei jsou i zni¢eny vSechny jednotky na osmi nejblizSich
polickach okolo mésta bez ohledu na to kterému statu naleZi.Mésta pfitom zéroven ztrati polovinu onbyvatel (pokud nemaji SDI).

1
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Dal$i,co bych zde mél trochu rozebrat,je statni zfizeni.Je jich hned nékolik a kaZzdé se od téch ostatnich nécim lisi.

A) DESPOTISMUS - Toto zfizeni mate automaticky na po&atku hry.Pokud se pii ném na jakémkoli poli¢ku okolo mésta tézi vice jak tfi
kiasy,&tity &i Sipky,je tato téZzba vzdy o jednu dotyénou komoditu sniZena.Je-li téZ ve mésté vic jednotek,nez kolik je v ném
postaviéek,spotfebuje kaZda z nich jeden &tit kazdy tah,az na diplomaty a karavany,jez nepofebuiji nic.Settlefi zase spotfebuji kazdy
tah jeden kias.

B) MONARCHIE - Doly,stejné jako zavlaZovani jsou Uginnéjsi,nez u Despotismu. VSechny jednotky potfebuji jeden $tit kazdy
tah,settlefi pak dva klasy.

C) KOMUNISMUS - Vynosy z poli¢ek jsou obdobné,jako za Monarchie,pouze je tu ten rozdil Ze je tu ve vSech méstech stejna korupce.
D) REPUBLIKA - Vynosy jsou opét stejné,az na Sipky,u nichZ platize tézi-li se na néjakém policku alesponi jedna Sipka,je k ni
automaticky pfidavana dal$i. Také spotieba jenotek a settlerl je stejna.Kazda vojenska jednotka které neni ve svém mésté zpUsobi,ze v
ném bude jedna postavicka nespokojend.Senét zde téZ zasahuje do vasich pravomoci ohledné jednani s protivniky a to tak,ze bez
ohledu na vés pfijmou jakoukoli mirovou smilouvu,kterou pak uz vi sami nemuzZete vypovédét.

E) DEMOKRACIE - Vynosy a spotieba jsou stejné jako u republiky.Pokud jsou v nékterém mésté nepokoje déle jak dvé kola,muze dojit
k revoluci.Opét zde plati 2e kazda jednotka kterd neni ve svém mésté naStve jeho obyvatele,ovéem tentokrat uz hned dvé postavicky
najednou.

F) ANARCHIE - toto se vlastné ani nedd nazvat statnim zfizenim,protoZe tu vlastné nikdo nic nefidi.Dojde k ni po vspoufegi
revoluci.Nevybiraji se pfi ni dané nevynaléza se,udrba staveb ve mésté nic nestoji.Je pochopiteiné ze dojde-li ke vzpoufe v néjakem
mésté propukne anarchie pravé jen v tomto mésté a nikde jinde. Pfi revoluci je to naopak zaleZitosti celé vasi zemé ovsem pouze
chvilkové.

MOZNE KONCE HRY

1) Dobudete cely svét.
2) kosmicka lod kteréhokoliv statu uspé&sné dorazi k Alfe Centauri a zaloZi tam kolonii.Jakmile se tak stane muZete sice i nadale
pokracovat ve hie,ale skére se jiz ménit nebude.
3) Vase civilizace je znicena.
4) Odejdete do dichodu (RETIRE v menu GAME).
§) Pokud nedojde k 2adné z vyde uvedenych moznostihra zkonéi bud rokem 2100 v pfipadé nejjednodussi varianty,anebo rokem
2020.Vitéz je pak ten ,kdo ma nejvysSi -skore.-

Skoére sestava z mnoha faktori,které se na jeho vysi pfimo podili.Jsou to:
A) 1000 bod( za dobyti celého svéta.
B) 50 bodu za kazdych 10000 kolonistl,jez GspéSné dorazili k Alfe Centauri.
C) 20 bodU za kazdy div svéta.
D) 5 bodi za kazdou “futuristic technology” ,kterou vymyslite.
E) 3 body za kazdy rok celosvétového miru po roce 1 AD.
F) 2 body za kazdou Stastnou postavitku.
G) 1 bod za kazdou spokojenou postavicku.
H) -10 bodu za kazdé znecisténé policko mapy.

Z tohoto vyétu tedy jasné vyplyvé,2e nemusite ani porazit cely svét,ani doletét k Alfé Centauri,ale statikdyZz budete mit spoustu
mést,plnych spokojenych obyvatel a také mlzete vyhrat... ikdyZ dobyti svéta je dobyti svéta...
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A nyni par rad a poznamek zavérem

- Co nejrychleji si postavte piramidy.Budete-li je mit,vyhne se vam anarchie,doprovazejici kazdou revoluci.

- Pojem revoluce se v mém pfedchozim vykladu mozna jevil jako néco Spatného, co nam pouze znepfijemiiuje Zivot,ovéem fakt je
ten,Ze jste to vi sami,kdo dava k revoluci pokyn.Jde tu totiz o zménu stétniho zfizeni kterou si sami piejete.Prosté poZzadované statni
zfizeni vymyslite,pak v menu GAME zavolite "REVOLUTION" ,pocitad se vas zeptajestli to myslite va2né a paklize odpovite
kladné,vyskoCi vam nabidka st.zfizeni,jez muzete pouzit.

- OvSem moc vam nedoporucuju hnat se bezhlavé az do demokracie.Pokud se tam totiz dostanete,miZete rovnou pustit z hlavy
jakékoli dobyvaéné plany vici svym sousedim.Jen co byste se svymi vojaky vystréili nos ven z mésta,uz byste méli na krku vzpouru.(ja
vzdycky doSel aZz ke Komunismu a tam jsem i skoncil)

- Prvni tfi st.zfizeni - tj. Despotismus,Monarchie a Komunismus maji totiz jednu duleZitou vyhodu.V pfipadé,2e mate nékde ve mésté
vzpouru,mizete krom klasickych populistickych akci typu stvofeni bavice,postaveni zadané véci, atd. pouzit i sily k jejimu
potlageni.Staci jen,kdyZz do rebelujiciho mésta umistite jakoukoli jednotku s nenulovou Utoénou hodnotou.Ta pak udéla zjedné
nespokojené postavicky spokojenou.

- Mapa,zobrazuijici krajinu,mésta,more,hory,atd. neukazuje aktuaini stav ale situaci,jaka byla ve chvili,kdy u toho,&i onoho policka byla
naposled vaSe jednotka.Napf. Objevite-li nepratelské mésto velikosti 2,pak od néj odtdhnete a za néjaky ¢as k nému opét s néjakou tou
svoji jednotkou zase zabloudite,zjistite,ze ono mésto ma najedou velikost tfebas 8.Teprve az vymyslite a postavite program
APOLLO,budou tdaje na mapé aktualni.

- NeoCekavejte,Ze boj vzdy zkondi tak,jak si pfedstavujete.l milice mizZe potopit bitevni lod,&i rytifi znicit tank.Je to sice podivné,ale je to
tak.Problém je totiz v tom,2e zde nebylo moc mySleno na realitu,ale spi§ jen na pravdépodobnost.Tank ma& mnohem vétsi
pravdépodobnost,ze porazi rytife,ale mizZe se téz stat,Zze bude sam porazen.Je to sice malé pravdépodobnost,ale ta mozZnost tu je.

- Stavte sva mésta vzdy v Grodnych oblastech a pokud moZno u mofe.Taky je dobré stavét je pobliZ loZisek uhli (€erma skvrna - tam je
potom velky zisk $titu) a zlata (Zluta skvrna - zde je zas zdroj Sipek,neboli financi).Taky neni zrovna dvakrét rozumné budovat svéa
mésta pfili§ blizko sebe.Ctverecky okolo nich,jez slouzi k obhospodafovéni a také k rozSifovani mést by se totiz v tomto pfipadé
prekryvaly a jedno mésto by pak druhému viastné brénilo v rozvoji.

- | kdyz budete mit tfebas despotismus,monarchii &i komancismus,neni vibec od véci se ke svym poddanym slu$né nechovat a nepinit
jejich prani.Jednak budou totiz vasi poddani spokojeni a vdm pak naskdCou v zavéru bodiky,ale predev§im by se vdm mohlo
poStéstit,ze vas lidi zacnou milovat a to pak v nékterych méstech vypuknou oslavy.Ty se navenek projevuji tak,ze pokud budete mit
zrovna despotismus,dotyéné mésto,kde oslavy probihaji produkuje klasy a sStity jako za monarchie,mate-li uz monarchii,éi
komancizmus,vaSe tézba Sipek v radujicim se mésté je stejndjako byste méli demokracii,no a pokud byste uz méli republiku,ci
demokracii a ve vaSem mésté byl dostatek jidla,toto mésto se bude kazdym kolem zvétSovat o jednu postavicku (samosebou jen po
dobu konani oslav).Ale pozor!Nezaméfujte oslavy za spontanni vystavbu jedné casti vaSeho paldce!!! Oslavy poznate tak,ze
zéistajasna zacne hrat hudba,pak se ukaze obrazek dotyéného mésta a pfed nim pochodujici radostny privod.(A jesté jeden pozor!
Pokud uslySite bubnovani a pak uvidite mésto s privodem,neni to oslava,ale vzpoura.To ostatné ihned pochopite,jakmile si pofadné
prohlédnete “nacini" ,co maji "Ucastnici privodu v rukou...)

- Davejte si pozor na svoji statni pokladnu.Pokud by vadm dosly penize,nebyly by potom prachy na GdrZbu a mésta by sama zacala
prodavat svoje stavby.(A umite si asi predstavit,co by to udélalo s naladou obyvatelstva kdybyste nardz pfisli o kostel katedralu,ci
nedejboZe pfimo o pyramidu!!!)

- Je velmi vyhodné vybudovat vSude okolo mést zavlaZovani a doly (tedy alespori tam kde to jde!) Zvedne se produkce klast! To samé
plati o cestach.Ty zase pomahaji zvysit produkci Sipek.Pozor! Zavlazovani je dobré délat i na fekach.

- Lesy se daji zménit na planiny,kde je pak vétSi zdroj potravy,ale zato zde vytézite min $titl,proto vam doporu€uju vzdy zvazit kolik
lesa v okoli nechéte, aby pak vase mésto nechrlilo obili,a nemélo naopak problémy se stavbou €ehokoli pro nedostatek stiti.Doporucuji
zlatou stfedni cestu.

- Uvidite-li nékde na planinach,¢i na mofi obrazek ryby Ci zvifete,znaci to,Zze tu bude dobry lov a tudiz hojnost potravy!

- Cas od ¢asu se nékde okolo vas z&istatemna objevi pirati.Je to vZdy par jednotek a pak jesté velitel, vypadaijici jako diplomat.Pokuste
se jej odlékat od jeho vojaku - nejlepSi je je znicit ve chvilikdy dotyCny velitel stoji sém a potom jej také napadnéte.Kdyz ho
znicite dostanete nejaké ty prasule! Pokud vSak napadnete jednotku piratu,na jejimz policku velitel stoji a uspéjete,dotyCny je sice
znic¢en spolu s napadenou jednotkou,ale vy bohuzZel nedostanete nic. Velitel totiz musi byt na policku sam!

- Narazite -li pfi pruzkumu krajiny nékde na policko se znakem chySe,hned tam vlezte.Sice se vam miZze stét,ze tak osvobodite tlupu
barbaru,jez na vas vzapéti zatoci,ale daleko spi$ objevite néjaké prasule,zapomenutou starou moudrost, nebo se k vam pfipoji zdejSi
valeénici a vytvori tak dali vasi bojovou jednotku,a nebo dokonce zde najdete pratelsky kmen jeZ zde zalozi vaSe dalSi mésto.

- Zpo&atku na luxus nic nedavejte a cpéte co nejvic prachi do vynalézéni,at mate vSe duleZité co nejdfive vynalezeno.Schvalné se
kouknéte do civilopedie,at mate jakous takous predstavu o tom,co vS8echno budete muset vynalézt.

- Jesdté k tomu vynalézani.Je pochopiteiné,ze by bylo nejlepsi rovnou vyvinout atomovku,letadlovou lod a bombardér,ale tato hra je
pojednéva o vyvoji lidstva takZe je nutno vzdy nejdfiv vymyslet jednu véc,aby se mohlo vynalézat néco jiného.Dokonce i Republiku a
demokracii si vyvifite.Po jejim objeveni se totiZz objevi dalSi véci,jez sou duleZité a bez nichZ byste asi téZko mohli v zavéru uspét.

- Jo vidite a jeSté tohle - letadla - tedy stihacky a bombardéry museji vzdy nékde pfistat. Tedy stihalky museji pfistat na konci kazdého
kola a bombardéry minimainé na konci kazdého druhého kola jinak je ztratite!Pfistat Ize na letadlové lodi,&i v jakémkoli vaSem mésté A
taky nesmim zapomenout na lodi.Vas prvni typ lodi,ktery vymyslite,nebude schopen plout na otevieném mofi - tj. vZdy na konci kola
musi zkon&it u pobfezi jinak se ztrati...(tohle jsem akosi pozapomél dodat v odstavci,zabyvajicim se jednotkami...sorry)

A na zavér mala vize

..... vidim flotilu ...tak &tyF letadlovych lodi,(vyzbrojenych stihatkami,bombardéry a atomovkami),kolem nichZ jako ochranny
kordén pluji bitevni lodé,kfizniky a ponorky,a na konci konvoje skupina transportnich lodi,jejichZ paluby se prohybaji pod
vahou tanku a tézkého délostrelectva....

.... vidim desitky raket,dopadajicich na napfatelska mésta,kde maji jesté tézkej feudalismus... vidim eskadry bombardéri a
stihacek,zufivé napadajici lehkou jizdu,&i katapulty.... vidim tanky a obrnéné transportéry,jez masakruji nebohé rytize a v
lepsim pfipadé i musketyry....vidim radioaktivitou spalenou zemi,tajici ledovce a uprostied toho vSeho triumfalni pochod
vitéznych jednotek dobytymi mésty.....vidim...vidim ..tmu,co je,kdo zhasnul,...HEJ!!! Zapnéte ten PROUD!!!!!!!
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azdy amigista se dostal do styku se situaci, kdy spoustél program,zablikaly diody a po chvili se

objevilo sice krasné, ale velmi nepfijemné cervené okénko v horni ¢asti monitoru a v ném néco napsano a
néjaka cisla a pismena s odvolanim na GURU MEDIATION.

A na co to viastné toto je a co to je a pro¢ to je? Dotazli mnoho a
leckomu to drasa nervové zakonCeni u mysi, kdy si nevi rady a nevi
pro toto se stalo a pro¢ se vibec toto déje a v neposledni fadé, pro¢
se vilbec toto stalo.

Jako velmi uziteny pomocnik zde pfichazi v podobé programu THE
GURU.Samotné ohlaseni GURU, tedy chyby systému, kdy dojde ke
kolizi napfiklad vstupu do paméti dvou ¢&i vice instrukci, coz
samoziejmé neodpovida provozuschopnosti, ¢i spoustite 1.3 program
na systému 3.1 a najde se instrukce, ktera neni totoZna, objevi se to
| jako chyba emulace, také se stane, Ze prevazite svoji Amiga ke
kamaradovi, mate turbokartu s FPU a nékde malinko poklepete
strojem a FPU se poposune. | toto hlaSeni bez problémi zjisti GURU.

A jak a costim? Program je nejen celkem malinky, ale je navic i velmi jednoduchy pfi oviadani. Pokud se Vam
objevi hlaSeni GURU pfi spadnuti systému, staci si jen opsat €islo GURU hlasky nebo v pfipadé DOSsové chyby
trojmistné &islo DOSové chyby.

Takze si spustite tento programek, vlevo je moznost zadat pomoci Sipek Cislo €i pismeno Vami opsané guru chyby
a potvrdit nebo samoziejmé vpravo zadate &islo DOSové chyby a poté ENTER a téméf okamzité se na malém
displayi objevi kompletni seznam o jakou chybu se jednd, zda je smrtelna pro systém, ale hlavné se v okné objevi
popis chyby, co je za¢ a v neposledni fadé se v okné jako tfeti objevi moZnost, jak tuto chybu odstranit &i se ji
pristé vyvarovat.
Program je skute¢nym pomocnikem pfi bezradnosti uzivatele a doporucuji jej kazdému, kdo ma zajem o to, pro¢ co a
jak funguje na Amize. Vzhledem k velikosti a k mozZnostem, které program poskytuje, viele tento program
doporucuji.

THE GURU V.23c

Pouziti © Zjisténi chybovych hlaseni

Kl
sotmme BlIZ Kick

Tenhle program vyuziji jenom majitelé turbokaret BLIZZARD s funkci MAPROM proto budu strucny.

J

Pokud u BLIZZARDa aktivujete funkci MAPROM (u B1230 IV vysazenim jumperu) automaticky se obsah paméti ROM
(dava velké Cipy pfiblizné uprostied A1200) pfekopiruje do FastRAM, kde zabere pfiblizné 512 kb (mé&l by se mirné
urychlit systém).
Hlavni funkci BlizKicku je pfekopirovat (pfemapovat) ROM z disku. Toho se da vyuZzit pokud mate svou A1200 jesté od
staryho dobryho Commodore s ROM 3.0 a chcete pouzivat ROM 3.1 (tfeba kviili RTG podpofe, nebo prosté Ze chcete
mit novéjsi verzi) a nechce se vam davat 3000 k& za nové Cipy. Nemusite pfemapovavat jenom novéjsi verzi, protoze
BlizKick umi pfemapovat i ROM stejné verze jakou méate napevno ve své AMIZE, pokud je tato poskozena. Jestli chcete
rozchodit stari programy a hry mizete pfemapovat i starsi verze ROM (vyskuSené jsou Kickstarty 1.2, 1.3, 2.04, 2.05,
3.0, 3.1).BlizKick umi také opravovat chyby nékterych ROM, nebo funkci ROM rozsifit pomoci externich modulu.

Asi nejuzite¢né;jsi jsou:

NoClick-odstrani klikani disketové mechaniky

SCSIDEV43-u kickstartu 3.0+ umozni pouzivat vétsi partitions nez 4 GB (vSem, kdo maji tak velkej disk gratuluju).
SpeedylDE-zrychli pfistup na IDE zafizeni (harddisk) az o0 20% (vazné to funguje, teda aspori podle Sysinfa)

Pfi pouzZivani BlizKicku sem narazil na jednu chybu. Pokud pouzivite MCP se zapnutou funkci PointerPatch (16t
barevnej pointr) a pfemapujete ROM 3.1 je systém zna¢né nestabilni (pfipomina to Murphyovskou teorii Ze jakmile se
néco ve Windows urychli, urychli se i Eetnost zhrouceni)

BlizKick je FREEWARE (zadarmo!!) a najdete ho mimo jiné na AMINETu, AMINET CD, nebo na
http:/imww.jyu fi/~sintonen/AmigaPrograms. htmi.
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Sommse | SNOOP DOS v3.0

opét jsem zde s programem, ktery je skuteCnym pomocnikem, kterého mélokdo zna, ale ktery, podle mé

zkuSenosti, by nabidl mnoho pfijemnych stravenych chvilek klidu, pokud byste jej pouzivali. Je to
skute¢né program pro klid v dusi i v mysli a hlavné za Vas udéla tolik zdlouhavé a potiebné prace, se kterou se
morite hodiny.

Pfedstavte si situaci, kdy spoustite
program nebo hru a v hodni listé se Vam,
objevi velmi znamé hlaseni, "program
nejde spustit". Lakonicky to je vée a
nyni si dejte =zdalezet pro to nejde
spustit. Kopirujete fonty, knihovny a
podobné a piitom postacuje jedno
malinkaté feSeni, kliknou na ikonu
programu SnoopDos.

Tento program se otevie tak velky jak
chcete, tedy na obrazovce, ma velmi
kvalitni a obsahlé konfiguracni menu,
kde je snad nejjednodussi zaskrtnou Gpiné vSechny kolonky, kdy bude prosté sledovat vée. MuZete jej schovat, aby
lezel nékde v pozadi a oteviel se jen kdyZ néco nejde nebo se otevfe pfi jakémkoliv kroku ktery udélate. To je jiz véci
nastaveni. Jen je zase opétovné dobfe, Ze funguje bez problému piné cesky.

A jak to funguje? Velice pfijemné a jednoduse. Spustite si SnoopDos a poté se pokusite spustit program nebo hru,
které nesly. Nyni se jen divate na monitor a sledujete, co ve program potfebuje pro svou praci. Saha si pro font, pro
knihovnu, ovladac Ci jina data a pokud je v8e v pofadku béZi fadka za fadkou a oznamuje OK.  Pokud néco nenajde
nebo je nékde chyba nebo je tfeba knihovna jiné registrace nez-li program potiebuje, objevi se vedle spousténé fadky
hiaseni CHYBA. Neni nic jednodus$iho nez-li poté vSe pfizplsobit a nemusite nic hledat a laborovat pro¢ to
nebo to nejde spustit.

Program je skute¢né velmi jednoduchy, ale udéla tolik préace, Ze si to ani nedovedete predstavit. dpadne hledani,
zkouseni a bezvyznamné pokusy.Program Ize také pouZit v pfipadé, ze chcete néktera data zjistit, odkud je ten ktery
program bere a nevite tfeba u PersonalPaintu, kam saha pro lokalizaci. S timto programem mate moznost zjistit
vSechny cesty vSech programu.

Posledni velmi dilezitou funkci tohoto programu je mozZnost, kterou si zadate do konfigurace. Je to evidens$ni
script, tedy na vysvétlenou to funguje tak, Ze SnoopDos béZi v pozadi a v pfipadé spadnuti systému, tedy Guru, tésné
pfedtim program zaeviduje, proC to pada a ulozi to na harddisk,kdy potom mate moznost dodatecné zjistit, pro¢ se to
stalo a co se praveé oteviralo. Muzete mit chybu v ikoné nebo knihovné, pro kterou to spadne, a tento programek ji bez
problémi odhali.Nemél by chybét ve vybavé kazdého machra, ktery si lame hlavu nad problémy,nad kterymi nemusi.

SNOOP DOS v.3.0

i ‘J Rok 1993
T~
- @@W > Tvurce : E. Caroll
Velikost : 3480068

Pouziti : Monitorovani systému
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Koneéné po problémech které jsem mél s AMIGOU,mdzu splinit slib redakci FENIXu a mizu velice amatérsky

napsat tento ¢lanek.Rozhodl! jsem proto,Zze vim o mnoho lidech,ktefi presli, kvili nékterym programim na PC.
Tento program se piné vyrovna fasttrackeru 2.3 ktery existuje na tom hroznem stroji jménem PC.

Takze digi.. nejenom Ze zvlada import z geniélniho ockamedu,ale taky z fasttrackeru.Bohuzel obracené to nejde.bohuzel
pro pc-Ckare. ja pc nepreferuji tak mi je to putna Digi..pouZiva ahi sound system coz je az 128 16ti bitovych kanalu.

Diky ahi mlzete pouzivat jakoukoliv zvukovku na AMIGU. | kdyZ amiga si vystaci bez nich.TO vsichni vime.Dalsi véc
ktera mé zaujmula je Ze nahrajete sampl date mu riizne efecty a pokud chcete mit dal§i nastroj s jinymi efecty nemusite
uz nahravat znovu sampl,ale da se to nastavit s pdvodniho samplu. skvéla véc. Efecty byli pfevzaty z protrackeru..Déle
se mi libi Ze funkce jsou pfimo na display a ne v takzvanych oknech.Ja to mém radsi takhle. Téz ten kdo se moc v
hud,programech neorientuje jako ja.pouZivam vétSinou octamed.jelikoz si myslim Ze je genidlni.VE srovnani
s octamedem jsou na tom podobné Kazdy mé své mouchy.Nato jisté pfijdete sami.To bylo jen tak v kratkosti. JA osobné
ho neméam az tak prolezly. Taky musite na to pfijit sami, aby jste si ho uZily.

Byla to jen takova mala recenze,abych vas navnadil a vy si ho pofidily. Taky Ze ti z nés,co pfesli na pc si rvou viasy.NA
zaveér bych chtél dodat Ze tento program je polsky.Takze i ve vychodni Evropé jsou dobré mozky.Procenta mu déavat
nebudu at’ si udéla nazor kazdy sam.Funguje jen na A1200.Nejnovéjsi verze DIGI BOOSTERA PRO v2.12 pravé vysla..
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Dovedete si predstavit mit rozbaleno tfeba deset disket z archivu DMS tak za dvé minuty a k tomu jesté
pfimo spustitelnych ¢&i jinak upotiebitelnych? Nééé? Tak to jsem tady spravné.

- Program HFMounter je tady pro
vSechny, ktefi velmi ¢asto pracuji s
disketami, instaluji na harddisk
programy a hry, a pfitom maji piné
zuby,stejné jako ja, s neustalym
vyndavanim disket do FDD, byndat,
zandat, ¢ekat a tak porad dokola. Kazdy normalni (snad i ti ostatni) uzivatel mi musi dét za pravdu, Ze to je na mrtvici.
Takze nezoufejte a zkuste vyzkouSet tento néstroj, ktery svou dokonalosti je skute¢né velmi vynikajicim
prostfedkem k nejen urychleni prace, ale hlavné k udrzeni spravné nervové rovnovahy.

Takze jak to vSechno funguje. Pfi instalovani programu se Vas instalacni script dotdZze na dvé véci. Kam
chcete nainstalovat samotny program HFM a kde chcete mit uloZzeny virtualni diskety. Jen snad malé upozornénti,
Ze progam i s disketami zabere téméf 12MB, takZze pozor na misto. Poté kliknete na spusténi a otevie se okno,
ve kterém mate 12 ocislovanych disket a ¢&tyfi oviadaci gadgety. Tri si jen mlzete oznagit zatrhnutim a hlavnim
gadgetem je ovladani, kde si mlzete vybrat tfi volby.FFS, OFS, DMS. FFS a OFS je ziejmé kazdému, zde si
mUZete vybrat FileSystem, ktery na disketach chcete pouzivat a celkem dUlezitéjsi je volba DMS, kdy pfi zapnuté
této volbé nemusite pouzivat Zadny program pro archivaci €i diskovy manager, ale HFM si zcela sém rozbali s&am na
sebe DMS archiv, ktery si vyberete v otevieném requestru.

Po kliknuti na kteroukoliv disketu, se otevie okno, kde jsou tfi volby a okno, které se dotazuje, co chcete s disketou
délat. Vlevo je ANO,pfipojit disketu, uprostied je Formatovani diskety ve formatu, ktery jste si vybrali a vpravo je
ukon¢it volbu. Pokud chcete rozbalovat dms forméat,staci jen pfipojit pfikazem ANO, ale samozifejmé pfi prvnim
spusténi programu, musite mit vSechny diskety naformatovany. Pokud se pfipoji disketa a poté se na ni rozbali
dms archiv, chova se naprosto stejné jako disketa v DFO a uplIné stejné s ni pracujete.

Je nadherné, napriklad si na tyto diskety rozbalit hru, ktera obsahuje tfeba osm disketa a poté dat z diskety &. 1
instalaci na harddisk a poté sledovat, jakou rychlosti je to nainstalovano. V diskovych managerech i v archivacnich
programech se tyto diskety chovaji naprosto stejné jako normalni diskety. Mdizete hrat i hry pfimo z téchto disket,
stejné jako FDD, jen s tim rozdilem, Ze nemusite nic vyndavat, zandavat.

Takze tolik tedy k tomuto velmi uziteSnému programku, ktery je skute€nym pomocnikem pro kazdého, kdo s
disketami velmi ¢asto pracuje.

Tuto recenziCku jsem vytvoril i presto, Ze v Amiga Review nékolikrat byl tento program popsan, ale jak uz byva u
pana Némce z AR zvykem, vSe je super nebo blbé, nic mezi tim, a to co pouziva 100% uzivatel( s obrovskym zajmem
a uzitnou hodnotou, to povazuje za blbiny a malokdo dosahuje jeho kvalit. S jeho pfisunem a s jeho privilegiemi bych
si taky Zil jako paSa. Ale co je hlavni, co jiz bylo nékolikrate opomenuto i v dosti obsahlych recenzich, a to jsou dvé
véci, které jsou pro tento program velmi ddlezité a prvni véc celkem mnoho lidi pfekvapuje.

Pokud pfihlasite disketu a je na monitoru, je vSe vporadku a hrajete a pouzZivate. Pokud vypnete pocitac Ci
zresetujete, ikona i disketa zmizi.Ale nebojte se, disketa nezmizela, jen HFM usnadiuje nervova pole Vas, a pokud
chcete disketu pouzivat znovu, staci jiz jen na nikliknout a pfihlasit.

Druhou velmi dulezitou véci je pouzitelnost HD disket. To jsem se nikde nedoCetl, ani u tak renomovanych
recenzistl (s prominutim), takze tento program ma svij ovladaci programek, ktery je v adresafi DEVS pod nazvem
hf-mountlist, tento si v kterémkoliv txt editoru oteviete, nejlépe v CEDu a u kterékoliv diskety, tfeba u HFO: si v fadce
BlockPerTrack = 11 upravite ¢&islo, kde misto 11 zadéte Cislo 22 a ulozite. Nyni zformatujte disketu pod Cislem nula
a co se stalo? Prosté a jednodus$e mate misto diskety o kapacité 880kb disketu o kapacité 1.76MB. Dobry, cooo? A
pritom tak jednoduché.

Prosté kone¢né hodnoceni napfiklad pro tento program, i kdyz velmi nerad hodnotim, protoze je toto relativni,
pro kazdého je hodnoceni odlisné, kazdy je jiny a hodnocenich by musela byt spousta, aby toto bylo objektivni, ale
skuteéné jen tolik, Ze kdo pracuje Gasto s disketami a s harddiskem, tento program miiZe velmi citelné vyuzit. Zkuste to
a uvidite.

HFM V2.2
Rok: 1996
Tvurce : Dirk Hebisch

Velikost : 27172B
Pouziti : Virtualni diskety na harddisku
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V riznych cCasopisech a pfiruckach pro AMIGU toho bylo napsany hodné o pfikazech AmigaDOSu, ale

vétsinou stylem ktery predpokladal uréitou znalost AMIGY.ProtoZze mezi nami AMIGISTY je dost "SMAZICU",
ktefi se zajimaji hlavné o hry a zbytek je jim celkem ukradenej pokusim se tenhle pfikaz AmigaDOSu (ktery se
hodi i pro rozjizdéni her z hardu) popsat tak, aby tomu rozumél kazdy (mozn4 i typicky uZivatel Swandows 95).

Pfikaz ASSIGN se nachazi na disketach WORKBENCHe v adresaii C (sys:c).Slouzi k pfifazeni logického nazvu
fyzickému adresafi, nebo zafizeni.Lidskou feci to znamena, Ze pokud mate na disku v adresafi Work:music/modules
hudebni moduly a nebavi vas pofad se proklikavat adresari staCi napsat na konec sys:s/user-startup (tfeba v CEDu,
nebo podobném editoru s vystupem do ASCIl) ASSIGN MODULES: Work:music/modules

Ted pokai'dé kdyi v seznamu zaﬁzeni (volumes) kliknete na MODULES objevite sev adreséﬁ Work music/modules

se to vysvétlit ma hfe Combat Air Patrol (CAP). V adresafi Work:Games vytvonm adresar CAP. Do néj nakoplrUJu obsah
obou disket. Kdyz hru spustim z hardu obévi se Zadost o vioZeni disku 2 (Please insert disk2),

ale ten je na hardu v adresari CAP.

Pustim si CED a napisu

ASSIGN DISK2: WORK:GAMES/CAP

to zpusobi, Ze pokud bude chtit program DISK2: automaticky bude odkazan do

WORK:GAMES/CAP.

Na dalsi fadek muzeme napsat cestu ke spoustécimu souboru, v tomto pfipadé

WORK:GAMES/CAP/CAP.AMG.

Ted uz sta¢i soubor ulozit do adresare ke hre, tfeba pod nazvem GO.Pokud nema ikonu vytvoite mu pomoci
ICONEDITORU ikonu typu PROJEKT (GO.info)a do informaci o ikoné do fadku DEFAULT TOOL (PRIRAZENA
APLIKACE) napistec:lconX. MUzete ho spustit pfimo z Workbenche, nebo z CLI pomoci Execute (Execute
WORK GAMES/CAP/GO).

Pokud je v cesté k adresafi, nebo souboru mezera musi se pouzit uvozovky (Assign disk2: "WORK: Games/Combat Air
Patrol").

Jestli vam neni jasné néco tykajici se AMIGY (AmigaDOSu) kontaktujte FENIX a mi se pokusime na Vase otazky

Ll  WBStrartu
. /BStrartup -+

a originalnich disketach Workbenche je adresaf WBStartup prazdny. Ukladaji se sem programy, které se

automaticky spoustéji pfi startu.No a to je asi tak vSechno. Program WBStartup+ se snazi tuhle bezesporu
uzitecnou funkci trochu vylepsit.

Sklada se ze dvou ¢asti.

1.¢Cast se pfi instalaci prekopiruje do adresafe sys:WBStartup (program WBStartup+ a dva adresafe WBStartup
(ENABLED) a WBStartup (DISABLED)).

2.¢ast (preference) se prekopiruje do sys:Prefs a slouzi ke konfigureci. Mizete si zde jednoduse (zatrhnutim) vybrat
programy, které se maji vzdy pfi startu spustit (po potvrzeni nastaveni (SAVE) se pfesunou do adresare WBStartup
(ENABLED)),neoznagené (nezatrzené) se pfesunou do adresafe WBStartup (DISABLED). Dale mlzete programim
nastavovat startovaci prioritu a tfidit je do skupin.

Pokud pfi Bootu podrzite:  Ctrl -spusti se preference
L-Shift -nespusti se ani programy ve WBStartup (ENABLED)
L-Alt -budete dotézani na kazdy program v adresafi

WBStartup (ENABLED), jestli se ma spustit.

Program naleznete na AMINETu, AMINET CD, nebo na rhf.bradley.edu/~jhughes/ a je Postcardware, to znamena Ze
pokud ho pouzivéte sta¢i autorovi poslat pohlednici.
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KAF : "Jé &aucta kemo,tebe uz sem nékde vidél..." - dramaticka odmlka - "nebyls nahodou v televiznu???No vi$
v tom poradu kokototoc€...nebo jak se to..."

BRAUN : “No to to pékné zacina...hele uklidni se jo!!! Tohle mél bejt sluSnej a pokud mozno i inteligentni rozhovor tvirci
FENIXu,ale jak tak na tebe koukam,tak to vypada na p&knou fragku!"

KAF :"...tazku,tuzku,pusku,druzku.....no tak dobre,tak kdo se bude ptat prvni?

BRAUN : "No prece ja,ne?S tim rozhovorem to byl koneckoncl muj napad!"

KAF : "To nepla,pro¢ bych mél bejt zase ja prvni na ran&??? Furt prvni,aji moji fotku jsi dal do FENIXu jako
prvni... a jesté k tomu takovou Skaredou...vypadam na ni jako buz... tepl....  &tyFprocentnit"”

BRAUN: "Mysli$ jako buzik???"

KAF: "Covece ja se tu snazim vystfihat se neslusnejch slov a ty to sem jen tak vpalis... co kdyz to bude ¢&ist
néjakej kojenec... vi$ jak potom bude zkaZenej??"

BRAUN : "Tak za A) kojenci vétsinou ¢ist neuméji,a za B) Precti si néjakou svoji diivéjsi recenzi a pak tu mizes$ recnit o
neslusnejch slovech..."

KAF : Listuje FENIXem 1 a zaryté mici.

BRAUN : "Ale abys védél,ze jsem dobrak,tak se mize$ ptat prvni!"

KAF : "Tak teda jo... kolik let uz obtézujes lidstvo svoji pfitomnosti?"
BRAUN : "CozZe ..jak obtézuju? Co tim chces fict?"

KAF : "Tak jinak.Kolikrat uZ jsi slySel z jara zpivat kosa???"

BRAUN : "No jéje!"

KAF : "Co jéje?"

BRAUN : "No to uz bylo mockrat!"

KAF : "Konkrétné"

BRAUN : "Jo tak to ti nepovim,ja to nepocital.”

KAF : "Coze??? Jak nepocital... snad vi$ kolik ti je,ne?"

BRAUN : "Vim."

BRAUN : "No 22 let." ...smich...
KAF : "No to to trvalo... Tak dal.Mysli§,ze ma smysl| sem uvadét tvilj podrobnej popis,datum narozeni,amrti..."
BRAUN : "Jakyho umrti???"

KAF : "No vypadas volaako nezdravo,ta farba vo tvari..."

BRAUN : "Hele vénuj se tématu a zapomeri na mou farbu.No fek bych,Zze bliz8i osobni Udaje klidné pfeskoCime a
rovnou se zaméfime na pocitace."

KAF : "All right,takZe se nam tu tak néjak pokus v kostce shrnout,jaké Ze to vSechny computery zavitaly na tvij
pafansky stolec... a kdyby ti to v kostce nevyhovovalo,mzes to zkusit v kouli..."

BRAUN : "GRRR ... No tak zac¢inal jsem na Atari 2600, pak nasledoval Commodore 64,128 a poslézes Amiga 500.

KAF : "Jaky poslézes???"

BRAUN : "To byl enem piechodnik."

KAF : "Aha... A jak jsi natom dneska?"

BRAUN : "Ale j6,docela dobfe." ... smich...

KAF : "Hele zanech nemistnych skopicin a vymackni se!Na ¢em pafis momentalné?"

BRAUN : "Mysli$,jakou sestavu momentalné viastnim???"

KAF : "Né asi ty tr...."

BRAUN : "Co..co? Co jsem to sly$el??? Esté Zes to nedorekl!!! No tak momentalné mam Amigu 500 1MB RAM,Amigu
1200 s turbokartou 1230/50 MHZ,HADR 170 MB,0S 3.1, CD HROM Pioneer 8x,monitor Commodore 1084 tiskarnu
Epson LQ 100."

KAF : "No a dal..."

BRAUN : "Co dal???"

KAF : "Nevykrucuj se a mluv!!!"

BRAUN : " No dal uz tu mam jenom ... jedno takovy maly..."
KAF : "No jen to rekni,nestyd’ se..."

BRAUN : " ...Jedno takovy maly PC&ko!"

KAF : “Fadddj...a to si prosim fikas Amigista??? Jakej je to typ?" A —
BRAUN : "PC Intel Pentium MMX 166,Hadr 1.7 GB,CD ROM 12x,15" moni 4 Jtiskarnu Hewlet Packard 690 C,Scaner
Umax Astra 610."

KAF : Hmm,no budiZ... a ted’ na rovinu - na éem pafi$ radsi?Na té olezlé pixle,nebo na Amcule?
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BRAUN : No to je snad jasny,ne? Pfece na Amize!!! To PC&ko mam jenom na praci.

KAF : No jen aby... to vi$, kdybys lhal,to ja bych na tobé hnedka poznal.Znas preci to porekadlo,ze kdo visi na
Sibenici,ten krade a skond¢i jako lhar,ne?

BRAUN : Co..coZe,neobratils to trochu?

KAF : Detailisto .Tak dal.Co té pfimélo k oné prostopéénosti spoluvytvéfet Amiga (':asaik’>

v obsahu a kdosi nejmenovany v pozadi si na plody nasi prace vzdycky jenom povésil visatku se svym jménem a z nas
pak udélal pouhé externi spolupracovnicky,ktefi mu viastné pouze mirné vypomahaji s jeho veledilem.No a kdyz jsme
koneéné dostali rozum a sekli mu s tim néjak ti mé ten koloto¢ okolo toho vSeho za¢al chybét a tak jsme se holt
domluvili a svétlo svéta spatfil FENIX.

KAF : Jo jo,svatad pravda,nebeijt Sancovnika a jeho Helpu,asi bysme jeden vo druhym ani nevédéli!A FENIX by
nejspis$ vibec neexistoval!Clovéée kdy? ja si tak vzpomenu, kdyz jesté Sanc délal ten svij diskmag a kdyz se
mu to nevedlo,jak uZ chtél se vSim skonéit a ja trouba do né&j v dopisech furt hucel,nevzdavej to,ono to
pljde,ono se to rozbéhne,a on mi ¢as od ¢asu poslal dopis,v némZ mi neustéle tvrdil,Ze m& zavirovanou
disketovku a kazet'ak a to i ono a Ze kvili tomu zrovna nemuze fungovat a kdesi a cosi.No a pak priSel s tim
spasnym napadem,Ze bude délat namisto diskmagu _papirovej ¢asopis a Ze to bude skvély,pak kone€né vyslo
prvni &islo,pak ses k Helpu dostal i ty a z milyho Sancika se pomalu,ale jisté staval despota,co nam jenom
poroucel a bral prachy.Pfed vydanim kaZdyho cisla jsme z n&j museli kaZdej pfispévek doslova péacit a Help
diky tomu vychazel furt nepravidelné a s problémama.No a kdyZ jsem se pak Sancikovi jednou nestastnou
nahodou zminil,Ze mame v praci kopirku a Ze k ni mam bez problémi pristup,ten vykuk se toho okamzité
chytnul a hodil mi mnozZeni Helpu na krk. No a to byla takfikajic posledni kapka.

BRAUN : Ale né,posledni kapka byl pfece ten dopis od Vosyky,kde se nam divil, pro¢ ze sebe nechame délat takovy
bibce.

KAF : A j6,mas pravdu!Definitivné jsme se pfece rozhodli seknout s tim aZz potom co sme ten Vosykiv dopis
tehdy &etli u tebe doma.... No ale abychom moc neodbocovali od tvoji zpovédi,na éem momentéalné FENIXe
délas?

BRAUN : No v drtivé vétsiné na PCc&ku,ale vyuziju i Amigu.Myslim,ze je pfece jedno,na jakym pocitaci ten Casopis
vznika,ne?DuleZity je,Ze vznika!A Ze je zaméfenej pro Amigisty kterym to je snad také jedno.

KAF : Céce,tak pfemejslim,kdes vibec pfisel k té prezdivce BRAUN?

BRAUN : To mas tak,ja chtél bejt uz kdysi davno D.J. ,ale nakonec mé tak néjak pohltil RAP,no a proto jsem si jednou
nechal na disce fikat BRAUN.A od ty doby se tahle pfezdivka se mnou tahne.....ty brdo dneska je to uz pres Slet...

KAF : Dobre,a ted z oblasti nam paranim nejblizs§i.Jaky gamesy mas nejradsi?

BRAUN : To je snadny - stfileCky,doomovky a adventury,ale co miluji logické hry...

KAF : A ktery naopak nesnasis?

BRAUN : Budes se ziobit!!!

KAF : Proc?

BRAUN ProtoZe nesnasim gamesy, ktery ty zboznujes!!!

BRAUN No v1d|s to,Ja tito fik..... auvajs......nééé.....neskrt mé neblazni.... jeziSmarja na co mas ten kinzal???

KAF : Jsem tebou zhnusen az do morku kosti!!!!

BRAUN : Ale no tak uz se uklidni,no! Kazdej nemuze bejt takovej strategiomaniak jako ty!!!

KAF : Ale vidyt’ si délam srandu! Ty viibec nerozumis legraci!!!

BRAUN : To jo,legrace s kudlou v ruce...

KAF : No tak na co bych se té je$té mohl zeptat? No snad uZ jenom - jaka je tvoje momentainé nejoblibenéjsi
hra?

BRAUN : OnEscapee, a taky DOOM.... Tak a ted se$ na fadé ty!!!

KAF : Covece neblazni!! Divej,jak uz je ten rozhovor dlouhej... a pak to pocasi venku,doba uz pokrocila,venku se
pfipozdiva,a ekonomicka situace v nasem staté taky neni z nejrizovéjsich...

BRAUN : Nekecej a pis...teda mluv.Kolik je ti jafin?

KAF : Zhruba tolik co letnin,a kdybys chtél znat i podziminy a ziminy...

BRAUN : Hele sams fikal,ze uz je ten rozhovor dlouhe;...

KAF : Tak jo:Jemidvacetpétiet.pro ty co neuméji ¢ist dohromady poskytnu Cisla (25)

BRAUN : Nemusi$ tak drmolit... Tak copak véechno ti uz rodi¢e pofidili... myslim jako z oblasti computerna?

KAF : No dovol? Svy pocitace si kupuju a posléze likviduju zasadné sam a za svoje Inu zacinal jsem blahé
paméti na malém to Atarku 800XL,kterémuzto ale odesla kladvesnice po jednom mém mocnéj$im dderu do ni
vzteky,ze se mi zhroutil néjakej program.Dotyéné Atari je§té mam a dokonce do budoucna uvaiuju o
opétovném zakoupeni dal§iho pFistroje tohoto typu,neb se mi po ném obcas tak trochu zasteskne.A
mimochodem taky mi zde jesté po minulym atarku zvostala hromada kazet s asi tisicovkou her a programd...
BRAUN : No a dal?

KAF : Po zdestruhovani Atarka se mi postéstilo zavitat k jistému kolegovi (jméno jehoz jest Dostal),kde mi osud
dopral poprvé uzrit Amlgu 500.Uz jen pohled na tu suprovou grafiku mé uchvétil natolik,Ze jsem od té doby
nedélal nic ji- nyho,neZ neustéle Skudlil a Setfil a skrblil a utrhaval si od ust,nefkuli od huby,abych si podobny
superpfistroj mohl taky dovolit koupit.| netrvalo dlouho a po trech mésicich mohutného snazeni jsem kone¢né
téch potfebnych asi 8000.-dal kone¢né do kupy.l nelenil jsem a ihned zavital do nejbllzélho sekace s
pocitatema,kde téch Amlg bylo hned nékolik.A tak jsem si holt pofidil svoji prvni pétikuli.Ta mi ale vydrZela
zhruba rok,naéez se ji vysralo trafo,a kdyZ jsem se mu pokusil domluvit Sroubovdkem,cosi se tam omylem
spojilo,zablesklo se a vzapéti odesla i disketovka.No a tak jsem tu Amigu Supnul do krabicoidu,kouknul do
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prasatka a vidouce,Ze je v ném prebytecnych pét tacid,jsem koupil Inzert a vmziku si koupil dalsi pétikuli -
tentokrat 500+.No a pak po ¢ase mi jednou v préaci dali za prikladné snazZeni tfinactej plat,a ja zrovna dostal opét
do tlap inzert,kde kdosi prodaval dvanactku za 7500.- .Tak jsem si jesté néco malo pujéil od nasich a dotiéna
dvanactistovka zménila majitele.

BRAUN : Clovéce ty ses pékné rozkecal...takze jakou sestavu mas dneska?

KAF : No zidstalo mi to stary Atarko,stejné jako ma praplvodni pétikule bez trafa a disketovky.Momentalné
pafim na A1200 6MB RAM turbokarta 40Mhz,HDD 2.5GB ,Monitor Commodore 1802,externi mechanika.A pokud
té to jesté zajima,v nejblizsi dobé planuju koupit aktivni repraky,pak novy trafo a hned potom CD HROMku.Jo a
taky to novy Atarko.Konkrétné opét 800XL.

BRAUN : Ty blaho,ClovéCe ten rozhovor uz je dlouhej jako tejden.Aby se nam to tam vubec veslo!!.. No
nic,pfedpokladam,ze ptat se t& na em Ze délas FENIXe by asi bylo zbyteény kdyz mas jenom Amigu,co?

KAF : Jak jenom??? Ja jsem s Amcou navysost spokojenej!!!No samo Ze délam na ni.Dfiv jsem psal na
stroji,ale hrozné to zdrzovalo a krom toho diky tomu emulatoru to trva chvilicku,nez to vidycky pretiahnez z
CEDu do toho svyho Wordu,nebo co to mas...

BRAUN : A tu tvou pfezdivku KAF myslim taky nema smysl rozvadét kdyz je to viastné spojeni tvyho jména a
pfijmeni,ne?

KAF : Hm,taky myslim...

BRAUN : TakZe to uz ndm zbyvaji jenom tvy oblibeny a neoblibeny hry. Tak zpust!

KAF : To je snadny.Miluju strategie,ManaZery - pfedevSim fotbalovy,ale i jiny, taky ¢as od c¢asu hraju
stiilecky,sem tam chodi¢ky a nékdy i simulatory, a posledni dobou dost smazim i Dungeony a Doomovky.
BRAUN : A nesnasis...?

KAF : Adventury a logicky.

BRAUN : Coze,ty j& mam docela rad!

KAF : Ty mozna,ja ani omylem!!!

BRAUN : Tak at’ uz to kone¢né& ukonéime,jaka je tva momentalné nejlepsi gamesa?

KAF : No asi UFO,DUNGEON MASTER Il,WINGS a KNIGHT OF THE SKY,ikdyzZ ta posledni gameska mi ted’ néjak
habruje a zasekava se.No a jinak samosebou staré dobré legendy DUNE I, THE SETTLERS,REUNION,PREMIER
MANAGER II,LOTHAR MATTHAUS,jo a taky mé dost berou pinbally,konkrétné SLAMTILT.

BRAUN : Dékuji za rozhovor.

KAF : Nemas zac.

BRAUN : No a ted jesté ty,ne?

KAF : Co ja?

BRAUN : No taky bys mi mél podékovat.Ja ti taky odpovidal na otazky.

KAF : Aha...no tak dikec!

BRAUN : Slusné bych prosil!

KAF : Co mas proti dikecu?

BRAUN : Nekecej a pékné slusné podéku;j!!!

KAF : A takhle do zubu bys nechtél...?

Pokud mate néjaké dotazy k témto dvou manikim napiste nam...

The END (konee]

A R R

2
=
o))
-
V]
x



AN NN NN NN NNNNANN NN

Oficialni smluvni ‘
3M,KomTech,Javosoft, PHASE 5 % IK,DigiTronic,CSZ1

Prodejna zasilko 0 obchodu

Spoluprace — EXCALIBUR,KomTech,FENIX,ECHO

Nabizime :

Kompletni vybaveni Vypocetni technikou Zn.AMIGA,DRACO,CASABLANCA
Kompletni vybaveni veskerym dopliikovym hardwarem

Kompletni systém instalaci ves$kerého software

Lokalizaci CZ veskerého software od nas
Kompletni pfestavby case Tower,BigTower,DeskTop

Kompletni vybaveni HDD,CD-ROM, Turbokarty

Kompletni nabidka originélniho softwaru
Nabidka uzivatelskych programt a CD her i CD32

Zprostredkovatelska ¢innost

Tvorba pocitacové grafiky
Tvorba video projektl,video reklam
Pfevod diapozitivii a fotopraci do poéitace
Videosequence pro Vasi reklamu
Video a TV technika ve spojeni s po¢itatem AMIGA
Zajisténi a vybaveni site INTERNET
Vase data a programy na CD ve véech formatech
Veskeré vybaveni pro oblast videostudia
Vedeni i vybaveni firemniho i osobniho ucetnictvi
Poradenska a konzultaéni ¢innost
Tvorba tiskopisi na zakdzku v malém

Nas zajem a nabidky

Cinnost pogitadového klubu
Prodej — nakup vypocetni

techniky
Prodej — nakup softwaru a
literatury
Oblast Second Hand Vypocetni
techniky

' Konta-ktni adresa zésilkového obchodu a klubu DAC
[QLDRICH VOSYKA * ZAHRADNI 253 * Malé Svatonovice * 542 34]

Tel. 0439/934165 (xdylkoliv)

lub vSech uZivateli pocitacl AMIGA byl zaloien v srpnu 1995 &tyimi nadSenci, ktefi si prosté fekli, ze udélaji maximum pro
spokojenou Sirokou oblast vsech, kdo maji radi Amigu a to co samoziejmé umi. Po dvou mésicich odchazi dva ze zakladajicich élen(
klubu D.AC. a zbyvajici dva vedouci se dostavaji do situace, kdy je nutno nejen viozit svoje nadseni a zajem, ale piedevsim potiebuje
klub injekci v podobé tfeba vyhry ve sportce. Coz se samoziejmé nestalo a po mésici jsem zUstal ja zcela osamocen a vse zlstalo na
mé osobé. Maximum &asu, penéz a pile jsem vénoval nejen sebevzdélavani ohledné pocitaci Amiga, jejich problematiky, ale ijsem
se plné zacal vénovat programovani a praci v oblasti hardware.
V roce 1996 zacaly v klubu vznikat kompletni manualy ke hram a programum,které i dnes maiji co fici véem, kdo o tyto programy maji zajem a
dodnes se vlastné pracuje na dalSich a dalSich, ale jiz ne s takovym nasazenim a zajmem.Také v roce 1996 doslo ke spojeni mé osoby s
clovekem, ktery mél také velky zajem o Amigu a jeji problematiku a kiub byl piejmenovan &i upraven pod nazvem D.A.C.& Co. a takto viastné
fungoval az do dubna 1997, kdy dosio ke zméné postoje pfichoziho &lena a Amiga stala pouze a jen prostredkem k zisku finanénich
prostfedki pro svou osobu, tudiz jsem velmi rad oznacil svou organizaci starym dobrym nazvem D.A.C..
1.1.1997 Kub D.A.C. vstupuje do oblasti profesionaini sféry, kdy vSe je zaloZeno na spolupraci s nékterymi firmami, podepsany nékteré
smlouvy s renomovanymi firmami a to jak se vénujici pocitaim Amiga tak samoziejmé i PC, protoZe problematika hardware je dnes
pfinejmensim skoro stejna a to jak se jedna o paméti, harddisky, CD ROM a podobné. Nelze se upnout na jednoho dodavatele, ktery ma navic
ceny velmi vysoko. Ale kazdopadné kiub zacal pracovat na plné obratky a to ve véech oblastech, které se jesté v priubéhu roku snazil rozsifit
a dodal tak do spolecnosti Amiga nadSenci takovou tu zdravou rivalitu, ale hlavné spojeni zajmu a nd$eni pro véechny.
A mame zde rok 1998. Zacal uspésné stejné jako predchozi konéil, zacalo se o nas mluvit, zadalo se o nas védét a ja osobné pro to ¢inim
maximum, aby to bylo jen a jen vice.
K dnesnimu dni, tj. 1551998 je v klubu DAC propojeno celkem 324 uzivatelli pocitaci Amiga, ktefi vice & méné spolupracuji mezi
sebou navzajem, spojuji je spoleéné zajmy, spolecné napady a vidy se velmi radi vraceji a obraceji s problémy a dotazy na nas kiub, coz
samoziejmé nejen zvySuje nas kredit, ale jsem velmi rad Ze Zijeme a stéle se rozjizdime vice a vice.

A co dnes?

Dnes klub nabizi v oblasti pocitatl Amiga asi vSe, na co si ¢lovék vzpomene. Nakup a prodej hardware, kompletnich poéitadt i sestav,
které éinime na prani. Instalace harddiski ¢i CD ROM a Turbokaret je samoziejmosti. Specializujeme se na prestavby Amig do skfini
dle rani a zajmu, nejlépe do BigToweru ¢i SlimLine a vcetné softwarové zakladny, dale zajistime veskeré opravy a Upravy hardware, dopinime
nabidku i o blbinky pro kazdého, zakladem je samoziejmé konzultaéni a poradenska &innost kiubu, letos celkem obstojné zaéal fungovat nas
SeconHand, kdy zprostfedkovavame a kontaktujeme lidi, ktefi prodavaji a kupuji, €im2 samoziejmé ziskava dal§i a dalSi nase spokojené
zajemce, dale zajistime veskeré grafické poZadavky s firmou zabyvajici se pocitadovou grafikou, prace s videem je také zajisténa a tfeba i mistni
televizni studio a videostudio jsme schopni zajistit, dale se miZeme dostat do oblasti Imternetu, kde ja stale jesté nejsem, ale pracuje se na
tom, k vSeobecné spokojenosti, pokud to mohu trosku tak fici, mne tési tieba i zajem éasopisu Excalibur o éinnost naseho Kubu, kde velmi uvitam
uzsi spolupraci a nakonec spolupraci s ¢asopisem Fénix kde budeme vést rubriku softwaru.
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Diskmagazin E E H @ oo

Jisté nékdo z vas zna tento obsahové kvalitni Amiga Diskmagazin,ktery na Amiga scéné
pluje péknych par let.Sice GURU,EXIT to byly v jisté dobé kdy Amiga byla jesté na vysluni
super diskamagy,ale bohuzel zanikly a proto urcité i vzniklo ECHO.
ECHO /98 bych struéné popsal asi takto.Uvodni obrazek pékny.Nasleduje skvéle udélana
hudba,ktera vas provazi celym prohlizenim.Po zpusténi se objevi menu na kterém si mizete
zvolit zda chcete vypnout hudbu &i tisknout nebo nastavit blanker (spofi¢) dale dulezité
funkce jsou Sipky, kterymi celym magem proplouvate.

) Najdete zde rubriky :
NEJDRIVE — informace o Echu a nékolik uzite€nych rad,uvodni slovo a dalsi véci.
SOFTWARE - zde najdete opravdu dosti informaci,které opravdu ocenujeme.
HARDWARE - zde najdete popis tiskaren,turbokaret a vseho okolo Amgi
HRY - recenze na Dooma,Glooma 3,Rebela...co dodat.
NAVODY - jak pracovat s Amosem a Sprity...
INZERCE a REKLAMA sem si mUzete podat inzerat zdarma,ale jen 2Kb.
RUZNE - zde najdete informace pres grafiku,internet, utility atd.
OSTATNI — tady najdete vSe co se okolo Amlgy déje.

Ovladani se naprosto jednoduché i pro ty nejmensi pouze klikate levym tlacitkem vpred a
pravym kdyz se chcete vratit zpét.Graficky diskmag vypada slusné sice neni tak kvalitné
propracovan jako uz zminény EXIT ¢i GURU,ale dulezity je hlavné obsah a grafika je az na
druhém misté.To stejné si myslim i o Fénixu,protoze kdybych byla super grafika (DTP),ale
obsah nijaky tak by to asi nemélo smysi.

To je asi tak vse jak bych vam mohl priblizit diskmagazin ECHO kterému i tak trochu vdécime
za existenci,protoze vime,ze nékdo pro Amigu jesté néco dela.Tim myslim i D.A.C.,Amiga
CS,Top Secret a dalsi diskmagy,Ci papirové casopisy. ®BRAUNO©

ECHD
diskovy magazin pro viechny AMIGISTY
(AS00 — A4000/00D)
1V kaidém Cisle naleznete. Zajimavé Aldnky 2 1. roéniku ECHA:
Ko nepron &8 nformace zc svéla Anugy
¥o (ecenze SOFTWARE A HARDWARE
domaci 1 zahramdéni tvorby Amiga o CD-ROM . caseeies ECHO® 2
MULTIFACE CAR D]ll CECHO # 2
Mocemy & homunckace ... ECHO &3
PageSuzasud.3 ... CECHO # 0

33000 ’1 "l I"l ‘1 3009
Pripravujeme:

¢ Amiga & INTERNET . od FCHOCO =
co poticbujete k provozu internetu na Amizc

EPSON GT-65K) s<enner o0 ECHO # 2

]

p* recenze a navody na hry

i+ plarky a navody ruznych dopliku

'e kuz programovaciho jazvka AMOS
» rozhovory s lidmi ¢ Ceské Amiga-scény

E a macho daldiho éteni pro viechny Amigsty

 annaanoaaaaann

: 2krét do "‘ka e Amiga & VIDED .. ...........od ECHOL, # 8
| B s Dlhl\lﬂ AS PD PROGRAMY “o.\“" gealocky, digitizéry . videokamery, Scals ..
; ' AR LB RRE R L BB L St o e e B 2o b
! SPD prn_uamy.dc_’movc'rzcmi her. PERMONIE
§ Slssmerinfuuiiimae Ceska akéné-logické hra pro Amigu
Informace a objedndvky na adrese: » animovany Uvod a zaver
» 30 leveln plnycn akee

Pwtitaéové grafika — Pavel Stdpin
Turovska 200
538 63 Chroustorice . o 5 ,
= (455674 147.0) 0603/515 442 i i Ll oy L
- ; » ze instalovat na pevny disk :
» hra v cedtinZ !&0!8

» fedeni logickych dkolu pomoct
nalezenych pfedméus

E-mail: stepan@chr.czn.cz
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Casopis nejen pro AMIGA paiany...
VYCHAZ| VZDY

KONCEM MESICE

Dékujeme vsem za podporu...

FENIX (4) 30.9.1998

- 2 B _ FLOPPY DISKETTE
FUNKCNI ¢ PRUZNY DISK
KLAVESA e

UZIVATELSKE

PROGRAMY
HIGH MEMORY
HLAYNI
PAMET
g:OK;EIENI PRACOVNI : INPUT
ouUTPUT VYSTUP
VESTUP

ZARIZENI PRO STYK
CENTRALNI S UZIVATELEM
STABILIZATOR
NAPETI MDUSE
, “ MYS

LAbici

NASTROU e

BACKUP
PERIFERNI ZALOZ2NI
ZARIZENI SYSTEM
ERROR
PRETECENI HELP
JHYBA VSTUPU-VYSTUPU POMOC

JKMS




