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Slovo uvodem

Tak a je to konecné zde.Po prvnim - nepfili§ obsdhlém democisle Fénix 0,jez pro cely nas
skromny redak¢ni tym byl jakousi zkouSkou nanccCisto,spatfujc svétlo svéta koneiné i
Fénix 1.Oproti svému nultému "predskokanovi” bude jiz minimaln¢ deseti listovy a navic
v ném uz opravdu na rozdil od nulky najdcte krom recenzi a manuili na starsi hry téz
gamesky novéjsi,stejné jako informacc o nékterych uzitkovych programech.Dalsi dost
podstatnou zménou,kterou jist¢ zaregistrujete (pfedevSim pfi srovnani s democislem) je
celkové zkvalitnéni tisku a téz uZiti scaneru,diky ¢emuZ se v naSem casopise objevi
: konecné i fotografie. Toho vSak na$ vrchni grafik BRAUN dokonale zneuZiltakZe to tu
bylo zprvu misty fotografiemi aZ prepldcano.Nakonec zbytku realizalniho tymu nezbylo,neZ tomuto maniakovi
jeho novou scanovaci hraCku zase zabavit,aby se tak FENIX 1 dostal alespoii do trochu pfijatelné podoby...
(aspori co se fotek ty¢e) —® pozn.braun (vrat'te mi ten propojovaci kablik ke scaneru) @-
Ovsem to zdaleka neni vSe!Dalsi horkou novinkou pro vas Ciendfe je nase zacinajici kooperace se zndmym
diskmagem ECHO.Prozacatek jsme se sice omezili pouze na vzdjemnou vyménu reklam,ale to je opravdu pouze
zaCatek Do budoucna bychom radi vyuzili odliSného zaméfeni ECHajakozto diskmagu ptfedevSim sc
orientujiciho na uzitkovy software,zatimco on by zas na oplatku mohl profitovat z nasich recenzi a navodi.No
prosté by to mohla byt oboustranné vyhodna spoluprace!!!Déle bychom vas chtéli upozornit na moznost zdarma
inzerovat v naem Casopise. Doufejme,Ze o tuto moznost bude zdjem a Ze uz se ve FENIXu 2 s vasimi inzeraty
setkdme. Velmi nds t¢si vas zajem a dopisy,jez jsme od vas obdrzeli jasné svéd¢i o faktu,Ze tu Casopis tohoto
typu chybél.Je to docela fajn pocit védét,Ze vam nejsme lhostejni a Ze se vam nas Casopis libi! ! VEtte,Ze je to pro
nas zavazek byt do budoucna stale lepsi a lepsi...

-redakce-

MOTTO : Nejvétsim problémem nas Amigistu je pasivita!!!

PREDPLATNE

Jedno Cislo Fénixu stoji 25,- Ké,px"edpl;xtitelé mayji vyhodu
nasledujicich slev :

3 disla ..... 66,-K¢
6 disel ..... 132,-K¢
12 disel ..... 264,-K¢

Penize prosime posilejte slozenkou typu C na jednu z uvedenych adres :

Karel LENC Pokud méte mﬂl 0]%@00 Gislo Karel FALTIN
Slunetni 4 tak poSlete 25,4C v dopise VySina 5
e e dponiens. o

nggglz}?gw Sa’mm bugerme lﬁl,kdﬁ Tegmms

si Fénix predplatite..

& strana 1



[T # Listirna ¢ 4

Takze zde se vazeni étenafi budeme spolecné setkavat u vasich dopisi,naméti,pripominek a napadi,jimiz byste chtéli
prispét ke zkvalitnéni tohoto Amigac¢asaku.Doufam,Ze se tato rubrika stane pravidelnou a Ze s¢ vidy najde nékdo z vas,kdo
nam zasle par radki...

Dneska to tu nebude ani tak o napadech,éi ptipominkéch,jako spi§ o prvnich reakcich na nase nulté ¢islo.Diky diky a desetkrat diky
za né&,byly nam vzpruhou v dobach nejistoty,jestli to,0 co se tu snaZime ma je3té smysl a jestli o Fénix bude viibec nékdo mit zdjem a
byly ndm i signalem,Ze délame spravnou véc.Je pravdou,Ze kdyZ jsme rozeslali democislo a prvni tyden po tom kde nic tu nic -
zadny ohlas,zadny predplatitel - prosté nic,byli jsme na tom s Lencikem psychicky dost bled€ a uz uZ jsme pomalu pfemysleli nad
tim,Ze je viechno nanic a Ze s Fénixem neprorazime,ale pak se to kone¢né aspoii trochu zlomilo,zac¢aly chodit povzbuzujici dopisy a
objevili se i ptedplatitelé.Diky bohu za né.Ne za jejich penize,ale za né samotné!!!Pfece jen jeSté existuji Amigistéktefi dokaZi
ocenit snahu druhych.....A nyni tedy z vasich dopisi.Pfedem upozoriiuji,2e zde nebudou vSechny a také nebudou v plném znéni,
protoZe by se nam to sem viechno neveslo.Doufame,Ze jejich autori nebudou proti. VZdyt' co je Spatného na tom,ze si jini Amigist¢
pteétou o tom,Ze nam par lidi véfi a fandi...

Nazdar FENIXové

Uvodem zdravim velké odvéazlivee.Je vice nez jasné e to pro penize nedélate,protoze délat dnes asopis na Amigu pro penize podle
mé nejde. Tim samoziejmé nijak nechei nade pogitade pomlouvat,protoze zatim jsem se nesetkal s jinym pocitatem,se kterym by s¢
mi pracovalo 1épe.Ale vSichni vime,co se v poslednich letech délo a tak nam vSem Amigistim nezbyva nic jiného,nez vefit a
ekat,Ze za dva,za tfi roky uz to bude znovu skvélé..... Ted’ vam musime fandit a obcas 1 pomoct.

Nevim piesné kde jste vzali moji adresu,ale Diky,Diky,Diky!!! ..Né&jakou dobu zpét jsem uZ né&jaké ¢léanky posilal do
Amiga Review,ale nikdy mi nic neotiskli,tak jsem to vzdal,takze pokud ob¢as mij skromny Amigisticky mozek néco zplodi,tak vam
to samoziejmé poslu.Pokusim se dat dohromady né&jaké recenze na hry,popiipadé i programy,pokud néjaké dobte prozkoumam.Taky
mam docela slusnou sbirku CHeatll a riznych finticek do her které jesté v Zadnych Casopisech nebyly otisknuty.Za své prispévky
zdarma FENIX nechci!Mate i tak té7ké podminky a bude se vam hodit kazdych 22K¢&.Ja vas pripadné budu stat maximalné
podpis pod otisknutym ¢lankem...

..RED ROSE DEE JAY TOM..."
redakce-

Inu co k tomu dodat.... Kdyby byli v§ichni Amigisti takovy jako tady Tom,nebyla by moZna Amiga tam kde dneska je.Diky moc za
povzbuzujici dopis a velkorysé gesto.Tvoji nabidku pochopitelné s diky piijimame.Je fakt,7e momentaln¢ dekujeme bohu za
kazdého predplatitele. Téch dvaadvacet korun mésiéné nas samosfejmé nijak nevytrhne,ale fakt je,Ze tady opravdu nejde o né,ale spis
o ten pocit,Ze va§ Easopis nékdo ¢te a moZna se mu i libi... Co se tyce otiskovani (¢i vlastné neotiskovani) tvych prispévki v Amiga
Review,miiZu t¢ ujistit,?e u nas néco podobného doufam nehrozi! Vie,co nam posled radi otiskneme.UZ z tvého dopisu je totiz
patno,ze psat docela umis a jestlize navic mas o éem psat,nezbyva nam,neZ fict - Do toho!Aby néas na tomto misté zase nékdo
nenarknul z vy&liranosti,Ze si nechame viechno posilat od pispivatell a sami pak uz budeme brat jen penize,momentalné to vypada
tak,Zc pllka obsahu lezi na bedrech KAFovi,daldi zhruba ¢tvrtinu maji na svédomi BRAUN a JKMS,zatimco zbytek ndm poslali
nasi prispivatelé.V budoucnu bychom se radi dostali na stav,kdy by se to rozhodilo zhruba pil na pil.Pal redakce FENIXu,pil
externi piispivatelé¢.Jednak nam ubide préace - ono véfte,Ze kazdej mésic popsat takovou spoustu her,lo je jednak zaber a jednak to
vySerpava moznosti o &em psat.Nikdo z nas nema bezedny zdroj her a programii,Ze!A taky tahle délba prace pfispje k pestrosti
Zasopisu.Doufame totiz,7e se nim ozvou i gamesnici preferujici napf.adventury,&i hry logické,nebo se sportovni tématikou. Ty totiz
zadny z nas moc nehraje,takze se ve FENIXu neobjevuii...

CAU BRAUNE

Hura,slava,bomba,koneéné pofadnej Gasak pro nasi milovanou Amulinku,pfesné takhle si pfedstavuju ukdzkové vydani,protoze kdyz
se mi dostalo do ruky nulté &islo HELPu,tak jsem se normalné zhrozil,jak je vitbec néco tak strasnyho mozny.Mit k dispozici jenom
DPaint a chtit v ném délat asik je mimné feceno sebevrazda.Autor sice sliboval,Ze dalsi Cisla budou lepsi,ale mé ta nulka tak
odpalila,Zc jsem prost& nemél odvahu si napsat o dali &isla.Je opravdu neuvéfitelné jak dokéZe grafické zpracovani znicit pomémé
kvalitni obsah a skvélej napad... Pevné véfim,Ze i v budoucnu to bude vypadat tak jako nult¢ &islo.HoSové vydrzte!!!!

-redakce-

No nefek bych,Ze ta nase nulka byla néco kér moc super.Graficky byla mozna dobra,ale obsahové myslim nic moc.To jsme si
uvédomili aZ poté,co vznikla a byla namnozena,lak?e uZ se na tom ncdalo vibec nic ménitNa druhé strané to bylo jenom
democislo,jez mélo pouze naznacit,jakym smérem se hodlame s nasim casopisem ubirat.Co sc HELPu tyce,je fakt,Ze byl po grafické
strance ponékud slabi,ale zas to myslim nebylo tak stra3né.Kdyby se ti mozna dostala do rukou pozd&jsi Cisla,mozna bys byl
pickvapen,jak vyrazné se to potom zlepsilo - ikdyZ to byla vlastn¢ zasluha nascho BRAUNaktery poinaje jednickou prevzal
grafickou stranku HELPu. Touto cestou bychom také chtéli nase ctenafe poZadat o informaci o sou¢asném stavu tohoto Casopisu.Po
1asem moZnd trochu neéekaném ukonéeni spoluprace s nim o ném ted’ nemame zadné zpravy. Vychazi je$té? Pokud nas miZete

poinformovat,byli bychom jenom radi.
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@\@“ o The Shadow of the
Third Moon (Y3D)

Jak asi vsichni vite tak dneska neni moc novych leteckych simuldtorit pro AMIGU.Ja vim jenom o dvou TF.X. a

THE SHADOW OF THE THIRD MOON a jelikoz T.F'.X. nemdm tak tahle recenze bude logicky o

THE SHADOW OF THE THIRD MOON.

Hra samotna je typicky letecky simulator ve kierém jde hlavné o to splnit misi a piezit. Nékde mate chranit svou zakladnu
pred Gtoky nepratelskych jednotek,potom zase poskytnout podporu svym vlastnim jednotkam, ni¢it nepiatelska postaveni
chranéna silnou protivzdusnou obranou, &istit prostor od nepiatel atd. Na vybér mate hned ze Sesti kampani (dv¢ tréninkové a
&tyH bojové) z nichz ani jednu nemusite dokongit, aby ste si mohli zahrat jinou. V prvni a druhé kampani se naucite pilotovat
ob¢ dve letadla, nebo spis vznaSedla (Saxxrat bomber a Kerjt fighter) a pouZivat jejich zbrafic.Zbyvajici 4 kampan¢ jsou
bojové a kaZda se odehrava v jiném prostiedi. Pied kaZdou misi je néco jako briefing, kde vidite mapu s rozmisténim
nepfatelskych jednotek (pokud je znamo) a popis vaseho ikolu. MiiZete si tady také zménit vyzbroj.

Grafika bézici ve voxel enginu je cclkem rychla (na A1230/50 16MB RAM néco
kolem 10 obrazki za sekundu) pékna a na AMIZE neokoukana. Se zvukama je to
uz trochu horSi,protoZe je jich mdlo (nejsou slySet motory), ale zase jsou celkem
kvalitni a jejich nedostatek nahradi hudba pichravana pifimo z CD (11 audio
tracki), kterd hraje jak v main menu tak pii hie. Hratelnost je vysokd, protoze
nemusite pouZivat rizné pavoukoidni chvaty, abyste zaméfily cil, piepli rozsah
radaru, nebo ovladali tah horizontdlniho a vertikalniho motoru. Za mensi nedostatek
povazuju Casté kolize s nepratelskymi stihackami, které vam vemou péknou Cast
Slity, ale da sc na to zvyknout a potom staci jen v€as uhnout a je po problému.

K ovladani sméru letu miiZzete pouZit mys, nebo joy.

Konfigurace hry je celkem rozsdhla. Kromé detaild, viditelnosti a obtiznosti si mizZete zvolit rozliSeni pro main menu a hru
zvlast’, objekty pro 4, nebo 8 MB FAST , vybrat jednu ze 4 ¢2p rutin (dvé pro 030 a dvé pro 040/060).

Hardwarové poZadavky jsou na dne3ni dobu celkem bé&Zny takze minimum je 68030/25 MHz Kickstart 3.0, 3.6 MB FAST,
700 KB CHIP, AGA,HDD a 2xCD.Pro opravdovy poZitek ze hry doporucuju 68040/40 MHz, nebo lepsi 8 MB FAST a na

Skodu nemusi byt ani né¢jaka ta graficka karta.
¢ JKMS ° l
) W

TRHE SHAPOW OF THE TRHIRD OOR

MB na HDD: 13
Patanii/paranek:1
Styl:Simulator
Testovano:A1230/50MHz 16 MB RAM HDD 8xCD
Minimum:A1230/25MHz 4 MB FAST HDD 2xCD
Doporudeno: A1240/40 MHz 8 MB FAST 8xCD

The <hadon of
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Obrovska valeéna lod’ typu X16 pluje vesmirem s kurzem na planetu s oznacenim B-104-6 S12.Na této planeté se nachazi
obrovské zatizeni na tvorbu atmosféry.Kolonisté méli za ukol kaZdy mésic hlasit Zemi stav ovzdusi v okoli planety. Avsak uz
nékolik mésicti nepfisla zadna zprava.Proto byla ze Zemé vyslana valeéna lod’,aby provedla priizkum planety.Kdyz se lod’
piibliZila k planeté zacali na jeji palub& horetné pfipravy prizkumného vysadkuBohuzel se pozapomnélo na ochranny
systém planety ktery byl vybudovan za Gcelem znieni nezvanych hostiA tak se stalo,Ze t&sné po opuSténi startovaci
rampy,se sta¢il druhy pilot prizkumného letounu otoitKe svému zd&$eni spatiil obrovskou raketu mifici na vojenskou
lod’.Giganticky vybuch ji rozmetal v jediném zlomku sekundy na tisic kousku. Vysadkovy ¢lun dal klesal k planeté kde se stal
terem pro automatické zbrané obranného systému.Prvni pilot s poslednich sil s prostfelenou hrudi posadil lod’ na ptistavajici
runway.Druhy pilot stacil vyskocit t&sné pfed tim,nez si rozstfileny modul nala fizena stfela.Jeho jedina Sance na zichranu
je,najit zachranou lod’ kolonist a pokusit se sni o ndvrat na Zemi.V cest¢ mu viak stoji mohutny komplex zvany

Cytadela...

Tak tohle intro shlédnete po spu$téni hry CYTADELA od polskych (!) tvirci ARRAKIS AVD SOFTWARE. Intro je
kvalitné zpracovano a je doplnéno digitalnimi animacemi.Po shlédnuti filmecku se objevi hlavni menu,ve kterém si miZete
nastavit konfiguraci po&itade,loadnout hru nebo ptedist néco od autori.PfestoZe se jedna o 3D akci,hru lze hrat po sniZeni
vyhledu a vypnuti stropu plynule i na A500 s IMB RAM.Na A1200 lze dokonce slusn¢ provozovat i FULL SCREEN.Jak uz
jsem uvedl jedna se o 3D hru typu DOOM.Dovoluji si tvrdit,(doufam,?e mé za to nikdo neupdli) Ze je to jedna z nejlepSich
doomovek na Amize. Tituly jako Gloom,Fears,AB3DI nebo Angst ji nesahaji ani po to E v ndzvu.A to i pfesto,Ze se ve hie
nachdzi jen pravouhlé stény a o schody tu rovnéZ nezakopnete.

Divod je jednoduchy — hratelnost a atmosféra.Za kol mate projit osm
rozsahlych urovni po tiech levelech PriemZ obtiZnost je mistrné
vybiovana.Zatimco prvni &tyii trovné jsou snesitelné,dalsi tii trovné
jsou uZ o poznani obtiznéjsi a vy budete d€kovat za to,Ze autofi mysleli
na ukroky do stran.nebyt ukrokti a moZnosti ulozit si pozici po kaZdém
dokonéeném levelu,placam se ted” nékde v kandlech a premyslim jak ty
Serveny d’ably co po mné neustdle stiili z blastru.No a to jsem jesté nebyl
v posledni {rovni nazvané CENTRUM,kde budu asi v pr.... Na niceni
nepiatel mame k dispozici 3est druhdi zbrani.Od obylejné pistole pies
brokovnici,rotaéni kulomet,plamenomet a blastr az po vojensky
rakctomet. Krom¢ zbrani nachazite po levelech roztrouSené ndboje,

_ I¢kamicky,urychlovace,lahve s alkoholem (v opilost nejdal dojdes) a tfi
druhy karet slouzici k otvirani dvefi.

Ke grafice nemam vyhrady.PiestoZe se nejedna 0 AGA,s piehledem je lepsi jak ony zmifiované tituly. Samostatnou kapitolou
jsou grafické detaily.To Ze vybuchuji sudy,m& nechava chladnym,ale to 2¢ mutanti (kierych je zde dostatek) po zasahu
plamenometem vzplanou a jako hofici pochodefi za neustalého fevu pobihaji po mistnosti,dokud z nich nezistanc na Zemi
ohotelej $kvarek,to povazuji za very COOL.Nebo po zasahu oby&ejnou zbrani. mutant krasné ohodi okolni stény krvi.Dal$im
skvélym detailem jsou prithledna skla.kterymi lze vidét do vedlejsich mistnost.

Zvuky a hudba jsou rovnéZ na skvélé trovni.Hudba je slySet pouze u intra a hlavniho menu.Za to zvuki je ve hie dostatek At
uZ je to zvuk plapolajiciho ohné,zvuky vysteld,vybuchy,otvirani dveii nebo fev mutantii (Zivych nebo umirajicich) vse je
skvéle nasamplovano.

Co fici zavérem? Snad nevyhody.Jejich malo ale jsou.Za hlavni nevyhodu povazuji,Ze ve vyhledu se nezobrazuje zbraii,coZ
znesnadiiuje mifeni.Oviem ja to fcSil tak,Ze jsem si na obrazovku zhruba doprostied vyhledového okna nakreslit fixou
zaméfovad a vesele kosil vie Zivé.Daléi nevyhodou miize byt pro nékoho vy3si obtiZnost,ale i ta se da s trochou tréningu
prekonat.

Na konec tedy musim znovu zopakovat,Ze se jedna o jednu z nejlepsich doomovek pro Amigu kterd zatim byla pfekonana jen
AB3DILA kdyZ Vam uprostied bojové viavy selZe zbrail a vy kvili tomu zafvete,nerozbijejle si hned pocitaC (on za to
nemize) bude se vam jesté hodit......... Bz io o a ;

S PEC
J CYTADELA & $ 7

Disket : §
Pafanii/pafanek:1 '

Styl:3D akéni DOOM
Testovano:A1200 2 MB RAM 100HD
Minimum:A500 1MB RAM
Doporuéeno: A1200,2 x disk drive
Existuje na viechny typy Amig

]

% strana 4




& umble

..... samopal do ruky a hura do boje proti nepfatelim v jedné z nejlepsich plosinovych strileéck na naSich milovanych

Kdyz jsem si nedavno sednul ke své Amize,abych si vybral né¢jakou hru pro napsani
recenze,pii projizdéni harddisku jsem se zastavil nad ikonou s nazvem Ruff N'Tumble.
Ani jsem dlouho nevahal a spustil jsem ji. Po chvilce ¢ekani to zacalo a ja za chvili
plné zapomnél na to,Ze jsem chtél psat néjakou recenzi.....

Ve tfetim levelu druhého svéta jsem skonéil (no-uz dlouho jsem to nchral) a tak se
miiZzu vratit ke psani. Uvédomuju si,Ze hra je uz podstatné starsiho data zrozeni,ale pro¢
si nezavzpominat na doby,kdy se majitelé jinych platforem obcas davali na Ustup pfed
Amigou (snad uz brzy ?!?).

Kdyz jsem tuto hru pifed dvéma lety poprvé hral,nadchla mné uZ pfi prvnim
prozkoumavani. N¢é Ze by snad na ni bylo néco vyjime¢ného,normalni ploSinovka se
stiilenim a skakéanim,ale zalibila se mi jeji grafika a zvuky. Hratelnost je taky hezky
plynula,takZe jsem ji nékolik tydnt hral dost Casto.

Tak o ¢em to vlastné je: Celé hra se sklada ze 16-ti leveli,rozdélenych do Ctyf svétl. V kazdém levelu je nutno vysbirat dany pocet
ervenych,modrych a zelenych kulicek jinak vas hra nepusti do dalsiho levelu,ani pii sebevétsim pfemlouvani.Samoziejmé se taky
prostiilet ptes pocetnou sortu nepratel,viemoznych tvari a vzhlediLk cemuz mame v kaZdém levelu Ctyfi druhy zbrani. V podobé
nepiatel se obévuji riizna individua. Néktefi vypadaji jako robotci,jini zase létaji (néco mezi vrtulnikem a vosou) a jsou obzvlast
otravni. Navic maji kazdy jinou vydrZ. Néktefi lehnou po prvnim zasahu,ale hned na to vylézaji z "kanali" dalsi. Jini potfebujou
dostat potadnou dvku,aby viibec lehli a navic po prvnim zasahu jako by oZili a rozbéhnou se proti vam. Po kazdé mrtvole zistane
zlaty penizek ktery se po sebrani pripocitava do celkovych bodi. V kazdém svété maji protivnici i naSe zbrané trochu jinou podobu a
navic uz od druhého levelu je potfeba hledat cervené a modré kli¢e k otvirani prichodi,které vypadaji jako laserové dvefe. Vy mate
v 1éto hic podobu kluginy s ksiltovkou dozadujménem Ruff Rogers,ulicnick¢ho vzhledu s mohutnym samopalem sc¢ kterym
kupodivu Ichce béha a skace. Ja bych s takovym zavazim v ruce neub&hl ani 200 metrii. Jsou k dispozici i kédy do jednotlivych
svétl i nesmrtelnost. Podle mné,ale nesmrtelnosti ztraci hra sviij ptivab i smysl,protoZe jen bezduché stiileni bez obavy sestfeleni ¢i
sejmuti néjakym tim $mejdem to uZ neni hra,ale jen pobihani sem a tam..... Ale nékoho to miZe bavit i tak,coZ je zcela urcité vée
kazdého z vas.

NepovaZuju se za mimotfadného pafana,ktery neopusti hru dokud ji nedohraje do
konce i kdyby mnél padnout hlady a Zizni,spiSe jsem jenom hrac,ale tuto hru jsem
asi.v prubéhu tii tydna dohral do konce 1 bez nesmrtelnosti,takZe si myslim,Ze ani
obliZznost neni extrémné vysokd,ale ani mala. Vlastnim hardovou verzi,ale mnél
jsem mozZnost hrat i z disket. Na harddisku zabira necelé 2MB a na jeji beh staci
jakakoliv Amiga s 2MB RAM (disketové verzi staci IMB RAM). J4 ji hrédl na
A600 s turbokartou a 8MB Fast RAM,ale 1 bez karty je hra pékn¢ plynula. .

Zavérem - je to vybomné zpracovana hra a troufam si napsat,ze 1 dnes by s¢ mohla
méfit s nékterymi hroznymi vyplody soucasné herni Amiga scény,takze pokud
mate tuto hru doma,opraste ji a pokud ji nematc a radi hopsate a stiilite a unikate z
levelu do levelu v klasickych plosinovkach,ur¢ité si tuto parbu nckde "kupte

217" nebo obstarejte,protoze to stoji za to.....
£> Red Rose <9 l
——

Kody do hry jsou : World 1 -No Code ,World 2 -6 58 1,World 3-3178,World4 - 839 2,Infinite Lives - 6 7 1 7,Titulky -7 33 9

S T
_j Rufl R Tumble x

Disket: 2
Patant/paranek: 1
Styl: Plosinovka
Testovano: A600 9MB RAM 620/25.HDD
Minimum: A500 1MB RAM
Doporuceno: FastRAM
Existuje pro viechny Amigy
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& Legion of Dawn

.. Poslednich par vystieltl z plazma gunu zaznélo chotbou a rozstiiklo Gto¢ici mimii po okolnich zdech.Dokonce aZ na néj ta biecka
docékla.Nijak se tim v3ak nczaobiral a rad&ji vyrazil kuptedu.Béhem chize zkontroloval zasobnik u "plazmace" a kdyz zjistl,ze uz
je prazdny,vmziku hmatl do batohu pro novy zdsobnik a kanon zase dobyl.Pot¢ aktivoval mapper v druhé riice a kontrolujic podle
néj svoji polohu v bludidti postupoval dal chodbou.Neusel vsak ani deset kroki a opét se zastavil. Heat scanner na jeho hlavé totiz
zaregistroval pfitomnost jakési formy Zivota kdesi pfed nim. Vzhledem k mistu,kde se pravé nachazel to nemohlo byt nic jiné¢ho,nez
zas né&jaka ta pekelna potvora.A navic tam nebyla sama.Scanner jich zaregistroval hned pét."Doufejme Ze to jsou jenom vlci,nebo
néjaka jina podobna pakaz..." zabrucel si pro sebe a uklidil mappera zpét do tlumoku.Z n&j pak vytahl Double blastera -nejicinnéjsi
ruéni zbrai kterou mél momentalné k dispozici.Prekontroloval jeho zasobnik a jakmile zjistil,Ze je tam vSech patnict naboj
spokojené se vydal vstiic obludam.Ob& zbrané ptipraveny k vystieluNetrvalo dlouho a po dvou zatackach se pred nim z€istatemna
objevily dvete.Opét pfekontroloval tidaje z Heat scanneru a jeho tvar se jesté vic zasmusila.Téch potvor uz tam bylo osm.JeSté
zbéZné koukl na mapper a jenom nastvané pokyval hlavou.Za t€mi dvefmi se nachazela hlavni komora celé pevnosti - a pIn kdovi
jaké haveéti."No nic,d&jz se vile Alldhova" zafunél si pro sebe a aktivoval na zdi oteviraci oleviraci mechanismus dvefi. Ty s¢ vzapéti
se skiipotem oteviely a odhalili mu tim pohled na odporné zubaté monstrum,jez na néj okamZit¢ zautocilo."Dohdje.. zubatec!!!"
vydechl zoufale a ihned zpustil palbu z double blastcra.Zubatec bylo to nejhordi,co ho tu mohlo potkat.Tahle pfiSerné silna a
pekelnéodolna potvora ho uZ v minulosti jednou potkala a tehdy mél co délat aby ji zlikvidoval.Thned tedy zacal za nepretrzité palby
ustupovat zpdt. Kone&n& osmy vystiel rozprsknul tu horu $upin a zubi po okoli,ale za ni se vzapéti zjevila dalsi. Vysttilel do ni zbytek
naboji z Double blastera a kdyz vidél,Ze stale jeSt¢ nema dost,dorazil ji dlouhou davkou z Plasma gunu.Tfeti obluda uZ nastésti
nebyl zubatec ale obyéejnej zombie,s nimZ si "plazmac" poradil celkem bez problémi,stejné jako s nasledujicimi mimiemi.Kdyz
zkon¢ila ta feZ,pickontroloval a dobyl obé zbrané, a pak uZ jen zamifil k vychodu.Pevnost byla dobyta. Ukol splnén.

Tak vy$e uvedenou radoby napinavou
slataninou jsem se vas pokusil vtadhnout do
déje této napinavé gamesy,0 niz je tu dneska
fe¢.Jak uz mozna nékteii z vas pochopili,jde o
velmi kvalitni fantazy dungeon z prostiedi
jakéhosi pekla.Bohuzel ma znalost Anglictiny
ani zdaleka neodpovida faktu,Ze ji do mé Ctyfi
roky na gymplu hustilitakZe jsem z Anglicky
psan¢ho manualu pochopil pouze tolikzZe tu
mate dobyt vechny pekelné pevnosti,zrusit
viechny uvnitf nich a nakonec se popasovat 1
se samotnym d'ablem.Musim fictze do
chvile,neZ mi tahle paiba ptisla do rukou,jsem
st o dungeonech myslel,ze jsou to vlastné
jenom takové neumélé a vétSinou nekvalitni
pokusy o to,emu se na pixlach fika Doom.No
zaplat’pambl uz tyhle nazory ddvno nemam,za
coz ale vdécim mimo jiné 1 paibé Legions of
Dawn!!!Ba pravé naopak.Od chvilekdy jsem
; e 3 T 2 : vy Ji mél poprvé moZnost hrat uz dungeony
WPTEIEME FREEIER = 8 o e D > { nepichlizim,ale naopak vyhledavam.Ale zpét

' " T ’ it - ke hfe samotnéJe to takovy ten Kklasicky
dungeonek,v némz se proplétite siti chodeb,masakrujete nepiatele a obCas zapinate téZ mozkové zavity pfi feSeni mnozstvi rébust
typu dostrkani obrovské kamenné koule k &ervené hvézdici,aby se tyto navzajem znicily a vam se tak uvolnila cesta dal.Sem tam tu
taky naleznete vacky s penézi a pozdé&ji misty i diamanty,za néZ si je pak mozno v centralnim pocitaci zakoupit zbrané.stelivo klice
a jiné nezbytné véci.Tu a tam pii své cesté narazite i na odpornou prachnivéjici mrtvolu na zdi.A¢ je to k nevife,uvnitf ni mate
ukryty riizné prosp&nosti,jako specidlni klice,zbrang,atd. A co tci o hie samotné,je jednosude skvéld.Zvlasté hratelnosti a celkovou
atmosférou.Ono kdy? jstc zrovna na hibitové,okolo vas to himi a blisk4, ¢lovék scbou pak p&kné Skubne kdyZ se znenadani za vami
ozve charakteristicky fev mimie,¢i trebas zombika. Doporucuju zejména "srcaiun"!!!Ov3em stejné jako atmosféra tu jsou super i
zvuky,napt.sttelba,hudba (v kazdé pevnosti jina),skicky oblud a koneckonci i vase,atd.Co se grafiky tyce taky neni Spatna.Se svoji
jemnosti a2 drsnou realistinosti se s¢ zvukovou slokou hry pomemé kvalitné dopliuji,échoZ vysledkem je neustalé napctitak
vlastni t¢mto typtum her.No dosti u?. basnéni!l.egions of Dawn je prosté super pafba,vhodna na vyplnéni destivych dni,&i bezesnych
noci.Jenom bych vam nedoporucoval pafit ji za uplitku,aby na vés ti zombici ticbas nevybé&hli z monitoru...

S @
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Disket : 2

Parand/pafranek : 1

Styl : Dungeon

Testovano : A1200 6MB RAM 1230/40,HD
Only A1200 a vyse...




dﬁ@@&? Resolution 101

...""No pockej...parchante...kdepaaik,mé neuteées, RATATATATAAAA.... zmetek,zalezl za barak.. ale,copaak? Zavolal sis na
mé posily?..Hmmm,a hned pét talifi najednou... no nazdar... hernajs nechte mé...jauvajs,tahnéte do p.... no pockejte.... tu
mate... taaak a jeden v Coudu... a dalsi,...krucinalfix,kde se tu najednou vzali ti roboti? Pryyyc..aték.takticky
ustup,n600.. pkné vas objedu a postfilim jak baZ...jauvajs co po mé furt strilite?Vidyt jsem schovanej za barakem... aha von
je du dalSi sraé...RATATATA BUM RACH... byl !!No tak kupredu za dalsi uspéchy,AAA,tady vas mame,pékné jako na
strelnici,tak nejdriv talirky....no vy ste taky trubky,...pékné vyrovnany jak na popravé... ...no a je po vas,..ted’ jesté pozbirat
money a hura na nepratelskyho $éfa.No a tu je... a téd’ uZ té fakt nepustim... neuteces ...zbytecné se branis Ivane,do hrobu té
stejné...no a uz jsi tam..." - vybuch!!!

J6,j6 tahle zajimava stfilecka vazné neni jen tak jednuducha a hlavné pozdgjsi soupefové jsou dost vostii a jejich armady znacéné
silné. Vagim tkolem coby ndjemného lovce ald "Odpadlik" jest lovit v3elijaké to zloduchy,pobihajici(Ci vlastné vznasejici se ve
svych pancéfovanych vznasedlech) po mésté.Pred kazdou misi nejdiiv zajdete ke zdejsimu Serifovi,u n&jZ si vyzvednete podobu a
totoZnost toho,éi onoho padouchakterého pak likvidujete.Béhem bitvy pak sbirate finance,spadlé z rozstiilenych nepfitel a
samosebou téZ inkasujete prasule za likvidaci dotyéného hlavniho bosse.Tyto dolarky pak pochopitelné opét investujete do svoji
vyzbroje a vystroje.Jesté by bylo na misté zminit se o vaSem bojovém vozidle.Je to jakysi druh vznaSedla,na jehoZ stfeSe trini
pofadnej kanon s tulim neomezenou munici a sluinym dostfelem. Toto je navic pomémé dobie opancéfovano,takze snese i néjakou
tu nepiatelskou kuli do koZichu(vlastné do kapoty). Mate v ném k dispozici 1éZ vykonny radarktery vam vzdy pfesné ukaZe.kde je
hlavni padouch a nad nim umisténd obrazovka znazorfiujici okoli vas zase podrobné informuje o pozicich ostatnich uto¢niki.Navic
toto ni¢ici monstrum disponuje taky videofonem,ptez né&jZ se na vas neustéle sklebi vami loveny boss - chvilemi se sméje(to kdyz
vam jeho armady davaji co proto) ,nebo se naopak divi a boji, kdyZ mu né&jake;j ten talif sejmete.

Jinak hra samotnd sc pomémé jednoduse zpracovana,grafika tak slab$i pramér,stejné jako hudba a zvuky.Ovsem hratelnost je

celkem dobra a ovladatelnost pomérné snadna,nebot’ tu vlastné pouze uZivate mys,pficemz jednim mysitkem stfilite a druhym
piidavate plyn.Celkové bych tuto hru ohodnotil jako dobrou a vhodnou k odreagovani....

{'GKAF@]

Jednol- | v
dﬁsk@mvktat] TransP1 ant

Hrali uZ jste nékdy klasiku jménem Stardust,piipadné néktery z jejich pozd@jsich derivata? Jestli ano a paklize se vam libila,m¢l
bych tu pro vés dalsi podobny kousek.Sice né s tak reprezentativni a bombastickou grafikou,jakou se bezesporu ve své dobé Stardust
prezentoval( a stale je$té prezentuje),ale zato s kvalitni hratelnosti a zdbavou.Namét je tu naprosto takika stejny,jako u jiz zminéné
legendy,ovsem celé hra je pojata tak néjak hratelnéji.Pamatuju se napt.jaké problémy jsem mél tfeba uZ jen s tim naucit se ve
Stardustu ovadat svoji stihacku,0 n&jakém brani bonust ani nemluvé - to bylo vZdy jen otizkou ndhody.Zato Trans planet
nevyZaduje n&jakou zvlastni zruénost.MiZete jej hrat prakticky hned napoprvé naostro a pokud nejste Uplny dfeva,dostanete se i
celkem daleko.Tato hra je opét,jako mnoho jinych,délena na jednotlivé etapy ¢i mise,v nichZ vas vzZdy napadne jeden typ nepfétel. V
tomto ohledu si s ni tviirei opravdu vyhrali,&ehoZ dikazem je doslova nepfeberné mnoZzstvi velijakych typlt meteoritl, stihacek,
raket,&i jinych to tvori potvori,jejichZ jedinou snahou je vés kilnout.Za kazdou zvladnutou misi opét dostavate né&jaky ty praSule,za
neZ si potom v mezihrach miZete za pomoci F1 - F4 nakoupit Zivoty,lepsi stfely,stity a rychlost. Tyto vylep3eni se vdm postupem
Casu stanpou doslova nutnosti,protoZe s pribivajicimi koly zaénou byt vasi zprvu laxni nepféatelé pékné otravni a vynalézavi. Ono
totiz trefit bleskomotyla (jak soukromé piczdivam jednomu takypotvorovikterej fakt vypada jako motyl,je Silen€ rychlej a na vas s
oblibou Gtodi stylem "banzai") jenom jednoduchyma stfclama je uz dost t&Zky!(A co potom kdyZ jich po vas jde deset...)

No a co fict zdvérem? Hra je to pomérné Zivé,se slusnou grafickou a zvukovou strankou,ktera se navic docela slusné ovlddi a
hraje. D4 se hrat jako relaxace,¢i pfedkrm,ale nejeden patan ji miZe 1 potadné rozpafit! Mé jednou tak chytla,Ze jsem u ni pak vydrzZel

asi tfi hodiny v kuse...
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The Battle for Arrakis

- Cast druha-pokraéovani -

Wise 4

Ve ¢tvrté misi miZete poprvé stavét ochranné zdi.Jsou velmi dileZité a
v poslednich misich takika nepostradatelné.Umoziiuji vam totiz
vybudovat hradbu ve sméru nepf.itoku a nasmérovat si tak de fakto
proud utocnikli tam,kam chcete.Také je dobr¢ své dilezité stavby
obehnat alespoil jednou zdi.Zabréanite tak totiz nefekanym utokiun
malych skupinek vojaki,ktefi se jako kamikadze obcas vrhaji do téchto
budov a vybuchujic provadgji vlastné to,co jsem uZ popisoval ve trojce
— snazi se onu budovu ovladnout.Také tu 1ze vylepSovat hlavni tovarnu.
Kdyz je jeji sloupeek poskozeni na max.ikona "repair" se zméni na
"upgrade". Tento tkon jste jiZ vlastné mohli uplatnit ve trojce u tovarny
na vojaky,¢i na lehké obméncekde jste pak po vylepSeni té¢i oné
tovarny ziskali moZnost vyrdbét silngjsi jednotky.Tady je to v podstaté
to samé,jen vylepSenim ziskate moZnost stavét hned Ctyfi zakladové
bloky najednou.Jenom pér slov k zékladovym blokim - kdyZ uZ jsem to
nakous.V podstat¢ nejsou nutné a budovy se daji stavét pifimo na skdluale potom maji polovini cnergii a rychleji se
poskozuji.Zaklady jsou vlastné opravdu nutné pouze v mistech,kde potfebujete spojnici mezi zékladnou a odlehlou ¢&asti,kde napt
stoji vaSe hradba,&i odloucena rafinérie u pole kofeni.Ale dal k vylepSovani.To vyuZijete pfedeviim u nové budovy - tovamny na
téZka vozidlakde po dvojim vylepSeni budete moci stavét jak tanky - ncjddleZitéj$i zbrane této mise,ale téZ kombajny - velmi
vyhodné - miiZete mit tiebas 5 harvestri na jednu rafinéni,tak i MCV(mobile construction vehicle) - velikej a stra$n¢ drahej
naklad’ak kterej je schopnej se po zavoleni "deploy" zménit v dalsi hlavni tovarmu,které nemusi sousedit s ni¢im,co jsie aZ doposud
postavili a miZe diky tomu stat i na jiném kusu skaly,neZ vade pvodni hl.tovama.Pokud ji n¢kde postavite,ihned ji obklopte
nékolika zakl.bloky.Kdyby vam ji totiZ soupef v priibdhu bitvy znidil,diky témto blokim tu miZete i naddle stavét.(pochopitelng
plati,Ze stavim-li néco v jedn¢ hlavn{ tovam¢,mizu to néco umistit na jinou skalu,kde mam dalsi hlavnd tovamu!

Wises

Zde poprvé lze stavét raketometyJsou velmi ucinné v boji  proti
budovam,stejné jako napt proti vzdalenéj$im jednotkam,Ci Cerviun,oviem
bohuZel nedokéZi zasahnout blizky ciltakze je nelze vyuZit pro boj
zblizka.Proto vzdy doporuCuji vysilat do akce raketomety s doprovodem
nékolika tankiLkteti by se meéli postarat o jejich ochranu.Pozor!Pokud
raketomet napadne jakékoli nepfitel v boji takiikajic t€lo na télo,tento se jej
bude snaZit raketami znilitjeZ ale vétSinou jen dopadnou okolo,takZe se
snazte nemit je blizko vasich staveb,protoZe by je pak mohly snadno nechténé
rozstiilet.Stejné tak nepouzivejte raketomety k Gtokim na nepf.jednotky,jeZ
pravé zblizka bojuji s jednotkami va$imi.Mate totiZ $anci tak 1:1,Ze to koupi
vasilV této misi se téZ objevi délové véZe.Je to vlastné stavba,jiZ se uZiva na
obranu vasi zakladny.Doporucuji tyto zakomponovat do hradebniho pasma a
umistovat je tfebas 34 pohromadé.Jejich koncentrovand palba totiz dokaZe zlikvidovat 1 velmi odolného nepfitele pomémeé
rychle,takZe tento mnohdy ani nestaci odpovédét. BohuZel je nelze ovladat a utoci na nepfitele automaticky,coz leckdy zpisobuje,Ze
vSechny udefi na prvni nepf.jednotku a dalSich nékolik nechaji nerulené projet.Dalsi véc.kterd uZz v pétee jde stavét je "Hi-tech
factory" - letecka tovarna,oviem momentalné tu nelze vyrabét nic jiného,neZ carryally - transportéry a to za pékny praSule!Jejich
funkce je pak jednak svaZet plné harvestry zp&t do rafinérii,ale také odvaZet z boji¥té viechny vade t&Zce poskozené jednotky do
opravny,coZ je dalsi nova tovarna,kde vam za piislusny poplatek kompletné zrenovuji jakoukoli jednotkukromé vojaki.

Hises
Zde miiZete poprvé stavét tzv “starport” kde lze nakupovat riznou techniku,nékdy i za mifi jak polovinu ceny,za niZ byste tutéz
zbraii pofidili v tovarné.Stadi jen v info.ikon& kliknout na obr.budovy a vlastng dal postupovat stejné,jako pii stavbe Echokoli v
hlavni tovarné PakliZe si néco objednate,asi za pil minuty pfileti kosmicka lod’ a vami nakoupené "zboZi" vyloZi.Pokud ale budete
urdity typ zbran& nakupovat v piili§ velikém mnoZstvi,miZe se stt2e se tento stane dofasné nedostatkovym a nebude zkrétka na
sklade.V této misi miiZete 162 poprvé vyrabét t82ké tanky - heavy siege tank kiet jsou mnohem odolngjsi,nez b&Zné typy a maji €2
silngj$i vyzbroj! Dalsi novinkou,kicrou s sebou Sestd mise pfinese je tzv "rocket turret",neboli raketova véz.Je 1o vlastné normdlni
de&lova véZ jez na neptitele itodi nejen palbou svého délaale téZ raketami.Pozor!Pied jeji stavbou je napfed zapotfebi vylepsit vasi
hlavni tovamu - a to n¢kolikrat!Tyto v&¥e jsou vybomé pro obranupfedevsim pro sviij daleky dostfel,rovnajici se dostfelu
raketometu,ale i pro znagnou presnost.AZ je budete moci stavét,doporucuji vam pestat stavét klasické v&Ze,protoZe uZ jsou viastn&
na nic!Teda vlastnd ne Ze by byly na nic,ale ted’ uZ je daleko lepsi stavét rovnou "raket’aky" .Pochopitelné soupel tyto ucinné
obranné prostiedky vlastni taky,éimZ se dobyvani jeho zakladny dostava do zcela jiné roviny.Je vidy nejlepdi utocit na tyhle veZe
soudasné nékolika raketomety,je? zaméfte 8sné pied pozici véZe.Jejich nepfesnost je pro vas momentalné vyhodou a dfive,¢i pozdéji

@iksoupeiovu v&Z par sikovnych zésahl vyFadi.
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Wise 7
I v sedmicce na vas ¢eka nékolik novinek,jez celou hru jeste zpestii. Tak pfedné to jsou tzv specialni bojové jednotky.Poprvé se tu
totiZ zacinaji vyzbroje jednotlivych rodi li$it,zatimco doted byly vpodstaté typoveé stejné.Za vSechno vlastné "muiize" nova budova
"house of IX" kterou kdyZ postavite,budete pak moci tyto jednotky ve své tovamné na t€Zka pasova vozidla vyrabét.U Harkonnent
se tu konkrétné jednd o obrovsky tank jménem "Devastator" jeZ je mnohem U¢inngj$i a odolnéjsi,neZ dosavadni t€zké tanky a ma
proti nim 1 jedno ptekvapeni navic,nebot’ se da vyhodit do vzduchu ikonou "Destruct".Naproti tomu Ordosové mohou vyrabét tzv
"Deviatory",coZ jsou vlastné raketomety,vyzbrojené misto klasickymi raketami jakymsi nervovym plynem.Pokud jim soupefe
zasdhnou,ten zméni barvu a doCasné se tak stava téZ Ordosem.Pusobi to dost chaos,ale méa to pouze omezenou u¢innost.Staci do
takto "zblbl¢" jednotky &imkoli stielit a ony se zase vspamatuji.No a nakonec Atreidé. Tém tviirci téhle gamesy ,,ptidé&lili

tzv. sonické¢ tanky,jeZ uto¢i na nepfatele zvukovymi vinami.Jsou v3ak dost méalo odolnf - asi jako raketomety a ani jejich u€innost
neni zvlast’ vysoka,takze je jeko bojovy prostiedek moc nedoporucuju.Za tu cenu teda ur€ité ne!Navic k témto pozemnim jednotkam
maji je$té Ordosové a Atreidé moZnost stavét ve své leteké tovarné(pochopitelné po patiiéném zdokonaleni) i tzv.Omnitoptéry.Jsou to
velmi rychlé utodné letouny,jez napadaji své cile bombardovanim.Pozemmni jednotky jsou proti nim prakticky bezmocnétakze
jedinym prostfedkem,jak je sestfelit je raketova véz.

Wise s

Tato pfedposledni mise s sebou pfinasi moznost stavét palace v nichZ ma opét kaZzdy z rodl rizn& u¢inné tajné zbrané.Asi
bezkonkurenéné nejlip jsou na tom Harkonneni,jeZ odsud mohou odpalovat tzv. "hand of death" ,neboli ruku smrti.Je to znicujict
stfela s neomezenym doletem, ktera je schopna zlikvidovat i nékolik budov najednou.BohuZel je vSak dost nepiesna a asto vybuchne
daleko od stanoveného cile.Také ji miiZete odpalit pouze jednou za Smin.,coZ ale vlastné tolik nevadi,protoZe si takovych paldci
muiZete postavit tfebas deset.Pak uz,ale vlastné nema ani smysl Gto¢it konvencnim zpisobem,ale sta¢i nepfatele pouze rozstilet
témahle velkoraketama na dalku.Ordosové uz na tom zdaleka nejsou tak dobfe,ikdyZ jejich zaSkodnici jsou také dost zaludnou
zbrani.Jsou to mali pana&ci,nesouci vybusninu.Pokud se jim podafi proniknout do nepf.budovy,tato vétsinou vybuchne(snad jen
soupefiiv paldc je natolik odolny,aby to mohl vydrZet)BohuZel jsou tito pajdulaci hrozné zranitelni a prvni zasah je vétSinou vyhodi
do vzduchu 1 s jejich vybudninou,takze se Casto k cili ani nedostanou.JestliZe viak oba pfedchézejici rody mély ve svych palacich
pomémé U¢inné zbranétak v piipadé Atreidi lze fici,Ze jejich specidlni palacova zbrail je nanic.Jsou to totiz tzv "freemani”
jednotky lehké péchoty,jez maji oproti klasickym,v kasarnich ziskanym vojakum pouze tu vyhodu,ze se necekané objevi v tylu
nepfitele.Jinak je jejich palebna sfla miziva a snad jediné,o co se mohou pokusit,je ovladnuti cizi budovy.Dalsi novinkou v této misi
se vyskytujici je poCet neptatel. AZ doted’ to byla vzdy jen jedna zdkladna toho,&i onoho rodu,zato nyni uZ jsou to zdkladny hned tfi!
Jak vasich dvou soupefiitak i samotného cisafe(jeho jednotky a budovy jsou fialové).Ten si také miiZe postavit vlastni palac,z n¢hoz
stejné jako Harkonneni odpaluje ruku smrti!Nakonec je potfeba zminit se tu je$t¢ o samotnych palacich.Jak si totiz pfi bitvé
viimnete,jsou to pro nepfatele vZdy cile &.1.AZ doposud soupefi vZdy nejprve titodili na hlavni tovarnu a pak na tovarnu na tanky,i
opravarenskou tovarnu,ale ted’ uZ je pfedevsim zajima vas paldc.A jesté jedna zvlastnost!Pokud vam nepfitel vas palac poskodi a vy
jej zagnete opravovat,nestoji vés to ani pétnik.Sice nevim,pro& tomu tak je,ale je to prosté tak.Oprava palace je zadarmo!

s 9
No a mame tu {inale!Zatimco diive jste si pied zatatkem hry mohli zavolit na které pole cheete utocit,&i spiSe touto volbou jste
mohli ovlivnit charakter krajiny,co se mnoZstvi skély,¢i kofeni tyde,v devitce mate vZdy stejnou krajinu.Pouze se od sebe 1Lidi
mnoZstvi kofeni - hrajete-li devitku za Harkoneny,Ordosy,&i Atreidy.Jinak je tvar skaly i rozmisténi soupefovych zdkladen takika
stejné.Jinak co se jesté tye ruky smrti - proti ni v podstaté neexistuje Zadna obrana,pouze vam doporucuji stavét budovy dal od sebe
a spojovat je zakladovymi tverecky,aby ptipadny zasah zrudil pouze jednu z nich.

Par slov zavérem
- B&hem hry miZete vyuzivat tzv Mentata - je to jakysi vas radce,jenz vam miiZeposkytnout par dilezitych informaci o soupefovych
voj.jednotkach,¢i stavbach.

- Pri nakupovani pifez starport je dost dilezita va3e trpélivostNeni totiz nikde nepsino,Ze kdykoli v ném budele chtit néco
koupit,bude cena toho néeho nizka.Ona miiZe byt nékdy dokonce 1 velmi vysoka,takze vam nezbyvaneZ znovu a znovu klikat do
starportu a zase ven,dokud tu nenasko<i pro vés pfiznivé cena.

- Pii budovani jednotek se vam diive &i pozdéji stane,Ze pogita¢ zaéne v hornim informacnim fadku psat :"Unable to create more".V
tu chvili uZ nelze vyrabét zadnou dalsi boj.jednotku az do doby,neZ o né&jakou - napt.v boji nepiijdete.Toto se ale nevstahuje na
objednavani piez starport.

- Pfi kupovani jednotek piez starport se vam &asto stane,Ze ten,&i onen druh vozidla jiZ neni na skladé. Nezoufejte a chvili
pockejte.Ony sc ty zasoby zase Gasem doplni. MiZe se vak - pfedevdim v pozdéjsich misich stat,Ze z€istajasna dojdou zasoby uplné
vieho.] tady doporu€uju trpélivost!

- Tu budov se vam pozdéji stane,Ze uZ dosahnete jejich max.poctu.Tady jsem zpsﬁl Ze zhkwdujete—h soupefi néjakou stavbu muzetc
si za tuto postavit jednu svoji. Toto nastane predevsim u poslednich dvou
misi,kde uz proti vam stoji tii zakladny.

- V nékterych - opét pfedevsim poslednich nékolika misich uz ma kazdy
nept.rod nékdy i dvé hl.tovamy,takZe pozor!Pied utokem je nutno zni¢it
obé dvé

- Cely muyj ptedchozi navod je délan na klasickou anglickou verzi této
hry,ale jiz existuje i DUNE II cz.(Ov3em i zde prekladatelé - jak uZ je to na
amize takika pravidlem opét prelozili jenom néco,takZe 1 zde je napf. cely
mentat anglicky!!!)

KAF
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Takze plnim slib a zde milé paranstvo je onen manual Pro ty,kdo snad
necetli nult¢ democislo Fénixu a tuto hru neznaji(ale opét podotykam,zc
vas zas az tak moc nebudc)tato hra pojednava o temné budoucnosti
lidstva,v niz o moc nad svétem bojuji tzv.Syndikaty - tedy nadnarodni
mafianské konglomeraty,jejichZ agenti s kybernetickymi mozky a riiznymi
jinymi "vylepSenimi" udrzuji poradek na svych teritoriich a predev§im
bojuji s konkuren¢nimi klany. Vas ukol je tedy jasny - coby videe jednoho
z nich mate porazit konkurenci. TakZe poté,co si zvolite vas znak,zadate
jméno Syndikatu a také svoje,se uz jen kliknutim na ikonu "begin mission"
dostavate do samotné hry.Zjevi se vam mapa svéta, jeZ jest rozSkatulkovana
na riuznobarevna Uzemi,patfici jednotlivym klantm.Vam zatim nepatii
Zadné.Pokud na nékter¢ z nich kliknete,objevi se dole pod mapou
informace o ném.A pokud se¢ navic v levém okénku ukdze 1 napis
"BRIEF",znadi to,7¢ na toto izemi miZete zautolit.(na polatku muiZete udefit pouze na oblast Western Europe)Tedy
odkliknéte BRIEF a dostancte se na briefingkde je vam sdélen ukol v této dané misi.Jeho splnénim tuto oblast
dobudete!Clenim samotného briefingu se nezdrzujte!Vas hlavni kol -{j. Assassinateneboli vrazda,Eliminate agents,ili
likvidace nepi agentl,a nakonec Persuade - j piesvédCovani - vam totiz pii hie neustdle blika vlevo v informac¢nim
fadku.Takze briefing rovnou odklikneme ptes ACCEPT a tim se rovnou ocitame v hlavni vyzbrojovaci a vystrojovaci
obrazovce. TakZe uprostied obrazvky vidite stojiciho mize,od jehoZ jednotlivych ¢asti t€la vedou €ary k nékolika prazdnym
okénkum. Tyto jsou zatim prazdné proto,Ze jste jesté dotyéného agenta nevybavili Zadnou kinbernetickou soucasti téla. Az tak
ucinite,objevi se v prislusném okénku jeji typové oznaceni.Dole pod t&mito okénky je dalsi podobné se znakem pistole.Toto
policko znazoriiuje vyzbrojeni vascho agenta.Bila ¢arka pod znakem zbrané znazorfiuje jeji zasobnik.Je-li bila cela,je
zéasobnik plny,je-li naopak ¢erna,neni v ném nic.Nalevo vedle postavy miZzeme vidét nékolik ikon.PredevSim jde o Ctyfi
ocislovana policka (klikanim sem piepinate agenty),étyfi hvézdicky mezi nimi(kliknutim sem zapnete vSechny Ctyfi agenty
soucasné) .Dale jsou zde ikony: "RESEARCH" - neboli vyvoj.Kliknutim sem vstoupite do vyvijeci laboratore. Vlevo nahoie
se piitom objevi Clyfi napisy - Automatic,Heavy,Assault a Miscellancous.Zavolenim jednoho tohoto druhu zbrani se na grafu
uprostied objevi linie a pod témito &tyfmi népisy nasko€i ikony Funding + a -,mezi nimiz s¢ ukaZe ¢astka,kterou budete
muset zaplatit,aby védci mohli tuto zbraf vyvinout v Case,jeZ ukazuje ona ¢ara na grafu.Pokud ale kliknete na Funding
+,&astka uprostied se zvy$i,ale ¢ara na grafu se pohne smérem vlevo - tj. zbrafi bude vynalezena dfive.Ovsem pozor - hlidejte
si va8i finanéni situaci (ikona vpravo nahofe pod ukazatelem ¢asu - ten bézi neustale!!!)Dile tu je ikona "TEAM" kde mizete
volit sestaveni svého tymu agentii,¢i dopliiovat jeho piipadné ztraty (mate-li kym).Nasleduje "MODS". Tady lze agenty
vybavovat kybemetickymi soucastkami.Pod touto ikonou lze pouzit i ikonu "RESEARCH" ,v niZ pochopiteln¢ vynalczate
nové typy téchto soucastek stejnym zplsobem,jako pred tim u zbrani.

Dalsi ikona - EQUIP - ukazuje menu zbrani a vystroje,jiz mizete své agenty vybavit.No a nakonec tu je "ACCEPT" - tim s¢
Jjednak dostavate zpét z voleb Rescarch, Team,Mods a Equip a pokud sem Kliknete,je 1i uprostied postava agenta,ukoncujete
vybavu svého tymu a posilate jej do akce.

- Popis ovladani v samotné akci:

TakZe pit misi s¢ nam obrazovka rozd¢li na ¢ast obrazovou,jez
znazormuje  samotnou  situaci na  bojistia  mnohem  mensi
povelovou - umisténou vlevo.V té jsou opél znazornéni ve
Clyfech polich vasi agenti,stejné jako Ctyfi hvézdicky mezi
nimi,slouzici zde k ovladani vsech agentii zaroven.Pod kazdou
agentovou ikonou nejdete 1 ti vodorovné sloupecky rozdélené
uprostied. To  jsou drogové indikatory.S jejich pomoci
zvySujeme (odzhora doli)

A) Cerveny sloupecek - adrenalin. Po jeho aplikaci pak
piislusny agent rychleji chodi.

B) Modry sloupecek - posileni agentovych smysli - tento si pak
vsima 1 vzdalené;sich nepratel.

C) Scdy sloupedek - posileni agentovy inteligence - takto
"sfetlej" agent pak sam pozna,kdy utoCit,a kdy se rad€ji stahnout.
Jesté pér slov k aplikaci drog.Chcete-li je pouzitkliknéte do jednoho z drogovych okének co nejvic vpravo.Cela prava Cast
okénka se zbarvi.V tu chvili si tedy agent vpichnul max.davku dotyéné drogy.Jeji uicinnost vak ¢asem klesa a také pulici
ara v okénku se zatne pomalu posunovat smérem napravo,éimz se doba ucinnosti drogy pii pozdéjsich aplikacich jesté
zkracuje. Tomu lze zabranit celkem prosté.V dobé.kdy vasi agenti nebudou bezprostfedné ohrozeni nepfitelem,¢i nebudou
stimulujici drogy nezbytné potiebovat,je velmi prospésné prodlouzit jejich Gi¢innost tak,Ze klikneme naopak co nejvic vlevo v
drogovém okénku.Délici prostiedni ¢ira se pak posune doleva a pH pozdéjsi aplikaci pak droga pisobi déle.Je zajimavé,ze
pi této "prodluZovaci” procediifc sc agentova vykonnost nesniZuje.Proto doporucuji vyuZivat toho kdykoli to bude
mozné!!! Tolik tedy k drogam.Pod nimi se nachézi mnou uz v ivodu tohoto manualu zminény informacni radek kde neustale
bh}\a vas hlavni kol - Assassinate,persuade,atd.Dale tu uZ je pouze znazoméni vyzbroje pravé ovladaného agenta a pak uZ
dar.Ten je neustile vycentrovan opét na dofyéného ovladaného agenta Krom vaScho béZného informovani o
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chybi.

-Pri musi Ize uzivat civilni auta.Levd my$ - nastupovéni,prava
opak.Do auta se vejde neomezeng lidi.

-Pokud budete v uzkych stisknéte obé¢ tlacitka mySi nardaz.Agenti
st pichnou max. davku drog a aktivuji sv¢ zbrané.

-Pokud nékoho killnete a pii ukazani sipkou na jcho mrtvolu se
tato zméni na jakousi vidlicku,miazete tak od n¢j vzit  zbrai,Ci
néco jin¢ho.Pozor - jsou-li vSichm vasi agenti jiz pln¢
vyzbrojeni,popadne tuto zbran kdokoli z presvédcenych.Zbrané
lz¢e 187 pokladat - kliknutim na jeji symbol pravou mysi.

-Kdyz po zabiti nepi agenta uslysite charakteristické pipani,znaci
to,Ze doty¢ ny ma u sebe odjisténou casovanou bombu.Mizete ji
sebrat,&i utéct. '

-Pokud se vam mise nedaii,kliknéte ESC.Tim ji opustite,pficemZ
dostanete zpét vystfilenou munici a dokonce 1 vaSe pripadné
mrivé.Asi chyba programu...

momentalni situaci na bojisti (z ditvodt pouziti pscudo 3D grafiky ¢lovek nevidi za budovy,odkud se tak miZou
necekané vyrojit nepratelé - radar vam je ukaze)Krom toho ma ale jeste dalsi - neméné dileZitou funkci.Z vascho

postaveni totiz. takika vzdy vyzafuje radarovy paprsek smérem k vasemu cili (a potom ¢z k mistu,odkud budete po
spInéni mise evakuovani - (o je na radaru oznaceno Cervenym koleckem)Pouze pii ukolech climinovat nepfatele odraz na cil

- ZBRANE -

Pistole - plivatko s malym dostielem a ubohou u¢innosti - zbraf na nic!!!
Shotgun - brokovnice - v¢tsi tcinnost 1 dostiel.Zpocatku zakladni zbrai.
Uzi - solidni kulasek.

Long range - velky dostel,mala ucinnost.

Mini gun - rota¢ni kanon - nejlepsi zbran!

Gauss gun - bazooka - super ucinnost,ale pouzc na tii rany.

Lascr - veliky dostiel koho trefi,ten je K.O. jale ma pouze 5 naboji.
Flamer - plamenomet - kratky dosah,ale velmi vhodny proti skupiné nepratel.

- Vystroj -

Persuadertron - presvédcovac - popisu dale.
Access Card - s tim t& policisté nechaji byt.Zbytecnost!!!
Scanner - zvySuje vykon vaSeho radaru.
Time bomb - ¢asovana bomba - u¢innost zhruba gauss gunu.Polozit a utéct...
Medikit - 1¢kamicka.Jejim pouZitim se agentovi doplni energic na max.
Energy Shield - ochranny §tit.Po pouZiti jste pak na kratkou dobu nezranitelni.

- presvédcovani -

- jeden z Castych ukolt pfi misich.UzZiva se k nému tzv persuadertron - presvédcova¢.Uziti - piiblizite se s akivovanym
piesvédCovacem k osobéjiz cheete presvedCit a Cekate na charakteristicky zvuk,oznamujici,ze doty¢ny uZ byl
piesvédcen. Ten na chvilku zmodra a pak vase agenty vsude nasleduje,piitom je dalezit¢ védétze viechny typy lidi,s nimiZ s¢
béhem misi setkdte sc daji presvédcovat s riznou obtiznosti.Obycejné obyvatele presvédCite snadno.Staci se k nim pouze
piibliZit s aktivovanym presvédCovacem a hotovo.Problém ale nastane,chcete-li presvédcovat straze (Cerné obleceni panaci -
vétsinou nevyzbrojeni).K tomu abyste u nich s presvédcovanim uspéli uz musite predtim "ukecat" nejmin Ctyfi civilisty za
piedpokladu,ze mate pouze normalni mozek a jednoho jestlize mate kybernet.mozek 3.verze.Uginnost presvédéovace totiz
. primo zavisi na kvalit¢ mozku jeho uZivatele.Zato kdybyste si troutli na nepi.agenta,musite nejdiiv " oblbnout " 32 civilista
pii normélnim a 8 pi1 nejlepsim tj.kybernetickym mozku 3.verze.OvSem pozor - k pfesvédéeni nepr.agenta nemusite pouzit
pouze civilist,ale tfebas 1 straznych,&i policisti,pfi€emz plati,Ze 1 straZzny ma pii presvédCovani stejnou hodnotu jako ctyii
civilisté,policista jako dva strazni a agent jako ¢tyii policisté.
Pozor!Presvédcovani je jediny zpisob jak ziskat nové agenty.Pokud n¢jakeho pii misi presvédcite,tento po jejim zkonceni
prejde do tymu,odkud s nim pak 1ze nahradit vascho agenta - pripadn¢ zabitcho v akel.

- par rad na zavér -

Moina bych jesté na néco prisel,ale musim taky néco nechat na vas,ne?!?
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& Magic Workbench =

Ackoli nepochybuji, Ze mnoz/l z vas ballk MagicWB uz viastnite, najde se asi dost téch, ktefl o ném neved|. AvSak nejen jim
Jje ur¢ena nasledujicl recenze.

Co je MagicWB vlbec za¢? Stroze feceno jde o sharewarovy balik ikon. Tato charakteristika je vSak svou struénosti témér
urazliva. Reg je totiz o esteticky pfijemném dopliiku workbenche, ktery si klade za cil zkraslit uzivateli OS 2.0 a vysSich verzi jeho
pracovni prostiedi. To se déje formou obrazk( (patternt) umisténych na pozadi avoknech, vyménou standardné dodavanych
ikon za nové a nahrazenim topazu vlastnimi fonty. To v§e v jednotném designu, ktery autor Martin Huttenloher nazyva XEN. Styl
se vyznacuje barevnou sladénosti tfirozmérné vypadajicich i fungujicich (tladitko se zamackne opravdu jako tlacitko) ikon tenkym
fontem Helveticou a vkusné navrzenymi pozadimi.

Tato krasa samoziejmé néco stoji. Ona barevna sladénost muze existovat az pfi osmibarevném workbenchi a ikony jsounavrzeny
pro rozlieni 640 x 512 bodu. Ano, uz vas slysim, jak fikate, Ze jde o zbyte¢né zaplacévani paméti atd... Mohu vas ale ujistit, ze
pomér spotiebované paméti a vysledného efektu je pro MagicWB vice nez pfiznivy. Autor dokazal z8 barev dostat maximum,
a pouzijete-li pouze rozliseni 640 x 256, tak se (podle mé viastni zkuSenosti) také nic moc nestane, pouze ikony budou trochu
roztazené. Autor by to vSak asi povazoval za hanobeni svého dila. Na ¢em nelze $effit, je osmibarevny workbench. Ten je pro
MagicWB podminkou!

Na jaké Amize je vhodné MagicWB pouzit? Autor tvrdi, Ze jej Ize provozovat bez problému ina 7MHz Amize 500 (s OS 2.0
a vyssich verzi), ale moje vlastni zkuSenost radi asi toto: Pokud mate Amigu S00 s opravdovou FAST RAM a pevnym diskem,
MagicWB privitate, pokud v§ak viastnite tfeba i A 1200 bez pevného disku, pouziti MagicWB nemohu doporucit. Osmibarevné
ikony jsou téméf dvojnasobné dlouhé (jsou vétSi o jeden bit-plan navic) aotevirdni oken zdiskety se jejich nacitanim velmi
zpomali. Najdou se vSak i taci, které ani toto neodradi, a zadostiu¢inénim je pro né pohled na jejich krasny workbench.

Co tedy archiv (MagicWB je distribuovan obvykle formou archivu LZH) obsahuje: dokumentaci, ukdzkovy obrézek, instalacni
skript, 43 vyplni, spoustu ikon (pro systém a nékteré navic), dva bitmapové fonty (od kazdého dva fezy) a drobné utilitky
“NickPrefs”.

K obsahu, myslim, neni co dodat. lkony a vyplné musi kazdy vidét a vybrat si podle svého vkusu. Dokumentace je dobra,
doétete se v ni vSe potiebné. Snad jen malou zminku o podpurnych programcich z NickPrefs. Program “WBPicture” je dulezity
zejména pro uzivatele OS 2.x, protoZe fesi problémy s velikosti obrazku arozliSenim workbenche, které jsou uOS$.3x uz
odstranény. “BusyPointer” umozni editovat klasicky BUSY ukazatel mysi a udélat si tfeba animovany. “Floppy” umozni nastaveni
specialnich parametru udisketové mechaniky, napfiklad zdkaz znamého cvakani. NickPrefs sjeho programky vSak radéji
nedoporuéuiji uzivatelim OS 3.x, nebot mi zpusobily nestabilitu systému.

Instalace je opravdu jednoduchd, script se vas vypta na vSechno mozné, piepiSe vSechny systémové ikony vCetné téch,
které jsou v Env-Archive, pfi startu se kopiruji do RAM disku a pak nahrazuji ikony usouborl, které viastni ikonu nemaji. Cely
systém tak ziska novou tvar a Ctyibarevnou ikonu v ném neuvidite. Zde bych upozornil na jednu malickost: pokud jste si uz néjak
upravili étyfbarevné workbenchové ikony achcete si nékteré ponechat, zazalohujte si je, protoZe jinak budou nemilosrdné
-pfepsany novymi.

Tém, které jsem stale jeSté nepfesvédail, chei fici: MagicWB neni jen vykrik do tmy, ale velmi perspektivni zalezitost. Nove
ikony neustale pfibyvaji a ikomeréni firmy dodavaji se svym softwarem ikony stylu XEN. Navic se objevila i MUl (Magic User
Interface), nadstavba OS Amigy, kterda MagicWB piimo vyZzaduje. A nevite-li, kde kompletni MagicWB ziskat, potéSim vas
sdélenim, Ze redakce MY Amiga pro vas pfipravuje “MY Amiga disk” pravé s archivem MagicWB a spoustou ikon k nému.
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Takto vypadd Workbench bez MagicWB

b
Fox Mulder v akci pfi stihani UFO
Top Secret - jen do povolanych
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Nedavno jsem se setkal s nazorem jednoho PCckafe, Ze na Internetu pro AMIGU nic neni a podle néj je Internet sit” jenom pro Pecka
s Intelem uvnitf a Swandowsem 95 na hadru,ale ona to neni vitbee pravda a to se ted pokusim dokazat pdr intemetovejma adresama,ze
kterych si mizete stihnout soft pro svou AMCU. No a hned na zacatek bych mél napsat néco o nejvetsi sbiree softwaru pro AMIGU-

AMINETU. AMINET je nejvétsi svétova kolekee volng sifitelného softwaru pro AMIGU. Az 30.000 uZivateld se k nému denné pripojuje.

Pokud cheete védat kolik softwaru se na AMINETU nachazi, tak véfte nebo ne, je to néeo kolem 20.000 disket! TakZe pokud si cheete néco
stahnout tak tady jsou adresy:

USA http://us.aminet neaminet/ Plné zrcadlo

Némecko hitp://de.aminet net/aminet/ Plné zrcadlo

Anglie http://uk.aminet net/~aminet/ Plné zrcadlo

Italie http//it aminet neV~aminet/ Plné zrcadlo

Svédsko http://sc.aminet neV~aminet/ Plné zrcadlo

Australie http://awaminet net/aminet/ Plné zrcadlo

Némecko hitp://de3.aminet.net/aminet/ Castetné zrcadlo

Némecko http://de5.aminet. net/aminet/ Castecné zreadlo

Neémecko http://del1.aminct.net/aminet/ Castetné zrcadlo

Rakousko http://at. aminet.net/~aminet/ Castetné zreadlo

Dansko hitp://dk. aminet net/aminet/ Casteéné zrcadlo

Svycarsko http://ch.aminet. net/~aminet/ Casteené zreadlo

Spanélsko http://cs.aminet.netV~aminet/ Césteené zrcadlo

Irsko http://ic.aminet.net/~aminet/ Castetné zrcadlo

Pokud cheete, mizete si koupit také na CD, kde je vétSina novinek a 1 n¢jaky ten Bonus program (napiiklad na Aminet Sct 5 byla plna verze
OctaMED Soundstudia). Asi vSichni majitelé A1200 znaji firmu Digita International (WordWorth), ktera mi domovskou stranku na
WWW Digita.com a firmu CLOANTO (PPaint) WWW Cloanto.com SoftLogic (PageStream) WWW Softlogik.com . Pokud cheete
vidét obrizky, jak vypada novy operacni systém pro AMIGU od PRODADU p.OS, podivejte sc na WWW Prodad.de.

Ze stranck Impulse (WWW CoolFun.com/Amiga.htm) si mizete stahnout Imagine 4.0, ktery je volné k dispozici.Skvélou multikomoditu
MCP nebo Sharcware niahradu  Workbenche  Scalos  si miZete  stahnout z - WWW.MCP.home. pages.de nebo WWW.CS tu-
Berlin.DIY/~Zerocom/MCP.html \WWW strénky Casopisu Amiga Review najdete na WWW.Amiga.cz .WWW stranky Casopisu AMIGA
REVIEW najdetc na WWW . AMIGA.CZ, Nejvétsi distributor AMIG v CR mé stranky na  WWW.Javosoft.cz , kde si miZete pfimo
objednat hardware a software, nebo sc doZvédét spoustu informaci 0 AMIZE a riznych pripravovanych sctkéni Amigisti a AMIGAParty.
Pokud cheete mit svou vlastni e-mailovou adresu tak zkuste WWW.HotMail.com

(je to zadarmo!)
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Vézte,ze Amiga opravdu ma mezi sebou lidi,ktefi Amize vénuji vSechnu svoji energie a dokazi tvorit tak skvélé
diskmagy,dema a hry....CeSi jsou prosté Cesi.Amigisté z celé republiky se sjeli na Amiga party,ktera se konala ve dnech

15-17.Kvétna 98.

Na Kkonci svéla(jisté,ze né,ale na tom misté to tak vypadalo)Takze to bylo u Bystiice pod Hostynem v Hostynské vrchoviné na
Tesdku...Na party mimo jiné bylo pfitomno asi tak 30 Amigisti(se viemi jsme se ani nestacili seznamit a zjistit jak si v Amiga
proudu nechaji fikat (myslim tim pfezdivky)TakZe jsme tu potkali tviirce diskmagazinu AMIGA CS (Shaman,shizzy,JR,YA)

ECHO (Pavel Stépan),Amiga Insanity,Kedar(Radek Machadek)Rostsoft (Rosta Sténicka)Black Sir (Petr Hire$)Mr. Toméanck s
Amigouu 1000 (mél sebou i MIDI klavesy)a dale tu byl Robert Rozehnal a spousta dalich Amigistl a Amigistek.....Oldiich Vosyka
se bohuzel nedostavil(koda) Pritomna byla pochopitelné ccla nase tlupa Iénixu (KAF,BRAUN,JKMS)...JKMS je ni§ novy
kolega,ktery se prevazné zajima o novinky,graficky software a internet.(Jirka Missbach)O KAFovi psat nemusim,protoze by mi
nestacilo ani celé ¢islo Fénixu,protoze s Karlem byla sranda...

Jinak zde bylo k vidéni:

PowerPC,jez nas ptekvapilo svoji rychlosti...Spousta dem a herkteré maji vyjit (Diversia aj.)Pochopitelné se tady vyskytovaly
takika jen samé "kapacity" v Amiga oblasttakZze nikoho nepfekvapi fakt,Ze se to tu doslova hemZilo samymi Big
towery,turbokartami( minimalni konfigurace A1220/33 HDD) i spoustou harddisk - vétsinou jedno a vice gigovych,CD-Romkami -
dokonce 1 24x speed a nechybély zde ani CD vypalovacky a 17 palcovy monitor.No Zkratka sc tu opravdu bylo na co divat.Krom
toho jsme tu mohli poprvé na vlastni ogi uzfit A 4000 a také porovnat jeji rychlost a vykon s klasickymi dvanactkami.N¢ktefi z nds
si tu téZ znaéné rozdifili své Amiga obzory a kupodivu zde byli 1 taci (Zejo KAFe) ktefi tady poprvé uzreli Amigu
rozmontovanou.Ted’ z toho oni dotyéni maji bohuZel nervy v kyblu,protoZze jim po opakované montazi a demontazi pocitace
stavkuje turbokarta a hadr..Inu a co fict na zavér?Akce to nebyla $patndakorat nas troSku mrzela takova jakdsi
neorganizovanost,ktera ji celou dobu provazela a také fakt,Ze chata,v niz se konala poctu ucastniki zdaleka nestacilatakze jsme
museli spat misty na jedné posteli dva 1 tii,ale to se celkem dalo zvladnout.Stejné sem vétSina z nas nepiijela spat...

BohuZel jsme byli nuceni odjet z party uZ v sobotu vecer,takze ani nevime zda se upalovalo PC a nebo se jen hazelo 1arddiskem do
dalky a na cil.Pocasi nas tu bohuZel trochu zaskocilo...

Tak zase nékdy nekde.....c¢au!
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Kolega Amigista z Kutné Hory byl
velmi py$ny na svou rychlou Amigu
4000,kterou jsme i testovali...

Takto vypadalo Pcdlo pred updlenim
v krbu,ale nakonec sc hizelo jen
Harddiskem (Pcdlovskvm)
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"Tak co ty krame. bude$ fungovat?" Chropt&l Charlie a oima doslova hypnotizoval rychle blikajici "power" kontrolku svého

computeru kteryZto viak jeho hlasité vyhrizky jaksi odmital vziti na védomi a trucovité blikajic dal,se tvafil.jakoby nic!
"No polkej ty $mejde!"Zafuné] pafan navstekané a rychle nékolikrat po sobé Amigu zresetoval.ale opét bezvysledné Masinka si
zkratka postavila hlavu_a odmitala nadale komunikovat se svétem.

To Carlosovi sebralo posledni zbytky trpélivosti,takZe jen pésti tiisknul do klavesnice a potom uZ - nakrknutej na celej svét - zacal
dumat,v ¢em Ze by jako mohlo byt jadro dudla(teda pudla).Oviem jako exemplami piipad elektrotechnicky naprosto nevzdélaného
jedince na nic smysluplného neptisel krom faktu,Ze to tentokrat vypada opravdu na né&jakyho toho repairistu,&ili opravare. Bohuzel
ale nikoho takového,kdo by se v jeho okoli Amigama zabyval, neznal.I chvili si pohraval s ideou zabalit computer a poslat to do
Javosoftu,oviem predstava n&kolika tydni bez Amigy tuto alternativu jasn& odsouvala nékam do oblasti nepfijatelnalPosléze se tedy
odhodlal k zoufalému ¢inu a s tfesouci se rukou zahajil opatmou desroubkizaci dna pocitace.Po chvili snaZeni odsud konecné
odstranil vse,co alespori v ndznaku Sroub piipominalo a pomalu sejmul horni panelkryjici klavesnici.Jeho zrakiim zjevila se
roztodivna znét’ kabelt,a vielijakych to elektronickych nesmyslnosti,jimiZ Gtroby Amigy doslova pretékaly.I opatrné zacal patrat po
néjakém tom uskubnutém,&i prepaleném kabelu,jenZ by snad je$té dokazal opravitle¢ po kratkém nelspéSném 3mejdéni musel
uznat,Ze tudy cesta nevede.l smontoval tedy Amigu zase dokupy a zagal dumat,co dal.Posléze mu na um pfislo,ze by mohl najit
pomoc ve zlatych strankéch a tak v nich hned zacal listovat,hledajic tam né&jakého toho opravéafe.Prvni kolo pétrani viak bylo jak
jinak netsp&$né!Pod P - jako potitade tu nikde zminku o Amize nenasel,stejné jako o Commodoru,&i nééem podobném.UZ uZ toho
chtél znechucené nechat,zvlasté kdyz i v inzeratu firmy Escom nael pouze sdéleni,o prodeji a servisu toliko PC.kdyZ vtom jeho
zrak padnul na celkem nendpadny sloupedek jisté firmicky,nabizejici tu opravy a renovace viech typl pocitaci.Sice se tu pfimo
nemluvilo o Amigach,ale zas tu na druhé strané neoxidovala ta ohavnéa pixloidni zkratka.l nelenil a uZ uZ vytukaval ¢islo na
telefonu.

"DI+C servis" ozvalo sc mu po chvilce tuténi ze sluchétka."Dobry den.Dovolal jsem se prosim vas do opravny pocitact?"Zahuhlal
pafan s nadéji ve hlase."Ano..ano jisté,u nds opravujeme viechny typy pocitaci,které ...." zacal ze sebe chrlit neznamy na druhém
konci dratu"l Amigy?" pierusil jeho monolog nedotkavy pafan.Cizi hlas se ihned zaseknul a po chvilce miceni jen
dodal:"mo..moment,zeptam se naSeho technika..." Potom to ve sluchatku zarachtalo,jako kdyZ ho nékdo poloZi na stiil a k Carlosové
uchu dolehl jakoby vdaleny rozhovor.Sice presné nerozumél,co Ze si to ti dva na druhém konci vykladaji,ale zcela jasné tu zaslechl
néco jako :"...to je n&jakej blazen.." a pak uZ jen tlumeny smich obou.Hned nato to zas ve sluchatku zapraskalo a tyZ hlas,co
predtim,Carlikovi se smichem z délil,Ze Amigy bohuzel neopravuji."Ale vzdyt’ ve vaSem inzeréatu stoji,Ze opravujete viechny typy
potitadt,"zakvilel nestastny gamesnik,ale neznamy na druhém konci uZ jenom dodal,Ze téma pocitatema myslej samoziejmé
viechny normélni pocitade a né détsky hratky."Amiga je taky normalni pocita¢ a vy jste kretén!"Zaival pafan do sluchétka a

vztekle zavésil.

... Zbytek dne se podobal spiSe néjaké nocni mife,&i snad jakési to formé& oistce,nebo co.Zoufaly a bezradny gamesator jej cely
ztravil bloumanim po pokoji "od ni¢eho k ni¢emu" ,s myslenkami ¢eméj$imi neZ noc.Kolem sedmé hodiny vederni uz to doslo tak
daleko,Ze zacal uvaZovat i o tak prasténych altemnativach,jako Ze tfebas ze stavkujici dvandctistovky vymontuje disketovku a
zabuduje ji do své staré pétistovky,u niZ jeji pivodni mechanika odesla poté,co kdysi zkouSel pfimét jeji trafo k poslusnosti
Sroubovakem...

A pak se to STALO!!! Zrovna se chystal k tomu,Ze zajde na piidu po pétikuli,kdyZ vtom se z€istatemna rozdmcel telefon. Charlie jej
chvilku nechal lhostejné zvonit,ale pak jej pteci jen zvednul a zni¢ené rozjimajic nad formulaci tmrtniho ozndmeni typu "Po néhlém
siCovém prepéti nas navzdy opustila nase viemi milovana..."jen tup& poslouchal hlas kolegy amigisty Lencika, linouci se ze
sluchatka stylem jednim uchem tam,druhym ven,aZ to ten druhy na konci dratu koneéné pochopil a zafval:"Ses tam vibec? Co je s
tebou?" "Moje amiga je v prdeli.." Zachroptél zoufalec v odpovéd,plné tak vyjadfujic své momentalni psychické
rozpoloZeni."Hmm,to mas blby..." souciténé pronesl Lencik a ihned dodal, "tak zkus brnknout Misbachovi¢ovi.Ten se v Amigach
vyzna." "Co.. coze ?" Vykiikl Cérlik a letargie predchozich hodin byla rizem ta tam."Jakymu Misbachoviovi?" "No jednomu
mymu kamosovi," dél Lencik, "Von studuje n&jakou tu elektoskolu a ve svy Amize se¢ pry vrta co chvili."To naSemu pafanovi
stadilo.Jen jesté z Lencovnika vymacknul Misbachovi¢ovu adresu s telefonem,s rychlym "Dik a ¢au" hovor pferusil a uz uz se jal
opét telefonovat.Na konci dlouhého erného tunelu se koneéné zjevilo svétélko nadéje...




...Druhy den pfesné ve ti hodiny zistajasna pfed Misbachovicovic domem zaskiipély brzdy.Charlie dorazil. Ani se neunavoval
parkovanim,malem dokonce nechal béZet i motor auta a uz si to hrmul s po¢itacem pod paZi vstiic svému osudu.Kolega Misbachovi¢
se Amigy ihned ujal a zahdjil jeji demontaZ.Odstranil homi kryt,poté klavesnici,disketovku,a zacal odpojovat hadr,kdyz vtom se
zCistatemna zarazil. "Co..co to tady tento ..to ..je?" Zahucel ptekvapené,kdyz uziel piipojovaci kabel harddisku,¢i spiSe zpiisob jeho
napojeni do samotné Amigy.Dotylny kabel zde totiZ nebyl pouze zasunut konektorem,jak tomu jinak byvéale jednosuse
PRIPAJEN!!! "No tak néco podobnyho vidim poprvé!Kdo to spachal?" houknul opét po chvilikdyZ se na tu zbastlenost dosita
vynadival."Ja..ja nééé,"branil se vyjeveny Charlie, "ja uz to tak asi musel koupit!" "Aha," dél Misbachovi¢ s usmévem, "Tos koupil
peknyho zajice v pytli." "Tohle musel zplodit néjakej uéinénej kamikadze!!!No nic,tak si tu hriizu prohlidneme zblizka."S témito
slovy tedy odstranil hadr,poté po del$im montovani i spodni kryt,az mu prosté nakonec zbyla pouze zékladovéa deska.l popadl lampu
a znovu se na ono inkliminované misto zadival."Hmm,takze problém jest vyfesen.Hele!" ukézal prihlizejicimu Cérlikovi na jeden z
dratt. Tento byl jednodu$e upaden. "Tady to asi davé krat’as... tak co ted’ s tim? Cely odpajet a dat tam novej kabel,nebo to tam
zkusime zase napdjet?0Ovsem nezaruduju,ze se nam to piitom nesleje dohromady s ostatnima dratama.To by $lo snad jeding s
mikropéjkou a tu bohuZel jaksi nemam!"Carlik jen bezradné pokréil rameny.V elektrotechnice byl zb&hly jak veverka v kvantové
fyzice,takZze jen potichu brouknul: "Ja to rad$i mecham na tob&..ty se$ tu odbornik!"A tak zacala depajkizace celyho toho
zbastlence.....

Inu nebudu véds tu dale trapit podrobnostma.Snad jen doddm,Zze dobré dilo se nakonec prece jen podarilo.Amiga byla opét
uschopnéna,za coz s¢ Misbachovi¢ovi od nadieného Carlose dostalo zaslouzené chvaly,hlaholu a dikti bezbichych. Uspésnému
opravaii byla thned nabidnuta finan¢ni odména,kterouZto ale s diky odmitnul.A tak si mily pafan svoji Amcu zase obfadné zabalil do
krabicoidu a s poslednim "diky diky very much " zmizel v houstnoucim Secru.Uschopnény comupter pak prodélal okamZitou
celonoéni Dungeonmasterovou zatézkavaci zkousku,v niz cestné obstal.A pak dalsi..a dal3i a je$t¢ jednu,atd.A jestli
se pritom nezavafilo trafo,nevybouch monitor,nezlomil joistick,¢i neodesla my$,paii se tam dodnes...
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Please Help me!!!

V menu drz JOY1 doleva a JOY2 doprava po dobu 4 sckund.Objevi sc CHEAT-menu.Cas je na adrese : CS8FOB

" CHAOS ENGINE

Hesla do urovni pro jednoho hrace : WORLD 2 : X1PYBSLNDG36B g)x ¥
WORLD 3 : Y6Q668D7M01X .
WORLD 4 : G3966WCWYVYDS3
DARKMAN

Nekonecnou energii ziska$ po napsani hesla : MEACULTA

FIRE & ICE

Heslo COOL a klavesa Return ti piinese nekonecné Zivoty.

LETHAL WEAPON

Hesla do arovni : Level 2: AAFTYE
Level 3: BKMRTP
Level 4 : CFFTYP
Level 5: ICCILP

PREMIERE

Na obrazovce v uvodu napis : SPARKPLUGS Pieskakovat trovné pomoci klavesy SPACE.

SPHERICAL

Koédy do trovni pro jednoho hrace : RADAGAST  Pro dva hrace : GHANIMA
YARMAK GLIEP
ORCSLAYER MOURNBLADE
SKYFIRE JADAWIN
MIRGAL GUMBACHACHMAL

Pokud si chees ulehgit Zivot,napis v ivodnim menu heslo : BLADERUNNER Pomoci kursori miize$ skakat do trovni. ..
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