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Jédineéné habl’dka kvalltnlch
originalnich her
pro Amigu i PC |

Jedine¢nou nabidku série TRIPLE ACTION jsme
Vam nabidli jiz v minu-lém ¢isle. Nyni mdme pro
Vas dalsi dobrou zpravu - série se rozrostla a nabizi
jiz 7 ruznych balikd her pro ve verzich pro Amigu a
PC.

Kazdy balik obsahuje celkem 3 kvalitni hry s
manualy. Pfitom cena jediného baliku je pouhych
490 K¢ ! To zname-n4d, Ze cena jedné hry v baliku
bude pro Véas pouhych 163 K¢ a to uz urcité stoji za
uvazeni.

Nevahejte a objednejte jesté dnes - nyni jiz
absolutné kazdy amigista muze vlastnit alespor
jeden original.

Jedine€na pfilezitost jak ziskat origindl-ni hry témér
zdarma.

Seznam balikl pro Amigu:

TRIPLE ACTION 1

Deuteros, Battle Valey, Hammer Boy
TRIPLE ACTION 2

Megaphoenix, Battletech, Scrylis
TRIPLE ACTION 3

Ghostbusters I, Titus the Fox, Targhan
TRIPLE ACTION 4

Maya, Satan, The Blue Brothers
TRIPLE ACTION 5

Crazy Cars lll, Battletech, GP Master
TRIPLE ACTION 6

Super Tetris, Airball, Time Bandit

Dealerim poskytujeme vyhodné slevy - vyzkousejte
si sami odbyt téchto vynikajicich her ve skvélém
baleni.

Dalsi na$i jedinec¢nou nabidkou je série hernich
balkd HITS FOR SIX. Tato série ¢itd v soucasné
dobé celkem 9 balik(. Kazdy balik obsahuje 6 her !
V kazdém baliku je vzdy jedna super hra, kterd
sama o sobé stoji vice nez cely balik HITS FOR SIX
I DalSich 5 her jsou starsi, nicméné stéle kvalitni hry.

HITS FOR SIX 1

F-19 Stealth Fighter, Titus the Fox, Grand Prix
Master, Satan, Stargoose, Chicago 90

HITS FOR SIX 2

F-15 Strike Eagle I, The Blues Brothers, Hammer
Boy, Eye of Horus, Hotshot, Highway Patrol Il
HITS FOR SIX 3

Gunship, Crazy Cars 3, Mega Phoenix, Starray,
Airball, Archipelagos

HITS FOR SIX 4

M1 Tank Platoon, F-14 Tomcat, Pentys, Slots &
Cards, Scrylis, Battletech

HITS FOR SIX 5

Knights of the Sky, Battletech 2, Ghostbusters I,
Flashy Cars, Time Bandit, Mondus Fight Palace
HITS FOR SIX 6

Silent Service I, 3D World Tennis, Graeme Soccer
Manager, World Cricket, Maya, Stormlord

HITS FOR SIX 7

Special Forces, Millemiglia, 3D World Boxing,
Nebulus, Windsurf Willy, Blade Warrior

Belectronic

PPN

Firma |.S.electronic nabizi Siroky sortiment
hardware a software pro poéitate Commodore AMIGA
Hardware :

- AMIGA 4000/30 (od 39.990 K¢) %
- AMIGA 4000/40 (od 79.990 K¢)

- Turbokarty BLIZZARD 1220/1230 (od 9.900 K¢) O
- Monitory, harddisky, genlocky, digitizery atd.

- AMIGA 600
- AMIGA 1200 (od 12.990 K¢)

Profesionalni graficky, animacni,
a prezentacni software pro videostudia
a kabelové televize :

- SCALA MultiMedia 200/300 V\

- SCALA InfoChannel 400 N (%)

- SCALA Video Studio Professional v ‘\(\ %]
- Imagine 3.0 ' O (b'g
- Real 3D 2.0 S~ T

- Adorage 2.0 * \& 60

- ClariSSA 1.1/3.0 Professional * v

- Art Department Professional *

Nabizime komplexni vybaveni videostudii pro
pocitaCové zpracovani obrazu a zvuku véetné
audio a videotechniky.

Ceny vcetné DPH. Ceny se neustéle ménf, proto si kompletni aktualni
cenik vyzadejte telefonicky nebo pisemné na adrese:

I.S.electronic, MituSova 71, OSTRAVA 700 30
Telefon / fax / zdznamnik : 069-377 417

HITS FOR SIX 8

Railroad Tycoon, World Cup Football Manager, International Tennis,
Targhan, Netherworld, Big Game Fishing

HITS FOR SIX 9

Super Tetris, Football Manager 3, International Athletics, Fruit Machine,
Genghis Khan, Basket Play Off

Cena jednoho baliku ze série HITS FOR SIX jen 990 K¢ !
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Uvodnik

1. Uvodnik, Obsah

2-3. WOCA Toronto, Edge
informace z vystavy pocitacii
Amiga v Torontu

VéZeni Ctendr

pravé se Vam dostalo do rukou ctvrté ¢islo AWB Magazinu. Jak jste si mozna vsimli,
toto ¢islo vychazi tésné po cisle tietim. To je dano tim, Ze trojka byla velmi zpozdéna diky
neschopnosti firmy, kterd ndm provadéla montaz a osvit pfedni stranky AWB Magazinu. Proto
jsme museli podklady nést do tiskdren celkem tfikrat a jednou se dokonce musela zastavit
rotacka. Doufam, Ze tuto omluvu pfijmete a pochopite, Ze my s tim opravdu nemizeme nic
délat.

Samoziejmé, ze pro Vas mame i radostnéjsi zpravy. Tou nejdulezitéjsi je uvedeni
prvniho AWB Coverdisku. Bliz§i informace o této jedine¢né moznosti jak ziskat kvalitni
software za cenu diskety najdete na stranach 30 a 31. Doufame, ze tuto nasi nevydélecnou
iniciativu pfivitdite a pomGze AWB Magazinu dostat se jesté na vyssi Groveri nez dosud.

ZvySovani Grovné ¢asopisu by jisté pomohl barevny tisk uvniti ¢asopisu. Tato varianta
tvorby celobarevného casopisu se stale zvazuje a jejimu uskute¢néni brani nedostate¢ny
zajem firem o inzerci. Neni nam jasné pro¢ tomu tak je, kdyz napfiklad nejmenovany konku-
renéni ¢asopis mél v nultém &isle vic inzerce nez ¢lanku pro ¢tenafe. Domnivdme se ze nas
Casopis ve srovnani s ¢eskou konkurenci na tom neni ale vibec Spatné a proto bychom chtéli
vyzvat firmy aby zvazili moznost inzerce v AWB Magazinu. Je prece jasné, ze inzerce ve
specializovaném casopise je nejucinnéjsi a v koneéném dusledku i nejlevnéjsi. Pro ¢tenare z
toho vyplyva jedno - pokud sezeneme vice inzerentl, potom nebude zadny problém tisknout
Casopis celobarevné. Zajemci o inzerci z fad soukromych podnikatell a firem najdou
informace na strané 33, popf. mohou telefonicky kontaktovat p. Libora Steinera na tel.
067/38569, ktery jim rad zodpovi vSechny dotazy.

Véfim, ze mnozi z vas zde Cekaji také informace o firmé Commodore, ktera je na
pokraji likvidace. Bohuzel zatim nevime nic bliz§iho, nevi to ani zahraniéni Amiga ¢asopisy a
tak snad jen nékolik uvah. Ze zahraniénich ¢asopisu vyplyvd, Ze jako nejpravdépodobné;jsi
feSeni krizové finanéni situace bude odkoupenr firmy, nebo technologie souvisejici s Amigami
jinou siln&jsi firmou. Ve he jsou Gdajné jak velkovyrobci hernich konzoli Sega a Nintendo, tak
i jini giganti jako je Sony a snad i vyrobce profesionalnich pracovnich stanic Hewlett Packard.
V neposledni fadé se hovoii i o firmé& Samsung s roénim obratem okolo 50 miliard US$, ktera
je u nds znama pouze svymi harddisky, které v posledni dobé jdou cenové na velmi nizké
hladiny, ale to by zase mohla byt ivaha na jiné téma.

Jasné je, Zze pokud by firmu nebo technologii odkoupil néjaky vyrobce hernich konzoli,
zfejmé by nés amigisty nic dobrého necekalo a dalsi vyrobky rady Amiga by se snadno mohly
stat pouhymi hernimi konzolemi. Na druhé strané firmy jako Hewlett Packard ¢i Samsung
davaji tusit, Ze by technologii Amigy mohli pouzit na vyrobu poéitacu vSech cenovych kategorif
a ze by tyto pocitace mély velkou $anci zaujmout podstatné dustojnéjsi misto na pocitacovém
trhu, nez tomu bylo doposud pod vedenim firmy Commodore. Odbornici poéitacovych firem si
jednoduse spocitaji, ze technologie Amigy by se v dnesni dobé stéle vykoné&jsich procesorl
RISC mobhla stat ¢ernym koném v oblasti nejen doméciho pouziti, ale pfedevsim v naro¢nych
grafickych, animaénich a multimedialnich aplikaci a snadno by mohli vytlaéit cenové predra-
Zené soucasné pracovni stanice nizsi a stfedni vykonostni tfidy. Staéi si uvédomit, ze firma
Silicon Graphics je se svymi pracovnimi stanicemi jednou z deseti firem s nejvétSim obratem
na svété. A kdo by nechtél ukousnout alespori kus z tohoto velkého kolace trhu s pracovnimi
stanicemi.

Kratce fe¢eno, pod novym vedenim a predevs§im cilené fizenym marketingem by se
Amiga mohla snadno stat tim, ¢im jsou dnes napf. pocitaée Macintosh. Krach firmy Commo-
dore tedy nemusi pro nds znamenat nutné néjakou nepfijemnost, ale naopak to muze byt
zacatek nové éry a radostnéjSich zittki (nemam na mysli zitfky socialistické). Snadno se
muze stat, Ze pohrdani dnesnich uzivateld PC pfi vysloveni slova Amiga se béhem jednoho ¢i
dvou roki mGze zménit na zavist.

4. Inzerce g Vas vydavatel
5. Wawelink, Math Vision . . ..
recenze software 11 - Magic Lantern 22. Guru Meditation

6-7. AGA produkty (3. ¢ast)
strucny popis sofiwarovych a
hardwarovych vyrobkii s

podporou AGA “cipii Ppokracovdni rubriky zabyvajici

8-9. LighWave 3D

recenze profesiondiniho 3D
renderovaciho a animacniho
software v samostatné PAL verzi

10. Personal Paint

informace o levném programu
pro zbracovdni bitmapového
obrazu (image processing)

Prehrdvani 24 bitovych ¢i AGA Tipy programdtoriim
animaci z harddisku !

23. Wave Tools
12-13. - PD Aréna recenze zvukoveé karty
se PD sofiwarem 24-26. Imagine - kurz

14-15. Final Writer, InterPlay 27-28. Assembler - kurz
recenze software

16-17. I 29. PCMCIA

il RIZCECE | informace o standardu v
18-21. Recenze mysi, Cvréek pripojovani periférii
recenze hardware z nabidky
ceskych firem 30-31. Redakéni informace
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Vosti

Tii mésice po debutu v USA a
pét mésicl po tom, co bylo predstave-
no v Evropé a Austrdlii, CD32 dobylo
Toronto, mésto, kde zapo¢al Commo-
dore své tazeni. O¢ekavani tohoto pfi-
stroje bylo tak vysoké jako sama CN
véz a zastupy hrnouci se na vystavu
nebyly o nic mensi. NadSeni navstév-
nici mohli CD32 zakoupit véetné her
hned u nékolika dealeru.

Galer»i"é‘ her

Bylo zde nékolik prilezitosti po-
znat, jak ma vypadat nejnovéjSi herni
systém. Nevyhrdli jste-li CD32 v sou-
tézi sponzorované samotnym Commo-
dore, mohli jste zkusit Stésti hned u
prvniho z mnoha prodejct, ktefi lemo-
vali cely vystavni prostor. Dvé arkadni
sekce - Commodore a obrovsky seve-
roamericky distributor BMD, umoziio-
vali vyzkouset si tento novy vynikajici
herni pfistroj. Obé dvé tyto firmy pied-
stavovaly velké mnozstvi sofwarovych
tituld pro CD32 od evropskych softhou-
st jako je MindScape, Millenium,
Gremlin, Krisalis, Virgin, Flair, 21st
Century a Ocean. Hry pfitahovaly jak
staré, tak mladé a byly zde zastoupeny
takové tituly jakymi jsou napf. Pinball
Fantasies, Sleep Walker, Robocod,
Zool, Oscar, Whales Voyage, Nigel
Mansell, Arabian Nights, Johny Barnes
European Football.

Miluvi Lew

V klicové prednasce auditora
firmy Commodore Engeneering VP,
Lew Eggebrecht naznacil usp&sné po-
¢atky prodeje pocitacti v zamori, a to
diky jejim nizkym cenam, hardwarové
konstrukci, softwarové pfizptsobivosti
a MPEG moznostem. Nastésti, jako je-
ho pfedchiidce CDTV, neni zatizeno
vysokou cenou a nedostatkem tituld.

Déle zde predstavovali impozantni moz-
nosti CD32 jako videoprehravace -
pauzu, pomalé prehravani, rychlé pre-
hravani, a to vSe diky MPEG modulu.
Navstévnici mohli shlédnout 2 video-
tituly Star Trek IV a Top Gun.

Bez bliz§iho data uvedeni na
trhu, se Eggebrecht také zminil o bu-
doucnosti technického vyvoje Amigy,
véetné Cipi AAA, A4000 Tower, ceno-
vé redukované A4000 uvadéjici novy
design a licenci Photo CD s Philipsem.
Pro pocitace AAA pfipravil Commodore
standard PCI bus (pro rychly a bezpo-
ruchovy pienos dat). Podle planu maji
byt prvni AAA stroje vybaveny proce-
sorem MC 68060. Diky RISC CPU mo-
dulu bude mozno pocitaé upgradovat
na plnohodnotny RISC pocitac. Protoze
design AAA ¢ipl je odliSny, nevim, jak
se Commodore vypofada s kompatibi-
litou se star§imi stroji. Pocitaée s AAA
¢ipy by se mély objevit pocatkem roku
1995.

Amiga 4000 Tower, kterou se
firma Commodore chysta "vrhnout" na
trh je AGA pocita¢ s vestavénym roz-
hranim SCSI-2. Prinasi vice slotl, 2
harddisk kontrolery, AGA a 2 video slo-
ty. Podle Eggebrechta by CD-ROM me-
chaniky pro A1200 a A4000 (verze
A4000 muZe obsahovat pfimo MPEG
modul) by mély byt dostani béhem léta.
Naznadil také, ze po dokonéeni AAA
¢ip setu se Commodore chysta vrhnout
na vyvoj systému 3D pracujici v real-
ném case.

Pozor - Novinky!

Jako vzdy, i nyni World Of Co-
mmodore Toronto pfineslo velké mnoz-
stvi hardware a software. Nejvétsi po-
zornost byla vénovana programu SCA-
LA MM300, poprvé uvadéném v Kana-
dé. Profesiondlni multimedia produkéni
Martin Ricketts sestavil zdanlivé neko-
necnou multimedialni prezentaci, pred-
vadéjici nové moznosti Scaly, jez kom-
binuje grafiku, animaci a text s hudbou
a zvukem.

Pobliz, Scott Thedes, president
Axiom Software, predvadél jejich impo-
zantni animacni software, véetné Wave
Link, s jehoz pomoci se €as vypoctu

i zkratil zhruba

1 na polovinu, a
to z dlivodu
spoluprace

e dvou Video
Toaster systé-
mu. Novy Wave
Maker slibuje

e = tvorbu létajicich

napisi béhem nékolika malo sekund.
Podle tvrzeni Thedese byl stejny sys-
tém pouzit pfi nataceni seridlu Sea
Quest. K vidéni zde byly i nové verze
Anim Work Shopu a Pixel 3D Pro,
oba dva s podporou PostScriptu a
AGA ¢ipu.

Ve stanku Inovatronic bylo k
vidéni také hned nékolik véci. Hlavné
to byl novy ASCII textovy editor Edge,
jenz se ma stat nastupce slavného
Cygnus Editoru firmy ASDG. Déle zde
mohli navstévnici shiédnout zatim pos-
ledni verzi (4.11) Directory Opusu a de-
moverzi Can Do 2.51.

Ale postupme dale. Pobliz se
nachazel stanek firmy Migraph, vyrob-
ce rucnich scanerd ColorBurst. Podle
zasvécenych informaci se chystaji dva
nové profesinaini stolni scanery. Tyto
snadno ovladatelné a 24 bitové pristro-
je, MS1200 a MS2400, slibuji rozliseni
1200 a 2400 DPI. Migraph planuje Co-
lor Kit Pro a OCR (optické rozeznava-
ni nascanerovaného textu) software
pro kazdy scaner.

Firma Legendary Design Tech-
nologies, pochazejici z Toronta, pfed-
vadéla svij komeréni software, véetné
Link It! (software pro konverzi soubort
pro prenost mezi PC a Amigou pfes
rychly paralelni kabel). Invoice It! (fak-
turaéni software) a Adress It! (databa-
ze generujici nalepky na obalky), to
jsou dalsi produkty vySe zminéné firmy.

Heifner Communications pfed-
vadéla demoverzi své nové utility pro
konverzi JPEG soubori Pegger. Déle
nabizela Toaster Cozzy 4000 (zadné
kozy pro chlipné Toaster uzivatele, ale
zafizeni umoziujici rozsifit Video Toas-
ter 4000 a Amigu 4000).

Sousedni firma, Electronic Arts,
predstavovala velmi populdrni program
DeLuxe Paint AGA a Deluxe Music
Construction Set 2.0

Projekt Light Rave firmy Warm
And Fuzzy Logic, byla vénovéana dost
velka pozornost. S modulem a softwa-
rem Light Wave 3.0 Ize spoustét pro-
gramy pro Video Toaster bez této kar-

ty.
Hej! Co je to za narez?

Ze by Real Thing od 2Unlimi-
ted? Ne! To ve stanku firmy SunRize
probihala soutéz, v niz jste mohli vy-
hrat CD a dosti zajimavé demo nové
verze Studia 16, 16bitové 8-mi stopé
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stereo zvukové karty. Soucasti byl i
software potfebny pro praci s touto
kartou.

Ve stdnku Commodore sdilelo
prostor hned nékolik firem najednou,
véetné evropské Activa International,
tvirce Media Pointu, multimediélniho
programu. Media Point je interaktivni
program s grafickym uzivatelskym
rozhranim, podporujici vSechny grafické
Amiga mody a hardware. Pomoci mo-
dulu muzete data prenaSet pres
modem, sit a dokonce i satelit.

Nejlepsi cestou jak dokazat
vykon svych vyrobkl, je spojeni
nékolika vystavovatelt najednou. Inter
Works vypocitala Light Rave animace
v propojeném zafizeni pouzitim EnLAN
DFS peer-to-peer sité a Toaster-NET
software, Lan Roveru firmy ASDG na
A1200 akcelerované kartou firmy CSA.

Asimware odhalila posledni ver-
ze Asim CDFS 2.0 - CD ROM driveru.
Jednou z nejzaméstnanéjSich spolec-
nosti na vystavé byla firma DKB, ktera
dovedla k dokonalosti napad firmy
Commodore s kartou 4091, SCSI 2

kontrolerem. DKB také predstavila svij
novy akcelerdtor DKB 1240, low-cost
kartu s SCSI rozhranim. Pracuje se na
MPEG modulu pro Amigu.

Prekvapivé barevné vytisky tis-
karny Primera firmy Farga Electronic,
uchvacovaly davy kolemjdoucich. Tis-
kdrna pracuje na bazi sublimaci barev
a dosazend kvalita je skute¢né& srov-
natelna s kvalitou fotografickou.

Mnoho k vidéni, radéji jen
poslouchejte.

_Stanek GVP byl stéle v oble-
Zeni. Spickova kvalita grafiky produko-
vand kartou EGS 28/24 Spectrum vy-
razel piihlizejizejicim dech. GVP ale
nezapomind ani na majitele A1200 a
predstavila zde své dva nové produkty
pro tento pocitac¢. A1230 Turbo + Per-
formance Series Il a A1291 SCSI Kit.
Déle zde bylo k vidéni demo jejich no-
vého produktu TBC Plus - rafinované-
ho time-base korektoru. TBC Plus na-
bizi real-time framegrabber, 16.8 mili-

onu barev, frame buffer a transcoder.

Vedle, prezident firmy Utilities
Unlimited, Jim Drew, predvadél pos-
ledni verzi karty Emplant - Apple I
emulétoru. Diky ni bézi Mac aplikace v
plnych barvach a bez problému lze
spoustét napf. Quick Time animace.

Moon Lighter Software nabizel
své backupovaci programy AmiBack a
AmiBack Tools. Dalsi produkt - Tape
Worm FS - pfinaSi moznost pouzit tape
drive jako vyménny hard disk. Ve stan-
ku Digital Creations Jim Sachs pred-
vadél Brilliance 2.0 - vSestranny kresli-
ci a animaéni software, jez podporuje
vSechny grafické médy Amigy.

Rombo, skotska spolecnost, spe-
cializujici se na video produkty, vy-
stavovala digitizéry Vidi Amiga 12 a 24
bitovy Vidi Amiga 24RT.

Pokud jste si chtéli zalétat letad-
lem v 3D svété virtudlni reality, méli
jste tuto moznost ve stanku firmy Ixion,
a to diky jejich produktu V - Slingshot.

DannyD

Edge $99.95

Innovatronic

Min. systém: 1 MB RAM Amiga DOS
2.04 a vy3si

Vysoce flexibilni’ a uZivatelsky privétivy
textovy editor.

Cygnus Editor Professional fir-
my ASDG, napfiklad, zatimco prindsi
nestandardni uzivatelsky interface, na-
bizi neuvéfitelnou rychlost a kvalitu pra-
ce. Turbo Text firmy Oxxi neni tak ry-
chly jako CED, ale nabizi vice standard-
néjS§i Amiga Interface a je snadnéji
ovladatelny. Ale nyni prichazi Innova-
tronic se svym novym editorem, aby
nabidl uzivatelim nejlepsi funkce obou
dvou vySe zminénych programi, a to
bez jejich chyb.

Lehky Edge

Spartansky manual programu Edge je
uzka knizecka. Skutec¢né uzka, ma jen
22 stran, a to véetné 4 vénovanych
ASCII tabulce. Zbytek dokumentace je
obsazena v 330 kB velkém souboru
Amiga Guide Help. Paperbackovy ma-
nudl obsahuje pouze informace nutné

pro instalaci, zaklady prace a vycet
moznosti a schopnosti programu. Neni
to praktické hlavné z duvodu, ze on-
line help tézko vyvétluje nové funkce, a
vy nemuizete studovat manuél bé&hem
snidané.

Po instalovani programu - jedno-
ducha zdlezitost - muzete psat text. Lze
oteviit libovolny pocet dokumentl (az
dokud vam staéi kapacita paméti
RAM). Pro srovnani - CED ma omeze-
ny pocet otevienych dokumentt a Tur-
bo Text zahadné hldsi nedostatek pa-
méti pfi jakémkoliv pokusu oteviit si
dals$i dokument. Dokument si muzete
prohlizet nékolika rGznymi zpisoby. Ex-
tenzivni Window-management nabizi
moznost automacké zmény okna. Edge
obsahuje i autoscroll, nic vam tedy
nebrani v tvorbé rozsahlych virualnich
obrazovek pod Amiga DOSem 3.0 za
pouziti obrovskych fontu.

Edge - Chameleon

Edge neobsahuje pevné vesta-
véné funkce, kazda ¢ast menu vyvolava
ARexx prikaz ¢i script. To znamena, ze
zdatni ARexx uZivatelé si mohou prizpu-
sobit kazdou funkci programu k obrazu
svému. Edge nepfindsi jen standardni
funkce oc¢ekavané od textového editoru
- jako je Auto indent, bookmarks a case

correction - ale i mnoho dalSich témto
funkcim blizkym, napfiklad Evaluate
Block (oznacite matematickou rovnici
a Edge ji nahradi vysledkem). Snadné
je také vyhledavani rozsahlych bloku.
Edge standardné nabizi velky pocet
ARexx maker. Navic si Ize pfimo v pro-
gramu tvofit sva vlastni makra ¢i sek-
vence.

Edge ma schopnost pracovat ja-
ko virtualni Amiga DOS zafizeni. Timto
zpusobem vam v adresafi Devices pfi-
bude Edge:, jez funguje stejné jako
disk, a to véetné WB ikony. Pro editaci
lze presmérovat vystup programu do
Edge: device. Kopirovat do Edge: lze i
pfes Workbench jednoduchym presu-
nutim ikony. Pohyb po souboru je vice
nez pfijemny. Je zde nékolik moznosti,
jak to provadét: budto klavesnici, mysi
nebo si muzete prekonfigurovat nu-
mericky blok pro pohyb kurzoru. Edge
podporuje bez problém( Bookmarks a
obsahuje i funkci Fold, diky niz jste
schopni schovat nékteré casti textu.
Dalsi funkce zahrnuji jak standardni,
tak sloupcové bloky, automatickou ca-
se korekci, short-cut korekci, uzivatel-
sky definovatelné fonty a multidroven
Undo a Redo. Déle je zde k dispozici
rychlé vyhleddvani a nahrazeni s pod-
porou clipboardu pro kopirovani bloku
textu, automaticky backup, word wrap.
Edge podporuje jak systémovy, tak lo-
kalni clipboard.

Podle mého n&zoru programu
neschazi nic. Obsahuje vSechny dule-
zité fce a programatofi, spisovatelé a
ostatni, kdo c¢asto pracuji s textem,
budou jisté s Edge spokojeni.

Danny D
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Jedine¢na nabidka harddiskid pro pocitace
Amiga 1200

Ceny vysokokapacitnich harddiskd jsou jiz dnes na takové urovni, ze nemusite véhat,
zda si muzete harddisk dovolit. Vasi pozornosti bychom radi doporucili zejména harddisk
SAMSUNG s kapacitou 420 MB. Prenosova rychlost tohoto harddisku dosahuje pfi blocich nad
300 Kb vice nez 1 MB/sec a to jak pfi ¢teni, tak i pfi zapisu dat ! Super cena - super vykon !
Pokud chcete abychom Vam montaz harddisku provedli odbornici, muzete po predchozi
domluveé prijet do Zlina, kde Vam na pockan instalaci harddisku provedeme. Cena instalace
naseho harddisku (2.5" nebo 3.5") je 499 K¢. Samoziejmé Vam v pfipadé zajmu nainstalujeme i
Vas vlastni harddisk a to za 599 K¢. Pro ty z Vas, ktefi se citi na to, Ze si montaz provedou sami
je zde nabidka kabelu pro pfipojeni 3.5" harddisku do Amigy. Cena propojovaciho kébliku je 350
K¢ a cena napajeciho kabliku 100 K¢.

Nabidka 3.5" harddiski SAMSUNG
210 MB - 6890 K¢
420 MB - 8300 K¢
Zaruka na harddisky SAMSUNG je 2 roky !

Pokud mate Amigu 600, nemusite zoufat, protoze 3.5" harddisk Ize pfipojit k tomuto
pocitaci externé. V pfipadé, ze budete mit zajem o externi pfipojeni naseho harddisku, bude
cena instalace 599 K¢. Pokud Vam externi instalace nevyhovuje, potom je zde pro Vas nabidka
2.5" harddisku, které se bez problému vejdou i do Amigy 600.

Nabidka 2.5" harddiski TOSHIBA
20 MB - 1990 K¢
40 MB - 3850 K¢
80 MB - 4790 K¢
130 MB - 6990 K¢

Mate Amigu 600/1200 a nemite harddisk ? Chcete svij pocita¢ pouzivat nejen na hry ?
Pokud je odpovéd na obé otdzky ano, nevéhejte a poridte si harddisk.
Po¢ita¢ bez harddisku je dnes jen hrackou !

CD-ROM Mitsumi (double speed - 300 Kbyte/sec) - 5240 K¢

Amiga 1200 vdéci za své grafické moznosti Cipum AGA, které umoziuji kromé
standardnich PAL rozliSeni vyuzivat i zobrazovaci médy kvalitnich VGA monitoru. Pfipojeni VGA
monitorG je dnes velmi levhou moznosti jak ziskat kvalitni obraz. Nase nabidka barevného VGA
monitoru (0.28mm/pix) je uréena pro vSechny majitele A1200, ktefi touzi po vy$$i rozliSovaci
schopnosti nez jakou jim poskytuje obycejny televizor.

Barevny VGA monitor - 8890 K¢
VGA redukce - redukce pro pfipojeni VGA monitoru k Amize - 350 K¢
Pozn.: VGA monitor nezvladé standardni zobrazovaci PAL maédy.

Clarity 16 - Zajiméate se o hudbu a nesta¢i vam 8-mi bitovy zvuk Amigy ? Potom je zde pro Vas
16-ti bitovy stereo sampler a zvukova karta kombinovana s MIDI interfacem. Diky pfipojeni pies
paralelni port se da pouzit na kterémkoliv modelu poc¢itace Amiga. Pro seri6znéjsi vyuziti je viak
doporu¢en min. procesor MC68020 - tzn. Amiga 1200. Kromé samotné karty dostanete v cené
produktu i stereo kabely pro pfipojeni vystupu z karty na HiFi soustavu a samoziejmé také
softwarovy balik. Ten umoziiuje kromé samplovani a Upravy sampll také vyuziti MIDI a navic
obsahuje jesté sample sequencer, s jehoz pomoci je mozné vytvoiit 16-ti bitové skladby z
raznych samplu. Popis této karty najdete také v AWB Magazinu ¢.1. Absolutné nejlevn&jsi 16-ti
bitové zvukova karta a zaroveri také pokud vim jedind zvukova karta, kterd nepotiebuje Zorro
slot.
Skvéla zavadéci cena: 5590 K¢ ! Hudebnici, nevahejte !

Megalosound je 8-mi bitovy stereo sampler uréeny pro vSechny modely poéitacu Amiga.

Pripojeni k pocitaéi je realizovdno pfes paraleini port. Kromé& samotného sampleru
dostanete v cené vyborny softwarovy balik sestavajici ze dvou profesiondlnich samplovacich
program(. Software Megalosound dosahuije kvalit nejlepsiho editaéniho samplovaciho programu
na Amize - Audiomasteru IV. Kromé vétsiho mnozstvi efektu pouzitelnych pro zpracovani
samplu jej pfed¢i pfedevsim moznosti samplovani piimo na harddisk!

Bez nutnosti viastnit desitky MB Ram se Vam zde nabizi moznost nasamplovat komp-
letni’ oblibenou pisnicku v CD kvalité. Software umozriuje i pozdé&jsi zpracovani jiz nasamplo-
vaného zvuku na harddisku, coz z celého baliku déld malou digitalni zvukovou stfiznu
Nasamplovany zvuk o délce tfeba 50 MB muzete piehrdvat pomoci utilitky, kterd je souéasti
softwarového baliku. Utilitka vyuzivd double buffering, zabira cca 300 Kb pracovniho prostoru
Ram, coz ji umoziuje vyuZit i pfi jinych spusténych programech. Spusténa utilitka zabira jen
maly vykon procesoru a také harddisk blikne jednou za dvé sekundy, takze nenf piili§ zatizeny,
aby nemohl vykonavat bé&znou dalsi préci.

Jedine¢ny balik software ¢ini z Megalosoundu produkt, ktery si jisté koupi i ti co jiz
néjaky sampler maji. Nové moznosti software za to rozhodné stoji.

Cena pouhych 1780 K¢ !

Nabidka ostatniho hardware:

Disketova jednotka externi 3.5 DD - pro
vSechny typy Amig - 2499 K¢

KickstartSwitch 500 - piepina¢ Kickstartu
pro A500, A500+ - 550 K¢

KickstartSwitch 600 - prepina¢ Kickstartu
pro A600 - 650 K¢&

Ti z vas, ktefi snad jesté maji v Amize
Kickstart 1.3, by neméli dlouho ¢ekat a co
nejdiive prejit na novéjsi OS 2.x. Jiz dnes
pino programl vyzaduje minimainé OS 2.x
a na niz8i verzi tyto programy nejedou.
Dokladem toho je vétSina programl na
nasem prvnim Coverdisku.

Na druhé strané pokud mate OS 2.x
(A500+, A600) potom se Vam casto muze
hodit pouziti OS 1.3, ktery vyzaduji nékteré
star$i programy. Prepinaé Kickstartu je ide-
alni pomuckou pro vSechny majitele A500,
A500+ nebo A600 !

ROM Kickstart 2.04 - 690 K¢
ROM Kickstart 1.3 - 690 K&

Propojeni Amigy s televizorem pfes SCART
konektor (véetné zvuku) - 349 K¢

Redukce pro piipojeni PC analogového
joysticku k Amize - 249 K¢&

Nabidka pamétovych moduli SIMM vhod-
nych pro osazeni rGznych turbokaret a pa-
métovych rozsifeni pro A1200.

SIMM 1Mbx36 (4 MB) - 6290 K&
SIMM 2Mbx36 (8 MB) - 11980 K¢

Nabidka herniho software

Pro velky zajem o hernf tituly nabizené
ve druhém ¢&isle AWB Magazinu k okamzi-
tému dodanf, jsme se rozhodli zopakovat
stejnou nabidku her. V§echny hry mame na
skladé k okamzitému dodani.

Hook - 491 K¢é

Wing Commander - 599 K¢
Test Drive Il - 491 K¢
Pirates - 491 K¢
Shadowlands - 491 ké
Future Wars - 491 K¢

Black Crypt - 599 K¢
Operation Stealth - 491 K&
Push Over - 491 K¢

Last Ninja Il - 491 K¢é

X-Out - 491 K¢é

Prince of Persia - 320 K¢
Dizzy Pack (5 games) - 799 K¢é
Jurassic Park - 930 K¢

Elite Il Frontier - 999 K¢

Big Box (10 games) - 882 k¢

Nevahejte, kvalitni hry za jedine¢né ceny
¢ekaji jen na Vas !

Vsechny ceny vySe uvedené jsou véetné
DPH. Nabizené zbozi mlzete pisemné ob-
jednat u firmy:

A-Design v.o.s.
Nam. Miru 176
Zlin 760 01
Fax: 067/524 132
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Software

Wave Link

AxiomSoftware $159.95

Min. systém: 2 Video Toastery vyba-
vené 2.0/3.0 Amigy, Amiga DOS2.0 a
vy$§$i, parnetovska sit pro dvé Amigy a
Video Toastery

Uzivatelé Video Toasteru firmy
NewTek si budou stdle stéZovat na
pomalost zpracovani dat. ReSeni je
prfitom tak snadné: ¢im rychleji vasi
animaci vypocitate, tim vice prace udé-
late. Zatimco pfidani dalSiho Video
Toaster systému zdvojnasobi vykon, je
toto feSeni spojeno s deprimujicim pre-
nosem dat mezi jednotlivymi scénami
dvou pocitacu.

Novy produkt firmy Axiom Soft-
ware Wave Link tento problém fesi pfi-
mo idedinim zplusobem. Pomoci négj
mohou 2 Amigy generovat jednu a tu
samou scénu, ¢imz dosahnete dvojna-
sobné rychlosti vypoctu.

Zapojit, zaregistrovat a
jedem!

Wave Link se sklada z ParNET
kabelu a vladaciho software. Abyste jej
mohli nainstalovat, musi byt kabel za-
pojen do paralelnich portd kazdé Ami-
gy. Kabel zapojujte oviem jen pfi vyp-
nutych poéitaéich! Po zapojeni nainsta-
lujete snadno ovladaci program. Mate-
li nainstalovanu star$i verzi ParNET
software, pouzijte Remove-NET z origi-

nalniho ParNETu, abyste odstranili ne-
Zadouci soubory z celého systému.
Jakmile je vSe hotovo, Wave Link
oznadi jednu Amigu jako Server a dru-
hou jako klient. Server funguje jako
ovladaci (hlavni) poéita¢. Je dobré mit
zapojeny a spustény Toaster jesté pred
spusténim Wave Linku. Po zdkladnich
¢inostech, instalaci a spusténi pro-
gramu vas pozada o registracéni disk.
Pamatujte si, Wave Link mlze bézet
jen po registraci software. Firma Axiom
presla pfi registraci z klasickych karet
na registracéni disky. Na disk se zapi-
Sou potfebna data a vy jej poté zaslete
zpét firmé Axiom.

Vytvarime scénu

Ovladaci obrazovka Wave Lin-
ku se objevi jen na Serveru, kde mu-
site umistit "scene" soubor pro vypo-
cet. Je-li soubor uréeny k vypoctu
umistén na pocéita¢i oznaceném Klient,
program pozada uzivatele, aby jej
premistil na Server. Jakmile je scene
soubor spravné umistén, vénujte po-
zornost nékolika volbam. Zaprvé, mu-
site se rozhodnout, zda vypocitana da-
ta se budou ukladat jako RGB obrazky
¢i Framestory, musite také urcit cilovy
adresar pro jejich ukladani. Wave Link
umoznuje ukladdat soubory do indivi-
dudlnich drivi a adreséaru. Jelikoz Wave
Link pouzivd ParNET jako sit, Ize data
ukladat i na jiném poéitaéi. Po nasta-

veni cest pro ukladani obrazku, muze
zacit vypocet. Vyberete pocate¢ni a ko-
necny snimek a krok, po kterém se
budou snimky pocitat. Abyste cely pro-
ces spustili, kliknéte na RENDER.

Kazdy pocitaé zapocne svoji
praci spocivajici ve vypo¢tu a nasled-
ném ukladani obrazkl dle toho, jak jste
predem urcili. Potfebujete-li v kterém-
koliv okamziku proces vypoctu zasta-
vit, kliknéte na tla¢itko ABORT. Nor-
malné Light Wave uklada obrazky v
takovém poradi, v jakém byly vypocita-
ny, coz znamend, ze soubory nejsou
pravdépodobné ulozeny v logickém
pofadi, zvlastépak ne, kdyz dva poci-
tace nepracuji stejnou rychlosti. Wave
Link pri-dava proto kazdému snimku
extenzi, aby bylo jasné, o kolikaty
snimek v poradi jde (001, 002, atd.).
Program umoziiuje rychlejSimu poci-
taci ukladat data do vlastniho adresére.
Soubory jsou do hlavniho adresare
presunuty po celkovém ukonceni pra-
ce.

Manudl k programu Wave Link
je vic jak strucny, ale také vic nez jasny.
Kazda funkce je alespor v kratkosti
popséna. Jsou zde zahrnuty vSechny
ARexx prikazy jez program obsahuje.
Wave Link pracuje bezvadné. Cas
vypoctu je perfektné zkracen diky po-
uziti kombinace vypocetniho vykonu
dvou pocitact Amiga.

DannyD

I\/Iat:hVisidhf

Math Vision 2.4

Seven Seas Software $223

Min. systém: 1 MB RAM

Dop. systém: AGA stroj nebo 24 bitova
graficka karta, akcelerator, 4 MB RAM,
harddisk

Generator specialnich
efektd s vyuzitim
matematickych rovnic

Kdyz jsem v roce 1987 zacal
pouzivat program Math Auarium od
Seven Seas Software, byl jsem nad-
Sen tim, co program produkoval. Nék-
dy mystické, nékdy fascinujici obrazky.
Tento program ¢asem dostal nasledov-
nika nazvaného Math Vision verze 2.4.
Program jiz samoziejmé zahrnuje kom-
pletni podporu 24 bitovych karet. Na-
roéni uzivatelé by neméli zapomenout,
Ze existuje i Video Gold Math Vision,
coz je program verze 2.4 s 1.5 hodi-
nami ukdzkami prace, 800 telefonnimi

¢isly, e-mail podporou a bezplatnymi
upgrady po cely rok.

Math Vision generuje udivujici,
precizni Amiga grafiku pouzitim rovnic
generovanych poéitaéem. Pro program
je pfiznaéna podpora ARexx portu, coz
z n&j déla skutecny multimedialni pro-
gram. Zatimco ale Math Vision neob-
sahuje zadné ARexx skripty, Video
Gold verze ano. Nova verze pfinasi pl-
nou podporu AGA Cipu a 24 bitovych
karet. U méné vybavenych
stroju budete muset vystacit
napi. s color cyclingem, coz
je simulace pohybu na
statickém obrazku. Zjistil
jsem, Ze je mozno na
A3000T zobrazit 8bitplana,
HiRes-Lace 736x482 s 256
barvami, coz by mélo nor-
mainé vyzadovat AGA po-
¢itaé. Vysledné obrazky
jsou skutec¢né Spickové, ale
jeSté byste neméli chvalit
dokud nepoznate color cyc-
ling. Bohuzel, vSechny tyto
barevné kreace lze vidét
jen v MathVision. Ponévadz
neexistuje zadny standard pro imple-
mentaci color cyclingu, grafika z Math
Visionu neni vzdy prevedena tak jak by
méla. Abyste mohli rozhybat barvicky

te€né vyborny a uzitecny program. Po-

treba v DPaintu, musite obrazek ulozit
v Math Vision s jeho aktivni paletou.
Editaéni funkce Math Vision fun-
guji spiSe jako v textovém editoru kde
upravujete vypocCtové rovnice. Abyste
okamzité zjistili, co ze jste to vytvorili,
je lepsi si nechat obrazek prvni vypo-
¢itat v mensim rozliSeni. Pokud jste s
vysledkem spokojeni, nechte si jej vy-
pocitat v AGA mdédech, abyste dostali
Spickovou kvalitu. Math Vision je sku-

tfebujete-li nevidanou grafiku pro vase
video, Math Vision je to pravé.
DannyD
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(dokonéeni popisu z 2. a 3. ¢isla AWB)

Nake-D 1200
$98 Pre‘Spect Technics

Interface karta pridavajici dva
sloty pro pfipojeni karet standardu
ZORRO Il.

PCMCIA Ethernet
$299 Amigo Business Computers
Pomoci tohoto Ethernet adap-
téru Ize A1200 pripojit do sité "peer-to-
peer". Adaptér se pfipojuje do PCMCIA
slotu. Karta pracuje se sitovym softwa-
rem firmy Amiga a s kartou Ethernet
od firmy Commodore (A2065) a firmy
ASDG.

PCMCIA Dual Serial Adapter
$199 Amigo Business Computers
Potiebujete pfidat dalSi serial
port k A1200, abyste mohli pfipojit mo-
dem, étecku kreditnich karet, dotyko-
vou obrazovku nebo jiné zafizeni pfi-
pojujici se na serial port? Diky této kar-
té - a software jenz je s ni dodavan -
Ize véechna vyse uvedena zarizeni pfi-
pojit pfes PCMCIA slot.

Power Box
$175 Elite MicroComputers

Externi harddiskové Sasi umoz-
fiujici pfipojit dva 5.25" HDD (necha-
pu, pro¢ dnes, v dobé 2.5" a je$té men-
dich hard diskl, nékdo vyrabi takové
zafizeni). Soucdasti Sasi je posileny
zdroj, jenz pIné nahrazuje existujic
zdroj A1200 (je-li vdam to znamo - 5.25"
hard disky maji dosti velkou spotfebu
proudu).

PS ram
od $97 New Media

Zafizeni firmy New Media se
pfipojuje do PCMCIA slotu a pfida
vasemu pocitaci 4 MB autokonfigura¢-
ni paméti RAM. Bohuzel se jedna o
dynamickou 16-ti bitovou RAM, €ili ne-
poznate takovy narust vykonu jako po
pfipojeni skute¢né 32 bitové RAM pres
expanzni sbérnici. Ve skutecnosti se
vykon zvysi asi o 30 %. ReSeni koupit
tuto kartu je vhodné spiSe pro malo
majetné uzivatele Amigy nebo pro ty,
ktefi potiebuji rychle vymériovat rozsi-
feni paméti RAM mezi nékolika po-
citaci.

The Clock
$19.95 DKB

Hodiny reélného ¢asu zalohova-
né baterii pfipojujici se pfimo do hodi-
nového slotu (ne hotelu!) A1200 a
expanzni sbérnici nechavaji neobsa-
zenou. Systémem jsou hodiny pfijaty
okazité po restartu pocitace.

12A‘Clock
$34.95 MicroBotics

Mate jiz dost nejapnych dotazu
poc¢itate o upfesnéni ¢asu ? Zafizeni
12A‘Clock firmy MicroBotics pfida va-
$emu pocitaci hodiny redlného ¢asu za-
lohované baterii. Prfi instalaci musite
oteviit poc¢itaé a hodiny zasunout do
hodinového slotu na mother boardu, ale
expanzni sbérnice pocitace je opét
volna. Systémem jsou hodiny pfijaty
okazité po restartu pocitace.

Twelve Gauge
od $599 CSA

Chcete vSe v jednom? Akcelero-
vany procesor (33 ¢i 50 MHz Motorola
MC68030), matematicky koprocesor,
roz$iteni paméti RAM (az na 32 MB) a
SCSI kontroler, a to v§e na jedné karté!
V soucasnosti je jediny produkt na-
bizejici véechna tato vylepSeni systému
najednou (ale turbokarty Blizzard 1230-
Il také nabizeji vSechny tyto moznosti -
pozn vyd.). Ackoliv SCSI kontroler se v
testech ukdzal o néco pomalejsi nez
SCSI/RAM Plus firmy GVP, podle pos-
lednich zprav firma CSA pfipravuje jeho
vylepSenou verzi. V dobég, kdy ¢tete ten-
to ¢lanek, by na trhu méla byt jiz nova
verze karty - s mozZnosti pfipojeni do
sité.
CSA - Net, upgrade, je vytvofen pro
praci se softwarem firmy InterWorks
Enland - DFS.

Viper 1230
od $499 ICD

Rozsifujici karta uréena pro ex-
panzni sbérnici. Nabizi akcelerovany
procesor MC68030, hodiny rediného
éasu zalohované baterii, SIMM sloty
pro pamét RAM (do 32 MB) a volitelny
matematicky koprocesor.

Viper S2
$199 ICD

SCSI-2 host adapter pro kartu
Viper 1230.

Na dal3ich fadcich se budeme zabyvat
roz$ifujicim hardwarem pro A4000. U

nds sice neni tolik majiteld ctyrtisicovek
jako tfeba v Némecku, ale myslim ze
tyto informace jsou zajimavé a vétSina
¢tenart o né bude mit zgjem.

Rozsirujici hardware pro

Amigu 4000

A4000-40/40 MHz
GVP

Akcelerator zalozeny na proce-
soru MC68040/40 MHz umoztuje pfi-
pojit (pfimo na kartu) 32 MB paméti
RAM. Pomoci dalsiho expanzniho mo-
dulu Ize pamét rozsifit o dalSich 96 MB
RAM. Volitelné je mozno pripojit rychly
SCSI-2 DMA kontroler.

A4091
$549.95 DKB

Commodore zastavil vyrobu své-
ho dlouho ocekavaného rychlého
SCSI-2 kontroleru pro A4000, ale firma
DKB vyvoj dokoncila. Nékolika MB
rychlost pfenosu dat za sekundu dava
A4000 potiebny vykon k plynulému pre-
hravani videosekvenci z HDD (bliz&i
informace mohou zajemci najit v nék-
terém ¢lanku ze série o rfadicich hard-
disk pro Amigu - pozn. vyd.)

A4098
GVP

Karta s SCSI kontrolerem za-
souvajici se do slotu ZORRO Ill. Lze
pfipojit az 128 MB paméti RAM, a to
pouzitim prumyslového standardu - 72
pinovych pamétovych modult SIMM.

A-Max
$499.95 Ready Soft

K dispozici i pro majitele emu-
latort A-Max Il Plus, jako upgrade.
Emuldtor pocitace Apple Macintosh
umozriujici barevné zobrazeni, podpo-
ruje grafické karty a schopnost pro-
vozovat multitasking mezi Amigou a
Macintoshem. Karta podporuje rozhra-
ni Apple Talk a MIDI kompatibilni serial
porty. Lze ¢ist DD i HD diskety ma-
covského formatu (HD samoziejmé jen
v HD mechanikdch). A4000 piimo
podporuje 256 barevné zobrazeni
Macintoshe.

Data Flyer 4000SX
$129 Expansion Systems

16-ti bitovy SCSI host adapter.
Dodavan véetné specidlniho software,
programu AutoDiskChange (pro auto-
matické rozpoznani vymeény disku pra-
cujete-li se zafizenimi Bernouli disk,
SyQuest ¢i s floptickymi disky).

Data Flyer 105SQ
od $710 Expansion Systems
SyQuest vyménné harddisky o
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Hardware-AGA

kapacité 105 MB, a to jak pro SCSI,
tak pro IDE, externi i interni. Specialni
¢ip ROM upravuje neschopnost A4000
rozpoznat vymeénu disku. Modely v niz-
§i cenové hladiné jsou vyrabény bez
kontroleru. Kontroler A4000 nepodpo-
ruje systém, ale ty od ICD a Expansion
Systems funguji bezvadné.

DKB 3128
$374.95 DKB

Schopnost  Video  Toasteru
A4000 prehravat AGA animace je ome-
zena kapacitou paméti RAM. S 18 MB
RAM prehrajete asi 6 sekund animace.
Diky nové karté firmy DKB muzete pa-
mét rozsifit o dalSich 128 MB RAM,
¢imz zvySite délku prfehravané anima-
mace asi na 1.5 minuty. Na rozdil od
ostatnich pamétovych karet, typ 3128
umoziiuje pfidat jeden pamétovy mo-
dul a mix SIMM modull najednou.

Emplant
od $279.95 Utilities Unlimited

Emplant je barevny emulator
pocéitaée Macintosh uréeny pro Amigy
vybavené ZORRO sloty. PIné vyuziva
vyhody AGA cCipu - emulace Macin-

toshe v 256 barvach, a to i v médech
DbINTSC ¢i Super72. 24 bitova grafika
je mozna pfi pouziti néjaké 24 bitové
grafické karty. Lze provozovat multitas-
king Amigy a Maca. Kartu muzete za-
koupit s SCSI ¢i Apple Talk porty. Fir-
ma Utilities Unlimited slibuje do
budoucna dal$i emulatory, a to IBM 386
a Sega Genesis Moduly.

Fast Lane 32
$599 Advanced Systems & Software
ZORRO Il karta kombinujici ry-
chly SCSI-2 DMA kontroler a paméto-
vou kartu. Karta obsahuje 16 SIMM
slotl, kde Ize pfipojit az 64 MB 32
bitové paméti RAM. Pomoci upgradu
lze kapacitu paméti zvySit az na ne-
uveéritelnych 265 MB RAM.

X-Calibur
$1149 MicroR & D

RAM karta se ¢tyfmi SIMM
pamétovymi sloty (maximalni kapacita
paméti je 128 MB RAM) pfipojujici se
pod desku s procesorem, diky éemuz
se dosahuje daldiho vzristu rychlosti
systému. A co vice - mista pro ostatni
karty zlstavaji neobsazena. D4 se fici,

Ze dojde ke zdvojnasobeni vykonu. A
to je u A4000 co fici ! (ve firemnich
materidlech se piSe dokonce cosi o 64
bitovém pfistupu do paméti 1?)

Coming soon...

Béhem psani tohoto ¢lanku se
nam podarilo ziskat i nékolik tzv. hor-
kych novinek. Zde jsou:

- asi v poloviné roku 1994 by se mél
objevit program Professional Draw 4.0
firmy Gold Disk

- pripravuje se PCMCIA verze karty
Emplant pro pocitace A1200

- DKB ma novy akcelerator pro A1200
s SCSI-2 kontrolerem

- Optonica prislibila autorizaéni systém
ke tvorbé titult pro CD32

- program Multi Layer umozni digitalni
kompozici obrazu v programech ADPro
a Image Master

Danny D

Je to zacarovany kruh, ze kte-
rého ale nabizi vychodisko opét po-
éitace a modemy (nebo presnéji tzv.
faxmodemy). GP Fax je jednim z né-
kolika softwarovych produktd, které
jsou schopny udélat z vasSi amigy
vybavené modemem tzv. osobni faxo-
vaci stanici. Jeho hlavni funkci je kon-
verze textovych soubort a obrazki do
tzv. faxd (faxem je zde myslena urcita
zprava, ne samotny pfistroj). Tyto tzv.
faxy potom lIze bez problém( poslat
pomoci modemu po telefonni lince do
jakéhokoliv skute¢ného faxového pii-
stroje. Samoziejmé Ize také pfijimat fa-
Xy vyslané jinymi faxovymi pfistroji.

Pro absolutni nahrazeni klasic-
kého faxového pfistroje je vSak kromé
pocitate a modemu jeSté potieba
scanner. Staci obycejny ru¢ni (recenze
ruénich scannerl na ceském trhu si
mulzete precist v predchazejicim &isle
Casopisu) ale ten je nezbytny jen po-
kud potrebujete faxovat zpravy, které

aneb jakﬁhudélat'z Am|gy.:dspbﬁ|’ fax

maji obsahovat tfeba va$ podpis. Jak
muzete vidét z obrazku, program je leh-
ce ovladatelny a pokud by se nahodou
vyskytly néjaké nejasnosti, pomize je
rozfeSit dobfe napsany manual.

Kromé toho, ze si muzete vy-
tvorit viastni telefonni seznam, muzete
nechat modem v pfijmovém moddu, tak-
Ze bude pfijimat faxy i kdyz budete
nékde mimo. Samoziejmé si muzete
vSechny doslé faxy prohlédnout pfimo
na obrazovce pocitace. Pokud mate
tiskarnu, mizete si je v pripadé potreby
i vytisknout na papir.

Jako textovy vstup se pouziva
text psany v normé ASCII, ktery je
mozno navic kombinovat s obrdzky. Bo-
huzel je mozné faxovat pouze obrazky
dvoubarevné. Pokud pouzijete pro svij
fax obrazek vicebarevny, GP Fax jej
sam zredukuje na dvé barvy (Cerna-
bila). Je jasné, ze bez odstint Sedi vy-
padaji obrazky neuspokojivé a ¢asto ani
nejde poznat o jaky obrazek vibec $lo.
Idedlini je proto pouziti grafiky jen pro
jednoduché tabulky a dalsi ¢ernobilou
grafiku.

GP Fax byl vytvoren pro komu-
nikaci s redinymi faxovymi pfistroji. Po-
kud zkusite faxovat néjakou zpravu
jinému uzivateli poc¢itacového faxmode-
mu s programem GP Fax, nebude vys-

ledek adekvatni vynalozenému usili. V
tomto pripadé je mnohem jistéj$i kla-
sickd komunikace s druhym pocitaéem
pouze pfes modem.

Celkové hodnoceni

Pokud mate Amigu a potrebu-
jete posilat faxy, pficemz nezélezi na
kvalité obrazkd a vystacite predevs§im s
textem, je zcela zbyteéné kupovat si
faxovy pfistroj. V takovém pfipadé je
mnohostranné lepsi koupit modem a
program GP Fax. Kromé faxového
pristroje touto kombinaci ziskdte také
modem, se kterym si jisté uzijete dost
zdbavy pfi komunikaci s pocitacovymi
sittmi a BBSkami. To vSe pofidite tak
za polovinu toho, co by vas stal pri-
mérny faxovy pfistroj.

R.M.
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PozZadavky na systém LightWave 3D:
Amiga s OS 2.x nebo vyssim, minimal-
né 8 MB Ram, ale pro trochu serioz-
néjsr pouZitr nejméne 14 MB Ram a
harddisk s kapacitou nad 200 Mb.
Koprocesor neni' nezbytny ale je dopo-
rucen, laktéz jako turbokarta.

Jeden z nejdokonalejsich
3D animacénich programu
je konec¢né dostupny vSem
uzivatelim Amigy

Teprve pred neddvnem byla na

trh oficialné uvedena
samostatna verze
LightWave 3D.
Autorem je firma
NewTek, ktera se pro-
slavila  jedineénym
hardwarem zvanym
Toaster, ktery je
schopen nahradit vi-
deo studio s vybave-
nim za 50-ti nasobek
své ceny.
Protoze v§ak Toaster
dosud neni v PALu,
nepredpokladam Ze
by mnoho ¢eskych
uzivatelt védélo o co
jde. Proto bude vhodné pripomenout i
uspéchy LightWave 3D, ktery je jiz
delSi dobu zndm uzivatelim Toasteru,
ktefi jej dostanou v cené samotného
videohardware.

Nastésti vSak NewTek pochopil,
Zze uvedenim verze LightWave 3D,
kterdA nepotfebuje ke své ¢innosti
zadny specidlni hardware, muze jen a
jen ziskat. V soucasné dobé byly s
pomoci LightWave 3D nato€eny seridly
jako Babylon 5, SeaQuest, DSV, The
X Files, Unsolved Mysteries a také
zatim posledni ze série Star Trek:
Voyager series.

Nejzajimavéjsi véci je na
LightWave jednoduchost obsluhy a
obvladani. To co v jinak vyborném Rea-
lu 3D V2 trapilo nezkuSené uZivatele,
je nyni minulosti. Zadna slozitad stup-
fiovitd menu apod., ale jednoduché
interaktivni ovladani mysi.

V LightWave jsou dvé hlavni
obrazovky. Layout editor slouzi pro
nastaveni scén a Modeller je zase
uzplusoben pro tvorbu a editaci ob-
jektu. Oba editory jsou pfimo spojeny a
tak Ize jednoduse v modelovacim edi-

toru kdykoliv zménit jakékoliv téleso
scény sestavené v Layout editoru.

Layout Editor

Zde vznikd samotna scéna, na-
stavuji se svétla, tvofi se animaéni
skript. Nejvétsi ¢ast obrazovky zabird
3D perspektivni pohled na scénu. Vievo
se nachdazi mensi buttony pro vybér a
pohyb s objekty. Gadgety nachazejici
se pod 3D oknem jsou uréeny pro fizeni
jednotlivych frami a nastaveni hierar-
chie objektl. Ostatni funkce layout edi-

AT

i

toru najdete v menu, které je ponékud
zvlastni, ale velmi efektivnim zptsobem
prace. Na vrcholku obrazovky se totiz
nachdzejici vybérové gadgety. Pokud
na jeden z téchto gadgetl kliknete
mysi, objevi se uprostfed obrazovky
okno, zakryvajici 3D pohled, ve kterém
muzete volit polozky pouhym scrolo-
vanim mysi.

Zajimavé je také to, ze pokud v
této chvili aktivujete kliknutim okno s 3D
pohledem, vyrolované okno predstavu-
jici vybér z menu samo zmizi. Pohyb ve
3D svété LightWave je zde vyreSen
zcela pfirozené - pri stalém drzeni levé-
ho tlacitka mysi se jednoduchym po-
hybem mys$i pohybujete také ve scéné
(dopfedu, dozadu, doprava, doleva),
naopak pohyb ve scéné nahoru a dold
je umoznén pokud drzite stisknuté pra-
vé tlacitko mys$i. Pokud se timto zpu-
sobem pohybujete po scéné, vSechny
objekty se zméni na jednoduché tvary a
pohybuji se zarovert s mysi v readlném
¢ase. Po ukonéeni pohybu se samo-
zfejmé vse vykresli v pIné krase.

Svétla jsou v layour editoru
Lightwave 3D prezentovana jako tfiroz-

mérné hvézdiCky - pro bodova svétla,
nebo téz jako kuzel reprezentujici smé-
rové svétlo (v€éetné zobrazeni ¢ar uka-
zujicich dosah svétla). Kamera je zna-
zornéna jako krabice na dvou kolec-
kdch. VSechny svétla a kamera se
samoziejmé pohybuji po scéné v real-
ném Case (pfi vySe zminéném pohybu
ve scéné pomoci mysi).

Tento systém "skuteéného" vir-
tudiniho svéta je velmi podobny 3D
systému taktéz vyborného programu
Caligari a na rozdil od vétsiny do-
savadnich programi tohoto typu je to
spiSe zabava nez naro¢na prace.

Key Frames

Nejjednodussim zpusobem ani-
mace je pouzity standardni metody
klicovych policek, kdy se skript sklada
z nékolika odliSnych kli€ovych scén,
mezi kterymi poéitaC sam dopodcita
jednotlivé mezisnimky. Bonusem k této
staré metodé je v LightWave moznost
skdkani po jednotlivych polickach celé
animace v redlném c¢ase (dopredu i
dozadu bez nutnosti nejdfive spoéitat
vSechny policka animace). Tak si mu-
zete velmi rychle prohlédnout co se
déje mezi jednotlivymi kli€ovymi scé-
nami. Samozrejmé, tak jako v jinych
programech, i zde lze nechat spoéitat
nahled na celou animaci se vSemi
klicovymi i dopocitanymi policky a na-
sledné si jej prehrat.

Spline Motion

Ve skuteéném svété se télesa
pohybuji se setrvacnosti a ne zpuso-
sobem, Zze by mohlo cokoliv okamzité
zrychlit z nuly na 100 km/hod (kromé
jistych pfipadd jakymi jsou letadla,
rakety apod.). Také kamera nemulze
vzdy plynné ménit zabér scény, nebo
pohybujici se téleso nemize okamzité
zménit smér pohybu. Pravé reseni to-
hoto problému bylo nedostatkem star-
§im programu, které dovolovaly pouze
linearni pohyb objektu a tak éasto jinak
perfektni animace vypadaly hrozné
nepfirozené.

ReSenim téchto tzv. pfirodnich
jevt je pouziti nelinearniho pohybu
(spline motion), ktery by Slo pfirovnat k
zakfivené ¢are, zatimco linedarnimu po-
hybu by odpovidala rovna pfimka.
LightWave feSi problém nelinearniho
pohybu nastavenim prubéhu celého
pohybu ve specialnim grafu znazornu-
jicim jednotlivé fyzikalni atributy pohy-
bu. Pomoci téchto grafi neni zadnym
problémem tvorba animace, kdy mi¢
dopadd na zem rostouci rychlosti, od-
razi se a leti nahoru se snizujici se
rychlosti... Je zase pravda, ze zaca-
tecnikim bude chvili trvat nez se neli-
nearni pohyby nau¢i ovlddat podle
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svych pozadavku. LightWave pouziva
nelinedrni pohyb jako standardni zpi-
sob pohybu. Pokud v3ak budete po-
tfebovat linedrni metodu, je zde také k
dispozici.

Nelinedrni pohyb je skute¢né
univerzalnim feSenim mnoha problé-
mu, jakym je tfeba absence modulu
emulujiciho gravitaci (Real 3D V2 tento
modul md). S pomoci vhodné nasta-
venych spline motion vSak neni pro-
blémem napodobit efekt gravitace po-
dle svych predstav i v LightWave 3D.

Pokud jste Stastnymi majiteli
Toasteru (z Evropanu to zatim asi neni
nikdo, diky jiz vzpominané absenci
PAL verze), mizete si k LightWave
pfikoupit specialni efektové moduly,
které emuluji gravitaci nebo napr. po-
éitaji detekci kolize objekti. Bohuzel,
jak se ukazalo zatim tyto moduly ne-
funguji se samotnou verzi LightWave
3D v PALu, o které se zde zmirnujeme.

Envelopes neboli Obalky

Obélky jsou vlastné grafy, velmi
podobné grafim pro nelinearni pohyb
(spline motion), ale s tim rozdilem, ze
je lze pouzit pro ovladani prubé&hu
metamorfozy téles, svitu svétel, zoomo-
movani kamery, zmény velikosti ob-
jektd, pribéhu mlhy a daldich faktord,
které maji pribéh zavisly na Ccase.
Predstavte si, ze se vam tieba nelibi
prubéh metamorfézy dvou téles béhem
animace. V takovém pripadé staci vzit
my$, potahnout nékolik bodli v grafu
obdlky a je to. Je to skutecné velmi
snadné a pomoci obdlek snadno mé-
nite intenzitu svétla a ohniskovou vzda-
lenost kamery béhem animace - tak
jako pfi skuteéné tvorbé filmu.

Osvétleni

Svétlo hraje velmi duleZitou roli
v kazdém uméleckém oboru, jakym je
film, fotografie a pocitacova grafika.
Nékterym lidem c¢ini nastaveni osvét-
leni scény podle své vlastni predstavy
velké problémy. To se vdm ale nemu-
Ze stat v LightWave. Lightwave nabizi
rozsdhlé moznosti kontroly a ovladani
svétel a zejména musim pfipomenout
jeho flare lens (neznam éesky termin),
které jsou jeho nejunikatnéjSim rysem
v oblasti prace se svétlem. Diky pouziti
flare lens muzete dosdhnout efektd,
které byly donedavna na pocitacich
nedosazitelné. Pouziti tohoto efektu
muzZete vidét na obrazku na titulni
strdnce Casopisu, kde dokresluje rea-
litu svételnych zdroju vytvoienim své-
telnych kruht vznikajicich pfi prichodu
svétla optikou skuteéné kamery. Je
pravda, ze vypocet flare lens je éasové
naroc¢néjsi, ale pokud jej pouzijete,

Pripadnf zdjemci o koupi se mohou obratit na A-Design v.o.s. vydavatele tohoto ¢asopisu

témér vzdy dostanete velmi reainé vy-
hlizejici silné zdroje svétla.

Kromé vysledku poskytnutych
efektem flare lens nabizi Lightwave vy-
nikajici vysledky v oblasti stinti a stino-
vych map. Stinové mapy vytvareji redl-
né vyhlizejici mékké prechody svétla do
stinu, které dfive nebylo mozné z kla-
sickych ray trace programu dostat.

Textury

Lightwave pouziva pro textury ji-
ného terminu - Surfaces neboli povrchy.
Na prvni pohled vypada vybér textur
velmi chudy, omezeny jen na nékolik
vestavénych textur, jakymi je drevo,
mramor a fraktdlovy Sum. Na rozdil od
Imagine, neni v Lightwave pfidani ex-
ternich textur tak jednoduché. Pravé
proto se vyplati experimentovat s pro-
ménnymi parametry vSech vestavénych
textur, které LightWave standardné na-
bizi. Napfiklad pomoci fraktdlového Su-
mu muzete vytvorit mraky, plameny, ne-
bo jen jakoby za3pinéné télesa. Textura
dfeva ma tolik proménnych, Zze jejim
vysledkem muze byt cokoliv, od korku
az po mahagon.

NejlepSim zpusobem jak vytvorit
neobvyklé redlné télesa, mize nékdy
byt aplikace textury sejmuté videodi-
gitzérem z redlného predmétu. Také v
této oblasti LightWave exceluje, zejmé-
na tim, ze aplikace bitmapovych textur
nezpomaluje vypocetni ¢asy. Na druhé
strané, souc¢asna verze 3.1 neumoziiuje
pouzit na jedno téleso vice nez jednu
bitmapovou texturu. Pokud v$ak pronik-
nete do taju Lightwave, Ize ¢astecné
obejit i toto omezeni a to predevsim
kombinaci matematickych vestavénych
textur s texturou bitmapovou.

Zvlastnosti je také vyuziti obraz-
ki jako odrazové mapy. Diky ni Ize na-
priklad pouzit digitalizovany obrdazek
skdly jako odrazovou mapu, pficemz
vysledkem bude téleso, které bude vy-
padat jako skutec¢nd skala. Nemusite
tedy vénovat hodné ¢asu vytvoreni sku-
te¢ného télasa skaly, které by se mu-
selo jinak skladat z velkého mnozstvi
polygonl, coz by samoziejmé zpoma-
lilo vypocetni dobu.

Anti-aliasing

Kromé klasického vyhlazovani
velkych pixeld a zubatych hran, je
mozné anti-aliasingem v LightWave do-
cilit zajimavych efektld na texturdch. K
dispozici jsou tfi urovné anti-aliasingu,
pfiemz muzete samoziejmé ménit
hodnotu vzorkovani, ¢imZz dosdhnete
mnoha kvalitativnich volitelnych drovni.

Modelovaci editor

Veskera tvorba ¢i editace téles
se provadi myS$i, ale pokud chcete
pracovat co nejrychleji, je k dispozici i
ovladani pomoci klavesovych ekviva-
lent a vstupl z klavesnice.

Nejjednodus$si je zde samozrej-
mé tvorba zakladnich tvar( (primitiv(),
pii které staéi oznait tvar a potom
mysi natahnout jeho velikost. V praci s
textem vyuzivd program fonty Adobe
Type, které zajistuji 100% kvalitu.

Kromé klasického protahovani
2D objektl do 3D téles, zde lze pro-
tahovat 2D obrysy po uzivatelem defi-
novanych drahach. Predstavte si napf.
protazeni trojuhelnikového obrysu po
kruhové draze. Vysledkem bude prste-
nec s trojuhelnikovym prarezem.

Velké moznosti skryvaji defor-
macni funkce jako je stfihani, krouceni,
vrtani, frézovani apod. Snad nejzaji-
maveéjSi by mohlo byt vifeni, s jehoz
pomoci Ize transformovat objekt tako-
vym zplsobem, Ze Ize vytvofit animaci
tornada !

Silnou funkci modelovaciho edi-
toru je Arexx podpora, kterd dovoluje
zkuSenéjSim uzivatelim definovat si
nové funkce. Kazda nové vytvorena
funkce muze byt zapsana jako makro a
tak ji Ize ovladat mysi pfimo z modelo-
vaciho editoru.

Shrnuti

Na tento program jsme cekali
nékolik let, €asto jsme zaslechli zpravy
o jeho moznostech, které mohli dfive
vyuzit jen majitelé NTSC Toasterd.

Se spravnym pouzitim textur a
osvétleni Ize generovat fotorealistické
vysledky, jez mohou piné konkurovat
vystupim z nejdokonalejSich animag-
nich programt na jinych platformach,
jykymi je 3D Studio V3 na PC nebo
Alias na Silicon Graphics stanicich.

Cena programu je dnes pribliz-
né 700 $ - zlomek ceny, kterou byste
museli zaplatit za nejlepsi animacéni
programy na jinych pocitacovych plat-
formach.

Tato cena bude je pro profesionalni
uzivatele opravdu smésné nizkd, ale
na druhé strané je zase dost vysoka
pro nadSené amatéry. LightWave 3D
nema sice tolik specidlnich nastroji a
animaénich modult jako ma Real 3D
V2, ale zase md& mnohem a mnohem
jednodussi a tim i rychlejSi uzivatelsky
interface, ktery do zna¢né miry rozho-
duje o oblibenosti programu mezi jeho
uzivateli. Nelze se potom divit, Ze se
LightWave stal hvézdou ve Spojenych
Statech a nyni ma stejnou Sanci i v
Evropé. Je to skuteéné program, se
kterym budete po dlouhé dobé opét
hrdi na to Ze méate poc¢ita¢ Amiga.

R.M.

AWB Magazin ¢.4

Srpen 1994 9



Software

Nenechte se oklamat
prvnim dojmem.

Zaéneme s tim, ze PP vypada
jako Deluxe Paint (dokonce
spiSe jako verze Il nez IV). Zad-
na perspektiva, zadna animace,
zadny HAM (HAMS8 nebo jaky-
koliv jiny).

Jakmile ale program pro-
zkoumate poradné uvédomite si
Ze je to spi§ image processing pro-

gram s malifskym nacinim nez kreslici

program s image processing. Konecné
nékdo priSel s programem, kde se mu-
Zete divat na obraz a ne na obrazovku
plnou nudnych tlaéitek a ikon. Tvurci
prvni generace systémul image pro-
cessing se snadno kritizuji. Méli k dis-
pozici omezenou sadu modult a velmi
pomaly procesor jako zékladni néstroj.
Vysledkem jsou tfi moZnosti:
Slepé pracovat s 24 bitovymi obrazky,
které nemuzete fadné zobrazit. V ART
DEPARTMENT PROFESSIONALu ne-
bo IMAGEMASTERu. Boj s okraji za
pouziti barevnych modult PHOTON
PAINTu nebo Zonglovani s paletami,
aby jste mohli pracovat tak, jak chce-
te.

Jedna z radosti druhé generace
AGA Amiga grafik je ze 256 odstind
dokaze zobrazit velmi blizko k pravdé
pozadovanou barvu. Nyni muizete za
pouziti standartnich zobrazovacich mé-
dt Amigy na obrazovce rychle vytvaret
realistické obrazky. PP je pravdépodob-
podobné prvni z mnoha, ktery to umi.

Které triky tedy nabizi?

Zaéneme slabymi strankami -
kreslicimi nastroji. Jsou zde vSechny
bézné uzivané:
volné kresleni, kfivené i rovné Cary,
kruhy, obdélniky, elipsy a nepravidelné
polygony vypInéné nebo v obrysu -
spray, vypln, text, pomocna mfizka, lu-
pa - prechod mezi barvami, tuzka,
véechny vice ¢i méné stejné jako u
DPaintu.

Problém je ze postradaji uziva-

telem definované parametry a kreslici

triky, diky kterym je DPaint tak unikatnr.
| kdyz PP také oviada nékteré triky -
étyfbodova krivka nebo dusledné vypl-
fiovani kontur - nedostatek jemného la-
déni snizuje jeho hodnotu jako doko-
nalého kreslicho programu. Naopak
image processing je zarici mistem PP.
Jeho charakteristické znaky pini
svoji roli revoluéniho kreslictho pro-
gramu pro Amigu. Zpracovani muze
probihat jednim ze tfi zpUsobu: na ce-
lou obrazovku, do predlohy nebo na

vymezenou ¢ast obrazovky (pomoci

specidlni ikony pomucek).
Filtr zpracovani umoznuje vy-
vyuziti Siroké Skaly preddefinovanych

filtr(, které jsou na seznamu. Kazdy z
jmenovanych filtrd mize byt editovan k
doladéni nebo k vytvoreni zcela nové-
ho, ktery muze byt doplnén k seznamu.

Nabizené metody zahrﬁujl': Convolution
s filtry Division Factor a Bias, Popu-
larity, Random, Dispersed, Clustered a
Floyd - Steinberg.

Kdyz si predstavite kolik kom-
binaci Ize vytvorit, mate témé&r neome-
zené moznosti (no nevim, PhotoShop
ma desitky filtrd a stejné to neni jesté
vde co bych chtél - pozn vyd.). Stejné
tak jako convolution nastroje je mozné
nastavit paletu pro R,G a B urovné, sy-
tost a kontrast, bohuzel ne Gamma.
Radu dopliuji statika, redukce barev,
manipulace s paletami a pfemapova-
vani. Druhad skupina znakli charakteri-
zuje PP spie jako zobrazovani neZ
kreslici systém - PostScript podpora tis-
ku, rozsah formata soubort.

A nakonec jeden bonbének: je
mozné ulozit nahledové ikony, takze ve
Workbench muzete obraz vidét. Takze
shrnuto, PPje dobry pokus na cesté k
image procesoru - témér tak mocny
jako ADPro nebo IMAGEMASTER ale
pouzivd se mnohem snadnéji (s timto
nemohu souhlasit - pozn vyd.).
systému je sluovani obrazi. Pfinej-
mensim musite smichat a zamazat okra-
jové body, to umi DPAint velmi dobfe. V
této oblasti je PPaint malinko slabsi,
podobny Quatel Paintbox.
prusvitnost, Aplha kanal a okrajové
znaky jsou to co chybi. GIF, PCX, C a
CRYPT jsou velmi dobré jako soubo-
rové formaty pro PC, ale pro Amigu se
hodi spiSe HAM-E, DCTV a nékteré
dal$i. Pro Uplnou kompabilitu by byly
potfeba PICT, TIFF, TGA, Rendition.
Nejlepsi cestou jak to obejit by byla
kompabilita Personal Paintu s ASDG
ukladaci, vyvoldvaci a operatory.

Pro efektivni provoz by PP mél
pracovat v 24 bit a 8 bit HAM. Na rozdil
od klasického kresleni, které poskytuje
neomezenou fadu struktur, odstind ba-
rev a efektd je pocitacové uméni ome-
zeno predstavivosti a dimysinosti pro-
gramovych nastroj.

Pro pocitacového umélce je
opravdu vzrusujici objevit novy program
a nové triky. PP neni Deluxe Paint ani
nahodou. Naopak ma sva vlastni pfe-
kvapeni pouzitim AGA. Vyzva druhé ge-
nerace pfistroji sméfuje uznavanym
tvircim. Budou pouze zdokonalovat
software, aby co nejvérnéji zobrazili
barvy nebo poskytnout nové nastroje k

Variabilni

dokonalému vyuziti méda?

Presto, ze omezen jako kreslici
program, PP ukazuje cestu jak v
oblasti kreslicich softwar(, tak v oblasti
zpracovani obrazu.

Programy Butcher a
Pixmate umoznili zpracovani
obrazii v upinych pocétcich
existence Amigy. Ve svém

Case zazily vrchol slavy, ale
i brzy upadly v zapoméni
predevsm proto ze s 16-ti nebo 32
barvami toho moc nenadélate.

Prvni The Art Department
potom The Art Department Profesional
od ASDG a ImageMaster od BlackBelt
prinesli kvalitni zobrazovani i béznému
uzivateli. Photo Shop na Apple
Macintosh se vyznacuje vizualnim
interface, virtudini paméti, zoomovou
editaci a moduly "plug-in". PP ma
potencidl vyrovnat se s PhotoShopem
jednoduchym uzitim a pokud by mohl
pouzivat moduly ADPro, ma nadéji
konkurovat mu i jinde. Pevné vérim.

VC.

Vystava Invex se zaradila k
nejvét§im a nejvyznaméjSim pocitaco-
vym vystavam v Evropé. LetoSni roénik
probéhne ve dnech 18-22. srpna na
brnénském vystavisti. Invex Computer
je samozrejmé primarné orientovan na
pocéitace fady PC, ale na své si pfijdou
i pfiznivci pracovnich stanic Silicon
Graphics a Sun. Kromé novinek z ob-
lasti hardware a software se zde jisté
dozvite plno zajimavych informaci a
ndm nezbyva nez vam navstévu této
jedine¢né akce plné doporucit.

Z firem zabyvajicich se pocitaci
Amiga vime pouze o jedné, kterd se
této akce bude ucastnit. Tou firmou je
JRC, kterou uz mozna znate z jeji
inzerce na zadni strané obalky tohoto
AWB Magazinu. Podle nasich informa-
ci bude JRC prezentovat prfedevsim po-
¢itace Atari a herni konzolu Jaguar.

Nezapomene vSak ani na Ami-
gu a proto Vas timto chceme pozvat do
stanku B/107 v pavilénu E-1.

V expozici firmy JRC najdete di-
ky vzajemné dohodé také vSechny do-
sud vysla ¢isla AWB Magazinu. Ti z
Vas, ktefi nesehnali néjaké Cislo AWB
Magazinu zde budou moci zakoupit
¢isla 1 az 5.

eEX
(N
(&) @Q‘

Pavilén E-1 - stanek B/107
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Magic Lantern

Terra Nova Development $95

Min. systém: 2 MB RAM

Dop. systém: 4 MB RAM, AGA Amiga,
harddisk

Real-time prehravac pro
24bitové animace

Zobrazeni 24 bito-
vych animaci v redlném
Case se jevi spide jako
neuskutecnitelny sen.
To hlavné z davodu
existence velkého poc¢-
tu 24 bitovych grafic-
kych karet a také ANIM
forméat neni presné kaz-
dé z nich pfizpusoben. Magic Lantern
firmy Terra Nova je program, ktery
¢astecné tento problém resi.

Magic Lantern pfehrava 24 bi-
tové animace z paméti ¢i disku v real-
ném case pfi frekvenci 30 snimki za
sekundu. Jde o framebuffer animaéni
program, jez prevadi animace na for-
mat pouzité karty. V souc¢asnosti Magic
Lantern podporuje 4 grafické karty
Retina 24 bit Board, Picasso Il, Opal
Vision a kartu nazvanou GDA (Grap-
hic Display Adaptor). S Magic Lantern
lze spoustét animace v zakladnich
Amiga grafickych médech, véetné AGA
¢i ECS. Magic Lantern prepocitava
snimek po snimku, zjisti nejleps$i zpu-
sob komprese, a tak vytvari animaci
adekvatni velikosti a rychlosti, zavise-
jici na vystupnim zafizeni a rozliSeni,
jez bylo pouzito.

Prfed tim nez zaénete Magic

Lantern pouzivat musite mit k dispozici
jednotlivé IFF snimky z nichZ vznikne
vysledna animace. VétSina grafickych
programi uklada vypoéitanou animaci
do jednotlivych snimkl, ale existuje i
velké mnozstvi komerénich ¢i Public
Domain programu, které to udélaji stej-
né tak dobfe. Program konvertuje IFF
soubory do tzv. cilovych DIFF snimku, a

tak sestavi spravné animaci. Jednotlivé
snimky muzete umistit tak, jak potrebu-
jete. Cilovy snimek Ize vystfihnout, zko-
pirovat i zdvojit.

Nedilnou soucasti animaci je sa-
moziejmé zvuk, ale nezdarné pokusy
zesynchronizovat jej s obrazem mohou
byt depresivni. Magic Lantern umoziiuje
vlozeni mono IFF sampli kdekoliv do
cilového snimku a Magic Lantern jej
automaticky zakompiluje do animace.
Magic Lantern mimo jiné vybird nejlepsi
Delta orientaéni a kompresni schéma,
vzhledem k vami zvoleném vystupnimu
zafizeni. Typ pouzité komprese Ize zvo-
lit i ruéné a takto ovlivnit velikost i rych-
lost prehravani animace. Animace mu-
Ze bézet v médu double buffer, diky
¢emuz bézi hladéeji, ale na druhé stra-
né se timto zvétSuje jeji velikost a
trochu snizuje rychlost. Zkompilované
animace lze zpétné rozlozit na jednot-

livé DIFF snimky a poté je i takto ulozit.
Kvalita je udivujici. Délal jsem animaci
na své Amize vybavené kartou s proce-
sorem Motorola 68030, a byl jse sku-
te€né prekvapen hladkosti prehravani
a ladnosti pohybu. Vypadalo to tak dob-
fe, ne-li Iépe, nez vétsina true-color Tar-
ga animaci na nadupanych PC.

S kartou Retina si muzete

= vybrat svij vlastni screen
méd. Dale si majitelé této
skvélé karty mohou vybrat
vypocet animace v 8, 16 i
24 bitové kvalité. | v 16-ti
bitech vypada animace
skuteéné  profesiondlné.
Pamatujte si, ze vysledné
rozliSeni, rychlost pocéitace

a mnozstvi informaci, jez se méni sni-
mek od snimku, pfinesou poznatelné
rozdilné vysledky v pfipadé full-motion
animaci.

Ackoliv Ize prehravat rozsahlé
animace z harddisku, neoplyva tato
funkce mnoha vyhodami. V zakladé
ma nejvétsi vliv prenosova rychlost va-
Seho harddisku a celkovy vykon vase-
ho pocitace Amiga.

Soubory generované Magic
Lanternem mohou dosahovat extrém-
nich délek, coz ovSem zavisi na zvole-
ném kompresnim schématu, a také na
tom, zda jsou zaclenény zvukové sou-
bory. Magic Lantern vdm umozni vyrov-
nat se nebo i predcit bézné prehravané
true color animace (nemusite mit ani
24 bitovou graf. kartu - staci HAM8) na
pocitacich PC a proto by nemél chybét
zadnému animatorovi.

DannyD

Cyber War - Supergrass

"Travnikar II", hra volné nava-
zujici na vybornou hru The Lawnmover
Man, by se mél objevit v obchodech
jeSté pred vanocemi. Podle neovére-
fenych informaci bude hra umisténa na
trech CD discich | Z tohoto udaje je

ziejmé, ze neni nadéje aby se hra
nékdy objevila také na disketach a tak
se s ni budou moci seznamit jen
majitelé CD32. Podle demo obrazku,
které jsme méli moznost vidét to vypa-
dé jako pIné renderovand hra ve virtual-
alni’ realité. Pokud bude hratelnost a
pfitazlivost hry na stejné drovni jako
grafika, mizeme se téSit na nejvétsi
trhdk v oblasti pocitacovych hrach
dosud.

30 minut modemovani do
USA zdarma
kazdy den !

Tuto ‘"super news" jsme se
dozvédéli z ceského Computer-
worldu, ve kterém inzerovala firma
i-Com své sluzby propojenim pres
Internet. Udaje, které zde byly uve-
deny zni az neuvéfitelné - posud-
te sami.

Mésiéni poplatek ¢ini 25 US$ a
umozni zdarma ziskat 30-ti minu-
tové pripojeni denné na libovolné

modemové Cislo v USA | Kazda dalsi
hodina spojeni navic stoji pouhych 10
Us$ !

Pokud jste se stali predplatiteli této
sluzby jiz v srpnu, ziskali jste navic
zdarma 15-ti denni uzivaci prava.

Touto nabidkou se otevira Siro-
ka nabidka informaci, které muzete
ziskat na BBSkach v USA. | my ami-
gisté si zde prijdeme na néjaky ten
Gigabyte dat, které ne vzdy jsou zrov-
na legélné ziskané. A ¢astka priblizné
750 K& mésiéné nemusi byt zase tak
velka kdyz se na ni par lidi slozi.

V neposledni fadé tato sluzba

nabizi ziskani schranky v Internetu, do
niz vdm mohou chodit zpravy z celého
svéta a z niz také muzete zpravy do
celého svéta posilat.
Pro zdjemce: spojeni na cCisle 02/644
11 30 (po pripojeni zadejte malé 6,
zalogujte se jako icom a ddle postu-
pujte podle instrukci)

Z firem inzerujicich v AWB Ma-
gazinu zatim nenabizi faxmodemy pro
Amigu zadna firma, ale zajemci se mo-
hou obratit na adresu redakce. R.M.
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Vitejte zpét!

Opét v nasi rubrice zabyvajic
se volné Sifitelnou soft produkci. Ne-
budeme si nic nalhavat a
ani nic zdrzovat. V ruce dr-
zite cétvrté, tj. ¢islo AWB
magu a proto bychom se
dle schématu navrzeného
ve druhém cisle méli véno-
vat uzivateslkym progra-
mim. Protoze vSak do
tfetiho cisla se nestihla PD Aréna za-
fadit, budeme se zabyvat tim, co by
jinak mélo byt v lichych ¢&islech ¢aso-
pisu a to je software spiSe demo-
music-slide-herné-cCicojesté orientova-
ny.

Proto na zacatku predstavim
dvé z mych oblibenych PD her, pak
se mrknem na u nds vychazejici volné
Sifitelné diskmagy a nakonec bych ta-
ké rad stihl demo scénu. No a kdyz uz
jsem si to tak pékné naplanoval, tak si
to taky pékné napiSu. TakZze k tém
hram.

DELUXE GALAGA
Charon PD G#14, Shareware

Herni prumysl spéje ke stéle
dokonalej$im hram. Grafika je ¢éim dal
tim uzasnéjsi, harddisk stdle ¢im dal
tim mensi. Bohuzel se ale docela ¢asto
stavd, ze hrat tyto "super" hry je pro
clovéka velmi umorné. Jejich manudly
maji stovky stran a hra¢ potrebuje né-
kolik dni, nez hru viastné vibec pocho-
pi. Lidé ovSem od her chtéji také rela-
xaci, tfeba jen na par minut, aby pak
mohli hru vypnout a pokracovat ve své
praci. A ne aby si museli pfedem v ka-
lendéari rezervovat mésic na hrani 30
MB "super" hry. Nastésti si toho jsou
védomi také tvarci volné Sifitelnych
her, a tak i Edgar M. Vigdal, ktery na-
programoval pro Amigu Deluxe Gala-

a.

. Tato hra je zalozena na hre
StarBattle ze starého computeru VIC-
20 (prfedchudce C-64 - pozn. red.), pri-
¢emz napady Cerpa téz z her Galaga
a Galaxians. Jde o klasickou shoot'em
up, jakou jste mohli hrat na hracich au-
tomatech v letech XY a nejen proto je
skuteéné Cool.

Ovladate kosmickou lodku a
vadim ukolem je chranit nasi rodnou
planetu pred najezdy utoc¢niku. O, jak
dojemné. ZpocCatku disponujete nevy-
spélym zbranovym systémem, jste po-
mali a vibec. OvSem strelbou do ve-
tfelct si mazete vykoledovat vymoze-
nosti typu "extra speed", "double
shoot", "triple shoot", "super weapon",
"extra life" a dalSi. Hra obsahuje taky
pino "tajnych" fint, které mizete objevit
n&hodou, nebo si je koupit v obchidku,
do néjz narazite po kazdém ctvrtém
levelu. Hra je po technické strance

zpracovana velmi dobfe. Snasi vSech-
ny Amigy, pficemz zohledriuje i vykon
jejich procesorl, takze mate-li siln&jsi
stroj, uZijete si vice a vice. Frajefinky
jako moznost dat si do hry vlastni hudeb-

ni modul, ¢i zménit file se samply jsem
jen a jen pfivital.

Deluxe Galaga neoplyva extra
super grafikou €i mega ozvuéenim.
Presto je to hra, kterou jsem hral velice
rad, jako blazen, jako malé dité, jako
pino lidi, které dobre zndm. Zkuste to a
uvidite. MozZna to nebude nic pro vés,
ale kdo vi?

Motorola Invaders Il AGA

Charon PD G#11, Freeware

Invadéri opé&t uderili, tentokrate jako
PD a AGA only. A to nds bavil Ale
zaéneme od Adama. Kdysi davno
pfiSel Martin Rebas s hrou Motorola
Invaders, pak ubé&hl néjaky ¢éas a on
pfisel znovu, s pokracovanim, které
sice nebylo nijak extra nové oviem do
znacéné miry vylepSené. No a jak tedy
vypada to invadereni od MartinSoftu?

Dvakrat kliknem na ikonku - klik
klik - a uz to hraje. Pfesnéji fe¢eno uz
hraje Metalica, tu svou, o tom jak je
nékdy pravda smutnd. Zasvéceni vi, ze
to hraje Amiga a jen ja vim, ze to je
jeden dlouhy sampl (vic jak 800KB).
Hudebni doprovod je tedy na jednic¢ku a
takse na nic necekd, total brutal zaéina.
A uz se to lamefi. Na pozadi vidim tak
256 barev, na popiedi jednu. To jsou
oni, utoénici z kosmu jako za starych
¢asl pékné vyvedeni v koléru $000.
Néco tu ale nehraje! Je jich mnoho,
hordy, kila, houfy, presila. To jsme chté-
li? Jsou to viry, ted'jiz to vim! Jesté ze
nestfili. | tak je ale problém uhybat pa-
dajicim mrtvolam. Srazka je jista smrt!!
Jak vas mozna napadlo, jde opét o kla-
siku tu mirné upravenou, tam zase pfi-
stfizenou.

Kazdé treti kolo vas ¢eka "super
hnusoun" a tak to jde stale dokola,
stéle dokola, stdle dokola. Po technické
strance v3e jede tak jak ma,virt je na
obrazovce skuteéné hodné a nebyt
samplovaného ozvuéeni spolu s AGA
cooperem, nepotfebovali bychom ani
"dvanactikilo".

Kazdy ma rad néco jiného, mné
se libi Motorola Invaders. Tieba jiz jen
diky té atmosfére. A i kdyz mozna za-
ujme jen na chvili, tak za podivani urcité
stojil

To by bylo pro toto ¢islo k hram.
Vybral jsem oddychovky a pritom jsem
se zamérné vyhnul nadi doméci tvorbé,

které se budu naplno vénovat v dal$im
lichém cisle (nebo sudém?).

A nyni k diskmagazinim

Kazdy si dokaze pred-
stavit jak naro¢né je, hlavné
z hlediska financi, vydavani
papirového ¢asopisu. To je
také jeden z nékolika divo-
du, pro¢ vznikly diskziny.
Disketa se jako jednoduse
duplikovatelné médium stala prostred-
kem k Sifeni informaci, vyjadieni svych
ndzord, vyjadreni nazorl jinych, sebe-
realizace.

Prakopnikem v této oblasti u
nas bylo disketové Guru, které muize-
me mezi komeréné orientovanymi disk-
magy, dle mého nazoru, hodnotit jako
nejlepsi. Bohuzel Guru mélo smulu a
po problémech se sponzorem (Euro-
farm) vydavatelim nezbylo, nez dovy-
davat zbytek roéniku jako PD produkci
a pak s tim seknout.

Skoda. Sporadicky vychazely
taky slovenské diskmagy AMI, Flash
a abychom zakoncili vyéet naSich ko-
meréné orientovanych DM, musime se
zminit i o disketovém AWB magazinu
firmy Charon Software, kterd vsak jiz s
papirovou verzi nema nic spoleéného.
VSechny vySe jmenované diskové "¢a-
sopisy" dnes jiz neexistuji.

Vedle nich vSak docela nedav-
no vznikly, diky rozvoji nasi Amiga
scény, volné Sifitelné diskziny trochu
jiného razeni. Jsou to homemade disk-
mag pro scénu, alternativu a new-art
Exit a prakticteji orientované OkO.
Mrknéme se na né zblizka.

EXIT - Vectors Production

Jak jsem jiz napsal je to nepra-
videlné vychazejici diskmag pro scénu,
alternativu a new-art. Pro¢ vznikl Exit?
Main editors uvedli jako jeden z du-
vodu nutnost existence scenemagu na
kazdé poradné Amiga scéné a ja to
mizu jen a jen potvrdit. Ale zpét k
hodnoceni. Velmi vyznamnou roli hraje
prvni dojem a ten mne nezklamal.

Za celym provedenim Exitu je
vidét urcitd praxe, zkuSenost a profe-
sionalita. Osobity design, ¢islo od Cisla
mirné variabilni, tak to ma byt! Ao
co v Exitu viastné jde? Bystrejsi jiz
mozna pochopili, Ze jde o diskzin za-
méreny predevSim na nasi doméci, ale
i zahraniéni Amiga scénu. Novinky, roz-
hovory, zajimavosti, skandalni odhale-
ni, veselé skutecnosti, ale téz hodno-
ceni nasi doméci produkce, recenze,
topteny. Naleznete zde i rubriky za-
byvajici se hudbou, literaturou éi oby-
cejnym zivotem. No a nechybi samo-
zfejmé ani inzerce a oddil humoru.

OvSem necekejte od Exitu po-
pisy gamesek, herni navody, oblibené
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"kytice cheatd" ¢i jiné takové zpro-
padenosti (i kdyz vyjimky potvrzuji
pravidlo). Nepravidelné je k Exitu vy-
dan i Extra Disk, na kterém najdete
vzdy né&co zajimavého (af jiz jsou to
obrdzky z Party lll, néjaky soft nebo
tfeba samply ze Zivota).

Ze se mi Exit libi? No jo, to bu-
de tim. Skute¢né nejde o reklamni le-
tadéek. A nechci vam ani namluvit, ze
se Exit libi vSem. Znam dost lidi, ktefi
nad nim ohrnuji nos. Ale tak to méa byt.
Ne kazdy je schopen pochopit scénu a
nékterym zkratka Excalibur staéi. Ono
vlbec takové hodnoceni musi byt dosti
subjektivni, ale proti tomu je jenom
jediného reseni.

Normalné si Exit prectéte!!

Zatim vysla ¢étyfi €isla a dva
"extra" disky. Shodou okolnosti m& Cha-
ron PD povoleni k distribuci, takze ne-
vdhejte. Osmset KB pakované grafiky,
hudby a inteligentniho poéteni v "th-
ledném CharonPD baleni" za to urcité
stoji.

OkO - Divisions Production

Druhym z vy$e jmenovanych je
OkO, diskmag téz "scene oriented",

ovSem tak trochu z druhé strany. Je
uréen vSem, ktefi se na Amize zabyvaji

grafikou, hudbou ¢i coderstvim a to z té
praktické stranky. Takze vybereme-li z
obsahu, vidime "sinedots.s", "Jak na-
kreslit oblohu", "Jak na klavesnici"...

No jisté, to neni v3e. Najdete
zde také recenze domdéci produkce, bu-
dou vam predstaveny nové grupy, ne-
chybi ani galerie obrazki a porddné
Top-Teny.

Hodné z toho co bylo fe¢eno jiz
pfi hodnoceni Exitu, plati také pro OkO,
takze to zde zkratim. Co se tycCe
zpracovani prohlizeciho programu, treti
¢islo (kompletné preprogramované) je
jiz na pozadované urovni a i kdyz je
misty vidét inspirace slovenskym AMI

Motorola Invaders AGA
(osobni dojem), ovlada se to dobie a
pozménovacich navrht mam jen mini-
nimum. Obsahové je to téz Cislo od
¢isla lepSi i kdyz élankd by stale mohlo

byt vic. Zde se OkO dostava do kla-
sického problému, protoze ¢asopis po-
staveny pfevazné na neplacenych,
dobrovolnych, nahodnych pfispévova-
telich si nemuze byt jist dne ni hodiny.
Zatim vySly tfi Cisla, ¢tvrté je na cesté.

A tak jako u Exitu vam zde
radim, vyzkouSejte to na vlastni kizi! |
v pfipadé Oka muzete psat na adresu
Charon PD, takze je to na vas.

Pravé jsem prekrocil radkovy limit,

ktery mi dal vydavatel (ony ty diskmagy
maji pfece jen hodné vyhod) (fadkovy
limit - to jsem jeSté neslySel - pozn.
vyd.). .
Co to znamena? Slibované demosy
presuneme do dalSiho lichého é&isla a
tady to rychle ukonéime. Jesté adre-
su, kde muzete vSe vySe jmenované
ziskat (a nejen to).

CHARONPD, Josef Dolezal,
Kollarova 477, Napajedla 763 61

Na PD list si posilejte disk !!!

A Uplné na zavér jedna pozna-
mecka. Pokud vam vadi sporadicky
se v textu objevujici angli¢tina, tak se
za to omlouvam. Ujistuji vas, Ze tim
nechci dokdzat svou znalost jazyk,
ale v nékterych pfipadech to zkratka
jinak neSlo (a v nékterych jsem se
neovladl).

_hag_

V minulém ¢isle AWB Magazinu
jsme vam priblizili jeden z mala &es-
kych softwarovych produkti - balik pro-
gramu Pfevod a Tvorba Normy. Ten-
krat se jednalo o sharewareovou verzi.
Dnes zde mame pro Vés dalsi lahid-
ku. Jedna se o zdokonalené verze
obou dvou programu a to v komeréni
verzi za lidovou cenu !

Soucdasna verze Pievod 3.03
umi konvertovat text nasledujicich for-
mata:

Ami

ASCII

E2

Guide

Kamenicky

KOI8

Latin Il

PBX

T602

TEXT

Textomat
Oproti dfivéjsi verzi umi sou¢asna ko-
meréni verze konvertovat jakykoliv ze
zminénych formati pfimo do jakéhoko-

liv jiného formatu. DrivéjSi verze uméla

jen par nadefinovanych prevodu, takze
kdyz jste chtéli konvertovat text z T602
do KOI8, museli jste jej nejdfive prevést
do formatu Textomat a potom teprve do
KOI8.

To je dnes jiz minulosti a uzivatelé
maji k dispozici konfortni rychly
konverovaci software.

Program je feSen modularné, takze
neni problém v budoucnu pfidat dal$i
textové formaty. Program Ize pIné na-
konfigurovat podle prani uzivatele a
preference ulozit na disk. Program zvla-
déa i konverzi styll textt | To znameng,
ze pokud mate v T602 napsany text
vyuzivajici styll Bold, ltalic apod., mu-
Zete nastaveni téchto stylt prevést i do
koneéného konvertovaného formatu
textu. Kromé toho program umi konver-
tovany text zkompresovat do formatu
PowerPackeru.

Program lze ikonifikovat, lze nastavit
konverze nékolika souborl za sebou a
v zdsobé ma jesté dalSi prekvapenti,

ktera jisté kazdy uzivatel velmi oceni.
Druhym programem v konver-
tovacim balku je program Tvorba
Normy v3.00.
Jak jiz nazev napovida, program
umozni uzivateli vytvorit si vlastni nor-
mu a tu potom zafadit do norem v pro-
gramu Prevod. Tento program najde
jisté velkého uplatnéni, kdyz se setkate
s programem ktery pracuje s textem v
normé&, kterou Prevod v3.03 nepod-
poruje. Tehdy si muzete tuto normu
sami vytvoiit a tak vlastné naudit
program Pfevod v3.03 jak ji ma
konvertovat do jinych jiz nadefinova-
nych norem.

Program Prevod v3.03 a Tvorba
Normy v3.00 jsou velmi
uziteénymi ndastroji pro préaci s
textovymi formaty a jisté najdou
uplatnéni u kazdého uzivatele
pocitaéu Amiga.

Oba programy maji na disketé velmi
kvalitni a vyc€erpavajici dokumentaci
hypertextového stylu. Cena obou kva-
litnich ¢eskych softwarovych produkttl
je pouhych 149 K& a nam nezbyva nic
jiného nez Vam jejich koupi viele do-
porugit.

Objednavky baliku Pfevod a Tvorba
Normy mohou zajemci posilat na adre-
su: A-Design v.o.s., Nam. Miru 176,

Zlin 760 01
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Hardware -

Tipy

Kamera

Digi View muze sice FBAS-

signal pfimo zpracovat (existuje totiz
specialni menu "pomalu/barevna kame-
ra"), ale vysledek Véas pravdépodobné
zklame. Bez RGB-spliteru to bohuzel
nejde.
Pokud jiz vlastnite videokameru, podi-
vejte se do navodu na kapitolu "Roz-
lieni". K dosazeni dobrych obrazku je
nutné mit minimalné 300 000 bodu.
Pokud kupujete novou kameru, tato
hodnota je jiz dnes ve stredni tfidé
standardem. VyS§Si rozliSeni (drazsi ka-
mery) pfindsi - nebudeme si to zaml-
Covat - jesté lepSi vysledky. Absolutni
Spicku tvorfi S-VHS kamery. Se 420
000 body nebo vice a oddélenymi
signdly jsou mozné vysledky, které jste
si ani nedokazali predstavit. Ale to jde
do penéz. Zpét k normalnim cenam.

Musi zde byt moznost nafizovat
kameru prfes makrozarizeni, ¢im muaze-
me jit blize, tim Iépe. 4 - 5 cm minimal-
niho odstupu jsou skute¢né zadouci.
Pak mizete mit fotku na pas jesté ce-
lou v obrazovce. Pied koupi kamery
také bezpodminecné vyzkouSejte, jak
snadno a presné jde nastavovat ost-
rost motivu v rozsahu makro.

Stativ - digitalizaéni stolek

Pro digitalizaci objektl v rozsa-
hu 1 m az nekonecno sta¢i normaini
stativ jednou provzdy. V rozsahu mak-
ro to bude obtiznéjsi a drazsi. Muzu
doporucit jisté nezavazné profesionalni
digitalizac¢ni stolky, ale ty jsou bohuzel
cenové na druhé strané. Dily nabizené
od NewTek jsou upiné vSechny vyro-
bené na principu vrtanych stojanu a
poskytuji jen omezené pohodli. Rozsah
ve kterém muze byt kamera posuno-
vana, je prili§ maly. Pokud chcete dos-
tat na obraz jednu stranu DIN A4 po-
ifebujete jiz odstup 1,5 m. Noha stoja-
nu prekazi, vétsi motivy nemohou byt
objektivem zaméreny. Posunovani ka-
mery po milimetrech je nepohodiné (k
dosaZzeni motivu v maximaini velikosti
na obraze). Zanechme narkd nad nedo-

~DigiView Gold |

Tad y prospraciss-

X

jednim z.

jznaméjsich

videodigitizeru:

sazitelnymi feSenimi. Chci Vam misto

toho nabidnout jeden vyzkouSeny ndvrh

pro kutily. Princip se jmenuje:

Motiv Na Zdi, Kamera Na Stole

Obstarejte si (téméf v kazdém

hrackarstvi) mensi provedeni détské

magnetické tabule. Musi byt tak velka,

jako Vas nejvétsi motiv tzn. asi tak 50

na 40 cm dostacuje. Upevnéte ji na zed'

(nad rovinu, na které stoji kamera) a
pomoci magnett pripevnéte Vase ob-
razky. Mlzete pouzit také magnetické
folie, které nastfihate podle velikosti
obrazki. VeétSina kamer ma stavéci
plochu, tzn. mdze byt postavena pfimo
na stal, nebo pfi vétSim odstupu motivu
na podstavec nebo stolni stativ. Samo-
zfejmé to celé muzete prizplsobit Va-
Sim mistnim podminkam. V8e co musi
byt po ruce, je vodorovng, pevna plo-
cha o minimalni Sifce 30-ti cm a délce
jednoho metru, na jejimz konci se
nachazi svisld magnetickd tabule. Po
této plose mizete kameru posunovat.
Také digitalizace diapozitivi nebo ne-
gativnich filmd funguje timto zpisobem
vyborné. Postavte diaprojektor proti
kamefe a mezi néj a kameru umistéte
projekéni plochu. K tomu se hodi
mlécné sklo nebo matna, barevna, plas-
tova folie. A propos negativni filmy -
jednotlivé obrazky muzete ramovat a
digitalizovat jako diacky. Obraceni ba-
rev prevezme software.

Osvétleni

Zapomernte na to co je uvedeno
v navodu kamery - jesté pri svétle svi¢-
ky muze... Pro kvalitu digitalizovanych
snimki ma velky vyznam pravé osveét-
leni motivu. Pro vétsi motivy, napr. ¢ast
pokoje to znamend - videosvétio nebo
jind halogenova svitidla. Plati pfi tom
stejné zasady jako pfi filmovani. Pro
praci v rozsahu makro jsou videosvétla
spis predimenzovana. Existuji ale halo-
genové lampy o vykonu 100 - 200 Watt,
které mohou byt zaSroubovany do nor-
malni objimky E 27. Poskytuji rovno-
mérné svételné spektrum, které je rov-
néz dulezité pro dobré osvétleni. Zariv-
ky rovhomérné spektrum tplné nepos-
kytuji. VétSinou je zvyraznén podil mod-
ré a cervené, Zzluta je redukovana.
Presto (nebo pravé proio) je mozné
docilit velmi dobré vysledky, zviasté pi
spojeni s dimmerem. Moje osobni do-
poruceni - dvé 100 Watt halogenova svi-
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tidla s regulaci jasu. S timto dimmerem
jde totiz také regulovat teplotu barev
(kromé sily svétla, které bude vyrov-
néno osvétlovaci automatikou kamery).

Takio mate podle pozadavku
viechny druhy svétla od ocelové tvr-
dého po zlaté mékké... Predstavy o
tom, Zze automatické vyrovnavani ba-
rev srovna ruzné teploty barev, jsou
teoreticky zcela spravné, ale pouze teo-
reticky.

Jak umistit, pfipevnit, nastavit
pouze tato dvé svétla? Zde neexistuje
zadny univerzalni recept. Také v tomto
pfipadé musime pfistoupit na nejjed-
nodudsi feSeni. Standartni nastaveni
tedy znamend - jedno svétlo nalevo a
druhé napravo od kamery ve vysSce
stfedu motivu. Dejte pozor na to, ze
pokud svétlo dopada pfimo do kamery,
mize se odrazet v objektivu. Ale co
radim ja. Vedle stoji monitor, ve kterém
se sami vidite, a to je pfi¢ina. Jde
doporucit také jiné usporadani - zari¢
1 osvétluje motiv zeSikma shora (pev-
né), zari¢ 2 (pohyblivy) muzete kori-
govat a nasvétlit dosud tmavsi ¢asti.
Ma to jednu vyhodu a to, Ze jeden své-
telny zdroj (pro skoro vSechny pfipady)
muze zlstat pevny a Vy musite pohy-
bovat pouze jednim.

Pripojeni k monitoru
1084 a 1084-S

Vas splitter ma FBAS-vystup.
Ten musi byt nyni spojen se zditkou
CVBS/L na monitoru. U starSi 1084 je
FBAS ruseno signdlem RGB takovym
zpUsobem, Ze na obrazovce nejde sko-
ro nic rozeznat. Jak stary je tento pro-
blém, tak staré je i feSeni. Pro kom-
binaci pripojeni: RGB ve zdifce SCART
- FBAS ve zdifce CINCH musi byt bez
poskozeni odstranén odpor. Je to ten
na hlavni desce monitoru (v blizkosti
zditek) s cislem R504 oznaceny 390
Ohm (oranzova-bild-hnéda). Prostipné-
te drat a zahnéte ho ponékud nahoru.
Rozumi se tim, Ze jste samozrfejmé
pred tim vSe vypnuli. Zaruka je timto
také pry¢. Presto to neni zadny neod-
borny zasah, ktery by zpusobil ujmu na
kvalité, pfipadné omezil Zivotnost nék-
terého dilu. Je to naopak vyhoda pro
rozumneé provadeéni digitalizovani.

(pokracovani pristé)
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Software
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pro CDTV a CD32 el

Optonica, britska firma, konec-
né uvedla na trh dokonéeny softwarovy
balik s nazvem Interplay V1.0, ktery je
uréen pro tvorbu komerénich produktu
pro CDTV a CD32. Jako prezentace
moznosti Interplay jsou uréeny ko-
meréni multimediaini produkty Insight:
Technology a Insight: Dinosaurs,
které jsou napsany pro CDTV, A570,
CD-ROM jednotky a CD32 s minimal-
nimi pozadavky jako je 4 MB Ram a

harddisk. Stru¢né nékteré z moznosti

Interplay:
Ovladani typu "point and click" - Zadné
programovani

Podpora vsech grafickych modu - PAL,
NTSC, ESC, AGA

Podpora animaci prehravanych z Ram
nebo z harddisku

CCDA audio soubory a 8SVX IFF
samply neomezené velikosti Ram

SMUS a MOD soubory, ASCII textové
soubory, VAXL motion video

Spousténi jinych programa,
vlastnich nebo preddefinovanych butto-
nu

Velké mnozstvi video efektl, plny mul-
titasking

Funkéni pod OS 1.3 - 3.0, véetné run-
time prehravaée - zadné skryté nak-
lady

Podle predstaviteld firmy, je
Interplay uréen pro tvorbu multimedial-
nich produkti bez toho aniz byste mu-
seli cokoliv védét o programovani.

Interplay je dodavéan s prehra-
vacem vytvorenych aplikaci, ktery zabi-
rd pouhych 100 Kbyti a umozni pro-
fesiondlni produkci vSech vytvorenych

produkti. Cena tohoto produktu neni

mald - témér 1000 liber. Kdyz v$ak
vezmeme v Uvahu co tento systém
nabizi a pro koho je uréen, neni to
zase az tak mnoho.

Videostream

Opét dal$i produkt od firmy Optonica,

pouziti

ktera uvedla systém pro vyvoj CD-ROM
aplikaci pro Amigu, o kterém jsme se
zminili v pfedchazejicim ¢lanku.
Videostream je specializovany
program pro tvorbu digitdlniho videa
CDXL. V souc¢asné dobé totiz neni k di-
spozici jediny systém, ktery by umoznil
tvorbu CDXL, vyuzivaného hojné v mul-
timedidlnich produktech, amatéram, kte-
fi nemaji hlubSi znalosti této proble-
matiky. Na trhu jsou sice prehravace
formatu CDXL (napf. ve Scale), ale je

jasné ze pokud nemate jak CDXL vy-

tvorit, jsou i sebelepsi prehravace zby-
te¢né. Pravé diky Videostreamu bude
moci CDXL video tvofit kazdy kdo jej
bude potiebovat, tfeba pravé pro tvorbu

aplikaci v programu Interplay.

Pro tvorbu CDXL souboru nyni

staci aby uzivatel oznadil, které obrazky

(klidné i 24 bitové) popf. animace maji

byt skloubeny dohromady. Navic Ize
pridat i samostatné pozadi, pro kteryzto
ucel ma Videostream zabudovany spe-
cidlni image processing systém. Nako-
nec zvolite rozliSeni, velikost a pocet
barev (AGA kompatibilni), které ma di-
gitalni video mit, popf. pfidate i sam-
plovany zvuk a je to. UpIné poslednim
rozhodnutim je volba rychlosti pouzité-
ho prezentaéniho systému (150 Kb/sec
pro CDTV ¢i A570 nebo 300 Kb/sec pro
double speed CD-ROM jednotky, popfr.
CD32), ktery muze byt kromé& CD-ROM
jednotek také harddiskem (v takovém
pfipadé lze nastavit prenosovou .rych-
lost zcela podle svych pozadavku).

Nyni jiz opravdu kliknete na gadget

"Create CDXL" a Videostream spoji

obrazky, animace, samplovany zvuk do

jediného velkého souboru a to vSe bez
jakychkoliv zasah( ze strany uzivatele.
Takto vytvoreny CDXL soubor Ize edi-
tovat jako by se jednalo o obycejnou
animaci. Ve specidlnim editoru se mu-
zete pohybovat po jednotlivych polic-
kach, vkladat obrazky nebo animace,
navazovat nebo vkladat dalsi CDXL
soubory a samozrejmé také zcela vol-
né editovat zvuk.

Pro préaci se zvukem slouzi spe-
cialni zvukovy editor, ktery dovoluje
napf. vytahnout kus hudby z CDXL vi-
dea, tuto hudbu upravit v dalSim edi-
toru, feknéme pfidanim néjakého hu-
debniho efektu a nakonec takto upra-
veny sampl vlozit zpét na upiné stejné
misto, ze kterého jste jej predtim vy-
tahli.

Videostream nebyl v dobé psani

tohoto ¢lanku jesté na trhu, a proto
nevime nic o cené, ale muzeme odha-
dovat, ze ta nebude nizka.
Videostream ma& byt totiz dodavan
v€etné hardware pro digitali-
zaci grafiky a zvuku a navic
jesté se specidlnim softwarem
pro fizeni videorekordéru (véet-
né single-frame).

V kazdém pripadé to vypa-
da, ze Optonica se stava kli-
¢ovou firmou ve video tvorbé
na Amize. CDXL video, které
bylo dodnes soucasti CD-ROM disku
pripravenych v laboratofich s velmi na-
kladnym vybavenim je toho jasnym du-
kazem. CDXL produkované Videostrea-
mem nebude
uréeno jen
pro CD-ROM
aplikace, ale
jak jiz zazné-
lo vySe, bude
iej mozno
prehravat

ilssisssssdl piIMO z hard-
disku, coz by mohlo zajimat mnoho
obycejnych Amigistd, ktefi jsou na
grafiku zaméreni.

Ackoliv jeSté dnes tvarci soft-
ware (zejména herniho) honosné pro-

paguji nezkopirovatelnost CD ROM
diskl, zacéind byt mezi laickou verej-
fejnosti znamé, ze skutecnost je jina.

Ve Velké Britanii odhalila policie po
velké razii kopirovace CD ROM diski,
ktefi na jednom disku umistili software
v hodnoté 20.000 liber ! Vytvoreni ko-
pie CD ROM disku stoji okolo 20 liber a
je tedy jasné Ze se to vyplati. Reknéte
sami, nezladkal by vds CD ROM disk
plny desitek 3Spickovych komerénich
programu a to za pouhych 5000 K¢ ?
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Nova exkluzivni distributorstvi

Rombo Ltd. - Scotland vyrobce audiodigitizéru MegaMixMaster
a videodigitizéri VidiAmiga. Do priStiho ¢isla AWB Magazinu
pripravujeme testy t€chto vyrobki.

Inovatronic, Inc. - USA vyrobce celosvétoveé pouzivaného programu
Directory OPUS a dalSiho software. Testy pripravujeme do dalSich

¢isel AWB Magazinu. I N OVAT RO N I C S

Al1200 - jsou tam, kde maji byt...

Digitalni zdznam obrazu a zvuku

A nyni si Vam dovolujeme pfedstavit zafizeni pro zpracovani obrazu a zvuku v redlném case. Tato
nabidka je zajimavd zejména pro regiondlni videostudia, kabelové a regiondln{ televize. Jednd se
o kompletn{ systém zaloZeny na pocitaci Commodore Amiga 4000.

Tento systém Vam umozni vyrobu krat§ich TV poradi (cca. 30min. Betacam nebo cca. 70min. SVHS).
S timto systémem lze provadét stfih zdznamu, titulkovani, vklddani pocitaCovych animaci, klicovani
pocitatové grafiky do videozdznamu but jako genlock nebo bluebox, retuSovani snimki, koldZe atd.
Vstupni signdl miZe byt v normé& PAL, NTSC a SECAM, YUV 4:2:2.

Zaznam zvuku se provadi stereo v CD kvalité. K dispozici jsou tfi stereo vstupy CINCH a jeden vstup
pro mikrofon, integrovany digitdlni mixér.

Podrobnéjsi informace Vam radi zasleme postou. VaZznym zdjemciim zafizeni po pfedchozi domluvé radi
pfedvedeme.

Z4dejte u prodejct firmy I_i j aVOSOft



[} javosoft

Vybér z vice nez 400 produktu!

MegaMouse 400dpi velmi kvalitni 599.,- Blizzard 1220/4 expansion modul 4MB 7490,-
Optical mouse 300dpi + podlozka 1790,- Blizzard 1230-II, 68EC030/40MHz 9990,-
Infrared mouse 260dpi bezdratova mys§ 2190,- Blizzard 1230-11, 68030/50MHz 13190,-
TrackBall 162dpi 1190,- Blizzard 4030 68882/50MHz pro A4000 11990,-
TrackBall 162dpi svitici 1290,- Cyberstorm 060/50 pro A3/4000 (MC68060) 54990,-
AlfaPen opticka tuzka + podlozka 1690,- MC68882/33MHz + oscilator pro Blizzard 2990,-
Optical mouse pad optickd podlozka 390,- MC68882/50MHz (PGA) + oscilator pro Blizzard 5490,-
SIMM 4MB pro A4000 a Blizzard 6990,-
KickStartSwitch 500 el. prep. KickStartu 549,- SIMM 8MB pro Blizzard 13990,-
KickStartSwitch 600 pfepinac pro A600 649,-
Automatic mouse/joystick switch 669,- TrapFAX - faxovaci software 2290,-
Electronic bootselector pro A500/A2000 529,- Repro Studio Universal - retuSovaci program 7990,-
86-PIN expanzni adapter pro A500/+ 490,- GigaMem - virtudlni pamé&t 2590,-
TruePaint - 24bitovy kreslici program 2990,-
Ext. disketova jednotka 2490,- FontDesigner - editor vektorovych fontt 6990,-
Int. disk. jednotka pro A500/+/600/1200 + inst. ~ 2290,-
MegaMixMaster stereo sampler prichozi 1990,- AlfaPower ext. fadi¢ pro A500/+, patice
VidiAmigal2, barevny videodigitizer pro 8MB FAST RAM, software 3090,-
256k barev, podpora AGA 4490,- Oktagon508 SCSI Radi€ pro A500/+ 6190,-
VidiAmigal2 Sound + Vision 5490,- Oktagon2008 SCSI Radi¢ pro A2000-4000 5490,-
VidiAmigal2RT, realtime, 12bit 8990,- Tandem fadi¢ CD-ROM pro A2000-4000 2749,-
VidiAmiga24RT, realtime 24bit 15990,- Tandem PCMCIA pro A600/A1200 2990,-
PICASSO II 2MB 24bit. graficka karta 14990,- Mitsumi CD-ROM double speed 5990,-
A-501 512KB RAM +hodiny pro A500 1390,- Paraleln{ sit pro 2 Amigy, 3m 490,-
A-601 1IMB RAM + hodiny pro A600 2290,- MultiFaceCard3 karta pro A2000-A4000,
MM1200 1MB FAST RAM pro A1200, dva seriov€ a jeden paraleln{ port 2860,-
hodiny a patice pro dalSich SMB 4790,-
4MB ZIP RAM pro MM 1200 6400,- AlfaScan-Plus ruéni 400dpi, ret. software 5790,-
AlfaRAM ext. pamét’pro A500/+, 0-8MB 1990,- AlfaScan800 ruéni 800dpi 6090,-
Blizzard 1220/4, 28MHz 9990,- AlfaScan-Color ru¢ni barevny 12bitovy,
Blizzard 1220/4, 28MHz, 68882/33MHz 12490,- 200-400dpi, paralelni pfepinac 14990,-

VSechny ceny jsou v¢éetné DPH. Na vyzadani zasildme nabidkovy katalog zdarma!

Z. dalsi nabidky vybirame:

- kompletni sortiment Amiga, vS§echny typy mozno i véetné HDD a rozsifeni RAM

- velmi vyhodnd nabidka harddisk pro vSechny typy Amig, vybér od 20MB do 9GB!
- Siroky vybér origindlniho software

- nabidka joystickti QuickJoy

- nabidka her jak na disketach, tak i na CD-ROM

- kompletn{ nabidka programtt SCALA pro videostudia a kabelové televize

- komplexni feSeni zdznamu obrazu a zvuku v redlném Case na pocitac¢ich Amiga

- vyroba znélek, videoklipii, animaci, reklam atd. v systému BETA, S-VHS a VHS

- velky vybér literatury a popisi na disketdch

- servis pocitacli Amiga, poradenska sluzba

Svornosti 2, 736 01 Havitov 1, tel.: 069/68 10 418, fax: 069/68 10 418
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Je to tak, opét jsme [
zde s recenzi zbozi z
nabidky ceské firmy.
Tentokrat budeme te-
stovat ovladaci zafi-
zeni z nabidky firmy
Javosoft. Veskeré re-
cenzované zbozi
muzete zakoupit u
firmy Javosoft, jejiz
inzerci najdete na jiném misté
¢asopisu. Pro orientaci uvadime také u
véech modelt ceny pro koncového
uzivatele (véetné DPH).

MegaMouse MK-II

Jako prvni se podivdme na
mys$, kterd se svou specifikaci nejvice
blizi standardni A1200 mysi. Z hlediska
tvaru je mozno fici, ze se jedna o
pomérné zdarily projekt, ktery viak sta-
le je$té nemuze konkurovat jedinecné
ergonomiénosti standardni A1200 my-
$i. Ale i tak, je to nejdokonalejsi tvar,
ze vSech ddle testovanych mysi.

MegaMouse MK-II

Mikrospinace jsou na primérné
urovni, zadna Spicka, ale také zadny
$mejd. RozliSeni je stejné jako u stan-
dardni mysi. Nic vic k tomuto vyrobku
nelze fici. Je to prosté standardni mys,
kterou asi zvoli ti, kterym "odesla"
standardni Amiga my$ a zdaroven ne-
cht&ji do koupé nové mysi investovat
moc penéz.

MegaMouse 400 DPI

Tentokrat se jedna opét o my$
z produkce firma AlfaData. Mala kra-
bicka v sobé skryvd dvoutladitkovou
my$ s nizkym profilem. Po nékolikaho-
dinové praci musim konstatovat, ze jeji
tvary stdle nedosahuji ergonomic¢nosti
mys$i standardné dodavané s A1200.
To vSak je jediny mnou zjistény ne-
dostatek.

Jiz na prvni dotek upoutaji mi-
krospinace v tlacitcich. Jednim slovem
- SUPER ! Vynikajici jemny stisk vas
zcela presvédci, o kvalitach, které v
sobé tato mys skryva. Také hluénost
stisku je podstatné nizSi nez u stan-
dardni Amiga mysi. Dal$im potéSujicim

mySi a‘jinych "hlodavcu”

faktorem je rozliseni 400 DPI, které
poznéate ihned jakmile vezmete my$ do
ruky. Kurzor se pohybuje po obrazovce
znatelné rychleji a nemusite pojizdét
mys$i po celé podloZzce (tak jak je to
¢asté u standardni mysi).

Uzivatelé poéitacu PC si vzdy
na Amize stéZuji na necitlivost mysi. S
Megamouse 400 DPI to je v3ak mi-
nulosti. Celkové hodnoceni vyjadrené v
procentech by bylo tak asi 93 procent.
K plnému poctu bodl schazi jen ergo-
nomictéjsi tvar (stacil by tvar standardni
A1200 mysi). Pokud potrebujete koupit
mys, rozhodné Vam MegaMouse (400
DPI) musim doporudit.

AlfaOptic Mouse

Jak napovida nazev, jedna se o
optickou mys. Opticka my$ se od
optomechanické lisi tim, ze pro
identifikaci pohybu nepouziva ku-
licku umisténou uvnitf mysi, kte-
rd se otac¢i pfi pohybu po pod-
loZzce. Optickd technologie vyu-
ziva identifikaci pohybu vyhod-
nocenim informaci z optickych
senzort. Aby optické senzory
mohly pracovat, je nutné pouzit
specidlni podlozku pro mys. tato
podlozka je tvofena vyliskem z umélé
hmoty, do kterého je zasazena kovova
desticka s nakreslenou velmi jemnou
mfizkou. A zde pravé spociva hlavni
nevyhoda tohoto vyrobku. Abyste mohli
s mysi pracovat, je absolutné nezbytné
pouzit origindlni podlozku, kterou s
mysi dostanete. Ale jak jsem jiz napsal,
podlozka je z tvrdého materidlu, coz
moc nesveédci vaSemu zapeésti.

MegaMouse 400 DPI
Zvlasté po nékolika hodinové praci s
mysSi jsem vdééné vzpominal na starou
dobrou "gumovou" podlozku, kterd pfi-

jemné ruku odpruzi.

Samotny design
myS$i je povedengjsi
1 nez u vySe popiso-
sovaného modelu,
ale stale jesté nedo-
sahuje kvalit original-
ni A1200 mysi.
Mikrospinaée  jsou
ponékud tuzsi, ale na
to si lze ¢asem zvyknout.

Samotna my$§ ma rozliSeni 300
DPI, ale ve skute¢nosti je rozdil v
citlivosti ovladani oproti standardni my-
§i témér nepatrny. Abych nezapomnél,
my$ je tritlaitkovda a v manuéalku
(manudlem se velmi, velmi strohou
dokumentaci nazyvat neodvazim) se
doctete, ze toto tlacitko je zapojeno a
muzZe byt vyuzito v nejnovéjSim Amiga
software, ktery je podporuje. Bohuzel
jsem dosud nenarazil na software, kte-
ry by na Amize podporoval treti tlacitko
mysSi a tak mi zde pfipada ponékud
zbyte¢né, obzvlast, kdyz vam na néj
stale sklouzava prst.

Osobné netusim k éemu je op-
ticka technologie dobra - neposkytuje
zadné vyrazné vys$si rozliSeni a vyza-
duje pouziti specidlni nepohodiné pod-
lozky. Opravdu nevidim jediny duvod,
ktery by svédéil pro zakoupeni
AlfaOptic Mouse.

TKB Trackball

Zacneme vysvétlenim co to
vlastné trackball je. Zjednodusené - je
to v podstaté my$ obracend na zada.
Ve skute¢nosti toto pfirovnani neni
zdaleka tak vystizné a proto bude
nejlepsi podivate-li se na nasledujici
obrazek tohoto zafizeni.

Dost mne prekvapila velikost
trackballu, protoze toto ovladaci za-
fizeni bylo navrzeno pro usporu mista,
a jako takové je Casto pouzivané u
notebookd. Vyrobek firmy TKB ma
vSak rozméry 140x105x56 mm, coz
opravdu neni zadny drobecek. Jasné
je, pro svuj primarni ucel toto zarizeni
ur¢eno neni.

No nic, alespoii se s tim
bude lépe pracovat, povidam si.
Avsak jiz prvnich nékolik sekund
mne presvédcilo o opaku.

Zacneme tedy po poradku. Hlavnim
problémem tohoto trackballu je je-
ho rozliSeni. To ¢ini 162 DPI, coz
jak se ukazalo je pro profesionalni
praci zcela nedostatecné. Také ne-
vhodné umisténa tlaéitka na po-
hodinosti prace prili§ nepridaji. V
ramci objektivity nesmim zapome-
nout na vysoce kvalitni mikro-
spinace, které byly pri konstrukci
vSech tfi tlaéitek pouzity. Ano slySite
dobre, uz zase tfi tlacitka. Tentokrat je
vSak ftreti tladitko umisténo ve stfedu
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na dolni hrané trackballu - tedy pfimo
tam, kde by jinak méla byt opfena vase
ruka !(?)

Casto se mi stavélo, ze jsem
nechténé toto tlacitko stisknul. Jeho
funkce spociva v tom, ze jakmile jej
jednou stisknete, vypada to jako byste
stdle drzeli stisknuté levé tlacitko mysi.
Nasledujicim stiskem tlaéitko uvolnite.
Je to zajimavé a obcas se to muize i
hodit, ale rozhodné to nemuize vyvazit
jeho absolutné nepochopitelné nevhod-
né umisténi.

Po nékolika hodinach prace s
trackballem (které, musim fici, byly sku-
teénym utrpenim) v programech Page-
Stream a DPaint jsem si troSku zvykl
na praci s menu, ale na co jsem si
zvyknout nemohl byla prace levym tla-
¢itkem mysi. RozliSeni 162 DPI zne--
moziiuje presnéjsi kresleni detaild v
DPaintu a také prace s objekty v Pa-
geStreamu byla udésna. Napf. Gasty
presun objektu o 1 & 2 mm jsem musel
provadét nékolikrat, dokud jsem ne-
dosahl kyZzené pozice. Dalsi problém,
ktery se pfi praci v PageStreamu ob-
jevoval byla skuteénost, ze abych
zvoleny objekt posunul malou rychlosti
na vétsi vzdalenost, musel jsem né-
kolikrat "pfehmatnout” prst na ovladaci
kulicce (opét dusledek piili8 nizkého
rozliSeni).

Zavérem bych chtél podot-
knout, Ze vS§echna uvedena fakta, jsou
mymi nazory, se kterymi nemusi nékdo
souhlasit, ale skuteéné nemohu niko-
mu doporucit koupi tohoto trackballu
(jiny model jsem nemél moznost tes-
tovat).

Polozme si otazku k ¢éemu
vlastné trackball je ? PredevSim k
uSetreni mista potfebného pro ovladani
kurzoru mysi, s tim Ze uzivatel se musi
smifit s mensim komfortem pfi obsluze.
Jak jsem vsak jiz poznamenal na za-
catku této staté, tuto funkci TKB track-
ball rozhodné neplini (nejsem si jist
zda-li ji ostatné vibec néjaky amigista
potfebuje). A na co jiného by potom
trackball mél byt ?

TKB Crystal Track Ball

Tento trackball je zcela iden-
ticky s predchazejicim modelem, s tim
rozdilem, Ze ovladaci kulicka je z
prihledného materidlu, ktery je ze-
spodu osvétlovan v zavislosti na sméru
pohybu. Ve skutec¢nosti to pak vypada,
jakoby cela velka kulicka svitila (Cer-
venou, zelenou nebo kombinovanou
Zlutou barvou). Je to docela pékny
efekt, obzvlasté v pritmi (ve dne to moc
vidét nejde), ale to je také vSe ¢im se
tento model li§i od predchéazejiciho
typu a proto lze o ném fici totéz co
jsem uvedl v predchazejici stati.

TKB - Crystall Trackball

AlfaPen

Optické "pero” firmy Alfa Data je
dal$im testovanym obvladacim zafize-
nim, které nam firma Javosoft zapuijcila.
Tak jako vySe popisovana opticka mys,
tak i AlfaPen vyzaduje speciélni "mfiz-
kovanou" podlozku. Podlozka je vice
méné stejna jako u optické mysi - t.j. z
tvrdého materidlu. V tomto pfipadé to
vSak neni zase az tak velky nedostatek,
protoZze pero (viz obrazek) drzite zpl-
sobem jakym se drzi bézna pera a za-
pésti vam tedy tolik nelezi na podlozce,
jako je tomu v pripadé mysi.

Navic mne velmi potéSilo, Ze
pero funguje i na mé obycejné podlozce
pro mys ! Je to dano ziejmé tim, Zze méa
viditelnou vlaknitou strukturu, kterd v
tomto pfipadé funguje tak jako mfizka
na specidlni podloZce. Je pravda, ze je
na podlozce o troSku méné citlivé, ale
to se da prezit. Provadél jsem zkousky
na nékolika podlozkach a musim fici, ze
na nékterych si pero ani neskrtlo, ale
presto je moznost prdce na gumové
podloZce velkym bonusem oproti optic-
ké mysi testované drive.

Alfa Pen + Optical Mouse
Samotné pero se drzi dobfe, ale
uréitym handicapem je kabel, ktery ve-
de do jeho horniho konce. prece jen
prekazi ponékud vice nez je tomu u my-
§i. RozliSeni pera neni nikterak zvlastni,

da se srovnavat asi tak se stan-
dardni A1200 mysi. Jedinym pod-
statnym nedostatkem tohoto jinak
| zajimavého vyrobku je to, ze mikro-

spinace jdou stisknout hodné, ale
opravdu nezvykle hodné ztuha.
Tato skuteénost mne nakonec od-
radila od jednozna¢ného doporu-
¢eni koupé tohoto zarfizeni. Co se
tyée mikrospinacd, je jesté nepri-
| jemné Ze jsou zde ffi tladitka, ktera
se lehce pletou. Nebyt dost tuhych
mikrospinacl, rozhodné bych vam
koupi AlfaPenu doporucil. Takto jej
ale mohu doporudit jen tém, kterych
my$ nesedi pfili§ v ruce a mysli si ze
by jim pero vyhovovalo Iépe.

IR Mouse

Na tuto my$ jsem se obzvlasté
tésil a netrpélivé se na ni vrhl. Po
procteni nékolika malo stran manualku
jsem zjistil, ze pro pIné nabiti aku-
mulatort je nutné nechat my$ dobijet
(no mys teda ne, ale akumulator vesta-
vény uvnitf ano).

Jako dobijecka slouzi krabicka,
ktera prijima signaly z mysi a pfevadi je
na mouse port Amigy. V cené vyrobku
je dokonce i malé trafo, takze nemusite
nic shanét, prosté vysoky komfort. Po
10-ti hodinovém dobijeni akumulatoru
jsem se pustil s mysSi do prace.

Jako prvni nemilé prekvapeni
se ukdazalo zjisténi, ze maximalni pra-
covni vzddlenost mysi od prijimaciho
modulu muze byt nanejvi§ cca 80
centimetrd (v manudlu uvadeéji hodnotu
1.5 metru). DalSi skute¢nosti, kterda
pozdéji vytvorila muj celkovy dojem
bylo to, Ze na to aby prenos informaci
o pohybu mysi a stisku tlacitek fun-
goval bez problémt, je nutné aby infra-
¢ervena dioda (je umisténa v otvoru,
ve kterém je u béznych mysi kabel)
smérovala stale na pfijimaci modul.
Povolena je sice urcita vychylka (dioda
vyzafuje udajné v uhlu 45 stupiu), ale
ta je vzhledem k moznému natoceni
mySi dost mala.

No nic, i na to si Ize zvyknout,
sta¢i jen stéle drzet my$ orientovanou
smérem k pfijimacimu modulu. Mno-
hem horsi je vSak skute¢nost, ze nékdy
dojde ke Spatnému prenosu dat i kdyz
je my$ nasmérovdna dobre. Béhem
nékolikahodinové prace s touto mysi
se mi nékolikrat stalo, ze jsem byl
tfeba najety v menu a zni€ehoznic
ukazatel mysi odskogil upIné nékam do
...CENZORED.

Samotné ovladani ukazatele
mysi je priblizné stejné citlivé jako na
standardni mySi dodavané k Amize, ale
bohuzel se zde objevuje cosi jako
setrvaénost pohybu. Projevuje se to
tim, Ze kdyz velkou rychlosti prejedete
na urité misto, ukazatel jesté chuvili
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pokracuje v pohybu a tak se mize stat,
Ze minete néjaky titérny gadget, na
ktery jste chtéli klapnout. Setrvaénost
nastésti neni nijak moc velkd, ale prece
jen to zkuSeného uzivatele troSku brzdi
v praci a nevim jak ostatni, ale mne to
po nékolika hodinach uz opravdu $tva-
lo. Je vSak mozné, Ze po nékolikaden-
ni praci si lze dokonale zvyknout
zfejmé i na tento drobny neduh.

je designové velmi dobfe zpracovan a
Ze ze netradiéné obsahuje diody in-
dikujici stisk tlagitek, pohyb mySi nebo i
nabijeni akumulatoru. Na zavér bych se
rdd zamyslel nad tim, kdo vlastné po-
trebuje my$ bez "dratu". Mné osobné
nikdy kabel nevadil (mozna vam ano) a
infra my$ jsem vidél jen jako velmi
zadané prodlouzeni vzdéalenosti, ze
které muzete ovladat pocitaé. Pokud

ale muzete prodlouzit dosah
4 cca jen o necely jeden metr,
neni to zrovna nic moc (pfi-
jimaci modul je spojen s poci-
tacen kabelem o délce 1.5 m -
celkovd vzdalenost mySi od
pocitate mulze byt tedy max.
necelych 2.5 metru). Rozhodné
bych s koupi infra mySi pockal
az se objevi jiny vyrobek s
kvalitnéj§im zvladnutim techno-
logie IR pfenosu.

Na zavér by bylo asi vhodné
shrnout dojmy, které na mé

Infra Mouse

Dalsi uz z mnoha nepfijemnosti
je neaktudlnost prenaseni dat. Pokud
totiz vijedete do menu, zastavite se na
néjaké polozce mysSi, pustite pravé
tlacitko a rychle odjizdite pry€ vétSinou
smérem doll, mize se stat, ze pocita¢
dostane informace o pusténi tlaéitka (to
se rovna volbé polozky menu) ve chvili,
kdy je poloha mysi jiz na jiné poloZce
menu. Casto se mi stalo, ze jsem v Pa-
geStreamu chtél zménit atribut pisma,
ale misto zvoleného se nastavil jiny. To
ma na svédomi pravé tento ne zcela
aktualni prenos informaci (zpozdéni
muZe byt podle mého odhadu radové
tak desetina sekundy, ale pokud dobre
ovladate néjaky program, muize byt i
tato doba dost dlouhda - nacvicené
pohyby mySi v menu zabiraji zlomky
sekundy).

Jednim z dulezitych faktoru je
samoziejmé i tvar mySi. V tomto pfi-
padé se jednd o standardni tfitlaéit-
kovou (treti tlaéitko neni vyuzito) mys,
kterd nema tak dokonale ergonomické
tvary jako my$ doddvanda k A1200.
Také mikrospinace nejsou pfili§ jemné.
Celkovy dojem, ktery ve mne tento
vyrobek zanechal je dost negativni.
Rekl bych, ze mys v této cenové relaci
by mohla byt mechanicky a tvarové
preciznéjsi, dale by méla mit absolutné
spolehlivy a presny pfenos dat a v
neposledni fadé by méla mit vyménné
akumulatory. Akumulator u této mysi je
totiz vestavén napevno a pokud se
vybije, nezbyva nic jiného nez my$
odstavit a nechat akumulator dobit.

nit akumulator a mezitim nechat ten vy-
bity v klidu dobit (vybit, dobit ... trochu
to pfipomind Street Fightera II).

Na koneé¢ném hodnoceni nemu-
Ze zmeénit nic ani to, ze pfijimaci modul

testované zarizeni udélaly. Jed-
noznaéné mohu kazdému doporuéit
my$ MegaMouse 400 DPI, jejiz citlivost
a mikrospina¢e mohou prildakat snad
kazdého uzivatele. Na druhé strané
bych pfili§ nedoporucoval trackbally a
konecné ani infra mys$. Duvody najdete
v odpovidajicich odstavcich.

Na daldich fadcich najdete sli-
bované priblizné cenové relaci testo-
vanych vyrobkl (cena pro kone¢né uzi-
vatele vcéetné DPH).

MegaMouse MK-II 549 K¢é
MegaMouse 400 DPI 649 K¢
Optical Mouse 1890 K&
Infrared Mouse 2190 Ké
Trackball 1190 K¢é
Crystall Trackball 1290 K&
Alfa Pen 2190 Ké

Pozn.: Nejaktudlnéjs§i ceny najdete v
inzerci firmy Javosoft.

Véfim, Zze vam tento clanek
pomohl udélat si predstavu o nabidce
Ceského trhu v oblasti ovladacich za-
fizeni. Pokud mate néjaké konkrétni
predstavy o jakém software €i hardware
byste se chtéli dozvédét blizSi informa-
ce, muzete nam své napady poslat a
pokud vas bude vice, radi se pokusime
dané zbozi k recenzi sehnat.

R.M.

"Recenze¢eského:

sampleru-
CVRCEK

Vazeni uzivatelé poéitaéu Amiga.
Rad bych vas seznamil se zajimavym
hardwérovym doplitkem, osmibitovym

stereo samplerem CVRCEK. Pokusim
se Vam tento vyrobek priblizit tak, aby
jste se mohli sami rozhodnout, zdali si
ho koupite €i nikoliv.

Kazdy milovnik hudby, ktery si po-
fidi poc¢ita¢ Amiga kvuli jeho znaénym
hudebnim moznostem, (vyjde preci jen
o mnoho levnéji nez podobné vyba-
veny pocéita¢ fady PC) ¢asem zatouzi
po vlastnich samplovanych néstrojich a
zvucich. Spoustu zajimavych efektl Ize
sice vytvofit v programech, které simu-
luji nebo vytvareji FM syntézu (Star-
trekker, OctaMED atd.), ale je to jen
zajimavy doplnék prace. Maly pocet pa-
rametrt syntézy umoznuje vytvaret jen
ponékud monoténé znéjici zvuky, které
také ob€as pfipominaji jak zvuky FM
SoundBlastert, tak dokonce zvuko-
vych generatord AY ( ZX Spectrum
128 aj.). Kdyz si s témito programy
trochu pohrajeme, miuzeme i tady do-
sahnout slusnych efektd, ale jakmile
budeme chtit v nasi hudbé pouzit
opravdu vérné znéjici bici a klasické
hudebni nastroje (véetné nejklasictéj-
8iho, lidského hlasu ) zbyvaji ndm dvé
moznosti.

Prvni nds nebude stat témér nic,
protoZze spociva ve vykradani jiz exis-
tujicich modulid. Mazeme hledat tak
dlouho, dokud nenajdeme samply vice
¢i méné odpovidajici nasim predsta-
vam a potom je napriklad v trackeru
libovolné upravime stfihdnim, echova-
nim, mixovanim a tak podobné, ale
vystavujeme se tak nebezpeci, ze nas
vytvor bude na nékoho pusobit pfili§
nudnym dojmem. Pfeci jen, slySet mo-
nobass v deseti modulech za sebou
neni Zadna slast.

Druhd moznost je o néco financné
naro¢néjsi, ale zato nam pfinasi témeér
neohrani€ené moznosti pro experimen-
tovani a vlastni kreativitu. Musime se
poohlédnout po né&jakém dostupném
kvalitnim sampleru.

V soucasnosti je znamym a bézné
dostupnym samplerem pro Amigu pré-
vé CVRCEK firmy JRC. Muzeme ho
zakoupit pfimo v prodejné firmy v
Praze a nebo si jej objednat poStou na
dobirkou. Mimoprazskym zajemcim
mohu doporuéit druhou moznost, pro-
toze firma JRC vyfizuje objednavky
opravdu rychle. Napfiklad objednavku
odeslanou dopisem v patek rano jsem
si odnaSel z posty jiz ve stfedu. Za cca
920 K¢ (890 K¢ za CVRCKA a 30 Ké
postovné za dobirku) obdrzite maly ba-
lik velikosti videokazety. V ném jsem
nalezl v papirové krabiéce pruhledné
pouzdro s interfacem, doklad o koupi a
reklamni letaky.

CVRCEK je plastikova krabicka
cerné barvy o rozmérech 100 * 70 * 20
mm s konektorem pro pfipojeni k pa-
raleinimu portu Amigy a se dvémi ko-
nektory typu cinch pro prfipojeni zdro-
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recenz:se

je samplovaného zvuku. Veskera doku-
mentace je na papife v pouzdfe, ale ze
dvou exemplarl, které jsem mél moz-
nost posoudit, jeden neobsahoval tako-
vou zdakladni informaci, jakou je misto
a podminky pfipojeni. Myslim si, ze by
tato absence mohla nékteré uzivatele
privést do jistych rozpaku.

Jinak se z kratkého popisu do-
zviddme zakladni nauku o tom, k éemu
to vlastné sampler slouzi, jaké vyhody
nam vlastné jeho pouziti pfindsi a jak
mame pripojit zdroj signélu. Tato East
pfindsi ponékud zavadéjici informaci o
tom, Ze na kvalitu samplovani ma vliv
vstupmi hlasitost signalu. Je to sice
pravda, ale jist¢ by bylo vhodné&jsi
napsat, ze je nutné pouzit zdroj zvuku
s plynule regulovatelnou vystupni urov-
ni. Ddle se dozvidame, Zze je moZno
CVRCKA pouzivat ve vSech standard-
nich programech, jako je napfiklad Di-
gital Sound Studio, Audio Master,
Techno Sound Turbo, OctaMED, Pro-
tracker a daldi. Na zavér jsme odka-
zani na manudly k témto programim.

Tim vSak zdaleka neni ukojena
nase touha po poznani a zacinaji nas
désit takové otazky, jako napfiklad "do
kterého cinch konektoru mam pfipojit
zdroj zvuku, kdyz chci samplovat pou-
ze monofoné". Tyto a podobné otazky
jsou pravdépodobné nejzavaznejsi.

Vétsina potencidlnich zajemcli o
sampler vilastné viubec nepotiebuje
samplovat stereofonné. Predstava ste-
reofonnich trackerovych samplu je sice
lakava, ale Amiga ma standardné jen
¢tyfi D/A prevodniky a kazdy stereo-
fonni sampl potfebuje samozrejmé
dva, tedy rovnou polovinu celého arze-
nélu. A zkuste si potom tvorit hudbu ve
dvou kandlech! Navic vhodné pouziti
trackerovych efektl dokdze nahradit
témér vsSechny efekty stereofonnich
sampli a ty potom zustavaji plné
ovladatelné a variabilni. Mezi tyto efek-
ty patii napfiklad stereofonni posun
néstroje (panorama) dosahovany inst-
rukcemi C, hlasitost. ( Kdyz napriklad v
kandle A nechame piehrdvat sample
01 zapisem C-2 01C20 a v kandle B
zdpisem C-2 01C30 bude vysledny
zvuk vychazet ze stereofonniho pros-
toru mirné vyklonén smérem ke kanalu
B. Zménami relativni hlasitosti pak
jednoduse pohybujeme zdrojem zvuku
do jakéhokoliv sméru.) Z tohoto vy-
plyva, ze by se daly vyhody stereo-
fonniho samplovani vyuzit napriklad u
her, ale kdo z nas uz nékdy tvofil hru s
potfebou kvalitnich stereosamplu.

Nezbyva nam tedy nic jiného, nez
se spokojit s touto zajimavou CVRC-
KOVOU schopnosti a zhotovit si pro
jistotu stereofonni $idru. Ja jsem zvolil
jako nejvyhodnéjsi variantu propojeni
pomoci kabelu s konektorem typu jack
(maly s redukci) a se dvéma konektory

typu cinch. Jack jsem nechal zapojeny
jako stereo tak, aby do kazdého vstupu
CVRCKA prichazel jiny kanal stereo-
fonie.

Po zhotoveni propojovaciho kabelu
jsem netrpélivé nahral OctaMED2.0 a
zacal jsem zkoumat, jak se stereo-
sampler chova v klasickém software pro

ga 500 systém 1.3, 1 MByte pomoci
programu OctaMED v2.0. Zdrojem sig-
nalu pro piné uspokojivou kvalitu byl
sluchéatkovy vystup vykonového zesilo-
vace s pétipasmovym ekvalizérem, kte-
ry se velmi dobfe uplatni pfi samplo-
vani nizkou rychlosti. (Pfi periodé C-2
dosdhneme mnohem gistéjSich vyso-

CVRCEK

z produkce ceské firmy

Cena jen: 690 K¢

JRC
Chaloupeckého 1913
169 00 Praha 6

8-mi bitovy stereo sampler

samplovaci frekvence az 50 Khz (mono)

Cena jen: 890 K¢

MIDI interface AMADEUS
véetné 3 disket s MIDI softem

kych ténu, kdyz potlacime frek-
vence nad 10 kHz. Jakmile je
totiz ponechame nebo je dokon-
ce zesilime, projevi se v samplu
jako velmi nepfijemné praskani).
Ze ziskanych sampll jsem
donucen kamaradem okamzité
sestavil technoharcorovy modul,
ktery vSechny v mém okoli znac-
né prekvapil a donutil je k
takovym poznamkam, ve kte-
rych se pfiznali ke svému (zasu
nad schopnostmi starické A 500.
Mnoho uspéchu pfi samp-
lovani'i jinde Vam preje a u dalsi
recenze se tési na shledanou
Vas
BETABYTE

Proddme inkoustovou tis-
karnu Jetmate 400 z produkce

monofonni samplovani. Kupodivu se
nestalo nic zvlaStniho a CVRCEK fun-
goval jako oby¢ejny monosampler.

Co se tyce rychlosti samplovani, na
obalu je inzerovana samplovaci frek-
vence 57 kHz monofonné a 36 kHz
stereofonné, coz je pro hudebnika v
podstaté zanedbatelnd informace, pro-
toze samplovaci perioda C-3 je pro
pouziti v trackerech maximem. PFi jejim
pouzivani totiz hravé znikaji moduly
délek zdaleka prekracujicich 200 kB.

Jinak jsem s funkci tohoto samp-
leru zcela spokojen. Za nékolik malo
hodin jsem samply naplnil dvé diskety a
pri této praci jsem narazil na tyto ne-
duhy. Sampler je po zasunuti do pa-
ralelniho portu Amigy asi pét milimetrd
vysoko na stolem, (nebo nad jinou ¢asti
nabytku, na které pravé Amiga lezi)
takZe jakakoliv manipulace s pfivodnimi
kabely znaéné namaha pocitacovy ko-
nektor. Mnohdy je tfeba k vytazeni
cinch konektortl pouzit takovou silu, ze
by se mohlo stat néco nepfijemného.

Dal§i nevyhodu pociti hlavné ti,
ktefi si ke své Amize pofidi jeSté MIDI
INTERFACE Amadeus téze firmy. Je-
jich vzdjemna velikost totiz neumoznuje
pripojit obé rozhrani souc¢asné, takze se
prfed kazdym zapnutim pocitae musi-
me rozmyslet, kterou hudebné tvofivou
¢innost budeme provadét.

Veskerou popisovanou c¢innost
jsem provadél na sampleru zakoupe-
ném bézné postou a s pocitacem Ami-

7 firmy NEC. Kompatibilni s HP
Deskjet. Vestavéna kdédova stranka
Latin Il pro pfimy tisk €eStiny v texto-
vém moédu. V cené pouhych 8600 K¢
véetné DPH je zahrnut automaticky po-
dava¢ papiru a nova inkoustova cart-
ridge. Tiskdrna ma velmi nizkou hmot-
nost a malé rozméry !

A-Design v.o.s., Nam. Miru 176, Ziin
760 01

Vydavatel AWB Magazinu, firma
A-Design v.o.s. hleda schopné samo-
statné programétory pro tvorbu uZziva-
telského i herniho software pro Amigu.

Radi privitame i spolupraci se
schopnymi hardwaristy, zejména s lid-
mi schopnymi samostatné vyvojové
prace.

Zajemci nds mohou mohou kon-
taktovat na vySe uvedené adrese.

R.M.
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Hlasku Guru Meditation jisté
nenavidi vSichni amigisté pracujici pod
Kickstartem 1.2 nebo 1.3. Pro vétSinu
znich to neznamena nic jiného, nez ze
se amiga zhroutila. Ale diky éiselnému
kédu, ktery Guru doprovazi lze bezpec-

Gurt Meditation !

né zjistit pro¢ doslo ke
zhrouceni pocitace.
Takové informace mu-
ze uSetfit plno dalSich
zklamani béznym uziva-
telim, ale je naprosto ne-
zbytna pro programatory
testujici program v asembleru &i Céc-

ku. A pravé pro né je uréen nasledujici

¢lanek.

Dnes se zde budeme zabyvat
analyzou éiselného kédu zobrazeného
v okamziku kdy se "duse" Amigy roz-
hodne vénovat "meditacim”. Tyto infor-
mace jsou v8ak z materidld tykajiciho
se Kickstartu 1.2 a 1.3 a proto neru-
¢ime za jejich spravnost pod systémy
2.x a 3.x. Pokud tedy nékdo vite jak je
to s ¢iselnym kédem pii hlaSce System
Error (obdoba Guru u systémui 2.x a
3.x), radi Vase znalosti pfineseme na-
§im ¢tenaram.

Vétsina chybovych stavu, které
operacni systém zjisti je pevné sva-
zana s vnitfnimi datovymi strukturami a
funkcemi knihoven. Pokud bychom mé-
li podrobnéji rozebirat tyto struktury a
knihovny, nestacil by nam na to cely
Casopis a proto budu dale uvadét jen
struéné popisy. Tyto popisy pravde-
podobné béznym uzivatelim mnoho
nefeknou, ale programétorim (znovu
zdUraznuji v asembleru nebo Cécku)
naopak objasni vie.

Takze jak vlastné vypada Cisel-
ny kéd pfi Guru:

SO
02 01 0009 . 00009310
I L
Cislo podsystému - J
Obecny chybovy kéd
Specificky chybovy kéd
Adresa tasku

Jak mizete vidét vyse, Ciselny
kéd se skldada z nékolika Casti. Cast
nachdazejici se na pravé strané je tzv.
adresa tasku. Toto éislo udava pozici v
paméti, na které doslo pfi chodu pro-

gramu ke zhrouceni pocitace. Pomoci

této adresy snadno zjistite zda chybu
zpusobil vas vlastni program nebo jiny
program systému. Velmi uziteéna je
tato adresa v pripadé, ze piSete pro-
gram ve kterém pracuje najednou né-
kolik taski a mizete podle néj zjistit v
jakém tasku doslo k chybé.

Cislo nachazejici se nejvice
vlevo je éislo podsystému. Vyznam to-
hoto Udaje mlze byt reprezentovan

nékolika rliznymi zplasoby. Jeho prvni

dvé &islice uréuji v kterém modulu ope-
raéniho systému doslo k chybé (tzv.

Subsystem ID). Ve vySe uvedeném
prikladu je hodnota téchto dvou Eislic
rovna 02 a to znamenda, ze k chybé
doslo v grafické knihovné. Pfi interpre-
taci vyznamu éisla podsystému je nutno

brat v potaz zda prvni Cislice je vétsi

nez 7 (vSe je samozrejmé v hexadeci-
malnim tvaru). Pokud je tomu tak, zna-
mend to Ze chybové hlaseni je tzv.
smrielné a v kazdém pfipadé dojde k
resetu Amigy. Zaroven vSak v takovém
pfipadé je pro spravné pochopeni mo-
dulu, ve kterém doSlo k chybé&, nutné
odedist od této Cislice ¢islo osm. Pokud
by tedy bylo éislo podsystému rovno
82, znamenalo by to Ze chyba je
smrtelnd a ze se jednd o chybu v
grafické knihovné (8-8=0).

Pro spravné pochopeni je tfeba
si uvédomit, Ze se zde pocita v hexa-
decimalni soustavé. To znamena, ze v
pripadé subsystému B1 se jednd o smr-
telnou chybu zpusobenou ve Workben-
chi (B - 8 = 3; 31 = Workbench).

Pod systémy 1.2 a 1.3 jsou mozné
néasledujici ¢isla subsystému:

Exec Library 01
Graphics Library 02
Layers Library 03
Intuition Library 04
Math Library 05
ClList Library 06
DOS Library 07
RAM Library 08
Icon Library 09
Audio Device 10
Console Device 14
GamePort Device 12
Keyboard Device 13
Trackdisk Device 14
Timer Device 15
CIA Resource 20
Disk Resource 21
Misc Resource 22
BootStrap 30
Workbench 31

Dalsi dvé ¢&islice v chybovém
kédu specifikuji obecny typ chyby. Pro
mnoho specidlnich pfipadu je hodnota
rovna 00. Nékdy v3ak dojde ke zhrou-
ceni pocitace diky obecnym pfipadim -
neni dostatek paméti, chybi uréitd kni-
hovna nebo zafizeni apod. Potom dojde
k nastaveni téchto dvou éislic na jednu
z nasledujicich moznosti:

Nedostatecnd pamét 01
Chyba pfi tvorbé knihovny 02

Chyba pfi otevirani knihovny 03
Chyba pfi otevirani zafizeni 04

Chyba pfi pouziti zdroje (Resource) 05
I/0 chyba 06

Ve vySe uvedeném pfipadé je
obecné ¢islo chyby rovno
hodnoté 01. Dfive jsme si
fekli, ze podle Cisla subsys-
tému doslo k chybé v grafic-
i ké knihovné. Nyni jiz mu-
Zeme s ohledem na obecny
chybovy kéd fici, ze k chybé
doSlo pro nedostatek paméti pfi pouziti
funkce grafické knihovny.

Posledni étyfi zbyvajici Cislice
chybového kédu uréuji specificky chy-
bovy kéd. Interpretace jejich vyznamu
zavisi na tom, v jakém podsystému
(modulu) doslo k chybé. Kazdy modul
systému totiz pouziva stejnd Cisla a v
kazdém modulu tato éisla znamenaji
néco uUplné odliSného. V nasem vyse
uvedeném prikladé je specificky chy-
bovy kéd roven 0009. Protoze jak jsme
si vysvétlili drive, jednd se o chybu v
grafické knihovné, muzeme usoudit, ze
k chybé doSlo pfi volani funkce
TextTmpRas.

Ze v3ech znalosti, které jsme si
postupné dosud odvodili miZzeme tedy
na tomto misté konstatovat, Ze vySe
zminéna chyba nastala pfi pokusu o
alokaci datové struktury TmpRas (struk-
tura do¢asné oblasti pro pracovni rastr)
a to volanim funkce TextTmpRas v gra-
fické knihovné. Hlavni pfiinou neus-
péchu této operace byl nedostatek
paméti. Sami vidite, Ze programétor
ktery se vyzna v systémovém progra-
movani muze z chybového cisla pfi
Guru vycist pfesnou diagnézu duvodu
a pri€in zhrouceni systému.

Pro nazorngj§i _ukazku  si
uvedeme odlidny pfipad. Reknéme, ze
podle ¢éisla subsystému jsme zjistili
chybu v knihovné Intuition. V takovém
pripadé bude specificky chybovy kéd
0009 znamenat chybu pfri volani funkce
OpenScreen. To programatorovi napo-
vi, Ze nespravné zadal néjaky parametr
definujici  struktury nové otevirané
obrazovky. Aby to nebylo aZ zase tak
jednoduché, jsou zde jesté specialni
vyjimecné pripady. Dosud jsme hovorili
jen o chybéch generovanych v Kernelu
Amiga ROM. Ob¢as ale muize dojit k
vyvolani chybového hlaseni v pfipadé
vyjimeéného stavu procesoru Amigy.
Takovy stav maze nastat pokud byste
se pokusili vykonat neexistujici instruk-
ci procesoru. Potom by Exec (vykonné
jadro systému) automaticky vyvolal
vystrazné hlaseni.

Nékteré programy jsou schopny
pomoci vlastniho ovladaée (handleru)
tyto vyjimeéné stavy vychytat. Obvykle
ale toho program neni schopen a vys-
ledkem vyjimeéného stavu procesoru
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je chybové hlaseni. Takové hlaseni
poznate snadno a to podle toho, ze
¢islo podsystému a obecny chybovy
kéd budou oba rovny nule. Specificky
chybovy kdéd potom sam urCuje k
jakému vyjimeénému stavu doSlo a to
podle nasledujicich hodnot:

Chyba sbérnice 02
Chyba adresovani 03
Nepovolena instrukce 04
Déleni nulou 05
instrukce CHK 06

Preplnéni (Overflow) 07
Poruseni zakazu pouziti privilegované
instrukce 08

Nyni byste uz méli bez pro-
blému umét identifikovat pri€inu oblibe-
ného Guru Meditation. Snad to progra-
matorim v asembleru nebo Cécku
usetii mnoho hodin zkoumani, pro¢ se
zase ten za..... program zhroutil.

R.M.

Pfenosové rychlosti nad 192 Kb/sec se
vyuzivd pro provadéni komplexnégjsich
operaci v redlném case.

Software

Velmi dulezitym faktorem pro
vyuziti jakékoliv 16-ti bitové zvukové kar-

ty je software, bez kterého i ta nejlepsi

karta nemda valného vyuziti. Protoze
Amiga vyuzivd standardné pouze 8-mi
bitovy zvuk, jsou vSechny bézné hudeb-
ni programy, se kterymi pracujete uz-
pusobeny pouze pro praci s 8-mi bi-
tovymi samply. To znamena, ze vas
oblibeny "8-mi bitovy" software, je zcela
k nepotiebé pro praci s 16-ti bitovym
zvukem.

Proto je nutné aby ke kazdé
karté byl balik programu, ktery vam
umozni provadét se samply vSe co jen
mlzZete potiebovat. Softwarovy balik

doddavany k WaveTools se sklada z
editoru, prehravaciho modulu a utilitky,

WéveTools

opet 16-ti b|tovy ZVUK pro. Amagu

Amiga nebyla nikdy dfive v po-

zici, kdy by bylo potfeba vylepSeni

jejich zvukovych moznosti pomoci riz-
nych zvukovych karet.

V dnesni dobé, kdy multimédia
je jedno z nejCastéji vyslovovanych
slov v pocitacovém svété, vypada po-
uziti 8-mi bitového zvuku v kombinaci s
dnes jiz béznou 24 bitovou grafikou
jako utopie. WaveTools je jedna ze
zvukovych karet, které maji dat Amize
silu 16-ti bitového zvuku.

Karta se pfipojuje samoziejmé
pies Zorro slot, takze majitelé "nizSich”
Amig nemaji $anci (i kdyz na trhu by
méla byt expanzni karta, kterd prida
pocitaci A1200 dva Zorro Il sloty !).

Dalsi skutecnosti, kterd limituje vyuziti

této karty je fakt, Ze minimaini dopo-
ruceny procesor je MC68030 na 25
Mhz (to znamend, Zze odpadava i ne-
roz§irend A2000). Samoziejmou nez-
bytnosti je také harddisk, ktery je je-
dinym feSenim jak obejit nutnost po-
uziti obrovského mnozstvi pameti, kte-

ré by bylo jinak zapotiebi pro uloZzeni

digitalizovaného zvuku. Rychlost hard-
disku neni pfili§ rozhodujici, protoze i
kdyZz pouzijete max. samplovaci frek-
venci 48 Khz ve stereu (samoziejmé
16-ti bitové), tak je datovy tok jen 192
Kb/sec a ten zvladd snad kazdy
harddisk. Doporuéena prenosova rych-
lost je okolo 500 Kbyte/sec a to stale
jesté je bez vétSich problému dosa-
Zend hodnota na "vy$Sich" Amigach.

ktera konvertu;e formét AIFF 16 (stereo
format pouzivany WaveToolsem) na
forméat AIFF 16 mono, ktery mizete vy-
uzit pro Spickové zvukové karty firmy
SunRize.

V editoru, ktery je srdcem ce-
lIého softwarového baliku, muzete pro-

vého signdlu, dale zde lIze nastavit
samplovaci frekvenci (17.64 - 48 Khz)
a v neposledni fadé je mozné nastavit
délku samplovani.

Jakmile je nasamplovéna na-
stavend délka zvuku, v editoru se
otevie okno, ve kterém je dany sampl
zobrazen. Funkce, které ma uzivatel k
dispozici pro editaci zvuku jsou dost
strohé a praveé ony jsou hlavni pfi¢inou,
kterd snizuje celkové hodnoceni karty
WaveTools. Kromé klasického Cut,
Copy, Paste totiz mlzete provadét na-
vic jen mixovani a ovladani amplitudy.

Z hlediska pouziti v poloprofe-
siondlnich multimedia systémech je
zfejmé, Zze pravé v oblasti software se
firma Digital Audio Design pékné
"utnula”. Je to opravdu Skoda, protoze
kvalita sampli poskytovanych touto
karti je skutecné excelentni a v pfi-
padé samplovani z CD prehravace na
frekvenci 44 Khz nenajdete zadny sly-
Sitelny rozdil mezi zvukem z pfehra-
vace a nebo zvukem, ktery vznika pri
prehravani zvuku z prehravace zdigi-
talizovaného.

RIX

Jedinou nadéji pro nestastné
(nebo je nékdo Stastny ?) majitele této
karty, ktefi se nechali zlédkat reklamou
a kartu bez odzkouseni zakoupili, je
skutecnost Ze firma Digital Audio
Design dokonéila RIX - Real Time
eXtension modul. Ten se da pfipojit
pfimo na port karty Wave Tools a
nabizi kromé& synchroniza-
ce SMPTE vlastni DSP €ip.

Jakmile bude k dispozici
nova verze software, na-
bizejici funkce vyuzivajici
DSP ¢ipu, mize se kom-
binace WaveTools a RIXu
stdt vaznou konkurenci
Spickovym hudebnim kar-
tdm z dilny firmy Sunrize.
Zatim vSak chybi software
vyuzivajici moznosti DSP
Cipu a tak bude pro pfi-
padné zajemce lepSi jeste

ChVﬂl pockat Pro informaci je nutné

dodat, Ze samotna karta stoji cca 300
g liber a modul RIX by vas prisel

na dalSich 300.
R.M.

Firma A-Design v.o.v. (vydavatel
tohoto Casopisu) nabizi pocitace
Amiga 2000. Pocitac ma externi
klavesnici, 3.5DD disk. jednotku,
1 MB Ram, Kickstart 2.04, Zorro-
Il sloty a jeho cena je pouhych
13900 K¢ !

Amiga 2000 je jedineénou 3anci

vadét monitorovani vstupujiciho zvuko- ] jak ziskat pocita¢ se Zorro sloty !
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3D Grafika

(pokracovani)

Priklad ¢€.3

Tvorba krivek

Dosud pro nas nebyla
tvorba zakulacenych hran

imagine

Percent of Radius (po-
psénov pf. ¢.2) =0

Zvolte typ magnetickych
sil na Cone (kuzel) a
zvolte Random radius
(nahodné pusobeni ma-
gnetu). Potvrdte nasta-
veni a prejdéte do po-

moznd, ale nyni si to vy-
nahradime s pomoci mag-
netu a funkce Drag Points (vSechny
priklady probihaji samoziejmé stale v
Detail Editoru).

Ujistéte se, ze je velikost po-
mocné mfizky rovna 20. Déle vytvorte
osu (axis) - ode dnesni ¢asti kurzu se
nebudeme vracet k podrobnostem, kte-
ré byste meli znat pokud jste sledovali
predchazejici ¢asti kurzu. Kliknéte na
osu mysi, ¢imz ji vyberete a zapnéte
mod Add Lines. Zapnéte taktéz auto-
matické zachytavani na uzlové body -
Lock. ZvétSete predni pohled (Front
View) na celou obrazovku a vytvorte
dlouhou ¢aru sestévajici z celkem 20
bodu - viz obr. €.1.

obr. 1

Nyni deaktivujte méd Lock a
pokud mate vytvoreny objekt vybran,
aktivujte moéd Drag Points (pfesuno-
vani bodu). Nyni jdéte znovu do menu
Modes, a aktivujte polozku Magnetism
(podpolozka On/Off). Tak jste zapnuli
mod prace s magnetem (muzete jej
také zapnout kliknutim mysi na gadget
M na spodni listé gadgeti na obra-
zovce) a nyni bude jesté potfeba na-
stavit jeho pracovni parametry. To pro-
vedete volbou podpolozky SetUp v
polozce Magnetism (menu Modes). V
requesteru, ktery se objevi nastavte
nasledujici parametry: Radius na hod-
notu 400, procenta pusobeni magnetu
na max. vzdalenost (Percent of Ra-
dius) nastavte na nulu a zvolte plso-
beni magnetickych sil ve tvaru zvonu
(polozka Bell). Polozkou Use potvrdite
nastavené hodnoty a vratite se zpét do
Detail Editoru. Nyni kliknéte a drzte
tlacitko mySi na prostfedni bod rovné
¢ary, kterou jsme si vytvorili dfive a
posunujte mySi (za stélého drzeni tla-
¢itka). Na obrazovce vidite jak celd
¢ara nasleduje kurzor mysi a to ve
zvonovitém tvaru. Jakmile jste spokoje-
ni s tvarem kfivky, pustte tlaéitko mysi -
viz obr. €.2.

kurz 3D grafiky

obr. 2

Pokracujte s posunovanim dal-
Sich bodu ¢ary (vlastné ted uz je to
kfivka), dokud nedostanete vysledek
odpovidajici obrazku ¢.3.

obr. 3

Tento objekt si uloZte pod naz-
vem Curve.obj (nezmiriuji see jiz o tom
kam jej mate ulozit, protoze by to mélo
byt zcela jasné z minulych €asti kurzu).
Mozna bude lepsi, kdyz budete zaéinat
od plvodni rovné ¢ary - chce to trochu
cviku a zkusenosti.

Priklad ¢.4

Tvorba krajiny

Smazte vSechny objekty na
obrazovce (pfikaz Delete) a vytvorte
Plochu (Add->Plane). Vratte se do
maddu zobrazeni vSech pohledl na scé-
nu. Nyni zrotujte (gadget R popf. kla-
vesa r) plochu podél osy X (po zvoleni
rotace musite naklapnout gadget X) tak
aby to vypadalo jako obr. ¢.4 (pfi rotaci
se v pravém rohu zobrazuje uhel - 90
stupniu).

Dale aktivujte méd Drag points a
zapnéte magnetismus. Nastavte para-
metry magnetismu (bud pomoci jiz vySe
vzpominané funkce z menu nebo také
nakliknutim na gadget MS na spodni
listé obrazovky) na:

Radius = 40

hledu shora (Top View).
Zde kliknéte mySi na néjaky bod blizko
stfedu plochy, stisknéte a drzte Shift a
prejdéte s kurzorem do pohledu zprava
(Right View). Zde umistéte kurzor tro-
chu nad vytvorenou plochu, stisknéte a
drzte levé tladitko mysi, pustte klavesu
Shift a pohybujte mysi smérem nahoru
dokud nevytvorite "pohofi". Jakmile se

vam bude pohofi libit, pustte tlacitko
mysi - (obr.5).

obr. 4

obr. 5

Takto pokracujte déle s dalSimi
body az vytvorite diferenciovanou kra-
jinu (pro vétsi variabilnost tvarl muzete
zkusit ménit nastaveni vzdalenosti pu-
sobeni magnetu a tvaru magnetickych
sil). Ulozte si svij vytvor na disk pod
nazvem "Landscape.obj".

obr. 6

Priklad €.5
Tvorba vlajky
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3D Grafika

Vycistéte Detail Editor od v3ech ob-
jektu a nastaveni a nahrajte objekt vy-
tvofeny v prikladé ¢.4 - "Curve.obj".
Kliknéte na néj mysi a zkopirujte jej do
mezipaméti (Copy) a nésledné jej na-
kopirujte do Editoru (Paste). Tak mate
na sobé dva prekryvajici se objekty
(zvolen je vSak jen jeden - ten plvod-

ni).

V menu Object zvolte funkci
Transformations, vyberte Translate
(pfenos) a nastavte na hodnotu osy X
= 200 (tento pfikaz prenese vybrany
objekt podél osy X o 200 jednotek).
Potvrdte nastaveni (Perform). Na obra-
zovce uvidite dvé stejné krivky vzda-
lené od sebe urcitou vzdalenosti. Nyni
zvolte obé kfivky (Pick All). Z menu
Object zvolte funkci Skin, ktera spoji
obé kfivky mnozstvim ¢ar - konecny
vysledek vypadd jako vlajka - viz obr.
¢€.7. Ulozte si tento objekt na disk pod
nazvem "Flag.obj".

Rt o 303 b3 Y034 1 San ua£s oonria 83190 Wewiss Erin £And
obr.7

Priklad €.6

Spin versus Sweep

Imagine nabizi dvé metody tvor-
by symetrickych objektl - jsou to funk-
ce Spin a Sweep, jejichz jednotlivé
vyuziti si vysvétlime na tomto pfikladu.

Vytvorte osu (samozrejmé nej-
dfive vycCistéte Detail Editor od vSech
prfedchozich objektl), nakliknéte ji a
zvolte méd Add Lines. Nastavte veli-
kost pomocné mrfizky na 10 a zvolte
méd Lock. ZvétSete si pohled zprava
(Right View) na celou obrazovku a
vytvorte obrys sklenice na stopce - viz
obr. €.8. Obrysy ve skute¢nosti vSak
musite vytvorit tak jak je vidite na obr.
8 a to dva. Vnitfni obrys je nutny proto
aby sklenice mohla byt dutad - vnitini
plochy.

Z menu Object zvolte funkci
Mold a nésledné polozku Sweep. Pro
tento pfipad budou stacit standardni
hodnoty a proto mlzete zrovna vse
potvrdit. Na obrazovce se vmziku
vykresli cela sklenice. Ulozte ji na disk
pod nazvem "glass.obj". Pokud by se
Vam nedarilo a vysledek vypadal div-
né, nezapomerite, Ze osa objektu musi
byt v horizontdlnim stfedu otacenrs
obrysu - viz obr.8. Pokud tam neni,
muzete ji tam pfesunout pomoci funk-

ce Transformations (musite zde ale
zapnout polozku Transformation Axis
only, ktera zpusobi, ze veSkeré zadané
operace se budou vztahovat pouze na
osu vybraného télesa).

obr.9

Znovu vycistéte pracovni plochu
Editoru a vytvorte osu (Axis). Zapnéte
méd Add Lines a v pohledu zprava
(Right View), ktery si zvétsite na celou
obrazovku, nakreslete obrys pésce
(staci jen jeden - vnéjSi obrys, protoze
péSec neni duty a nepotfebuje tedy
vnitini plochy) - obr. €.10. Pokud chcete
kvalitni vysledek, nebojte se pouzit vice
bodu pro obrys - uvedena ukazka slouzi
jen pro orientaci tvaru a vysledek, ktery
jejim pouzitim ziskane je znacné "hra-
naty".

TIOTRST Y

iSiLs faenss X ¥ Mws 1l Erin Cind]
obr.10

Nezapomerite, ze osa musi byt
ve stfedu (horizontdlnim) budouciho
péSce a to znamend, Zze musi byt na
stejné x-ové souradnici jako bod kres-
leného obrysu, ktery se nachazi nejvic
vlevo (v pohledu zprava - ve skutec-
nosti tedy uprostred). Uf, zni to slozité,
ale podle obr. 10 je to snad dost jasné.
Samoziejmé pri tvorbé obrysu muzete
podle potieby zapinat a vypinat zarov-
navani bodu na pomocnou mfizku - Grid
(Lock). Jakmile mate obrys hotov, zvol-

te funkci Mold a v jejim requesteru po-
lozku Spin. Kliknéte pfimo na Perform,
¢imz potvrdite standardni nastavena
data, kterd nam v tomto pripadé také
pIné vyhovuji. Na obrazovce byste méli
vidét svého pésce v piné krase - ne-
zapomerite si jej ulozit na disk pod
nazvem "Pawn.obj".

Priklad 7

Prace s body

AZ doposud se naSe prace s
body omezovala pouze na relativné

; jednoduchou editaci bodt obryst. Ale

¢asto je v praxi nezbytné zabyvat se
jednotlivymi body ¢i polygony na
objektech, které se skladaji z tisict
bodu a polygonu. V Imagine Ize s timto
mnozstvim bodu uspésné a efektivné
pracovat diky pfikazu Hide Points
(skryt body).

Nahrajte do Editoru objekt
Pawn.obj, ktery jsme vytvorili v pred-
chazejicim prikladé. Ve spodni casti
pésce, blizko zdkladny, se nachazi
rovna plocha, kterou budeme chtit v
tomto pfipadé pozménit na plochu
Sikmou. Pokud bychom tuto upravu
chtéli provést jiz na poc¢atku, nebylo by
nic snazsiho nez patficné upravit obrys
jesté pred provedenim rotace. AvSak
pokud chceme zménu provést jiz na
koneé¢ném télese, neni mozné se
vracet k puvodnimu obrysu, ktery si v
praxi ani vétSinou na disk neukladame.
Kdyz se na péSce podivate sezhora,
zZjistite ze z tohoto pohledu neni mozné
identifikovat, které body patfi do kru-
hové oblasti, jejiz polochu chceme zmé-
nit. Zvolte moéd Hide Points (pokud to
nepuljde pfimo, nezapomerite, Ze ob-
jekt musi byt vybrany, zkuste nejdfive
zapnout méd Drag Points) a zpusob
vybéru (Pick Method) na Drag Box.

Nyni mulzete natdhnout mysi
¢tyfuhelnik, ktery odstrani v§echny bo-
dy nachazejici se v ném (odstranéni je
pouze vizudini, ne fyzické). Natahnéte
tedy v prfednim pohledu mysi ¢étyfuhel-
nik, obsahujici horni ¢ast pésce, kterou
chceme odstranit z pohledu. Na obra-
zovce nyni oznac¢ené body zmizi.

Pokud se nyni podiviate na po-
hled shora, stéle jeSté neni mozné iden-
tifikovat body kruhové oblasti, kterou
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chcete editovat.

obr. 12

Aktivujte znovu mdéd Hide
Points a mys$i vytahnéte ¢tyfuhelnik
okolo zakladny pésce (v pohledu zpra-
va) a to tak aby nezasahoval do kruhu
bodu, které chceme editovat. Po uvol-
néni tlacitka mysi zmizi body zakladny.
Na obrazovce nyni zbyvaji jiz jen dvé
kruhové oblasti, které tvofi oblast ob-
jektu, jiz chceme pozmeénit.

Aktivujte méd Drag Points a
ujistéte se zda mate také nastavenu
metodu vybéru bodl Lasso. V pohledu
shora stisknéte a drzte Shift (vicena-
sobna volba) a postupné mysSi nakres-
lete smycku obsahujici vSechny body
tvofici vnitfni kruh bodl v tomto po-
hledu. Stale drzte stisknuty Shift a
prejdéte do pohledu zprava, kde stisk-
néte a drzte levé tlacitko mysi (kurzor
mys$i umistéte trochu nad kruh boddu,
které chcete editovat). Nasledovné
pustte kldvesu Shift - vybrané body se
zaénou pohybovat podle pohybu mysi.
Nastavte je tak aby vysledek odpovidal
obr. ¢.13 a nakonec pustte tlaéitko
mySi.

bad iox 851 Koo Y W ENER Gt ion 03 fcuus s 22 o bax M8 s Eind
obr. 13

Nyni prejdéte do mddu Pick
Objects, coz zpusobi ze se na obra-
zovce vykresli cely pozménény pésec.
Nakonec si takto upraveny objekt uloz-
te na disk pod ndzvem "Pawn2.obj".
Pokracovani pristé

R.M.

Po letech dlouhého cekani a
vyzev na adresu firmy NewTek, pro-
slavené videohardwarem Toaster jsme
se sice (zatim) nedockali PAL verze
Toasteru, ale je zde alespor
PASSPORT 4000. Do dne3ni doby

neméli evropsti uzivatelé prilezitost pra-
covat s Toasterem, protoze ten zatim
pracuje pouze s normou NTSC. New-
Tek zatim z nepochopitelnych divodu
neuvedl na trh Toaster v PALu, ale
praveé z jeho popudu vznikl PASSPORT
4000.

PASSPORT 4000 je kratce fe-
¢eno digitalni konvertor norem NTSC a
PAL. To znamena, ze pokud jej pfipo-
jite k Toasteru, je mozné pouzivat jako
vstupniho videsigndlu videosignal v
normé PAL, ktery PASSPORT 4000
konvertuje na NTSC, které vstupuje do
Toasteru. Taktéz je to s videovystupem
z Toasteru - PASSPORT 4000 konver-
tuje vystupni NTSC video na PAL nor-
mu. Diky kombinaci PASSPORT 4000
a Toaster se nabizi evropskym video-
studiim, ale i bohatsim amatérskym
nadSencum vyuziti neprfekonaného vi-
deohardware, ktery je schopen nahradit
klasické video efektovky, kieré by jinak
staly miliény korun.

Pro profesiondlni vyuziti je
Toaster jedine€nou moznosti jak s
nizkymi naklady docilit vysoce profesio-
ndlnich vysledku. Cena samotného Toa-
steru 4000 se pohybuje do 3000 US$ a
to je opravdu smézné nizka cena na to
co se s nim da délat. Jen samotné
NTSC verze Toasteru bylo do dne3nfi
doby prodano témér 100.000 kusu a
pravé Toaster je vyrobkem diky kte-
rému se na Amigu v USA nezapomélo.
V této zemi je totiz Amiga jiz delSi dobu
vyuzivana témér vyluéné jako pocitac
pro profesiondlni multimedialni vyuziti.
Mnoho z téch, co dnes maji v USA
Toaster si koupilo Amigu jen kvili tomu
aby mohli s Toasterem pracovat. Tento
fakt sam o sobé& svédéi o moznostech
zminéného videohardware.

A nyni muzete Toaster pouzit i
vy (pokud mate par tisic dolaru) !
PASSPORT 4000 je tim zazrakem, kte-
ry umozni proniknout do svéta zpraco-
vani videa se smésSnymi naklady. Jeho
cena je dnes 6.800 US$, coz je jeho
hlavni problém. Tato cena je dvojna-
sobna ve srovnani s cenou samotného
Toasteru a bylo by tedy logicky vhod-
néjsi pockat na uvedeni PAL verze
Toasteru, kterd se jisté cenové nebude
lisit od NTSC verze (tzn. okolo 3000
US$). AvSsak PAL verze Toasteru je
slibovana jiz nékolik let a stale nic.
Tomu kdo chce dnes pouzivat Toaster
v normé PAL, nezbude nic jiného nez
investovat do PASSPORTu 4000.

Na prvni pohled velmi vysoka
cena naznacuje, ze PASSPORT 4000
nebude zadné mala krabi¢ka s trochou
elektroniky. Jak muzete vidét na oba-
Ice Casopisu, jedna se o designové
velmi pékné feSeny obal, ktery svymi
rozméry pfipomind spiSe cely pocitac
nez hardwarovy dopinék (jeho rozméry-
150x150x222 mm, 8 Kg).

Bohuzel jsme jej neméli moz-
nost vidét na vlastni oci, ale predpo-
kladame, ze uvnitf bude "husto". Kdyz
se totiz zamyslite nad samotnou kon-
verzi NTSC obrazku do PAL obrazku,
je to zapeklity problém, protoze NTSC
obraz ma mensi pocet vertikalnich
linek, coz znamenad, ze pfi pfevodu do
PALu musi byt nékteré linky doplnény.
To se déje pomoci specialnich interpo-
lacnich algoritma, které jsou samozrej-
mé peclivé stfezenym firemnim tajem-
stvim. Problémem je, Ze interpolace
celého obrazu musi probéhnout za mé-
né jak 1/50 sekundy ! Netroufam se
odhadnou, co poskytuje tak obrovsky
matematicky vykon, ale je pravdé-
podobné, ze v PASSPORTu byl pouzit
procesor (nebo procesory) s vykonem
minimdalné desitek, spiSe vSak stovek
MIPSU (proto je to snad tak drahy
$pas).

Podle firemnich Gdaji je obraz
digitalizovan v 24 bitové kvalité, nacez
probiha interpolace, ktera udajné abso-
lutné nesnizuje vyslednou kvalitu. Ten-
to udaj jsme nemohli posoudit, protoze
pfece jen nemame na to abychom
mohli dat skoro 7000 dolari za PASS-
PORT. Pravé vystupni kvalita vSak
bude rozhodujici pro evropska (tedy i
Ceskd) videostudia. Objevuji se hlasy,
tvrdici ze neni mozné provést prevod
NTSC do PALu bez ztraty kvality, ale
osobné si myslim, ze hardware této
ceny by snad uz mél umét i témeér
nemozné véci.

Na zavér snad jesté uvedu nékteré
zéakladni parametry:

Pomér videosignalu k Sumu : 58 dB (!)
Sitka pasma: 5.5 MHz

Fazovy rozdil: 2.5 stupnit

Hmotnost: 6.8 Kg

Rozméry: 14.6x35.6x49.6 cm

Prikon: 100 W

Rozsah pracovnich teplot: 0 az 45 C

Cely PASSPORT je reSen jako
modularni systém a je tedy mozné do-
pliovat rizné dopliiky, jako napf. dva
dalsi vstupni kandly apod. R.M.
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Programovdnt

V pfedchazejicim clanku jsem [
popisoval postup pfi otevieni obrazovky. &
V tomto ¢lanku se budeme zabyvat struk-
turou Screen a pfikazy Intuitionu zaby-
vajici se praci s obrazovkou.

Adresu struktury Screen (nezamé-
novat s NewScreen !) ziskdme pfi otevieni
kazdé nové obrazovky. Udaje obsazené v
této struktuie se aktualizuji, proto mulze-
me mit neustdle prehled o parametrech
obrazovky.

Struktura Screen:

offset nazev velikost  popis

$000 sc_NextScreen ds.I1 nasledujici obrazovka
$004 sc_FirstWindow ds.I1 prvni okno obrazovky
$008 sc_LeftEdge ds.wi levy

$00A  sc_TopEdge ds.w1 horniroh

$00C sc_Width ds.wi Sitka

$00E sc_Height ds.wi vyska

$010 sc_MouseY ds.w1 sourad. mysi na ose X
$012 sc_MouseX ds.w1 soufad. mySinaose Y
$014 sc_Flags ds.wi pfiznaky

$016 sc_Title ds.l1  aktudlni ndzev

$01A sc_DefaultTitle ds.I1 staly nazev

Nasledujici udaje uréuji velikost listy obrazovky a okna
$01E sc_BarHeight ds.b1
$01F sc_BarVBorder ds.b1
$020 sc_BarHBorder ds.b1
$021 sc_MenuVBorder ds.b1
$022 sc_MenuHBorder ds.b1
$023 sc_WBorTop ds.b1
$024 sc_WBorLeft ds.b1
$025 sc_WBorRight ds.b1
$026 sc_WBorBottom ds.b1
$027 sc_KludgeFillo0 ds.b1

Struktury a data urcujici graficky vzhled obrazovky

$028 sc_Font ds.l adresa struktury TextAttr
$02C sc_ViewPort ds.b vp_SIZEOFgraficky méd
$054 sc_RastPort ds.b rp_SIZEOFRastPort obrazov.
$0B8 sc_BitMap  ds.b bm_SIZEOFbitova mapa
$0EO sc_Layerinfo ds.b li_SIZEOFLayerinfo
$146 sc_FirstGadget ds.Il1

$14A sc_DetailPen  ds.b1 barva detailti

$14B sc_BlockPen ds.b1 barva bloku

$14C sc_SaveColor0 ds.w1 barva pro Beep

$14E sc_BarLayer ds.I1 Layer pro liStu obrazovky
$152 sc_ExtData ds.|

$156 sc_UserData ds.1

sc_SIZEOF equ $15A

Pfiznaky (flagy) struktury screen jsou shodné se strukturou

NewScreen, ale pro poradek je znovu uvadim.
WbenchScreen equ$0001 obrazovka Workbenche

CustomScreen  equ$000F zakaznické obrazovka
ShowTitle equ$0010 pro funkci ShowTitle
Beeping equ$0020 blikani

CustomBitmap
ScreenBehind
ScreenQuiet

equ$0040 vlastni bitovd mapa
equ$0080 obrazovka v pozadi
equ$0100 konec

To by bylo zatim v§e o obrazovkach. Déle se budu v&novat
pfikaztm, které ovliviiuji préci s obrazovkami. Jejich pouziti
neni velké, ale ur¢ité najdou uplatnéni ve vasich progra-
mech. Pfikazy budu uvadét v abecednim sefazeni - stylem:

nézev - offset

systémove programoyani: .

syntaxe
obsah registri pred volanim funkce.

CloseScreen -66

CloseScreen Screen

A0
Zavie obrazovku danou adresou struktury screen. Funkce se
neprovede pokud je v dané obrazovce otevieno néjaké ok-
no. Pokud je uzavirand obrazovka posledni, otevie se auto-

maticky obrazovka WorkBenche.

CloseWorkBench -78

CloseWorkBench -

Tato funkce nema zadné parametry, strukturu Workbench
screen si najde sama. Neprovede se pokud je obrazovka
Workbenche posledni anebo je v ni oteviené okno.

DisplayBeep -96
DisplayBeep Screen

A0
Funkce provede bliknuti dané obrazovky. Pokud misto adre-
sy struktury Screen vlozite hodnotu 0, funkce provede blik-

nuti ve vSech obrazovkéach.

MoveScreen -162

MoveScreen Screen / DeltaX / DeltaY

A0 Do D1
Funkce umozni posun obrazovky po ose Y. Do registru D1
musite vloZit velikost posunu od pocatku obrazovky.Hodnota

v registru DO je ignorovana.

OpenScreen -198
NewScreen
A0
Funkce otevie novou obrazovku.Vlastnosti obrazovky musf
byt definovany ve struktufe NewScreen.

OpenScreen

OpenWorkBench -210

OpenWorkBench -

Funkce nema zadné parametry. Otevie Workbench screen
pokud jiz nebyl otevien.

ScreenToBack -246

ScreenToBack Screen
A0

Presune danou obrazovku na konec seznamu obrazovek.

ScreenToFront -252

ScreenToFront  Screen
A0

Presune danou obrazovku na vrchol seznamu obrazovek.
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WBenchToBack -336

WBenchToBack -

Funkce nema parametry. Pfesune Workbench screen na
konec seznamu obrazovek.

WBenchToFront -342

WBenchToFront -

Funkce nema parametry. Pfesune Workbench screen na
zacCatek seznamu obrazovek.

Nasledujici program vyuZivd nékteré vySe popsané funkce.
Ukolem programu je po spusténi vytvorfit novou obrazovku
a pohybovat s ni smérem nahoru a dolu tak dlouho, dokud
neni stisknuto levé tlacitko mysi. Potom je obrazovka uza-
viena.

Program zac¢ina navéstim _START. Od tohoto navésti nas-
leduje program, ktery zajisti otevieni Intuition.library, adresa
knihovny je ulozena do IntuitionBase a do registru A6. Nyni
je oteviena samotna obrazovka. Ziskana adresa struktury
screen je uloZzena do _Screen. Rutina pro pohyb obrazovky
se skldda ze dvou ¢asti. Prvni ¢ast zabezpecuje posun ob-
razovky smérem dolu a druha ¢ast posun zpét nahoru. Pro
tyto rutiny byl vytvoien podprogram MoveScr, ktery nastavi
parametry a vola funkci MoveScreen. Pfi provadéni posunu
je neustdle testovano stisknuti levého tladitka mysi TestLB
(TestLB2 pro posun nahoru). Pokud je stisknuto, je prove-
den skok na CScr, uzaviena obrazovka a nasledné uzavre-
na Intuition.library.

_SysBase equ 4;Baze EXecu
v_hires equ $8000

:Otevieni knihovny Intuition.library

_START
lea int_name,al ;nazev knihovny
moveq #0,d0 ;na verzi nezélezi
move.l _SysBase,a6 ;bdze Execu
jsr  OpenLibrary(a6) ;otevieni knihovny
tst.! dO ;chyba
beq konec ;pokud ano sko¢ na konec

move.l d0,_IntuitionBase ;Uloz bazi

move.l _lIntuitionBase,ab

lea _NewScr,a0 ;zadejadresu NewScreen do A0
jsr  OpenScreen(a6) ;otevii novou obrazovku
move.|l dO0,_Screen ;uloz adresu screen struktury

;Rutina pro pohyb obrazovky doli

moveq #0,d3 ;¢ita¢ posunu
Loop
moveq #4,d2 ;posun o 4 body
LoopD
bsr MoveScr ;sko¢ na podprogram pro vykonani
;posunu
TestLB
btst #6,5bfe001 ;test levého tlacitka mysi
beq CScr ;skonc¢i pokud je stisknuto
addiw #1,d3 ;Zvétsi éitaé o 1

cmpi.w #256/4,d3 ;porovnej (vySka obrazov./posunu)
;s hodnotou éitace
bne LoopD ;pokud je éitaé mensi pokracduj
;Rutina pro pohyb obrazovky nahoru
moveq #-4,d2 ;posun o 4 body nahory
LoopN

bsr MoveScr ;sko¢ na podprogram pro vykonani

;posunu
TestLB2
btst #6,$bfe001
beq CScr
subi.w #1,d3 ;zmenSi éitac o 1
bne LoopN ;pokud neni éita¢ 0 pokracuj
bra Loop ;opakuj celé znovu

;Zavri obrazovku

CScr
move.l _Screen,a0
jsr  CloseScreen(a6)

;adresa struktury Screen
;zavri obrazovku

;Zavri knihovnu
CLib
move.l _IntuitionBase,al

move.| _SysBase,a6 ;baze Execu
jsr  CloseLibrary(a6) ;zavri knihovnu
konecrts ;ndvrat

;Podprogram pro vykonani pohybu obrazovky

MoveScr

move.l _Screen,a0 ;adresa struktury Screen do A0

move.l #0,d0

move.|l d2,d1 ;posun po ose Y je definovan v D2

jst  MoveScreen(a6) ;vykonejpohyb

rts ;ndvrat do hlavni ¢asti
_NewScr

dcw 0 ;levy

dcw 0 ;horni roh

dc.w 640 ;Sitka

dc.w 256 ;vySka

dew 2 ;pocet bitplanu

dcb 0 ;barvy

dcb 1

dc.w V_Hires ;rozliSeni Hi-Res
dc.w CustomScreen ;uzivatelska obrazovka

del O ;standardni font
dc.!| _ScrName ;ndzev obrazovky
decl O
del O

_Screen dc.! O

_ScrName dc.b 'Obrazovka 640*512',0,0
_IntuitionBase dc.l 0
Int_name dc.b ‘intuition.library’,0

Pro zacatecéniky jesté pfipomenu, Ze komentare (texty za
stfedniky nemusi opisovat pokud nechtgji.
Phil

Upozornéni: Kurz programovani v asembleru je veden v
duchu uréitych znalosti, které se od étenaie predpokladaiji.
Pfinejmensim je dobré znét jednotlivé instrukce procesoru a
princip programovani pod systémem. Uplnym zacateénikim
doporuéuji vybornou knihu Assembler 68000 od firmy Amiga
Info. Po jejim prostudovani se muZete bez problému pustit
do tohoto kurzu, ktery dale opakuje, rozviji a prohlubuje
znalosti ziskané ze zminéné knihy.

Zarovei bychom na tomto misté radi vyzvali zkuSené;-
§i programétory v jazyku C a Pascalu ke spolupréci pfi tvor-
bé rubrik programovani v uvedenych jazycich. V sou¢asné
dobé neni nikdo ochoten tyto rubriky vést, proto bychom radi
ziskali nové externi spolupracovniky. Texty by byly samo-
zifejmé honorované ve standardni vysi - t.j. 30 Ké za 1 Kb
textu (KOI8). V téchto kurzech bychom radi zacali zcela od
zacatku, takze pokud mate zajem, muzete jiz posilat élanky
na adresu redakce. Taktéz uvitdme rizné tipy pro pokrocilé.
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Jediné karty, které jsou v sou-
éasné dobé k dispozici, jsou pamétové
a pseudo karty. Nespocet spole¢nosti
slibuje karty v rozsahu od SCSI roz-
hrani az po faxmodemy. Presto bude
jesté néjaky cas trvat nez PCMCIA sku-
te€¢né vzlétnou. Zatimco vétsina periferi
je zamérena na uzivatele PC s rostou-
cim poétem uzivateld A600 a A1200 by
se méli tvarci orientovat na tvorbu
vhodnych ovladacu.

V soucasné dobé jsou k dis-
pozici karty Static RAM (SRAM). Karta
funguje jako soucast paméti Amigy a
muze byt uZivana jako jiné typy paméti.
Staéi ji zasunout do PCMCIA slotu
kdyz je pocitaé vypnuty a potom ho
spustit. Karta nesmi byt vyjmuta kdyz
pocitaé bézi. Jsou k dispozici v kapaci-
té do 4 MB. Karty obsahuji statickou
RAM pamét zalohovanou bateri a mo-
hou byt uzivany bud’ jako systémova
pamét nebo jako pseudo disk. Pred
pouzitim musi byt pfipraveny a nafor-
matovany programem PrepCard, ktery
najdete na disketé Workbench.
Maximalni kapacita téchto karet je v
soucasné dobé 4 MB, ale Mitsubishi
pripravuje disky s kapacitou pres 10
MB. Dnes jsou karty jesté pomérné
drahé v porovnani s disketami nebo
hard disky, ale jsou velmi uziteéné pro
velké soubory. A navic ceny pujdou
rapidné doll jakmile klesnou vyrobni

néklady.
K dispozici jsou i jiné typy karet
(Electrical Erasable Programmable

Read Only Memory, FLASH a One Ti-
me Programmable), ale ty zatim nelze
pouzivat pro Amigu. (podporuji pouze
SRAM a DRAM). Jediné co musite
udélat s kartami pseudo SRAM je vlo-
zitdo slotu a spustit poéita¢. Je to tak
jednoduché protoZze jsou autokonfi-
konfiguraéni. U karet SRAM jsou nutné
drobnéjsi pripravy pomoci programu
PREPCARD (Workbench 2 nebo 3.0).
Spustte program, vioZte kartu a
mély by se objevit udaje o velikosti a
typu karty. Z PREPCARDu je mozno
kartu zavést bud jako pseudo disk ne-
bo jako pamét. Pokud kartu zavedete
jako disk, muze byt karta pozivana jako
kterékoliv diskové zarizeni. Muze byt

novy flexibilni prit
vyjmuta, znovu vlozena nebo premis-
téna do jiného pocitace. PrepCard nas-
tavi jméno zafizeni na CCO: a jméno
disku na Empty, ale je mozné ho pre-
jmenovat nebo preformatovat jako oby-
¢ejnou disketu. Disk funguje jako velka
disketa, ale prece jenom je o dost
rychlejsi. Rychla kontrola v Sysinfu
odhali, ze data mohou byt ukladana ne-
bo ¢tena z karty rychlosti 2 MB za
sekundu oproti cca 20 KB za sekundu u
diskety.

Dalsi velkou vyhodou PCMCIA
je moznost spusténi celého systému
prostrednictvym karty. Pouzijte Prep-
Card k nastaveni karty jako pseudo
disk, instalujte Workbench a zkopirujte
potfebné soubory. Znovu nastartujte a
je tady Amiga s neuvéritelné rychlym
systémovym diskem a volnou diske-
tovou mechanikou. Nyni je to jesté
ponékud nakladny zplUsob v porovnani
s cenou harddisku, ale jakmile klesnou
ceny karet a zvétsi se jejich kapacita,
stane se tento zpusob velice efektivni.

Nastaveni karty jako paméti je
také jednoduché, ale je nutné znovu
nastartovat poc¢ita¢. Odkliknéte pfislus-
né tlacitko v PrepCardu a obrazovka by
méla zobrazit stav karty. Ukonéete pro-
gram, znovu spustte poéita¢ a mnozstvi
volné paméti by mélo vzrist o nékolik
MB na karté. Karta se tak stala sou-
¢asti paméti Amigy a proto by neméla
byt vyjimana. Pokud to udélate, musite
pocita¢ znovu nastartovat a tim vSe, na
¢em jste dosud pracovali mizi v nena-
vratnu. Uziti jedné z téchto karet neni v
soucasné dobé piili§ redlna varianta s
vyjimkou nékolika malo specialnich
aplikaci. Ani cena karty neni v zadném
ohledu srovnatelnd s cenou ostatnich
medi.

Problémem muze byt i pfitom-
nost pouze jednoho slotu. Nicméné ce-
ny jdou dolid, kapacita se zvétSuje a
karty jsou stdle rychlejSi. Je to tech-
nologie ktera je stéle jésté v pocatcich.
Myslite na vSechny ty problémy s pe-
riferiemy, které nefunguji na A500 Plus
nebo A600? Pokud se PCMCIA ujmou
bude to pouhd minulost. A v§e tomu
nasvédcéuje. Vétsina PC notebookl ma
jiz dnes PCMCIA slot a tvarci pracuji na
vytvafeni novych PCMCIA produktt ne-
bo na adaptaci stavajicich periferi. Je to
situace podobna té, kdy byla v plen-
kédch rozsifujici pamét pro A500. Vse
nasvédcuje tomu, ze PCMCIA karty puj-
dou stejnou cestou. Neni pravdépodob-
né, ze by mohli nahradit diskety, ale

brzy se stanou optimalni variantou jak
pfipojit pamét nebo periferie k vasi
Amize.

Nasleduje maly slovniCek:

PCMCIA - Personal Computer Memory
Card Internacional Association

Organizace zalozena v roce
1989 pro definovani standartd u pamé-
tovych karet. VSechny predni elektro-
nické firmy pfijaly ¢lenstvi. Standard,
ktery byl PCMCIA definovan zahrnuje
vSechny aspekty zapojeni karet, sou-
borli dat uloZzenych na kartdch a zpl-
soby komunikace pocitace s kartami.
Soucasna verze standartu ma oznace-
ni 2.0

DRAM - Dynamic Random Acces Me-
mory

Typ paméti, kterd pozaduje
obnovené signaly v pravidelnych inter-
valech dodavané pridavnym obvodem.

SRAM - Static Random Access Memo-
ry

Typ paméti, ktera nevyzaduje
obnovu signdli jako DRAM. Ma vsak
vy$Si pristupovou dobu. Obsah této pa-
méti Ize zalohovat pomoci malé bate-
rie.

Pseudo-SRAM - Pseudo Static Ran-
dom Access Memory

S touto paméti s véstavénym
obnovovacim obvodem lIze zachdazet
jako se SRAM.

Prestoze PCMCIA karty vydrzi
hodné&, musi se s nimi zachazet s ur-
¢itou davkou respektu. Jako kazda jina
elektronickda soucdastka jsou citlivé na
elektricky naboj, vihkost a naraz. Také
vkladani karty do slotu maze byt ma-
linko obtizné, pokud slot nebyl piili§ po-
uzivan. Nevkladejte kartu nasilim! Jem-
né pohyby kartou uvniti slotu pomohou
a CGastym pouzivanim se slot uvolni.
Zda byla karta upIné vlozena se da
zkontrolovat jen priblizné - pouze dvé
tfetiny palce jsou uvnitf slotu.

Kartami se v soucastnosti za-
byva mnoho firem a panuje vSeobecny
nazor, ze se brzy znacné rozsifi a
stanou se standardem. V soucasné
dobé lze poridit fax-modem kartu s
ovladaéem pro Amigu, takze karty by
mély fungovat s programy jako GPFax
a NComm. Ve vyvoji je také rozsifena
karta, kterd umoZzfuje zapojeni vice
nez jedné karty PCMCIA ve stejném
okamziku.

V posledni dobé byl uveden na trh
fadi¢ CD-ROM jednotek Mitsumi. Ra-
di¢ se pfipojuje do PCMCIA slotu a
nazyva se TANDEM. V soucasné dobé
je to nejlevnéjsi varianta pripojeni CD-
ROM jednotky k A1200. | na tomto
piipadé Ize vidét, ze PCMCIA zafizeni
maiji budoucnost. v.C.
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Koneéné jste se jiz dockali -
ctvrté Cislo AWB Magazinu vychazi za-
rovenn s Cover diskem. Pro ty z Vas,
ktefi tento pojem neznaji jsou uréeny
nasledujici fadky.

Cover disky jsou oblibenou sou-
casti nékolika zahrani¢nich Amiga ¢a-
sopist. Tyto cCasopisy se prodavaji
véetné diskety zatavené do fdlie na
predni strané casopisu. To si ale ne-
muzeme dovolit u nds, kde by néco
podobného podstatné zvySilo cenu
¢asopisu a tak bychom pfisli o mnoho
zakazniku. Proto si v pfipadé AWB
Magazinu budou moci zajemci kupovat
Coverdisky zvlast.

Coverdisky zahraniénich ¢aso-
pist vétSinou obsahuji zajimavé utilitky,
volné Sifitelny software a dema komer-
¢éniho softu. Nékdy byvaji jejich sou-
¢asti i hry. NaSe Cover disky budou
obsahovat také zajimaveé utilitky, volné
Sifitelny soft a radi bychom zde pre-
zentovali i produkty z domaci produk-
ce. Timto tedy davame na védomi
vSem autorum volné Sifitelného soft-
ware (PD, Shareware) aby nam posilali
své vytvory, které bychom mohli pfi-
padné na nasledujici Cover disky na-
hrat. Také tvirci komeréniho software
maji vybornou $anci jak zde Siroké
vefejnosti prezentovat demo verze
svych programi. Zajemci mohou psat
na adresu redakce.

Cena Cover diskl bude jednot-
nych pouhych 25 K¢, které maji uhradit
cenu diskety a naSe starosti s kopi-
rovanim. Protoze vSak budou disky po-
silany postou po predchozi objed-
navce, je nutné priéist jesté 7 K¢ za
postovné. Protoze to neni vydélecna
aktivita, rozhodli jsme se nezasilat
Cover disky jednotlivé, ale jen jejich
predplatitelim. Na vSechny jednotlivé
zadosti o zaslani nebude bran zretel.

Cena predplatného 6-ti
Cover disku je 192 K¢.

Pokud si Cover disky predpla-
tite, uSetfite znaénou sumu za slo-
Zenky (zkuste si spocitat kolik by Vas
stélo poslat 6 slozenek) a nebudete mit
se shanénim dalSich diski zadné pro-
blémy. Pokud méte zajem o predplatné
Cover disku, staci vypInit objednavkovy
listek a zaslat jej s dustfizkem o
zaplaceni ¢astky 192 K& na adresu
redakce.

Pokud vahate zda si Cover dis-
ky predplatit, snad vdm pomohou in-
formace o obsahu prvniho disku. Mohu
Vas ale ubezpecit, ze obsah vsech

disku bude stat za to a proto nemusite
vahat s predplacenim, které jak bych
chtél zddraznit Vam uSetfi dost penéz a
éasu a samoziejmé nam usetii plno
starosti s evidenci a vyfrizovanim objed-
navek.

Jméno a pfijméni:

Adresa:

Mésto + PSC:

Telefon:

Predplatné 6-ti Cisel AWB - 174 K¢
Objednavam si predplatné 6-ti Cisel

AWB Magazinu a to:

Predplatné 6-ti Cover disku
AWB Magazinu - 192 Ké

Objednavam si predplatné celkem 6-ti

Cover disku a to:

Pokud mate zajem jen o predplaceni
Casopisu, nebo jen o predplaceni Co-
ver disku, vypliite jen pfislusné kolon-
ky, do kterych napiSte rozsah C¢isel
AWB (popr. Cover disku), které si pred-
placite.

Ale ted'se jiz podivejme, co naj-
dete na prvnim Cover disku:

ABackUp

Shareware program dosahujici kvality
plné profesiondlnich programu. Zaloho-
vat Ize nejen celé partitiony, ale také
jen vybrané adresare nebo dokonce jen
vybrané soubory. ABackup podporuje
také kompresi soubort (lze vyuzit i
externi pakovac - treba Lharc) a samo-
ziejmé zvlada rozdéleni velkych sou-
bord na malé. Jeho vyuziti mize byt i v
tom, ze umozni pifenést obrovské sou-
bory (tfeba 20 MB animaci) na jiny

pocita¢. Software jednoduse rozdél
soubor na nékolik disket a potom jej Ize

z disket znovu slozit na harddisk do
puvodni podoby. Nutnost pro kazdého
majitele harddisku. Kompatibilni se v§e-
mi verzemi oper. systému (pod systé-
mem 2.x a vy$8im podporuje i HD dis-
kety).

AddTools

Freeware program umoziujici pridat do
Workbench menu Tools své vlastni po-
lozky ! Tak muzete kdykoliv pouhym
najetim do menu Tools na Workbenchi
spustit jakykoliv preddefinovany pro-
gram bez toho aniz byste jej museli
pracné hledat nékde na harddisku !
Vybornd pomicka pro majitele hard-
diskt, kterd se stane plnohodnotnou
soucdasti Workbenche. Kompatibilni s
Kickstartem 2.04 a vy$Sim.

BIGANIM

UZasnd volné Sifitelnd utilitka umoz-
fiujici pfehravat animace pfimo z hard-
disku ! Kone¢né muzete vytvorit a nds-
ledné si prohlédnout tfeba animaci o
délce 10 MB. Kompatibilni se v§emi ver-
zemi OS (doporu¢en OS 3.x pro vyuziti
double buffering rutin v nové Graphics
Library). Podporuje prehravani ANIM 5
a ANIM 7 animaci.

DQua

Volné Sifitelna utilitka pro vypocet ko-
fend kvadratickych rovnic (uréend zej-
ména pro studenty. Staéi zadat tvar
kvadratické rovnice a program vam
ihned sdéli zda ma reélné ¢i imaginarni
kofeny a jejich hodnoty. Kompatibilni s
OS 2.x a vy$Sim.

EnvPrint

Shareware program pro tisk adres na
dopisni obdlky. Podpora tisku pro ve-
likosti DIN C6 a vétsi.

EzSay

Syntetizér hlasu nahrazujici Commodo-
rovskou utilitku, kterd se nezménila od
OS 1.2. Novy design, pIné intuition
ovladani a kompatibilita s OS 2.x a
vy$Si. Moznost regulace rychlosti, vys-
ky, intonace apod. Jednodu$e napiSete
text do string gadgetu a Amiga jej
precte tak jak si budete prat.

GuiArc
Freeware program poskytujici kvalitni

uiAre 1.22 !
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grafické prostfedi pro archivaci a
dearchivaci soubori. Uz se vam ne-
chce "patlat” s psanim syntaxe Lharcu
nebo jiného archivovaée v DOSu ?
Potom je zde pro vds GuiArc - ktery
tvoii instalovaci program samotného
Cover disku.

Mand2000Demo

Bonbének prvniho AWB Coverdisku.
Demo verze programu pro tvorbu fra-
ktdlové grafiky, animaci fraktalt s pod-
porou Color Cycling animaci. Podpora
AGA, Arexxu, ruznych zobrazovacich
mdédu (podle typu monitoru), fada
fraktdlovych vzorcl a dalsi jedinec¢né
moznosti vytvari skvély program pro
tvorbu uzasné grafiky a animaci. Abso-
lutni nezbytnost pro kazdého grafika.
Program je typu Tryware - zkus a kdyz
se ti bude libit, zaplat mensi poplatek
(v tomto pfipadé 20$) a dostanes
plnou verzi (v tomto pfipadé je to hned
nékolik spec. verzi - pro ruzné typy
procesorit MC68000-MC68040 a ko-
procesort). Kompatibilni s OS 2.x a
vyssim.

PLAYIT

Prehrava¢ hudebnich modulid najde
uplatnéni u kazdého amigisty. Okno
zabirajici priblizné osminu obrazovky s
Amiga designem a ovladanim. Kom-
patibilni s OS 2.x a vy3$sim. Tento pro-
gram je tzv. Nailware - pokud se vam
libi a pouzivate jej, poSlete autorovi
hrebik (nail = hrebik) !

PriMan

Manazer umoziujici pracovat s pravé
jedoucimi tasky. Velmi uzite€ény free-
ware program, umozriujici zménit pri-
oritu taskl, pozastavit tasky anebo je
takx zcela zru$it a odstranit. Kompletni
Amiga Workbnech design a ovladani -
vée pouze mysi. Program, ktery by
nemél chybét zadnému amigistovi,
ktery déla néco jiného nez jen hraje
hry. Véetné zdrojového kédu v C. Vy-
Zaduje OS 2.x a vySsi.

Turbolayers

Zajimavy PD programek, ktery vyuzitim
blitteru povysi praci s okny na uroven
grafickych pracovnich stanic. Umozni
totiz aby presunovana okna zustala

stdle vyplnéna - zadné jednoduché ob-
rysy, ale piné vykresleny obsah, se

kterym muzZete mySi pohybovat.
Vyzaduje OS 2.x a vy3si.
WBLEM

Chcete aby se vam lumici prochézeli po
Workbenchi, chodili po oknech, 3plhali
nahoru a skdkali doli s padaky ? Free-
ware utilitka ozZivujici praci s Amigou.
Pékné. Kompatibilni s OS 1.3 a vy$Sim.

WipeOut

Vynikajici PD stfilecka s grafikou, za
kterou by se nemusel stydét ani komer-
¢ni produkt. Paralaxni scroling, stereo
zvukové efekty. Parddné zpracovana
oddychovka. Vyzaduje min. OS 1.2 a
512 Kb Chip Ram (vy$si OS, rychlejsi
procesor a vice paméti nejsou na
Skodu). Uz jen kvuli této hie byste si
méli AWB Coverdisk 1 poridit !

Tak to by bylo v§e k obsahu
prvniho Cover disku. Véfim, ze Vas
zlaka a budete s nim spokojeni.

Sk A it
Predplatné ¢asopisu

Opét jsme zde s nabidkou

predplatného ¢asopisu. Doufam, Zze po-
chopite nutnost rezervovat urcité misto
pro tuto propagaci a nebudete se pfilis
zlobit.
Predplatné 6-ti ¢isel AWB Magazinu
¢ini 174 K¢, které v pripadé zajmu
zaslete spolu s objednavkovym listkem
a ustfizkem slozenky (jeho kopii) na
nasi adresu: A-Design v.o.s., Nam. Miru
176, Zlin 760 01

Mezi vyhody predpatného patii
predevsim stély pfisun jednotlivych €isel
Casopisu ihned po jejich vytisténi. Pro-
toze zatim nemame dostate¢né stabilni
distributorskou sit a spolupracujeme
pouze s PNS v jihomoravském kraji,
muze se stdt ze AWB Magazin prosté
nesezenete. V takovém pfipadé pozna-
te sami jak vyhodné je predplatné. Zde
Vam vSechny starosti odpadaji, ne-
musite pracné stdle shanét nova cisla.
V8e za Vas zaridime my a c&asopis
dostanete az do schranky. Daldi vy-
hodou predplatného je zvyhodnéna
cena. Prodejni cena ¢asopisu je 34 K¢,
zatimco predplatitele vyjde jedno éislo
na pouhych 29 K¢. Coz jisté stoji za
uvahu.

Graficka soutéz vyhlasena AWB

Magazinem a zatim spozorovana pou-
ze firmou A-Design v.o.s. je v plném
proudu a zalezi jen na Vas zda se ji
zucastnite. Protoze jsme v minulém
¢isle vyhlasili ¢tenarskou cenu, mizete
se se svym vytvorem i vy setkat na
obalce AWB Magazinu. Jiz od mi-
nulého ¢isla zde zverejiuje vzdy
nékolik ukézek prihlaSenych obrazkd.
Nejdfive se budeme snazit publikovat
od kazdého autora alespor jedno dilo,
ale pokud to bude mozné, budeme se
pozdéji zverejiovat i dalsi dila étenard,
jejichz vytvor byl jiz na obalce AWB
Magazinu uveden. Pokud jste zatim o
soutézi nevédéli, znovu pfipomindme
ze informace muzete najit v prvnim a
druhém ¢isle AWB Magazinu zaroven
s prihlaskou.

Pokud chcete dat své body
nékterym obrazkim z obalky tohoto
ctvrtého Eisla, vypliite soutézni listek a
zaSlete jej na adresu redakce.

Samoziejmé muzete stale zasi-
lat hlasovaci listky pro obrazky zverfej-
néné dfive. Z hlasovacich listku tykaji-
cich se obrazku z 3.¢isla AWB byli vylo-
sovani tfi ¢tenari, ktefi obdrzi originalni
hry vénované firmou A-Desig v.o.s.
Origindlni hry obdrzi:

Petr Koutny, Pribram
Jan Melzer, Praha 10
lgor Cerny, Kostelec

Na adresu §tastn{ch vyhercu zasilame
hry ze série TRIPLE ACTION.

| Hlasovaci listek do soutéze

| CS Amiga Graphics 94

- nejlepSi dilo vyhodnocené ¢tenari

Jméno a prijment:

Adresa:

Mesto + PSC:
N

a zakladé obrazkd na titulni strané
| AWB Magazinu ¢.3 pfidéluji body
| ndsledujicim obrazkim (uvedte vZdy
I &islo, které se nachdzi pod danym
dilem na titulni stranég).

1, misto (3 body):
2. misto (2 body):

3. misto (1 bod):

——————————

Zatimco graficka soutéz se jiz
rozjela na piné obratky, hudebni sou-
téz, kterou jsme vyhlasili ve tfetim Cisle
zatim stagnuje. Znovu Vam tedy pfipo-
mindme moznost ucasti v soutézi - bliz-
§i informace najdete v predchdazejicim
¢isle AWB Magazinu.

AWB Magazin ¢.4
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Rubrika ¢tenarskych dotazl se
konec¢né trochu rozjela a ve étvrtém
gisle zde muzete najit podstatné vice
dotazli (samoziejmé i odpovédi) nez
kdykoliv dfive. Nebudeme se rozpty-
lovat zbyteénymi fecmi a pujdeme
rovnou na véc.

. Vlastnim A1200 jen krdtky cas a
uvazuji o koupi harddisku. Ceny 2.5"
harddisku se mi vsak zdaji ponékud
vysoké. Doslechl jsem se, Ze po malé
dpravé lze k A1200 pripojit i 3.5"
harddisk. Zda se mi tato moZnost lep-
$I, nebot se daji’ za pdr korun odkoupit
40 a 85 MB harddisky, které svou
kapacitou pro mé ucely dostacuji. Za-
Jimalo by mé v cem spocivd celd pro-
blematika pripojeni’ 3.5" harddisku a
Jak tento 3.5" harddisk pripojit. ...

Josef Klimek
Kozlovice

Tak tento dotaz je skute¢né
velmi obecny a proto bude zfejmé za-
jimat velké mnozstvi majiteld A1200
(ale i A600). Samoziejmé, ze se da
pripojit 3.5" harddisk do A1200. Cela
problematika spociva v tom, ze se na
konektor fadi¢e IDE uvniti dvandcti-
stovky nasadi klasicky kéablik 2.5". Na
jeho druhé strané je vSak tfeba pridélat
konektor pro 3.5" harddisk, ktery vsu-
nete do konektoru samotného hard-
disku. Dalsi problém je v tom, ze 2.5"
harddisky maji v hlavnim konektoru i
napdjeni. U 3.5" harddisku je v8ak na-
pajeni vedeno pfes samostatny kablik
do samostatného konektoru. Toto na-
pdjeni lze vyvést z konektoru pro
disketovou jednotku (uvnitf poéitace).

Tyto informace by zkuSenym
hardwaristim mély stacit. Pro ty méné
zkuSené je zde jedno doporuceni - v
kazdém pripadé si nechte harddisk
pfipojit od néjaké firmy a nepokousejte
se 0 nic sami. Predejdete tak moz-
nému poskozeni harddisku nebo sa-
motné Amigy. Proto také neuvadime
schémata zapojeni a feSeni celé pro-
blematiky. Neradi bychom aby se po-
tom nékdo rozéiloval, Zze si podle na-
Seho navodu znicil harddisk (pficemz
by to byla samozrejmé jen jeho chyba).
Pripadnym z&jemcum bych proto do-
porucil aby se obratili na firmy inzerujici
v tomto ¢asopise - pokud vim tak v
inzerci nabizi kabliky a pfipadné i
instalaci pouze firma A-Design v.o.s.,
vydavatel tohoto €asopisu jejiz inzerci
najdete na strané ¢.4. U této firmy
mate moznost bud’ si nechat provést
instalaci na pockani (po predchozi
domluvé musite pfijet do Zlina) anebo

si muzete nechat zaslat kablik pro
pfipojeni harddisku 3.5" s kéablikem
napdjeni, pfi¢emz instalaci si provedete
sami.

1) Existuje néjakd publikace
popisujici kompletné hardwarové regist-
ry Amigy ?

Nevim jestli kompletné, ale po-
pis registri mizZete najit v disketovém
manuédlu Amiga Hardware z produkce
prazské firmy Amiga Info.

2) Jak to vypadd se syntaxi instrukcr
asembleru ASMONE ? Jaké jsou roz-
dily treba oproti DEVPACu ?

Abych se pfiznal, dfive kdyz jsem jesté
nemél tolik praice s AWB Magazinem,
sam jsem trochu v Devpac assembleru
programoval. Podle mého néazoru je to
skute¢né nejlep$i assembler na Amize
(ani Maxon assembler neni 3patny).
Bohuzel nezndm nikoho kdo by pra-
coval s Asmone. Pokud chcete prejit z
Devpacu na Asmone, tak Vam to
vzhledem ke svému nazoru na Devpac
nemohu doporucit. Pokud ale chcete
piejit z Asmone na Devpac, doporuéil
bych Vam knihu Assembler 68000 od
firmy Amiga Info, kterd vychazi z prace
s Devpacem. Je vyborna pro zadatec-
niky, ale popis struktur apod. se hodi i
zku$enéj$im programdtorim. Adresu té-
to firmy Vam nesdélim, protoze by to
byla neplacena reklama. Pokud chce
firma Amiga Info nabizet své produkty,
at si d4 do AWB Magazinu inzerat. My
ji zdarma inzerci poskytovat nemuze-
me.

3) Existuje néjaky PD kreslici program
na slusné drovni ?

... Daniel Benetka

Chvdlenice

O programu na slu$né drovni nevim,
protoZe pouzivdm DPaint IV AGA, ktery
se da dnes koupit za cenu do 1500 K&.
Pokud si prfesto nemuzete dovolit tuto
Castku investovat do software, doporu-
éim vam obrétit se na Charon Software,
ktery nabizi za mens$i Uplatu kopirovani
PD a jinych volné Sifitelnych softd.
Adresu, na kterou si muzZete zaslat
disketu pro nahrati seznamu najdete v
rubrice PD Aréna ve tietim Gisle AWB
Magazinu.

... KdyZ chci, aby v programu Imagine
néjaky objekt zaril, pouZiji volbu Light v
menu Prefs v Detail Editoru. V nds-
ledné otevreném menu vsak nemdm
mozZnost urcit intenzitu svétla. Pokud
totiz priddvdm svételny zdroj v Stage
Editoru, mohu velikostr svételného zdro-
Jje urcit silu jeho jasu. Jak mam ale
postupovat, kdyZ chci, aby napr. Z4-
rovka, jako jediny zdroj svétla ve scéné
osvétlovala celou mistnost ?

Predevsim bych chtél pozname-
nat, Ze volbu vyzarovani svétla z télesa

nastavujete v menu Atributd a ne v
néjakém menu Prefs (které v Imagine
2.0 neexistuje) jak se zmifiuje pisatel.
Reseni tohoto problému je jednoduché,
ale rozhodné ne intuitivni.

Rozsah vyzarovani svétla z ob-
jektu uréuji jeho osy. Takze pokud
chcete zvétsit dosah svétla vyzarova-
ného z objektu, musite také zvétsit osy.
To muzete provést v piipadé volby
polozky Transformations v menu Pro-
ject. V ndsledné otevieném okné& mu-
site aktivovat polozku Transformations
axis only (vSechny operace se potom
budou vztahovat pouze na osy vybra-
ného télesa). Nyni jen nakliknete po-
lozku Scale a zadate hodnoty zvétSeni
¢i zmens$eni os (coz je vlastné zvétSeni
popf. zmenseni vyzafovani svétla z té-
lesa).

2) Pri prdci v DTP programu Pa-
geStream je kvuli snadnému zalamo-
vdni'vyhodné pouzivat formét textu, ve
kterém znak CR predslavuje pouze
konec odstavce. Existuje néjaky texto-
vy editor, ktery béhem tvorby lextu na
obrazovce text zddnlivé zalamuje, ale
samotny soubor, ktery je uloZen v pa-
méti, vlasiné povaZuje kazdy odstavec
za jednu dlouhou rddku ? Jediny tex-
tovy editor, ktery zndm je integrovdn
do jednoduchého DTP Page Setter.

Musim se pfiznat, ze takovy
editor neznam, ale rozhodné si ne-
myslim Ze by pro snadné zalamovéani
byly nutné vySe zminéné podminky. Pfi
sazbé AWB Magazinu pouzivam podle
mého ndazoru nejlepsi pro zpracovani
surového textu - textovy editor CED.
Ten oddéluje jednotlivé fadky znakem
CR a s importem textu do PS nemam
zadné problémy. Pri importu textu do
PS je totiz mozné po zadani souboru
urcit také jeho typ (zda ma oddélené
odstavce pomoci CR, zda méa oddéle-
né fadky pomoci CR apod.). Zde staéi
zvolit "Line has LF" a text se zalame do
pripraveného sloupce zcela bez pro-
blémlu (samoziejmé pokud pouzijete
prvni volbu a to "Paragraph has LF"
pak se objevi problémy pfi zalamovani
do sloupct SirSich nez radka textu v
textovém editoru).

At uz pouzivate textovy editor
jakykoliv, pfi importu textu do sloupcu v
dokumentu PS stac¢i experimentovat se
zvolenim typu textu a uréité najdete
volbu, kterd nacte text tak, Zze nejsou
Zadné problémy s pfipadnymi Uprava-
mi zalamovani.

Jakou minimdini’ konfiguraci vyZaduji
programy Alladin 4D, Light Wave 3D,
Imagine 3.0 a PS 3.0.

Pomérné casty dotaz, na ktery
se vSak Spatné odpovidd. Minimalini
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konfigurace je dost nejasny pojem.
VétsSinou to znamend konfiguraci na
které program sice jede ale pro trosku
sloZitéjSi praci je nepouzitelna. Proto je
nutné tyto informace brat s rezervou.

PS 3.0 by mél podle firemnich in-
formaci (stale tady jesté neni) fungovat
na 2 MB Ram a to pod systémem 2.x
nebo vyssim.

Imagine 3.0 je programem, o kterém
nevime vibec nic, ale podle zkuSenosti
se da predpokladat, ze by mu méli jako
minimum 2 MB Ram sta¢it.

LightWave 3D, tedy jeho samostatna
PAL verze vyzaduje minimélné 8 MB
Ram, ov§em pro trochu seriéznéjsi pra-
ci se udava minimum 14 MB. Navic
funguje pouze pod OS 2.x a vy$sim.
Tyto informace pochazeji takiéz z
firemnich informaci a nejsou ovérené.

Alladin 4D potrebuje minimalné 2 MB
Ram a OS 1.3 nebo vyssi

Pokud vim, u zadného ze zmi-
fiovanych programu neni nutnost po-
uziti koprocesoru, popf. turbokarty, ale
samoziejmé Ze byste je pro praci s
nimi vyuzili. O harddisku se ani nezmi-
fiujeme, protoze to je dnes jiz samo-
ziejmost.

Mam nékolik verzi sharewareového
programu Rend 24, Pres to, co je na-
psdno v dokumentaci, program nacte
pouze 24-bitové IFF, pri pokusu o na-
Cleni obrdzku s mensim poctem barev
dojde ke zhrouceni systému.
Costim? ..

Tento program neznam (bylo by
lepsi, kdyby jste mi ho zaslal na dis-
keté) a proto tento dotaz nechavame
opét étenarum. Pokud nékdo mate zku-
Senosti s programem Rend 24, napiste
nam na adresu redakce.

Ddle ndsleduje reakce na dolaz z
AWB ¢. 1 ohledné nahrdvani na video.
Co se lyce otdzky ctendre z AWB ¢. 1
ohledné nahrdavani z Amigy na video.
Nevim, zda moje zkusenosti mohou po-
moci, ale presto se s Vdmi o né
podélim. Pokud pouZijete u A1200 pri
nahrdvdni zabudovany TV modulator,
jsou vysledky pomérné uspokojivé i
kdyZ pro profesiondini pouZiti by Sly
téZko pouZit. MdZe se ale vyskytnout
problém kolize frekvencr signalu z Ami-
gy a z videa. je proto nutné upravit bud’
vystupni’ frekvenci moduldtoru nebo
videa.
Vladimir Skach
Kladno

Na dotazy étenaru odpovidal R.M.

Nechte yva
panize
vydalavat !

specializovany ¢asopis za-
méfeny na uZivatele poci-
tacl Amiga dava firmam
zabyvajicim se softwarem,
hardwarem, literaturou a v§im
ostatnim co souvisi s témito
pocitaci obrovskou Sanci jak
sméfovat svou nabidku pfi-
mo k tisicim potencional-
tnich zakaznikl.
Inzerce tohoto typu je pres-
védcivé nejlspésSnéjsi a na-
bizi firmam jedine¢nou Sanci
jak zndsobit penize vlozené
do reklamy.
, Protoze AWB Maga-
zin je Casopisem novym, roz-
hodli jsme se stanovit cenu ploSné
inzerce na nizkych cenovych hladinach
a v tomto trendu hodlame pokracovat i
nadale.

Ceny jsou uvedeny bez DPH
(5%) a plati pouze pro otisténi inzerce.
V praxi znameng, zZe inzerent si musi
dodat tiskovy podklad - inzerat vytis-
tény laserovou tiskarnou na prahledné
félii formatu A4, popi. mize byt pfed-
loha dodana jako film z osvitové jed-
notky (jen pokud se jedna o celo-
strdnkovou inzerci). Dalsi moznosti je
zaslat nam reklamu vytvofenou v
PageStreamu 2.2 na disketé. Zdarma
zajistime tisk predlohy na tiskarné 600
DPI. V pfipadé zajmu zpracujeme
reklamu dle prani zdkaznika sami (za
priplatek do 1000 K¢).

Pro ucely inzerce v barvé je
nezbytné nutné aby predloha pro tisk
byla doddna pouze jako litografie z
osvitové jednotky. Zhotoveni barevné
tiskové predlohy je také mozno nechat
na nas za prislusny pfiplatek.

Uzavérka prijmu inzerce je 14
dni pfed uvedenim ¢isla do prodeje.

Cenik Inzerce:

1 strana A4 ¢ernobile

(uvnitf Casopisu) - 5000 Ké

1 strana A4 Cernobile

(vnitfni strana obalky) - 8000 K¢&
1/2 strany A4 ¢ernobile - 3000 Ké
1/4 strany A4 ¢ernobile - 1500 K¢

1 strana A4 barevné uvnitf
(vnitfni strana obalky) - 11000 K¢é

Dohodou poskytujeme slevy az 35 % !

Dal&i ceny rGznych formatt a umisténi
inzerce se dozvite u firmy:

A-Design v.o.s.
Nam. Miru 176, Zlin 760 01
tel.: 067/38 569, fax: 067/524 132

Pokud se chcete stat naSimi
spolupracovniky, tak nevahejte a na-
piste na adresu redakce.

Vitdme kazdou iniciativu - zej-
ména bychom potrebovali odborniky
na programovaci jazyky Amos, C,
assembler, dale uzivatele pracujici s
Amigou profesiondlné ve vSech obo-
rech (grafika, animace, hudba, DTP
apod.), hardwaristy a v neposledni fa-
dé i zkuSené amigisty, ktefi by chtéli
vést rubriku pro zacateéniky (pro
A1200.

Kromé toho chceme zadit rizné
kurzy prace v grafickych a hudebnich
programech, které se tési na Amigach
velké oblibé, ale bohuzel vétSinou
uzivatelé neumi vyuzivat vdech moz-
nosti softwarovych produktl tohoto ty-
pu.

Cléanky jsou honorované ve vysi
30 K¢ za 1000 byt textu. Texty posi-
lejte na disketé ve formatu KOI8.

TéSime se na spolupraci.
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Nékteré hvézd Y, .
nehasnou...

Lerens=="

Amzaa 1 200 I

V ballku mimo AlZOO
naleznete i.bohaté -
softwarove vybaveni..

. w ‘ D}namzte

Multimedialni zabavni systéem na bazi
pocitace Amiga 1200 a CD-ROM.

V prodeji velké mnozstvi her v cenach od
600 do 2000 Ke.

W
; ~—ie

“‘ S  e—
TY@ S5 @AY
CHAMBERS OF
SHAOLIN 1.000.-

i-\\\BALA +.000.-

esktop *

Pres 500 1100 henyg

Ze snrMabldky dopliika vybirame:

AMADEUS

kompletni MIDI rozhrant*
vcetné programoveého, -
vybaveni.

PC SHOP
Vladislavova 24

(za OD M4aj-KMART)
11000 Praha 1

tel., fax: 24228640

(prodejni doba Po-Pa9-18,S09-13)

Trackball
Mega Mouse CV R C E K
i mouse stereo sampler

- DRm 36 kHz stereo,
zdr Amize | 57 kHz mono.

kabél scart :

P

Chaloupeckého 1913
169 00 Praha 6 $trahov
tel.: 354979 fax: 521258

prodej i na dobirku
(prodejni doba Po-Pa 10 - 18

>




