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Cenovy hit !

Amiga CD 32

pouhych 7990 Kc !

32 bitovy procesor MC 68EC020 na 14.28 Miiz

2 MB RAM, 1 MB DOM - Kickstart 3.0

double speed (300 KB/s) CD ROM jednotka SONY

Maximdlni rozliseni 1400x980 bodi
Daleta 16.7 milion barev - max. 262 000 soucCasn¢ zobrazitelnych

Diné vyuZiti vyhod multitaskingu pocitaCii fady Amiga

MoiZnost prehravani hudebnich cédécek
napdjeci zdroj, ovladac, kabel pro pfipojeni k TV v cené&

Amiga CD 32 prinasi Spi¢kovou herni technologii
Siroké verejnosti !!!

V nas$i nabidce najdete jiz dnes nékolik desitek jedineénych hernich tituld:

Alfred Chicken Liberation Sleepwalker

Alien Breed spec. ed. Lotus Turbo Trilogy Striker

Cannon Fodder Mean Arenas Town with no name
Castles Microcosm Trolls

Chaos Engine Morph Ultimate Body Blows
Disposable Hero Pirates Gold Whales Voyage
Elite Il - Frontier Project X/F-17 Challenge Zool

Gunship 2000 Second Samurai Zool 2

Labyrinth of Time Sensible Soccer ... a mnoho dalSich

Prijdte si vybrat do nasSi prodejny v centru Prahy !

PC Shop JRC

Viadislavova 24 Chaloupeckého 1913
110 00 Praha 1 169 00 Praha 6
metro Narodni tel. 354979

tel./fax 24228640 otevieno Po-Pa 10-18

otevieno Po-P4a 9-18, S0 9-13 zbozi posilame i na dobirku
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Uvodnik

Vézeni Ctenari

vitdme Vas u tietiho ¢isla AWB Magazinu. Na uvod bychom chtéli étenare pfipravit na
to, ze v budoucnu dojde mozna v AWB Magazinu k velké zméné. A bude to (moznd) zména s
velkym Z. Nic blizstho nemGzeme zatim prozradit, protoZze to nenf zatim jisté a konkurence
také nespf. Ale mizete si byt jisti, Ze pfipravované zména by méla pozvednout ¢asopis jesté
na vy3S8i drover a to zejména po strance obsahové. Zaroven se vSak musime omiuvit za
nepiitomnost Cover disku u AWB ¢.3. Snad se nam jej poprvé podaif uvést zaroven s pfistim
Eislem.

Jako dal3i krok bychom radi podékovali firmé Javosoft, kterd se jako prvni ¢eska firma
rozhodla zapujcovat zbozi ze svého sortimentu na recenze do AWB Magazinu. Kone¢né tak
méte moznost blize se sezndmit s hardwarem nabizenym nasimi firmami a véfime Ze nase
recenze Vam pomohout udélat si lepsi pfedstavy o jednotlivych vyrobcich dfive nez se
rozhodnete do nich investovat ¢éasto nemalé éastky. Pevné doufdme, Ze i ostatni firmy
nebudou vahat a nabidnou nam k recenzim hardware, software &i literaturu ze svého
sortimentu.

Dale bychom chtéli vyzvat ¢tenare, kteff dosud nevyplnili a neposlali ndm anketni
listek z prvniho &isla, aby tak jesté ucinili. Vysledky ankety se stédle shromazduji a dosud nam
pfislo potésujicich 11 procent anketnich listki ze vSech prodanych kust prvniho ¢isla AWB
Magazinu. Pokracovani zvefejnéni pribéznych vysledki z druhého c&isla muZete najit na
strané 24.

Tak jako se zahraniéni ¢asopisy vyjadfuji k souéasnému trendu v Amiga svété, i my
bychom radi pfispéli k vSeobecné orientaci nasich ¢tenafy. Tim na co chceme upozornit je
jednoznaénd budoucnost technologie CD-ROM. Mozna si néktefi z Vas vsimli, Ze dnes Ize u
nas koupit double speed CD-ROM za cenu néco pres 6000 K¢. Problémem bylo dosud to, ze
neexistoval fadi¢ pro pfipojeni k nejrozsifengj§imu modelu - Amize 1200. To se vSak jiz
zménilo (viz Ze svéta CD-ROM) a podle nasich zprav budou nésledovat dal3i fadi¢e pro CD-
ROM od riznych vyrobcl. Dal$i "bombou” je cena multimedidiniho pfistroje CD32, ktera je
dnes u nés pouhych 8000 K¢ véetné DPH !

V blizké budoucnosti mizeme cCekat, ze vétSina zdjemct o levnou a relativné
vykonnou Amigu, pouzivanou jak pro seriézni praci ale i pro zébavu si koupi A1200 a k tomu
CD32. Za cenu okolo 20 000 K¢ tak ziskate tfi nezavislé samostatné fungujici pfistroje -
kvalitni Amigu 1200, ke které snad pujde CD32 brzy pfipojit jako CD-ROM jednotka, dale
samotnou CD32 jako jedine¢ny herni systém a nakonec také prehrava¢ hudebnich cédécek.
Zkuste spocitat cenu multimedialntho PC na CD-ROM hry (4 MB Ram, CD-ROM jednotka,
zvukové karta). Cena to bude jisté znaéna a navic na PC budou jednotlivé komponenty
provozuschopné jen pfi zapnuti celého pocitate. Budete sice moci prehravat i hudebni
cédécka, ale prehrdva¢ nebude prenosny (CD32 muzete prenést kamkoliv a také kdekoli
pouzivat), pokud budete chtit hrét hry, také nebudete mit pfenosny pfistroj (CD32 opét mlzete
‘ . pfenést kamkoliv a pouzivat kdekoliv). Struéné zhodnoceno - nizka cena a znacna varia-

2 bilnost pouziti &ini z kombinace A1200 + CD32 hit tohoto roku.
L. UVOdnfk! Obsah A na zavér jedna mala perlicka - tésné pied uzavérkou tohoto ¢isla AWB jsme dostali
zpravu, Ze se na trhu koneéné objevila turbokarta s procesorem MC68060. Turbokarta se na-

2. Amiga = multimédia 2zyv4 Cyberstorm, obsahuje procesor MC68060 (viz druhé &islo AWB) taktovany na 50 Mhz a
je uréena pro A3000/4000. Cena je neuvéritelné nizka - 55000 K& véetné DPH ! Koneéné uz
3.Ze svéta CD-ROM nebude Amiga zaostavat vykonem za PC s procesorem Pentium.
4 -6.Tvorba Normy a Pfevod {_ vas vydavatel )
recenze cekého software
19. MPEG pokracovdni kurzu 3D grafiky
7‘9. AGA pl‘odukty > e T 2111 ...
strutay popis softwarovyeh a Amiga digitdlni striznou ?!!! 2?;, Pseudo Rad.l(fs‘t)f )
hardwarovych vyrobki s tipy pro pokrocilé animdtory
podporou AGA “¢ipii 20-21. Tablety
o recenze nejznidméjsich tabletii 29. Microcosm
11. DTP Pohled do zékulisf tvorby hr
tivaha nad fesenin tisku vDTP | 2 HelpLine iy v e
12-13. AsimVTR + PS 3.0 odpovédi na dotazy Ctendrii
- recenze animacniho sofiware 23. Souté¥e. anketa 30. Inzerce
- srovndvaci tabulky pro nejvy- . i
kon¢jsi DTP na Amize 24. Vysledky Stendfské ankety | o Asembler
14. 15 - Tnzerce zvefejnéni dalsich vysledkd novy “V};S CHIgwAR
’ ankety z prvniho cCisla AWB RICEEFIRe
16, 17, 18 - Rucni scanery < : 32. Redakén{ informace
recenze rucnich scanert z 25. Radkovi inzerce
nabidky Ceské firmy 26.27. Imagine 33. Help Line - odpovéd’
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/[ ajimavosti

o AMIGA “veera
essa-zitra

i

Od zrodu prvnich modelt po-
¢itact Commodore AMIGA byly hodno-
ceny jako velmi kvalitni grafické po-
¢éitace a toto postaveni si udrzuji
dodnes. Firma Commodore se vsak
rozhodla stat se jedniCkou i ve svété
multimédii. Firma proSla v posledni
dobé velkou krizi, jeji ¢ast, kterd se
zabyvala vyrobou kvalitnich znacko-
vych PC, byla jiz pfed d&asem
odprodana a Commodore se rozhodl
vlozit celou svou budoucnost pouze do
Amigy jako multimedialniho doméaciho
pocitace, vykonné grafické stanice a
do CD32, které neni jen hernim
automatem, ale i inteligentnim prehra-
vacem CD disku (viz. AWB 1/94) a
mnohem vice. Vérim, ze firma Commo-
dore uspésSné prekond jiz vySe zmi-
nénou krizi a vytvofi nové modely,
které se stanou tim nejlepSim nejen
mezi multimédii.

G jako Multimedi

Co to vlastné multimédia jsou?
Laicky vysvétleno: MULTIMéDIA jsou
zafizeni, na kterych je mozné spojit
pocitacovou grafiku (animace a obraz-
ky ve 2D i 3D + ruzné efekty s nimi) s
texty (titulky, ndpisy ..) a hudbou

(hudebni moduly, samply, zvukové
efekty...). Multimédia je jednoduse
spojeni grafiky (nékdy se fadi i video
sekvence), textu a hudby v jeden
harmonicky celek. Slovo multimédia,
kterym se dnes tak mohutné ohanéji
vyrobci poéitaéll PC zna AMIGA jiz
mnoho let. Mimochodem, abychom
mohli miuvit o PC jako o multimedial-
nim podéitadi, musi to byt minimainé
stroj vybaveny procesorem 386DX,
6MB RAM, SVGA karta (nebo radé;ji
vysoce vykonny graficky akcelerator),
16bitovd zvukova karta a pfipadné i
CD ROM jednotka. U Amigy byla multi-
medidlnim pocitaéem i staficka A500,
ktera se doprodavala asi za 300,- DM.
Ptate se, kde se daji multime-
dialni aplikace opravdu prakticky vyu-

mull

zit? Nejednd se pouze o dva obory
(televizni nebo video produkce a rekla-
ma) jak by se mohlo na prvni pohled
zdat. Presto se multimedialni prezen-
tace uplatiiuji nejlépe na vystavach a
veletrzich, kde jsou za jejich pomoci
predstavovany parametry novych vy-
robki mnoha svétové znamych firem.
Typickymi priklady firem, které pro
prezentaci svou a svych vyrobkl pou-
zily pocitact AMIGA jsou:

- Cannon
(videokamery, fotoaparaty, tiskarny, ko-

pirky)

- Coca-Cola
(nejzndmné;jSi nealko napoje na svété)

-JVC
(opét vyrobce elektroniky)

- Deutsche Bank
(sdruzeni némeckych bankovnich do-
mu)

- Renault
(jedna z nejvétsich evropskych auto-
mobilek)

- Oper Frankfurt
- Commodore AMIGA, Inc.

a mnoho dalsich spoleénosti.

Amiga je vSak pouzivana také
nékolika hotelovymi, bankovnimi ale i
leteckymi spoleénostmi pro zkvalitnéni
jejich sluzeb zdkaznikdm. Amigu do
znaéné miry pouzivaji spoleénosti ARD-
Werbung Deutschland, ale i televizni
a satelitni stanice RTL Television -
Koln (spolupracuje s Commodore
AMIGA, spoleénosti NBC a Emblin
Entertaiment na hvézdném televiznim
projektu SeaQuest).

V Ceské republice pouziva tyto
pocitace prakticky kazdé videostudio,
ale i takové spolecnosti jako KabelPlus
a Nova TV. Vice o vyuZiti poéitaci
Amiga v CR se dozvite zase nékdy
pristé.

V soucasné dobé jsou nejlep-
§imi multimedidlnimi programy vyrobky
firmy Videocomp "Scala MM 300" a
"Scala InfoChannel". Nejedna se pou-
ze o titulkovaci programy, za jaké je
mnoho lidi mylné poklada, ale ve
spojeni s pocitatem AMIGA je to
nejlepSi multimedialni zafizeni na svété.
Toto tvrzeni svym zplsobem potvrdil i
nejvétsi vyrobce poéitaci PC, firma

media

IBM, kterd na letoSnim veletrhu
Cebit'94 v Hannoveru pouzila pro pre-
zentaci svého nového operaéniho sys-
tému OS/2 AMIGU a vySe zminény
program. "Velkd modrd" vyuZivd moz-
nosti Amigy jiz delSi dobu, prevazné
pro své interni prezentace a na
vyskoleni novych pracovniku.

Amigy vybavené multimedial-
nimi programy Scala pouzivaji mimo
jiné i tyto spole¢nosti a firmy:

hotelové informacni systémy:

- Hilton Hotels, viude po svété
- Sheraton Towers, Brusel
- Novotel, Moskva

televizni stanice:

- RTL Television, Koln

- ARD-Werbung Deutschlan

- Die Klappe TV, Rheinland-Pfalz
(Némecko)

- TV-Service, Halle

- mnoho soukromych a kabelovych
televiznich stanic vSude po svété

nejzndamnéjsi renomované firmy:

- Philips Development Center,
Eindhoven

- Svédsky Parlament, Stockholm

- Ford Motors, Michigan

- General Motors, Michigan

- Nissan Motor Corporation, Dallas

- American Airlines, Fort Worth

- Colgate Palmolive, Newark

- Esso, Norwegen

- Shell Oil Refinerie, Rotterdam

Pokud jste se zdarné pro-
kousali az k zavéru, a ja véfim Ze ano,
protoze kazdého solidniho amigistu
jisté potésSi informace o tom, jak je
jejich milaéek (nebo radéji milenka,
protoze AMIGA je pfitelkyné) pouzivan
v profesiondini prdci mnoha svétové
proslulymi firmami a velkymi nejen
automobilovymi koncerny.

PotéSenihodné je hlavné to,
Ze schopnosti pocitaél AMIGA si jsou
védomi i konkurenéni firmy jako IBM.
Vérim, Ze se setkdme u mnoha dal$ich
¢lankl z oblasti profesiondlniho vyuziti
pocita¢ti AMIGA.

- DMike

2 Cervenec 1994
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CD-ROM pro:A1200

VS
Workbech3 .1

Majitelé poéitaci Amiga 1200
touzici po kvalitni jednotce CD-ROM,
kterou jsou vybaveny herni konzole
CD32 se koneéné dockali. Zacatkem
kvétna uvedla firma Commodore na trh
externi mechaniku s oznaéenim:
"Commodore CD 1200".

Tato CD-ROM jednotka se
pfipojuje pres interni rozsifovaci slot a
je plné kompatibilni s OS3.0 a zcela
identicka s tou, ktera je montovana do
jiz zminénych konzoli CD32 (pieno-
sova rychlost dual-speed t.j 300 kB/s.).
Jednotka je vybavena i podobnym
ovlada¢em jako CD32 a na své A1200
budete moci hrat pochopitelné i hry na
CD discich uréenych pro herni konzoli.
Jednotka bezproblémové éte veskeré
formaty CD diska (klasické audio,
CD+G, Kodak Photo-CD a ostatni).
Commodore vSak neuvadi, jak je
feSena prace s Video-CD (MPEG)
formatem. Osobné si myslim, Ze tento
pfepych si budete muset na A1200
odpustit. A to nejzajimavéjsi nakonec.
Cena v Némecku je necelych 500,- DM
a to neni zase az tak moc.

Neméné zajimava je také
informace, Ze pravé v téchto dnech
uvedia firma Commodore na trh novou
verzi operaéniho systému Amigy -
Workbech 3.1 véetné nové ROMky.
Jednou ze zmén nového systému,
kterym nds Commodore prekvapil, je
pfima podpora a kvalitnéjsi spoluprace
s jednotkami CD-ROM. Novy systém je
pochopiteiné uréen pro poéitace
A1200/4000, ale diky distribuovanym
ROMkam ho budete moci pouzit i v
A3000 (ktera tim ziskd& mnoho novych
moznosti).

Jake formaty maj

CD disky ?

CDTV - hernédatovy format umoziiujici
spoustét hry a naditat data uréené
pro 16/32 bitové zarizeni CDTV ("A500
v krabici s cédéckem?!"), grafické moz-
nosti totozné s A500

CD32 - "herni" format, uréeny speci-
élné pro zarizeni CD32, které plné
vyuzivd moznosti AGA grafiky a 32
bitového procesoru

CD+G - klasicky hudeni (audio) kom-
paktdisk doplnény o moznost zobra-
zovani grafickych dat (v rozliSeni 288 x
192 pii 16 barvach z palety 4.096)
béhem pirehravani zvukovych dat

CD+MIDI - Kklasicky hudeni (audio)
kompakt disk, ktery béhem prehravani
hudby vysila navic MIDI kédy - dilezité

na moznostech MPEG komprese,
kterd umozniuje na jeden CD disk ulozit
75 minut Full Motion Video (kvalita

pouze jako S-VHS) a 16bitového zvuku

pro

hudebni PhotoCD - obrazovy forméat firmy
studia Kodak, ktery umoznuje na CD disk

ulozit fotografie (negativy) a diapozitivy
v digitélni podobé a zobrazovat je za
pomoci dalSich zarizeni na TV pfijima-
¢i, pfipadné zpracovavat pomoci poc¢i-
tacu

Existuje jesté nékolik dalSich formatl
(napf. Karaoke) pro pocitace PC nebo
Macintosh, ale ty pro nas (amigisty)
nejsou dulezité.

AudioCD - klasicky hudeni (audio)
kompaktdisk (cédécko)
DMike

VideoCD - obrazovy format zalozeny

JEEINTC T Halaie
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Jedineéna nabfdka vymé&nnych harddiskii Syquest - idedlnf pro pfenaSenf dat mezi Amigami i jinymi typy
pocitact | Doporu¢ujeme pfipojit k Amize 600/1200 jako extern( zaffzenf, umoZfiujcf snadnou vyménu hard-
diskovych cartridgfl. Zarovefi je vhodné nainstalovat do A600/1200 interné 20 MB 2.5" harddisk (nabfdka ni-
Ze), na kterém bude nainstalovany pouze systém a ze kterého se bude start systému provadét.
Tato konfigurace umoziiuje mit nékolik 105 MB cartridg( - jeden na hry, jeden na programy a tfeba jeden na
data, které potom jednoduse pfehazujete jako diskety podle potfeby.
Cenové bezkonkurenéni nabidka ! (ceny véetné DPH)

3.5 AT Bus Syquest drive 105 MB - 7990 K¢é

3.5 AT Bus Syquest drive 270 MB - 15990 K¢

externi provedeni - pfiplatek 400 K¢

vyménna cartridge 105 MB - 2390 K¢&

vyménna cartridge 270 MB - 2790 K¢&

Nabidka 2.5" harddiski TOSHIBA pro A600/A1200 (ceny véetné DPH)

20 MB - 1990 K¢é

40 MB - 3850 Ké

80 MB - 4790 K¢&

130 MB - 6990 Ké
Idedlnf feSenf pfenéenf velkych mnoZstv( dat z jinych poéitatl Amiga. Za 499 K¢& provedeme vyveden(
kébliku pro externf pfipojenf 2.5" harddisku - tento kéblik bude vyveden ven z Amigy a na né&j Ize podie po-
tfeby harddisk pfipojovat. TotéZ Ize provést u jiné Amigy a tak Ize nasledné nahrat data z jedné Amigy na
harddisk a potom jej pfipojit ke kédblku vyvedeném z jiné Amigy.

Nevéahejte - miZete ziskat 20 MB harddisk za cenu niZ3( neZ externf disketova jednotka !!!
2.5" harddisky jsou vhodné ve spojenf se systémem vyménnych harddiska Syquest (viz vyse).

Instalace nasich harddiski do A600/1200 (na poékant) - 499 K&
Instalace Vasich vlastnich harddisk do A600/1200 (na pockani) - 599 K&

Nabidka 3.5" harddiski SAMSUNG pro Amigu 1200
Vysoké pfenosova rychlost - 420 MB harddisk dosahuje pfi praci s 32 KB blokem zapisové rychlosti pfes
600 Kb/sec a &tecf vice nez 700 Kb/sec. Pii praci s bloky nad 450 Kb dosahuje zépisova rychlost vice nez 1
MB/sec a &tecl rychlost je na hranici moZnosti fadi¢e v Amize - t.j. 1.2 MB/sec ! (udavané hodnoty jsou
vysledky testl programem MkSoft - DiskSpeed 4.2, ktery je obecné uznavanym testovacfm programem).
Jedine&né ceny ! (vSechny véetn& DPH)

SAMSUNG 210 MB - 6950 K¢é
SAMSUNG 250 MB - 7490 K¢é

SAMSUNG 420 MB - 8960 K¢
Zéruka na harddisky SAMSUNG je 2 roky

Western Digital 213 MB - 7950 Ké
Western Digital 270 MB - 8790 Ké
Western Digital 340 MB - 8990 Ké
Western Digital 340 MB - 8990 K¢é

Western Digital 420 MB - 10390 K¢é
Zaruka na harddisky Western Digital je 3 roky

Conner 540 MB - 12947 K¢é
Cena instalace harddiski SAMSUNG a WESTERN DIGITAL je 499 K¢&. Instalaci provedeme v p¥fpadé
z4jmu na pockanf.

Objednavky a blizsf informace: A-Design v.o.s., Nam. Mfru 176, ZIfn 760 01 (fax: 067/524 132)
(pripraveno ve spoluprdci s GraphiCS)
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Domdci scéna

Cesky shareware

A jsme zde opét s recenzi

¢eského softwarového produktu.

Tentokrdt se jedna o shareware, coz
jisté kazdého potési. Je opravdu velmi
povzbudivé, ze i u nas se najdou
schopni programatofi ochotni uvést své
dilko na trh jako shareware. V takovém
pripadé totiz zavisi jejich vydélek zcela
na poctivosti amigistl. Kazdy kdo pou-
Zivd program typu shareware by mél
totiz zaslat autorovi malou &astku, v
tomto pfipadé rozumnych 50 K¢. Stale
je mezi nami dost téch, ktefi si feknou:
"Pfece bych neplatil za néjaky blby
shareware". A pfitom jej potom zcela
bézné a bez vycitek svédomi pouzivaji.
Proto bychom na pfipadné uzivatele
apelovali aby v pfipadé, Zze tento
software budou pouzivat, nevéhali a
maly registraéni poplatek autorovi

zaplatili. Jediné tak budou vznikat dalsi

kvalitni programy, které si budou moci
autofi dovolit uvadét na trh jako sha-
reware.

Prevod v'3.:0:Beta
&

Tvorba Normy v. 2.2

- autor Ladislav Barta

Jak jiz nazev napovida, pred-
stavime vam zde softwarovy balk (no
nevim jestli lze dva programy nazvat
balikem) sestavajici z programu Pre-
vod uréeného pro prevod raznych
textovych norem a z programu Tvorba
Normy, ktery umozni vytvofit pfipadné
dalsi specifickou textovou normu. Tak
muze kazdy uzivatel pfidavat rizné
normy, které do té doby nebyly v
datech programu zahrnuty.

Tak to bychom méli struénou
charakteristiku a ted se jiz mizeme
podivat na samotny software. Po
nabootovani systému vkladam disketu
do drivu a jiz na prvni pohled je zfejmé,
Ze s designem si autor dal dost prace.
Samotna ikona diskety je pékné
zpracovand a muzete na ni precist
ndpis BART Soft, coz je néazev
softwarového tymu, ktery tuto disketu
daval dohromady. Po otevieni diskety
na prvni pohled upoutd ikona Insta-
lace, po jejiz aktivaci se program
nainstaluje na harddisk. Nemusite tedy
pracné kopirovat jednotlivé soubory.
Déale se na obrazovce nachazi nékolik
adresaru. Adresar Systém skryva dva
soubory s nazvy OS_1.3 a 0S_3.0,
jejichz spusténim Ize nastavit pouzi-

vany operaéni systém Amigy. Dalsi

plus za uzivatelskou pfijemnost insta-
lace. Dalsi adresafe jen ve zkratce:

Normy, ESC kédy, Daldi a Historie.
Adresar historie obsahuje sice dvé
ikony, ale zadnda z nich nema pfifazenu
zadnou funkci a proto jsou tu zbyteéné.
Pokud se ale tak jako ja podivate na
obsah zminéného adresare, uvidite zde
dva soubory Prevod.lha a TvorbaNor-
my.lha, které obsahuji komprimované
jednotlivé  drivéjsi verze programu
véetné jejich dokumentace. DalSi dvé
ikony nachazejici se v okné znazor-
fiujici obsah diskety plni funkci manu-
alu.

Jednd se o Prevod.dok a
TvorbaNormy.dok. Po jejich aktivaci se
pred Vami objevi tzv. Citanka - program
pro prohlizeni textového souboru, samo-
zfejmé& také autorlv vytvor. Popis
ovladani Citanky muzete najit v adre-
safi Dalsi (dokumentace je tedy na
dostate¢né urovni). Ale zpét k manua-
Iim pro oba programy. Dokumentace k
Pfevodu zabird cca 17 Kb a manual k
Tvorbé Normy témér 30 Kb. VSe je zde
srozumitelné a jasné popséno a zde se
také dozvite vée co o programu mizete
chtit védét.

mu, lze tady také nastavit cesty pro
hledani norem, jaky program pouzit pro
prohlizeni textovych souborli a dokon-
ce i stupefi komprese. O kompresi
jsem se dosud nezminil, protoze ve
verzi kterou jsem mél k dispozici
nefungovala. Pokud v hlavnim okné
programu zatrhnete gadget Komprese,
bude podle dokumentace na disketé
uloZen preveden do kompresovaného
tvaru (Power Packer).

Kromé jiz zminéného nastaveni
predvoleb programu, Ize v menu
Nastaveni zvolit téZ predvolby tisku (v
pfipadé, ze sméfujete prevedeny text
na tiskarnu). V téchto tiskovych pred-
volbach se nabizi moznost nastaveni
poctu fadki na strance, odradkovani,
pocet tisknutych stran, éislovani (do-
konce i jak daleko od levého kraje ma
byt Cislovano a nékolik dalSich béznych
tiskovych parametrt. Hlavni funkci zde
v8ak samoziejmé je volba prevodnich
norem. Staéi naklapnout na gadget
znazoriujici lupu a pred Vami se
zobrazi tabulka, ze které vyberete
pifevod pouhym kliknutim mysi. Potom

Konecné se dosta-
vame k popisu samotnych |
programu. Po spusténi Pre-
vodu se na obrazovce
objevi okno piné rGznych |
ovladacich prvkl - gadgetd |
(viz obr. 1). Na poprvé se |
Véam to mize zdat chudé,
ale jakmile zaénete volit
funkce v okné, zjistite Ze
program je mnohem slo-
zitejSi. ZaCneme popisem
doplrikovych funkci. Velmi
uZiteCnou je bezesporu
fukce Cekej, ktera ikonifi-
kuje celé okno do malé
listicky. Tak muazete mit program stale
spustény aniz by zabiral zbyteéné stalé
misto na obrazovce. Pro jeho zpétnou
reaktivaci staéi kliknout levym tlacitkem
my3i na jeho listu. Mezi dalsi drobné,
ale uzite€né funkce patfi moznost
prohlédnuti textu, uréeni
smérovani vystupniho sou-
boru na disk nebo na
tiskarnu, nastaveni mezi-
paméti na soubor nebo do
Ram a v neposledni fadé i
volba zda maji byt preva-
dény pouze znaky, nebo

Jak Vldﬁe program
je schopen prevadét i ridici |
kédy, coz umoziiuje prfevod |i
okréSleného pisma dejme
tomu z T602 do jinych
formatd. Nemusite se tedy
obavat, ze by spravné
nebylo prevedeno tuéné ¢i podtrzené
pismo. V menu Nastaveni muzete na-
stavit predvolby pro program. Zde se
uréuje pozice ikonifikované liSty progra-

Horkbench Screen

Obr.1 - yz staéi kliknout na gadget
Prevod, vybrat pfevadény soubor, ur€it
kam se méa pfevedeny soubor ulozit a
je to. Samotny prevod je velmi rychly a
da se fici ze problhé v rediném case.
Verze kterou jsem testoval uméla pre-

Nwstwem Ponnc

Obr.2  yadét nasledujici textové nor-
my:

ASCII

Adresa autora, na které miiete Dfevod a Tvorbu Normy zfskat: Ladislav Bérta, Ndm. Svobody ¢.6, Stary Bohumfn 735 8l
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T602
Kamenicky
Latin Il
KOI8 CS
Ami
Textomat
PBX
E2
a jesté nékolik variaci vySe uvedenych
norem. Samoziejmé lze pripadné také
piihrat do paméti normy z jiného disku
a to umoznuje tvofit znaéné rozsahlé
pfevodni knihovny. Tak to by bylo v3e-
chno k Pfevodu a nyni se podivame na
tvorbu normy.

Program Tvorba Normy vypada
na prvni pohled jako né&jaka tabulka s
nékolika ovladacimi prvky umisténymi
na dolni hrané (viz obr.2). Tabulka
zobrazuje obsazeni jednotlivych bitd v
danych normach. Zde se muzete
podivat jak je ulozena Ceskd diakritika
v riznych normdach. Zde také muzete
pfevod normy pfipadné upravovat a
nebo dokonce vytvorit viastni normu.
To se mize hodit pokud se setkate s
programem pouzivajicim vlastni texto-
vou normu. Potom muzete pomoci
Prevodu Normy vytvorit pfevodni tabul-
ku na néjakou standardni normu. Nové
vytvofenou normu lze samoziejmé
ulozit na disk a potom ji vyuZit v
programu Prevod. Skuteénosti vSak
zUstava, ze do tvorby nové normy se

mohou pustit jen uzivatelé s patfiénymi
znalostmi. Tvorbu vlastni normy jsem
nezkous$el, protoze by to zabralo mno-
ho hodin a vysledek by byl samouéelny
- jen pro ovéfeni zda prevadéni uzi-
vatelem definované normy prevadi
bezchybné. Domnivam se v3ak, ze neni
divod nevérit funkénosti normy vytvo-
fené v programu Tvorba Normy.

Na tomto misté bych ponékud
odbodéil a chtél bych varovat pred samo-
ucelnou tvorbou vlastnich textovych
formatd. Na Amize se jiz dnes vyskytuje
nékolik samostatnych norem - viz AMI,
které jsou absolutné zbyte¢né a jen
st&zuji praci s ¢eskym textem. Jak sam
autor piSe v dokumentaci, tento soft-
ware vytvofil aby umoznil bezpro-
blémové prevody textd v riznych dosud
nestandardizovanych norméach. Proto
bychom jako redakce AWB Magazinu
chtéli vyzvat vSechny amigisty k
vytvoreni standardizované textové nor-
my pro ¢estinu na Amize. Tou normou
by méla byt KOI8, protoze je zatim
nejvice rozdifena. Proto vSechny cte-
nafe timto vyzyvame aby prestali
pouzivat jiné textové normy a dusledné
pracovali s textem pouze v normé
KOI8. Jediné tak lze vytvorit celore-
publikovy standard, ktery usnadni pre-
nosy Ceskych textd. Jediné standard
pouzivany programatory ve vSech nové
tvofenych produktech muze vést k

zjednodu$eni prenosu €eskych textl
mezi riznymi amigami.

Ale ted'jiz zpét k Tvorb& Normy.
Samotny program je ponékud sioZit€jsi
nez Prevod Normy, ale jeho dal$im
popisem se nebudeme zabyvat. Kazdy
snad pochopil k éemu slouzi. Zavérem
shriime dojmy z celého softwarového
ballku. Po strance komfortnosti je
program na vysoké rovni. Celd disketa
je feSena tak aby co nejméné
obtéZovala uzivatele. Z hlediska progra-
mového zpracovani je program tvoren
Cisté systémové, coz jisté pfispivd k
jeho profesiondlnimu vzhledu (pouZit
standardnich requester, oken, gad-
getl apod.) a vysoké rychlosti. Kdyz
vezmete v vahu cenu za registraci 50
K¢, stdva se z tohoto programového
baliku velky hit. No feknéte sami, kdo
dnes nepotfebujete prevadét texty z
raznych norem. Osobné si myslim, Ze
tento software by klidné mohl byt velmi
uspésnym komerénim produktem s
cenou okolo 200 Kg.

Také proto muzeme byt vdécni
autorovi za to, Ze jej do svéta vypustil
jako shareware s registraénim pop-
latkem 50 K¢. Pristé Vam snad pfine-
seme informace jiz o kompletnim
Pfevodu 3.0, ktery by mél jesté lepsi
nez velmi dobry Prevod 3.0 Beta, ktery
jsem recenzoval vySe.

R.M.

Teddy - Textovy edito

Predem svého ¢lanku by bylo
zédhodno uvést par dulezitych infor-
maci, aby opét nevznikla situace, jez
nastala s programem Caman firmy
Amium (o problému s recenzi Camanu
zvefejnénou v prvnim &isle AWB Ma-
gazinu si muZete precist na strané 7).
Cili program jsem ziskal od pana
Sedlacka z Poltaru, a to s tim, Ze jej
mohu klidné zrecenzovat, ponévadz
bez hardwarového klice se program
chova jako demoverze. VSechny infor-
mace zde v €lanku jsou zaloZzeny na
mych poznatcich z prace s timto
programem a tudiz mohou byt nepfes-
né.

Jak uz je ziejmé z titulku ¢lanku
- program se jmenuje Teddy a pochézi
od firmy Antik z Kosic. Cili opét cizina.
Fine, Fine, CeSti uzivatelé se snad
nikdy nedaji dohromady a nevytvoii
néco poiradného (mozna se budes brzy
divit - pozn. vyd.). Program se dodava
na dvou disketdch. Lze jej bez prob-
Iému diky instalaénimu programu na-
instalovat na va$ harddisk, nebo jej
pifimo spustit z disket. Nejste-li viast-

niky originélni verze programu, kterd je
dodéavana s hardwarovym kli¢em, pro-
gram vam pojede jen jako demoverze.
Dejme se ale jiz do prace.

Pfi spusténi vds uvitd obra-
zovka, kde si zvolite parametry stranky,
pismo, radkovani a okraje. Poté mlzete
psét. Cely design programu je podfizen
novému systému - vSe je tzv. 3D.
Vrchni East obrazovky zabiraji ikony pro

volbu atributd pisma (norma, italic,
bold, underline, subscript atd.), nasle-
duji ikony pro zvolené zarovnavani
textu (zleva, zprava, centrované).
Posledni ikony slouzi pro slovnik,
vyhledavani a nahrazeni vyrazu. lkony
jsou vyhodné zvlasté pro ty, kdo éasto
méni styl psani a neradi pfitom stdle
vyvolavaji menu. Kdyz uz jsem se
zminil o tom menu. Najdeme zde
klasické funkce jako je uloZeni,
natazeni, vytisknuti (bohuzel, pracu-
jete-li s demoverzi jako j&, nic z toho
vam pochopitelné nefunguje). Dalsi
¢ast menu je vénovéna praci s bloky
(rovnéz nic moc funkéniho).
V Zivoté jsem se je
1 nenaucil moc ovladat, ale
jsou i zde - Makra (zde jiz
toho funguje daleko vic).
V menu mé nejvice zaujala
Gast nazvana Nastavenia,
kde naleznete mnoho zaji-
| mavych funkci. Napf. Nas-
taveni prostfedi (odstavce,
strany, zarovnavani textu,
automatické ukladani, zalo-
hovani textu atd.). Nejvice
zajimavou se jevi volba
vstupniho a vystupniho for-
matu. Jsou zde k dispozici
formaty jako Amigal, Ami-
ga2, Applei, Apple2 a PC a
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dal$i kédy je mozno dohrat z diskety
(bchuzel nefunkéni). Abych se jen
zminil o ostatnich zajimavych funkcich,
patii k nim - Editace klavesnice (kom-
pletné si Ize vytvorit viastni kldvesnici),
Nastaveni sady pisma, Nastaveni z&-
hlavi atd. Pokroéme ale déle - menu
Ruzné prindsi funkci pro skute¢né
fajnSmekry - cely va§ dokument (i jen
jednu radku) si mazete nechat precist

poéitacem, a to jak v anglicting, tak v
cestiné (skutecné cesting) !

Mezi dal$i zajimavé funkce pro-
gramu patii i to, Ze hledany text nejen
najde, ale v celém dokumentu jej

nahradi textem jinym. Ti co potrebuji
prenaset své texty na Maca uvitaji

funkci QuarkXPress Export. Nemohu
bohuzel fici zda nefunguje diky okles-
ténosti programu ¢i je nefunkéni stale.

Podle mého nazoru je textovy
editor Teddy dobfe zpracovany. Velké
plus si ziskava tim, ze dodrzuje
standardni klavesnicové ekvivalenty
jednotlivych funkci - napf. vymazani
fadky (A-X) atd. Cili ti co jsou zvykli na
Cygnus editor, nemuseji se ucit nové
klavesnicové kombinace.

Danny D

~ Caman: podluhe ‘7‘79

To se jednou rozhodnu, ze se
podivam do postovni schranky (ne na
rohu ulici, ale té moiji), kdopak nam
to zase piSe, kdo otravuje. A hle dopis,
a to dokonce z ciziny - ze Slovenska.
Odesilatel firma AMIUM. Mmmm,
mmmm, co mi mohou chtit?

"Vazeny péan Linnert," zaéina se
dopis (moja slovencina je natolko
dobra, ze viem ¢&itat aj po slovensky).
Dalsi obsah dopisu bych opsal slovy
bla, bla, bla, bla ...... az ! Firmé Amium
se nepozdavala recenze programu
Caman. | podivala se do svych archivi
a zjistila, ze jde o jeji produkt, ktery
kdysi zadala k realizaci programa-
toram z Kosic. Pry jsem poskodil z3j-
my firmy Amium tim, Zze jsem napsal
recenzi na zdkladé "faloSnych infor-
macii". Informace pry zalozeny na
¢erné kopii programu (nejenze ¢erné,
ale i kradené !). No Fine, Fine, nevim
nevim... Well, pojd‘me se ospraved!-
nit...

Mild firmo Amium, nejdfive
bych reagoval na uvodni slova Vaseho
dopisu, kde se Vam nepozdava
odbornd udrover nékterych ¢lankd. Ja
sam se vénuji pocitacim Amiga pres 7
let a myslim, Ze za tu dobu jsem ziskal
tolik informaci a védomosti, ze se pri
v§i skromnosti mohu nazyvat odbor-
nikem a urovent mych ¢lankl je dosti
vysokd (nemyslim tim ov3em ¢lanky
vSechny) ( 2/ zajimalo by mne které
¢lanky nejsou na vysoké drovni - poz.
vyd.).

Pokroéme ale ddle. Kdybyste si
mila firmo Amium precetli ¢lanek po-
radneé, zjistili byste, Zze hned v uvodu je
mala véticka vyznamu asi néasleduji-
ciho - v8echny informace pochazeji z
neovérenych zdroji. Reknéte mi mily
Amigaci, patfi Marek Bednar a Mi-
roslav Antal do firmy Antik? Podle mne
ano. BohuzZel podle firmy Amium
zfejmé ne. Tak Fine, nevim | Necha-
pu, jak jsem mohl poznat, Ze Caman
je komeréni program, kdyz jsem pfi
praci s nim nenarazil na jediny

copyright ¢i jakoukoliv informaci o jeho
puvodu. Nezlobte se na mne, ale v
pifipadé kdy je polovina funkci pro-
gramu hluchych, domnivdm se, Zze
jde o demoverzi zamérné oklesténou.
Nikdy by mé nenapadlo, Zze muze jit o
komeréni verzi programu. Kdybych si
takovy program koupil a pak zjistil, ze
skoro nic nefunguje, s chuti bych jej
prodejci zamackl do ksichtu (a to
nejsem rasista ani Sovinista) !!!

Cili firmo Amium, pristé ctéte
poradné recenze ! Asi zas tak velci
odbornici nejste, kdyz si z ¢lanku
vybirate jen to co se Vam hodi. Také si
zajistéte programy pred kopirovanim,
ono to neni zas tak slozité. Neumite-li
to, nezabyvejte se jejich tvorbou !
Chcete-li opublikovat ¢lanek o Vasich
produktech, neni problém. Zaslete ndm
je a my Vam je zrecenzujeme a za 500
KE uvedeme i adresu, kde Ize
programy zakoupit. Nebo mate-li zdjem
o komeréni inzerci, informace nalez-
nete v kazdém ¢isle AWB Magazinu
(jien pro informaci, firma Amium ve
svém dopise pozadovala jako napravu
zvefejnéni své nabidky software v
nasem cCasopise ! ). Tolik k Vasemu
dopisu, za ktery Vam dékuji. Opét jste
mne ujistili, Ze kdyby ... CENSORED ...
litali ! Zostdvam s pozdravom.

Danny D

P.S.: Mate-li (s prominutim) plnou hubu
autorskych prdv, zajimalo by mne, jak
je to s Vasim NTP Commanderem.
Mate uzavienou smlouvu s firmou
Symantec, vyhradnim distributorem
Norton Commanderu, co se tye de-
signu a ovladani (viz dlouholety spor
firem Apple a Microsoft o vzhledu
Windows) ?

P.S.2.(vyd.): Je také zardzejici, ze si
firma dovoli prodavat PD program za
290 Ks (korun slovenskych). Ano,
nardzim tim na Vasi nabidku Kickstartu
1.3+, jehoz autor jej uved! jako PD a
tim umoznil jeho kopirovani zdarma.

Pokud ja vim, prodej PD programi je
mozny jen za maly poplatek za

kopirovani a disketu. Myslite si snad,
Ze 290 Ks (korun slovenskych) tento
pozadavek spliiuje ?

Chcete se svym programem

seznamit masy uzivatelu
pocitacu Amiga ?

Tato vyzva je uréena pro
vSechny programatory a programa-
torské tymy, které se zabyvaji tvorbou
software pro Amigu. V souc¢asné dobé
je v CR stale velmi mald povédomost o
domdcich softwarovych produktech.
Na druhé strané je u nas relativné dost
programétor(, a proto Ize prfedpokladat
Ze by zde mélo byt i véts§i mnozstvi
domdciho software.

A préavé proto se na Viés
obracime s nabidkou recenzovani
Vasich produktt v AWB Magazinu.
Nemusi seé pfitom jednat o Zzadné
rozsdhlé komeréni programy, &tendri
jisté uvitaji informace i o drobnych a o
to vice uzite€nych utilitkach, PD &i
freeware softu doméciho ptvodu.

Nevahejte a poslete nam své
dilka. Pokud se bude jednat o volné
Sifitelny software (PD, freeware, sha-
reware ...), zdarma uverejnime i Vasi
kontaktni adresu. V pripadé komer-
énich produkti bude adresa zverej-
néna po zaplaceni mensi Castky ve
vyS$i 500 K¢.

Zajemcum radi nabidneme spo-
lupréaci pfi vyvoji dalSiho software, di-
stribuci a reklamu zdarma za predpok-
ladu, ze vyhradni distribuci Vaseho pro-
gramu prevezme firma A-Design v.o.s.,
jejiz adresu najdete na prvni strané.
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Software-AGA

(pokracovani cldnku z druhého cisla)

Caligari BroadCast
$595 Octree Software

Superset programu Caligari 24.
Nejvétsi vyhodu je moznost animovani
volné formovatelnych deformaci.

Cocoon Morph
$99.95 DevWare

Rychly, snadno ovladatelny,
morfingovy program. Mozno nahravat
jakékoliv IFF obrazky (véetné AGA
formatu) a ulozit snimky ve formatech
24bith, HAM, HAM8 nebo v 16-ti
odstinech Sedi.

DeLuxe Music 2.0
$129.95 Electronic Arts

DMusic 2.0 je zmodernizovana
veze starého klasického programu
DeLuxe Music Construction Set. Jedna
se 0 systém pro zdznam hudby do
notové osnovy a jejiho nasledného
pfehravani. Mozno vyuzit viech c¢tyr
Amiga zvukovych kandli nebo MIDI
nastroju. Nejenze program prolomil
limitujici bariéru staré kapacity paméti
CHIP RAM, ale mimo jiné pracuje v
riznych rozliSenich, véetné AGA.

De Luxe Paint IV AGA
$199.95 Electronic Arts

DPaint IV je programem pro 2D
kresleni a animaci ve formatu
OPTCODES. Tato funkce je pfimo sou-
¢asti programu. Zvlada vSechny Amiga
médy od 2 barev az po HAMS.
Nahrava a konvertuje 24bitové obrazky
do aktualniho médu, ale neudrzuje 24
bitovd barevnd data. Ackoliv DPaint
nema Zadnou podporu ARexxu, k
aktudlnimu obrazku Ize pfistupovat
pomoci programu ADPro, upravit jej a
poslat zpét do obrazového bufferu
programu DPaint.

Fractal Pro
$199.95 MegaGem

Fractal Pro je fraktdlovy ani-
maéni program, jenz nabizi 10 za-
kladnich vypoétovych rovnic, témér
nekoneény zooming a velké mnozstvi
animaénich nastroju pro profesiondlni
praci. Zatimco ndstroje palety jsou
primitivni a program nepracuje Vv
médech Super72 pfi rozli§eni 800x600,
médy 256 barev a HAM8 zvlada
bezvadné.

Image FX
$429 GVP

Image FX je "vSezvladajic" pro-
gram pro zpracovdni obrazu. Kresli,
scanuje, morfuje, konvertuje a defor-
muje. Samoziejmosti je $pickovd pod-
pora ARexxu. Diky virtudini paméti Ize v
pfipadé nedostatku paméti operacni
vyuzivat kapacitu hard disku. Image FX
pracuje v jakémkoliv ECS ¢i AGA médu
tak dobre, jako s vétSinou grafickych
karet.

Image Master R/T
$299.95 Black Belt Systems

Image Master R/T je vykonny
program pro zpracovani obrazu a nej-
Iépe pracuje s rychlym procesorem,
dostatkem operacni paméti a samo-
ziejmé& AGA ¢ipy €Ci jednou z podpo-
rovanych 24bitovych grafickych karet. S
témér stovkou manipulaénich nastroju,
vykonnym kreslicim modulem a vesta-
vénym 2D morfingem, neni mnoho véci,
které by Image Master R/T nezvladal.
Pouzitim AGA ¢ipl zobrazuje Image
Master R/T 256 barev ¢i HAM8.

Imagine
$695 Impulse

Nepochybné nevykonné&jsi 3D
vypoctovy program (Real 3D V2 je
mnohem lepsi - pozn. vyd.).. Imagine je
jeden z téch programu, jejichz ovladani
neni snadné, ale zvladnete-li je, po-
znate, Zze v3echna ta namaha a ¢as
strdveny u poéitace nebyl nadarmo.
Chcete-li prenést 24bitovy obrazek z
Imagine 2.0 do AGA formatu, potre-
bujete véktery z konvertovacich progra-
mi. Novy Imagine 3.0 jiz pfimo
podporuje AGA c¢ipy. Zaclefuje takové
funkce, jakymi jsou ¢aste¢na animace,
ovladani kinetického pohybu, deforma-
mace a 3D font editor.

Magic Lantern
$95 Terra Nova Development

Magic Lantern prehrava 24 bi-
tové animace piimo z hard disku ¢i z
paméti RAM. Podporuje nékolik 24 bito-
vych karet. V kazdé nové verzi pro-
gramu se poc¢et podporovanych 24 bito-
vych karet zvysuje.

Math Vision
$223 Seven Seas Software

Fascinujici program vytvarejici
oslnivé obrézky pomoci matematickych

funkci. Posledni verze programu je 2.4
a nabizi plnou AGA podporu. Dale
nabizi rozSifenou podporu funkce Color
Cycling pro ECS Amigy. Math Vision
Video Gold ($749) je balik obsahujici
Math Vision 2.4, 1.5 hodiny ukazek
prace s programem, E-Mail podporu a
rok bezplatnych upgradu.

Montage 24
$399.95 InnoVision Technology
Montage je prvnim programem
pro titulkovani, vyuzivajici vSéech vyhod
vysokého rozliSeni pro video aplikace.
Zagleriuje vylepSené funkce jako jsou
interaktivni zména velikosti textu (po-
uzitim mysi zménite velikost titulku),
jemné prechody barev uvniti textu,
embossing a transluency. Prvni verze
programu pracovala pouze s Video
Toasterem 4000, ale sou¢asnd verze
pracuje se viemi AGA pocitaéi a kar-
tami Opal Vision a IV24.

Morph Plus
$295 ASDG

Program Morph Plus umoziiuje
provadét tzv. morfing (pfeména jedno-
ho obrazku ve druhy pres sérii snimki)
a daldi specidlni efetky jako je pers-
pektivni rotace, otaceni a vinéni, a to
jak statickych obrazki, tak animovanou
sérii snimkd. Morph Plus je jednim z
prvnich, jez jsou pouzivany v televizni
produkci &i hollywoodskych filmech.
Ackoliv profesiondlni uzivatelé jsou
radéji, kdyz program produkuje 24 bito-
vé obrazky, jenz jsou poté snimany na
single-frame recorder (samoziejmé mu-
site mit v takovém piipadé drahou 24
bitovou grafickou kartu), AGA uzivatelé
si mohou vytvorit HAM8 animace ve
kvalité videa. Animace jsou prehravany
rychlosti az 30 snimkd za sekundu.

Multi Frame
$129.95
MacroSystem US

Graficky program pro tvorbu
batch soubord. Existuje ve dvou ver-
zich: jedna, ktera pracuje s programem
ADPro a druhd s Image Masterem.
Program pracuje na AGA obrazovce.
Lze zpracovavat rizné obrazky a poté
je ukladat v riznych formétech, véetné
HAMS.

Pegger
$99.95 Heifner Communications
Pegger komprimuje rozsahié
24bitové IFF soubory, Toaster Frame
Store a HAM8 do kompaktniho gra-
fického formatu JPEG. Soubory lze
komprimovat pomoci batch souboru
nebo je muzete nahrat a poté ulozit do
rozliénych adreséaru. V budoucu se jisté
setkdme s podoporou formatu JPEG u
takovych programu, které ji nemaji
(napf. Brilliance).
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Personal Paint
$98 Cloanto/Haitex Resources
Personal Paint je 2D kreslici
program s mnoha funkcemi pro zpra-
covani obrazu, véetné filtrG a dobré
barevné redukce a rutinami pro dithe-
ring. Program zvlddd pouze 2 - 256
barev (zddny HAM ¢i 24bitd). Nahrava
a uklada obrazky ve formatech IFF,
PCX, GIF, ve svém vlastnim formatu
zajisténém heslem a ve formétu pro
zdrojovy kod jazyka C. Personal Paint
podporuje RTG. Klavesové ekvivalenty
funkci a jazyk je mozno uZzivatelsky
zmeénit.

Real 3D V2
$699 Real Soft

Real 3D, finsky 3D animacni,
modeloaci a vypoc¢tovy program, vytvéa-
fi obrazky jakoby vystfizené ze skute¢-
néého zivota. Vyuzivd k tomu svych
novych funkci jako jsou hloubka pole,
jemné stiny a atmosferické efkty. Spi¢-
kové animace se vytvafeji pomoci
funkci jakymi jsou detekce kolize, reak-
éni animace a rozmazani obrazu.
Program obsahuje pinou AGA podpo-
ru. Diky své funkci "zero-wait-state-
design" muzete klidné pokracovat v
modelovani objektu, zatimco probihd
vypocet.

Scala MM210
$399 Scala Inc.

Prvni "point and click" multime-
didlni program, s jehoz pomoci Ize
snadno kombinovat obrdzky, zvuky,
hudbu a animaci do $pickovych pre-
zentaci. SouCasnd verze umozZiuje
nahrdvat AGA obrazky a animace ve
256 barvach ¢ HAMS8. Brzo se ma
objevit verze MM300, jez bude vice
vyuzivat AGA ¢ipy a systém 3.0.

Scenery Animator 4.0
$99.95 Natural Graphics

Scenery Animator 4.0 je 3D
program pro tvorbu a animaci krajiny.
Nbizi IFF, 24bita, HAM, HAMS8, 256
barev, PCX a DCTV formaty. Kresli
fraktdlové krajiny, skuteéné krajiny
Zemé a jinych planet (s vyuzitim digi-
talnich satelitnich map). Scenery Ani-
mator 4.0 umoziiuje do krajiny zasadit
3D fraktdlové stromy, GEO objekty
(format programu VideoScape). K
dispozici jsou dal$i disky s dopliiujicimi
krajinami.

Video Stage Pro
$179 Oxxi

Titulkovaci systém vyuZivajic
vSech vyhod AGA ¢ipu. Ovlada gen-
lock, podporuje Color Fonty, nabizi
plnou kontrolu Anim souboru.

Vista Pro 3.0
$99.95 Virtual Reality Labs

Vista Pro 3.0 je generéator
krajiny, schopny vytvofiit komplex pfi-
rodnich scén nertiznéjsiho druhu. Ovla-
date takové detaily jakymi jsou pohled
kamery, snézna éara, uroveri zelené,
umisténi jezer a fek, silnic a budov do
scény. Vista Pro 3.0 podporuje AGA
vystup, €ili mate mozZnost vytvare True-
Color animace vyuzitim scriptového
jazyka ¢i software Make Path.

Hardware pro video. grafiku

a hudbu

Color Burst
$549 Migraph

Color Burst je high color ruéni
scanner. Pro scannovani si lze vybrat z
velkého mnozstvi rozli§eni a barev. Od

- 262.144 barev pfi rozliSeni 200 DPI do

64 odstint Sedi pfi 400 DPIl. Na AGA
kompatibilnich poéitacich mate moznost
si obrazky prohlizet béhem scannovani.

DCTV
$299 Digital Creations

DCTV je high color rozsitujici
zarizeni. Pomoci néj muzete animovat
obrazovky s tisici barvami, a to rychlosti
prehravani video snimkd (. 30 snim-
ki/sek.). Animace jsou prehravany
rychleji na jAGA strojich, coz je dano
lepSim grafickym vykonem. Zafizeni se
pfipojuje mezi Amigu a monitor. Nové
grafické médy AGA stroji zde ovSem
nefunguji tak jak by mély (napf. Dbl-
PAL). V pfipadé, ze pouzivate tyto moé-
dy, budete radéji DCTV odpojovat.

DSS 16
$499 GVP

Tato 16-ti bitova zvukovéd PCM-
CIA karta vdm umozni samplovat, mi-
xovat a prehravat zvuk. Diky ni Ize sam-
plovat az pfi frekvenci 48 kHz, coz je
zvuk rovnajici se kvalité CD. Samplovat
mozno pifimo na disk (tzv. direct-to-
disk) a zpracovavat samply vétsi nez je
kapacita paméti RAM. Software pro-
zatim nevyuzivd vyhod AGA stroju, ale
je to jisté zplsobeno skutecnosti, Ze
mnohobarevny uzivatelsky interface by
mohl snizit vykon sampleru.

Flipper
$399 GVP

V podstaté stejna 16-ti bitova zvu-
kova karta jako vySe uvedeny typ. Je-
diny rozdil spodiva v tom, Ze se
pfipojuje do DPP portu karty A1230
Turbo Plus Performance Series |,
misto do slotu karet PCMCIA. Diky
tomuto pfimého pfipojeni je zajisté&na
100 % spoluprace s DMA kanélem, coz
zvySuje vykon karty. Mimo jiné -
pfipojenim karty ztrdcte mozZnost pfi-

pojit SCSI kontroler.

G-Lock
$499 GVP

GVP piindsi novou uroveii uni-
verzélnosti genlocku. Model G-Lock
pfijima video signdl ve forméatu kom-
pozitnim nebo Y/C (S-VHS) a vystup je
ve formatu YUV. Dal$i prednosti je
vestavény audio mixer, pomoci néhoz
Ize mixovat druhy zvukovy kandl (hud-
bu éi pocitacové zvukové efekty) s
vasim audio zdznamem na video ka-
zeté. V3e je uklddano pomoci inte-
ligentniho software. Aékoliv G-Lock mu-
Ze zobrazit nové grafické médy jako je
HAMS, presto nespolupracuje s médy
Super72 a DbIPAL, které nejsou kom-
patibilni s televizni frekvenci. Chcete-li
pouzivat tyto médy, musite jej odpoijit.

IV-24 A4000
GVP

Kompletni hardware & software
video balik pretvoreny tak, aby vyuzival
v§ech vymozenosti A4000. V soucasné
verzi umozfiuje manipulaci s 24 bito-
vymi obrazy. Déle obsahuje video fra-
me buffer/grabber, genlock, switcher,
graficky program (Caligari 24), 24 bito-
vy graficky program (Macro Paint),
program pro zpracovani obrazu (Image
Dark Room), video switching (myLAD)
a nékolik potfebnych utilit.

Simpatica 2.0
350 liber Optonica

Single-frame vypoétovy a ani-
macni ovlada¢, ktery pracuje v AGA
moédech a jednotlivé snimky uklada
postupné na pasek. Podporuje RS
422A Video Deck.

Super GENSX
$749 Digital Creations

Firma Digital Creations pfidala
svému externimu genlocku kompati-
bilitu se systémem S-VHS. Zatimco
novy model pfesahuje v8echny vymo-
Zzenosti svého predchidce, jedna
zména vam neujde uréité - genlock Ize
pii pouzitir s AGA médy vypnout. V
praxi to znamend, Zze pouzivate-li
vysoké obrazové frekvence jako je
DbIPAL, nemusite genlock odpojovat
od pocitace, jednoduse jej vypnete.

TBC Plus
$999 GVP

Diky této karté a jejimu systému
nazvaném "time-base corrector" ziska-
te kvalitu obrazu hodnou televizniho
prenosu. Ackoliv hardware neni posta-
ven piimo specificky pro A4000, soft-
ware podporuje AGA ¢ipy.

Video Toaster 4000
$2499 NewTek
Posledni verze "televizniho stu-
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dia v jednom boxu" pouzivd 8 bitovy
HAM méd. Vysledkem jsou nové efek-
ty, diky nimz ziskdte piné barevné
obrazky a animace fotografické kvality.
Déle moznost vytvaret a prehravat tyto
barevné animace v LigtWave piimo z
paméti RAM rychlosti 30 snimkud/sek.,
a to bez nakladného single-frame re-
corderu.

Vidi 12
$179 Rombo/Haitex Resources

Video digitizer snimajici barev-
né obrdzky za méné nez jednu se-
kundu a monochromni obrazky v real-
ném case. Pfipojuje se na paralel port
a podporuje rozliSeni do 640x512 (plus
overscan) a grafické médy véetné
HAM-E.

Vidi Amiga Sound & Vision

$239 Rombo/Haitex Resources
Kombinuje videodigitizer Vidi 12

s audio digitizerem a efekty v mddu

mono i stereo. UmoZiiuje kompozitni €i

S-VHS vstup a paralelni port nechava

prichozi.

V-Lab
$499.95 MacroSystem US

V-Lab je hardware/software ba-
Ik pro snimani fady snimki z video
zafizeni ¢i video kamery. Karta se
zasouvd do ZORRO slotu a nezasa-
huje do genlock timingu. Vstup je
kompozitni video a vystup obrazové
soubory. Jako preview umozZziiuje pic-
ture-in-picture  (ve stupnich 3edi).
Ukladd v jakémkoliv Amiga formétu,
véetné HAM8 a 24biti. V-Lab obsa-
huje obsdhlou ARexx podporu a nevy-
Zaduje ¢asovou korekci video zarizeni.
Verze Y/C rozsifuje moznosti karty o
S-VHS kapacitu.

Rozsirujici hardware pro

Amigu 1200

2To 3 IDE
$50 Elite MicroComputers

Interni IDE konektor umoziujici
pfipojit vice nez jen jedno IDE zafizeni.

A1208 SCSI/RAM Plus
$249 GVP

Multifunkéni karta pripojujici se
do expanzniho portu A1200. Spojuje
rychly SCSI kontroler, moznost rozsi-
feit pamét RAM az o 8 MB a volitelny
matematicky koprocesor.

A1230 Turbo Plus
$449 GVP

Vase A1200 muze vypadat jako
A500, ale s kartou A1230 Turbo Plus
od firmy GVP se bude pohybovat na
hranici vykonu pocitaée A4000. Tato

snadno instalovatelna deska kombinuje
40 MHz procesor MC68EC030 s 32
bitovymi pamétovymi sloty a slotem pro
volitelny matematicky koprocesor.

A1230 Turbo Plus Perform. Series ||
$749 GVP

Jedna se o upravenou verzi
karty A1230 Turbo Plus. V nové verzi
pfindsi 50 MHz procesor MC68030,
zélohované hodiny rediného ¢&asu a
DPP port (DMA Periferni Port), diky
némuz Ize ke karté pripojit napf. A1291
SCSI kontroler od téze firmy nebo 16
bitovou zvukovou kartu Flipper (viz
vy$e). Nevyzadujete-li vykon 50 MHz
procesoru, na pozadani vam bude vymé-
nén za procesor 40 MHz MC68030,
¢imz se samozriejmé snizi i cenova
hladina karty (asi o $150).

A1291 SCSI Kit

$99 GVP

SCSI kontroler pfipojujici se na DPP
port karty A1230 Turbo Plus Perfor-
mance Series Il.

Black Pack
$135 Elite MicroComputers

Diky tomuto zafizeni pfipojite do
expanzniho slotu A1200 ne jednu, ale
hned dvé rozsifujici karty.

Base Board 1200C
$18.95 Expansion Systems
Potrebujete-li pfipojit baterii za-
lohované hodiny redlného ¢asu pfimo
na mother board A1200, je zde pro vas
Base Board 1200C. Instalace probihd
bez toho, aniz byste museli sejmout
hlavni RF $tit. .

Base Board 1208
$159 Expansion Systems

Expanzni deska uréena do slotu
A1200. Nabizi volitelny matematicky
koprocesor, baterii zalohované hodiny
reédlného ¢asu a moznost rozsifeni RAM
o 8 MB. Karta vyhovuje zafizeni Data
Flyer 1200s.

Blizzard 1200/4
$299 Advanced Systems & Software
Karta pfinasejici jiz instalované 4
MB paméti RAM a moznost pfipojeni
dalsich 4 MB RAM ($199). Karta se
instaluje stejné jako vétSina ostatnich
karet pro A1200 do expanzniho slotu
po¢itace. Mimo pamét RAM, karta
obsahuje baterii zalohované hodiny
redlného ¢asu.

Data Flyer 1200s
$99.95 Expansion Systems

SCSI host adapter pfipojujici se
ke karté Base Board 1208. Soucasti
dodavky je auto-instalaéni software.
Deska se nainstaluje dovniti poéitace a
porty jsou vyvedeny na zadni strané

pocitace.

Data Flyer XDS

$99 - $189 Expansion Systems

Externi 8asi pro jeden 3.5" IDE ¢i SCSI
hard disk. Obsahuje viechen potfebny
hardware (véetné kabeldze) a software
nutny pro instalaci. Spolupracuje s
XDS Second Chassis, pomoci néhoz
muzete pfipojit dalsi externi disk.

Data Flyer 105 SQ

$799 Expansion Systems

Externi 105 MB SyQuest vyménny
hard disk ve formatu IDE.

DKB 1202
$149.95 DKB

Touto kartou dodate svému
pocitaci vSe, co u néj firma Commo-
dore opomnéla. RozSifeni paméti o 8
MB 32bitové FAST RAM, slot pro
volitelny matematicky koprocesor a
baterii zélohované hodiny reélného
Gasu. 32 bitovd pamét nejenze zvysSuje
vykon poéitade témér dvojnésobné, ale
umozriuje lepsi vyuziti pocitace zvlasté
pii tvorbé rozsahlych obrazovek s vel-
kym poctem barev.

I-Card
$299 InterWorks

Sitova karta Ethernet pro slot
PCMCIA A1200. Karta je dodavana se
16 bitovym Ethernet adaptérem a
SAMA Il kompatibilnim ovladagem.

MBX 1200z
$149 MicroBotics

Karta MBX 1200z se pripojuje
do expanzniho slotu A1200 a nabizi
matematicky koprocesor (14 MHz MC
68881, je jiz na karté; mozno jej upgra-
dovat az na 50 MHz MC68882), SIMM
sloty pro rozsiteni 32bitové FAST RAM
(1, 2, 4, 8 MB) a baterii zalohované
hodiny redlného ¢&asu. Vypoéty se
urychli diky pfitomnosti matematického
koprocesoru a 32bitovd pamét RAM
zdvojnasobi vykon A1200.

M1230 XA
$399 MicroBotics

Akcelerator M1230 XA dava
A1200 vykon konkurujici A4000. Jsou k
dispozici modely s ¢ipy MC 68EC030
/40 MHz ¢i MC68030/50 MHz. Na kartu
lze rovnéz pripojit libovolny matema-
ticky koprocesor MC68882. Dale je zde
slot pro pfipojeni 32 bitovych paméto-
vych moduli SIMM (kapacita az neu-
véfitelnych 128 MB RAM) a baterii
zédlohované hodiny redlného ¢€asu. S
kartou M1230 XA dosahuje A1200
(podle benchmark testu) 1.16 nasobku
vykonu A4000 a 0.54 nasobku vykonu
pii matematickych operacich.

(dokoncenr v pristim cisle)
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Podle poslednich vysledkl cte-
narské ankety ma o DTP ¢lanky v
AWB Magazinu zajem piiblizné jedna
tfetina ¢tenaru. Proto se zatim nehod-
lame poustét do néaroénéjSich mate-
ridld, ale chtéli bychom priblizit i tém
ostatnim zéalezitosti souvisejici s kone¢-
nymi vysledky DTP. Nebudeme se
tedy zde zabyvat popisem podéitaco-
vého zpracovani, ale problémy fyzic-
kého tisku nejriznéjsich tiskovin, letac-
ku, propagaénich materidlu atd.

Zakladni rozhodnuti

Jako prvni se musite rozhod-
nout co vlastné chcete tisknout. Zda
chcete tisknout ¢ernobile, v odstinech
Sedi, s jednobarevnymi dopliiky nebo
plnobarevné. Neméné dulezitou otaz-
kou je ur€eni tiSténych materidli. Zda
se jednd o Skolni ¢asopis nebo o
firemni zakazku. Dale musite védét jak
¢asto a v jakém ndkladu danou tisko-
vinu budete potfebovat. Muze to byt
deseti strankovy manudl pro dvacet
lidi, nebo kniha v mnoha tisicovém
nékladu. Nasledujici informace by Vam
méli pomoci zodpovédét jaké techno-
logické postupy pouzit pro konkrétni
specifické pozadavky.

1. Jehlickové tiskarny

Absolutné nejlevnéjSim feSenim
vystupu stranky zpracované v DTP
programu (PageStream je stejné nej-
lepsi) je tisk na jehlickové tiskarné.
Tyto vSudypfitomné zarizeni existuji jiz
od rannych dob poéitacového tisku. V
téchto dobach sdilela celd kancelar
jedinou tiskarnu. Dnes jsou jehlikové
tiskarny vyrabény v prenosnych prove-
denich a tak muize mit kazdé pra-
covisté vlastni levnou tiskarnu.
S postupem c¢asu byly k dispozici lase-
rové tiskarny vyznacujici se velmi vyso-
kou kvalitou tisku. Zdalo se, Ze jehli¢-
kové tiskarny definitivné skonéily a to
zejména po poklesu cenovych urovni
nejlevnéjsich laserovych tiskaren. K
tomu nedoslo jen diky relativné vyso-
kym tiskovym nédkladim laserové tis-
karny (0.50 - 2 K¢ na stranu).

Jehiickovym tiskarndm dnes davaji
prednost zejména jednotlivi uzivatelé
osobnich poéitacél. Tém totiz vétSinou
nejde o 3pickovou kvalitu tisku, ale o
snizeni ndkladi. Néklady na tisk jedné
strdnky na jehlikovych tiskdrndch se
pocitaji na nékolik haléra. Navic ceny
nejlevnéjSich 24 jehlickovych tiskaren,
u kterych je kvalita tisku relativné slus-
nd, se dnes pohybuji do 10 000 K¢&
véetné DPH.

Bitmapova grafika vSak na jeh-
lickovych tiskdarnach nevypada nikdy
piili§ dobfe (nezdlezi zda se jedna o 9-ti
nebo 24 jehlickovou tiskarnu). Obrazky
jsou vzdy ponékud tmavsi a c¢asto
mivaji nestejnomérné zbarvené horizon-
talni pruhy. | kdyz se u 24 jehlickovych
tiskaren udavé hustota tisku 360 DPI,
nenechejte se tim oklamat. Neznamena
to totiz, ze by jeden tiskovy bod mél
velikost 1/360 palce. Znamena to jen,
Ze na jeden palec se natiskne 360
bodu, ale rizné pres sebe prekryté.

Jehlickové tiskarny jsou vhodné
jen pro tvorbu tiskovin nekomeréniho
charakteru, ale v zadném pfipadé je
nelze akceptovat jako vystupni zafizeni
pro profesiondlni tisk.

2. Inkoustové tiskarny

Inkoustové tiskarny pracuji na
podobném principu jako jehlickové.
Jednoduse skladaji vSechno z bodu,
tentokrat jsou ale body viastné malinké
kapicky atramentu vystfikovaného z
trysek tiskové hlavy. Pfinosem je v
tomto pfipadé stejnomérné zbarveni a
odstranéni horizontélnich nestejnych
pasu. Inkoustové tiskarny jsou o néco
drazsi nez 24 jehlickové, ale neni to
zase tak strasné. Nejlevnéjsi inkousto-
vé tiskarny se dnes daji sehnat okolo
10 000 K¢ véetné DPH.

Nezapomeiite pfi pripadné koupi
inkoustové tiskarny na nutnost kom-
patibility se standardem HP Deskjet.
Pokud tiskarna neni kompatibilni s timto
standardem, bude rozumnéj$i odolat
pokuseni i mimoradné nizké ceny. K
takové tiskarné byste s pravdépodob-
nosti 99 procent nesehnali pfislusny
softwarovy driver a cela tiskdrna by
vam byla na nic. Vyjimku je mozné
ucinit pokud jiz mate driver k dané
tiskdrné k dispozici. Na zapadé je dnes
mozné koupit inkoustové tiskarny Star
a Canon se specidlnimi amigackymi
drivery v cené tiskarny (samoziejmé jen

v Amiga obchodech). V nasich podmin-
kdch je ale nejlepsi drzet se osvéd-
éeného hesla: "Bud’ kompatibilita s HP
Deskjet, nebo nic."

Za zminku stoji, ze cena ba-
revnych inkoustovych tiskdren se neda
porovnat s zadnym jinym kvalitn&j$im
barevnym systémem. Proto jsou ba-
revné inkoustové tiskarny idealni pro
tvorbu barevnych nahledu. Kvalita ba-
revného tisku neni dostate¢na pro
profesiondlini pouziti, ale piné vyhovuje
pro vytvofeni si predstavy o barevné
kompozici tisténého materidlu.

Pro pripadné zajemce jedna
mald rada - nekupujte levnou HP
Deskjet 500C. Tato tiskdrna nepouziva
pii barevném tisku ¢ernou. Mnohem
lepsi je investovat do HP Deskjet 550
C, ktera podporuje true color tisk a
navic je zde moznost prepnout pfi tisku
textt na cEerny inkoust (tim uSetfite
drahou népli pro barvu). O technologii
barevného tisku Vam bude stacit védét
jen tolik, ze barva se na papife tvoii
smichanim mikrokapének ze ¢étyf in-
koustovych z&sobniki s obsahem
CMYK barev (cyan, mangenta, yellow,
black). Pro neznalé dopinim, Ze rezim
CMYK se pouziva pro tiskarské ucely.
Oproti standardnimu grafickému rezimu
RGB se zde barvy skladaji ze ctyr
slozek (CMYK). Kazdd slozka muze
nabyvat hodnot 0 az 100 (v RGB je to 0
az 255) a proto Ize v rezimu CMYK
vyjadrit méné barevnych odstint nez v
modelu RGB. Proto pozor na éasteé-
nou ztratu barevné informace pfi pre-
vodu obrazku z RGB do rezimu CMYK.

Velikou vyhodou inkoustovych
tiskaren je jejich niz8i hluénost, kterou
oceni zajisti kazdy predchozi majitel
jehlickové tiskarny. Kvalita tisku je
nékde mezi kvalitou tisku 24 jehli¢-
kovych tiskdren a kvalitou laserovych
tiskdren. Nutnosti v8ak zlstdva pouziti
speciélniho nerozpijejictho se papiru s
nimz se néklady na tisk jedné stranky
dostavaji az na 2 K¢. Struéné feceno,
pokud si mlzete dovolit investovat za
tiskdrnu do 10 000 K¢, kupte inkous-
tovou a ne jehlickovou !

3. Laserovy tisk

Laserové tiskarny jsou zarizeni,
se kterymi se DTP stalo skute¢nosti.
Umozniuji totiz vysoce kvalitni tisk na
relativné jednoduchém a levném za-
fizeni. Nejnizsi rozliseni dosahované u
laserovych tiskdren je 300 DPI: Dnes
jsou v8ak k dispozici i tiskdrny s
rozlienim 600 az 1200 DPI, které
poskytuji neuvéfitelné kvalitni vysledky.

Tiskové predlohy vnittku AWB
Magazinu jsou tistény na tiskarné s 600
DPI, protoze s mensim rozliS§enim by
viubec neslo pouzit nékteré (zmen$o-
vané) obrazky. Pokud bychom v budou-
cnu ziskali pfistup k tiskarné s 1200
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DPI, ur€ité to poznéate na mimoradném
zvySeni kvality €ernobilych obrazkd
uvnitf ¢asopisu. Nejlevn&jsi tiskarna s
rozlisenim 600 DPI dnes stoji okolo 30
000 Ké bez DPH. Pokud ale chcete
takovou tiskarnu pfipojit k Amize, ne-
zapomeiite na jednu nutnost - tiskdrna
musi umét postscrit. Pro Amigu totiz
nejsou k dispozici drivery pro laserové
tiskdrny s rozlienim vy$$im nez 300
DPI. Resenim je tisk pres postscriptovy
driver, ktery neni omezen velikosti
rozlieni tiskarny. Pro pouziti post-
scriptového driveru v8ak musi tiskdrna
umét postscript zpracovat. Nejlevnégjsi
tiskdrna 600 DPI s postscriptem (Hew-
lett Packard) Vas dnes pfijde na vice
nez 40 000 K& bez DPH. Pro jistotu
radéji pfiblizim pojem postscript.

Postcript je standardni jazyk
popisujici vzhled tisténé stranky. Kro-
mé bitmapovych obrazku je zde vSech-
no ve vektorové formé a proto pokud
tisknete dokument na tiskarné s vys-
§im DPI, tak dojde k prepocitani grafiky
na vy$Si rozliSeni (pokud by jste tiskli
bitmapovy text pifi 300 DPI, Zadné
zvySeni rozlieni by nepomohlo -
bitmapovy text by na tiskarné 300 DPI
vypadal tak jako na tiskarné s 600
DPI). Dalsi vyhodou postscriptu je to,
Zze pro popis stranky je zde potieba
priblizné pétkrat mensiho mnozstvi
(zélezi na skladbé dokumentu) dat nez
pro vyjadreni stejného dokumentu ve
formé standardnich dat pro laserovou
tiskarnu bez postcriptu. Tvorba post-
scriptu je mnohem rychlejsi nez prevod
dokumentu do grafickych dat pro
tiskarnu a proto je tisk v postscriptu
mnohem rychleji nez tisk na bézné
laserové tiskarné.

Laserova tiskarna ma tedy jiz
dostaéujici kvalitu pro profesionaini tisk
(mysleno s rozlisenim vy$3im nez 300
DPI). Pro realizaci rozsahlejSich pro-
jektd v8ak neni vyhodna diky svym
vysokym ndkladim na jednu stranu
tisku (do dvou 2 K¢).

Osvitove jednotky

Osvitové jednotky vzpomeneme
jen velmi struéné, protoze uz patii
vyluéné do profesiondlni oblasti DTP.
RozliSeni osvitovych jednotek se pohy-
buje fadové v tisicich DPI (zalezi na
konkrétnim typu). Vystupem osvitové
jednotky mohou byt tzv. litografie (vy-
tazky). PIné barevny dokument musi
mit vytazkt celkem 4 - CMYK. Kazda
specidlni barva jako napf. zlatd, stfi-
brnd a metalizy ma zvlastni viastni vy-
tazek. Vytazky jako takové jsou uréeny
jako tiskové predlohy pro offsetovy tisk.

Samotné vytazky vypadaji jako

¢ernobilé pozitivni filmy a jak jiz bylo
feCeno slozenim vytazki cyan, man-
genta, yellow a black se vytvofi piné
barevna stranka.

Cena osvitu jedné strany A4 se
pohybuje okolo 250 Ké. To je cena,
kterou zaplatite za osvit predlohy pro
¢ernobily dokument. V pfipadé barev-
ného potrebujete pro offestovy tisk 4
vytazky - celkovéa cena je tedy 1000 K¢.
Jen pro orientaci - ceny nejlevnéjSich
osvitovych jednotek se pohybuji okolo
300 000 K¢, ale pIné profesiondlini osvi-
tovy stroj s automatickym vyvoldvacim
zarizenim pro filmy by Vas klidné mohl
pijit na vice nez 1 milion K¢.

Dalsi zajimavosti, kterou by jste
meéli védét, je doba kterou osvit trva. U
velmi slozitych piné barevnych stran se
doba osvitu v8ech 4 vytazki muze
pohybovat okolo nékolika hodin. Tento
udaj je nutny abyste si uvédomili na-
roénost celé operace a nebyli pre-
kvapeni Zze Vam v DTP studiu nevy-
jedou vytazky barevného dokumentu na
pockani.

Osvitové jednotky tedy neslouzi
pro tvorbu samotné tiskoviny, ale pro
tvorbu tiskové_predlohy pro nasledny
offestovy tisk. Casto pouzivané rozliSeni
2400 DPI dava zaruku absolutné pro-
fesionalni kvality prediohy a s tim sou-
visejici kvality offsetového tisku. Pro-
blematika osvitovych jednotek je dost
slozitd a vétSinu z Vas by to nezajimalo,
proto jsem tuto ¢éast uvedl ve velmi
zjednodusSené zkratce (odbornici ndm
snad prominou - je to uréeno jen jako
zéakladni predstava).

Na zakladé vysSe uvedenych
éisel si muze kazdy spocitat kolik by
nds stélo zajisténi barevného tisku
Gasopisu (pro barevny tisk je nezbytné
nutné tvofit pfedlohy ve formé vytazku).
Casopis ma uvnitf 34 stran a na kazdou
piné barevnou stranu je potieba d&tyr
vytazki po 250 Ké. To znamena cel-
kem 34.000 K¢ jen za osvit pfedioh !
ReSenim by bylo zakoupeni vlastni
osvitové jednotky, ale jednak by se nam
nezaplatila a déle je nesmysl koupit
kvuli ¢asopisu tak drahé zarizeni, které
bychom k niéemu jinému nevyuzivali.
Dal$im moznym rfeSenim by bylo kdyby
ndm nékdo nabidl moznost tisku vytaz-
ki pouze za ceny skuteénych nékladu
(to by mohl udélat jen Amigista vlastnici
néjaké mensi DTP studio, ktery by nas
rad podpofil - neznate takového ?).

Reprodukce

Volba reprodukéni metody zalezi
prfedev§im na ndakladu tvorené tiskovi-
ny. K dispozici je nékolik technologic-
kych postupu.

Pocéitaova tiskarna

Nejjednodussim a nejlevnéjSim reSe-
nim je jednoduse vytisknout na tiskar-
né pozadovany pocet kopii. Zejména u
laserovych tiskaren to neni problémem.
Nevyhodou je, Zze nemuzete pouzit vét-
Sich rozmé&rd papiru a také neni mozny
automaticky oboustranny tisk. Proto je
tento postup vhodny jen pro mensi
pocty kopii zhotovovanych tiskovin.
Kopirovaci stroje

Kopirovani predloh z pocitaco-
vych tiskdren je vhodné jen pokud ne-
potfebujete vice nez par stovek kopii,
nepotiebujete-li specidlni rozméry pa-
piru a pokud nepotrebujete barevny
tisk. Kopirovani ma také nevyhody v
tom, ze jako vysledek dostanete hro-
madu papirl, které si musite sami sva-
zat. Svazani knihy o nékolika stech
strandch muze byt opravdu zapeklity
problém. Piesto zustava kopirovani
idedinim pro ¢Eernobilé tiskoviny (zej-
ména jednostrankové letaky), kterych
potrebujete nékolik set kusu.
Offsetovy tisk

Ackoliv existuji i jiné techno-

logie, ty Vas nemusi zajimat pokud ne-
mate specialni pozadavky (potisk
predmétl apod.)
Offsetovy tisk umoziiuje produkovat
vysoce kvalitni tiskoviny v masovém
méfitku za nizké ceny. Hlavnim hle-
diskem v offsetovém tisku je néaklad.
Muze se totiz stat, Zze pokud budete
chtit tisk 400 kopii, bude to drazsi nez
tisk 500 kopii | Zde plati éim vétsi
ndklad, tim niz§i kusova cena. Rozdily
ceny pii tisku 500 kust a tisku 5000
kust mohou byt neskuteéné.

Podklady pro offsetovy tisk mu-
site tiskarné (myslena tiskarska firma a
ne pocitacova tiskdrna) dodat predlohy
ve formé litografii (viz osvitové jed-
notky) nebo pfi ¢enobilém tisku staéi
predlohy ve formé zrcadlové obrace-
ného tisku na pauzéku (v tom pfipadé
stadi laserova tiskarna a neni nutna
osvitova jednotka, éimz se snizi cena
predlohy na minimum). Samoziejmé
pokud pozadujete absolutné dokonaly
cernobily tisk, potfebujete predlohy
nutné jen jako litografie. Pro barevny
tisk je absolutné nezbytné dodat
predlohy ve formé litografii (celkem 4
na jednu stranu) svicenych na vice nez
2000 DPI. Pfi ¢ernobilém tisku je
pouzivana pouze jedna tiskarska bar-
va, zatimco pfi barevném tisku jsou to
barvy ¢étyfi. To ovSem neznamend, Ze
barevny tisk je Ctyrikrat tak drazsi. Ve
skute€nosti zalezi hodné na nakladu
tiskoviny a tak se Ize (v barvé) cenové
dost priblizit éernobilému tisku.

Véiim, ze tento ¢lanek pomuze
mnoha zacéateénikim v DTP a uz se
nebudu setkdvat s lidmi, ktefi by na
laserové tiskarné s 300 DPI chtéli
tisknout profesionalnf tiskoviny.

R.M.
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Animace jsou na Amize na-
prosto bé&znou véci diky velkému
mnozstvi programi zabyvajich se jejich
tvorbou. Pfehravani animaci mensich
nez velikost e
operaéni pa- E
méti poditade
necini zadné
problémy. Ale
pravé velikost
Ram je limitu-
jim  faktorem
pro tvorbu pro-
fesiondlnich animaci dostateéné délky.

Vétsinou Vam odbornici poradi,
Zze nejlepsim rfeSenim bude pouZit
single frame viderekordér, ktery je
schopen nahravat jednotlivé policka
animace postupné za sebou. Tento typ
videorekordéru vSak neni nejlevnégjsi
(nejlevnéjsi modely stoji néco pres
1000 dolart) a u nas také neni vibec
roz§ifen. VétSinou kdyz se zeptate
prodavace na single frame video-
rekordér, tak na Vés hledi jako by jste
spadli z mésice, nebo Vam "pohotové"
odpovi Ze takovy viderekordér stoji
nékolik set tisic korun.

Nastésti jsou zde vysledky
mnoha hodin prace schopnych pro-
gramdtori a na trhu se zacaly
objevovat programy schopné prehravat
animace pfimo z harddisku bez ome-
zeni velikosti paméti Ram. Casto je
vSak soucasti programového baliku
také néjaky ten hardware - viz DPS
Personal Animation Recorder umoz-
fiujici prehravani true color Hires ani-
mace v realném case. Jakykoliv hard-
ware vSak prodrazi cenu produktu,
kterd se potom muze vyrovnat i sa-
motnému levnéj§imu single frame vi-
deorekordéru. Jednim z ¢gisté soft-
warovych produktu je AsimVTR z dilny
firmy Asimware Innovation. AsimVTR
je finanéné nenaroénym (nékolik tisic
K¢) feSenim umoziujicim prehravani
animaci nezdvisle na velikosti paméti
Ram.

S

Po nainstalovani tohoto pro-
gramu musite ur€it partition harddisku,
ktery chcete pouzit pro ukladani dat
pro AsimVTR. Vyélenéni specidlniho
partitionu je nutné proto aby software
mohl vytvorit viastni diskovy systém,
ktery je rychlejsi nez standardni Amiga
DOS file systém. Obsah partitionu bu-
de samoziejmé zcela smazan. Po ini-
cializaci pracovniho partitionu hardisku
je nutné dale specifikovat velikost pou-
zitého bufferu v paméti Ram. Jeho
velikost zélezi na velikosti Chip Ram,
kterou jste ochotni pro buffer ob&tovat
(obvykle se pouziva 300 az 900 KB).
Zde plati, éim vétsi buffer, tim rychlejsi
prehréavani animace. Kromé partitionu
a bufferu je nutné definovat rozliSeni a
pocet barev. Zde je uréita nevyhoda v
tom, ze na jednom partitionu mohou

Solhwal ¢

byt data (obrdzky) pouze jedné dané
velikosti a poétu barev. Pokud tedy
chcete prehravat vice typld animaci,
musite definovat vice partitiond hard-

disku jako pracovni prostor pro
AsimVTR. Jakmile definujete v8echny
vySe uvedené ndlezitosti, zobrazi se
requester, ktery Vam ozndmi minimaini
a maximalni pfehravaci rychlost danou
harddiskem. Minimalni rychlost udava
pocet policek (framu), které bude hard-
disk schopen prehrat za sekundu
kdykoliv. Maximalni rychlost uréuje za-
se pocet policek animace za sekundu,
které bude harddisk sthat v téch
nejoptimalnéjsSich podminkéach. Pomoci
proporcionéiniho (potahovaciho) gadge-
tu nastavite pozadovanou prehravaci
rychlost, kterd lezi nékde mezi mini-
malni @ maximalni prehravaci rychlosti.

Po provedeni vSech predbéz-
nych zminénych instalaénich kroku, se
jiz muzete vrhnout na nahravani ani-
mace do partitionu. Predstavte si, Ze
partition harddisku je videokazeta. Na-
hravani policek animace muzete pro-
vést nékolika zpusoby. Prvni metoda
spocivd v nahravani jednotlivych poli-
cek (obrazku) animace z jiného
partitionu harddisku. JednoduSe vybe-
rete v requestru obrazek, ktery chcete
pouzit jako poli€ko animace a program
jej nakopiruje do partitionu vyhraze-
ného pro AsimVTR.

Dalsi moznosti je definovani
seznamu v ascii podobé. Takovy sez-
nam se sklada z jednotlivych cest a
nazvu poliéek, které chete pouzit pro
animaci. AsimVTR automaticky zpra-
cuje takovyto seznam a nakopiruje
vSechny pozadované obrazky do svého
partitionu.

Posledni a nejjednodussi meto-
dou nahravani poliéek animace je volba
vicendsobného nahravani (Multiple
Record). Zde staéi pouze myS$i oznadit
vSechny policka animace a AsimVTR je
sam nakopiruje do svého partitionu.
Pritom je tfeba vzit v Gvahu, Ze ozna-
¢end policka (obrazky) musi byt
sefazena podle ¢éiselnych koncovek.
Nastésti vétSina animaénich programu
(Imagine, Real 3D ...) uméji exportovat
animaci na disk ve formé jednotlivych
poliek (framu). Tyto poli€ka vétSinou
animaéni program oznaci né&jakym
stejnym ndzvem, s tim ze odliuji se
pouze ¢iselné koncovky. Na disku pak
animace muze vypadat napf. jako
ndsledujici mnozstvi soubort:

Animace.0001
Animace.0002
Animace.0003
Animace.0004 ....

Pfes me-
nu Manipulation
muizete provadét
dodate¢né Upra-
vy seznamu po-
licek nahranych v
partitionu.  Neni
probiém kteréko-
liv policko sma-
zat, vloZit jiné policko, kterékoliv po-
licko si samostatné prohlédnout, expor-
tovat poli¢ko jako IFF soubor, nahravat
paletu, exportovat paletu atd.

Dfive nez budete prehravat
animaci z harddisku, miuzete v menu
Playback nastavit nékolik voleb. Neo-
cenitelnd je tfeba funkce centrovani
obrazovky pohybem mysSi, dale Ize
nastavit jak se ma animace chovat, zda
ma byt zacyklena, zda ma byt piehrata
jenom jednou, zda je ji mozno prerusit
a zda pujde béhem jejiho prehravani
vidét kontrolni panel. Kontrolni panel
zobrazuje tla¢itka pause, step forward,
step reverse, stop a zvySovani/snizo--
vani poctu policek za sekundu.

Hodnoceni

Ackoliv je AsimVTR jisté hod-
notny program, ma pfece jenom
nékolik vyraznych nedostatki. Dost
mne zarazil fakt, ze na krabici je
uvedena podpora vSech zobrazovacich
moédi Amigy (Amigy 500). Jakmile se
vSak podivate do manudlu, je pro Vas
studenou sprchou zjisténi, ze méd
Interlace neni v "soudasné dob&" pod-
porovan. Tento fakt se tedy dozvite az
pfi proéitdni manudlu, coz dle mého
nazoru je menSi podraz ze strany
vyrobce. Maximdlni vy3ka obrazovky
pii prehravani animace je 290 pixeld v
rezimu Overscan. Tato hodnota jisté
neuspokoji zdjemce o profesiondlni
animace a je vlastné limitujicim fak-
torem, ktery omezuje pouziti AsimVTR
na doméaci € maximélné polopro-
fesiondini aplikace. Ve verzi, kterou
jsme zatim mohli testovat neni zadna
zminka o AGA i kdyz v dobé uvedeni
programu na trh (rok 1993) byly
patiiéné informace pro programétory k
dispozici nékolik mésicu.

Dalsim men$im podrazem je
honosna propagace rychlosti az 60
snimk( za sekundu. Na disketé najdete
prilozené testy nékolika harddisku ale
Zadny z nich neni schopen dos&hnout
této rychlosti. Uvedené hodnoty by se
snad daly dosahnout na Amize 4000 s
fadi¢éem Fastlane Z3, nebo na A1200 s
turbokartou Blizzard ve spojeni s Fast
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SCSI-Il fadicéem, ale tento dohad
nemam ovéien.

Treti podraz ze strany vyrobce
je to, Ze nikde na krabici se nedozvite
o nutnosti vyhradit programu vlastni
partition. Tuto skutecnost zjistite az
kdyz méate program koupeny a pro-
éitate si manudl. V té chvili vdak muze
byt jiz pozdé, protoze pokud mate svij
harddisk jiz davno na partitiony roz-
déleny a zaplnény daty, tézko budete
tvofit partition novy (jediné, ze byste
byli ochotni obétovat jeden parition,
zélohovat jeho data na diskety a potom
provést jeho rozdéleni na nékolik dal-
$ich partitiont).

Hlavnimi faktory determinujici-
mi UspéSné prehravani animaci je
jednak maximalni prenosova rychlost
harddisku a také propustnost pou-
zitého radiée. Se standardnim IDE
fadiéem instalovanym v A1200 i
A4000 si moc radosti neuzijete.
Vysledky jsou dost chabé a rychlost
prehrdvani animace téméf nednosna.
Na disketé s programem jsou uvedeny
testy nékolika harddiskiu propojenych
pres rozhrani SCSI k Amize 3000 (25
MHz 68030). Testy se vztahuji k ani-

maci v osmi barvach v rozlieni
640x200 pixeld.

U Syquest jednotky je uvadéna
rychlost 12 fps (frame per second),
Quantum harddisk dosahuje 16 fps,
Maxtor MXT 540 MB dokonce 45 fps a
nakonec Rad disk (Ram) s maximalin{
hodnotou 60 fps. Je tedy ziejmé, ze pro
nédroéné ukoly jakymi prehravani ani-
maci z harddisku v redlném case be-
zesporu je, bude vhodné pouzit radgji
SCSI radict nez standardnich levnych
IDE. Pokud jsou uvadéné testy spo-
lehlivé, d& se ocekavat, Ze prfi pouziti
Fast SCSI-Il radi¢e Ize dosdhnout
opravdu skvélych vysledka.

Na zavér si tedy shriime, pro
koho je AsimVTR uréen. Pfedevsim pro
toho kdo ma stroj s procesorem
MC68030/40, 32 bitovou sbérnici Ram,
kvalitni grafickou kartu a vysoce vy-
konny fadi¢ s rychlym harddiskem.
Pokud mate podobné vybaveni, potom
Vam AsimVTR umozni kvalitni pre-
hravani animaci s vertikalnim rozliSenim
200 az 290 radku. A pravé zde je hlavni
problém celého, bezesporu zajimavého
produktu. AsimVTR totiz umozni pre-
hravani domécich animaci (290 radku je

pro profesiondini animaci neprijatelné)
na profesionélné vybavené Amize.
Pokud si tento luxus muzete dovolit,
rychle si AsimVTR sezeiite - nebudete
litovat. Pro vétSinu amigist(, ktefi by si
radi prehravali animace z harddisku
jsou v8ak hardwarové ndroky piilis
vysoké a na druhé strané pro pro-
fesiondly je zase nedostaéujici maxi-
malni mozné rozliSeni animaci prehra-
vanych programem AsimVTR. Pokud
méate o program zdjem, obratte se na
firmy inzerujici v AWB Magazinu.

Pro ty ktefi si AsimVTR ne-
mohou dovolit je zde jedine¢na Sance !
Na prvnim cover disku, ktery bude
vydan s pfistim éislem AWB Magazinu
je totiz PD program prehravajici ani-
mace z harddisku. Jedna se sice o
utilitku, kterd prehravd pouze IFF-
ANIMS5 animace (max. 4096 barev), ale
za to Vam ji nabizime zdarma (cena
Cover disku plného zajimavych volné
Sifitelnych programG je pouhych 25
K¢&). Bliz8i informace o moznosti ob-
jednavky popfi. predplaceni celé série
Cover diskl najdete na str. 32.

R.M.

O nejnovéjsi softwarové DTP
"bombé&" PageStreamu 3.0 jsem se
zminil jiz v minulém cisie AWB Ma-
gazinu. Jestli si dobfe vzpomindm, sli-
bil jsem srovnani PS 3.0 s nej-
Maca. Znovu vSak bude vhodné pri-
pomenout, ze vSechny informace po-
chazeji z propagacénich materialu firmy
Soft-Logik Publishing a je mozné Ze

PGS 3.0 XP3.3 PM5 T PGS 3.0 XP3.3 PM5S
Interface Tisk
Maximéini po&et pohledd na dokument neomezen 1 1 Retézcovy tisk nékolika dokumentu ano ano Easteénd
Toolbar pro hlavni funkce menu ano ne ne Tisk dok'umentu c?o obrézku (na disku) ano ano ne
Maximélnf zvétenf 3000 % 400 % 800 % Viastn( tiskové drivery ano ne ne
Tvorba dokumentu Prostfedi )
Pocet pfeddefinovanych vel. stranky 15 5 13 Pocget rpoir_uych Undo za sebou neomezen! 1 1
Maximainf velikost stranky v palcich 2000x2000 [  48x48 42x42 Textovy editor ano ne ano
MaximéIni po&et stran v dokumentu neomezen 2000 999 Editor bitmap ano ne ne
Maximélini po&et Master Pages neomezen 127 2 Autotracer ano ne ne
Layout Makra
Tvorba pomocné mfizky (Grid) ano ne ne Nahrévém’ maker ano ne ne
Nastavitelny smér &islovani pravitka ano ne ne Edltac!? naker ) ano ne ne
Podet nabizenych méficich jednotek 11 7 6 Pfidani maker pfimo do menu ano ne ano
Maxim4lin( pfesnost préce 0.0001pts. 0.001units 0.001" —

Technické podpora
Préce s textem Telefonnf linka zdarma 3 més. free | 3 més. free
Maximélni po&et nastaveni tabulatoru neomezeno 20 40 Vlastni BBS ano ne ne
Seznam ¢lankd v dokumentu ano ne ano Internet ano ne ne
Styly textu a objektu Cena programu $395 $995 $895
Styly odstavcu ano ne ano
Styly objektd ano ne ne
- - zde z&mérné nejsou uvedeny nékterd srovnani nevyznivajici
P tortt 5BV arg & prograriom - § o ve prospéch PS 3.0. Bohuzel se k nam dosud nedostal ani
Velikosti fontd 1a250000pt| 2az720pt | 4 az650pt demo disk tohoto netrpélivé o¢ekavaného programu, a proto
Kroky zvétSovani fontu 0.0001pt 0.0001pt 0.01pt v/ m . . o o
Horizont4In{ zvétSovan( textu 1a2655% | 25a2400% | 5 a2250% Is:t;g?scit?g?n:uset zatim P OkOth s informacemi od tvurcu
:Aea)::o;;;?t’;:tc:v):?ch - T - 2 Nésledujici tabulka je znaéné zkrdcena a zjedno-
Textové sloupce bez ramegkd ano o = du3ena. Kromé samotného PageStreamu 3.0 je zde uvadé-
e r— no srovnani s PageMakerem 5.0, ktery se obecné& povazuje
reslen( a editace objel . . v

Kresienf volnou rukou & persm o - - za n_ejlep§| DTP pro PC a také s Quarkem ve verzi 3.3 (pro
Podet styli bitmapovych obr. neomezen 0 0 Macintosh). R.M.
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se predstavuje:

Jsme animaéni video - studio, zndmé predevsim televiznimi znélkami (jako napf. ostravsky Kontakt, regiondlni zpravodajstvi
Report, Magazin Reportu, O zdravi, Ta nafe povaha &eskd a dal3i), videoklipy (napf. Trezor - Nevéfim svym sniim) a
samoziejmé tvorbou pro komeréni vyuZiti.

Mime obrovské vyrazové moZnosti, nebot vyuZivime pocital Amiga nejen na dvou a tffrozmémé animace, ale i jako
zaznamového média na klasické animace (kreslené, plo$né, loutkové...) samoziejmé s naslednym pocitatovym zpracovanim, a
déle pro filmové zpracovani jiz nato¢eného redlného obrazu.

NaSe animace vytvéii profesiondlni animétofi, odkojeni klasickou Skolou anim. filmu ve spoluprdci s mladymi talenty se
znalostmi amigovského software.

Javosoft je velice kvalitnim spolupracovnikem firmy QQ Studio, ktery zabezpecuje naSi “uméleckou” praci po strédnce
technické a zdroven si v na$i dilné zkousi aplikace technickych novinek, aby mohl zdkaznikovi predvést celou Sifi vyuZiti
obchodni nabidky v praxi. Tento zdjem o zdkaznika je ndm velmi sympaticky a prejeme firmé Javosoft mnoho stejné

spokojenych zdkazniku jako jsme my.

Mgr. Vladimir Mréz
televizni reZisér, producent

Yivs

P.S.: JAVOSOFT ve spolupréci s QQ Studiem pfipravuje pro Vds soutéZ o nejpisobivéjsi audiovizudlni dilo vytvoiené na
pocitali Amiga. Nejlepsi dila maji Sanci byt uvedena v televizi. Mezi cenami budou videokazety s ukdzkami praci QQ Studia,
pozvani do ateliéru QQ Studia a dal§i hodnotné ceny.

Digitalni zdznam obrazu a zvuku

A nyni si Vam dovolujeme predstavit zarizeni pro zpracovani obrazu a zvuku v readlném case. Tato
nabidka je zajimava zejména pro regiondlni videostudia, kabelové a regiondlni televize. Jedna se
o kompletni systém zaloZeny na pocitac¢i Commodore Amiga 4000.

Tento systém Vam umoZni vyrobu krat§ich TV poradl (cca. 30min. Betacam nebo cca. 70min. SVHS).
S timto systémem lze provadét stiih zaznamu, titulkovani, vkladani pocitacovych animaci, kli¢ovani
po&italové grafiky do videozdznamu bud jako genlock nebo bluebox, retuSovani snimk, kolaZe atd.
Vstupni signal miZe byt v normé PAL, NTSC a SECAM, YUV 4:2:2.

Zaznam zvuku se provadi stereo v CD kvalité. K dispozici jsou tfi stereo vstupy CINCH a jeden vstup
pro mikrofon, integrovany digitdlni mixér.

Podrobné&;jsi informace Vam radi zaSleme postou. VaZnym zajemciim zafizeni po pfedchozi domluvé radi
predvedeme.

Tuto stranku pro Vas pripravil [l _' avosoft



[} javosoft

Vybér z vice nez 400 produktii!

MegaMouse MK-II mys 260dpi
MegaMouse 400dpi velmi kvalitni
Optical mouse 300dpi + podlozka
Infrared mouse 260dpi bezdratovd mys
TrackBall 162dpi

TrackBall 162dpi svitici

AlfaPen opticka tuzka + podlozka
Optical mouse pad optickd podlozka

KickStartSwitch 500 el. prep. KickStartu
KickStartSwitch 600 prepinac pro A600
Automatic mouse/joystick switch
Electronic bootselector pro A500/A2000
86-PIN expanzni adapter pro A500/+

Ext. disketova jednotka

Int. disk. jednotka pro A500/+/600/1200 + inst.

MegaMixMaster stereo sampler prichozi
VidiAmigal2, barevny videodigitizer
256k barev, podpora AGA
VidiAmigal2RT, realtime, 12bit
VidiAmiga24RT, realtime 24bit
PICASSO II 2MB 24bit. graficka karta

A-501 512KB RAM +hodiny pro A500
A-601 IMB RAM + hodiny pro A600
MM1200 1MB FAST RAM pro A1200,
hodiny a patice pro dalsich SMB

4MB ZIP RAM pro MM1200

AlfaRAM ext. pamét’ pro A500/+, 0-8MB
Blizzard 1220/4, 28MHz

Blizzard 1220/4, 28MHz, 68882/33MHz

499,-
599.,-
1790,-
2190,-
1190,-
1290,-
1690,-
390,-

549,-
649,-
669,-
529,-
490,-

2490,-
2290,-
2490,-

5490,-
10490,-
17990,-
14990,-

1390,-
2290,-

4790,-
6400,-

Blizzard 1220/4 expansion modul 4MB
Blizzard 1230-II, 68EC030/40MHz

Blizzard 1230-11I, 68030/50MHz

Blizzard 4030 68882/50MHz pro A4000
Cyberstorm 060/50 pro A3/4000 (MC68060)
MC68882/33MHz + oscilétor pro Blizzard
SIMM 4MB pro A4000 a Blizzard

SIMM 8MB pro Blizzard

TrapFAX - faxovaci software

Repro Studio Universal - retuSovaci program
GigaMem - virtudlni pamét’

TruePaint - 24bitovy kreslici program
FontDesigner - editor vektorovych fontd

AlfaPower ext. fadi¢ pro A500/+, patice
pro SMB FAST RAM, software
Oktagon508 SCSI radi¢ pro A500/+
Oktagon2008 SCSI fadi¢ pro A2000-4000
Tandem fadi¢ CD-ROM pro A2000-4000
Tandem PCMCIA pro A600/A1200
Mitsumi CD-ROM single speed

Mitsumi CD-ROM double speed

Paralelnf sit'pro 2 Amigy, 3m
MultiFaceCard3 karta pro A2000-A4000,
dva seriové a jeden paralelni port

AlfaScan-Plus ru¢ni 400dpi, ret. software
AlfaScan800 rucni 800dpi
AlfaScan-Color ru¢ni barevny 12bitovy,
200-400dpi, paraleln{ prepinac

7490,-
9990,-
13190,-
11990,-
54990,-
2990,-
6990,-
13990,-

2290,-
7990,-
2590,-
2990,-
6990,-

3090,-
6190,-
5490,-
2749,-
3490,-
3990,-
6990,-

490,-
2860,-

5790,-
6090,-

14990,-

Vsechny ceny jsou vcetné DPH. Na vyzadani zasilame nabidkovy katalog zdarma!

7. dalsi nabidky vybirame:

- kompletn{ sortiment Amiga, vSechny typy mozno i véetné HDD a roz§ifeni RAM
- velmi vyhodnd nabidka harddiskt pro vsechny typy Amig, vybér od 20MB do 9GB'

- Siroky vybér origindlniho software
- nabidka joysticki QuickJoy

- nabidka her jak na disketéch, tak i na CD-ROM

- kompletni nabidka programi SCALA pro videostudia a kabelové televize

- komplexni feSeni zdznamu obrazu a zvuku v redlném Case na poc&italich Amiga

- vyroba znélek, videoklipt, animaci, reklam atd. v systému BETA, S-VHS a VHS
- velky vybeér literatury a popist na disketach

- servis pocitacli Amiga, poradenska sluzba

Svornosti 2, 736 01 Havirov 1, tel.: 069/68 10 418, fax: 069/68 10 418

—— ALFA
= DATA
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Recenze

Hardware

Recenze hardware distribuovaného
¢eskymi firmami

AlfaScan Plus

Stru¢na charakteristika:

cernobily rucni scaner s max. 256
drovnémi sedi, max. Sitka scanované
predlohy - 105 mm

Vyrobce hardwaru: ALFA DATA

Pavod software: firma MIGRAPH
Minimaini poZzadavky na systém: 1 MB
Ram

Prvni co nas na jakémkoliv vy-
robku upouta je obal, ktery v pripadé
Alfa Scanu nebudi na prvni pohled ani
sympatie ani antipatie. Rekl bych Ze je
zcela neutrdini, nicméné solidni a
ucelné tedy pini svoji primarni funkci
ochrany svého obsahu. Uvniti krabice
o rozmérech strany A4 (vySka okolo 60
mm) se skryvd netradiéni papirové
baleni jednotlivych €asti vyrobku. Kro-
mé samotného ruéniho scaneru se zde
nachdzi také externi zdroj a tzv.
interface box - krabicka, do které se
pfipojuji vSéechny vstupy a vystupy.

V plastikovém sacku na prvni
pohled zaujme necekané& objemny ma-
nuél uréeny pro obsluzny software od
firmy Migraph. Po netrpélivém nahléd-
nuti do tohoto i dalSich mensich ma-
nudll, dokumentujicich pouziti samot-
ného scaneru, ale nastane nemilé pfe-
kvapeni. V8e je totiz v némc¢iné ! A jak
jsem se sdm mohl mnohokrat presvéd-
¢it, drtiva vétSina amigistu zvlada jakz
takz angli¢tinu, ale jen nepatrna &ast je
schopna si néco prelozit z néméiny.
Samoziejmé existuji i anglické manu-
aly (o tom svédéi puvod firmy Migraph
- USA), ale scaner distribuovany jiz
zmin&nou firmou Javosoft pochazi zfej-
mé ze zdasilky pro némecky trh. Zde se
v§ak musim zminit o tom, Ze manuél
stejné popisuje néjakou hodné& starou
verzi softwaru a proto o moc nepfijde-
te. Ja osobn& né&mecky pfili§ neumim a

proto jsem dale postupoval cestou
pokusu a omyll a musim fici, Ze se mi
dafilo dobfe. Je ovéem otdzkou jak by
si se scanerem a s pomérné naroénym
retuSovacim softwarem, o némz bude
fe¢ jesté pozdéji porad:l nezkuseny

-ﬁ"

zacCéatecnik nezvladajici dostateéné ném-
¢inu, a ktery se také nikdy s problema-
tikou scanerl nesetkal.

Po prvnim men$im zklamani se

tedy netrpélivé poustim do zapojovani

scaneru. Pro neznalé je uréen jedno-
znacny ndkres v mensim manudlu. Jak
mnohé zajisté napadne, protoze se ke
scaneru dodava externi zdroj,
potfeba vyuZivat jinych portd amigy,
samoziejmé kromé paralelniho, pres
ktery se uskute¢riuje komunikace a
prenos dat. Zde je vhodné pfipomenout
fakt, ktery se nékolikrdt objevuje v
manudlu: "Nikdy nepfipojujte nebo
neodpojujte scaner od Amigy, kdyz je
zapnutd.". Po kratké instalaci hardwaru,
zapindm amigu a nechavam nahrat
systém.

Nyni pfiSel ¢as podivat se na
zoubek diskrétnimu papirovému sacéku
obsahujicimu software TOUCH-UP od

firmy Migraph. Po nezbytném proéteni

upozornéni na sacku, je mozné vyjmout
disketu a registraéni kartu. Kromé to-
hoto zde najdete maly papirek upozor-
fiujici na soubor Read-me, ktery byste
si méli precist jako prvni. Pokud tak
ucinite, nebude Zzadnym problémem
provést instalaci softwaru na disketé,
harddisku, nebo i pfipadného upgradu.
Nebudu se zde zdrzovat popisem insta-
lace. Snad jen konstatuji, Ze instalace
je snadnd a jiz od nalezeni samotné
diskety jste navigovéni jak ji provést,
coz ziejmé oceni nejvice zaéateénici.
Samotny software budi dojem
solidnosti a jiz po letmém projeti menu
je zfejmé, Ze se jednd nejen o sca-

M 'u
§R M . v
s‘*‘&.“’ )

neni

PO
LI

novaci program, ale také o retuSovaci
software s mnozstvim uziteénych
funkeci. Namatkou jmenujme ukladani
obrazkii v nékolika formatech (IFF,
PCX, GIF, TIFF - neuvéfiteiné ! Kone¢-
né jeden z mala programt schopnych

‘Rucni scannery:

pracovat s timto formatem na Amize,

apod.), dale moznost nacitani obrazku
a jejich nasledné retuse (opét jsou k
dipozici vySe zminéné formaty a jesté
nékolik dalsich).

Velmi rychlé oviddani je umoz-
néno pouzitim systému gadgetl v né-
kolika na sebe navazujicich urovnich.
Tyto gadgety jsou ze zaéatku dost ne-
srozumitelné a jen delSi doba stravena
zkouSenim jejich funkci mize vést k
plnému nebo alespoii vétSinovému po-
chopeni ovladani gadgett. Na druhé
strané je to velmi rychly a efektivni
postup a jak do néj jednou proniknete,
stane se pro vas zcela pfirozenym.
Samozirejmé je zde i moznost pro
konzervativce - vdechny funkce progra-
mu Ize ovladat pomoci menu.

Ovladani samotného scanova-
ciho procesu je také velmi jednoduché.
Software sam pozna na jaké rozliSeni
je nastaven prepina¢ na scaneru (100-
400 DPI) a uzivatel jen zvoli v jakych
jednotkach chce pracovat (palce nebo
centimetry) a také mulze nastavit pfi-
bliznou velikost scanované plochy.
Zajimavosti je moznost nastaveni ori-
entace scanovaného materidlu (na vys-
ku nebo na $itku). Po odklapnuti do-
tazu se na obrazovce objevi ikona
scanneru a muzete zacit scanovat.

Pro dosazeni odpovidajicich vys-
ledkl je nezbytné polozit scanovany
materidl na velkou rovnou a tvrdou
podlozku. Hlavu scaneru je jist&jSi na-
stavit ponékud nad vrcholek scanova-
ného materidlu. Scanovani zaéne jak-
mile stisknete tladitko start na levém
boku scaneru (drzet a ne-
poustét !). Pro ziskdni nej-
lepSich vysledku je nyni
nutné pomalu scanerem
pohybovat smérem zhora
doli. Pokud nebude pohyb
rovnobézny s hranou doku-
mentu, odrazi se to na
Sikmém zobrazeni nascano-
vaného obrazku. To v$ak
Ize odstranit rotaci nasca-
nované oblasti.

Dalsim nezbytnym
predpokiadem pro kvalitni
scanovani je dostateéné
pomaly pohyb scaneru. Sa-

moziejmé zde plati, ¢im vét-
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§i rozliSeni, tim musite pohybovat sca-
nerem pomaleji. Pokud rychlost pohy-
bu prekroéi hranici, do které je poéitac
schopen spravné zdigitalizovat obra-
zova data, blikne ¢ervena dioda na
scaneru. Proto se pfi scanovani mu-
Zete podie této diody orientovat a tak
se ujistit, Ze scanovani probéhlo bez
chyb. Dalsim moznym nedostatkem
nascanovaného obrazku muze byt je-
ho pfilisna svétlost nebo tmavost. To
Ize upravit nastavenim otoéného regu-
latoru na pravém boku scaneru. Po
kazdém novém nastaveni je nutno ma-
teridl znovu nascanovat a vizualné
ovéfit zda neni pfili§ svétly nebo
naopak tmavy. Nascanovany obrazek
se sice postupné pii scanovani obje-
vuje na obrazovce, ale pouze ¢erno-
bile. Proto chcete-li zjistit jak obrdzek
skutecné vypada, je zde volba
PREVIEW, ktera umozni nastavit rozli-
Seni, ve kterém chcete nahled zobrazit.

Ruéni scaner Ize prepnout do
dvou ruznych pracovnich rezimu. Re-
zim textovy je idedlni pro sniméni textu,
perovek a jiné ¢ernobilé grafiky. Dru-
hym pracovnim médem je tzv. Photo,
ktery Ize déale nastavit do tfi riznych
rezimu. Nastaveni pracovniho médu se
provede intuitivné pomoci prepinace
na levém boku scaneru.

Pokud tedy mate kvalitné na-
scanovanou néjakou predlohu, muzete
s ni za pomoci software Touch up
provadét rizné operace jako je rotace,
zrcadlové efekty, otoceni, vytvoieni
obrysu, zesileni obryst, kresleni za-
kladnich geometrickych tvart, vypliio-
vani vzorky, pfimou editaci jednotlivych
pixeli atd. VétSinu operaci Ize reali-
zovat nékolika nastroji, takze celkové
je pocet moznych operaci s nasca-
novanym obrazkem znaéné velky.

Zajimavych vysledku Ize dosah-
nout pouzitim riznych vykreslovacich
médu (Replace, XOR, Transparent ...)
ve spojeni s pouzitim bufferu do néhoz
Ize ukladdat ¢asti nascanovaného obra-
zu.

Kdyz uz jsme u toho software,
musim se je$té zminit o utilitce Merge-
It, ktera se nachéazi na disketé s Touch-
Up a umozifiuje spojovani obrazku
dohromady. Tak Ize scanovat celé stra-
ny A4. JednoduSe nascanujete nejdfi-
ve levou polovinu strany A4 (Sitka 105
mm), ulozite ji a poté nascanujete a
ulozite druhou polovinu stranky. V
programu Merge-lt je jednoduse
napojite dohromady a takto zkomple-
tovanou stranku muzete ulozit na disk.

Celkové lze fici, ze software je
na velmi dobré drovni, i kdyz obéas je
na requesterech a dialogovych oknech
znéat, Ze jsou programovana v néjakém
vy$8im jazyku. Osobné bych fekl, ze
asembler to byt nemuze, jediné ze by
to programoval nepfili§ zdatny progra-

mator. SpiSe bych tipoval na né&jaky
pascal nebo snad dokonce néjaka od-
rida basicu ? Proto zustava s podivem,
Zze vétSina funkci je velmi rychlych
(nékdy ovSem muze operace trvat i né-
kolik minut), coz ukazuje na vyborné
programové zvladnuti pod méné vykon-
nym programovacim systémem. Je
pravdou, ze Touch-Up neobsahuje
vSechny nastroje, které by kvalitni
retuSovaci program mél mit, ale zde je
nutné uvédomit si ze Touch-Up dosta-
nete v cené samotného scaneru ! A
pravé to z néj déla mimoradné uzitecny
néastroj. Pokud si muzete dovolit inves-
tovat nékolik tisic do softwaru, bude
zajisté idealnim reSenim koupé specia-
lizovaného retuSovaciho programu (v
posledni dobé je zde Repro Studio,
které snad budeme recenzovat nékdy
priste). Po strance jednoduchosti obslu-
hy a instalace samotného scaneru je
také vSe v poradku a vSichni jisté
ocenite pohodli, které vam nabizi ovla-
daci prvky vestavéné ve scaneru.

Co se ty€e kvality scanovanych
obrazu, je nutno podotknout, Ze kva-
litnich vysledki se dosahuje az pri
vy33ich rozliSeni. Pri rozliSeni okolo 100
DPI ruéni scanner davd neuspokojivé
vysledky, které se vibec nedaji porov-
nat s obrazky scanovanymi ve stejném
rozliSeni na stolnim scaneru. Skoda jen,
Ze jsme neméli k dispozici néjaky OCR
program na rozpoznavani textu, ktery
by byl tim né&jlepSim ovérenim kvality
scanovani v textovém modu pfi nizkém
rozliseni.

Recenzi Alfa Scanu Plus bych
uzavien konstatovanim, Ze se zde nabi-
zi moznost ziskat za cenu okolo 6000 K¢
ruéni scaner s rozliSenim 100-400 DPI
schopny produkovat obrdzky az v 64
odstinech Sedi. Pfi pouziti rozliSeni 100
DPI nejsou vysledky pfili§ dobré, ale pri
zvySeni rozliSeni muzete nascanovat
velmi solidni obrazky, kvalitou témér
srovnatelné s obrazky scanovanymi na
stolnim scaneru. Omezenim pouziti vys-
$iho rozliSeni je vSak operaéni pamét
pocitade. Pokud mate Amigu s 1 MB
Ram, budete omezeni na pouziti ma-
lych obrazki v malém rozliSeni a v
takovém pripadé Vas asi Alfa Scan
Plus neuspokoji. Na druhé strané, poci-
tace které maji alesport 2 MB Ram jsou
jiz schopné ulozit do paméti i obrazky v
nejvy3Sim rozliSeni 400 DPI a zde jak
jsem se jiz zminil, jsou vysledky vice
nez prijatelné.

Samoziejmé zustava skute¢nos-
ti, Ze neZ ziskate praxi v praci s ruénim
scanerem, bude Vas to stdt mnoho
usili. Scanovani na stolnim scaneru je
mnohem jednodus$si, rychlej$i a i zaéa-
teénici na ném dosahuji vybornych vys-
ledku, ale musite si uvédomit, Ze nejlev-
néjSi stolni scaner stoji dnes okolo
20.000 K¢ (Cernobily HP Scandet llIp).

Pokud tedy mate pocita¢ alespori s 2
MB Ram, sta¢i vdm obrazky v max. 64
stupnich Sedi a nemuzete si dovolit na-
kladny stolni scaner, je Alfa Scan Plus
rozumnym kompromisem mezi cenou
a kvalitou.

Alfa Scan 800

DalSim testovanym scanerem
byl Alfa Scan 800. Jedinym hardwaro-
vym rozdilem oproti svému predchidci
je moznost scanovani v rozliSeni az
800 DPI. Volba rozliSeni je zde rfeSena
ve dvou urovnich: 100-400 DPI a 500-
800 DPI. Prepinani téchto drovni se
feSi prepinaem na spodni strané sca-
neru (poloha Low nebo High). VSe co
bylo fe¢eno o obalu Alfa Scanu Plus
plati i zde. Po rozbaleni krabice vSak
postfehnete podstatny rozdil. Chybi
zde obdlka s disketou a objemny ma-
nudl. Misto né&j zde najdete tenkou bro-
Zuru s popisem instalace scaneru a
software. Samoziejmé opét v némgciné.

Na disketé prilozené k manudlu
se nachazi software s nazvem Alfa-
Scan. Jedna se o jeden jediny soubor
s vlastnim konfiguraénim souborem.
Pro jeho spusténi nepotfebujete nic
instalovat, nepotfebujete zadné knihov-
ny. Prosté staci nastartovat systém,
vlozit disketu, kliknout na patfi¢nou iko-
nu a po chvili se program rozjede. Po-
kud jej chcete zkopirovat na harddisk,
je nutné prenést také jeho konfiguraéni
soubor.

Samotny software vypadé jed-
noduSe a prehledné. OvSem jiz po
letmém nahlédnuti do menu zacindm
tudit, Ze mam pre sebou pouze samot-
ny scanovaci program a ne retuSovaci
software jako tomu bylo u Alfa Scanu
Plus. Neni zde zadna volba formatu, ve
kterém se obrazek uklada na disk. Vse
zde jede ve standardnim IFF, u kterého
muzete pouze ovlivnit pocet barev
(stuprit Sedi). VSechny dulezité funkce
v menu je mozné aktivovat také naklap-
klapnutim nékterého z gadgeti nachéa-
zejicich se na spodni listé. Po ¢ase mi
tento zplusob ovladani pripada velmi
efektivni a rychly.

Prvnim kladem, ktery zjistuji na
tomto softwaru je tzv. Merge obrazov-
ka, na které muzete jednoduse spojo-
vat dva nascanované obrazky a tak Ize
vytvofit i nascanovanou stranku forma-
tu A4. Tak jako u Alfa Scanu, zvlada
tento model maximalné 105 mm Sitky a
proto pokud chcete scanovat stranku
A4 (3itka 210 mm), jedinym reSenim je
nascanovani dvou polovin a jejich nés-
ledné spojeni v Merge editoru. To je
v3ak jediny klad oproti softwaru Touch-
Up dodavanému s Alfa Scanem Plus
(zde se spojovani obrazku feSilo sa-
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mostatnym programem). At hleddm jak
hledam, zadnou dalsi funkci pro praci s
obrazem nemohu najit. Jediné co zde
Ize kromé spojovani obrazki a samot-
ného scanovani provadét je nastaveni
predvoleb pro scanovani. Tak jako u
Alfa Scanu Plus, i zde lze nastavit
délku scanovaného obrdzku, druh jed-
notek (palce nebo centimetry) a do-
konce i jednu ze tii preddefinovanych
Sifek scanované oblasti. Kone¢né jed-
na z maéla inovaci, kterou lze omezit
Sitku scanované oblasti a snizit pa-
métové naroky pfi vysokych rozlise-
nich.

Dalsi predvolbou je zde nasta-
veni jednoho ze dvou médu rozlideni.
Software sice rozpozna nastaveni pre-
pinace rozliSeni, ale nepoznd nasta-
veni prepinace médu rozliSeni. Pokud
neodpovida nastaveni pfepinace médu
na scaneru nastaveni predvolby, muze
dojit k pozdéjSiu zhrouceni poécitace.
Proto je nezbytné nutné kontrolovat
vzdy nastaveni prepinace na spodni
strané scaneru s nastavenim moédu
rozli§eni ve scanovaci predvolbé soft-
waru. Sami vidite, ze je to ponékud
nesSikovné vyreSeno a na pohodli to
uzivateli zrovna nepfida.

Pro scanovani zde plati stejné
zdsady jako pro vySe popisovany
scaner. Drobnym rozdilem je zde to, ze
pro spusténi scanovani sta¢i jednou
stisknout tlaéitko start na levém boku
scaneru a potom ho jiz nemusite drzet.
Dal$im rozdilem je to, ze nadmérna
rychlost pohybu scaneru je zde indiko-
vana bliknutim ¢ervené diody na vrchni
strané scaneru.

Za zminku stoji, Zze pokud sca-
nujete na 800 DPI, musi byt pohyb
scaneru skutec¢né velmi pomaly a ¢as-
to se pri tak vysokém rozlieni stane,
Ze vam trosku cukne ruka a to zpusobi
bliknuti diody v dusledku nadmérného
(i kdyz velmi kratkého) zrychleni po-
hybu. Proto také scanovani v rozlieni
vyS$Sim nez 400 DPI je mnohem na-
rocénéj§i a vyzaduje hodné cviku na
ziskani urcité praxe.

Dale bych chtél poznamenat,
Ze pii pri praci s rozlisenim 500-800
DPI zfejmé scaner nestihd dostate¢né
rychle snimat data. Vzdy kdyz v tomto
rozliSeni nastavim délku scanovaného
materidlu na néjakou hodnotu, ve
skutecnosti potom nascanuji o néco
delSi obrazek. To se stava velmi ne-
pfijemnym, kdyz chcete nascanovat
jen urcitou ¢ast obrazku a ve skutec-
nosti nascanujete mnohem vétsi oblast.

Nebudu se zde zabyvat dalSim
popisem scaneru, protoze je zcela
shodny s predchazejicim typem. Pro
ndzornost si jen ukdzeme ukazky sca-
novanych obrazku ve vysSich rozliSe-
nich. Na obr. ¢.1 vidite text scanovany
na 800 DPI. Pro zajimavost dodam, ze

predloha, ze které byl text scanovan
méla pismena o velikosti cca 1.5 mm !
Dalsi obrazek ¢.2 zobrazuje vy-
fez z tisicikoruny scanovany na 80
DPI. Pokud ale ' ot
chcete scanovat
v rozliseni 800
DPI, musite po-
Citat s tim ze 2
MB Ram je mi-
nimum pfi kte-
rém muzete na-
scanovat jen par
¢tverecnich
centimetru.
Pokud mam
shrnout své doj-
my ze samotné-
ho hardware sca-
neru, musim kon-
statovat ze tak
jako Alfa Scan
Plus dava kvalit-
ni vysledky zej-
ména pii vysSich
rozliSenich.
Podle mne
v8ak je hranice
400 DPI pro ru¢-

mél prihlédnout k jeho primarni funkci -
scanovani obrazkl, musim konstatovat
nedokonalé programové zvladnuti nék-
terych situaci. Casto napr. dochazi ke
zhrouceni  pro-
gramu v momen-
té kdy se poku-
kusite ulozit obra-
zek na disk, na
kterém neméte
dostatek mista.

Mnohem za-
vaznéjSim nedo-
statkem je vSak
zhrouceni v oka-
mziku kdy mate
nascanovany
mensi obrazek v
rozliSeni 100 DPI
a pokusite se jej
zobrazit v rezimu
i Hires-Interlaced.
Nasleduje hlas-
ka - "Image too
ll small" a potom
program zatuh-
ne.

Proto pro
mne zustava za-

ni scaner tak akorat a je zbyte€¢né
snazit se o vyssi rozliSeni. Nicméné ta-
to moznost zde je i kdyz pro kvalitni
scanovani v nejvys$sim rozliSeni to chce
al treaty provisions. 1
nusical recording) ex
irposes, or (b) transfe

Irposes. You may not

ESTRICTIONS. You
ring written materials

if this Agreement, and
L B PR, WP . JNY . Pt
obr.1
dost praxe. Co se tyCe software, musim
konstatovat Ze mi pripada dost slaby.
Je s nim sice mozné scanovat
g 3 o

obr.2
obrazky, ale to je vie. Zadné dodateé-
né upravy, retuse, to vSe musite udélat
v néjakém jiném programu. | kdybych

hadou, pro¢ se k Alfa Scanu 800 ne-
dodava software Touch-Up (je soucasti
baliku Alfa Scan Plus). Ruéni scaner
Alfa Scan 800 bych doporucil jen tém,
ktefi nutné potrebuji rozliSeni 500-800
DPI pro poloprofesiondlni aplikace a
nemaji na stolni scaner.

Vétsina uzivatell amigy se zfej-
mé spokoji s rozliSenim do 400 DPI a
tém bych v kazdém pfipadé doporucil
radéji ruéni scaner Alfa Scan Plus do-
davany s kvalitnim softwarem od firmy
Migraph. Tak to by bylo asi tak vie a
véfim ze jste si udélali predstavu o
moznostech ruéni scanerd, jejichz ceny
se pohybuji okolo 6000 K& (véetné
DPH).

Do naseho testovani se nam
pro technické problémy nepodaifilo za-
fadit barevny ruéni scanner Alfa Scan
Color, ktery podporuje AGA mdédy
(véetné médu HAM8 s az 262.000
barvami). Dal§i zajimavosti a hlavné
velkou prednosti tohoto scaneru je to,
Ze nevyzaduje externi zdroj napajeni a
v neposledni fadé i to, ze nechava
prichozi paralelni port Amigy, takze
neni problém nechat zarover se sca-
nerem piipojenou i tiskarnu.

Cena tohoto scanneru je vSak
jiz vy$si a pohybuje se do 15.000 K¢
(muzete jej také najit v nabidce firmy
Javosoft). Mozna se s recenzi tohoto
vyrobku setkate nékdy v budoucnu.

Pristé se zde snad setkdme s
recenzi nékolika typl mySi z rozsahlé
hardwarové nabidky firmy Javosoft a
také s recenzi ¢isté ¢eskych vyrobku -
sampler a MIDI z produkce firmy JRC.

R.M.
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Motion Picture Experts Group
(MPEG - stal se soucasti ISO-
Standard) je graficky format predsta-
vujici jakési fraktdlové pakovani ani-

maci v redlném case. Podobné jako
JPEG i MPEG obrazky (animace) pri
komprimaci do ur€ité miry poniéi
(vytvafi pulfadky), ale vystup je vzdy v
kvalité S-VHS, ktera je pro nase
doméci video bohaté dostacuijici.

To silné zaujalo firmy Commo-
dore, Sony, JVC, Philips, Matsushita,
Paramount Home Video a nékolik
dalSich, ktefi se staly vyznamnymi
garanty celého projektu. Vytvorili stan-
dard Video-CD, ktery umoziiuje pravé
diky MPEG kompresi na jeden CD disk
(asi 650MB) nahustit skoro 75 minut
"full-motion video" to jest 25 snimku za
sekundu v rozliSeni 352 x 288 v normé
PAL nebo 352 x 240 pro americkou
normu NTSC, 24 bitova paleta barev
(pfesné 16.777.216) a 16-ti bitovy zvuk.

Tyto parametry jsou pro domaci
i profesionalni video dostacujici, ale v
televizni produkci zatim MPEG format
své misto nenalezne, nebot tam je
treba stoprocentni kvalitu, kterou piné
nezachovava. Firma Commodore si jiz
pocatkem roku 1993 uvédomila vyz-
nam vytvoreného standardu a uporné
. se zacCala vénovat tvorbé néjakého
zafizeni, které by téchto moznosti
mohlo plné vyuzivat. Maijic k dispozici
horkou novinku, docela uspé&sSnou
Amigu 1200, se rozhodla vyuzit jeji
kvalitni AGA grafiky (z palety
16.777.216 je na obrazovce najednou
zobrazitelnych 262.144 barev - HAMS8)
a rychlého 32 bitového procesoru
MC68EC020 vytvorila bé&hem deviti
mésicu nové zafizeni.

Nové CD32, které bylo jiz na
podzim predstaveno verejnosti jako
klasicky herni systém, se "ve vnitf-
nostech” li§i od A1200 pouze jednim
logickym polem. Opravdové schopnosti
nového CD32 si v té dobé uvédomoval
jen malokdo. Novy stroj neprekvapil
ani svym vzhledem ani cenou, i kdyz ta
je dnes jiz na neskute¢né nizké drovni.
Bliz§i technické informace o CD32
naleznete v AWB 1/94.

Pfi zrodu CD32 nebyly k dispo-

pozici jesté specidlni karty pro de-
kompresi MPEG za piijatelnou cenu a
proto tento problém vyfeSila firma
malym figlem. Pripravila expanzni port,
kam je mozno dodateéné Full-
MotionVideo-Modul v cené asi 500,-
DM zasunout. Sou¢asné se vznikem
FMV-Modulu, na jehoz vzniku se vy-
razné podilela i firma Philips, se objevilo
velké mnozstvi Video-CD tituld. Meazi
prvnimi filmy na CD jsou Top Gun, Star
Trek 6, John Bon Jovi: Keep the Faith
a mnoho dalSich v cené asi 50,- DM za
kus. Takto nizkd cena mne osobné
velice prekvapila, protoze je jen o mélo
vy$Si nez u klasickych hudebnich CD.
Jisté si nyni feknete, ze bylo vy-
déno par filmovych CD tituld na ukazku

a dost. Opak je v8ak pravdou. Pre-
kvapila mne nejen nizka cena VideoCD
disku, ale i obrovska nabidka filmovych
tituld (uz se daji pocitat na stovky).
Déle je jiz v dneSni dobé vyreSena i
licence od firmy Kodak na jeji format
PhotoCD, ktery jiz pouzivaji pocitace
PC i Macintosh. Format PhotoCD jsou
fotografie (negativy) a diapozitivy za-
znamenané na CD disk, v zapadni
Evropé Vam to udélaji v kazdé prodejné
s foto prisluSenstvim. Pfistroje, které
tyto fotografie ulozené na CD disku
zobrazuji na TV piijimaé stoji okolo
300,- DM.

Z konzole CD32 se tedy stal
pinohodnotny 32 bitovy multimedidini
systém, na kterém muzete hrat vyni-
kajici hry, pfipadné i ¢asteéné pouzivat
uzivatelské programy a programovat
(neni to zrovna vyhodné, ale po pfi-

pojeni klavesnice a mysi to taky jde),
zobrazovat rodinné album z Kodak
PhotoCD, prehravat si oblibeny video
film s 16-ti bitovym zvukem a kvalité S-
VHS a v neposledni fadé si i pfehravat
klasické hudebni CD disky. CD32 mu-
Zete pripadné i pripojit ke své HiFi
soustavé.

Diky témto v8em moznostem se
CD32 stalo zarizenim, které v bu-
doucnu nahradi video, CD player, foto
album i herni automat. V neposledni
fadé tento format uvitali vSichni distri-
butofi filma, ktefi jsou takto chranéni
proti piratdm. Hry na CD-ROM jsou
nekopirovatelné a AudioCD resp.
VideoCD zkopirujete pouze na kazety
se znacénou ztatou kvality. Existuji sice
zafizeni na Kkopiro-
vani CD disku, ale
stoji hodné pres ¢tvrt
miliénu korun.

Ale zpét k MPEG
animacim. Ptate se
jak a kde vznikaji?
Rozhodné si nemu-
zete prestavovat, ze
si takové zafizeni
budete moci zakou-
pit domu, ale ve
videostudiich ziejmé
nalezne v brzké
dobé obrovské uplat-
néni.

Zatim existuje
pouze nékolik firem,
které zakoupily pra-
va na distribuci filmt, zakoupily draha
zafizeni na prepis obrazu a zvuku z
filmového origindlu (nejcastéji SONY
Betacam) do digitalni podoby pomoci
komprimaéni karty MPEG a vlastni i
zarfizeni na ulozZeni digitalnich dat na
CD disky pripadné i jejich sériovou
vyrobu.

Format MPEG v$ak neni uréen
jen pro CD disky, ale lze jej bez
sebemensiho problému vyuzit i na
harddisku pocitace vybaveného de-
komprimaéni kartou nebo prijateiného
vykonu (A1200 zdaleka nedostacuje).
Format MPEG vyzaduje harddisk o
rychlosti 150 kB/s coz splfiuje prakticky
kterykoliv, primérny "hard" dosahuje
rychlosti asi 500 kB/s. Obrovskou bu-
doucnost ma v8ak MPEG format jesté
v jednom oboru filmového pramysiu.
Tim oborem je videoprodukce ve
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videostudiich, nebot pro kvalitu S-VHS
je MPEG zcela dostacujici.

Jistd némeckda firma jiz pred-
stavila komprimaéni kartu obsahujici jiz
digitizér v redlném case a velice kva-
litni sampler pro pocitace AMIGA
2000/3000/4000, kterd zvldadad kom-
presi videosigndlu v redlném ¢ase sou-
Casné se 16-ti bitovym samplovanim
zvuku. Osoba alespon ¢aste¢né znala
problematiky videostudir jiz jist& vi na
co narazim a jaky vyznam tato karta
ma. A pro ty ostatni nasledujici véta.

Z pocitace Amiga vybaveného touto
kartou a patfiénym programovym
vybavenim se stane digitalni
strizna.

Jak bude vse fungovat?
Napiiklad: Na hardisk svého poéitace
si zdigitalizujete (pravé za pouziti této
karty, kterd zdigitalizovanou sekvenci

rovnou zkomprimuje do MPEG) nékolik
sekund nebo minut (zélezi na velikosti
HD) a provedete stfih (jakékoliv efekty,
prenesete ¢ast sekvence, dodélate ti-
tulky, vyretuSujete, ... - v3e zdalezi na
pouzitém softwarovém vybaveni, né-
kolik programu je soucésti dodavky).

Na pocéitaci muzete pouzit prak-
ticky veskeré efekty a funkce, které
pouzivaji draha televizni studia (pfe-
taceni pospdtku, zpomaleni, zrychleni,
rolovdni, stiracky, prolinacky razné
ndjezdy obrazu a tak ddle - udava se
nékolik tisic efektd a jejich kombinaci,
kde vSe zdlezijen na vaSich schop-
nostech). A co je nejdulezitéjsi !l - vSe
probhd s minimalni (laikem nepo-
stfehnutelnou) ztratou kvality. Tim se
nemohou pySnit ani ta nejdrazsi te-
levizni studia, kterd pouzivaji velice
drahd zafizeni (v hodnoté nékolik
miliona).

V televiznich studiich je stan-

dardem =zarizeni SONY Betacam a
ruzné efektovky a titulkovace, které
umoznuji nékolik kopii originalu pri
zachovani urcité kvality, ale jiz treti
kopie je na monitoru viditelnd a péatou
kopii poznate i doma na svém tele-
vizoru.

V tomto sméru je digitalni stfih
velice pokrokovou technologii, protoze
v pocitaci muzete s obrazem jakkoliv
experimentovat, upravovat a teprve
koneénou sekvenci ukladate na kazetu.
Vyhodné je vlasnit vicehlavy video-
rekordér s krokovaci hlavou, ale neni
podminkou. Cela digitalni stfizna posta-
vend na zdkladu pocéitace A4000 by
meéla stat méné jak pul miliénu korun.
Toto zafizeni Vam dokaze nahradit
efektovku, titulkovaé, mixazni a strihacf
pult a dokonce jedno video. Zkuste si
to spocitat !!!

DMike

Tablet VS mys

Jaké vyhody nabizi tablet oproti
mys$i? Ackoliv my$ je vytvorena pro
precizni ovladani, je velmi nepfiro-
zenym ndstrojem pro tradiéni malife a
ostatni, kdo pracuji s perem, tuzkou €i
Stétcem. Tablet pro kresleni pouziva
zafizeni, které je na prvni pohled
nerozeznatelné od skuteéného pera.
Diky ¢emuz je kresleni pohodIngjsi a
pfirozenéjsi.

Hodné lidi, a to i véetn& malifd,
je schopno se bezvadné naucit zacha-
zet s mysi. OvSem pfi podrobné&jsim
priblizeni zjistite, ze mezi mysi a
tabletem jsou dal$i podstatné rozdily.
Mys$ je "nepfitomné" zarizeni - pohne-
te-li mysi, napfiklad vpravo, poté ji
vezmete a umistite zpét na misto, kde
jste zacali, kurzor na obrazovce zusta-
ne stéle na tom misté, kde jste skoncili
kresleni. A pfitom je my$ zpét ve své
plvodni poloze. Ptate se, pro¢ tomu
tak je? My$ pro snimani pohybu pou-

zivd malou kulicku. Kulicka pfi pohybu
aktivuje dva vdlecky. Jeden ma na
starosti vertikdlni a druhy horizontalni
pohyb. Jakmile pohnete mys3i, kulicka
se roztoCi a senzory posilaji pocitadi
"valivé" informace, které mu sdéli délku
pohybu mysi v jakémkoliv sméru. Poh-
nete-li myS$i doli a vlevo, jsou akti-
vovany oba dva senzory a kurzor na
obrazovce se pohne stejnym smérem.
Tablet je pro zménu zase "pfi-
tomné" zafizeni, kde kazda pozice na
kreslici ploSe tabletu ma své pevné
misto, jez odpovida pozici kurzoru na
obrazovce. Polozite-li hrot tabletu na
ur€itou pozici na podlozce, kurzor bude
umistén presné na stejné misto na
obrazovce. Zvednete-li hrot a umistite
jej na jiné misto, kurzor se téz presune
na stejné misto. Tento systém zafi-
xovanych soufadnic nabizi nékolik vy-
hod. Nejenze déla kresleni na pocitaci
vice pfirozenym pro lidi, jenz kresli na
papir, ale také nabizi uzivateli vétsi
preciznost prace, ponévadz hrot lze
umistit na kterékoliv specifické misto.
Tuto vyhodu nejlépe poznate pri
prekreslovani uréitého obrazku. Jedno-
duse jej polozite na podlozku tabletu a
prekreslite. Tak jak pohybujete hrotem
pres podlozku, stejné se obrazek vy-
kresluje na obrazovce. To ale neni vy-
hodné jen pfi skicovani i kresleni, ale i
pfi pfenaseni technickych vykrest do
CAD ¢i 3D programt. Dalsi vyhodou
tabletd je, ze se jiz nikdy nebudete

roz€ilovat nad nemotornymi a trhanymi
pohyby mysi, zpusobenymi znegisté-
nymi valecky uvniti mySi. Kresleni s
tabletem je klidné a bez trhani.

Vynikajicr.citlivost

Tlakové citlivé pero - znak odliSujici
tablety od ostatnich nastroji pro poéi-
tacovou grafiku - je specidlni hrot, jez
snimd silu tlaku vyvijeného na pod-
lozku tabletu. Diky nému se kresleni s
tabletem stava jesté prirozengjSim.

Informace tlakové citlivych hrotu
lze v souCasné dobé vyuzit jiz ve
velkém mnozstvi programu, které diky
nim dosahuji vétsi realisticnosti vys-
lednych obrazku. Pritlaéite-li hrot table-
tu vice na podlozku, tak jako kdyz
kreslite se skute¢nou tuzkou, je linka
silngjsi. Tlaéite-li méné, je naopak ten-
§i. LepSi tlakové citlivé tablety nabizeji
nékolik urovni citlivosti, mezi kterymi si
lze b&hem kresleni vybirat a vysledny
obrazek se poté miniméalné liSi od
predlohy. Mezi programy vyuZivajici
informace z tlakové citlivych tabletl
patri napfiklad OpalPaint, Image FX a
DelLuxe Paint.

Aby Amiga mohla pfijmout a
zpracovat digitélni data vyslana table-
tem, musite pouZit specidlni ovladagc.
Firma TriMedia nabizi vynikajici ovla-
dace, véetné speciélnich pro tablety
CalComp. Brzo, alespori doufam, bude
jiz systém 3.x schopen ¢&ist digitalni
data z tabletu sdm o sobé, ¢imz ne-
jenze uSetfi uzivatelim starost se
shanénim toho pravého ovladace, ale
umozni tvurcim programu drzet se
uréitého standardu.

Jedna z poslednich véci, nez se
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podivdme na konkrétni tablety je tato:
Pamatujte, pracujete-li s tabletem, ne-
mlzete pouzivat myS. Ponévadz my$
se pfipojuje pfes Game Port a tablet
pies Serial Port, jsou obé tato zafizeni
zapojena najednou. Pohnete-li, v oka-
mziku prdce s tabletem, mysi, muze
dojit ke kolizi dat.

Tady tablet. tam tablet...

Tablety vybrané pro tento ¢la-
nek jsou tzv. baliky - zahrnuji tablety
vytvofené spolec¢nosti jednou a ovla-
dace spole¢nosti druhou. V pfipadé
Summa Sketch Pads/APro Draw
software, musite koupit kazdy kompo-
nent zvlast. TriMedia nabizi (Drawing
Slate a Drawing Board Ill) CalComp
tablety se softwarem firmy TriMedia.
Wacom tablety (SD420E, UD0608R a
UD1212R) pouzivaji ovladacu firmy
TriMedia, ale je zde i moznost koupit si
kompletni balik ¢i koupit ovladaé sa-
mostatné

Pro Draw, skladajici se ze
SummaGraphic hardware a R&DL Pro-
ductions software, je aktudlni upda-
tovana verze tabletu, jez je na trhu jiz
néjaky ten patek. Bohuzel mu chybi
dvé véci, které by jej zaradily mezi
ostatni tablety: hrot tabletu neni tlakové
citlivy a pfi kresleni vdm prekazi pro-
pojovaci kabel. | pres svoiji flexibilnost,
je kabel stale prekazejicim prvkem.
Tlakové necitlivy hrot funguje podobné
jako levé tlacitko mys3i. | pies svou
tlakovou necitlivost tablet nabizi celou
fadu dalSich vyhod, které u tabletu
ocekavate. Druhé tlacitko tabletu se
chova jako pravé tlaéitko mysi.

Verze za $599 ($84.95 za soft-
ware) nabizi aktivni kreslici plochu o
velikosti 12x12". Celkova velikost pod-
lozky je ovSem 16.4x16.4". Déle je zde
plasticky kryt na kreslici plochu.
Pritomnost tohoto krytu ocenite v
piipadé, Zze potrebujete prekreslit do
pocitate vytvor na papife. Kabel ve-
douci od tabletu do poéitaée se
zapojuje na serial port.

Soucéasti dodavky je i maly
zdroj - mald ¢erna krabi¢ka pripojujici
se pfimo do zasuvky. Nastésti, chcete-
li zdroj vypnout, nemusite jej vytahovat
ze zasuvky, vypinaé je na tabletu.

Program je snadno ovladatelny
a Ize ho spoustét piimo z disket - neni
treba zadné specidlni instalace. Zpra-
covani manudll je na té nejvy3si urov-
ni. Obsahuji mnoho dobrych rad. Tab-
let je idaIni pro prekreslovani obrazku

do pocitace. Aktivace hrotu vsak
vyZaduje trochu vétsi tlak, ale poté jiz
kresleni probihd bez sebemensich po-
tizi, az na neustdle prekazejici kabel.
Nevyzadujete-li tlakovou citlivost hrotu,
je pro vas tento model pfimo idealni
(modely 18x12" stoji az $999 & soft-
ware).

Drawing Slate nahrazuje tablet
firmy TriMedia, ktery jsme plvodné
obdrzeli pro tuto recenzi. Jde o vcelku
lehky CalComp tablet. Pfi praci vam
neprekazi kabel. Tablet obsahuje tfi-
tlacitkové tlakové citlivé kreslici pero a
posledni verzi S$pickového kresliciho
software AccuPoint firmy TriMedia.

Vyjma jinych rozmérd podlozky
(6x9x0.1875") a nového software ma v
podstaté stejné rysy jako tablet Drawing
Pad. Drawing Slate je dobfe pfenosny a
idedIni pro pouziti s laptopy. Prvni ze tii
pfepinact funguje stejné jako levé
mysitko (mimo to zajiStuje prenos infor-
maci o tlaku). Dalsi dvé tablitka (ro-
zuméj tlacitka tabletu) se nalézaji na
strané kreslici tuzky. Tablitko bliz3i hro-
tu je ekvivalentem pravého mysitka,
zatimco druhé tablitko se rovna levému
mysSitku (uf, tablitko, mysitko, tablitko a
co ... to je v tom zmatek).

Napdjeni Drawing Slate je za-
jisténo vlastnim zdrojem - malad ¢ernd
krabicka (stejné jako u APro Draw.
Nevyhodou je nepfitomnost vypinace
tabletu, musite jej vytahnout ze zasuv-
ky. Drawing Slate se k po¢itaci pripojuje
dlouhym kabelem (vyhodné v pfipadé,
mate-li poéita¢ vzdaleny od tabletu.
Kreslici plocha obsahuje prusvitnou pla-
stikovou podlozku, ¢ili nemate problém
prekreslit si jakykoliv obrdzek do po-
¢itace. Dodavany software obsahuje
ovladace a patch disk pro DPaint AGA.
Prestoze Drawint slate umozriuje kre-
sleni’ pfi vysokém rozliseni (1270 bodu
na palec), ma mnohem mensi aktivni
kreslici plochu nez ostatni vétsi tablety.

At tak ¢i onak, Drawing Slate je
rychly, flexibilni a v pfijatelné cenové
hladiné ($449). Nevyhodou je omezena
velikost kreslici plochy.

Dalsim tabletem firmy CalComp,
obsahujici také TriMedia software, je
Drawing Board |Ill. Standardné se
prodava s kreslici plochou o velikosti
12x12" ($699) nebo 18x12" ($1199) -
oba dva modely jsou bez omezujicich
kabell a obsahuji tlakové citlivé hroty.
Model s kabelem a bez citlivého hrotu

stoji (12x12") $549.

Oba dva modely (jak 12x12" tak
i 18x12") nabizeji rozliSeni 2540 fadek
na palec. | kdyz nejsou tak lehké a
pfenosné jako Drawing Slate, nabizi
vétsi aktivni kreslici plochu pro kres-
leni, diky €emuz lze kreslit obrazky
(logické, ne?). Plocha obsahuje, stejné
jako u ostatnich typu, prusvitnou pod-
lozku pod niz Ize umistit original
obrazku o rozmérech 8.5x11". Celkova
plocha tabletu je 14.6x15.9".

Po rozbaleni zjistite, Ze Drawing
Board Il obsahuje bezkabelové, &tyi-
tlacitkové, tlakové citlivé kreslici pero a
kurzor. Kurzor na prvni pohled pfripo-
mind my$, ovSem bez pohybovych
soucasti skutec¢né mysi. Diky jeho sou-
fadnicovému systému Ize dosahnout
vynikajicich vysledkl. Zatimco pero je
lepSi pro klasické kresleni, kurzor je
vyhodnéjsi pro praci s CAD programy a
3D modelovani. | presto, ze Drawing
Board Il ma svuj vlastni vypinaé na
zadni strané tabletu, stale pouziva
stejny druh externiho zdroje jako tablet
Drawing Slate. PonévadZz se zdroj
pripojuje pfimo k tabletu, mlzZe se
kabel nékdy zdat kratky. Obéas je vy-
hodné pouzit pfidavny kabel.

Instalace software je velice
snadnd. Program lze spoustét z HDD
¢ z origindlnich instalaénich disket.
Drawing Board Il pouzivd stejny
software firmy AccuPoint, jez je doda-
van s Drawing Slate, a to véetné patch
disku pro DPaint AGA.

Tablet je velice precizni a kre-
sleni je bez sebemens$iho trhani. Sku-
te¢nou lahtdkou byla prace se $pic-
kovym kurzorem, ktery se rovnéz pohy-
buje bezvadné a je kvalitnéjsi nez
kurzor firmy APro Draw - zde poznate,
jaky je rozdil ve volbé pouzitého ma-
terialu.

TriMedia nedodava originaini
manudl CalComp jako standardni sou-
¢ast tabletu - ¢éimz vas ochuzuje o
dulezité informace. Napriklad, nikde
neni vysvétleno, jak pouzivat konfi-
guraéni’/makro funkce tabletu. | pres
své nedostatky je Drawing Board Il
vynikajici vyrobek a stoji za to jej
vlastnit.

Wacom, ktery vyrdbi Sirokou
paletu tabletl, per a dalSich periferi
pro rtizné pocitacové platformy, vybavil
svij tablet pro Amigu softwarem firmy
TriMedia AccuPoint. 12x12" (celkova

plocha 16.5x16.5") tablet SD420E
dodany k testovani se prodava za $995
plus $100 za software. SD420E vy-
chézi z testu nejlépe. Dokazuje, ze vel-
kd pozornost byla vénovana malym i
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velkym detailim. Tablet obsahuje né-
kolik DIP prepinacu pro dokonalé na-
konfigurovani - a také reset tladitko,
rusici vSechny konfigurace v pripadé,
Ze potrebujete pouzit tablet na jiném
pocitaci.

Toto byl jediny tablet (z testova-
nych), ktery pouziva interni zdroj. Ka-
bel se pripojuje ze zadni strany tabletu.
Dalsi vyhodou interniho zdroje je to, ze
si muzete vybrat ze 110 ¢i 220 V - coz
je dualezité zvlasté v pripadé pouziti
tabletu v nasich zemépisnych Sitkach.
Tablet je zabezpeéen pojistkou (a to
snadno dostupnou a vyménitelnou).

Model SD420E neni standardné
dodavan s plastikovym krytem na kres-
lici plochu. Modely s pruhlednymi kryty
a elektrostaticky nabitymi povrchy pro
drzeni papiru jsou k dostani za mirné
vy$&i cenu. Pouzivate-li standardni mo-
del tabletu, musite papir nééim pfichy-
tit.

Co se tyée pera - zpocatku
jsem si stézoval na to, Ze ma jen jedno
tlaéitko umisténé na S3pici a funkéni
jako levé mysSitko. Pravé tladitko je
mozno presmérovat na jakoukoliv kla-
vesu pocitace. Toto jednotlacitkové fe-
Seni, a¢ se to nezd4, je dosti vyhodné,

je to véc zvyku.

Kurzor neni standardni souéasti
tabletu SD420E - Ize jej dokoupit zvlast
- bezkabelovy, é&tyrtlaéitkovy kurzor vas
vyjde asi na $150. Dal$i vymozZenosti je
"jemné" tlakové citlivé pero, pro ty, kdo
chtgji kreslit a rysovat jen tak zlehka.
S rozli§enim 1270 linek na palec je
SD420E srovnatelny s Drawing Slate,
ale ne s Drawing Board lll, kde je roz-
liseni 2540 linek na palec.

A co fici zavérem?

Zjistil jsem, ze SD420E je ma-
sivni konstrukce, sympaticky a nejkom-
fortnéjSi pro dlouhodobou praci. Jak
jsem se jiz zminil vySe, dva daldi mo-
dely firmy Wacom jsou nyni pfistupné i
uzivatelim Amigy. Model UD1212R,
ktery jsem obdrzel k recenzi, je 12x12"
tablet. Je to méné ndakladné periferni
zarizeni - stoji okolo $749 plus $100 za
software. Bohuzel model UD1212R po-
stradd volbu napéti (110/220V) a drzak
pera, coz je samoziejmosti u jinych mo-
deld Wacom. Naleznete zde dvou
tlaéitkové kreslici pero, prasvitny kryt na
kreslici plochu a volitelny bezkabelovy
kurzor. Podél kreslici plochy je umis-
téno jednoduché menu, diky némuz lIze
jednodude nastavit rizné konfigurace.

Jeho "Ultra Pen" nabizi vice tlakovych
urovni (120) a programovatelny prepi-
naé. RozliSeni modelu UD1212R je
1270 linek na palec.

Poslednim modelem firmy Wa-
com pro Amigu je UDO608R (nazyvany
také Art Serial Tablet). Bohuzel jsem jej
nemél moznost vyzkouset. Jedna se o
lehky, prenosny tablet s aktivni kreslici
plochou 6x8". Stoji okolo $449 plus
$100 za software. Pouziva stejny Ultra
Pen jako model UD1212. RozliSeni je
1016 linek na palec.

Soucasné sympatické, flexibilni
a lehké digitalizaéni tablety pro Amigu
reprezentuji hlavni vyhodu v technologii
elektronickych "kreslicich desek". Jak
lze z ¢&lanku vyc€ist - nejlépe jsou na
tom modely firem TriMedia a Wacom -
se svymi bezkabelovymi a tlakové
citivymi pery, ve srovnani se starSimi
modely SummaGraphic/APro Draw.
Zatimco tablety Wacom nabizi méné
funkci nez TriMedia, jsou levnéjSi a
Drawing Board Il nabizi neprekonané
rozliSeni 2540 linek na palec. Tablety
obou firem jsou vynikajici kvality a bez
vyhrady uspokoji vaSe potieby pfi
kazdodenni praci s nimi.

Danny D (t)

Opét se na tomto misté set-
kdvame v rubrice, kterd ma piinaset
odpovédi na Vase dotazy a problémy.
Stdle nam vSak nepfichdzi océekavané
mnozstvi dotazu a proto zde opét ne-
naleznete vétsi pocet odpovédi. Nebo
snad amigisté nemaji Zadné problémy,
nejasnosti a dotazy ?

Znovu proto zddraziuji, obsah
této rubriky zavisi jen na étenarich, a
proto nevahejte a napiste ndm. Snad
Vam budeme schopni poradit s vasimi
problémy, které Véas uz dlouho trapi.
Ale ted'jiz k prvnimu dopisu:

. 1. V Zddné (u nds dost chudé, ale
ani v origindlnich manudlech k A1200 -
také dost chudych ve srovndni's A500)
literature jsem nenasel zpusob propo-
Jjeni A1200 s monitorem VGA (SVGA).
Po prostém propojeni’ vyvodu stejné
oznacenych na Amiga konekforu s
VGA konektorem a vyzkouseni ruz-
nych zobrazovacich modu jsem sedél
u cerného monitoru. Na origindinich
disketdch se objevuje nikde nepo-
psany oviadac VGA ONLY, jeho fun-
kce je mi tudiz nefasnd, nemél jsem na
experimentovdni dostatek casu. Pro-
foZe koupé VGA monitoru je pro mno-
hé lacinou moznostr kvalitniho zobra-

brazeni; rdd bych znal odpovéd’ na
pripojeni’ od zkusenéjsich kolegd.

2. Operacni’ systém UNIX pouZivd
vyborny prikaz Kill, ktery odstrani zko-
labovany proces z paméli. Nezndte
takovou utilitku i pro Amigu ? Myslim,
Ze pro multitasking je velmi ucelnd. ...
P. Janecka Hulin

ad 1) PIné souhlasim s tim, ze
originalni manudl k A1200 je dost chu-
dy, ale s tim se neda nic délat. Proto je
zde tato rubrika, ktera by méla slouzit
pro zodpovézeni vSech nejasnosti. Na-
¢rt propojeni Amiga-VGA je na str. 33.

Co se tyce driveru VGA only,
nemohu souhlasit s tim Ze by nebyl
nikde dokumentovan. V priruéce AGA
supplement (pokud chcete, podivejte
se na stranu 5 této prirucky), kterou
dostanete zaroveri s Amigou 1200 je
tento ovlada¢ popsan. Jeho pouziti je
uréeno pouze pro VGA monitory. Po-
kud se na VGA monitoru pokousite
zobrazit médy DblPal nebo Multiscan,
nemusi kazdy VGA monitor (vétSinou
zvladaji frekvence okolo 31 KHz) tyto
médy spravné zobrazovat. A pravé pro
tyto pripady je uréen driver VGA only.
Jeho aktivaci se u vySe zminénych
zobrazovacich médu trochu zvysi hori-
zontalni obnovovaci frekvence na hod-
noty, které by jiz VGA monitor mél
zvladat. Samozrejmé tento Spas néco
stoji a tak po pouziti zminéného driveru
se ponékud zpomali horizontélni scro-
ling obrazovek. V ndsledujici tabulce

jsou zobrazeny horizontalni frekvence
a to v levém sloupci bez pouziti driveru
VGA only a v pravém sloupci po pouziti
driveru VGA only.

Driver Horiz. frekv. Vert. frekv.
DbIPAL | 27.66/29.20 KHz | 58/59 Hz
Multiscan | 29.29/31.44 KHz | 58/60 Hz

Osobné mohu potvrdit funké-
nost této metody. Je to sice jiz nékolik
mésicul, ale skuteénosti je Zze jsem mél
pujéen VGA monitor. BohuZel na ném
vibec nejel méd DbIPAL, bez kterého
bych se neobeSel. Pravé pouziti dri-
veru VGA only staéilo k tomu aby se
po zvy3eni horizontalni frekvence tento
monitor stihal spravné synchronizovat
a zobrazoval vSechny vySe zminéné
médy bez problému.

ad 2) Operaéni systém UNIX neznam,
ale nemyslim ze by zmifovany prikaz
Kill byl schopen restaurovat vétSinu
paméti, kterou si alokoval zhrouceny
program. Z programatorského hlediska
je to jisté zapeklity ofiSek, ale mozna jiz
tento problém nékdo vyreSil. Pokud
znd nékdo ze ¢tenaiit odpovéd na
tento dotaz, budeme velmi vdécni za
jakékoliv podnéty.

Muj cisté osobni nazor je ten,
Ze pokud ma vas pocita¢ dost paméti,
muzete klidné déle pokracovat v préci,
jinak nezbyva nic jiného nez reset,
ktery je ¢asto jedinym feSenim v pfi-
padech, kdy zhrouceni bylo zplisobeno
obecnou chybou systému. R.M.
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Soutéz CS Amiga Graphics 94
je jiz v piném proudu a pokud se této
soutéze grafiky vytvorené na pocita-
éich Amiga chcete zucastnit, blizSi
informace a pfihlasku najdete v dru-
hém gisle AWB Magazinu. Jak jste si
mozna vsimli, na predni strance ¢aso-
pisu se nachdzeji ukdzky dosud nejza-
jimavéjsich praci prihlaSenych do sou-
téze. Tyto obrazky jsou zde proto aby
se mohli i samotni ¢tenafi zapojit do
soutéze. Rozhodli jsme se totiz kromé
nejlepsich vysledkt vyhodnocenych
nasi redakci vyhldsit také nejlepsi gra-
fické dilo vyhodnocené étenéfi.

Pokud chcete nékterym obraz-
kim z pfedni strany €asopisu udélit
body, vypliite anketni listek nachazejici
se na strané €.32. Celkem muzete
udélit body tfem riznym obrézkim a to
podle pofadi v jakém je napiSete do
tabulky (3,2 a 1 bod), kterou najdete
na strané ¢.32. Vysledky étenarského
hlasovani budeme prabézné zverej-
fovat a kazdy mésic vylosujeme 3
étenare, ktefi obdrzi originaini hry
vénované firmou A-Design v.o.s.

Pokud se tedy zajiméate o gra-
fiku a vytvorili jste néco zajimavého,
nevéhejte a zucastnéte se soutéze CS
Amiga Graphics 94. | vy muzete najit
svlj vytvor na predni strané AWB
Magazinu.

A protoze jak vyplyva z vys-
ledkl ¢tenarské ankety, maji étenari
zajem o ruzné soutéze, rozhodli jsme
se vyhlasit dal$i soutéz, tentokrat sou-
téz o nejlepsi hudbu slozenou na
Amize - CS Amiga Music 94. Do sou-
téze mohou byt prihlaSeny standardni
moduly (modul, také oznacovany kon-
covkou MOD je kompaktni forma ulo-
Zeni not spoleéné s pouzitymi hudeb-

nimi nastroji v jednom souboru), které
Ize tvoriit ve vétSiné hudebnich pro-
gramt na Amize. Podminkou samo-
ziejmé zlstava aby hudba byla vytvo-
fena tim kdo se do soutéze prihlasi. V
zadném piipadé nelze akceptovat hu-
debni moduly "vytahnuté" z cizich her
nebo demo programu.

Je pravdépodobné, Zze autorl
modult bude méné nez grafika a pravé
proto nevahejte a prihlaste se do sou-
téZze, kde mate velkou $anci na umis-
téni mezi nejlepSimi. Tii nejlepsi hu-
debni moduly budou soucasti Cover-
disku vydaného s poslednim ¢&islem
AWB Magazinu v roce 1994 a tak se s
nimi budou moci seznamit vSichni ami-
gisté. Autofi nejlepSich moduli samo-
ziejmé obdrzi hodnotné ceny v podobé
origindlnich her a drobného hardware
vénovaného vydavatelem AWB Maga-
zinu, firmou A-Design v.o.s.

Na tomto misté bychom zéroven
chtéli oznamit, Ze také soutéz CS
Amiga Graphics 94 bude vyhodnoce-
na v poslednim ¢isle AWB Magazinu.
Zaroven chceme vyzvat firmy zabyvajici
se amigami a v§im co s nimi souvisi,
aby sponzorovali tyto dvé dosud vy-
hlasené soutéze. Pokud bude mit néja-
ka firma zajem, mlize se obratit na
adresu vydavatele ¢asopisu.

Samoziejmé budeme kazdého
sponzora uvadét v kazdych dalSich
nasledujicich cislech AWB Magazinu,
ve kterych budeme stdle na soutéze
upozoriiovat. Velmi uvitdme i navrhy na
vlastni soutéze sponzorované jednou
konkrétni firmou.

Jako téma ankety, kterou najde-
te nize na této strance jsou predevsim
otdzky na software a jeho ceny. Tyto
informace by nam meéli usnadnit zada-
vani praci programatoram, ktefi s nami
spolupracuji a to podle potfeb samot-
nych uzivateld. | Vy tedy mazete ovlivnit
software, ktery se v brzké dobé objevi
na nasem trhu. Staci kdyZz napiSete o
co byste méli zajem, co Vam ze
softwaru chybi a jaké ceny jste ochotni

za software platit.

Dalsim bodem je otdzka ab-
sence kvalitnich prodejnich vystav
firem zabyvajicich se po¢itaci Amiga. V
soucasné dobé se u nds nepravidelné
konad pouze tzv. RESETkani, které je
vSak pouze nelegdinim kopirovanim
disket. Je sice pravda, ze na této akci
se Ucastni i solidni firmy, ale ty nejsou
ve stfedu pozornosti navstévnikl
takové akce. Proto bychom chtéli
pravidelné poradat prodejni vystavy, na
kterych by se prezentovali ¢eské firmy.

Hlavni népini takové akce by byl
samotny prodej a prezentace zbozi
nabizeného jednotlivymi firmami, déale
potom samoziejmé propagace jedno-
tlivych firem a popr. i navazovani no-
vych obchodnich kontaktl.

Velkd vétsina amigistl zije ve
méstech a vesnicich, ve kterych ne-
existuji firmy zabyvajici se podcitaci
Amiga a navic vétSinou tito amigisté
ani nevi kde by mohli sehnat to co po-
tfebuji. Pravé pro né by se nami uva-
Zovana prodejni vystava stala jedinec-
nou moznosti jak zakoupit hardware,
software ¢i literaturu. Navic by zde
mohli ziskat nové kontakty na firmy, od
kterych by v budoucnu bez problémi
mohli dostavat nabidkové listy, na
které by se mohli obracet se svymi
potifebami atd.

Struéné feceno, prodejni vys-
tavy by byly velkym pfinosem jak pro
samotné uzivatele Amigy, tak i pro
firmy, které by ziskali nové stalé
zakazniky.

Jednim z dalSich znakd zminé-
né akce by bylo to, Ze by zde neexis-
tovalo zadné "vyménovani" softwaru.
Vystavovatelskda ucast by byla umoz-
néna po predchozi dohodé jen prav-
nickym osobam a fyzickym osobam -
podnikatelim. Dfive nez vSak takovou
akci muZzeme usporadat, musime zjistit
jaky by byl o ni zajem a také jak ¢asto
bychom ji méli poradat (viz ankentni
listek).

R.M.

i

Ctenarska anketa

1. Jakou ¢astku jste do dnesni doby inves-
tovali do origindiniho software

2. Kolik penéz jste ochotni investovat do
software za jeden rok.

3. Jaky software (oblast, popf. konkrétni ti-
tul) byste si chtéli v budoucnu zakoupit

4. O jaky cesky software byste méli zdjem
(napiste také v jaké cenové relaci byste
byli ochotni za soft zaplatit).

5. Mate zajem o originalni ¢eské hry? Pokud
ano, napiste o jaké typy a jakou byste si u
nich predstavovali cenu.

7 0
1. Ucastnili byste se osobné vy3e v textu zmi-
néné prodejni vystavy konané ve Zliné.

2. Kolikrat do roka by se podle Vas méla tato
akce konat.

3. Vase pfipadné navrhy na dalsi obsah
zminéné akce

AWB Magazin ¢.3
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Anketa

(dokonceni’ z minulého cisla)
Opét jsme zde s dalSimi vys-
ledky ¢tenarské ankety, zpracovanymi

do grafu. TéSi nds, Ze stdle pfichazi

anketni listky, coz ovSem znamena
stdle se pozménujici vysledky. Proto
také na konci tohoto ¢lanku najdete
pozndmku o zméné vysledkl, které
jsme zvefejnili v druhém ¢&isle AWB
Magazinu.

Zaroveni Vas chceme vyzvat
abyste stale jesté posilali anketni listky.
Jejich vysledky budeme prubé&zné zpra-
covavat a samoziejmé budeme zve-
fejiovat strucné vysledky za jednotliva
obdobi. Na konci roku 1994 bychom
tuto zalezitost uzavreli a zverejnili kom-
pletni hodnoceni. Nevahejte, stéle jes-
té losujeme vyherce balikl her ze série
TRIPLE ACTION (viz prvni ¢&islo -
Ctenarska anketa). Ale ted' se jiz podi-
vejme na dalsi vysledky analyzované
do 20.7.1994.

Otéazka ¢.11 méla za ukol zjistit kolik
jsou uzivatelé ochotni investovat roéné
do originalnich her.

do 1000 K& - 70 %

%\\\\H\Im ________

nad 5000 K& - 3 7%

nic - 3 4

do 5000 K& - 24 %

Osobné se domnivam, Ze vétsi-
na z téch co odpovédéli investice do
1000 K& neni ochotna investovat peni-
ze do originalnich her.

Otazka ¢.12 se ptala na vék res-
pondentt ankety. Prumérny vék cte-
nafl vychazi na 24 let. NejmladSimu
ucastnikovi ankety bylo 11 let a nej-
star§imu 63 let.

V otdzce ¢. 13 jsme se ptali na dosud
dosazené vzdélani. Nékterym z Vas
nebylo jasné na co potfebujeme tyto
udaje. Proto bude vhodné vysvétlit, ze
vzdélani nasich ¢tenard je rozhodujici

pro styl psanych ¢lankda. Pokud by se
ukazalo, Ze vétSina naSich c¢tenaru
navstévuje zakladni Skolu, nebo nema
jesté ukonéené stredoskolské vzdélani,
museli bychom se nad tim zamyslet a
prizplsobit této skutec¢nosti ¢lanky v
AWB Magazinu.

Protoze vSak primérny vychazi okolo
24 let, muzeme pokracovat bez obav v
¢lancich vyzadujici uréitou znalostni
uroven.

zdKladni - 21 %

zatim nic - 8 %

xrsu

LR TR

e
3,

vysokoEikolské — 10 %

stredoZKolské - @2 %

Otdzka ¢.14 je jisté sama o sobé za-
jimavym meéritkem. Bohuzel podle oce-
kavani coby uzivatelé Amig drtivé pre-
vazuji muzi.

muz - 95 %

Zena - S5 %

V otdzce ¢.15 jsme chtéli analyzovat
podil jednotlivych programovacich jazy-
zykl mezi uzivateli zabyvajicimi se pro-
gramovanim.

Nejvétsi podil je zahrnout v kategorii
jiny programovaci jazyk. Zde jsou
obsazeny vSechny okrajové jazyky -
rizné dialekty basicu, rGzné typy
pascalu, jazyk modula Il apod.
Nejrozsifenéjsi specifikovany progra-
movaci jazyk je Amos, coz jsme ostat-
né ocekavali. Na druhém misté je
assembler a za nim jiz s relativné ma-

lym zastoupenim jsou GFA Basic a
jazyk C.

: Jiny typ
Amos - 32 “Z
21 % ¢
[}
L]
| - ;
]
A A
0 S
asemblery [ % ]
16 % [
W[ @
KIREY
| ¢
LB s
a0 *
w8 £l |ocFa Basic
Jazyk | |[4]|< < 11 %
u % L —

Nakonec jeéte zverejnime vysledky re-
prezentujici to co by ¢&tenari chtéli v
Casopise Cist. Do grafu jsme zaradili
jen nejcastéjSi oblasti.

hardware
- 84 %
software|
5 cE e
L
o 113 ——
|
ol |% 3
srafika 5 ; : hudb.
0 “Z E g 8 E :‘:4 :
i
ol |& %) el 4
@ _E B &
pros‘rnmovani - &8 %

No a upIn& nakonec si jesté fekneme o
zmeénach, které se udali vzhledem k
vysledkim ankety zvefejnénim v minu-
léem AWB Magazinu.

Oldzka c.1

- Drobné se zvySilo percentudlni zas-
toupeni Amigy 1200 na ukor vSech typl
nejlevnéjSich Amig. Nepatrné se také
zvySily zlomky reprezentujici uzivatele
A4000 a Amigy CD32.

Oldzka ¢.2

- Celkové se o néco snizil procento
tiskaren, monitorll a externich driva.
Pomérné vyrazné vzrostlo procento roz-
Sifeni paméti (o 7 %) a také procento
udavajici majitele harddiskl s kapa-
citou nad 120 MB.

Oldzka ¢.3

Zde vzrostlo procento uréujici pocet
uzivatelt vlastnici Amigu po dobu ne-
prekracujici 6 mésica.

Oldzka ¢.5

Ponékud prekvapivé vzrostlo procento
téch, ktefi chtéji v AWB Magazinu hry a
to na ukor kategorie, ktera je proti pri-
tomnosti her v AWB. Na stejné urovni
se drzi procento uddavajici uZivatele,
kterym je to jedno.

Oldzka c.9

Je to neuvéritelné, ale jesté vice se
zvySil pocet téch, ktefi o sobé tvrdi, ze
vlastni originalni soft (pfes 90 %) ???

A jako posledni Otdzka ¢.10
Tady také plati to co pro €.9 !
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Jedine¢na nabidka ! Proddm inkou-
stovou tiskarnu JetMate 400 s auto-
matickym podavaéem papiru za pou-
hych 8900 K¢. V cené je nova inkou-
stovd cartridge a propojovaci kabel
Centronics. Tiskarna je kompatibilni s
HP DeskJet - provoz ovéren na poci-
taéich Amiga a PC. Vyhodou tiskarny
jsou jeji malé rozméry a nizkd hmot-
nost, kterd s podavacem neprekracuje
3 Kg. Tiskarna ma také vestavénu
kédovou stranku Latin Il pro tisk ¢es-
tiny pfimo z DOSU. Vnitini pamét
tiskarny je 128 Kb.

A-Design v.o.s., tel.: 067/38 569
(Libor Steiner).

Super nabidka ! Prodam laserovou tis-
kdrnu microWriter z produkce firmy
Texas Instruments. Tiskarna je zalo-
Zena na nejmoderné&jsi technologii
LED, ktera podstatné prodluzuje Zzi-
votnost soucasti tiskarny a také snizuje
naklady na pfipadné opravy. RozliSeni
tiskarny je 300 DPI, vnitini pamét 1.5
MB Ram, rychlost tisku az 5 stran za
minutu. K tiskarné je mozné dokoupit
modul postscriptu, dalsi rozsifujici pa-
mét (az na 4.5 MB), cartridge s dal$imi
fonty a také sériové rozhrani. Tiskarna
je kompatibilni se standardem HP
LaserJet, coz umoziiuje bezproblémo-
vy tisk na PC i Amize. V cené pouhych
19990 K¢ (bez DPH) je kromé tiskarny
také nova napln toneru, propojovaci ka-
bel a popf. tiskarna s drivery pro PC.
A-Design v.o.s., tel.: 067/38 569

(Libor Steiner).

Vyménim hry pro CD 32. Plati stéle.
P.Menkina, P.O.Box 12, Ostrava 5,
705 00.

S E R V IS a prodej poéitaci PC,
Sinclair, Didaktik, Commodore,
Commodore Amiga. Tel. 0628/514 kl.
238 13-14 hod. Milan Kleibl, Cihlarska
18, 695 03 Hodonin (u OD MARINA).
COMPUTER BAZAR - komisni
prodej vypocéetni, audio a videotech-
niky, véetné pfisludenstvi od 1.7.94 -
Bfi Capkl 9 (OD Lesanka).

A-Design v.o.s., vydavatel AWB Ma-
gazinu, hleda pro bliz8i spolupréci
schopné programatory v asembleru,
Cécku, Pascalu nebo Amosu. V sou-
C¢asné dobé jsme jiz rozjeli projekt,
ktery by mél obohatit €esky trh

- AMIGA 600
- AMIGA 1200 (od 12.990 K¢)

- SCALA MultiMedia 200/300
- SCALA InfoChannel 400

- Imagine 3.0
- Real 3D 2.0
- Adorage 2.0

- Art Department Professional

BBelectronic

Firma |.S.electronic nabizi §iroky sortiment
hardware a software pro po¢itate Commodore AMIGA

Hardware :

- AMIGA 4000/30 (od 39.990 K¢)
- AMIGA 4000/40 (od 79.990 K¢)
- Turbokarty BLIZZARD 1220/1230 (od 9.900 K¢)
- Monitory, harddisky, genlocky, digitizery atd.

Profesionalni graficky, animaéni,
a prezentacni software pro videostudia
a kabelové televize :

- SCALA Video Studio Professional

- ClariSSA 1.1/3.0 Professional

s s N

“Z

oy
=

audio a videotechniky.

Nabizime komplexni vybaveni videostudii pro
pocitaové zpracovani obrazu a zvuku véetné

Ceny véetné DPH. Ceny se neustale méni, proto si kompletni aktualni
cenik vyzadejte telefonicky nebo pisemné na adrese:

|.S.electronic, MituSova 71, OSTRAVA 700 30
Telefon / fax / zaznamnik : 069-377 417

software pro Amigu. V pocateéni fazi
budeme tvofit programy jen pro éesky
trh, ale brzy bychom presli i k tvorbé
naro¢nych produktl pro svétové trhy.
Dosud s nami jiz nékolik programétord
spolupracuje, ale nemame zatim lidi
ktefi by byli schopni pracovat na pro-
gramech urovné Adobe Photoshopu
apod. Pokud mate zajem, nabizime
Vam smluvné uréenou ¢astku ze zisku,
plnou podporu pfi vyvoji a testovani soft-
ware a samozrejmé také sami zajistime
reklamu, tisk manudll, tvorbu oball
apod.

Uvitdme nabidky spolupraci s
popisem znalosti v daném programo-
vacim jazyku a pfipadné také iniciativni
navrhy na software, ktery by mél byt
vytvofen. Réadi budeme spolupracovat
jak s jednotlivci, ktefi by pracovali na
softwaru individualné, tak i se softwa-
rovymi skupinami jez by se mohli pustit
do komplexné&jSich programa. V pripadé
zajmu piste na adresu: A-Design v.o.s.,
Nam. Miru 176, Zlin 760 01

A-Design v.o.s., vydavatel AWB Ma-
gazinu, hleda pro bliz§i spolupraci
schopné hardwaristy. Zatim bohuzel
nemame zadné nabidky od lidi, ktefi by
s nami mohli realizovat vyrobu rtiznych
drobnéjsich hardwarovych vyrobkd.
Zajem mame zejména o hard-
waristy schopné vyvojové prace vyssi
urovné - stédle nemame nikoho schop-
ného a ochotného dat dohromady
genlock a pfitom k této problematice
mame materidll dost. Samozrejmé
uvitdme i schopné amatéry pro vyrobu
samplerd, hardwarovych kli¢t, midi
interface apod. Pfipadni zdjemci mo-
hou s popisem toho na co by si troufli
psat své nabidky na adresu: A-Design
v.o.s., Nam. Miru 176, Zlin 760 01.

Rédkova inzerce byla v AWB
Magazinu zdarma pro vSechny pred-
platitele. Od tohoto ¢isla je zdarma i
pro ostatni étenare.

R.M.
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3D Grafika

Drive nez se dame
do price, bude uziteéné
ujasnit si uCel a zaméreni
tohoto kurzu. Predevsim
bych chtél zdiraznit, ze ne-
ni nasim cilem nahradit zde
manudl k Imagine 2.0. Je
sice pravda, ze v kurzu

Imagine

| pismene vytvoite troju-
helnik, tak aby vysledek

vypadal podobné jako
obr.3.

Nyni si objekt
ulozte pod nazvem:

"Aout.obj" (musite jej ale
| pfedtim zvolit - méla by

postupujeme podle firem-

nich materiald, ale jedna se o materidly
k Imagine 1.0, ktery by si dnes nikdo
nekoupil. Zdjemcim o vyborny ani-
macni program Imagine 2.0 (nebo
snad jiz 3.0 ?) by mél tento kurz
pomoci proniknout do zifejmé nelegalni
kopie programu, kterou viastni a tak
pomoci rozhodnout zda je tento soft-
warovy produkt tim co potfebuiji.

Protoze zde nepopisujeme pri-
mo verzi 2.0, budou pfipadni zajemci
timto kurzem vedeni k zakoupeni le-
galni verze programu, se kterym dosta-
nou zdroven také manual, ktery je mno-
hem vy€erpavajici a podrobnéjsi nez
tento kurz a zejména jeho pfinosem je
to, Ze popisuje pfimo tu verzi pro-
gramu, kterou zakoupili.

Obratilo se na nas nékolik
¢tenaru s tim abychom presli k naroc-
néjs§im oblastem, animaénim techni-
kam, efektovym modulim apod. Podle
nasich zjisténi je u nds podstatné vice
téch, ktefi s Imagine témeér vibec ne-
umi pracovat a také se proto budeme
zameérovat hlavné na zacateéniky. Pro
pokrocilé je v tomto Cisle AWB Ma-
gazinu také velmi zajimavy clanek -
Pseudo Radiosity na str. 28.

V dnesni, jiz treti, ¢asti kurzu 3D
grafiky v programu Imagine se pustime
do Detail Editoru, ktery slouzi pro
vlastni tvorbu objekttu. Detail Editor
nabizi rozsahly balk nastroji pro
tvorbu objektl. Tvorba objektd je ale
slozitou ¢innosti, pfi které se uplatni
vzdy nékolik nastroju. Proto se nebu-
dete zabyvat postupnym popisem
polozek menu, ale radéji tak jako
minule, si budeme vysvétlovat jed-
notlivé funkce Detail Editoru pfimo na
konkrétnich prikladech. Objekty, které
budeme v pribéhu naseho kurzu tvorit
budeme vyuzivat i pozdéji v dalich
projektech a proto bude vhodné vy-
tvofit si na harddisku zvlastni adresar
pro rychly pfistup k témto datim (nebo
vyhradit zformatovanou disketu).

Jako prvni musite samoziejmé
spustit Imagine. V Project Editoru vy-
berte z menu Project polozku New
(dojde k vytvoreni nového projektu) a v
nasledovné zobrazeném requesteru
vyberte cestu k souborim, které bu-
deme pouZivat. Jako jméno projektu
zadejte Tutorials (abychom méli vse-
chno spole¢né koordinované a nevzni-
kaly pozdéji nejasnosti). Na cilovém
disku (podle zadané cesty) se vytvoii

kurz 3D grafiky

adresar Tutorials.imp. Nyni prejdéte do
Detail Editoru (menu Editor).

Priklad 1 - Pismeno A

V tomto projektu si fekneme jak
provadét tvorbu a protazeni (Extrude)
objektu z 2D vzoru. VSimnéte si, ze
titulni  lista zobrazuje napis Detail
Editor: Pick Groups. Tzv. volba skupin
je standardni nastaveni vybéru objektu
pro v3echny editory Imagine. Pokud
chcete zménit zplsob vybéru objektu,
jsou zde polozky menu Mode.

Z menu Functions vyberte (pri
stalém drzeni levého tlacitka mysi) po-
lozku Add. Objevi se dalsi podpolozky,
ze kterych zvolte Axis. Na pracovni
ploSe se zobrazi osa. ZvétSete pohled
ze predu (Front) na celou obrazovku
(kliknutim na sloupec s napisem Front).
Nyni vidite na obrazovce Zlutou osu - to
znamend Ze objekt je zvolen a je
pfipraven k vybéru. Abyste mohli s
objektem provadét néjaké operace, mu-
si byt vSak jesté vybran ! Kliknéte
jednou do stfedu osy - objekt zméni
barvu na rizovou. Jak jsme se jiz zmi-
nili dfive, barvy objekil jsou v Imagine
velmi dulezité (zapamatujte si dobfe co
ktera barva znamend). Pro poradek
jesté pripomenu, Ze bila barva oznacuje
nezvoleny objekt.

Alternativni cesta nakliknuti mysi
na objekt, je volba polozky Pick Select
v menu Pick/Select.

V menu Mode vyberte Pick Meth-
od a z podpolozek vyberte Lock. Tak
zajistite aby se vSechny editované body
"nalepovaly” na nejbliz8i uzlové body
pomocné miizky. Dale v menu Mode
vyberte Add Lines. Tato volba umozni
tvorbu €ar a to umisténim dvou bodl na
pracovni ploSe, které budou nasledné
automaticky spojeny. Nyni vytvorte
obrys pismena A za pouziti celkem 9
bodu - viz obr.1 Jedna se vSak o velmi
hruby obrys a proto bude nutné zmensit
oka mrizky pro presnéjsi praci (menu
Display - Grid Size) na hodnotu 10.

Ted' jdéte do menu Mode a
zvolte polozku Drag Points. Kliknéte a
potahnéte body v zakladné pismene A,
tak aby vysledek odpovidal obr.2.

Vratte zpét méd Add Lines
(menu Mode) a doprostied obrysu

stadit polozka  Pick

Goups v menu Mode) do podadresére
Objects, ktery se nachazi v jiz zmi-
flovaném na zacdatku tohoto prikladu
vytvoreném adresari Tutorials.imp.

Qbr. 1 - Front View

Obr. 2 - Front View

Obr. 3 - Front View

Dal$im krokem bude vytvoreni
polygont na povrchu pismena - jediné
tak je mozné odliSit od sebe povrch
pismene a diru na povrchu. Ujistéte se,
ze vaSe objekty jsou stale zvolené a
vyberte polozku Add Faces z menu
Mode. Nyni opatrné kliknéte mysi na
dva body vrcholku obrysu a na bod
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3D Grafika

oznacujici vrcholek trojuhelniku uvnitf
pismene. Vysledkem bude vykresleni
dalsich dvou ¢ar - ve skute¢nosti jste
vytvorili prvni trojuhelnikovy polygon.
Pokracujte v tvorbé polygonu po celém
povrchu pismene, ale vyvarujte se
vytvofeni polygonu tam, kde by méla
byt ve skutecnosti dira. Vysledek by
mél vypadat tak jako obr.4.

Obr. 4 - Front View

Pokud jsou vase polygony ori-
entovany trochu jinak, nemélo by to
vadit, protoZe vypocetni modul Imagine
je znacné flexibilni. Za zminku v3ak
stoji, ¢im vice polygont (trojihelniko-
vych oblasti), tim lepSi kvalita vysled-
ného obrazu. Abyste se ujistili, ze jste
neodstranili diru odprostied pismene,
zvolte polozku Pick face z menu Mode.
Déle stisknéte a drzte pravou Amiga
klavesu a stisknéte navic klavesu N.
Nyni se zvoli prvni polygon, ktery jste
vytvorili. Dalsimi stisky se pohybujete
po dal$ich vytvorfenych polygonech.
Pohybu smérem dozadu Ize docilit stis-
kem prava Amiga + B. Pokud pfi tomto
listovani najdete nechtény polygon
(napf. takovy ktery zakryva diru v pis-
menu), najedte na né& (kombinaci
zminénych klaves), potom je zvolte (me-
nu Pick/Select - polozka Pick Select) a
nakonec jej odstrarnite funkci Delete z
menu Functions.

Nyni se vratte do médu Add
Faces a pridélejte pripadné chybéjici
polygony. Nakonec se vratte do médu
Pick Group. Pokud je vas objekt hotov,
vratte se znovu do étyfobrazovkového
pohledu na scénu (kliknutim na slou-
pec s napisem Front). Pro jistotu zvolte
v menu Display polozku Shaded a
prejdéte do zobrazeni perspektivniho
pohledu pres celou obrazovku. Nyni
byste méli vidét zda je opravdu roz-
déleni polygon dokonalé. Na obra-
zovce se objevi pismeno A. Pokud je
vée v poradku, je dokonale vypinéno
barvou. V opaéném pripadé, kdy se
zda podivné neupiné, je nutné pridat
vySe popsanym zplsobem dalsi poly-
gony, dokud perspektivni nahled pfi
stinovaném zobrazeni (shaded) ne-
bude v poradku.

Kone¢né mame 2D obraz pis-
mene A hotovy a mizeme se vénovat

jeho protazeni do tfetiho rozméru (podle
osy y). Z menu Object vyberte Load a
nahrejte objekt Aout.obj. Na obrazovce
dojde k prekryti vytvofeného pismene
A. V menu Pick/Select zvolte Pick
Select a tak obrys vyberete.

V menu Object se nachazi
polozka Mold, zvolte ji a v nasledujicim
requesteru vyberte Extrude (protazeni).
V dal$im Extrude requesteru je mozné
urcit po jaké 3D draze (nebo ose) a v
jaké délce bude protazeni objektu pro-
bihat. Nase pismeno bude vyZadovat
nastaveni To length (po délce). Délku
Length nastavte na 50 (nezapominejte
v§echny hodnoty zadavané v Imagine z
klavesnice potvrzovat Enterem !).

Funkce Extrude v Imagine nabizi
velké moznosti jako je rotace b&éhem
protazeni, zména velikosti b&hem pro-
tazeni apod., které jisté profesiondlové
velmi oceni. Aby se tyto specialni
moznosti daly aplikovat, musi byt zvo-
leno vice nez tfi dily protazeni. Pro nase
ucely bude stacit kdyz Sections nechéte
nastavené na hodnotu 1. To by bylo
vée co nds ted'v requesteru zajimava a
proto muzete kliknout na Perform.

Obrys, ktery jste predtim nahrali
z disku je protazen podél osy y a
pismeno A, kterému jsme nastavovali
polygony nyni slouzi jako predni sténa
pismene (protazeny obrys bude vys-
tupovat jako boéni stény). Stale nam ale
chybi zadni sténa a proto pristoupime
ke zdvojeni stény predni. V menu
Pick/Select zvolte Select Next. Dojde ke
zvoleni predni stény pismene A. V me-
nu Object zvolte polozku Copy (kopiruje
zvoleny objekt do mezipaméti) a nés-
ledovné Paste (kopiruje objekt(y) z me-
zipaméti zpét do editoru. Na obrazovce
se tedy objevi zZlutd (zvolend) kopie
predni stény pismene. Tu musite jesté
vybrat a to funkci Pick Select z menu
Pick/Select.

Jakmile je kopie vybrana, zvolte
funkci Transformations z menu Object.
Zvolte Translate (pfenos vybraného ob-
jektu) a jako hodnotu y zadejte 50 - to je
délka pismene ve sméru osy y - viz
provadéné protazeni). Vysledkem bude,
Ze se kopie predni stény piemisti ve
sméru osy y o 50 a zaujme tak misto
zadni stény pismene A. Nyni v menu
Pick/Select zvolte Pick All. Obé (pfedni'i
zadni) stény a také boéni stény (prota-
Zeny obrys) budou vybréany. V menu
Functions se nachazi polozka Join,
kterda zplsobi spojeni vSech vybranych
objektd do jednoho jediného.

Tak jsme ze tfi éasti vytvorili 3D
pismeno A. Pokud se na né&j chcete
podivat zjinych smér, mlzete posuno-
vat proporcionalini gadgety (€erné Ctve-
recky) nachdazejici se na doini a levé
bo¢ni hrané perspektivniho pohledu.
Zménu zobrazovaciho médu dosahnete
polozkami v menu Display (Wireframe,

Solid, Shaded). Nezapomeiite, ze méd
Shaded se vykresluje jen pokud mate
perspektivni pohled zvétSen na celou
obrazovku. Az se vynadivate, zvolte v
menu Object funkci Save a ulozte
pismeno pod ndzvem A_1.obj do
adresare Tutorials.imp/Objects.

Pokud si chcete procvicit véci,
které jste se zde nau€ili, neni nic lep-
Siho nez si vytvorit dal$i riznd pismena
abecedy (pokud maéate dost &asu a
chuté, bude nejlepsi vytvoriit celou
Ceskou abecedu - muze se vam ¢asto
hodit).

Priklad 2= Automaticka

tvorba polygonu - Slice

Spravné vytvoreni vSech po-
trebnych polygont je dost narocné, jak
jste se ostatné sami presvédéili v
prikladu ¢€.1, a stavd se piimo pe-
kelnym pfi tvorbé slozitych komplex-
nich objekth.

Imagine byl (uz davno neni)
jediny program, ktery v dobé svého
vzniku nabizel tzv. Boolean operace
umozrujici matematickou tvorbu dér
jednim objektem do druhého. Kromé
toho vS8ak Booleovy operace umoziiuji
navic automatickou tvorbu polygont na
objektech.

Nahrajte z disku pismeno
Aout.obj, které jsme si ulozili jako
mezivysledek pf. ¢.1. V menu Func-
tions vyberte polozku Add a jeji pod-
polozku Primitives. Na obrazovce se
objevi Primitive Type requester (pri-
mitivy jsou zakladni matematicky defi-
novand télesa). Vyberte zde Plane
(plocha-rovina). Objevi se dal§i re-
quester pro zadani parametrd vybrané
plochy. Nam budou stacit standardni
hodnoty a proto muzete kliknout pfimo
na OK.

Vytvofenou plochu pouzijeme
pro vytvoreni polygoni na obrazu pis-
mene A. Napfed v8ak musime vytvofit
3D télesa, protoze funkce Slice ne-
pracuje se dvémi 2D plochymi objekty !
Vyberte tedy obrys pismene A a zvolte
funkci Mold - Extrude. Nastavte délku
(length) na 10 a opustte requester.
Déle vyberte vytvofenou plochu a
stisknéte m (Move). Nyni miuizete
pohybovat se étyfuhelnikem reprezen-
tujicim plochu. Presuiite jej na pismeno
A a zvétSete jej (Scale-klavesa s) tak,
aby pokryval celou plochu pismene A.
Posunuti provedte i v okné& pohledu
zvrchu, tak aby plocha protinala pro-
tazeny obrys pismene ve vSech roz-
mérech. Nastaveni potvrdte mezerni-
kem.

Nyni kdyz mate stéle plochu
zvolenou, stisknéte a drzte Shift (vi-
cendsobna volba) a zvolte také prota-
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3D Grafika

Zeny obrys pismene A.

Z menu Object zvolte funkci
Slice. Po chvili se objevi requester
Cancel, kterym muzete operaci zrusit.
Requester zmizi sam jakmile je Boo-
leova operace dokonéena. Pokud se
potom zobrazi hlaska: "Error: an edge
too close to an edge, or too near to
face.", znamena to ze Imagine neni
schopen rozeznat kde ma vytvorit
novou hranu. To Ize napravit tak, ze
zvolite plochu a posunete ji v odpovi-
dajicim sméru tak, aby se zadné hrany
nebo body objektt neprekryvaly.

Pokud operace probéhla v po-
fadku, budou dva puvodni objekty na-
hrazeny skupinou malych &asti vytvo-

fenych funkci Slice. Presvédcte se zda
jste v médu Group a vyberte viechny
objekty funkci Pick All v menu
Pick/Select. Potom zvolte UnGroup v
menu Object. Tato volba zpusobi ro-
zdéleni dfive zobrazené skupiny na
jednotlivé ¢asti, které muzete nyni napr.
jednotlivé  odstranit. Pomoci drive
popsané klavesové kombinace prava
Amiga + N muizete listovat po
jednotlivych ¢astech byvalé skupiny.
Jakmile najdete timto zpuUso-
bem vyplnéné pismeno A, zvolte
UnPick Select v menu Pick/Select. Tato
volba zpusobi to, Ze vybrané téleso (v
tomto pripadé vyplnéné pismeno A)
bude deaktivovano. Ostatni objekty

zlstanou vybrany a proto je muizete
vSechny najednou pohodiné odstranit
funkci Delete z menu Functions.

Dale uz postupujete podle pf.1
dokud nevytvofiite bo¢ni stény (prota-
zeni obrysu Aout.obj) a zadni a predni
sténu pismene A (duplikace stény
vzniklé Booleovskou operaci Slice).

Automaticka tvorba polygont je
v pripadé tak jednoduchych objektl
jako bylo popisované pismeno A zby-
tecné zdlouhava, ale v pripadé objektl
se stovkami hran je jedinym feSenim.

V pristi éasti naSeho kurzu se
podivdme na praci s kfivkami.
(pokracovani pristé)

R.M.

Svétlo je mocné. Jen si zkuste
uvédomit jak se mlze ve svété ray
trace programi chovat: odrazi se od
zrcadla, ldame se prichodem pres
kostku ledu, mize mit mnoho barev a
také se muze odrazet pod rdznymi
uhly na stejném povrchu. Mysleli jste si
dodnes, ze pokud chcete porozumét
chovéani svétla, staéi vam ray trace
program ?

Ve skute¢nosti vypocetni algo-
ritmus ray trace, uzivany jako nejrea-
listictéj$i model v mnoha 3D grafickych
programech, nereprezentuje chovani
svétla presné. Na nasledujicich fadcich
se pokusime objasnit pro¢ ray trace
algoritmus neposkytuje presné realis-
tické vysledky a také poradime jak v
Imagine napodobit algoritmus zvany
radiosity - do jisté miry pfesnéjsi mo-
del chovani svétla.

Pro¢ vlastné ray trace
nenapodobuje zcela presné
chovani svétla ?

Pro zodpovézeni této otazky se
musime nejdfive seznédmit s proble-
matikou chovani svétla. Mezi zakladni
pojmy této problematiky patfi:

1. pfesvicenad plocha

2. osvétlena plocha

3. polostin

4. stin

5. plocha osvétlena odrazenym svétlem
6. stin vrzeny télesem

Presvicenou plochou se ozna-

¢uje misto scény, které je nejvice
osvétleno svételnym zdrojem. Jeho bar-
va je shodna s barvou svétla. Jak se
svétlo pohybuje déle, vznika tzv. osvét-
lend plocha, kterd v jesté vétsi vzda-
lenosti pfechazi v polostin. Nasleduje
stin a stin vrzeny télesem - pojmy které
neni nutné vysvétlovat.

Poslednim terminem, ktery si
zde pripomeneme je plocha osvétlena
odrazenym svétlem. Jedna se o plo-
chu, na niz dopada svétlo, které se ze
svételného zdroje pohybovalo a odra-
zilo od prvniho télesa do néhoz nara-
zilo. AvSak v ray trace nedochazi jiz k
dal$imu odrazu od nasledujicich téles.

V praxi to vypada asi tak jako by
se svétlo odrazilo od jednoho objektu,
¢astecné osvitilo druhy a tim jeho draha
konéi. V redlném svété tomu tak neni a
odrazené svétlo se mulze odrazet
vicekrat dokud intenzita odraZzeného
svétla staci osvétlit jiné téleso.

Predstavte si, Ze mame scénu
sestavenou z bilé zdi a zelené koule.
Pokud svétlo ze svételného zdroje
zasahne obé télesa (algoritmus ray tra-
ce), potom budou obé zobrazena do-
konale v redlnych barvach (tak jak to
ostatné od ray tracingu ocekavame).
Kdyz se v3ak podiviate na vysledny
obrazek blize, zjistite ze vysledek vy-
pada ponékud steriiné (umélecky). V
redlném svété by totiz doslo k osviceni
bilé zdi svétlem odrazenym ze zelené
koule. Na zdi by se tedy v redlném
svété odjevila nazelenald skvrna.

Pro tento nedostatek ray tra-
cingu byla vyvinuta matematicka me-

toda zvand radiosity. Ta dovoluje po-
¢itat scény s pfihlédnutim k odraze-
nému svétlu, které ray tracing ignoruje.

Ovsem toto vylepSeni také néco
stoji. Za prvé je to deldi doba vypoétu
scény a za druhé skute€nost, ze
radiosity neni schopna podéitat zrcadlici
se objekty, lom svétla apod. VSechny
tyto neznalosti vSak umi bez problému
spocitat algoritmus ray trace. Proto pro-
gramatori pfiSli s ndpadem kombinovat
techniky ray trace a radiosity pro do-
sazeni zcela reélné vypadajicich scén.

Dfive byla radiosity omezena
pouze na drahé pracovni stanice a v
programech pro osobni pocitade jste
se s ni vubec nesetkali. V nékolika
poslednich letech vSak jiz existuji 3D
programy pro Amigu, které s touto
technikou pracuji. Podle nasich infor-
maci by to mél umét napf. Real 3D V2,
ale nevime to jisté, protoze s timto
programem nepracujeme.

Pokud nékdo mate zkuSenosti s
Realem 3D V2, uvitdme kdyZz se nam
ozvéte a podélite se o své zkuSenosti s
danou problematikou.

Reklamni kamparn na Imagine
3.0 (které jsme ostatné stale jesté nevi-
déli - existuje viubec ?) tvrdi, ze tato
nova verze nejrozSitenéjSiho animac-
niho programu pro Amigu by jiz méla
algoritmus radiosity zvliadat. OvSem ani
ti z Vas, ktefi pouzivaji kvalitni Imagine
2.0 nemusi véSet hlavu. V Imagine je
totiz urcitd zvlastnost, kterd pomuze
radiosity nahradit. Je mozné, ze tuto
ndhradu Ize pouzit i v jinych 3D ray
trace programech, ale nezkousSeli jsme
to, protoze pracujeme pouze s Ima-
gine.

Pri vypoétech v algoritmu radio-
sity je nejprve nastaven kazdy objekt
scény jako svételny zdroj. Proto je
mozné zkusit v Imagine néco podob-
ného. V requestru atributl télesa staéi
zvolit vytvofeni svételného zdroje z
daného télesa a to je vse.

Pro dosazeni odpovidajicich vys-
ledki v8ak nesmite zapomenout na
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dvé podminky. Ta prvni je nutnost
nastavit intenzitu svétla vyzarovaného
z jednotlivych objektd na nizsi uroveri,
nez na jakou je nastaven hlavni zdroj
svétla scény.

Druhou podminkou je nutnost
nastavit pro kazdé téleso proménnou
intenzitu svétla (Dimish intenzity). Pro-
ménnd intenzita svétla znamen4, ze in-
tenzita svétla vyzarfovaného télesem
ma klesat se vzdalenosti.

Nakonec nesmite zapomenout,
Ze pokud zadate aby se objekt stal
zdrojem svétla, svétlo nevyzaruje ob-
jekt samotny, ale jeho osy (axis). Proto
je vhodné osy télesa umistit pfesné do
jeho stfedu. Také je vhodné nastavit
velikost os na dostate¢nou uroven,
kterd zajisti pfiméfeny rozptyl svétla.

Bohuzel neni mozné zde ukazat
obrazky ukazujici rozdil vyslednych
obrazku stejné scény s pouzitim kla-
sického ray trace a s pouzitim nahrady
radiosity. Bez barevné reprodukce
bychom zde otiskli jen néjaké tmavé
obrazky, ze kterych by nebylo nic vidét.
Muzete mi v8ak véfit, Zze rozdily jsou
skutecné obrovské.

Nejlepsi bude, kdyz si to vyz-
kousSite sami. A hlavné se nebojte
experimentovat. Na zavér snad jen
shrnu skutec¢nost, kterou mnozi fando-
vé ray trace programu nevi. Ray Trace
algoritmus sice poskytuje perfektni
vysledky, ale neodpovidd redlnému
chovéni svétla.

Pokud se chcete priblizit realité
jesté vice, je nutné pouzit jiny algo-
ritmus - radiosity (nebo radiance).
Ovsem ani toto rfeSeni neni dokonalé.
Nejlepsich vysledku tedy dosahnete pfi
pouziti kombinace dvou algoritmd - ray
trace a radiosity. Pfitom jiz vite jak
napodobit radiosity i ve standardnim
ray trace algoritmu. Vyuziti novych zna-
losti zalezi jen na Vas (nezapomeiite
na soutéz CS Amiga Graphics 94).

R.M

Struéné feceno, jednd se o
akéni hru podobnou nejvice na After
Burnera. D&j hry Vés zavede do lids-
kého té&la, ve kterém bojujete proti
miniaturizovanym nepratelum.

Po spusténi samotné hry se na
400 sekund ponorite do filmu, ktery Vas
plné vtadhne do déje hry. Intro je zpra-
covano v 3D grafice vytvofené na gra-
fické pracovni stanici Silicon Graphics
Indigo (mohli jste jich nékolik vidét na
Invexu 93). Jak uved! vedouci projektu
Jim Bowers, prvotni grafické ztvarnéni
bylo vytvofeno na Amize, ale pozdéji
tvurci presli na poéitaé Silicon Graphics.

To vysvétluji faktem, Ze animac-
ni software na Amize sice zvladne totéz
co Silicon, ale Silicon je mnohem rych-
lejsi nez A4000. Kazdému kdo shlédl
uvodni film je jasné, Ze tato bombas-
tickd animace musela zabrat velmi
mnoho diskové kapacity. K tomu pro-
gramatori Psygnosis podotykaji, ze pro
tento projekt pouzili harddiskové pole
(spojeni nékolika harddisku) o celkové
kapacité 6 GB.

Mnoho lidi také napadne otdzka,
jakym zpusobem byly viozeny pohyby
skuteénych lidi do pocitacové animace.
J.B. jiz na podobné dotazy ¢asto odpo-
vidal - "Nejdrive jsme asi 3 tydny tvorili
jednotlivé uniformy a kostymy. Ddle
jsme nafilmovali sekvence s €leny na-
Seho tymu, ktefi se do téchto kostymu
prevlékli. Dulezité zde bylo pouziti mod-
ré stény jako pozadi. To nam poté
umoznilo pomoci extrakce modré barvy
vloZit misto ni pocitacovou grafiku".
Bez zajimavosti jisté neni, ze software
pro tento Ukol si Psygnosis vytvorili sa-
mi.

Mezi nejslozitéjsi ukoly bylo vy-
tvofeni animaci na oteviené ulici. Scé-
na modelovana v pocitaci se zde sklada
z celkem 241 objektd (22 z nich je
animovano) a 7 nezavislych zdroju
svétla | Tyto &isla jisté kazdému zkuSe-
néjSimu animatorovi napovi, jak by bylo
slozité vytvofit néco takového na Ami-
ze.

Vudé&i osobnosti programatorské-
ho tymu byl John Gibson a pravé diky
nému vlastné Microcosm vznikl. Diky
nému byl také Microcosm napsan pu-
vodné jen pro multimedidlni pocitaé FM
Towns. FM Towns je prvni japonsky
multimedialni poéitaé vyrabény firmou
Fujitsu. Zakladni sestava ma procesor
Intel 386, 2 MB operaéni paméti (ve hre
Microcosm je 1.5 MB vyuZivdno jako
buffer pro CD-ROM a na zbytku bézr
samotnd hra) a specidlni sprite kon-
troler vytvarejici vétSinu grafiky (zvlada
animace az 1024 spritd o rozmérech
16x16 pixelt najednou !). Po strance
zvuku je také velmi dobfe vybaven - 6
kanald FM a 8 kanali PCM stereo.

Navic jsou zde také vystupy S-VHS a
AN. VSechny vyrobky fady FM Towns
zvladaji rozliSeni 640x480 pri 256 sou-
¢asné zobrazitelnych barvach (paleta
16.7 miliénu). Bohuzel diky zvlastni
obchodni politice se v Evropé o téchto
skvélych multimedidlnich pocitadich a
konzoldch vibec nevi a nepredpoklada
se, ze by Fujitsu chtéla nabidku ex-
pandovat ven z Japonska.

Pro zajimavost uvedu déle tech-
nické informace, které Vam zpresni
dosavadni predstavu o Microcosmu.
Microcosm zabira celkem 478 MB na
CD-ROM disku. Z toho 163 MB jsou
perfektni hudebni soundtracky, o kte-
rych si néco povime v dal$im odstavci,
298 MB daéle pripada na 3D grafiku, 8
MB ostatni grafika, 7 MB samplované
efekty a 2 MB samotny kéd hry.

Jak jsem slibil vy$e, fekneme si
ted' néco o hudbé, ktera je v Micro-
cosmu na naprosto profesionalni trov-
ni. Autorem je Rick Wakeman, ktery
diive znal Psygnosis jen jako firmu,
ktera vytvorila hru Lemmings (s oblibou
ji totiz ¢asto hrali jeho déti). Po jednom
koncertu se za nim stavil jeden z
manazeri Psygnosis a nabidl mu
spolupraci na tomto zajimavém pro-
jektu. Tak vznikla kvalitni hudba nero-
zeznatelna od hudby na "obycéejnych”
kompaktnich disich. Za zminku jisté
stoji fakt, Zze soundtracky byly tvoreny
na pocitac¢i Atari (???) s pouzitim
CuBase.

NejvétS§im problémem celého
projektu tedy nebyla hudba, ale pre-
nosova rychlost CD-ROM jednotky
(150 KB/s). Bézna CD-ROM je schop-
na prenést za sekundu 20 obrazkl o
délce cca 8 KB (pro plynulou animaci
je 20 obrazkl za sekundu nezbytnych).
Programatorim se sice podarilo do-
sahnout skvélé komprese - obrazovka
s 256 barvami se "zmenS$ila" do pou-
hych 10 KB pfi minimalini ztraté kvality.
Ani tento skvély vysledek nestaéil a tak
bylo nakonec nutno pfijat plno ome-
zujicich kompromisu.

Je tedy pravdépodobné, Ze do-
kud nebude vice rozsitena MPEG kar-
ta, tak se asi nesetkdme s hrou, ve
které by byly celoobrazovkové pliné
animované sekvence v redlném Case.
Na z&avér snad jednu malou perlicku -
kompletni vyvoj Microcosmu stal firmu
Psygnosis okolo 700 000 liber !

Zustava vSak otdzkou zda se
jim z prodeje hry muZe tolik penéz
vubec vratit !

R.M.
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Inzerce

Nechte yva
penhize
vydealdvat !

. | specializovany ¢asopis za-
| méfeny na uzivatele poci-
| taét Amiga dava firmam
| zabyvajicim se softwarem,
| hardwarem, literaturou a v&§im
| ostatnim co souvisi s t&mito
| poéitadi obrovskou $anci jak
| smé&fovat svou nabidku pfi-
| mo k tisicim potencional-
| tnich zakaznikd.
| Inzerce tohoto typu je pres-
| védcivé nejispésnéjsi a na-
. | bizi firmam jedineénou Sanci
| jak znasobit penize vlozené
| do reklamy.
Protoze AWB Maga-
| | zin je casopisem novym, roz-
hodli jsme se stanovit cenu plo3né
inzerce na nizkych cenovych hladinach
a v tomto trendu hodlame pokracovat i
nadale.

Ceny jsou uvedeny bez DPH
(5%) a plati pouze pro oftiténi inzerce.
V praxi znamen3d, Ze inzerent si musi
dodat tiskovy podklad - inzerat vytis-
tény laserovou tiskdrnou na pruhledné
félii formatu A4, popi. muze byt pred-
loha dodana jako film z osvitové jed-
notky (jen pokud se jednd o celo-
strankovou inzerci). Dalsi moznosti je
zaslat nam reklamu vytvofenou v
PageStreamu 2.2 na disketé. Zdarma
zajistime tisk predliohy na tiskarné 600
DPI. V pfipadé zajmu zpracujeme
reklamu dle prani zékaznika sami (za
priplatek do 1000 K¢).

Pro ucely inzerce v barvé je
nezbytné nutné aby predloha pro tisk
byla doddna pouze jako litografie z
osvitové jednotky. Zhotoveni barevné
tiskové prediohy je také mozno nechat
na nés za prisludny priplatek.

Uzavérka pfijmu inzerce je 14
dni pfed uvedenim ¢isla do prodeje.

Cenik Inzerce:

1 strana A4 ¢ernobile

(uvnitF ¢asopisu) - 5000 K&

1 strana A4 ¢ernobile

(vnitfni strana obalky) - 8000 K&
1/2 strany A4 ¢ernobile - 3000 K&
1/4 strany A4 ¢ernobile - 1500 K¢é

1 strana A4 barevné uvnitf
(vnitni strana obalky) - 15000 K¢

Dohodou poskytujeme slevy az 35 % !

Dalsi ceny riznych formatt a umisténi
inzerce se dozvite u firmy:

A-Design v.o.s.
Nam. Miru 176, Zlin 760 01
tel.: 067/38 569, fax: 067/524 132

Pokud se chcete stat naSimi
spolupracovniky, tak nevéhejte a na-
pidte na adresu redakce.

Vitdme kazdou iniciativu - zej-
ména bychom potfebovali odborniky
na programovaci jazyky Amos, C,
assembler, dale uzivatele pracujici s
Amigou profesionalné ve vSech obo-
rech (grafika, animace, hudba, DTP
apod.), hardwaristy a v neposledni fa-
dé i zkuSené amigisty, ktefi by chtéli
vést rubriku pro zacateéniky (pro
A1200.

Kromé toho chceme zagéit rGzné
kurzy préace v grafickych a hudebnich
programech, které se tési na Amigach
velké oblibé, ale bohuzel vétSinou
uzivatelé neumi vyuzivat v8ech moz-
nosti softwarovych produktt tohoto ty-
pu.

Clanky jsou honorované ve vysi
30 K& za 1000 byth textu. Texty posi-
lejte na disketé ve formatu KOI8.

TéSime se na spolupréci.

Jedineénabl’dka
kvalitnich originalnich
her pro Amigu i PC !

Jedineénou nabidku série TRIPLE
ACTION jsme Vam nabidli jiz v minu-
Iém ¢&isle. Nyni méame pro Vas dalsi
dobrou zpravu - série se rozrostla a
nabizi jiz 7 rGznych baliki her pro ve
verzich pro Amigu a PC.

Kazdy balik obsahuje celkem 3 kvalitni
hry s manudly. Pfitom cena jediného
baliku je pouhych 490 K¢ ! To zname-
na, Ze cena jedné hry v baliku bude
pro Vas pouhych 163 K¢ a to uz uréité
stoji za uvazeni.

Nevahejte a objednejte jesté dnes -
nyni jiz absolutné kazdy amigista muze
vlastnit alespori jeden original.
Jedine¢na prilezitost jak ziskat original-
ni hry témér zdarma.

Seznam balikt pro Amigu:
TRIPLE ACTION 1
Deuteros, Battle Valey, Hammer Boy

TRIPLE ACTION 2

Megaphoenix, Battletech, Scrylis
TRIPLE ACTION 3

Ghostbusters 1l Titus the Fox,
Targhan

TRIPLE ACTION 4

Maya, Satan, The Blue Brothers
TRIPLE ACTION 5

Crazy Cars lll, Battletech, GP Master
TRIPLE ACTION 6

Super Tetris, Airball, Time Bandit

Seznam balikd pro PC:

TRIPLE ACTION 1

F-14 Tomcat,Hammer Boy, Flashy Car
TRIPLE ACTION 2

Battletech, Scrylis, Megaphoenix
TRIPLE ACTION 3
Ghostbusters I,
Targhan

TRIPLE ACTION 4
The Blues Brothers, Maya, Satan
TRIPLE ACTION 5

Crazy Cars lll, Battletech, GP Master
TRIPLE ACTION 6

Super Tetris, Airball, Time Bandit

Titus the Fox,

Dealerim poskytujeme vyhodné slevy
- vyzkouSejte si sami odbyt téchto
vynikajicich her ve skvélém balenf - viz
zadni strana ¢asopisu.

Nabidku dalsich balki z jedi-
ne¢né série HITS FOR SIX najdete na
strané 17. Zde je také naSe rozsahla
nabidka hernich novinek a starSich
hitu.
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Programovdni

7

Assembler

systémove progra T o'“vam

Cilem tohoto élanku neni piesny popis registra €i instrukci

CPU,ale pouze jejich vyuZiti v praxi a ovéreni na pfikladech. Pokud
by jste méli zajem o kopletni popisy CPU mohu vam doporucit
knihu MOTOROLA 68000 nakladatelstvi Grada.

Pro zadateéniky je nejlepSi programovat pomoci systé-
mu,ktery i za pouziti strojového kédu poskytuje velky komfort. V
systémovém programovani se pouzivaji knihovny (library). Kni-
hovna v sobé obsahuje soubor programui (pfikazt). Je to podobné
jaku tfeba u BASICu nebo jiného vy3siho programovaciho jazyku.
Pouziti systému vam dava daleko vétsi svobodu programovani a
samoziejmé je nesmirné rychlej$i. Na pfiklad cely Workbench je
programovan pomoci knihoven. Knihovny pouzivd kazdy profesio-
nalni uzivatelsky program. Nékteré knihovny jsou ulozeny v ROM a
ostatni muzete najit na disketéch v adresafi libs.

Nez v3ak s knihovnou muzZete pracovat, musite ji oteviit,

abyste ziskali po¢ate¢ni adresu knihovny (xxBase). K tomu slouzi

piikaz OpenLibrary v knihovné exec.library. Tato knihovna je vZdy
oteviena a jeji po¢. adresa se jmenuje _SysBase a naleznete ji na
adrese 4 v RAM. Dobrym zvykem byvd, Ze po ukonceni prace s
knihovnou ji uzaviete pfikazem CloselLibrary, ktery je rovnéz
umistém v exec.library. ProtoZe adresa knihovny nebyva stala, ma
kazdy piikaz ofset. Tento ofset je pfiéten aktudlni poéateéni adrese

knihovny a pfikaz voldn jako podprogram. Vstupni ¢&i vystupni

parametry prikazu se udavaji v registrech.

Priklad otevieni a uzavreni intuition.library:
_SysBase equ 4 ;adresa adresy exec.library
OpenLibrary equ -552

CloseLibrary equ -414

Otevieni knihovny:

move.l _SysBase,a6 ;adresa exec.library
move.| #Int_name,al ;adresa ndzvu knihovny
moveq #0,d0 ;Cislo verze knihovny,pokud je 0

;tak na verzi nezdlezi
jsr  OpenlLibrary(a6) ;otevieni knihovny
;v registru DO bude adresa knihovny
do,IntuitionBase ;uloz adresu dos.library
;pokud je tato adresa nula - do$lo k chybé.
;Je dobré adresu testovat

move.l

Zavieni knihovny:

move.| _IntuitionBase,al ;uloZeni base do a1
jsr  CloseLibrary(a6) ;volani poprogramu
rts ;ndvrat

_IntuitionBase dc.l O
Int_name dc.b

;rezervovat 32 bitl paméti
'Intuition.library’,0;pfesny nazev knihovny

Ted'kdyz jsme si vysvétlili jak knihovny oteviit bylo by dobré je zacit
pouzivat. Zaéneme s Intuition.library, kierd je asi nejzajimavéjsi.
Pomoci intuitionu jsou tvofeny okna, menu a i celé obrazovky.
Chceme-li v8ak vytvorit néco nového, musime zadat novou struk-
turu. Prvnim pfipadem na kterém to pocitime jsou obrazovky.
Obrazovek muzeme vytvorit teoreticky kolik chceme, prakticky jsme
omezeni pouze volnou paméti. Pro kazdou novou obrazovku si
muzete zvolit jiné rozliSeni, & pocet barev. V kazdé obrazovce
muzete otevirat okna a volit vlastni polozky v menu. Obrazovky
muzete vzajemné prepinat. Novou obrazovku otevieme pomoci
piikazu OpenScreen a zavieme piikazem CloseScreen. Open-
Screen ocekava v registru A0 adresu NewScreen struktury. Po
provedeni vrati adresu nové obrazovky v registru DO nebo nu- lu,

doslo-li k chybé. Pro pouziti funkce
CloseScreen musime do registru A1
zadat adresu obrazovky, kterou chce-
me uzaviit. Pfed provedenim této
funkce musite uzaviit vSechna okna v
dané obrazovce.

(pro v8echny priklady pouzivame
assembleru Devpac - komentafe za
stfedniky muzete klidné vynechat.)

Struktura NewScreen:

offset nazev velikost  popis

$00 ns_LeftEdge dswi1 levy

$02 ns_TopEdge ds.wi horniroh

$04 ns_Width ds.wi1 Sitka

$06 ns_Height ds.wi vyska

$08 ns_Depth ds.w1 pocet bitplanu

$0A ns_DetailPen ds.b1 barva detaill

$0B ns_BlockPen ds.b1 barva blokl

$0C ns_ViewModes ds.w1 grafické rozliSeni
$0E ns_Type ds.wi typ obrazovky
$10 ns_font ds.l pouzity font

$14 ns_DefaultTitle ds.I1 nazev obrazovky
$18 ns_Gadgets ds.I1 zacatek gadget listu
$1C ns_CustomBitmap ds.I1 uZivatelska bit.mapa
ns_Sizeof equ $20

Grafické rezimy - ns_WiewModes:

V_DulalPf equ $400 mad dvojitého pole

V_Hires equ $8000 graficky méd HI-RES
V_Lace equ 4 maéd proklddaného radkovéani
V_Ham equ $800 méd HAM

V_Sprites equ $4000 pouZiti spritt

Typy obrazovek:
WbenchScreen
CustomScreen
-flagy:
ShowTilte equ
Beeping equ
CustomBitmap
ScreenBehind
ScreenQuiet

equ $0001 obrazovka Workbenche
equ $000F zakaznicka obrazovka

$0010 pro funkci ShowTitle

$0020 blikani

equ $0040 vlastni bitplanova mapa
equ $0080 obrazovka v pozadi
equ $0100 konec

Priklad otevieni obrazovky v grafickém rezimu
640*512*4. Podprogram ocekdava, Ze Intuition.lib je jiz
otevriena a jeji adresa umisténa v _IntuitionBase
_OpenScr move.l _IntuitionBase,a6
lea _NewScr,a0 ;adresa struktury nové obraz.
jsr  OpenScreen(ab) ;volani podprogramu

tst.! doO ;pokud v dO nula
beq Chyba ;ukongi program
move.l d0,_ScrBase ;uloz adresu obrazovky
rts
Chyba ;zde by mél byt program pro oSetf. chyby
_NewScr dcw 0,0 ;levy horni roh umisténi
dc.w 640,512 ;8itka,vyska
dew 2 ;hloubka
dc.b 0,1 ;barvy

dc.w V_Hires!V_Lace ;grafické médy
dc.w WbenchScreen ;Workbench obrazovka

del O ;standartni font
dc.! _ScrName ;jméno obrazovky
del O ;Zadné gadgets
dcl O

_ScrName dc.b 'Obrazovka 640*512’,0
_ScrBase dcl 0

Zkuste si s obrazovkami sami rizné experimentovat.
(pokraCovani pristé) Phil

AWB Magazin €.3

Cervenec 1994 31



Redakeni

Informace

Predplatne casopisu

Opét jsme zde s nabidkou pred-
platného AWB Magazinu. Doufam, ze
pochopite nutnost rezervovat uréité
misto pro tuto propagaci a nebudete se
piili§ zlobit. Predplatné 6-ti ¢isel AWB
Magazinu ¢ini 174 K¢, které v pripadé
zajmu zaSlete spolu s objednavkovym
listkem a ustfizkem slozenky (jeho ko-
pii) na nasi adresu:

A-Design v.o.s.
Nam. Miru 176
Zlin 760 01

Mezi vyhody predplatného patfi
predevsim staly pfisun jednotlivych &i-
sel ¢asopisu ihned po jejich vytisténi.
Protoze zatim nemdame dostateéné
stabilni distributorskou sit' a spolupracu-
jeme pouze s PNS v jihomoravském
kraji, muze se stat ze AWB Magazin
prosté nesezenete. V takovém pfipadé
poznate sami jak vyhodné je pred-
platné. Zde Vam vSechny starosti odpa-
daji, nemusite pracné stale shanét
nova €isla. V8e za Vas zafidime my a
Casopis dostanete az do schranky.
Dalsi vyhodou predplatného je zvy-
hodnéna cena. Prodejni cena ¢asopisu
je 34 K&, zatimco predplatitele vyjde
jedno ¢islo na pouhych 29 K¢. Coz
jisté stoji za dvahu.

V neposledni fadé chceme zdu-
raznit, ze predplatitelé pomahaji nejen
sobg, ale také vSem ostatnim dCte-
naram. Cim vétsi podil bude predplati-
teld, tim bude vychdazeni jednotlivych
¢Cisel pravidelné&jsi. Vétsi pocet predplati-
tell bude znamenat také veétsi pocit
odpovédnosti ke ¢tenarum, ktefi ndm
dali svoji divéru.

Hlasovaci listek do soutéze

CS Amiga Graphics 94

- nejlepsi dilo vyhodnocené étenari

Jméno a pfijment:

Adresa:

Mesto + PSC:

Na zakladé obrazki na titulni strané ;
AWB Magazinu €.2 pfidéluji body |
ndasledujicim obrazkim (uvedte vidy |
Cislo, které se nachazi pod danym |
dilem na titulni strané).

1. misto (3 body):

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I 2. misto (2 body):
I

I

3. misto (1 bod):
|

Jméno a prijméni:

Adresa:

Mesto + PSC:

Telefon:

Predplatné 6-ti isel AWB - 174 K¢
Objednavam si predplatné 6-ti ¢isel

AWB Magazinu a to:

Predplatné 6-ti Cover disku
AWB Magazinu - 192 Ké

Objednavam si predplatné celkem 6-ti

Cover diskl a to:

Pokud mate zdjem jen o predplaceni
Gasopisu, nebo jen o predplaceni Co-
ver disku, vypliite jen pfislusné kolon-
ky, do kterych napiste rozsah Cdcisel
AWB (popfi. Cover disku), které si pred-
placite.

~

VGA Color monitor - 0.28 mm/pix

- idedInf feSenf kvalitntho barevného zobrazenf( pro A1200. Funkénf v médech DBIPal, VGA, Multiscan

- pouhych 8890 K¢ véetné DPH !!!

Zvyste vykon své Amigy 1200 na profesiondlni troven
blizici se Amize 4000

Turbokarty Blizzard pro Amigu 1200
Procesor Koprocesor
MC68ECO030 - 40 MHz zadny
MC68ECO030 - 40 MHz
MC68ECO030 - 40 MHz

MC68030 (MMU) - 50 MHz 2adny

MC68030 (MMU) - 50 MHz MC68882 - 33 MHz
MC68030 (MMU) - 50 MHz MC68882 - 50 MHz

MC68882 - 33 MHz
MC68882 - 50 MHz

Pamét Cenas DPH
0o MB 9999 K¢

0 MB 12490 K¢

0 MB 14489 K¢
0MB 13197 K¢

0o MB 15596 K¢

0 MB 17699 K¢

V3echny turbokarty Ize osadit 32 bitovou Fast Ram (SIMM moduly)
Centk modull Ram pro turbokarty Blizzard (ceny v&etné DPH)

4 MB SIMM - 6490 K¢
8 MB SIMM - na dotaz

Rozsifeni paméti + zdvojndsobeni kmitoctu procesoru na 28 MHz pro Amigu 1200

Nabidka pfisluSenstvi
(Ceny véetné DPH)

VIDI 12 - videodigitizér s podporou AGA reZimu
(barevna digitalizace do 1 sekundy, ¢ernobfl4 digi-
talizace v redlném &ase) - 4999 K¢

Color PowerScan - barevny ruénf scanner
(scanovan( a2 do 4096 barev) - 12420 K¢é

Disketova jednotka externi 3.5 DD - pro
v&echny typy Amig - 2499 K¢

MIDI Interface - 1260 K¢

Megalosound - 8-mi bitovy stereo sampler s
profesionéinfm samplovacim a editaénfm softwa-
rem umoZfiujicfm samplovanf pifmo na harddisk !!!

-1845 K&

Clarity 16 - 16-ti bitovy stereo sampler, zvukova
karta a midi interface pro vSechny typy poé&ftatd
Amiga. Cena véetn& profi softu - 5990 K¢&

Procesor Koprocesor Pamét Cena s DPH
MC68020 - 28 MHz zadny 4 MB Fast Ram 9999 K¢é
MC68020 - 28 Mhz MC68882 - 33 MHz 4 MB Fast Ram 12490 K¢

Standardn( rozsffen( paméti Fast Ram zrychlf poéita¢ na téméf dvojndsobek standardnf A1200 bez Fast
Ram. Pokud v8ak pouZijete nabfzené rozsffenf Blizzard, které navic zdvojnédsobuje taktovac( frekvenci
procesoru, bude rychlost Amigy 1200 s turbokartou téméF &tyfndsobné vét3f nez standardnf A1200 - a to
jisté stojf za uvazenf.

Pokud potfebujete jesté vy vykon, je zde pro Vas nabfdka turbokaret s procesorem MC68EC030, ktery
je taktovan na 40 MHz. Jest& vy3Sf vykon muZe poskytnout Blizzard s procesorem MC68030 na 50 Mhz.
Jeho cena je sice o néco vy3sf, ale zase je zde piftomna jednotka MMU - umoZiiuje pouZitl virtudinf paméti
a zkopfrovan/ ROM do rychlé 32 bitové Fast Ram

A-Design v.o.s., Ndm. Mfru 176, ZIfn 760 01 (fax: 067/524 132)

(pripraveno ve spolupréci s GraphiCS)

Picasso II- 24 bitov4 grafickd RTG karta pro
A2000/3000/4000. Vykon 30 Megapixell/sec - 2
MB Ram. Cena v&etn& 24 bitového kreslictho

softu TV Paint Jnr. - 13999 K¢&

Propojenfl Amigy s televizorem pfes SCART ko-
nektor (v&etn& zvuku) - 349 K&

Redukce pro pifpojenf PC analogového joysticku k
Amize - 249 K&

Kéblik pro pfipojenf 3.5" harddisku na fadi¢ 2.5" v
A600/1200 - 350 K&

Napdjec( kéblk pro pfipojenf 3.5" hard. na 2.5"
fadi¢ - 100 K&

Redukce pro pfipojenl VGA monitoru na RGB port
Amigy (pro Amigu 1200) - 350 K¢&
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Line

-odpoveédi

Na posledni chvili pfed uza-
vérkou 3.¢isla AWB Magazinu jsme
obdrzeli pfispévek do rubriky Help Li-
ne. Tentokrat se jednd o odpovéd jed-
noho ¢étenare na dotaz, se kterym jsme
si nevédéli rady a vyzvali vds o spo-
lupréaci. Odpovéd' se vztahuje k dotazu
p. Lejska ohledné nahravani grafiky z
Amigy na video.

Vdzeni pratelé,

Se zdjmem jsem si precetl v AWB 2
rubriku Help Line pricemz mne zaujal
dolaz Zderika Lejska. Abych se pri-
znal, neni mi zcela jasné, kde viasiné
problém je. Signdl z Amigy, 'prot-
laceny" videorekordérem VHS prosté
tak vypadd. Nenr to véc Amigy (i kadyz
fo co produkuje Amiga je dost strasny
signdl a televizni technici si z néj rvou
viasy), ale dvou nestastnikd, kteri si
rikaji VHS a PAL. (ProfoZe se v dopise
nehovori o genlocku, predpokldddam,
Ze nenr v ltrase zapojen. Levné gen-
locky mohou celou situaci jesté vice
zamolat,). Nevim presné, kde je hra-
nice slova "nepouzitelny” a tak presné
nevim, k cemu viastné dochadzi. Je
treba si vSak uvédomil, Ze obraz z
pocitace nahrany na video nikdy
nebude stejné kvality, ale bude zhruba
odpovidat obrazu, jaky dostaneme,
kdyZ propojime televizi s Amigou po-
moci HF modulatoru. Proved! jsem si
doma maly pokus: propojil jsem video-
kompozitni signdl A1200 a videa (velmi
jednoduchého typu DAEWOO). K te-
levizi bylo video pripojeno pomoci HF
vystupu (tedy pres anténni svorky).

Z Amigy jsem nahrdval nékolik
statickych obrdzki v AGA grafice 256
a 128 barev a klasicky HAM. Reprodu-
kovany obraz pak v zdsadé odpovidal
obrazu, ktery jsem dostal uz pri pro-
pojeni” televizoru s videem (samozrej-
mé horsr o chyby zanesené systémem
VHS). Oproti obrazu na monitoru po-
citace, pusobr obraz jako ‘rozpity’,
méné ostry a barevné pozménény.
Vétsr plochy cervené a modré barvy
maji viditelné jakési 'pldpoldn” Ci
moaré. Ostré prechody mezi barvami
Jjsou rozpité, a fo tim vice, ¢cim jsou
mensy (napr. malé tenké modré pismo
s cernym lemem vytvori jakousi skvr-
nu). Celkové jsou barvy posunuté
smérem vievo oproli fefich cernobilému
obrysu, coZ zase vypadd, asi jako
spaitnd kopie videokazety. Neékterg,
zejména malé a svislé plochy se
mohou jevit jako bezbarvé. Nejlepsr je
fo pochopiteiné videt. Tyfo jevy se

dosti Spatné popisuji. Ale pokud tedy
Jste vidél néco zhruba takového, je to
normdini’ jev, ktery nemd nic spolec-
lecného s Amigou (nebo jen dost mdlo),
ale je zpusoben prdvé systémem PAL a
VHS.

Systém PAL je ftotiz velmi madlo
odolny proti zkresleni barev (zejména u
cervené a modré. U systému VHS na-
vic dochdzi k dalsr chybé vlivem trans-
pozice barvonosné frekvence (z 4.43
Mhz na asi 0.7 Mhz) a také pochopitel-
né viivem niZsr rozliSovaci schopnosti.
Podrobnéjsi vysvétleni by asi bylo dost
slozité. Nevim, jestli jste vidél prdve
foto, ale jd jsem se za nekolik let prace
s Amigou s nic¢im jinym nesetkal. (Mdm
také dojem, Ze nedokonalé odmazani
zdznamu nesouvisi's Amigou, ale spise
s videorekordérem a videokazetou,
resp. magnetickou vrstvou. Dochdzi k
tomu napr. kdyZ se videokazeta urcend
pro S-VHS pouzije na obycejiném VHS
videorekordéru. Pricinou muze byt i Spi-
navd mazacr hlava. Videorekordér pred
nahrdnim (pokud neni'v médu INSERT)
vZdy pdsek maZe specidlni mazacr hla-
vou, prevdzné staciondrni, u kvalitnich
videorekorérd rotacni). Nevim, jestli je
néjaké video schopno tak zmagnetovat
pdsek, aby jej pak nebylo s to po sobé
smazat. Pripadd mi to divné, ale
zepldm se na to.)

Ale zpét k Amize. Témér denné se
stkdvdm s nahrdvkami obrazového vys-
tupu z Amigy na videorekordéry Sharp
a PANASONIC, VHS a S-VHS. Z4z-
nam je vZdy pouZitelny, i kdyz zdaleka
nedosahuje kvalit studiovych systému
BETACAM (a ani ty nejsou dokonalg,
Spickovou kvalitu prinese az digitdini’
zdznam). Shora uvedené nedostatky
zdznamu nelze nikdy zcela odstranit.

Pro profesiondlni’ praxi je treba
pouzit poméerné kvalitni video S-VHS s
vestavénym korektorem casové zdklad-
ny (Timebase corector - TBC). Maji to
napr. spickové modely PANASONIC.
Ale i zde se jednd jen o cdstecné
zmirnéni. Hlavni ochrana pred uvede-
nymi problémy je ale vhodnd kombina-
ce barev a jejich sytost, coZ je asi
nejvétsi problém pri pripravé grafiky
urcené pro televizi nebo magneticky
zdznam. Prosté nejde dat vedle sebe
sytou cervenou a modrou. Je to hodné
vec praxe. Nejlépe jsou na tom barvy
uprostred barevného spekira, tedy ko-
lem Zluté a zelené, problémy nedélaji
ani odstiny Sedé az po bilou. Naopak
Okrajové barvy, cervend, modrd, fialovd
Jsou dost kritické. U téchto barev aZ na
vyjimky nelze pouZit plné saturace
(tedy sytost 255).

Rekl bych, Ze priprava barev pro
video je o dost sloZitéjsi;, neZ priprava
podkiladd pro tisk. Osobné fo resim tak,
Ze pouzivdm na lyto véci televizi misto
moniforu a Amigu pripojenou pres mo-

auldtor (do antény). Takovy obraz nej-
spis pripomind vysledek. Idedinim re-
Senim je pripojit vedle moniforu k
Amize i televizi.

Mozna by bylo dobré, kdyby pan
Lejsek poslal videokazetu s nahrdv-
kou, zvidste, pokud jeho zdznam neod-
povidda mému popisu. Také bych mu
mohl nahrdt pro porovndni néjaké
titulky, text nebo grafiku. Ale myslim,
Ze fo spise bude vysSe popisovany
problém, zejména, pokud se vyskytuje
na vice Amigdch i na ruznych videich.

Petr Menkina
Ostrava

Véfim, ze tento dopis pomuze
mnoha dalSim étenaram, ktefi se o pro-
blematiku nahravani vystupu z Amigy
na video zajimaji. Zaroven velmi dé-
kujeme autorovi za spolupréaci. Pokud
bude mit p. Lejsek zdjem, radi mu po-
skytneme adresu autora, ktery mu v
zavéru svého dopisu nabizi vyzkouseni
nahravek na videokazeté.

Dale se budeme zabyvat problemati-
kou pfipojeni VGA monitoru - viz str. 22.
Pripojeni VGA monitoru Ize skutecné
realizovat pouhym propojenim odpovi-
dajicich kontaktd na RGB portu Amigy
a konektoru VGA monitoru.

Né&které typy monitor vSak vy-
Zaduji invertovani signald, coz je jisté
hra¢ka pro kazdého elektronika. Pro
vétsinu étenart nema cenu zabyvat se
zde moznymi aspekty, ale je nejlepsi
doporuéit jim koupi redukce pro pfipo-
jeni VGA monitoru k Amize u specia-
lizované firmy. Pokud vim, v sou¢asné
dobé je u nas na trhu jedinad redukce
vybavena prepinaéem invertovani. Tu-
to redukci nabizi firma A-Design v.o.s.
na str. 32.

Samoziejmé se mulzete setkat i
s vyrobky jinych firem - napf. firma
Javosoft ma také redukci v nabidce,
ale protoze o ni nic bliz§iho nevim,
nemohu vam ji doporucit. Mohlo by se
Vam' také stat, Zze by neméla inverto-
vani, které by tfeba vas VGA monitor
mohl vyZzadovat.

Pri experimentech s VGA moni-
tory nezapomeiite, si nejdfive nastavit
v preferencich néjaky vhodny zobra-
zovaci méd (nezapomerite nastaveni
uloZit na disk). Pokud byste méli zap-
nuty standardni PAL, mohlo by se Vam
stat, ze i po spravném pfipojeni moni-
toru k Amize, by na monitoru nebylo
nic vidét (standardni VGA monitory ne-
zvladaji PAL rezimy).

Pro zajemce o kvalitni a levné
VGA monitory mohu doporucit nabidku
firmy A-Design v.o.s. (zadny jiny inze-
rent nema v nabidce VGA monitor s
cenou pod 10.000 K¢). Nabidku tohoto
monitou najdete na predchazejici stran-
ce c¢asopisu..
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