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Originalni hry za vyprodejové
ceny

Vazeni uzivatele pocitacu
Amiga

V soucasné dobé mate jedinecnou
Sanci ziskat vysoce kvalitni hry za
neuvérfitelné nizké ceny. Na nasledu-
jicich fadcich jsou uvedeny vSechny
tituly, které nabizime docasné za
specialni ceny. Ceny jsou platné jen do
vyprodani zasob a nové hry jiz budou
nabizeny za bézné ceny. Proto neva-
hejte a objednejte jesté dnes !

V8echny tituly nabizené za
vyprodejové ceny jsou k okamzitému
dodani - do 24 hodin od obdrzeni

objednavky Vam pozadované tituly
zaSleme.

Nabizené tituly:

Hook 491 K¢
Wing Commander 599 K¢
Test Drive |l 491 K¢
Pirates 491 K¢
Shadowlands 491 K¢
Future Wars 491 K¢
Black Crypt 599 K¢
Operation Stealth 491 K¢
Push Over 491 K¢
Last Ninja Il 491 K¢
X-Out 491 K¢
Prince of Persia 320 K¢

899 K¢

Dizzy pack - 5 games
obsahuje nasledujicr hry:
Dizzy Prince of Yolkfolk, Spelbound
Dizzy, Kwik Snax, Bubble Dizzy, Dizzy
Panic

Jurassic Park 930 K¢
Elite Il - Frontier 1040 K¢
Big Box - 10 games 882 K¢

obsahuje ndsledujici hry:

Hostages, Safari Guns,Jumping
Jackson, Teenage Queen, Captain
Blood, Krypton Egg, Purple Saturn day,
Tintin on the Moon, Stir Crazy, Bubble

Uvedené tituly mame na skladé v mnoz-
stvich 2 az 5 kusu.

Ano je to tak. Firma

Amigu, ale =zacala také

wezens Qriginalni hry i pro PC

obchodovat s hrami pro PC.
Je nam jasné, ze AWB Magazin dos-
tanou do rukou nejen amigisté, ale
také velké mnozstvi uzivateli PC a
pravé pro né je uréena tato reklama. V
nadi rozrustajici se nabidce origindl-
nich her najdete predevsim baliky her
za vynikajici ceny - viz zadni strana
Casopisu. Tyto baliky nabizime také
ostatnim obchodnikim a muzete se
tedy s nimi setkat i v nabidce jinych
firem. Dal$i sférou nasi nabidky jsou
starsi kvalitni hry za velmi vyhodné
ceny. Obchodnikum také radi zasleme
deia/Ierske ceniky.

nGorviak nardruhé sirané deale-z; /

ruéw Henabizime' jsou “herni’ ‘novinky"
M& to jeden jediny duvod - pokud
nebudeme tyto hry proddvat dealerim,
muzeme si dovolit snizit ceny pro kon-
cové uzivatele az o 20 procent. Vys-
ledkem je nabidka hernich hitd za
naprosto nejniz&i ceny u nds. Schvalné
zkuste najit firmu nabizejici novinky pro
PC za nizsi ceny nez my. Pro ilustraci
uvadime vybér z nasi rozsdhlé nabid-
ky. Vasi pozornosti bychom doporudili

série TRIPLE ACTION a HITS FOR
SIX, které Vam konec¢né nabidnout
slusné hry v pruméru za 160 K¢ za
jeden titul | Nevahejte a objednejte
jesté dnes.

Vybér z novinek a nejvétsich hitd

Beneath the Steel Sky 1319 K¢
Campaign I 1319 K¢
Civilisation 1474 K¢
Cyberace 1474 K¢
Dark Seed 1318 K¢
Day of Tentacle 1411 K¢
vv-Dupertly  f e 1195 Ké -
" Elite’ll O 1B19°Ké
Evasive Action 1164 K¢
F-15 11l 1474 K¢
Gunship 2000 1163 K¢
Hired Guns 1318 K¢
Ishar Il 1102 K¢
Jurassic Park 1164 K¢
Kings Quest Vi 1474 K¢
Legacy 1474 Ké
Links 386 Pro 1505 K¢&
Pinball Dreams 1257 K¢

Sensible Soccer 1102 K¢é
Sim City 2000 1318 K¢
Subwars 2050 1474 K¢
T.F.X. 1474 K¢
The Patrician 1164 K¢
UFO Enemy Unknown 1474 K¢
X-Wing 1505 K¢
Starsi hity:
Another World 770 K¢
Curse of Enchantia 680 K¢
Dark Seed 810 K¢
Elvira 420 K¢
. ~F-29.Retaliator sy 4 ALREKE
NHook ; { ; *""68051’(5
Monkey Island 890 K¢
Pirates 680 K¢
Populous & Promised Lands 770 K¢&
Powermonger 770 K&
Rampart 680 K¢
Robocop Il 770 K&
Shadowlands 680 K¢
Trolls 550 K¢
Utopia 630 K¢
Zool 640 K¢
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Uvodnik

1. Uvodnik, Obsah

2.WOCA
dals7 informace z loriske vystavy
pocitacii Amiga v USA

3. WOCA, Future Enter. Show

4-5.ADProv23
vynikajici profesiondIni program
pro zpracovdni obrazu

6 - 7. AGA produkty
strucny popis stovky programii s
podporou AGA cipii

8 - 9. ProPage vs PageStream
recenze dvou nejschopnéjsich
DTP programii pro pocitace
Amiga

10- 11. PD Aréna

novd rubrika zabyvajicr se nej-
zajimavéjsimi produkty z oblasti
volné siritelného sofiware

12 - 13. PipView

levny hardware s Sirokymi
moznostmi vhodny jako dopinék
k DTV systémiim

14,15, 16 - Emplant v 2.5

\

Vézeni Ctenari

Jiz podruhé si mizete na tomto misté precist Gvodnik AWB Magazinu. Jak
vidite, prezili jsme zdarné prvni éislo a dokondili i druhé. PfedevSim bych se zde
véak cht&l omluvit za mendi technické nedostatky prvniho éisla. Jednalo se
pfedevim o chyby v textu, kterych bylo v prvnim &isle opravdu piilis. Tento
nedostatek byl zplsoben tim, Zze jsme u prvniho &isla nedélali Zadné korektury,
protoze jinak bychom &asopis nestihli uvést na jarnim RESETu. Druhé Eislo je jiz
témé&F zcela ogisténo od téchto chybidek, které ostatné byly jedinym nedostatkem,
ktery jste ndm obé&as v dopisech a zaslanych anketnich listcich vytykali.

Velmi nds také potésila odezva na &tenérskou anketu z €.1. Celkem nam
ankentnf listek zaslalo pfiblizné 8 procent étenafti (podrobnéjsi analyzu dosavad-
nich vysledkii miZete najit na strané 22). Samoziejmé, pokud jste dosud anketni
listek neodeslali, mizZete to jesté stale ucinit.

Na zakladé zkusenosti se zadpadnimi Amiga ¢asopisy jsme se rozhodli, Ze
budeme nepravidelné vydavat tzv. Cover disky. Bliz8i informace o této zajimave se
dozvite ve tfetim éisle AWB. Véfime, Ze tato naSe iniciativa pfijde vhod vétsiné
étenafll a umozni jim ziskavat zdarma kvalitni software, tak jako jej ziskavaj
statisice étenafu zahraniénich éasopisti AmigaUser, Amiga Computing atd.

Na zavér bychom V&s radi pozadali o spolupraci pfi distribuci AWB
Magazinu. Nage souéasnd distribuéni sit neni pfili§ rozséhld a je schopna prodat
mésiéné priblizné jen polovinu nakladu. Finanéni prostiedky ziskané prodejem
tohoto mnozstvi stadi zhruba na pokryti nakladu jednoho ¢isla ¢asopisu. Je proto
zfejmé, Ze za soucasného stavu si nemizeme dovolit provadéet recenze
nejnovéjsiho software a hardware sami. Tyto informace pfebirame vétsinou z jinych
zdroji a proto nemohou byt zcela aktudlni. Radi bychom pfinaSeli vlastni recenze
software a hardware, ale pokud nebude dostatek finanénich prostfedku, neda se s
tim nic délat. Problém je v tom, Ze v nékterych krajich jsme dosud neprodali ani
jediné éislo asopisu. Jedna se pfedevsim o jihocesky a severocesky kraj. Proto
bychom chtéli vyzvat vechny étenare, aby nam poslali adresy obchodu o kterych vi
7e prodavaji software, hardware pro Amigu nebo se alespofi zabyvaji domacimi
poéitagi. Také by nam velmi pfisli vhod adresy vSech amigisti které mate k
dispozici. Nezapoméiite, Ze svou aktivitou pomdhate pfedevSim sobé a vsem
ostatnim étenafum AWB Magazinu.

Tésim se na setkani se véemi Gtenéfi u tfetiho ¢isla AWB Magazinu.

vas vydavatel

dosud nejefektivnéjsi hardwaro- | pokracovini kurzu 3D grafiky
vd emulace pocitacii Macintosh

pracujici v barevné grafice ! 27. PageStream 3.0

nejlepsit DTP program na vsech
pocitacich je zde ! S PS 3.0
muiZete vybavit profesiondini
zalamovaci pracovisté za
smésné nizkou cenu

17. Inzerce

18 - 19. MC68060
CISC procesor firmy Motorola s

vykonem vétsi neZ Pentium
28-29. Amos - kurz

13. Kdo potiebuje Silicon pokracovdni kurzu programova-

Graphics ? vani v AMOSu

22. Ctenaiska anketa 30. Inzerce »
vyhodnoceni dosavadnich Turbokarty pro A1200, serie
vysledkit ankety z prvniho &isla TRIPLE ACTION
AWB Magazinu ] )

31. Tipy programadtoriim
23. CS Amiga Graphics 94 Sifrovdni
informace o grafické soutézi )

32. Help Line

odpovédi na dotazy Ctendrii

24. - 26. Imagine
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Ackoliv jsme si néco fekli o
loriské vystavé World of Commodore
Amiga jiz v minulém ¢isle, rozhodli
jsme se prinést Vam dalsi informace.

WOCA je jednou z nejvétSich
svétovych prezentaci pocitaéli Amiga a
vérime, ze Vas informace i kdyz ne
zrovna nejnové;jsi, budou zajimat.

Jisté jiz mnoho z Vas cekda
netrpélivé na uvedeni DSP ¢&ipu pro
Amigu. Pro vétsi ¢ast amigisti dosud
DSP ¢ip predstavoval "pouze" 16-ti
bitovy zvuk, ale jak bylo fe¢eno loni v
Kalifornii, byl tento maly zazrak navr-
Zzen pro velmi rozmanité ¢innosti. Cip
AT&T 3210 DSP taktovany na 66 MHz
bude umistén na desce typu Zorro Il
(ne zcela kompatibilni s A3000).
Udajné mél byt ¢ip montovan na zak-
ladni desky pocitacu, ale protoze se
objevily neprekonatelné technické
problémy, které by neumoznili vyuzit
vykonu ¢ipu projektovaného na neu-
véfitelnych 30 MFLOPS (miliénu
instrukci v pohyblivé desetinné ¢arce
za sekundu). Mnohem vyhodnéjsi bu-
de umistit DSP do separatniho sub-
systému se standardnim osazenim 2
MB Ram (pamét pro DSP bude mozné
rozsifit az na 16 MB). Verze DSP karty
pro A4000 bude dokonce umét sdilet
operacni pamét Amigy a nebude tedy
nutné rozsifovat drahou pamét, kterou
by potom mohl vyuzit jen DSP ¢&ip. Pro
A3000 vSak tato moznost bohuzel
nebude. Sdileni paméti ve verzi pro
A4000 dava jedineéné moznosti vyuzit
DSP ¢ip jako "super"” blitter, ktery bude
sice separatnim systémem, ale s moz-
nosti ovlivilovat data v operaéni paméti
pocitace !

Spolec¢nost AT&T spolupraco-
vala na vyvoji DSP ¢ipu piimo s
Commodore a tak bylo mozné vytvorit
pro ¢ip samostatny multitaskovy ope-
raéni systém VCOS, ktery je zcela
nezavisly na operaénim systému Ami-
gy. V soucasné dobé by mél Commo-
dore pracovat na vytvoreni zakladnich
rutin pro operaéni systém VCOS, jaky-
mi bude digitalizace a prehravani
zvuku v 16-ti bitové CD kvalité. Diky
vlastnimu operaénimu systému bude
moci napsat kazda firma specidlni pro-
gramy pro DSP ¢ipy a mizeme se tedy
tésit na skuteéné velmi zajimavé pro-
jekty mezi které patii jiz dnes soft-
warova emulace modemu (?!!), redlna
komprese zvuku v normé& MPEG
(kompresni faktor az 1:100), rozpoz-
navani lidského hlasu a ovladani
softwaru hlasem uzivatele. Aplikace,
které bude mozné s DSP cipem rea-
lizovat jsou omezeny jen fantazii prog-
ramaétoru.

Commodore jiz dnes vi, ze
vyrobci monitortl jsou velmi nepruzni a
nejsou schopni nabizet monitory, které
by spliovali pozadavky kladené nej-
novéjsi technologii AGA ¢ipl. Pocitace
Amiga 1200 a Amiga 4000 mohou
produkovat videosignal v rozmezi 15-72
KHz, ale problémem je skuteénost, ze
kvalitni VGA monitory jsou schopny se
synchronizovat pouze okolo frekvence
31 KHz. Jen madlo typu multi-sync
monitorl pokryva rozsah pozadovany
AGA c¢ipy a téch nékolik které vyhovuji
viem pozadavkum zase patfi mezi
cenoveé dost vysokou kategorii.
Commodore sice nabizi monitory 1940
a 1942 (0.39 a 0.28 mm/pix.), které
jsou schopné synchronizovat videosig-
ndl az na 15 KHz, ale kvalita zobrazeni
neni tak vysokd jakou dnes nabizi
kvalitni a levnéj§i VGA monitory. V
posledni dobé se vyrojily nepotvrzené
zpravy, ze Commodore hodla koneéné
vyrabét vysoce kvalitni monitory vyho-
vujici naroénym pozadavkum AGA éipu.
Nicméné se muzeme t&Sit na
nové generace grafickych ¢ipu, které
ucini levné 24 bitové grafické karty
zbyteénosti (drahé modely budou pot-
febné vzdy diky svym velmi vysokym
grafickym vykonim). Jako prvni by
mély byt k dispozici low end Eipy AA+.
Bude se jednat o dva obvody s jednim
hradlovym polem a celkem 450 000
tranzistory. Sitka pasma bude zdvojna-
sobena (vzhledem k AGA ¢ipum) a
bude tedy 56 MHz (coz je 8 krat vice
nez Sitka pasma u ESC ¢€ipu v Amize
3000). Tyto ¢Cipy tedy nebudou mit
zadné problémy se zobrazenim rozliSe-
ni 800x600 pixelt na frekvenci 72 Hz !
Také blitter bude dvakrat rychlejsi
oproti blitteru na AGA ¢ipech. Velikost
paméti Chip Ram bude mozno zvétsit
az na 16 MB, ale dokonce ma byt
mozné vybrat si zda operaéni pamét v
poéitaéi bude konfigurovdna jako Chip
nebo Fast | Tak by se koneéné obeSel
problém s fixné definovanou Chip Ram,
kterd bude moci byt nyni zmen3ena
nebo zvétSena podle pozadavkiu dané
aplikace. Cipy AA+ budou umét praco-
covat v médu Chunky Pixel (jak to jen
prelozit ?), jehoz podstata spoéiva v
uchovavani grafiky (pixeld) ne v
bitovych plochach (bitplanech), ale

pifimo jako po sobé jdouci nékolika-
bitovd éisla, z nichz kazdé definuje
kompletni barvu jednoho pixelu. Pouziti
uchovani obrazovych dat jako chunkd
je vyhodnégjsi oproti dosavadnim bit-
planim v tom, ze DAC (digital-analog
converter) zpracuje chunky rychleji - to
se projevi v rychlejSim vykreslovani
obrazu.

Jako ziejmé posledni "high end"
technologii v grafickych ¢éipech planuje
Commodore ¢ipy AAA (Awfully Advan-
ced Amiga), které jsou jiz zcela novou
dimenzi. Tyto €ipy budou nabizeny v
nékolika konfiguracich v zavislosti na
tom jaké typy paméti bude mit dany
poé¢ita¢ (DRAM nebo VRAM) a zda
budete chtit ndkladnéjsi sada Cipu
sestavajici celkem ze ¢ty obvodu.
Samoziejmé je jasné, Ze pouzit tyto
Gipy v dneSnich Amigach by nebylo
piili§ efektivni. Proto se planuje bu-
douci koncepce Amigy na novych prin-
cipech - napf. princip DMA bude pod-
statné inovovan. DnesSni DMA pracuje
na bazi stabilniho ¢éasovani, kdy ma
kazdy systém (Copper, blitter, sprity,
disketova jednotka apod.) pfedem pfi-
déleny c¢as, ve kterém pfistupuje do
paméti. V této dobé je sbérnice zablo-
kovana pro vSechny dals$i systémy. Pod
novym systémem bude DMA flexibil-
né&jsi, coz v praxi znamen4a, ze jednot-
livé systémy budou do paméti pristu-
povat vyluéné podle svych potieb (bez
pfedem daného ¢asovani) - to zna-
mena, ze kdyz bude potieba zobra-
zovat animaci, nebude sbérnice zby-
te¢né blokovana disketovou jednotkou,
kterd v té chvili ve skute¢nosti zadny
piistup do paméti nepotiebuje.

Systém vybaveny d&ipy AAA
bude 12-20 krat rychlejsi (uvazovan
graficky vykon) nez systém s ¢ipy ECS,
coz je tfieba dnesni klasicka A3000.
Cipy AAA budou zalozeny na 1.2 milié-
nu tranzistora (!!!) integrovanych s tre-
mi hradlovymi polemi pro kontrolu pro-
cesoru, paméti a slotl Zorro na ¢tyfech
integrovanych obvodech. Sitka pasma
bude tctyhodnych 114 MHz umoziiujici
zobrazit grafiku v rozli§eni 1024x1024 v
256 barvach na frekvenci 72 Hz. Blitter
¢ipt AAA bude piné 32 bitovy a také 30
krat rychlej$i nez standardni blitter v
A500. Samoziejmosti bude True Color
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Novinky

grafika-a pouziti rychlych médu chunky
pixel.

Nové zpracovana technologie
umoziiuje prehravani videa z CD disku
v redlném case. Karty pro CD32 jsou
jiz na trhu a jednu jste mohli vidét v
akci na letoSnim Resetu v Brné. Kaz-
dou chvili by také mély byt uvedeny na
trh MPEG karty pro A1200. Pokud nam
néjaka firma zapujéi MPEG kartu na
recenzi, radi se s Vami podélime o
véechny informace. Prvni uvedeni pro-
totypu MPEG karty probéhlo na lofi-
ském WOCA, kde byla demonstrovano
5t minutové video kompresované
technologii MPEG na 50 MB kapacity
harddisku.

U karty MPEG nabizené pro
CD32 jsou kompresni parametry jesté
o néco lepsi - na jeden CD disk se
vejde az 70 minut videa se zvukem.
DalSi zajimavosti je, jak uvedl Jeff
Porter - vyvojaif MPEG, Ze pokud je k
dispozici dostateéné vykonny pocitaé,
bude mozné provadét MPEG dekom-
presi v redlném ¢ase softwarové ! To
by znamenalo, Ze k prehravani MPEG
CD Video disku bude staéit samotna
Amiga (min. A4000) s CD-ROM jednot-
kou bez nutnosti investovat do MPEG
karty. Jiz dnes se pracuje na softwa-
rovych prehravacich, zatim vSak jen na
étvrtinu nebo polovinu obrazovky.
Doufejme, ze softwarovy MPEG preh-
ravaé bude v budoucnu soucasti ope-
raéniho systému Amigy.

Jednou z nejvétsich hvézd byla
na iofiském WOCA firma Chartscreen
UK. A to diky své grafické karté
Rainbow Ill, o kterou se zajimali i
zastupci vyrobcl nejvykonéjsich grafic-
kych karet jako je GVP a NewTek.
Rainbow Il se dodava s TV Paintem,
ktery je snad nejlepsi 24-bitovy kreslici
software pro Amigu.

TV Paint na Rainbow Il pra-

cuje s grafikou 1024x1024 ve 24 bi-
tech rychleji nez DPaint s 1 bitovou
grafikou v rozliSeni 320x256 !!!
Pro srovnani bézelo u stanku Chart-
screenu stejné demo na karté Retina
(velmi kvalitni 24 bitova karta) a na
karté Rainbow lll. Rychlostné neméla
Retina vibec 3anci, ale na druhé stra-
né je zase nékolikanasobné levnéjsi
nez jeji rychlejsi konkurent Rainbow IlI.
Dojmy z této jedineéné 24 bitové
grafické karty presné vystihuji slova
jednoho navstévnika: "S Rainbowem
se pracuje v milibnech barvach a
velkém rozliSeni tak snadno, Zze az
zapomenete vnimat v kolika barvach a
v jakém rozliSeni je dana grafika".

Quaterback 6.0
$99.95 - Central Coast Software/New
Horizons
- utility pro zalohovani obsahu hard-
disku, slibujici rychlejSi softwarovou

Turbo Plus Performance Series Il pres
DMA periferni port. Kit obsahuje SCSI
kontroler slibujici rychlost prenosu az
4.2 MB/sek. Dalsim modulem pro vyse
zminénou kartu je 16-ti bitovy zvukovy

kompresi dat. V programu naleznete
nové funkce jako je napf. Schedule Pro,
utilita jez umozriuje napléanovat a auto-
maticky spustit Quaterback Backup ¢i
jiny Amiga DOS/ARexx skript.
Quaterback 6.0 muze nyni zélohovat
rozséhlé harddisky na nékolik zazna-
movych pdasek, podporuje hardwaro-
vou DDS kompresi, rychlé vyhledavani
a premazdavani paskl. Pro majitele
verze 5.0 stoji update $30 a pro maji-
tele starsich verzi $40.

Invoice It! 1.1

- Ucetnicky softwarovy balik od firmy
Legendary Design Technologies vam
nyni umoZiiuje tisknout profesiondlni
vykazy. JednoduSe zadate odpovidajici
informace do databazového pole a mu-
Zete vytisknout Gétenky pro vase klien-
ty. Mezi dalSi novinky programu patfi
vylepSend kalkulaéni funkce, diky niz
jste nyni schopni prenaset hodnoty do
ucetnictvi, dale vyhledavaci funkce, kte-
rou lze vyhledavat hodnoty tak dobie
jako text. Majitelé verze 1.0 ziskaji
upgrade za $7.50.

Softwarovy balik firmy Xetec
CDx nyni pfind$i updatovanou kolekci
Fred Fish Library na CD-ROM. Fish &
More Il obsahuje pres 650 MB nejno-
véjSich volné Sifitelnych programt na-
chéazejicich se na discich Fred Fish 1 -
910. Soucasni majitelé mohou novou
verzi ziskat za $25.

Music-X 2.0

$199.95 - Hollyware Entertainment

-MIDI kompatibilni sequencer, nyni pod-
porujici vice nez tucet novych MIDI
pfikazi. Novymi moduly jsou DeFlam,
ktery odstrarnuje Spatné noty a prehma-
ty, jez se objevuji v zaznamu. Rexx Edit
pro tvorbu ARexx skriptu a PrintEven
List, jenz tiskne seznam editovanych
sekvenci.

A1291 SCSI Kit Module - novy
SCSI kontroler pro A1200 od firmy
GVP. Pripojuje se na kartu A1230

digitizér s moznosti samplovat pfimo
na disk (direct-to-disk) a real time
video digitizér.

Amiga Smart Port Analog
Upgrade

Disk firmy IDD slibuje uréit
nekompatibilitu mezi Amiga Smart
Portem a mnoha hrami, véetné Gun-
ship 2000, Knights of The Sky a F/A 18
Interceptor. Je pfislibeno zlepSeni hra-
telnosti s podporou kormidlovych peda-
14, analogového kniplu a vylepSenych
letovych situaci. Upgrade Ize ziskat za
$6.

KdyZz jsme u téch her - na trhu se v
posledni dobé objevilo hned nékolik
ovladacich zafizeni. Jsou jimi:

PC Pedals
PC Stick Shift
PC Steering Wheel

PC Pedals ($219.95) pfinaseji tii
"ocelové" pedaly pro vétsi realisticnost
her. Box obsahuje étyfi game device
input porty a expanzni port pro ftri
pridavné médy.

PC Stick Shift je replikou standar-
dni fadici paky.

PC Steering Wheel vypadda na
prvni pohled jako skuteény volant za-
vodniho automobilu. Zafizeni je centro-
vano pruzinou, aby zazitek z jizdy byl
co nejvice realisticky.

VideoScan

$828.95 - CompuVidi

- externi genlock, obsahujici generator
specidlnich efektd (horizontalni, verti-
kélni, kruhové a reversibilni vymaza-
vani). Najednou Ize pfipojit az étyfi mo-
nitory (zafizeni je kompatibilni s
multisync, RGB, S-VHS a kompo-
zitnimi monitory. VideoScan je kompa-
tibilni' s kterymkoliv internim genlockem
(jako je Video Toaster). Napéjen je z
Amigy &i jiného externiho zdroje. Zafi-
zeni existuje ve verzich PAL i NTSC.
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Firma ASDG uvedla jiz pred nebo zvétSovat obrazek, Blur operator
nékolika mésici na trh daldi upgrade prida do obrazu Sum atd.)
programu pro tzv. image procesing
(image processing - Upravy obrazu bit-
mapové grafiky s pouzitim rdznych fil-

Jiz od své prvni verze podporuje
ADPro vSechny médy AGA (da se fici,
tr, s moznosti konverze formatu atd.). Uzivatelsky interface zlstal i v | ze ADPro je AGA program, i kdyz
Pro ty z Vas, ktefi se profesiondlné za- | této verzi nezménén, coz ovdem neni | pobé&ziina A500 s dostatkem paméti a
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byvate zpracovanim obrazkd, je ADPro na zavadu, protoze pravé diky nému je harddiskem) a proto se nemusite oba-
opravdu tim idealnim pomocnikem, | prace s obrazky efektivni a jednodu- | vat, ze by program neumél vyuzit moz-
ktery uréité stoji za zakoupeni. cha. ADPro nyni podporuje loadery a nosti Vasi A1200 ¢i A4000. Operace s

Nez se vSak pustime do sa- savery programu MorphPlus, které paletou probihajici ve 24 bitové hloubce
motného programu, bude lepsi ujasnit mohou byt nainstalovany ve stejném jsou nyni o néco rychlej§i a maji také
si nékteré ddale pouzivané pojmy. Pro adresari s loadery a savery samotného mensi pamétové naroky. V ADPro V2.3

ty, ktefi se jiz s ADPro setkali jsou tyto | ADPro. Pokud tak ucinite, budete moci | je nyni integrovan tiskovy program,
pojmy samoziejmosti, ale pro ostatni to pouzivat dva programy v jednom - ktery je ekvivalentem TruePrintu 24.
tak jasné byt nemusi. pfimo v ADPro budete moci pouzit Diky nému molzete pfi pouziti tzv.
funkce pro morphing a warping obrazu PrefPrinter saveru tisknou 24-bitovou
Loader - oznaéeni modulu, ktery ¢i animaci | Dal$i zajimavou novinkou je barevnou grafiku pfimo pres standardni
nahréava do ADPro néjaky obrazovy moznost spousténi vlastnich Arexx systémové drivery tiskaren. Program je
format (napf. IFF Loader, TIFF loader, programu jako by se jednalo o pseudo schopen tisknou plakaty az do rozméru
SCREEN loader apod.) loadery nebo savery (Arexx program 999 x 999 stran !
muzete tedy spustit pfimo z ADPro aniz
Saver - oznaceni modulu, pomoci by jste jej museli opoustét).
kterého muzete obrazek nahrany v - Pouziti technologie JPEG bylo poprvé
ADPro ulozit na disk v riznych pfedstaveno ve verzi 2.0. Ve verzi 2.3 Tento loader umozfiuje kontro-
formatech (napf. IFF saver, TIFF byla pfidana dals$i varianta JPEG - tzv. lovat a fidit prahlednost dvou obrazku
saver, GIF saver apod.) HSI JPEG, které integruje kompresni pomoci tzv. alpha kanélu. Alpha kanal
technologii typu JPEG a GIF. Novy | je IFF obrazek v 256 odstinech Sedi -
Operator - ozna¢eni modulu, ktery loader umi natahnou jak klasicky JPEG, éerna nepropousti nic, bila ve. Loader
provadi néjakou operaci na obrazku tak i HSI JPEG. Saver umi ulozit pouze pracuje tak, ze nejdfive nahrajete jaky-

koliv obrazek, ddale zvolite gadget
Comp (zpUsobi, ze dal$i nahravany
obrazek bude vlozen do predchazejici-
ho), natdhnete druhy obrazek a nako-
nec se objevi requester, ktery po Vas
chce zadat obrdazek pro alpha kanal.
i MlzZe to byt tfeba celd stfedné Seda

Now Ifgf:g;"g An plocha. V takovém pfipadé bude vys-

4 : 3 it ledny obraz tvofen plvodnim prvnim
Sl LU s B AT obréazkem, pres ktery naptl prosvita
druhy obrazek. Jako alpha kandl muze-
it s te samoziejmé pouzit i komplikovanéj-
---------- 8i obrazky - tfeba prechod z bilé do
cerné pres celou obrazovku zpuisobi,
Ze vysledny obraz bude sestaven z
v puvodniho obrazu, kterym postupné ve
A T _—— ShClat it sméru Cerna-bild prosvitd druhy obraz
ReDisplay aZ je na Gerném konci nahrazen zcela
druhym obrazem. Pomoci alpha kanélu
lze velmi jednoduSe provadét velmi
pusobivé efekty, které se uplatni v
kazdém DTP studiu. Alpha kandl se

EiSelect vt T

U AT
v

384

236

PROGRAM AND_ SCREENS COPYRIG 21_EY RS vyuziva také v operatoru Refract, kde

) . L umozni kontrolovat lom svétla (vysled-
nahraném v ADPro (napi. pomoci klasicky format. ny efekt je jako by jste pred obraz nas-
Scale operatoru muzete zmenSovat tavili plastickou éoéku).
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Pravé tzv. operatory jsou jed-
nim ze zdakladnich pilifua programt pro
image processing. Je tedy pochopitel-
né, ze pravé na né se soustredila v
ADPro v2.3 nejvétSi pozornost prog-
ramétoru.

Antique - tento operator umoZiiuje
aplikovat patinovy vzhled na pozado-
vany obrazek - velmi presvédéivé imi-

tuje dojem starobylosti motivu na
obrazku.
Collapse - operator pracuje na

kruhové oblasti definové uzivatelem.
Volitelnym parametrem je také udaj jak
mnoho maji byt pixely v definované
oblasti zhrouceny smérem do stredu.

Displace_Pixel - funkce umoziiujici
rozhdzet pixely v obrazku. Jeji vyuziti
spoCivd ve vytvareni raznych rozos-
treni béhem animace. Volitelnymi para-
metry jsou Dosah, Pravdépodobnost a
Néhodnost rozhazeni.

Intensity_Range - tento operator vy-

tvori histogram relativnich &isel repre-
zentujicich intenzitu jednotlivych bodu
obrazu. V manudlu najdete mnoho tipu
jak vyuzit této funkce k vylepSeni svych
obrazkud - napr.: Obréazek je pfili§ tmavy
a pokud by jste pouzili klasickou funkci
pro ovladani jasu (Brightness), tak bu-
de sice zesvétlenem, ale také budou
zesvétleny vSechny ¢erné oblasti, které
by ve skutenosti mély zustat Cerné.
Resenim je v tomto pripadé vySe vzpo-
menuty operator, ktery umozni jedno-
duchym nastaveni parametrt grafu his-
togramu zménit svétlost celého obrazu
ale tak ze pfitom zustanou zachovany
syté éerné odstiny.

Polar_Mosaic - funkce rozdéli uziva-
telem definovanou oblast do menSich
Gasti a ty pak navzajem prohodi, ¢imz
vznikne dojem neusporddané mozaiky.
Pokud pouzijete men3i pocet ¢&asti,
bude vysledek vice abstrakingji, na-
opak pouziti véts§iho mnozstvi Casti
zvysi jeho rozeznatelnost i po apliko-
vani mozaiky.

Roll - tento operator umoziiuje vytva-
feni rolujicich efektl v animaci - kdyz je
jeden obrdzek nahrazen druhym, je

zobrazen predchazejici obrazek vyro-
lovan pry¢ z obrazovky.

Saturation - nastaveni sytosti barev-
ného nebo ¢ernobilého obrazku je zde
realizovédno ve tfech moznych mode-
lech: YUV, HSV nebo HLS. Sim_Print -
emuluje vysledny obraz, tak jak by
vypadal vytistén na tiskarné. Vysledek
neovlivni "surovd" data puvodniho
obrazku.

Twirl - tato funkce pochdazi piivodné z
Morph Plus, vynikajicho morfovaciho
produktu z dilny firmy ASDG. Jejim po-
uzitim je mozné obrazky velmi zajima-
vé deformovat.

Tak to by byly nékteré z mnoha
novych funkci a utilit dodavanych s
ADPro v 2.3. Je jasné, ze popis vSech
funkci by zabral polovinu ¢asopisu, ale
snad Vam naznacené moznosti pro-
gramu pomohou rozhodnout se, zda je
pro Véas opravdu tim pravym. Na zavér
jesté pripomenu, ze k ADPro se do-
dava také FRED - editor animaci, ve
kterém muzete rozlicné manipulovat s
celymi animacemi, skladat mensi ani-
mace do vétsich atd. Samoziejmosti je
u ADPro také podpora Arexxu.

Problémem tra-
dicnich zplusobu digita-
lizace zvuku je velka
naroénost na pamét
Ram, do které se sam-
plovany zvuk uklada.
Proto je mozné timto

ab 1012/>5tudio 16

profesionalni 12-ti bitovy sampler

v danou chvili nepotie-
bujete. Obecné je moz-
no fici, ze cely software
je efektivni a jedno-
duchy k ovladani, ale
pfesto ma nékolik
chyb. Hlavnim nedo-

zpusobem  zdigitalizo-
vat nanejvy$ par minut zvuku v nepfili§
vysoké kvalité.

S rozsifenim levnych velko-
kapacitnich harddiski se objevilo
feSeni tohoto problému. Profesionalni
vyrobci audio systémua vyvinuli zarize-
ni, kterd ukladaji digitalizovana zvuko-
va data na harddisk v redlném case.
Jiz dfive se nabizela moznost samplo-
vat digitdlné na DAT (digital audio
tape), ovéem vyhody harddisku jsou
piimo obrovské.

V prvni fadé je to moznost
velmi rychlého vyhledavani dat a mani-
pulace s velkymi objemy téchto dat.
Tyto vlastnosti jsou piimo idedlni pro
pouZziti téchto audio systému ve filmo-
vém a televiznim prumysiu, kde je
nutné =zajistit prfesnou synchronizaci
hudby a zvukovych efektll s obrazem.

AD1012/Studio 16 byl prvnim zafi-
zenim svého druhu vyvinutym pro Ami-
gu. Sklada se z karty AD1012, ktera je
ovldddna a fizena softwarovym bali-
kem Studio 16. AD 1012 je vyroben
naro¢nou technologii a sdruzuje v sobé
12-ti bitovy sampler a DSP ¢&ip. Ten
umoziiuje samplovani zvuku pfimo na
harddisk a slouzi také pro vytvareni

zvukovych efektt v redlném case.
Pouze jedna hudebni stopa muze byt
zaznamendvana na harddisk a teprve
potom muze byt editovana. Ackoliv je
zde pouze jeden vystupni kanal, karta
dovoluje pouzit az &ty rozdilnych sam-
plt najednou a to diky vytvoreni ¢&tyr
virtudlnich kanali. Kladem je také
SMPTE synchronizace, ktera umoz-
fluje synchronizaci této karty s jinym
profesiondinim videorekordérem nebo
vicestopym nahravacim zafizenim.

AD 1012 poskytuje excelentni
kvalitu zvuku. 12-ti bitové samply ziska-
né s timto hardwarem jsou k nerozez-
nani od 16-ti bitového zvuku a také kva-
lita efektd v redlném Ease je velmi dob-
ra a vyrovna se kvalité podstatné draz-
Sich specidlnich jednotek pro hudebni
efekty. Software Studio 16 sestava z
nékolika moduld, z nichz kazdy je spe-
cializovan na jednu specifickou €innost
karty AD 1012 a jejich kombinace vy-
tvari silny samplovaci, editovaci a pre-
hrévaci hudebni systém. Kazdy modul
muze byt zobrazen na obrazovce neza-
visle v podobé samostaného okna a tak
se Vam nestane, ze by jste méli obra-
zovku plnou raznych gadgett, které ani

statkem je to, ze sam-
plovany zvuk je ukladan na harddisk v
nekompresované podobé a tak zabird
velmi mnoho kapacity disku.

Pro ilustraci : 52 MB harddisk pfi sam-
plovaci frekvenci 44.1 KHz (kvalita CD)
je schopen uchovat okolo 20 minut
zdznamu (to by Vam ale nezbyl zadny
prostor na software).

Proto je nezbytné pouzivat harddisky s
dostateéné velkou volnou kapacitou.
Jinak se Vam muze stat, Ze sampler
zaplni digitalizovanymi daty cely disk a
dojde ke zhrouceni systému. V sou-
¢asné dobé je nastésti jiz na trhu nova
verze tohoto audio systému, kterd ma
mit kromé jiného moznost prehravani a
digitalizaci 8 kanalu najednou.

Bohuzel jsem nemél moznost
se s ni jeSté sezndmit, ale doufam Ze
zde bude zvuk zaznamendvan na hard-
disk v komprimované podobé. V kaz-
dém pfipadé pokud se zajimate vazné
o hudbu ve spojeni s videem popf.
DTV a potiebujete presnou SMPTE
synchronizaci hudby a zvuku s obra-
zem, je AD 1012/Studio 16 jedineénou
koupi. Pied tim je dobré uvédomit si,
Ze karta vyzaduje pro pripojeni k Amize
(dokoncenr na str. 13)
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Vlastnite-li Amigu jejiz grafické
srdce bije pod systémem AGA, ¢i uva-
Zujete-li o jeji koupi, vite, Ze vétSina
software, jez je v soucéasnu na trhu,
bé&zi bez problému i na téchto strojich -
vyjma jistych her a aplikaci, které se
nesnesou s rychlejSim procesorem. Co
se tyée hardwaru, zde je situace jina.
Cokoliv, at uz novy ¢i stary, pfipojite-li
pies b&zné expanzni porty, funguje se
véemi Amigami (patfi sem napriklad
rizné video/audio digitizery pfipojujici
se na serial port, INPUT/OUTPUT
expandery pridavajici dalsi paralelni
porty atd.), a to i s témi nejnovéjSimi
typy. Mimo to, vétsina karet ZORRO
1I/111, uréenych pro A2000/3000, spolu-
pracuje bez problému i s A4000.

V piipadé, Ze chcete vyuzit
vdech moznosti AGA systému, muzete
byt az prekvapeni, kolik ze sou¢asnych
produktl vyuzivd vyhody AGA stroju.
Ktery z nich vdm ale umozni pracovat s
velkym poétem barev? Ktery z nich
bézi v médu Productivity? Ktery je na
miru stfizeny pro vasi Amigu? Hodné
vyrobki nese hrdé oznaéeni "AGA
kompatibilni”, ale co to ve skuteénosti
znamend? Dava to moznost vyuZiti
v8ech moznosti systému AGA?

Vénovali jsme se za vas tomuto
problému a s potéSenim vam pinasi-
me pruvodce vice nez 100 vyrobky, o
kterych zaruéené vime, Ze vyuZivaji
nebo piinejmensim spolupracuji s AGA
systémem. Naleznete zde softwarové
baliky, zaméstnavajici AGA ¢ip set,
hardware spolu s AGA softwarem, &i
karty uréené specidlné pro A1200 a
A4000.

Privodce jsme rozdélili do nésle-
dujicich étyr kategorii:

1. Software pro komeréni Géely a utility

2. Software pro grafiku, animaci, video
a hudbu

3. Hardware pro video, grafiku a hudbu

4. Rozsifujici hardware (rozdélen do
kategorii A1200 a A4000)

Kromé bliz§iho popisu produktt
jsme se pokusili seznamit vas, jak
vyuzit AGA moznosti u toho kterého
vyrobku.

Na konci ¢lanku je pro vas
piipraven letmy pohled na novinky, jez
by se mély objevit v nejbliz8i dobé. Jde
ale jen o tzv. nakouknuti pod poklicku.
Hodné& véci se teprve chystad a firmy
nejsou ochotny o nich sdélit vice (kdo

tit,
Ze ihned po jejich objeveni se na trhu
vam pfineseme jejich rozséhlou recen-
zi.

UPOZORNENI: Tento &ldnek neberte v
v _2zadném pfipadé jako privodce
VSEMI produkty pracujicimi na AGA
strojich. Kompletni vypis by si jist&
vyzadal celé éislo ¢asopisu, a to neni
nasim cilem. V élanku jsou pouze pro-
dukty vytvoiené nebo prepracované
specialné pro AGA ¢ipy. Také si prosim
uvédomte, Ze ne vSechen software je
pii pouziti AGA médu leps$il Napfiklad
software pracujici ve velkém poétu
barev se mlze zdati jako dosti nevy-
konny a pomaly.

Amiga Vision Professional
$399 Commodore

Multimediélni  software firmy
Commodore je vykonnym programator-
skym rozhranim a je velice jednoduché
se jej nauéit ovladat. Prvni verze prog-
ramu bohuzel nebyla kompatibilni se
zafizenim CDTV a AGA ¢&ipy. Verze
nova jiz AGA cipy vyuziva, ale jen tak
naoko. Lze nahravat obrazky AGA
formétu, ale to je vSe. Nemate zadnou
kontrolu nad vytvafenim vasich viast-
nich AGA obrazovek uvnitf aplikace.

CanDo
$199.95 InovaTronics

Objektové orientovany systém
pomoci néhoz i upiny programatorsky
zaGateénik vytvoii vlastni aplikace.
CanDo vyuzivd Sirokou paletu funkci
AmigaDOSu, a to véetné& vSech butto-
ni, menu a requesteri. Nejnovéjsi
verze 2.51 umozriuje vytvofit aplikace
na jakékoliv obrazovce, véetné 256
barev a HAMS. Aplikace vyuZzivaji help
soubory AmigaGuide.

Design Works
$75 New Horizons

Design Works 1.0 je strukturové
kreslici program (CAD), ktery si
zaslouzi pozornost hlavné pro svou
nizkou cenu a jednoduché ovladani.
Vektorové obrdzky, vytvofené timto
programem, lze importovat pouze do
Page Streamu. OvSem jako bitmapo-
vou grafiku ji je mozno importovat do
ostatnich grafickych programi. Podpo-

ra AGA ¢ipu je omezena na moznost
spusdténi programu v _médech Super
HiRes a Productivity. Cili Zadnych 256
barev.

Directory Opus
$99.95 InovaTronics

Pravdépodobné nejvykonné;jsi a
nejlepsi File Manager pro poéitace
Amiga kompatibilni. Nejnovéjsi verze
Directory Opus 4.11 zobrazuje snad
kazdy soubor, véetné AGA grafiky (at
uz animaci Ci statické obrazky). Prog-
ram lze spustit ve vSech rozli§enich
AGA ¢ipt, diky éemuz muzete na obra-
zovku zobrazit vice soubort. Zachova-
na je moznost naprogramovani uZi-
vatelskych buttond s vestavénymi
funkcemi, ¢i své viastni AREXX makra.
Je zde tolik funkci, Ze budete mit malo
Casu, abyste poradné prozkoumali
alespori polovinu.

Final Copy Il
$99.95 SoftWood

Final Copy je textovy editor s
moznostmi DTP programu. Ve skute¢-
nosti se jednd o ¢asteény page-layout
program (mate k dispozici nékolik stylu
stranek, ndstroje pro strukturované
kresleni a rGzné urovné zoomingu).
Final Copy bézi v jakémkoliv rozli§eni a
jakémkoliv poétu barev (véetné 256) s
podporou AGA ¢ipt. OvSem zobrazeni
ve stupnich Sedi se hlavné majitelim
pomalejSich stroji muze jevit jako
uzite¢négjsi.

Final Writer
$199.95 SoftWood

SuperSet programu Final Copy
Il. Final Writer je vykonnym a vysoce
pfizpusobivym textovym procesorem,
jez prind8i  extenzivnhi  podporu
AREXXu, funkce Auto-Save a poho-
dinou préci s fonty.

Flow
$110 New Horizons

Flow 3.1 je tradiénim pléno-
vacim systémem. Umistuje vas$ text v
riznych drovnich dilezitosti, a to az v
16-ti stupnich. Déle zobrazuje &i ukryva
vybrané ¢asti dokumentu. Flow muze
bé&zet na WorkBenchi (vyuziva pii tom
vysokého rozliSeni AGA ¢ipt). Podpora
velkého mnozstvi barev neni relevantni.

Gold Disk Office 3.0
$199.95 Gold Disk

5 komeréné vyuzitelnych prog-
ramt (DTP, textovy procesor, spread-
sheet, databaze a generator graft) pod
jednou stiechou. VSechny vyuZivaji vy-
mozenosti AGA ¢ipu, a to zvlasté DTP
software, ktery pouzivd CompuGraphic
fonty.
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PC Task 2.0
$39.95 DevWare

Tento softwarovy emulator po-
¢étaél PC kompatibilnich vdm umoz-
fiuje spoustét MS-DOS programy na
Amize. Nabizi VGA emulagi na v8ech
Amigdch a pro majitele AGA stroju
pripravil skuteény bombének - emulaci
SVGA médu !

Page Setter 3.0
$99.95 Gold Dis

"Zacatecnicky" DTP program
firmy Gold Disk nema takové moznosti
jako Professional Page, nejlepsi DTP
program této firmy, ale s podporou
fontt CompuGraphic, bitmapovou a
strukturovou grafikou uspokoji jisté i ty
narocnéjsi uzivatele, ktefi potrebuji
délat néco vice, nez jen pouhé letéky,
pozvani i pranicka. Obycejny uzivatel
bude rovnéz spokojen s cenou prog-
ramu (polovina ceny skuteénych DTP
programu). Na AGA strojich Ize najed-
nou zobrazit vdech 256 barev.

Page Stream 3.0
$395 SoftLogik

Page Stream 2.2 je vykonny
DTP program, oznac¢ovany jako jeden
z nejsndze ovladatelnych programi
pro poc¢itate Amiga. Mezi prednosti
Page Streamu patii mimo jiné flexibilni
layout a kreslici néstroje, zé&plava
importovatelnych grafickych formatd a
HotLinks - utilita, pomoci niz Ize
upravovat text ¢i grafiku v jiném
programu a zména se automaticky
promitd do puvodniho Page Stream
dokumentu (samoziejmé, ze musite
mit spuSténé oba dva programy
najednou). Pro zobrazeni barev WYSI-
WYG si budeme muset pockat na
Page Stream 3.0 (podle poslednich
zprdv ma byt kazdou chvili na trhu).
Ale soucasna verze Page Streamu jiz
nyni bézi v AGA rozli§enich, véetné
Super72 800x600.

Professional Calc 2.0
$199.95 Gold Disk

Nejprofesiondlngjsi spread-
sheet pro Amigu. Pro Calc pfinasi
takové funkce jako je pInd podpora
AREXXu v béznych dopliicich mate-
matickych operaci. Reknete si mozn4,
pro¢ byla spreadsheetu dana podpora
AGA ¢ipu? Zajisté pro grafy a dalsi
graficky vystup. Drive Pro Calc pro
vykreslovani grafii pouZival pouze 8
barev. Nyni, v AGA verzi, je mozno
vytvofit kolacovy graf s 256 dilky, kde
kazdy dilek md jinou barvu. Vysoké
rozliSovaci médy jsou zase vhodné pro
pouziti Sirokych skrolujicich obrazovek.

Professional Page
$295 Gold Disk

Pro Page 4.1 je vykonnym

programem s vystupem na vSechna
moznd i nemozna zafizeni - od
jehlickovych tiskaren az po osvitové
jednotky. Prikopnik barevnych DTP
programu, Pro Page 4.1, nahravd 24
bitové obrazky a zvldda kompletni
separaci barev. PIna programovatelnost
AREXXu (véetné maker) dava prog-
ramu vysokou flexibilnost. Dokument
lze zobrazit ve v8ech 256 barvach, a to
v jakémkoliv AGA rolieni (i Super72).

Pro Write
$99.95 New Horizons

Pro Write 3.3 je jednim z
nejvykonnéjsich textovych procesort na
poéitagich Amiga kompatibilnich. Obsa-
huje velké mnozstvi nastroju pro editaci
dokumentu, velky slovnik a thesaurus,
podporu rozmanitého mnozstvi sloupcti
a fontd CompuGraphic. Pro Write bézi v
jakémkoliv médu, vyjma HAMS8. Diky
dosti nemotorné ovlddaci paleté barev
si pfi konfiguraci uzijete své.

Quick Write
$50 New Horizons

Quick Write 1.1 je jednoduchy
textovy procesor, pfimo idealni pro ty,
jenz maji A1200 s jednou disketovou
mechanikou. Tato okle$téna verze Pro
Writu nepodporuje rizné bitmapové
fonty &i obrazky v dokument, ale na
druhé strané dokumenty nevyZaduji zas
tolik paméti a volného mista na disku.
Program se velice rychle naucite ovla-
dat a je vhodny pro ty, ktefi potiebu;ji
textovy procesor jen k napsani dopisu
méameé. Program podoporuje Producti-
vity méd (stejné dobfe jako Super
HiRes).

SBase Personal 4
$149 Oxxi

Personal neni oklesténa verze
SBase Pro, ale také neni ni¢im vice.
Obsahuje svuj vlastni databdazovy prog-
ramovaci jazyk a podporuje makra. V§e
ostatni je beze zmény az na moznost
tvorby 256 barevnych formulafd a
Zprav.

SBase Professional 4
$299 Oxxi

Nova verze 1.3 je jedinou
skuteénou pIné funkéni, programova-
telnou databdzi pro pocitace Amiga.
Obsahuje vlastni databazovy programo-
vaci jazyk, podporu AREXX interface,
vestavénou komunikaéni schopnost
(pfenos dat po modemu) a editor
formulaf a zprév. V posledni verzi Ize
najednou pouzivat viech 256 barev.

Type Smith
$199.95 SoftLogik

Program Type Smith je nutnosti
pro typografy. Nejenze si muzete sami
vytvoiit své vlastni fonty ve formatech

pro PostScript, Amigu & Compu-
Graphic, ale muzete konvertovat fonty
z jednoho formatu do druhého - dobry
zplsob, jak prevést velké mnozstvi
Public Domain PostScript fontd do
formatu pouzitelného Amiga programy.
Program bézi v patficnych AGA
rozli§enich, ale bohuzel neumi nacitat
TrueType fonty, nejrozsirenéjsi fonty v
Public Domain oblasti.

Word Worth 2 AGA

129.99 liber Digita International

Jeden z nejrozsifenéjSich textovych
procesorld v Evropé. Word Worth 2
AGA vyuziva vSech moznosti AGA &ipu
a podporuje CompuGraphic fonty.

Alladin 4D 3.0
$499 AdSpec Programming

Vykonny 3D modelovaci a vy-
poctovy program, excelujici v tvorbé
3D grafickych kreaci.

Anim WorkShop 2.0
$159.95 Axiom Software

S pomoci programu ADPro
firmy ASDG muze Anim WorkShop
vytvaret a ovladat Anim soubory.

Art Department Professional 2.3
$299 ASDG

ADPro 2.3, program pro zpra-
covani a manipulaci s obrazem, nesmi
chybét zadnému grafikovi. Bliz$i infor-
mace najdete na strané 4-5.

Brilliance
$250 Digital Creations

Brilliance (spolu s True Brillan-
ce) je 2D kreslici a animac¢ni program s
moznosti prace ve vSech Amiga for-
métech, od 2 barev az po HAMS. Je
schopen nahrat, nakreslit a ulozit
obrazek v 16 milionech barev. Brilliant
obsahuje vSechny zakladni funkce pro
zpracovani obrazu (negativ, obarveni,
NOT, tint, zjasnéni a ztemnéni, pod-
pora animaénich formatt OPTCODES
a OPTCODES8. Neobsahuje ARexx
podporu. Souc¢dsti dodavky je hard-
warovy kli¢, bez néhoz program ne-
spustite.

Caligari 24
$199 Octree Software

Caligari 24 je vyzralym, uziva-
telsky pfivétivym 3D modelovacim,
vypoétovym a animaénim systémem.
Caligari nabizi organickou deformaci,
hierarchickou a kli¢ovou animaci a
vynikajici uzivatelsky interface. Na
AGA strojich muzete vysledny obrazek
uloZit ve formatu HAMS8, coZz umozni
vytvorit fotorealistické animace.
(pokracovéni clanku v pristim éisle)
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Desktop Publishing

Ackoliv jsou Amigy proslaveny
hlavné v oblasti desktop video, i v
oblasti DTP jsou na tom stile Iépe.
Funkce jako je separace barev, sou-

nového dokumentu a nasledného
umisténi boxl, obsahujicich text ¢i
grafiku, na pozadované misto. Sloupce
textu, bitmapova grafika, strukturovana

celou stranku. Nejlépe tuto schopnost
ocenite pfi pohledu na velikost mista,

jez dokument zabira na disku - mezi 50

a 500 kB uz preci néjaky ten rozdil

Pro VS PaseStreain

¢asny standard na poéitadich PC ¢i
Mac, byla na Amize k vidéni jiz pred
nékolika lety. Presto i nyni, kdy je
Amiga predstizena vySe uvedenymi
pocitacovymi platformami, si stéle drzi
v oblasti DTP pozici stfedné vykon-
ného levného systému. A situace se
jisté jeSté zméni poté, co se na trhu
objevi program Page Stream 3.0.

V predni linii DTP software stoji
firmy Gold Disk (Professional Page) a
Soft Logik (Page Stream). Jde o vys-
pélé programy, které se postupem
C¢asu zbavily svych chyb. V tomto
¢lanku jsme se zamérili na srovnani
stejnych charakteristik kazdého progra-
mu, takZe presné poznate, ktery z nich
je pro vés tim pravym ofechovym.
Hlubsi review programu by zfejmé
zabral vic jak polovinu ¢isla AWB Ma-
gazinu.

Prvni ze $pickovych DTP programi pro
pocitaée Amiga, Professional Page, byl
prukopnikem seperace barev 24 bitové
grafiky, coz z néj v 80. letech udélalo
skuteénou bombu. Nejnovéjsi verze
programu Professional Page 4.1 je
vybavena podporou AGA ¢ipu. V praxi
to znamena tolik, Ze mizete pracovat v
jakémkoliv  rozliSeni podporovaném
Amigou - véetné moédu 800x600 Ci
Super72 - ve 2, 16 ¢&i 256 barvach;
vlastnite-li Amigu 1200 nebo Amigu
4000 a hledate program, ktery by
nejlépe zobrazil vad$ dokument v
barvach, nezbyva mi nic jiného, nez
vam Professional Page doporuéit.
Program podporuje i MoniTerm a
monitory A2024 - rozliSeni 1024x800
nabizené monochoromatickymi moni-
tory je idedini pro praci s celostran-
kovymi dokumenty. Uzivatelsky inter-
face prindsi "sexy" 3D buttony, jez
predéi v8echna vase ocekavani. | pres
bohaty graficky interface se nezda byt
b&h programu néjak zvladté zpoma-
lovany. Stranka na obrazovce je
doplnéna tzv. odkladaci plochou, kde
Ize odlozit text nebo obrazek béhem
upravy dokumentu, nebo tak presunout
¢lanky na jinou stranku dokumentu.
Stranka, odkladaci plocha, soubor nas-
troju, zabiraji celou obrazovky a maji
své pevné misto. Tvorba dokumentt v
Professional Page vyzaduje otevieni

grafika (vektorova) a titulky si vyzaduji
kazdy svuj individudini box - nelze
prosté kliknout na stranku a zaéit psat.
Najednou je mozno zpracovavat pouze
jeden dokument. Oteviete-li dokument
novy, obsah neuloZeného dokumentu
bude nenavratné ztracen. Je to dosti
neSikovné, ponévadz nelze prenaset
data z jednoho dokumentu do druhého.
Nastésti je zde funkce Genie, diky niz
pripojite stary dokument k aktudlnimu.
Ale méte-li mazat nepotfebna data, je
to dosti zdrzuijici. .

Jednou ze S3pickovych funkei
programu Professional Page jsou kva-
litni ARexx makra, jez firma Gold Disk
nazyva Genies. V programu je zahrnuto
tucet takovych Genies, diky nimz jste
schopni pracovat se stinovymi efekty,
mail-merge, vytvaret nalepky atd. Ovla-
date-li ARexx nic vam nebrani v tom,
abyste si vytvorili sva vlastni Genies. V
Professional Page si Ize nadefinovat
styl, font, velikost a dalsi charakteristiky
textu jako jsou napr. titulky. Na stranky
je mozno umistit ¢islo stranky, zahlavi
Ci své logo, které jakmile je jednou
umisténo, objevi se na vSech ostatnich
strankach dokumentu.

Professional Page obsahuje
funkce pro piimé propojeni s programy
Article Editor (rychly textovy procesor
zalozeny na programu Trans Write) a
Graphic Editor (trapné omezeny grafic-
ky editor, pracujici se 16 barvami v
médu HiRes a 32 barvami v LoRes;
budete jej pouzivat jen v pripadé nepfi-
tomnosti jiného grafické editoru).

Jednodus$e nakliknete na box s
textem ¢i grafikou a poslete jeho obsah
do patiicného editoru. Podle mého na-
zoru je nejlepsi propojeni s programem
Professional Draw od téze firmy, pomo-
ci néhoz snadno vytvofiite vektorovou
grafiku. Professional Page obsahuje
nékolik nastroji pro praci s vektorovou
grafikou a jisté uspokoji vase zakladni
potfeby. Diky funkci Genie muizete
importovat data z tabulkového proce-
soru Professional Calc, a pfizpusobit je
vlastnim pozadavkim.

Pouzivate-li v dokumentu mnoz-
stvi bitmapové grafiky, budete potéSeni
schopnosti programu zaélenit grafiku
do dokumentu jako box, Eili nezabira

naleznete. Na rozdil od programu Page
Stream V2.22 je grafika na obrazovce v
plnych barvach.

Vysledny dokument z Professional
Page je mozno vytisknout na jakékoliv
standardni tiskarné z Preferenci ¢i na
PostScriptu nebo osvitové jednotce.
Program pouzivd pro praci profesio-
ndini Compugraphic fonty, diky nimz
Ize i na 9 jehlickovych tiskdrnach do-
sahnout vcelku solidnich vysledka.
Tisknete-li dokument na standardni
tiskarné vybrané z Preferenci, je v3e
tisténo v grafickém moédu. Cili jsou
ignorovany standardni fonty v tiskarné.
| pfes nepiili§ vysokou kvalitu vysled-
ného dokumentu, je tento tisk znaéné
pomaly. Vystup na PostScript uspokoji
vétsinu profesiondlid - Professional
Page podporuje programovou a me-
chanickou separaci barev, tak dobre
jako  ColorPostScript. Control of
Undercolor Removal (UCR) a Gray
Component Replacement (GCR) které
jsou nezbytné pro profesiondini vys-
ledny tisk. Pro vystup lze vyuzit i funk-
ce Encapsulated PostScript (EPS),
zrcadlovy tisk (pro osvitové jednotky) a
negativ.

V posledni verzi Professional
Page byly koneéné upraveny grafické a
textové importovaci filtry. Nyni mizete
importovat text ve formatech:

ProWrite (New Horizons)

Word Perfect 4.1 (Amiga & PC)
Exellence! (MicroSystem Soft)
Scribble! (MicroSystem Soft)
Kind Words (The Disc Co.)
Text Craft (CBM)

Word Worth (Digita Int.)
TransWrite

a taktéz Ize importovat i grafiku:

Aegis Draw

Art Expression (SoftLogik)
BMP

EPS

GIF

IFF

PCX

PRO DRAW

TIFF
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Desktop Publishing
Pro vystup na klasické tiskarny vytvofit dokument o velikosti az FINAL COPY
jsou podporovany jediné bitmapové ¢i 1200x1200 stop (asi 360x360 m). IFF TEXT
Compugraphic fonty, ale diky doda- | Zkuste néco takového dostat tfeba z PRO WRITE

vané utilité Ize zkonvertovat PostScript
fonty do formatu Compugraphic.
Professional Page je vybaven mnohem
vice funkcemi nez zde muZu uvést.
Patfi mezi né napriklad graphic page-
sorting window, automatic tiling az do
48x48", utilita PrintSpooler a moznost
oznacit si stranky dokumentu "Zlutymi
poznamkami”, které nejsou ve vys-
ledném dokumentu vytistény.

Z4dna ochrana proti kopirovani
Minimalni pozadavky na systém: 2
MB RAM, funkce Genie potrebuje
ARexx 1.15 a vySsi

Doporuéeny systém: 4 a vice MB
RAM, hard disk, procesor MC68020 a
vy$si & FPU, AGA éipy

Page Stream V2.22 pfistupuje k
oblasti Amiga DTP z jiného uhlu. Po
nastartovani programu zahy zjistite, ze
vzhled se velice blizi uzivatelskému

rozhrani samotné Amigy. Stranka
dokumentu a ji obklopujici pracovni
plocha jsou standardnimi okny (a to se
viemi svymi vyhodami i nevyhodami).
Lze si oteviit nékolik oken najednou a
jednoduSe prendSet data z jednoho
dokumentu do druhého.

Layout nevyzaduje zadné boxy
na obrazovce. JednoduSe importujete
grafiku a presunete ji na pozadované
misto na strdnce, nebo kliknete na
Text Gadget a zaénete psat titulek.
Text Columns (sloupce; podobné s
boxy programu Professional Page) Ize
puzit pro precizni umisténi textu. Rov-
néz je budete pouzivat, budete-li
pracovat s delSimi texty nez jsou oby-
éejné titulky. Sloupce je mozno pro-
pojit se sloupci na ostatnich strankach.

Stejné jako Professional Page, i
Page Stream pouziva pro tisk grafic-
kého médu, v pfipadé, ze nepouzivite
PostScript ¢i HPGL (Hewlett-Packard
Graphic Language) zafizeni. Na rozdil
od Professional Page, Page Stream
pouziva své vlastni tiskové ovladace.
Nastésti je jich k dispozici velké mnoz-
stvi, takze nebudete mit problémy ani s
exotickymi typy tiskaren. Kvalita tisku
je mnohem lep3i nez pfi pouziti ovla-
daél z Preferenci - zejména u 9-ti
jehliékovych tiskaren jsou dosahovany
Spickové vysledky, které by jste nikdy z
9-ti jehlickové tiskarny nedostali. Page
Stream umoziiuje vytvaret neuvériteiné
rozsahlé stranky. Diky rozlozeni vys-
ledku na jednotlivé listy papiru lze

Quarku !!l

Page Stream nabizi neuvéfitel-
nou flexibilitu ve vybéru fontd - pfimo
podporuje fonty svého vlastniho forma-
tu, tak dobre jako fonty PostScript Type
1 a Compugraphic fonty. Diky Font
Manageru Ize fonty rozlozit do nékolika
adresafi. Page Stream nabizi vice
textovych styld nez kterykoliv jiny
Amiga program, véetné prazdnych,
prevracenych, stinovanych a 2x poditr-
Zenych fonta.

Casto pouzivané formaty Ize
ulozit do stylovych listt, kde kazdy z
nich mize obsahovat az 255 stylovych
znakl. Page Stream nepodporuje
ARexx (alespor prozatim ve verzi 2.22),
ale mate moznost zaznamenat postup-
né stisknuti klaves a vytvofit si tak
funkéni klavesy (pozn.: Pagestream 3.0
jiz samoziejmé ma plnou podporu
Arexx, kterd je zde jeSté navic pod-
statné rozSifena). Tuto schopnost je
mozno vyuzit jako jednoduchy makro
jazyk. Bohuzel znaéné omezeny.

Page Stream neobsahuje tako-
vou 38kdlu importovacich filtrd jako
Professional Page, ale naproti tomu
zase nabizi mnohem flexibilnéjsi tabu-
latory. Professional Page umoziuje
nastavit tabulatory v pevné vzdalenosti
jeden od druhého, zatimco v Page
Streamu jich Ize nastavit az 20, a to na
jakoukoliv vzdalenost.

Zatimco Professional Page pii-
nasi funkce pro propojeni s ostatnimi
programy od firmy Gold Disk, spojeni
HotLinks,podporované PageStreamem,
je otevienym standardem, ktery muze
podporovat jakykoliv tviirce software.

SoftLogik prodava programovy
balik nazvany HotLinks Editions ($150),
jez zahrnuje HotLinks, ovladacée (pot-
feba pro zprovoznéni HotLinks), Page
Liner (textovy editor). HotLinks je vice
nez jen pouhym kandlem pro pienos
dat. V soucasné dobé je jiz podporovan
programy ProWrite a ImageMaster.
(pozn. R.M.: HotLinks a Page Liner jsou
u verze 3.0 v cené programu !).Bohuzel
program Art Expression od samotné
firmy SoftLogik prozatim HotLinks ne-
podporuje.

V oblasti importovani soubort je
Page Stream velice univerzalnim na-
strojem. Pfijima text ndsledujicich for-
matu:

ASCII
EXCELLENCE

WORD PERFECT
a mimo jiné i velké mnozstvi ATARI
formatu.

Grafiku importuje ve forméatech:

ART EXPRESSION
DEGAS

DR2D

AEGIS DRAW

ILUSTRATOR
IMG

MAC PAINT
PCX

PRO DRAW
TIFF a dal$

Firma SoftLogik tyto importni
filtry casto obnovuje a pridava stdle
nové a nové formaty. Updates je
oblasti, kde se SoftLogik projevil jako
skuteény vadce. Zatimco Gold Disk
obcas nabizel zdarma updates pro svuj
program Professional Page (vyjma
situace s nestastnou verzi 4.0), firma
SoftLogik nabizi jiz dlouhd léta zdarma
updates Page Streamu. Page Stream
V2.22 podporuje 256 barev, ale v
barvach zobrazuje jen text a vektoro-
vou grafiku. Bitmapova grafika je
zobrazena jen v jednom bitplanu. Maji-
telé AGA stroju si budou tedy muset
pockat na plnobarevnou verzi - Page
Stream V3.0.

Z4dna ochrana proti kopirovani
Minimalni pozadavky na systém: 1
MB RAM (velmi omezena préace)
Doporuéeny systém: 2 MB RAM,
harddisk, procesor MC68020 a vyssi &
FPU

Ktery z programu je pro vas tim
pravym ofechovym? Tof slozita otdzka.
Oba dva, jak Page Stream, tak i
Professional Page, jsou vynikajici prog-
ramy. Kazdy vynika v jinych oblastech
DTP. Va3e pozadavky na vzhled doku-
mentu rozhodnou, zda je lepsi ten Ci
onen program.

Professinal Page boduje diky
dokonalé AGA podpoie, plnobarevné-
mu zobrazeni bitmapové grafiky, roz-
hranim ARexx (Genie) a separaci ba-
rev. Zatimco Page Stream nevynika v
téchto oblastech, ma plus pro 3pickovy
(pokracovdni na str. 31)
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PD Software

Pravé jste opét trochu zestarli,
ale koho to zajima? Ve skutecnosti je
daleko dulezitéj§| to , Ze nyni jiz mate
za sebou prvni rédky zcela nové rub-
riky zabyvajici se volné Siri-
telnou soft produkci. Public
Domain, Freeware, Share-
ware ¢i snad Whiskeyware?
To jeono ! To je oblast kte-
rou vas od tohoto éisla budu
pravidelné provazet | A jeli-
koz v této sféfe mame zatim
velké dluhy, zaéneme okamzité.

Ovsem hned na zacatku bude-

me muset zase pribrzdit. Je to prece
jenom rubrika nova a proto sizas-
louzi seriézniho pristupu. Takze na
vysvétlenou. Meésic co mésic zde
naleznete neotfela hodnoceni veskeré
nové a zaroveil aspon trochu zaji-
mavé PD produkce. Musite si vSak
uvédomit, ze ona PyDy tvorba zahr-
nuje kromé jiz tak velmi rozsahlé
oblasti uzitkovych programu, také de-
ma, music disky, samostanou tvorbu
tykajici se grafiky a k tomu véemu taky
tfeba hry. Bylo by proto zhola nemoz-
né do prostoru v jednom ¢isle mi vyme-
zeném toto vSe natlaéiti. Budu se tedy
vzdy v sudych éislech vénovat systé-
movym programum a v ¢&islech lichych
naopak tvorbé vice slide-music-demo-
herné orientované. Nyni vSak pfiSel
Cas predstavit také banku volné Sifi-
telného softwaru, CharonPD iniciativu,
diky které tento serial mohl kdy vibec
spatfit svétlo svéta. Pro vas to ma
vyznam predevSim z toho divodu, Ze
veSkerd zde zminéna tvorba bude k
mani pravé na adrese CharonPD kni-
hovny, ale nejen ona. CharonPD shro-
mazduje velké mnozstvi naseho i zah-
raniéniho volné Sifiteiného  softwaru,
je distributorem diskmagazinu Exit a
je vlastné prvni organizaci tohoto druhu
u nés. Proto, mate-li zajem o PD soft-
ware, chcete-li odebirat diskmagazin
Exit ¢i byste jej dokonce chtéli distri-
buovat prostrednictvim vaseho obcho-
du s vypocetni technikou, jste-li tvirci
puvodniho cs PD softu a vibec, pokud
véas zajima Amiga, nemate jinou Sanci
nez mne kontaktovat na nize uvedené
adrese. Na seznam zajimavého volné
Sifitelného softu si posilejte disk!
CHARON SOFTWARE
Josef Dolezal, Kolldrova 477,
763 61 Napajedla

To by bylo k CharonPD, ale je
tady jesté jeden problém. Ne kazdy vi
co je to PyDy a mnozi o Shareware
nezavadili ani v tom nejéernéjsim snu.
Proto, jesté kratké vysvétleni.

Public Domain je obecny termin sta-
ry jiz jako lidstvo samo, oviem ¢Easto je
za PD povazovan viechen voIné dis-

tribuovatelny software. Ve skutecnosti

jsou ale PD programy pouze ¢asti této
oblasti a to hned vedle SHAREWARE
a LICENSEWARE softu.

Cili veSkery software oznaco-
vany jako Public Domain (jen tak na
okraj, je-li program volné Sifitelny ¢i ne
si uruje vzdy autor programu sam ! )
muzZe byt volné kopirovan kymkoliv a
komukoliv, tak dlouho, dokud to dotyc-
na osoba déla jen za cenu disku éi
postovného. Mirné jinak jsou na tom
PDHousy, které maji’ svoleni od autora
a muzou za kopii inkasovat jesté i
symbolicky poplatek, jez umoziuje je-
jich dalsi rozvoj. Dulezitou podminkou

je ta skute¢nost, ze PD software musi

byt vzdy Sifen v plvodni podobé (nej-

lépe jako archiv, ve kterém nic nesmi

byt ménéno). Pod PD software je
zahrnovan i tzv. FREEWARE, ktery
ma s PD spoleéné vSechny vysSe uve-

dené viastnosti az na to, Ze nemusi

byt striktiné Sifen v podobé puvodniho

archivu. Jediné co se nesmi, je ménéni

vlastniho spustitelného progamu.
Shareware programy se jiz vice
podobaji komerénimu softu. Jsou volné
Sifitelné, tak jako PD, ale pokud je
pravidelné pouzivate, méli byste auto-
rovi zaslat néjaky ten peniz, tzv. share-
ware fee (shareware poplatek, vysi si
autor uréuje sam). Tato metoda je, jak
jste si mozna vsimli, podminéna tzv.
mordlkou (vysvétleni tohoto slova naj-
dete ve slovniku) a proto se od ni v
posledni dobé hlavné v Evropé upousti.
Daleko &astéji se nyni setkate s nere-
gistrovanymi verzemi shareware softl.
Jde o normdlini volné Sifitelné progra-
my, které jsou vSak uréitym zplsobem
omezeny (napf. nelze ulozit konfiguraci
atp.). Pokud se vam zachce ostré (regi-
strované, piné funkéni) verze takového
programu, nasleduje jiz vysvétlena
procedura. Zaplatite shareware popla-
tek. Registrované verze shareware pro-
gramu, které po zaplaceni dostanete se
jiz nesmi- volné &ifit !! Zcela novym
druhem je Licenseware, ktery lezi upro-
stfed mezi voIné Sifitelnym a komer-
énim softem. U nds se s nim asi zatim
nesetkéate, a proto jen pro zajimavost.
Tyto programy nesmi byt volné Sifeny,
jde vlastné o normaini komeréni pro-
dukty, ale jejich cena je velmi nizka.
S timto napadem priSlo nékolik PD
knihoven, které se spojili v Central

Licenseware Register a nad dvefe si
nalepili slogan "Produkty komeréni kva-
lity za PD ceny". No a na zavér tohoto
vypravém nemohu nevzpomenout softy
\ Oznacované jako Whlskey-
| ware Ci Beerware. Jak jiz
. | nazev napovida, registro-

| vanou verzi programu zis-
| kate tak, ze autorovi po$-
lete lahev kvalitni whiskey
¢i dobrého piva. Progra-
matofi s tim zatim sklizi Us-
péch a jejich domaci bary si zifejmé asi
taky nestéZuji. Uf a mame za sebou
otravné lvody, diky kterym ndm v tom-
to &isle jiz nezistane mnoho mista na
vlastni PD. Ale uvody jsou za nami, a
piisté uz to rozjedem napino !

Po uvedeni filmu Terminator Il
jako by se snad roztrhl pytel ¢i co (mys-
lim pytel s morf programy). To se ne-
vyhnulo ani oblasti volné Sifitelného
softu a tak vas nyni mohu sezndmit s
programem vySe nadepsanym, nize
popsanym a predem fikam, no teda?

Philippe Benwarth jej stvoril
inspirovan programem VMorph 2.0 (au-
tor Lee Wilkie), ale jiz jen to ze Mini-
Morph je oproti VMorphu asi 50x (slovy
krat) rychlej§i miuvi za v$e. Mnozi z
vas ale mozna ani netusi co to morfing
vlastné je. Takze, morf programy vam
umozni udélat péknou animaci toho,
jak se tfeba vase auto pfeméni (zmor-
fuje) v kravu, nebo nékdo jiny v kravu,
nebo krdva v STOP | Nechme toho.
Jednoduse zadate vychozi obrazek
(tfeba auto), cilovy obrazek (tfeba kra-
va), pocet snimki animace a program
jiz udéla vse potrebné. Morfovaci prog-
ramy, a tak i MiniMorph, umi'i tzv. war-
ping, ktery je morfingu velmi podobny.
Pri warpingu v8ak nemdte cilovy obra-
zek ale jen tvar, do kterého se morfuje
vychozi obrdzek. Tak muzete komu-
koliv (ucitelka déjepisu) elegantnim
zplusobem napravit vizéz (velmi humor-
né, zvlasté pak, kdyz vysledny obrazek
pripomind zmuchlané viko od popel-
nice).

Jak jsem jiz naznagil, MiniMorph
v1.0 je skuteéné kvalitnim programem.
Jednoduché ovladani, rychly vypocet,
kvalitni manual (doc file). Program sam
vyZaduje jen poéitaé Amiga (?) a 1MB
paméti. Jedinou neprijemnosti je to, Ze
zatim pracuje s maximdin& 16-ti barev-
nymi obrazky. Planuje se v8ak AGA
verze. Na disku nalezenete i 6 utilit pro
praci s animaci, demoanimaci, demo-
obrdzky a tak mi nezbyva nez vém
tento program nebojécné doporuéit.
Pro ty z Vaés, ktefi je$té nejsou pres-
védéeni o kvalitdich MiniMorphu, je na
nasledujici strané obrazek z programu.
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Workbench - Kazdy ho zn3,
denné pouzivd a jeho vzhled nikoho
nijak moc nevzruSuje. Systém 2.0 a vy-
$e jiz vypada solidné a co vice si
muzeme prat? Magic Workbench! Mar-
tin Huttenloher se s obycejné vypa-
dajicim WB nesmifil a tak mame diky
jeho soft baliku moznost vySperkovat
ten nad pracovni stul opravdu kou-
zelné. Potrebujeme jen OS2.0 a vys$si,
harddisk a instalaéni disketu.

Predstavte si vas WB. Na
pozadi klasicky mramor, vSechny ikony
v osmi barvach, ale diky tomu jak jsou
namalované vypadaji mnohem barev-
néji a jsou Uzasné plastické. Jiz nejde
o abstraktni symboly, ale mala umé-
lecka dilka. RamDisk, Harddisk, Prefs,
Syquest, Readme ¢i AmigaGuide maji
dokonce novou zvlastni specialni iko-
nu. Font je elegantné "Stihly". Ale
nechme toho snéni. Spustime radégji
intelignetni instalaéni program, ktery
preinstaluje vSechny systémové ikony,
nainstaluje vice jak 40 "backround"
paternt (vCetné téch nejlepSich mra-
mort), vymeéni fonty ... nuda, radéji si
odskoéim... Co to ? Na pozadi klasicky
mramor ...

(pokracovani” seridlu ze svéla PD v
pristim cisle)

Na tomto misté bychom si zfejmé méli
ujasnit nékolik organizacnich faktd, kte-
ré by méli pfispét k vétSimu pochopeni
aktudlni situace. Véfime, Ze tak predej-
deme situacim z obdobi po vydani
prvniho éisla, kdy mnoho ¢étenart adre-
sovalo redakci objednavky vztahujici
se k jinym firmam.

—

. Vydavatelem AWB Magazinu je fir-
ma A-Design v.o.s., ktera je také
éinna v oblasti software (predevsim
herniho) a hardware. Veskeré dota-
zy na tuto firmu posilejte na adresu
redakce (je totozna s obchodni adre-
sou A-Design v.o0.s.)

2. Na tvorbé ¢asopisu s nami spolu-
pracuje firma Interactive, ktera
vznikla odStépenim z byvalé firmy
Charon Software. VeSkeré pfipomin-
ky ohledné dfivéjSiho disketového
casopisu posilejte na jeji adresu
(vydavatel papirového AWB Maga-
zinu s tim nema nic spole¢ného).

3. Firma Charon Software je dnes ¢asti
byvalé Charon Software. Tato firma
se v soucasnosti zabyva distribuci
volné Sifitelného software. S pfipra-
vou ¢asopisu nema nic spole¢-ného,
kromé psani ¢lankd do rubriky PD

MagicWorkbench

Aréna a jeji kontaktni adresu muzete
najit v této rubrice.

. Inzerce Charon Software otisténa v

prvnim éisle AWB Magazinu nema
nic spoleéného se soucasnou Cha-
ron Software, ale s novou firmou
Interactive.

. V8echny predplatitele dfivéjSiho

disketového ¢asopisu AWB bychom
radi ubezpedili, ze jejich predplatné
piné prechazi na papirovy Casopis
AWB Magazin.

Adresu redakce (firmy A-Design v.0.s.)
najdete na druhé strané casopisu,
kontakt na novy Charon Software je
uveden na predchazejici strané v rub-
rice PD Aréna. A nakonec adresu firmy
Interactive muzete najit v jeji inzerci
otiSténé na treti strané minulého cisla
AWB Magazinu.

Tak to by bylo snad vSechno a
doufame, Ze se jiz nebudou vyskytovat
nejasnosti s adresovanim dotazli Ci
stiznosti.

AWB Magazin ¢.2
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PIP je  vyrobkem firmy
ROCTEC, kterd je zndméa predevsim
svou kolekci genlocku rdznych ceno-
vych kategorii. Tento jeji nejnové&jsi
produkt je uréen pro uzivatele Amigy,
ktefi nemohou odolat nejnové;jsi tech-
nice. Zaroven vSak nabizi celou fadu
moznosti rozsifujicich moznosti poéi-
tacu AMIGA.

PIP je zafizeni umozfiujici pou-
ziti funkce znamé jako “picture in
picture” - obraz v obraze. Zarover je
tato funkce kombinovand s vestavé-
nym TV tunerem. Nyni si asi polozite
otdzku "Pro¢ pravé PIP View ?", kdyz v
soucasné dobé existuje plno kvalitnich
videorekorderu, které také umozZiuji
pouziti funkce PIP. OvSem tyto
videorekordéry jsou prakticky nepo-
uzitelné pro béznou kvalitu video-
signdlu. Dosud v8ak zadny vyrobek
nespojoval moznosti PIPu a TV tuneru.
Tato kombinace totiz rozsifuje moz-
nosti o mnoho daldich zajimavych
funkci a pfitom zustéava zachovana pfi-
jatelna cena vyrobku.

Prvni véci, kterd Vas na PIP
View zaujme je jeho obal. Krabici zdobi
veliky obrazek zobrazujici televizni
obrazovku, na které je pravé obraz z

soucdsti vyrobku, podstatné zvySuje
komfort ovladani pfistroje. Také manual
je vice nez dostate¢ny. Dopliikem velmi
kvalitni dokumentace je obrazova pri-
loha zobrazujici zptusoby zapojeni PIPu
do Amiga systému. S jistotou je mozno
fici, ze pravé tato pfiloha umozni
bezproblémové zapojeni
PIPu i s jinym pocitaco-
vym systémem

W testovani
PIPu jsme pouzivali

kamkordér, VHS video-
rekordér, prehrava¢ laserovych

diskl, starSi Beta rekordér a samo-
ziejmé také Amigu.

prijimaé. Staéi jen zapojit anténu
do vstupu PIPu a vystu
pripojit k monitoru
Dalkové ovla-

2 PIPu
5 umoziuje
komfortni  ovladani

takto vytvoreného televiz-
niho pfijimace. PIP umi také zménit
stari televizni pfijimaé na dalkové
ovladanou televizi. Novinkou vSak je
pfitom moznost vlozeni obrazu z poéi-
tace do obrazu této televize. Pravé tato
na prvni pohled ne piili§ vyznamna
funkce vSak dava PIPu jeho nepre-
konatelné moznosti.

Jako vyuziti této vynikajici moz-
nosti uvedu jeden priklad: zajisté se
Vam jiz stalo, ze jste pracovali s po¢i-
tatem a zaroven jste ¢ekali na zacatek
oblibeného televizniho poradu. PIP
Vam umozni pracovat s Amigou a za-
roven sledovat v rohu obrazovky tele-

néjakého fotbalového zdpasu. Do
tohoto zabéru je pomoci PIP View
vloZzen stiih ukazujici startujici raketo-
plan Space Shuttle. Bez nadséazky je
mozno konstatovat, Ze kvalita obrazu
dosazitelnd s PIP View je zcela
porovnatelnda s timto nadhernym
obrazkem na krabici. Samotné zafizeni
je matné €erna krabice vysoka 30 mm,
Sirokd 200 mm a 300 mm dlouhd - v
celku je velikostné velmi podobna
Sinclairu ZX. Kromé popisované hlavni
jednotky je soucCasti vyrobku také
externi zdroj nepfili§ oblibeného cih-
lovitého tvaru. Napdjeni hlavni jednotky
je pres 5-ti pinovy DIN konektor
umistény na zadni strané pfristroje.
Délkové IR ovladani, které je také

Mohli jsme si napf. jednoduse
vybrat signal ktery bude na hlavni
obrazovce a ktery bude fungovat na-
opak jako vlozeny obraz. To vSe jen
pomoci nékolika stisknutych tlaéitek
délkového ovladani - vSe ostatni zafidi
PIP View sam. Kromé obrazu je
samozfejmé mozné prepinat i zvuk z
hlavni obrazovky, nebo zvuk z vloze-
ného obrazu. Dal$i moznosti je volba
umisténi vlozeného obrazu - PIP View
umozniuje vlozeny obraz umistit do
kteréhokoliv rohu obrazovky. Pokud
nevezmete v uvahu zadné dalsi moz-
nosti PIPu, tak jen pfitomnost TV
tuneru z né& déla velmi zajimavy
vyrobek. Pomoci tuneru totiz muizete
udélat z VaSeho monitoru televizni

vizni porad.

Nesmime zapomenout také na
moznost poslouchat zvuk zvoleného
televizniho kanalu a zaroven pritom
pracovat s Amigou. Tato funkce se
Vam hodi pravé tfeba v uvedeném
pripadé, kdy ¢ekate na néjaky televizni
porad a nechcete pred tim zbyte¢né
vysedavat u televize.

Jako dalsi priklad pouziti je
napf. moznost pouzit PIPu v dobé kdy
C¢ekate az Vase Amiga dokonci
vypocty, spocita RAY-Tracingovy obra-
zek, nebo tfeba prepodita tabulku v
spreadshetu. V této dobé si muzete
zapnout zvoleny televizni kanal a
pritom stéle v rohu obrazovky mit na
o¢ich obraz z Amigy a tak uSetfit
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spoustu ¢asu.

VSechny doposud uvedené
moznosti PIP View vSak stéle nemusi
byt padnym divodem pro jeho zakou-
peni. Ale PIP View ma jeSté mnohem
$ir8i moznosti pouziti nez bylo doposud
uvedeno.

Po otestovani pristroje, ktery
nam zapujéila firma ROCTEC k re-
cenzi, mi doma zustal jesté na néjaky
¢as. Rozhodl jsem se tedy pro sou-
kromy experiment. S par soucastkami
a starou videokamerou jsem stvoril
systém, ktery jsem pfipojil na infra-
gervené senzory pred domem. Zafizeni
by mélo podle mych predstav fungovat
tak, Zze jakmile je inicializovan senzor,
tak ma elektronika zapne kameru
umisténou nad venkovnimi dvermi.
Videosignal z kamery je veden kabe-
lem do hlavni jednotky PIPu. Po do-
konéeni instalace popsaného zafizeni
jsem zapnul Amigu a v klidu zacal
pracovat na jednom ¢lanku pro ¢aso-
pis. Dlouho se nic nedélo, ale nakonec
jsem se dockal - maj syn se vracel
domu ze Skoly. Infra €erveny senzor
pied domem jej samozfejmé vcas
zjistil a zapnul kameru nade dvefmi.
Videosignal z ni byl zpracovan v PIPu
a nasledné jsem jej uvidél v rohu na
svém monitoru. Pfitom jsem stéle se-
dél pohodiné na své zidli a byl jsem
dokonale informovan o tom, kdo se k
nam blizi. Tento popisovany systém je
vlastné ve své podstaté nejlevnéjsi
bezpeénostni systém této kvality.

Podobné zafizeni by se dalo
pouzit napf. i pfi vecernim sledovani
televiznich pofadil a to bud' jako vyse
popsany senzorem spinany bezpe¢-
nostni systém nebo jako tfeba zafizeni
stdle ukazujici v rohu obrazovky obraz
z bezpecnostni kamery monitorujici
stfezenou oblast. Takové zafizeni by
se hodilo zejména lidem zijicim na
samoté. Alternativné se pak nabizi
pouziti pro mensi a stfedni obchody - k
PIPu Ize pfipojit tfi kamery, které
sleduji tfi rGzné oblasti. Na obrazovce
pak vidite najednou zébéry ze vSech tii
kamer - kaZzdou kameru jako obraz v
obraze umistény v jednom ze Etyr rohl
obrazovky. Na zdakladé stejného prin-
cipu je mozné umistit kameru nad
détskou postylku a pak v klidu sledovat
televizni program, nebo pracovat s
pocéitaéem. Stla¢enim tlacditka délko-
vého ovladani se Vam objevi v rohu
obrazovky zabér z kamery v détském
pokoji ukazujic spici (nebo také ne-
spici) dité. Samoziejmé je mozné
stlacenim dalSiho tlacitka dalkového
ovladani pfepnout zvukovy vystup Vasi
televize na zvuk snimany videokame-
kamerou u détské postylky. Kromé
bezpeénostnich aplikaci ma PIP View
mnohem vé&tSi moznosti jako zarfizeni
zvysuijici pfitazlivost prezentaci riznych

vyrobku. S PIP View je moZno snadno
tvofit demonstraéni video nahravky,
které s pouzitim zabérl viozenych jako
obraz v obraze skvéle demonstruji
pfedvadéné vyrobky. Dobrym pfikladem
jsou video Soty, které muzeme casto
spatiit ve velkych obchodech s elektro-
nikou, ukazujici novy druh elektronic-
kého zbozi. Také kazdy, kdo na svém
pocitaci tvofi video Soty na zakézku,
muze PIP velmi dobfe vyuzit - hlavni
obrazovka mize ukazovat napf. pouZziti
vyrobku v praxi, zatimco v rohu mize
bézet zvétSseny nebo zpomaleny zabér
na vlastnosti vyrobku, které chce vyrob-
ce zduraznit.

Nejjednodussi aplikaci PIP View
je to, Ze umozni sledovat na monitoru
kromé obrazu z pocitace také televizni
kanaly. Uz pfi tomto trividlnim pouZziti
véak rozhodné stoji za zakoupeni. Ale
PIP View patfi mezi naprostou Spicku
mezi podobnymi pristroji a béznému
uzivateli nezbyva nez vzdat hold jeho
technickym moznostem. Diky této
kvalité je PIP mozno vyuzit pro celé
spektrum naprosto odliSnych aplikaci.
PIP View mlze byt pro kaZzdého
Clovéka jinou véci - jen lidska
predstavivost mize eventudlné odhalit
vSéechny jeho skuteéné moznosti a
pfipadné i omezeni. V kazdém pfipadé
vsak stoji za to.

Cena tohoto zajimavého vyrobku se
pohybuje do 8000 K¢.

Pfi pohledu na predni stranu
pristroje Vas muze prekvapit absence
jakychkoliv ovlddacich prvkd. VSechny
systémové nebo programové zmény je
totiz mozno fidit dalkovym ovladanim.
VSechny numerické informace C¢itelné
na prednim panelu pristroje zpro-
stfedkovavaji dokonaly prehled o vybé-
ru video kandlu a nastaveni zvuku. 7
dalSich LED kontrolek poskytuje po-
drobnéjSi udaje o vstupech nebo
frekvenci signdlu (UHF, VHF-HI, VHF-
LOW). Zadni strana jednotky se jezi
kolekei 12-ti cinch konektor(, jednim RF
vstupem, jednim 5-ti pinovym DIN vstu-
pem, jednim tfipolohovym prepinaéem
a miniaturnim cinch konektorem. Na
vysvétleni je nutné dodat, ze 5-ti pinovy
DIN konektor slouzi k napajeni hlavni
jednotky, miniaturni cinch je uréen pro
sluchatka a tripolohovy prepina¢ pro
nastaveni jedné ze tfi drovni hlasitosti
zvuku. RF vstup je ur€en pro pripojeni
TV signélu z antény. Nyni uz zbyva
objasnit funkci poslednich 12-ti cinch
konektort, jejichz rizné zapojeni dava
pristroji jeho riznorodé moznosti. Tii z
uvedenych konektorl jsou vystupy -

4000.

jeden video vystup a dva dalsi levy a
pravy audio vystup. Zbyvajicich devét
cinch konektorl jsou vstupy rozdélené
do tfi oddélenych kanall, sestavajich
se z jednoho video a dvou stereo audio
vstupl.

(dokoncenr ze str. 5)

slot Zorro Il. To znamen@, ze potrebu-
bujete pfinejmenSim Amigu 1500 ¢&i
A2000. Je jasné ze nejlepsi bude pou-
zit kartu AD1012 s vykoné&jSimi typy -
Amiga 3000 nebo jesté Iépe Amiga

Ze jste jesté neslyseli o A1500 ? Pak
nectete zapadni ¢asopisy, ale my Vam
to nahradime a par fadek se doctete
nize.

Tento model je vice méné
variaci obyéejné pétistovky s pridanim
expanznich sloti umoziujici pfipojeni
mnoha uziteénych radiéu, grafickych
karet, turbokaret a jiného zajimavého
hardware. Zakladni pamét 1 MB Chip
Ram, 2 vestavéné disketové jednotky
3.5 DD, Video Slot, PC Slot a expanzni
Zorro Il sloty. To v3e je ukryto v krabici
s nechutnym designem (skoro jako
pizza box PC). Cena se pohybuje v
prfepoétu okolo 15000 K¢, ale pochy-
buji ze si rozumny ¢lovék tento pocitaé
nékdy koupi - ten kdo ma mdlo penéz
a potiebuje Zorro sloty si koupi A500 +
modul Zorro (2000 K¢) a ten kdo ma
pénez dost - Amiga 3000/4000.
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Kdyz poprvé konstruktér Jim
Drew zacal rozSifovat zpravy o moz-
nostech Emplantu, mnoho uzivatelt
poéﬂaéu Amiga pfikladalo témto infor-
macim stejnou vérohodnost jako pred-
volebnimu tvrzeni poli-
tikd, Ze snizi dané. Nas-
tésti se na rozdil od
slibl politikl ukazalo,
Zze v8echny na prvni
pohled neuvéfitelné
zvésti jsou pravdivé.

V soucasnosti je
Emplant kartou pripoju-
jici se do slotu Zorro Il a
je tedy uréen pouze pro
pocéitace Amiga 1500/
2000/3000/4000,  kte-
rym umoziiuje spoustét {
Macintosh software v
celé své krase (dosud existovaly emu-
latory umoziiujici pouze monochro-
matické zobrazeni). Vyvojovy tym firmy
UtilitiesUnlimited (dale jen UU) v3ak
tvrdi, Ze pokud doplnite svou Amigu
500 o adaptor pro slot Zorro Il, popf. i 0
turbokartu, tak neni problém pouzivat
Emplant i s timto modelem Amigy.

V soucasné dobé je hlavni

moznosti Emplantu provozovat soft-
ware pro pocitace Macintosh, ale firma
UU ma v zadméru vytvofit Emplant jako

univerzalni hardware uréeny pro
emulovani mnoha poéitacovych systé-
mu. Dalsi emulaéni moduly pro

Emplant, které firma planuje do budou-
cna, by mély umozfiovat emulaci
téchto systému:

IBM PC/AT

Atari ST,TT,Falcon
Commodore 64,128, PET 2001
Sinclair ZX

Sega Genesis

Super Nintendo

Gameboy a dalsi

Samoziejmé, ze neni mozné
kupovat si néjaky vyrobek na zakladé
slibli, co vSechno bude v budoucnu
umét, ale presto pokud jen nékteré z
uvedenych slibi budou uskuteénény,
bude to obrovsky bonus pro viechny
uzivatele, ktefi si koupi Emplant jen
jako "obyéejny" emulator Macintoshe.
Ackoliv emulace Macintoshe vyZzaduje
prinejmensim procesor MC 68020, fir-
ma UU tvrdi, Ze emulace nékterych
déle planovanych systéma bude pra-
covat i na MC 68000.

Aby jste vibec mohli zaéit pra-
covat s Emplantem, musite si zajistit
sadu ROMek z poécitace Macintosh II,
lIx, llex nebo SE/30 a k tomu samo-
ziejmé také operaéni systém Macin-
tosh System 6 nebo System 7. Pokud
ale zadny pocita¢ Macintosh nevlast-
nite, muZete ROMky sehnat napf. v
servisu zabyvajicim se opravami podi-

taél Macintosh. Zminéné obvody ROM
zasunete do patice na desce Emplantu
a spustite utilitu dodavanou na disketé
s Emplantem. Tato utilita vytvofi na
disketd kopii paméti ROM. Ted jiz

muizete s klidem obvody uloZit na bez-
pec¢né misto a dale pracovat jen s
disketovou kopii ROMek. Jak uz bylo
zminéno vySe, budete pro praci s
Emplantem potfebovat minimdln& pro-
cesor MC 68020 a 2 MB Fast Ram (po-
kud pracujete se Systemem 7, budete
potiebovat 4 MB Fast Ram). Samo-
ziejmé je také doporuéen harddisk,
ktery se v pfipadé pouziti Systému 7
stdva nezbytnosti. Pokud si myslite, ze
pouzivani Amigy bez harddisku je velmi
nepohodiné, zkuste to na Macintoshi -
je to utrpeni. Pokud také vlastnite HD
disketovou jednotku, mulzete éist i
zapisovat HD diskety Macintoshe. V
opacném pfipadé Vam nezbyva nic
jiného nez zakoupit od firmy UU cca za
1500 K¢ kartu, kterd umozni praci s
Macintosh disky i vpfipadé, ze mate jen
standardni DD jednotku. Emplant také
umi éist diskety vytvoifené emuldtorem
A-Max. To znamend, Zze A-Max by byl
pomérné dobrym dopliikem k Emplan-
tu. OvSem samoziejmé nejlepsim rese-
nim je HD disketova jednotka, obzvlas-
té pokud potiebujete prenaset data na
skuteény pocéita¢ Macintosh.

Nyni uz méme za sebou vSech-
ny nezbytné hardwarové predpoklady a
nezbyva tedy nez se pustit do prace.

Prilozeny 16-ti strankovy manual
vcelku uzivateli moc nepomuze a nena-
pravi to ani soubory ReadMe na dis-
keté. Cestou pokusti a omyli a také
diky pomoci z BBSky firmy UU se mi po
tfech dnech frustrace koneéné podafilo
systém zprovoznit. Po nastaveni Em-
plantu musite prekopirovat vSechny
soubory z diskety Emplant na hard-
disk. Predevdim ale nesmite zapo-
menout na knihovny v adresari libs,
protoze bez nich se Vam Emplant
spolehlivé zhrouti pfi kazdém pokusu
zprovoznit jej. Také je nutno upravit
startup-sequenci. Na systému 1.3 mu-
site pfidat pfikaz RSRVMEM34 a na 2.x
a 3.0 piikaz RSRVMEM3Y7. tyto prikazy
musite umistit na prvni misto startup-

sequence, pred eventudini prikaz Set-
Patch. Protoze emulace Macintoshe
plné vyuzivd jednotku spravy paméti
MMU, nemuzete plné vyuzit Emplant s
procesorem 68EC030 v Amize

, = 4000/30. Po nezbyt-
nych upravéch se
uz muzete s chuti
pustit do nahravani
instalaéniho softwa-
re. Pokud pouzivate
Amigu, ktera si musi
Kickstart nahrat z
diskety, tak dvakrat
kliknete na ikonu
SoftLaunch_Macllx,
jestlize v8ak Vas
pocita¢ ma Kickstart
v ROMce, potom
kliknete na ikonu
HardLaunch_Maclix. Tato skute¢nost
dokonce neni vibec vzpomenuta v
origindlnim manudlu. Nasledovné se po
chvili na obrazovce objevi SetUp-
obrazovka. zde nastavite kolik paméti
ma Emplant pouzit, jaky druh video-
moédu chcete pouzit, kde se nachazeji
soubory z ROM a které zafizeni Amigy
maji byt pouzity pro Macintosh.

Pri pouziti Emplantu muzete bez
dostateénych zku$enosti velmi lehce

privodit pad systému. Video radi¢
integrovany na desce Emplantu totiz
potiebuje néjakou volnou Fast Ram (na
strojich s AGA ¢ipy se mlze jednat az
0 800 Kb). Tato pamét v§ak neni zahr-
nuta v éislu, které zadavate na SetUp-
obrazovce. Aby tedy nahodou nedoslo
ke kolizi, je dobré nechat volné
pfinejmensim 1MB Fast Ram. Posled-
nim dkolem pfi nastavovani Emplantu
je alokace mista na harddisku. Zde
méate dvé volby - bud’ muzete pouzit
partition vasSeho Amiga harddisku,
nebo muzete pripojit SCSI harddisk do
pfipadného radi¢e na desce Emplantu.
Pokud pouzijete partition Amiga hard-
disku, jste limitovan velikosti 32 MB,
ale na druhé strané muzete zase tako-
vych partitiont vytvorit vice. Harddisk
pripojeny pfes zminény SCSI konektor
neni velikostné omezen. Pro nastaveni
testovaného Emplantu jsem pouzil dva
32 MB partitiony na mém Amiga hard-
disku. Jakmile mate nakonfigurovan
harddisk, muzete zaéit s instalaci soft-
waru z Macu.

Po startu emulaéniho softwaru
se obrazovka zméni na klasickou
¢ernobilou Macintosh obrazovku, zada-
jici po Vés disketu. Nyni viozite disketu
Hard Disk Utilities, kterd je souéasti
operaéniho systému a po chvili se jiz
objevi klasické ikony Macintoshe.
Nasleduje formatovani partitioni hard-
disku, které je doprovazeno pfisludnymi
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informacemi na obrazovce. Ddle se
instaluje pfislusny operaéni systém a
mlzete jit na véc. Po celkovém nasta-
veni je nutné jeSté provést reset Amigy
a nastartovat emulaci znovu.

V této chvili jste jiz majiteli dvou
pocitaéi v jedné krabici - Amigy a
Macintoshe llci (nebo Macintoshe
Quadra, pokud mate to Stésti, Zze vlast-
nite Amigu 4000/40.

Nejlepsi ze vSeho na rozdil od
A-Maxu, je moznost spoustét najednou

Amigovské i Macintosh programy.
Pokud je Vase Amiga vybavena ECS
grafickymi Cipy, potom muzete provo-
zovat Macintosh software ¢ernobile, ve
étyfech nebo 16-ti barvach. V pfipadé
grafickych Cipit AGA bézi Macintosh
software v 256 barvach !!! Pokud viak
pouzijete zdaroven nejvySSi rozliSeni
Amigy, tak vysledna rychlost emulace
bude trochu zpomalena v dusledku
souboje grafickych ¢ipli Amigy se soft-
warem Emplantu o pfistup do paméti.
Zatimco pfi pouziti 16-ti barevného
médu na Amize s Cipy ECS dosahnete
phijatelnych vysledku, ale pfi pouziti 16-
ti barev s ¢ipy AGA se rychlost neu-
véiitelné zvySi. Posledni softwarové
produkty podporuji databazi obrazo-
vych rezimu (pro systém 2.1 nebo 3.0)
a tak je mozné je pouzivat ve v3ech
grafickych mdédech, véetné rozliSeni
800x600 nebo 1280x512.
Ackoliv refresh obrazovky je o néco
pomalej§i nez na ekvivalentu skutec-
ného Macintoshe, aktudlni vypoéetni
rychlost je plné srovnatelnd se sku-
teénym Macem. To je do znaéné miry
dano tim, ze Mac pouziva stejny pro-
cesor jako Amiga a tak zde neni nutné
vykonévat preklad instrukci jako napi.
pfi softwarové emulaci IBM PC.
VSeobecné se soudi, Zze nej-
lepSim méritkem kompatibility a rychlo-
sti emuldtort jsou hry. Kromé jiného
jsem testoval hru Falcon MC (barevna
verze klasického leteckého simulato-
ru), kterd na Amize 4000 s Emplantem
bézela dokonce o néco rychleji nez na
skuteéném Macintoshi llci. Také 3D
akéni hra Velocity Spectre Supreme
bézela pod Emplantem uzasné rychle.
Dokonce jsem mohl Emplant propojit
se skuteénym pocitaéem Macintosh
pies port Apple Talk a hrat tak proti
druhému skuteénému hragi.

Kompatibilita Emplantu je sku-
teéné vynikajici. VSechny Macintosh
programy, které jsem na Emplantu
zkusil spustit bézely bez problémi
(véetn& her a hardwarové naroénych
aplikaci jako Adobe Photoskop a

llustrator). Také jsem vyzkouSel mnoz-
stvi PD a shareware programu bez
jakychkoliv probléml. Bez prekazek
bylo mozno pouzit Apple File exchange
pro ¢teni MS-DOS disket v disketové
jednotce Amigy. Jediné programy, které
nefungovaly spravné byly produkty
Apple Disk Copy a také par aplikaci
firmy Microsoft. Samozrejmé, ze je to
dano diky tomu, Ze firma Microsoft
nedodrzuje nékterd pravidla programo-
vani pod systémem pocita¢u Apple. UU
v soucasné dobé pracuje i na odstra-
néni téchto malych drobnosti, tak aby
pod Emplantem pracovaly i produkty
firmy Microsoft.

Emplant je mozné vybavit dvé-
ma sériovymi porty, které umoziuji
pouziti modemu nebo tiskdrny s
Macintosh softwarem. Také zde je moz-
né plné vyuZiti moznosti Emplantu
pripojenim do sité poéitaci Mac pomoci
rozhrani Apple Talk. Sériové porty
Emplantu jsou zcela hardwarové kom-
patibilni s porty skuteéného Macintoshe.
A tak neni problém pouziti i MIDI inter-
face. Vzhledem k tomu, ze operaéni
systém Macintoshe podporuje jen tis-
karny Imagewriter a Laserwriter, musite
si pro jiné typy tiskaren sehnat zvlastni
softwarové drivery. Na rozdil od jiz
vzpominaného A-Maxu Emplant ne-
umozfiuje emulovat Imagewriter i na
jinych typech tiskaren.

Jak jsem jiz uved!, mlzete pro-
vozovat Amigu i Macintoshe zarover.
Tento zpusob je zfejmé nejlepSi cestou
jak provozovat Macintoshe v multitasku.
Uzivatelé Amigy totiz zcela urcité shle-
daji mySlenku multitasku na Macintoshi
ubohou .ve srovnani s multitaskem
Amigy. Multitasking je na Macintoshi
umoznén programem Multifinder, ale
stejné mnoho Mac programi neni
pouzitelnych pro multitasking, protoze
zablokuji vS8echny ostatni bézici pro-
gramy na dlouhou dobu. Navic samotné
zobrazeni Macintosh obrazovky v
pfipadé, ze emulator nic nedéla zabira
az 40% cCasu procesoru. Emplantu je
mozné zménit systémovou prioritu tak,
Ze ubird mnohem méné vykonu poéi-
tace pokud je umistén v pozadi.
Emulovana obrazovka Macintoshe je ve
skuteénosti obyéejna obrazovka systé-
mu Amigy, kterd muze byt podle potfeb
presouvana do popredi nebo do pozadi.

Nanestésti v dobé psani tohoto
¢lanku nebyly k dispozici jesté zadné
programy umoziujici pfena3et data
mezi emulovanym Macintoshem a
Amigou. A tak se da vlastné fici, ze
Amiga s Emplantem ma dva naprosto
nezavislé mozky, které v3ak spolu
nemohou komunikovat. K vyzkouseni
pfenosu dat z emulovaného Macin-
toshe jsem pouzil propojeni sériového
portu Amigy a sériového portu
Emplantu nulovym modemem (jedno-

duchy propojovaci kabel). Na pienos
souborl jsem pak pouzil termindlové
programy spusténé na obou stranéch
pocitace.

UU se snazi vychytat veskeré
drobné chybicky, které Emplant jesté
ma a tak prislibila, ze brzy bude
soucdsti Emplantu i softwarové vyba-
veni umoznujici bezproblémovy fizeny
prenos dat z Amiga partitiont do par-
titiond emulovaného Macintoshe (a
naopak). Jak je uvedeno vySe, k
Emplantu nabizi firma UU také roz-
Sifeni o SCSI fadi¢ a sériové porty.

Na disketé doddvané s Emplan-
tem najdete také =zafizeni Empser-
device, které Vam umozni pouzivat
sériové porty Emplantu jako standardni
sériové porty Amigy i v dobé, kdy
emulace Macintoshe neni spusténa.

Ackoliv v dobé psani tohoto
¢lanku jesté nebyl k dispozici radi¢
umoziujici Amize vyuzit SCSI fadi¢
Emplantu pro pripojeni SCSI hard-
disku, UU jej prislibila uvést na trh v
dohledné dobé. DalSim slibenym zari-
zenim je radié umoziujici zastréit do
desky Emplantu 4 kusy 128 Kb SRAM
paméti zdlohovanych baterii. To by
umoznilo pouzit 512 Kb auto bootovaci
a baterii zélohované paméti. Tak se
Emplant stdva nejen emulatorem, ale i
vice ucelovou rozSifovaci kartou Vasi
Amigy.

Pokud nutné potrebujete pou-
zivat profesionalni software z Macin-
toshe jakym je napf. Quark X-Press,
nebo Adobe Photoshop, pak se Vam
nabizi jedineénd moznost jak ziskat za
cca 20000 K& (15000 Ké Emplant a

5000 Ké ROM paméti)) moznosti
poéitae Macintosh, ktery by Vas
samotny jinak pfiSel na desitky tisic
korun. A ackoliv je Mac zvlastni stroj, je
pfece jenom mnohem jednodussi pro
uzivatele Amigy pracovat s nim, nez se
znechucovat praci s PC.

| kdyby prece jenom firma UU
nikdy nevyrobila dalsi emulaéni moduly
uréené pro Emplant, tak stale zustava
skvélym Macintosh emulatorem. Dalsi
pfidavné moduly by jen rozSifily jeho
uz tak vynikajici moznosti.

Emplant je stale vyrobkem ve
vyvoji. Kdyz byl poprve predstaven,
bylo to na konci roku 92, nebyl zcela
pripraven pro komeréni nasazeni -
emulace nebyla bezchybna a ani ne-
bylo mozné pouzit harddisk.

Mezi vlastnosti planované do
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budoucna patii podpora zvukového
digitizéru vestavéného v Emplantu,
pfenos dat mezi Emplantem a Amigou
a také podpora 24 bitovych karet jako
je Retina, Rainbow ILlll, DCTV, Re-
solver, Domino, IV 24 a Firecracker 24.
UU dale uvedia, ze planuje do bu-
doucna i podporu dalSich karet jako je
napi. Merlin a Opal Vision. To ale z&-
lezi do znaéné miry i na podpore ze
strany vyrobcu téchto karet.

Upgrade posledni verze emu-
laéniho software na disketé dodéavané
s Emplantem poskytuji vdichni dealefi
firmy, nebo je muzete ziskat i na BBS
Utilities Unlimited.

Jak jsem jiz uvedl vySe, firma
chce v budoucnu vytvorit dalsi emu-
laéni moduly 8-mi a 16-ti bitovych

systémd. To bude umozZnéno pfi
pouziti stale stejné zdakladni desky
Emplantu.

Nejpravdépodobnéjsim emulo-
vanym systémem v budoucnosti bude
zfejmé IBM 386/486. Ackoliv dfive UU
predpokladala, ze na zdakladni desku
Emplantu umisti patici pro procesor
Intel, v souCasné dobé& véri, ze neni
problém dosahnout rychlosti procesoru
486 na Amize 4000 pouhym pouzitim
softwarového prekladu instrukei !l O

této moznosti se mnoho specialistti na
Amigy vyjadfuje znac¢né skepticky, ale
vzpomefime si ze tito lidé drive tvrdili,
Zze neni mozné vytvofit emulator Ma-
cintoshe, ktery by umoziioval najednou
préci s Amigou i Macem v multitasku.
Emulace hernich konzol bude
uskute€fiovana pres adaptér zasunuty
do patic pro ROMky na karté Emplantu.
Na druhé strané adaptéru bude konek-
tor, na ktery bude mozno pfipojit herni
cartridge. V38echny emulaéni moduly
budou pIné multitaskové a budou
umoziiovat praci i s Amigou.

BASIC - zakladni hardware nezbytny
pro emulaci rozdilnych systému. Véetné
emulaéniho modulu MACII/x/cx.

Cena cca 15000 K¢.

Option A - sestava se z modulu BASIC
a navic dvou sériovych portl RS-422
(8-mi pinové DIN konektory). Tyto porty
vSak mohou byt pouzity i jako porty RS-
232 (s prislusnym kabelem).

Cena kompletu cca 17000 K¢.

OPTION B - sestdvd se z modulu
BASIC a navic vysoce rychlého fadice
SCSI, ktery mize byt pouzit s Macin-
tosh softwarem nebo také i s Amigou.
VSechny SCSI zafizeni jako Syquest
drive, scanery apod. byly testovany a
jsou fadi¢em piné podporovany.

Cena cca 17000 K¢.

DELUXE - sestdva se ze zékladni des-
ky BASIC, dvou sériovych portti a SCSI
fadice.

Cena cca 19000 K¢.

Emplant - je hardware/softwa-
rovy systém uréeny k emulaci jaké-
hokoliv poéitaée s pouzitim Amigy.
VSechno co k tomu potrebujete je jen
softwarovy fadi¢ a ROMky z pfislus-
ného pocitaée. Pfi pouziti stale stejné
zékladni desky je mozné soucasné
pracovat s nékolika emulaénimi modu-
ly.

Emplant - podpora Eprom, Ram
a SIMM modult davd moznosti emu-
lovat jakykoliv existujici operacni sys-
tém. Na zdakladni desce mulze byt
nainstalovano az 2MB statické baterii
zédlohované paméti. Ddle je zde vesta-
vén zvukovy digitizér pro systémy,
které jej mohou vyuzit. Specidlni slot
pro ruzné typy procesoru umozriuje
nainstalovat jiny procesor jako napf.
680x0, 80x86, 6502, Z80, které
umoznuji jeSté zvysit rychlost emulo-
vaného systému. V soucasné dobé je
na trhu emulaéni modul Macintoshe.
Brzy se piipravuje i PCMCIA verze pro
Amigu 1200 a také emulaéni moduly
dalSich poéitacovych systému.

Na zacéatku tohoto Elanku by-
chom radi upozornili, Ze samotny pro-
gram jsme jeSté neméli pfilezitost
testovat a proto veSkeré informace
pochdzeji z materidlt firmy Soft Logik

Publishing. Berte proto veskeré infor-

Stream jako novy standard v profe-
siondlnim Amiga DTP a udélii mu
Expert's Choice Award (cena expert).
Ctendfi Amazing Amiga oznacili v an-
keté Pagestream jako nejleps§i DTP
program poslednich dvou let. A nyni

ovladani typografie, rozsahlé moznosti
kresleni pfimo v programu, profesio-
nélni barevny vystup a uzivatelem defi-
nované makra jsou vlastnostmi, které
plné uspokoji pozadavky kladené na
Spickovy DTP program.

__/
3 <

Siraa

Ca

mace s mirnym odstupem - ve tretim
¢isle jiz snad budeme mit k dispozici
alespofi demo verzi programu, ktera
by jiz méla byt na cesté do CR a
budeme Véas tedy moci seznamit s
nasim pohledem na tento bezesporu
nejzajimavéjsi produkt, ktery se v
oblasti uzivatelského software za
posledni rok objevil.

PageStream se stal jiz v
predchazejici verzi vitézem vSech hlav-
nich soutézi DTP programu pro Amigu.
Americky Amiga World oznacil Page-

novy PageStream 3.0 pfinasi podstatné
vy88i vykon nez kdy drfive. Navic je zde
1000 novych funkci, které ¢ini z
PageStreamu nejlep§i DTP program
pro jakykoliv poéitac !

PageStream je nejvhodnéjsi
DTP program pro za¢ate¢niky a to diky
plnému vyuziti uzivatelsky bezkonku-
renéniho prostfedi operaéniho systému
Amigy kombinovanému s interaktivnim
systémem ndpovédy. Profesiondlové
zde naopak oceni skvély vykon a uni-
verzalnost oviadani programu. Precizni

PageStream mél jiz v drivéjSich
verzich kvalitni néstroje pro praci s
grafikou, které by jste marné hledali u
mnoha jinych DTP programG pro
Amigu. V nové verzi je vSak pridan do-
konce i nastroj pro kresleni Beziéro-
vych krivek (funkce kterou maji vétsi-
nou jen specializované vektorové kres-
lici programy) | Déle bylo vylepSeno i
kresleni volnou rukou, které je prvotné
vykresleno v hrubych rysech a nasled-
né automaticky vyhlazovano.
(dokonceni na sir. 27)
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A opét je zde s nabfdkou ori-
gindinho software firma A-Design
v.o.s, kterd je vydavatelem tohoto
¢asopisu. Vas( pozornosti bychom radi
doporucili sérii baltkd her - TRIPLE
ACTION, jejiz nabfdku najdete na
zadnf strané& obdlky &asopisu. Novin-
kou je tento mésfc nabfdka dal$( vyni-
kajfcf série baltkll her s ndzvem HITS
FOR SIX - jak jiz n&zev napovida
jedna se vZdy o 6 her za cenu jediné
primérné drahé novinky | Mezi hrami
nabfdnutymi v balfcich HITS FOR SIX
jsou pfitom i takové stars( hity, jako je
F-19 Stealth Fighter, Silent Service II,
Gunship ... , které by sami o sobé stély
to co cely balftk se $esti hrami I!!

Nevéhejte - jedine¢na Sance

Déle bychom radi upozornili
naSe zdkazniky, Ze jsme zménili zahra-
niénl dodavatele a dodavky her jiz
budou pruzngj$f a nestane se Zze
bychom nabizeli hry, které jesté nebyli
dokonéeny - viz Legacy a Kings Quest
VI AGA. V nasf nové nabfdce se spe-
cidlnfmi cenami najdete jak horké no-
vinky - Perihelion, Disposable Hero,
Liberation (Captive 1l), Apocalypse ...
(pokud VAm to nic neftkd, projdéte si
poslednf/ Excalibury a Score), tak i
kvalitn/ star$f a proto také vyrazné
levn&jsf hry, se kterymi byste se méli v
kazdém pifpadé seznamit - Pirates,
Future Wars, Black Crypt ...

Nakonec bychom radi upozor-
nili na mozné del$f dodacf termfny pfi
objednanf nékterych her (to se netyka
her za vyprodejové ceny). ProtoZe ne-
miZeme objednavat jednu hru, ale
musfime pockat aZz se sejde vice
objedndvek od koncovych uZivatell
nebo objednavka od dealera, mize se
dodacf lhita pohybovat od tif do péti
tydnti od obdrZzenf objednévky. Pokud
méate zdjem o zkrdcenf dodacich ter-
minl, ukazte firmé kter4d se v misté
vaseho bydlisté zabyvd Amigami tuto
nabfdku. Pokud tato firma projevi o
obchodovan( s hrami zdjem a objedna
si je od nds, potom nebudete muset
¢ekat na dodani pffmo od nas, ale
budete si moci vybrat pifmo v obchodé
ve vasem meésté.

Obchodnici nevahejte,
poskytujeme vyhodné slevy !!!

V soudasné dobé zadndme
obchodovat také s hrami pro PC. Na
nulté strané muzete najtt struény vytah
z nasf rozsahlé nabidky. Nevahejte - u
nds nakoupite nejlevngji Il VSem
firmdm obchodujici/m s poéitaéi PC
bychom réadi nabfdli pfedevsim jedine¢-
né série baltkG her TRIPLE ACTION a
HITS FIR SIX. VyzkouSejte alespofi
pér kusu, o tyto hry je obrovsky zajem -
sami se presvédcite o Vasem profitu.

Apocalypse
Beneath Steel Sky
Campaign I
Cannon Fodder
Chaos Engine
Civilisation

Cohort I
Dangerous Streets
Darkmere

Dune Il

Elite Il Frontier
Genesia

Hired Guns
Innocent

Ishar Il

Jurasic Park
Lamborghini
Liberation Captive Il
Mean Arenas
Perihelion

Pinball spec. edition
Project X

Settlers

Space Crusade
Stardust

T2

The Patrician
Uridium 2

Walker

Zool 2

Agony

Alien Breed spec. ed.
Another World
Assasin spec. ed.
Birds of Prey

Black Crypt

Crazy Cars Il
Curse of Enchantia
Dark Seed
Deliverance

Elvira

F-29 Retaliator
Hook

Jaguar XJ220
Legends of Valour
Lotus 3

Lotus 2

Monkey Island
Pirates

Premiere

Populous & Lands
Powermonger + WW1
Robocop Il
Shadowworlds
Streetfighter 2
Super Cars ||
Trolls

Utopia

Zool

945 K&
1246 K&
1246 K¢
1078 K&

945 K&
1246 K¢
1078 K¢

945 K¢
1078 K¢
1111 K¢
1078 K&
1078 K&
1244 K¢
1345 K¢&
1179 K&

945 K¢

945 K¢
1078 K¢

945 K¢

945 K¢
1246 K¢

945 K&
1246 K¢
1055 K¢

646 K¢
1078 K¢
1179 K&

945 K&
1078 Ké&

945 K¢

402 K¢
549 K¢
720 K¢
549 K¢
720 K¢
635 K¢
420 K¢
512 K&
762 K&
336 K&
372 K¢
635 K&
506 K&
506 K¢
402 K&
506 K¢
570 K¢
805 K¢&
635 K¢
506 K¢
635 K¢
720 K&
635 K¢
762 K&
720 K¢
506 K¢
506 K¢
402 K¢
468 K¢

-

Second Samurai 1086 K¢é
Alfred Chicken 952 K¢
Burning Rubber 952 K¢
Chaos Engine 952 K¢
Civilisation 1422 K¢
Dangerous Streets 952 K¢
Ishar 1086 K¢
Ishar Il 1086 K¢
Jurassic Park 1019 K¢é
Liberation Captive I 1086 K¢é
Pinball Fantasies 1086 K¢é
Star Trek 1255 K¢&
Zool 952 K¢

Arabian Nights 828 K¢
Castles Il 1320 Ké
Chaos Engine 1093 K¢é
Deep Core 1167 K&
Disposable Hero 1242 K¢
Elite Il 1118 K¢
Fury of the Furries 1259 K¢
Labyrinth of Time 988 K¢
Liberation - Captive Il 1336 K¢
Lotus Trilogy 1242 K&
Mean Arenas 1163 K¢&
Pirates Gold 1371 Ké
Project X/F-17 Chall. 997 K¢&
Trolls 724 K¢
Whales Woyage 724 K¢
Zool 724 K&
HITS FOR SIX

Baliky po Sesti vynikajfcfch hrach za
pouhych 990 K¢ !
Volume 1 - F-19 Stealth Fighter, Titus
the Fox, Grand Prix Master, Satan,
Chicago 90, Stargoose

Volume 2 - F-15 Strike Eagle II, The
Blue Brothers, Hammer Boy, HotShot,
Highway Patrol II, Eye of Horus

Volume 3 - Gunship, Crazy Cars III,
Mega Phoenix, Airball, Archipelagos,
Starray

Volume 6 - Silent Service II, 3D
World Tennis, Graecme Sourness
Soccer Manager, World Cricket,
Maya, Stormlord

Volume 7 - Special Forces, 3D World
Boxing, Millemiglia, Nebulus,
Windsurf Willy, Blade Warrior

Volume 8 - Railroad Tycoon, World
Cup Football Manager, International
Tennis, Targhan, Netherworld, Big
Game Fishing
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ProtoZze je mezi nami mnoho
méné zkuSenych amigistl, nebude od
véci pfipomenout si nejdfive celou
dosavadni sérii nejlepSich CISC proce-
soru pochdzejici od firmy Motorola.

V roce 1974 vznikl prvni 4
bitovy procesor firmy Intel, nasledo-
vany pozdéji MC6800 od Motoroly a Z-
80 firmy Zilog. Mnozi z nas, ktefi
zacdinali na C-64 jisté znaji slavny 8-mi
bitovy procesor 6502.

Jednou z nejvétsich vyhod pro-
cesoru firmy Motorola je jejich abso-
lutni kompatibilita smérem nahoru.
Prakticky to znamend, Ze koéd nap-
sany podle systémovych pravidel pro
MC68000 bude bezpeéné fungovat i
na dosud nejvykonéjsim MC68040.

Prvni procesor ze série Moto-
rola byl MC68000, ktery obsahoval
ekvivalent 68 000 tranzistorl. Byla zde
vSak pouzita také technika mikrokédu,
kterd spoCivd v nahrazeni uréitého
pevného hardwarového zapojeni flexi-
bilngj§im  softwarovym programem
(ulozenym v ROM), ovéem za ceny
niz8i rychlosti. Tento procesor byl na
dobu svého vzniku velmi revoluéni a
ziejmé jen nedostatek profesionalnich
programatorl pro tento procesor v
dané dobé zpusobil, ze firma IBM
zalozila svuj budouci celosvétovy stan-
dard - poéitace PC na procesoru Intel
8088, ktery zdaleka nedosahoval moz-
nosti procesoru MC68000. Nakonec
zbyva pfipomenou, ze MC68000 ma
vnitini 32 bitovou sbérnici, zatimco
vnéjsi sbérnice je 16-ti bitova (podobné
jako Intel 386SX, ktery vSak vznikl o
mnoho let pozdéji).

Procesor MC68010 je jen ma-
lym vylepSenim svého predchidce.
Dokonalej$i mikrokéd zde zvySuje
rychlost o 10-15 % oproti MC68000 na
stejné frekvenci.

Procesor MC68020 ma 24 bito-
vou adresovou sbérnici a 16-ti bitovou
datovou sbérnici (tak jako MC68000).
To umoziiuje pristup k max. 16 MB
Ram, ale tentokrat jiz plné 32 bitové.
Pocet ekvivalentu tranzistorl se zde
pohybuje okolo 200 000. Amiga 500 s
procesorem MC68000 na 8 Mhz by
sice méla mit teoreticky vykon 2 MIPS,
ale protoze instrukce pro nasobeni a
déleni trvaji nékolik desitek taktu, je
redlny vykon pod hranici 1 miliénu
instrukci za sekundu. Amiga 1200 ma

vykon jiz vice nez dvojnasobny (pokud
mate 32 bit Fast Ram, tak je vykon vice
nez ¢tyfnasobny). Amiga 1200 je tedy
strojem s vykonem 2-3 MIPS. Pravdou
vSak je, ze tato technologie je jiz
mnoho let stard& a nékoho muze
napadnout pro¢ se procesorem MC
68020 zabyva Commodore az nyni (mi-
mochodem v A1200 byl pouzit MC
68EC020 - nemda piny 16 MB adre-
sovaci prostor). Pravdépodobné za tim
vézi cena. Je pravdépodobné, ze pro-
cesor MC68020 uz dnes nestoji skoro
nic a Commodore jej urcité ve velké
sérii nakoupil doslova za par korun.
Dal$i odlisnosti procesoru MC68020 je
pritomnost integrované 256 bytové

paméti cache.

Jednim z néjvétSich problému
pro dosazeni vysokého vykonu je
maximalni rychlost, kterou je mozno
presunovat instrukce a data z paméti
Ram do registri procesoru, kde jsou
instrukce vykonavédny a data zpraco-
vavany (vSechny typy programovacich
jazyku, jak nizSich tak i vy8Sich pracuji
v podstaté na principu "vezmu ¢islo,
pozménim ho a ulozim jej zpét na jiné
misto". Rozdil je jen ve zpusobu jakym
tento postup programuje uzivatel - u
vyssich jazyku jako je C, Basic apod.
uz uzivatel vubec netudi z jak primi-
tivnich kroki se programovani viastné
sklada).

Mnoho z tranzistorli, které ma
MC68020 navic oproti MC68000 vyko-
ndva pravé funkci cache, do které jsou
ukladany nejcastéjsi operace, které
potom mohou byt zpracovany v abso-
lutné kratkém c¢ase. To je dano diky
tomu, Ze cache je fyzickou souéasti
samotného procesoru. V paméti cache
se nachazi instrukce, které by mohly
byt pravdépodobné vykonany a zde
¢ekaji na to zda budou skuteéné v
nasledujicim cyklu procesorem vyZa-
dany. V 95 procentech pripadli jsou
instrukce ulozené v cache skuteéné
potfebné a potom jsou procesorem
zpracovany pifiblizné 10 krat rychleji,
nez kdyby mély byt vytdhnuty z paméti
Ram. Pravé problematika paméti cache
je jednim z nejcastéjSich divodu proé

na A1200 selhava kdd pfipraveny pro
procesor MC68000, ktery je v "levnych”
modelech Amigy. Néktefi programatofi
pouzivaji programy psané v asembleru,
které maji schopnost sami se poz-
méfovat. Pokud je ¢ast tohoto prog-
ramu natazena do cache, muze dojit k
tomu, Ze mezitim se program pozméni
a tato zména jiz neni zaznamenéna do
cache, ale jen do paméti Ram. Chyby
tohoto typu Ize jen velmi tézko odhalit a
proto i firma Commodore dala uziva-
telim poéitacu s Kickstartem 3.0 moz-
nost vypnout pouziti cache pfimo na
bootovaci obrazovce, kterd se objevi
kdyz po resetu drzite stisknuté obé
tlaéitka mysi.

Dalsi generaci nasledujici po
MC68020 byl procesor MC68030. Ten
ma nejen instrukéni cache, ale také i
datovou cache pro uschovani dat.
Navic je mozné taktovat jej na vySsi
frekvence - az 50 MHz. V neposledni
fadé je zde novinkou i integrace
Jednotky Spravy Paméti (MMU -
Memory Management Unit) piimo v
procesoru. Jednotka spravy paméti je
uziteénad pro bezpeéné zajisténi multi-
taskingu (Amiga vSak tuto jednotku
nezbytné pro multitasking nepotrebuje,
protoZze ma vynikajici systém, ktery se
s danou problematikou vyporadava
softwarové). Pravdou ale zUstava, ze
pfi pouziti hardwarového MMU se
zmen§i pocet zhrouceni systému - jed-
notka MMU absolutné spolehlivé
vychytd problém zasahovéani jednoho
programu do prostoru piidéleného jiné-
mu programu. NejvétSim pfinosem jed-
notky MMU pro bézného uzivatele je
fakt, ze umoziuje pouziti tzv. virtualni
paméti.

Virtudlni pamét je prostor na
harddisku deklarovany jako pamét
Ram. To znamend, Ze systém bere
virtudini pamét jako by to byla fyzicka
pamét na ¢ipech. Diky virtudini paméti
mlzZete pouzivat programy, které by
jinak pro svij chod potfebovaly obrov-
ské kapacity fyzické paméti Ram, ktera
je stale velmi drahd - okolo 1500 K¢& za
1 MB. Zatimco virtudini pamét je
tvorena harddiskem, u kterého vychazi
1 MB cca za 30 K& Samoziejmé je
jasné, ze pro pouziti této paméti bude
rozhodujicim kritériem rychlost hard-
disku. Idedlni je pouziti turbokarty s
SCSI radiéem, ktery je schopen pie-
naset data rychlosti okolo 2 MB/sec.
Tato rychlost se jiz pfiblizné vyrovna
rychlosti pfenosu z paméti Chip Ram.
Pouziti virtualni paméti umoziiuje napf.
program GigaMem od firmy BSC (je
mozné zde definovat az 1 GB virtudlni
paméti !!l). V kazdém piipadé je proto
dobré, kdyz budete kupovat turbokartu
pro A1200, koupit radéji vyrobek s
jednotkou MMU (nejcéasté&ji jsou nabi-
zené 40 MHz 68ECO030, které v3ak
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MMU nemaji ! Vyhodn&;jsi je investovat
do 50 MHz verze MC68030).

FPU - Floating Point units (ko-
procesory, nebo také Jednotky pro
zpracovani Gisel s pohyblivou dese-
tinnou tekou) jsou jedinym FeSenim
pro rychleji zpracovani komplexnich
matematickych operaci. Zejména jak-
mile potfebujete pracovat s logaritmy
nebo trigonometrickymi funkcemi, je
nezbytné pouzit matematického kopro-
cesoru. Jde to samoziejmé i bez néj,
ale musite se smifit s podstatné poma-
lejsimi vypoéty, protoze samotny pro-
cesor zvldda pouze operace s celymi
gisly a operace s desetinnymi &isly je
nutno simulovat softwarové. | zde se
tedy uplatfiuje strategie pevné svazana
s hardwarem pocitacu Amiga - kdyZ
jde ngjaka véc feSit jen obtizné a
pomalu s pouzitim centrélniho proce-
soru, je nutno vytvofit pro dany ukol
specidlni ¢ip (tomu odpovidaji specialni
koprocesory pro grafiku, zvuk a obslu-
hu portt, které vsichni zndme). Proto
jsou pro matematické operace &asto
pouzivany matematické koprocesory
MC68881 a MC68882. Jejich rozdil je
snad jen v tom, Zze MC68882 muze byt
taktovan na mnohem vyssich frekven-
cich a to az do 50 MHz. ZvySeni
rychlosti vypocti s pohyblivou dese-
tinnou tetkou dosazené pomoci mate-
matickych koprocesori je Fadové
stokrat vy$si nez softwarovd emulace.
To ale neznamend, Ze by se s ko-
procesorem zrychlilo tfeba Imagine
fadové stokrat. Urychleni se tyka jen
operaci s pohyblivou desetinnou tec-
kou. Proto vysledné zrychleni bude
zavislé na tom kolik téchto vypoétl
dany program provadi - nejlepsi vys-
ledky jsou u 3D Trace programd,
vektorovych fontd apod.

Kdyz to shrneme, byl procesor
MC68030 velkym krokem kupfedu -
sdruzeni instrukéni a datové cache,
integrovana jednotka MMU a taktovaci
frekvence az 50 MHz. Logicky uz
mnohé napadne, Zze dalsim krokem
muze byt integrace matematického ko-
procesoru piimo s procesorem do jedi-
ného Eipu.

Dal$im ¢ipem v fadé procesortl
Motorola byl MC68040, ktery opravdu
obsahoval integrovany matematicky
koprocesor na jednom ¢ipu s proce-
sorem (samoziejmé Ze zde zuUstala
také integrovanda MMU). Navic byly
zvétseny instrukéni a datova cache -
kazda na 4 KB. Procesor MC68040 se
prodava zatim na ¢étyrech frekvencich -
25, 28, 33 a 40 MHz. Uvedené
frekvence jsou vSak jen vné&jsi tak-
tovani. Uvnitf jede MC68040 na

dvojnasobné frekvenci - tedy az na 80
MHz (tak jako zndma série procesort
Intel 486 DX/66. Dalsim podstatnym
vylepsenim je pouZiti technologie pipe-
lingu (pipe - potrubi), kterd umoziiuje
dosahnout skvélych vykonu (teorie je
sice zajimava ale nejsme si jisti kolik lidi
to zajima a tak to zde nebudeme nijak
podrobnéji rozebirat).

Dalsi procesor v sérii by mél byt
68050. Motorola se vSak rozhodla tento
procesor vynechat na dikaz toho, Ze
dalsi procesor bude upIné& nova gene-
race s podstatné vy$Sim vykonem.

Sériovd vyroba by se méla rozjet v
prubéhu roku 1994, ale Commodore
dostal jiz vzorky tohoto procesoru
koncem minulého roku a mizeme tedy
doufat, Zze vyvoj Amigy zaloZzené na
procesoru 68060 jiz probiha. Jaky
vykon muozZeme asi ocekavat od

MC68060 ?

Dosud nejvykonéjsi MC68040
byl v porovnani s jinymi CISC procesory
velmi rychly jak v integer operacich
(operace s redlnymi é&isly), tak i v
operacich s pohyblivou desetinnou
teékou, kde dosahuje priblizné dvojna-
sobného vykonu oproti nejvykong&jsimu
Intel 486 DX.

Zpocatku se ocekava prodej
MC68060 na 50 a 66 MHz, ale podle
vyjadieni Motoroly bude po vychytani
véech chybicek nasledovat i verze tak-
tovand na 100 MHz. Novy procesor
MC68060 by vSak mél podle oéekavani
konstruktérii z Motoroly nejméné trikrat
az Gtyrikrat rychlej§i nez dosavadni
MC68040 taktovand na 33 MHz. To
znamend, Ze odhadovany vykon se
bude pohybovat okolo hranice 100
MIPS !l Tak vysoky vykon je dosazen
diky pouziti instrukéni a datové cache o
velikosti 2x8 KB. Tyto paméti cache
jsou vSak vysoce optimalizovany a u
procesoru MC68060 neni pouZit mik-
rokdd (pfedzpracovani instrukei pfimo v
procesoru ¢asteéné na softwarové bazi
pomoci kédu uloZzeného v paméti ROM
nachdazejici se uvniti procesoru), ale
vie je zde feSeno pfimym hardwarovym
zapojenim bez nutnosti pfedzpracovani
instrukci v procesoru. Déle je zde pouZit
10-ti stupiiovy pipeling s nékolika-
uroviiovou optimalizaci zpracovavanych
instrukci zaruéujici optimalizaci instrukei
jesté pred tim nez je zpracuje samotna
vykonna ¢ast procesoru.

Tato technologie se nazyva
superskalarni zietézeni a v podstaté
provadi analyzu, kterd zjiStuje zda
nemuze byt vykonano nékolik instrukei

najednou. Pokud je to mozné (zélezi
na nékolika podminkéach), je proveden
par instrukci najednou, coZ samo-
ziejmé jesté zvySuje rychlost progra-
mu. Zatim bylo zjisténo, ze cca 50
procent souc¢asného strojového kodu
mize timto zpusobem bez problému
bézet. Superskalarni architektury vSak
mohou vyuzivat i zkompilované prog-
ramy vy$Sich jazyka.

Pii vétSich velikostech paméti cache
dochazi paradoxné k uréitému zpo-
maleni v disledku delsiho ¢asu, ktery
potiebuje procesor aby ve vétsi cache
nasel adresu, na kterou ma byt pro-
veden skok v programu. Pfedstavte si,
ze procesor fe$i pravé podobny sled
instrukei (pro pochopeni uzivateld, ktefi
nemaji s asemblerem zkuSenosti je
ukazka v basicu):

If lives=0 Goto Game Over

V takovém pripadé pokud je podminka
splnéna, by procesor mél prohledat
cache a najit rutinu Game Over. Je
jasné, ze ¢im je vétSi cache tim by to
déle trvalo. OvSem inzenyfi z Motoroly
opét predvedly své genidlni uméni tim,
7e pfidali do MC68060 treti pamét
cache - tzv. Branch cache (branch -
vétev). V této paméti cache mize byt
umisténo 256 nejcastéjSich adres
vztahujicich se k vétveni riznych &asti
programu. Tak procesor nemusi proh-
leddvat cache o velikosti 8 KB, ale
staéi mu aby si danou adresu nasel v
podstatné mensi branch cache.

Motorola by rdda sméfovala
produkci procesoru MC68060 na trh
pienosnych poéitacll a tak byl €ip navr-
Zzen s minimdlnim tepelnym ztratovym
vykonem a navic byla implementovana
technologie, kterd umoziiuje pomoci
specidlnich instrukci vypinat jednotlivé
¢dasti procesoru (tak muizete vypnout
tfeba matematicky koprocesor) kdyz
nejsou pravé potreba. Podle zprav ze
zahraniéniho tisku by také méli byt na
trhu verze EC (bez MMU) a LC (bez
koprocesoru), které budou samoziejmé
levnéjsi nez plnohodnotny procesor
MC68060. Ted' ndm jiz nezbyva nic
jiného nez éekat na prvni model Amigy
s procesorem MC68060, ktery bude
zajisté dostatecné vykonny pro viech-
ny oblasti nasazeni vypocéetni techniky.
Zejména pro 3D grafické a animaéni
systémy bude novy procesor velkym
pfinosem. Se svym vykonem ziejmé
zcela vytlaéi z trhu soucasné grafické
stanice s niz§im vykonem. A na jejich
misto by se mohla dostat nova A5000 !

Je dost nepravdépodobné, Ze
to bude v roce 1994, ale kdo vi 1?

AWB Magazin ¢.2

19

Kvéten 1994



Hardware

Great Valley Products

V dobé psani tohoto ¢lanku
nebyla kombinace SCSI host adapteru
a RAM expanzni karty, A2000 HC Il
Plus (199), jesté na trhu. Expanzni kar-
ta je v soucasnoti testovana pod ozna-
¢eni A4008 pro A4000. V dobé, kdy
Ctete tento ¢lanek by karta méla byt jiz
na trhu.

GVP ddle nabizi kartu pro
A2000 kombinujici akcelerator a SCSI
host adaptér. G-Force ‘030 Combo je k
dispozici ve 3 provedenich; GVP proh-
lasil, Ze jiz nebude déle vyrabét modely
25 MHz ¢i 50 MHz ‘030 Combo. Proto
jsem radéji testoval kartu 40 MHz MC
68EC030 ($729) vybavenou 4 MB 32
bitové RAM. VS§echny desky obsahuji 3
SIMM sloty, do nichz Ize pripojit 12 MB
32 bitové RAM. Kartu Ize jednoduse
pfeménit na harddisk kartu. Interni
SCSI konektor je standardni 50-ti pi-
novy konektor, zatimco externi konek-
tor je bézny 25 pinovy "D" typ. Pro-
cesor MC68030 muze byt vypnut a lze
nabootovat pod velenim procesoru MC
68000 pod softwarovou kontrolou.
Udélate-li to tak, ztratite pfistup k 32
bitové paméti RAM a SCSI host adap-
teru.

G-Force ‘040 Combo ($1199)
je zaloZzen na 33 MHz procesoru MC
68040 a prodava se se 4 MB 32 bitové
paméti RAM instalovanymi v jednom
ze Ctyf SIMM slotu. Diky 4 MB SIMM
modult je mozno pfipojit 16 MB 32
bitové RAM. Pouzijete-li 16 MB SIMM
moduly, kapacita paméti mize doséh-
nout az 64 MB RAM. Stejné jako verzi
‘030, Ize i tuto kartu pfeménit na hard-
disk kartu. Interni SCSI adapter ma
opét 50-ti pinovy konektor. Externi 25
pinovy "D" konektor je na odlisné
pfipojce. G-Force ‘040 Combo je na
zadni strané vybaven pridavnym para-
lel a serial portem. Serial port ma pre-
nosovou rychlost 625 kB/sek.

ICD

V dobé psani €lanku byly na
trhu tfi vyrobky od firmy ICD:

AdIDE2 ($79.95) je pravdépo-
dobné nejmensi Amiga HDD interface,
jaky kdy byl udélan. | piesto je karta
dosti velkd, aby v pohodé& obsahovala

64 pinovou patici pro procesor MC
68000 a 44 pinovy konektor pro IDE
kabel. Miniaturni konektory (technologie
SMD) jsou umistény mezi dvéma fada-
mi slotu pro umisténi procesoru. Ackoliv
neni problém kartu pfipojit k A2000,
pluvodné byla vytvorena pro A500; kar-
tu Ize upravit i pro A1000 ¢i CDTV. Vy-
kon karty je uveden v pokracovani
¢lanku, kde se piSe o kartach pro A500.

AdSCSI 2000 ($49.95) je polo-
viéni Zorro 1l karta vybavena moznosti
pfemény na harddisk kartu. Pripojeni
na externi SCSI zafizeni je provadéno
pres 25pinovy "D" konektor.

Trifecta 2000LX ($139.92) je
plnohodnotna Zorro Il expanzni karta,
kterou lze pfipojenim 3.5" ¢€i 2.5" hard-
disku pfeménit na harddisk kartu. Diky
specidlni Upravé karty je mozno sku-
tecné pripojit oba dva typy hard disku.
Verze LC muze sdilet SCSI ¢i IDE dis-
ky. Jsou k dispozici oba dva konektory,
jak IDE, tak 50-ti pinovy SCSI. Propo-
jeni externich zafizeni je opét pres 25
pinovy "D" konektor. Trifecta EC byla
puvodné low-cost verze LX, protoze
umoziiovala pfipojit jen IDE disky, ale
doba se méni a v soucasnosti je jiz
cena verze LX stejnda jako cena EC.
Instalaci 2 ¢ipu verzi EC preménite na
plnohodnotnou LX. Pamét se rozsifuje
az na 16 MB RAM pomoci ¢ipt 1MBx4
ZIP. Mozné konfigurace paméti jsou 2,
4, 6 ¢i 8 MB RAM.

Interactive Video Systems

IVS ma ve své nabidce tfi karty.
Dvé pro A2000 a jednu pro A4000.

TrumpCard Professional ($
149) je poloviéni Zorro Il expanzni kar-
ta. Mimo externiho 25 pinového "D"
konektoru ma dvojici standardnich 50-ti
pinovych SCSI konektori. SCSI zafi-
zeni Ize pfipojit na jeden konektor, nebo
je mozZno propojit oba dva konektory,
je-li to snadnéjsi. IVS se brani pouziti
25 pinovych kabell s kartou Trump-
Card Professional, protoze jejich vlastni
SCS| adapter je sdm o sobé& dosti
rychly. Kartu je mozno pieménit na
harddisk kartu. TrumpCard Professio-
nal obsahuje SCSI ID jumpery a insta-
laéni software podporuje SCSI sit& s
riznym mnozstvi host adapteri. Ja
sam mam uspésné propojenou A2000

a A500 s dvéma harddisky pomoci
karty TrumpCard Professional a Grand-
Slam.

GrandSlam ($269) je také polo-
viéni Zorro |l expanzni karta, zalozena
na stejném SCSI host adapteru jako
vySe uvedena karta. GrandSlam déle
nabizi 8 SIMM slotl pro rozsifeni pa-
méti o 8 MB 16 bitové FAST RAM a
externi paralel port. Omezeni tohoto
portu je v tom, Ze se objevi potize pfi
vyslani signalu tiskarny "Out of Paper".
Paralel port karty GrandSlam alespori
nechava hlavni paraleini port poc¢itace
volny pro rGzné digitizery ¢i scannery.

Vector ($799) piinasi procesor
MC68030 a koprocesor MC68882,
SCSI host adapter s internimi a ex-
ternimi 50-ti pinovymi SCSI konektory,
harddisk kartu, 32 bitovou pamét RAM
pifimo na karté a sloty pro pfipojeni
dalSi 32 bitové RAM na volitelné karté
A2630 kompatibilni. Vector obsahuje
skuteéné vynikajici funkci, nazvanou
Pro-Plex, ktera automaticky prekonfigu-
ruje 32 bitovy SCSI adapter karty a 8
MB 32 bitové paméti RAM na 16 bitové
v okamziku, kdy je systém prepnut zpét
do materského médu procesoru MC
68000. Vector obsahuje 8 SIMM silotd,
jez lze osadit 1 a 4 MB SIMM moduly.
Protoze je mozno pridat 4 SIMM modu-
ly najednou, mozné konfigrace paméti
jsou 0, 4, 8, 16 ¢i 32 MB RAM. Pamét
karty Vector je mozno rozsifit az na
112 MB RAM, a to pfipojenim karty fir-
my DKB - DKB 2632 do A2630 kom-
patibilnich konektoru.

Supra

Karta firmy Supra WordSync
($129.95) je polovi¢éni Zorro Il expanzni
karta vybavena odpojitelnym zafizenim
pro prestavéni na harddisk kartu. Pro-
pojeni s externim SCSI zafizenim pro-
biha pres 25 pinovy "D" konektor.

Progressive Peripherals &
Software

Karta firmy Progressive Perip-
herals & Software Zeus (od $895)
piinasi vysoce rychly SCSI-2 kontroler,
akcelerator MC68040, sloty pro 64 MB
32bitové RAM na karté¢ pro A2000.
MemTest programu AIBB ukdzal, ze
A2000 vybavend titmo akcelerdtorem
b&zi vice jak 2x rychleji nez A4000/40.
Dalsi testy dopadly také velice dobre.

Pre‘Spect Technics

Firma Pre'Spect Technics déla
SCSI kontrolery pro ruzné modely
Amigy, véetné A2000/3000/4000. Hiav-
ni rozdily mezi Alf3 ($195) a Octagon
2008 ($205) je pamét RAM. Prvni ze
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zminénych karet neumozriuje RAM pfi-
pojit, zatimco ta druha pfijme 8 MB
RAM.

Xetec

MiniFast Card ($75) je levna,
ani ne poloviéni Zorro |l karta. MiniFast
Card mi 2 roky slouzil jako druhy SCSI
host adapter v mé A2000 - mél jsem
zde pripojen CD-ROM Chinon a hard-
disk Quantum LP52S

Fast Card Plus ($150) je pind
Zorro |l karta, kterou lze pfipojenim
3.5" hard disku pfeménit na harddisk
kartu. Externi SCSI zafizeni se pfipojuji
pies 25 pinovy "D" konektor. Pamét Ize
roz§ifit diky ¢tyfem SIMM slotim. Moz-
né pamétové kombinace jsou 2 ¢i 4
MB s 1 MB SIMM moduly nebo 8 MB s
dvojici 4 MB SIMM modult. Pfi zkou-
Sce karty na A4000 doslo k zablo-
kovani systému a nebyl tedy rfadny test
proveden.

Znameni vykonu

Ruzna z téchto zarizeni délaji
pravé to, pro co byla uréena. Mate-li
RAM dostate¢né rozsifenou, jednodu-
chy harddisk interface je to, co pot-
febujete. TrumpCard Professional a
AdSCSI 2000 nabizi dobry vykon v
piiméfené cené. Na druhé strané
Trifecta prinasi Spickovy vykon jak s
SCSI, tak IDE zafizenimi. GrandSlam
nabizi dobry vykon, 8 MB RAM a extra
paralel port. Je-li pro vas dulezitéjsi
cena nez vykon, pak je zde MiniFast
Card nebo Data Flyer. Pro A4000 se
jevi nejlepsi A4091, ale bohuzel nepatii
mezi ty nejlevnéjsi. FastLane Z3 nabizi
srovnatelny vykon a velkou kapacitu
paméti RAM. Nebo, za cenu mensiho
vykonu a mensi investice, zkusté kartu
TrumpCard Professional v A4000. Vy-
robky firmy IVS nabizi sdileni SCSI
zarizeni v siti.

Piisté se podivame na to, jak
stejnd situace vypada u poéitaci Ami-
ga 500/1000 a CDTV.

Proddam Amigu 500 s rozsit. RAM na
2,3 MB, TV moduldtor, mys, joystick,
podlozka, diskety, mnozstvi literatury
za 10500 K& nebo + stereo video
monitor (moznost provozu norm. videa
jako TV) za 19500 K¢. VSe v perfekt-
nim stavu. Solidni jednani.

Daniel Dvoulety, Tf. Svornosti 48,
Olomouc, 779 00

Prodam barevny monitor MULTISCAN
Gold Star, pékny design, bezvadny

- AMIGA 600
- AMIGA 1200 (od 12.990 K¢)

- SCALA MultiMedia 200/300
- SCALA InfoChannel 400

- Imagine 3.0
- Real 3D 2.0
- Adorage 2.0

- Art Department Professional

- AMIGA 4000/30 (od 39.990 K¢)
- AMIGA 4000/40 (od 79.990 K¢) O
- Turbokarty BLIZZARD 1220/1230 (od 9.900 K¢)

- Monitory, harddisky, genlocky, digitizery atd.

- SCALA Video Studio Professional

- ClariSSA 1.1/3.0 Professional

@ G .
Belectronic

Firma |.S.electronic nabizi Siroky sortiment
hardware a software pro po¢itate Commodore AMIGA

Hardware :

2z,

v

Profesionalni graficky, animacni,
a prezentacni software pro videostudia
a kabelové televize :

audio a videotechniky.

Nabizime komplexni vybaveni videostudii pro
pocitadové zpracovani obrazu a zvuku véetné

Ceny véetné DPH. Ceny se neustéle méni, proto si kompletni aktuaini
cenik vyzadejte telefonicky nebo pisemné na adrese:

|.S.electronic, MituSova 71, OSTRAVA 700 30
Telefon / fax / zaznamnik : 069-377 417

stav. Robert Tekula, Kopfivnice, tel.
414 87.

Nabizim spolupraci v oblasti vymény
dem a ostatniho volné Sifitelného soft-
ware na pocitace fady Amiga. Pripadna
koupé ¢i prodej mozna. Jan Vorberger,
Jeéminkova 10, 796 01 Prostéjov

Proddme inkoustovou tiskarnu JetMate
400. V cené pouhych 8900 K¢ je obsa-
zena tiskarna se 128 Kb vnitini Ram,
vestavénou kédovou strdnkou Latin2
pro tisk CeStiny, automaticky podavacé
papiru, zcela nova inkoustova cartridge
a propojovaci kabel typu centronics.
Mezi vyhody tiskdrny patfi malé rozmé-
ry a nizkd hmotnost - cca 3 Kg véetné
podavace papiru.

Tiskarna je plné kompatibilni se stan-
dardem HP Deskjet - ovéren tisk textu a
grafiky na pocitac¢ich Amiga a PC.
A-Design v.o.s., Nam. Miru 176, Zlin
760 01

Tel.: 067/ 38 569
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Anketa

V prvnim &isle AWB Magazinu
jsme vyhlasili ¢tenarskou anketu, ktera
ndm méla kromé jiného pomoci v
utvareni ¢asopisu podle prani ¢tenar.
Vysledky, které jsme dosud zpracovali
pokryvaji cely mésic kvéten, ale samo-
ziejmé i naddle muzete stile jesté
posilat anketni listky na adresu redak-

ce. Pokud se budou ozyvat jesté dalsi

étendfi a dojde ke zméné vysledki,
budeme V&s o tom v nékterém z dal-
Sich ¢isel informovat.

Na nésledujicich fadcich najde-
te grafy a k nim vzdy komentar a
vyjadieni redakce. Na tomto misté
bych rad pripomenul, Ze vitdime kazdé

podnéty ke zlepSeni a zdokonaleni

AWB Magazinu a proto stale éekdme
na Vase dopisy.

Otazka €.1 se tykala typu poéitace.

Je opravdu mozné, Ze vice nez polo-
vina amigista vlastni A1200 ?!

Zfejmé se budeme muset zcela preo-
rientovat na hardware a software pro
Amigu 1200.

Amiga 600 - 16 Z

Amiga 500+ - 13 %

Amiga 500 - 18 Y|

o : ey
5 2
: l.l L8288 l{h
SSSTRNIIAIO0S
e 3

Amiga 1200 - S3 %

V otazce ¢.2 jsme se ptali na hardwa-
rové prisluSenstvi. Vysledky jsme roz-

délili do dvou grafu.
Prvni graf znazorfiuje pocet
Amig vybavenych harddiskem a jeho

kapacitu. Drtiva vétSina harddiskl patri

majitelim Amigy 1200 a da se tedy
fici, ze témér vSichni uzivatelé A1200
to s Amigou mysli vdzné a poridili si uz
harddisk, bez kterého by ostatné
Amiga byla dnes jen hernim poéita-
cem.

Druhy graf znazoriiuje daldi hardwa-
rové dopliiky. Hodné nds prekvapilo,
Ze vice nez 50 % amigistl ma tiskarnu
(i kdyz témér vyluéné 9-ti jehlickovou).
Pro presnost je tfeba dodat, Ze u roz-
Sifeni paméti jsme nezapoéitavali 0.5

MB Ram kartu pro A500, protozZe to je
dnes absolutni minimum pro praci s
Amigou. Do grafu rozsifeni paméti jsou
tedy poditéany jen rozsifeni nad 1 MB (u
A1200 nad 2 MB).

hoarddiskK nad 120 MB - 32 %

haorddisk do 120 MB - 24 %

Amiga bez harddisku - 45 %

graf &.1

tiskarna
53 %

-

externi 3.5
disk drive
21 %

roziifeni
paméti
24 %

nonx
16 %

samp ler
18 %

graf &.2

3. Otdzka méla zodpovédét rozvrstveni

amigistt podle doby vlastnictvi Amigy.
ZkuSenych amigistt, ktefi maji Amigu
déle nez dva roky je priblizné tretina a
vétsina z nich jiz pfeSla ze svého dfi-
véjsiho stroje na Amigu 1200.

do dvou let - 47 %

do pul roku - 15 %

vice nex 2 roky - 38 %

Otézka €.5 byla nejdiskutovanéjsi v
celé anketé. Podle vysledku je zrejmé,
Ze vétSina ¢Etenarh pochopila skuteé-
nost, Ze na hry jsou zde herni ¢asopisy
Excalibur a Score. Samoziejmé se bu-
deme obc¢as hram vénovat, ale bude se
jednat spiSe o ruzné zajimavosti, po-
hledy do zékulisi a také recenze AGA
her.

hry ne - 32 %

hry ano - 37 %

hry mevadi - 32 %

V otdzce €.9 jsme se ptali zda vlastnite
origindini software. Zfejmé se zde ve
Vasich odpovédich projevila obava, Ze
snad vas chceme néjak trestné stihat a
proto také vétSina &tenart tvrdi, Ze
vlastni originalni software. Vysledkim
absolutné névefime. Zda-li jim budeme
vérit Vy to ponechame na Vis.

origindlni software - 85 %

Zédny origindlni soft - 15 %

Otéazka €.10 se tykala origindlnich her.
Zde plati totéz co je uvedeno u
predchéazejici otazky.

/
alespofi jedna orig. hra - 76 %

\\\\\‘

Zaddnd origindlni hra - 24 %

(dokonceni v pristim cisle)
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Rozlidenl je v obou kategorilch
omezeno na max. 640x512. Samo-
zf'ejmé muzete pouzit i mens( rozli-
Sen(. Zpracovanf mlze byt provedeno
tfemi zplsoby. Prvnf jsou bitmapové
editory typu DPaint IV s neomezenym

naslednym aplikovanim speciélnich

Soutéz pocitatové grafiky vytvofené na poéitadich
Amiga

Jiz v minulém d&fsle jsme uvedli zminku
o soutéZi uréené pro vdechny uzivatele
podftadt Amiga, kteif se zabyvajf po&i-
taovou grafikou. ProtoZe vdak nedos-
lo k otekavané odezvé, zvefejfiujeme
vyhlagen( soutéze jesté jednou, tento-
krat celostrankové. Sponzorem CS
Amiga Graphics 94 je firma A-Design
v.0.s., vydavatel tohoto &asopisu.

SoutéZe se muze zUdastnit kazdy a to
nékolikrat. To znamen4, Zze mliZze pos-
lat nékolik grafickych dél. V takovém

pouzft samostatnou pfihl43ku, kterou
mUiZete oxerovat z Easopisu.

Soutéz je vyhldSena ve dvou kate-
gorifch :

STANDARD GRAFIKA - grafika vyt-
vofen4d ve standardnich ~grafickych
médech (A500/A500+/A600 ...) s maxi-
méinfm podtem barev 4096 (méd
HAM).

AGA GRAFIKA - druhd kategorie, do
které patff grafika vytvofend na
podftagich s AGA &ipy (A1200/A400)

efektll v programech typu Image FX,
druhé zpracovani muze byt v grafic-
kych 3D programech (Real 3D,
Imagine, Caligari apod.) a tfetfm moz-
nym puvodem grafiky je digitalizace
(popf. scanovén(). Preferovana bude
ovsem grafika z 3D programu.

Vyhodnocen( bude zvefejnéno v
patém ¢&fsle AWB Magazinu (do té
doby mulzete posilat své vytvory) a
prvnfch 10 U&astnfki obdrzf hodnotné
ceny vénované firmou A-Design v.o.s.
Nejlep$( dflo bude zvefejnéno v piné
barevném proveden( na pfednf strané
obéalky AWB Mag. ¢&.5.

Grafické dfla posflejte na dis-
ketd na adresu redakce. Disketa Vam
bude samoziejmé co nejdifve vracena.

pifpadé ovSem musl pro kazdé dflo

s

Pf1h1a§ka do__Soutéie

A

vypin _gdfadatel)

miga Graphic 94 v

Néslédujl'cf ¢ast vypini autor

lasuji,

2o e ot

--------------------------

| POdplS autora

é autorska
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3D Grafika

(pokracovdni'z cisla 1)

Maélem jsem zapo-
mnél na jeden velmi du-
lezity fakt - veSkeré ope-
race jako Move, Rotate a
Scale je nutné potvrdit. To
je mozné bud pomoci
gadgetu OK na spodni
listé (pokud chcete pro-
vedenou upravu zrusit, kliknéte na Can
- cancel) nebo rychleji a to pomoci
klavesy space. Bez tohoto potvrzeni se
nemuzete vratit do editace.

Pri spusténi Imagine se na
obrazovce objevi logo. To uz jste na
hlavni obrazovce, ze které muzete
zacit praci s jednotlivymi projekty.
Zvolte proto z menu Project funkci
New. Objevi se requester, do kterého
zadate cestu a nazev pro novy projekt.
Po potvrzeni kliknutim na OK se
dostanete do Editoru projektd - tzv.
Project Editor. Zarover dojde k vytvo-
feni adresdare se jménem projektu,
ktery obsahuje jesté dalsi podadresar s
ndzvem Objects. Kromé toho se zde
nachdzi i soubor staging, ktery je
periodicky aktualizovan béhem préce.
Imagine dovoluje vytvorit nékolik verzi
projektu v rozdilnych rozliSenich. Tyto
verze se nazyvaji subprojekty (Sub-
Projects). Na vrchu obrazovky Project
Editoru se nachazi rfada gadgetd -
New, Open, Delete a Modify. Zvolte
New a vytvoiite tak novy subprojekt.
Objevi se requester do kterého zadate
nazev nového subprojektu. Poté pro-
gram vytvofi pfisluSny podadresar s
nazvem zakonéenym koncovkou ".pix".
Do néj se budou ukladat jednotlivé
obrazky a animace. Program nyni
zobrazi velky requester, ve kterém
nadefinujete format, vypocetni metodu,
rozliSeni, velikost a pocet barev vysled-
ného obrazu. Pro zacatek muzete
pouzit standardni hodnoty a jednoduse
kliknout na OK. Nyni se dostavate zpét
do Project Editoru.

Ddle nasleduje popis tvorby
na8i prvni animace, kterd by Vam méla
alespori trochu piiblizit metodu prace s
Imagine. Zvolte polozku Forms z menu
Editor. Po chvili se dostanete do tzv.
Form Editoru (budeme radéji pouzivat
anglické ndzvy - céesky to znamend
Editor tvar(i). Standardné jsou zobra-
zeny vSechny ¢tyfi pohledy. Samo-
zfejmé jak bylo uvedeno dfive, i zde
muzete zaménit tyto pohledy za jeden
konkrétni celoobrazovkovy pohled.

Form Editor je pouzivan pro
tvorbu tvaru, kterych ve standardnim
modelovacim programu dosdhnete jen
tézko. Na3Se prvni animace bude
vypadat jako jednoducha metamorféza

kurz 3D grafiky

cervené koule do modré krychle. Na
tomto misté je vhodné piipomenout, ze
ve Form editoru mohou byt vytvareny
podstatné slozitéjSi tvary nez objekty
zminéné v ukazkové animaci. Je také
mozné, ze nékoho napadne pro¢ tak
jednoduché objekty nevytvofime nej-
rychlej$i metodou v Detail Editoru - pro
ty z Véas ktefi jiz s Imagine pracuji a
stejné je tato otazka napadla : Je to
prosté proto, Zze pro metamorfézu je
nutné aby obé télesa méla stejny pocet
bodu - toho Ize docilit kdyZz obé télesa
vzniknou z puvodniho stejného objektu
a to je mozné provést jen ve Form
Editoru. Blize se na praci s Form
editorem podivame v pozdéjSich éislech
naseho kurzu.

V menu Object zvolte polozku
New. Na obrazovce se objevi requester
- jako pocet bodu (Points) zadejte 12 a
pocet polygont (Slices) zadejte 8.
Kliknéte na OK. Nyni mate na
obrazovce ve vSech étyfech pohledech
zobrazenu pribliznou podobu koule. V
menu Display zvolte polozku Solid. Tak
odstranite z perspektivniho pohledu tzv.
neviditelné hrany. Znovu se vratte do
menu Display a vyberte polozku
Shaded. Nyni zvétSete perspektivni
pohled na celou obrazovku (kliknutim
na gadget s napisem PERSP nacha-
zejicim se na levé strané okna
zobrazujiciho perspektivni pohled). Ted'
vidite jednoduse vystinovanou kouli z
perspektivniho pohledu. Vratte se zpét
do ¢tyr obrazovkového rezimu kliknutim
na gadget s napisem PERSP (levy
okraj obrazovky).

Pro metamorfézu béhem anima-
ce budeme potiebovat dvé verze ob-
jektu. V menu Object zvolte polozku
Save. Na tomto misté je uzitecné
pfipomenout, Ze Imagine Vam sice
dovoli ulozit objekt kamkoliv, ale
rozhodné Vam doporuéuji zadat cestu
do adresére, ktery byl vytvoien pii
definovani tohoto projektu v Project
Editoru. Jak jiz bylo feé¢eno, v tomto
adreséri je kromé jiného umistén pod-
adresar s nazvem Objects - do néj by
jste méli ukladat viechny objekty které
b&hem své prace vytvoiite. Nazev
objektu zélezi samoziejmé jen na Vés -
pokud Vas nic chytrého nenapada
napiste "Form.1".

Nyni pfejdeme k pretvofeni vyt-
voiené koule do kvadru. V menu

Display zvolte funkci Grid
Size. Zadejte hodnotu
100 a potvrdte kldvesou
"Enter". Nové vytvorena
pomocnda mfizka se pod-
statné zvétsSi. Pro naSi
praci bude vyhodné aby
se body "zachytavaly" na
uzlovych bodech mfizky -
toho docilime zvolenim polozky Lock v
menu Select. V menu Symetry zvolte
polozku 90 Degrees (taktéz je mozné
naklapnout gadget s napisem 90 na
spodni lit& obrazovky). Standardni
metoda vybéru bodu je tzv. Click Mode
- v tomto rezimu dojde ke zvoleni bodu
tim, ze na né&j kliknete levym tlaéitkem
mySi. V menu Select vyberte polozku
Drag Box. Tak jste zapnuli jiny
vybérovy méd - na rozdil od Click Mode
se v tomto rezimu (Drag Box) vybiraji
body tak, Ze stisknete levé tladitko mysi
a jejim naslednym pohybem natdhnete
obdéinikovy selector (nenapadd mne
dobry ¢esky ndzev - nastroj kterym se
néco vybird). VSechny body nachazejici
se v oblasti selectoru budou po
uvolnéni levého tlaéitka mysi zvoleny.
Nyni jdéte do okna pohledu ze predu
(Front View), podrzte klavesu Shift
(multiplikativni volba vice bodl najed-
nou) a natdhnéte mysi obdéinikovy
selector okolo dvou bodu v dolni pravé
¢asti koule - viz ilustrace €.1. Vybrané
body zméni barvu - pokud nemate
zménéné predvolby Imagine, méla by
to byt Eervena. Stile drzte Shift a
kliknéte jednou na nejbliz§i vnéjsi
pruseik mfizky levym tlaéitkem mysi.
Drzte levé tlaéitko stisknuté, pustte
klavesu Shift a nakonec pustte tlacitko
mysi - zvolené body by se méli zachytit
na mfizku - viz ilustrace €.2. Obdobné
postupuje se viemi rohy koule (v poh-
ledu zepredu a zprava) az dostanete
vysledek odpovidajici ilustraci ¢.4. V
perspektivnim pohledu vidite nyni va-
lec.

V menu Symetry zvolte polozku
Off. V menu Select zvolte vybérovy
méd bodu Lasso. Tato metoda zvoli
body, které se budou nachazet ve
smyéce, kterou pii stisknutém levém
tladitku mysi muzete kreslit. Prejdéte
do pohledu zhora (Top View), stisknéte
a drzte Shift, zvolte pomoci smyé&ky
¢Styfi body v horni a dolni pravé é&tvrtiné
koule (ilustrace ¢. 3), drzte stéle
klavesu Shift, kliknéte jednou na pru-
seCk mfizky vpravo nahofe (tlaéitko
my$i drzte stisknuté), pustte klavesu
Shift a nakonec pustte tlaéitko mysi.
Body by se méli zachytit na mrizku - viz
ilustrace €.5. Totéz opakujte s druhou
polovinou koule v pohledu zhora a
vysledkem by mél byt kvadr - viz
ilustrace €.6. Ted jiz muZete kvadr
ulozit - funkce Save (nazev objektu
zadejte tfeba "Form.2"). Nyni mame
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obr.1

oba objekty pro animaci hotové a
ulozené a muzeme tedy Form Editor
opustit.

V menu Project vyberte Detail
Editor. V Editoru detaild (pfisté jen
Detail Editor) stravite pravdépodobné
nejvice ¢asu pfi modelovani objekid.
Proto je zde nejvySsi duraz kladen na
skuteénou interaktivitu, kterda ma pro-
ces modelovani zkratit a zjednodusit. V
menu Object zvolte Load - nahrajte
objekt ulozeny ve Form Editoru pod
ndzvem "Form.1". Kliknutim na osu
umisténou ve stfedu koule, kouli vybe-
rete (neplette si rozdil mezi zvolit
objekt (zvoleny objekt je teprve pfi-
praven pro to aby byl dalsi operaci
vybrén) - projevi se zlutym zbarvenim a
vybrat objekt - modrd nebo rizova
barva). VSechny operace, které v
Imagine s objekty provadite se vztahuji
jen na VYBRANE objekty - pozor tedy
na barvy !

Nyni zvolte polozku Attributes v
menu Object. Objevi se requester pro
zadani atributl télesa (podrobné si ho
rozebereme nékdy jindy). Kliknéte na
gadget Color. Pomoci proporcionalnich
gadgetl (nebo pfimo z klavesnice)
nastavte nasledujici hodnoty: RED -
190, GREEN - 0, BLUE - 0. Dale
kliknéte na gadget Specular a zadejte
hodnoty: R-190, G-190, B-190. Dale
zvolte gadgety Dithiering, Hardness a
Shininess - pro kazdy zadejte hodnotu
255. Dale kliknéte na gadget Phong
(vypocetni algoritmus vyhlazujici hra-
ny). Dal$imi prvky requesteru se nyni
nebudeme zabyvat, proto muzete
kliknout na OK. Nyni zvolte Save z
menu Object - prepiSete plvodni
objekt stejnym objektem, ale s nasta-
venymi atributy. Nahrajte druhy objekt
ulozeny pod nazvem "Form.2". Na
obrazovce nyni uvidite modfe zbar-
venou kouli (vybrany objekt) a Zluty
kvadr (zvoleny objekt pfipraveny k
vybrani). V. menu Pick zvolte polozku
Pick Select. Tato operace zpusobi to,
Ze zvolené objekty se stanou objekty
vybranymi (na ty se vztahuji veskeré
operace) a v3echny ostatni objekty se
stanou nezvolenymi (bild barva). Tim
vliastné vyberete objekt "Form.2", se
kterym muzZete piimo pracovat. Proto-

obr.2 obr.3

Ze u néj nemame nadefinované atributy
povrchu, zvolte polozku Attributes z
menu Object. Nyni kliknéte na gadget
Load a zadejte cestu k objektim ny-
néjsiho projektu. V podadresari Object
vyberte a potvrdte volbu souboru
"Form.1". Touto operaci jste nahrali pro
vybrany objekt ("Form.2") atributy z
objektu "Form.1". ProtoZe, jak jsme si
fekli na =zacdatku, kvadr ma mit a
animaci jinou barvu, je nutné provést

obr.5

Object vyberte polozku Load a nahrajte
objekt ulozeny pod nazvem "Form.1".
V menu Display zapnéte polozku
Camera View - v perspektivnim pohle-
du nyni uvidite presné to co je v daném
okamziku vidét kamerou. Pravdé-
podobné bude kamera umisténd moc
blizko objektu. Nyni zvolte Zoom Out v
menu Display (popf. pouzijte ekvivalent
- gadget ZO na spodni listé
obrazovky). V této chvili se scéna

zménu nastaveni barvy. Kliknéte

tedy na gadget Color a zadejte
hodnoty: R-0, G-0, B-190. Dale
vyklapnéte kfizek na gadgetu Phong -
kvadr musi mit ostré hrany a proto je
pouzity vyhlazovaciho algoritmu nes-
mysl. Nyni jsou jiz atributy kvadru
nastaveny spravné, kliknéte tedy na
OK. Ulozte vybrany objekt (kvadr) jako
"Form.2". Koné&éné jsme jiz pfipraveni k
tvorbé animace !

Z menu Project vyberte polozku
Stage Editor - prejdeme do Editoru
Scény. Jesté predtim, ale musite potvr-
dit, ze chcete skute¢né opustit Detail
Editor v requesteru, ktery se auto-
maticky objevi.

Editor scény (dale jen Stage
Editor) je dosud jeden z nejvykonéjSich
animaénich nastroji nabizenych nej-
lep§imi 3D animacénimi programy na
Amize. Zde se nastavuje umisténi
kamery, svétel a samoziejmé také
pohyb objektl b&éhem animace. Z menu

obr.4

zmensila ve  vSech
ortogonalnich nahledech, bez ovlivnéni
perspektivniho pohledu.

Kole¢ko s ¢arkou, které muzete
v ortogondlnich nahledech vidét je
kamera. Kliknéte v hornim pohledu
(Top View) do stfedu kamery - kamera
zméni barvu na modrou. Nyni stisknéte
klavesu "m" nebo pouzijte ekvivalentu -
naklapnuti gadgetu Mov na spodni listé
obrazovky. Kamera je nyni zluta a to
znamend, Ze s ni miZzeme pohybovat
interaktivné (Move - pohyb). Skrolujte v
hornim pohledu (Top View) pomoci
klavesy "Sipka dolu". Ddle muzete
stiskem levého tlaéitka uchopit kameru
a mysi ji pfemistit na novou pozici déle
od kamery. Pro potvrzeni volby je
nutné stisknout mezernik (popi. gadget
OK na spodni li§té obrazovky). Koule
bude ted v perspektivnim pohledu
mensi, ale zfejmé nebude presné ve
stfedu. Proto stisknéte klavesu "r"
(ekvivalentem je gadget Rot na spodni
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listé). Déle je nutné urcit okolo které
osy bude rotace (Rotate - r) probihat.
Kliknéte tedy na gadget X na spodni
listé - popf. pouzijte klavesu "x". Nynfi
jdéte do pohledu zprava (Right View) a
jemné s kamerou otacejte (pohyb mysi

obr.6

pri stisknutém levém
tlagitku) dokud nebude mit koule v
perspektivnim pohledu lepSi umisténi a
tuto pozici potvrdte mezernikem. Tato
metoda pfimého nastaveni kamery je
vhodnd pouze na scénach s mnoz-
stvim objektl, kdy drobné nepresnosti
nehraji velkou roli. AvSak pro jednotlivé
objekty je mnohem jednodussi a také
neskonale presnéjsi pouzit funkci
Camera Retrack, ktera zaméfi kameru
presné na stred objektu, ktery zadate v
requesteru - v naSem pfipadé
*Form.1°.

Nyni jdéte do menu Project a
zvolte polozku Save Changes - ulozite
vSechny zmény udélané ve Stage Edi-
toru. Dale zvolte v menu Project poloz-
ku Action Editor. Tak se dostanete do
Editoru Akce (Action Editor), ktery je
srdcem animacniho systému Imagine.
Kliknéte na gadget Delete a najedte
ukazatelem mysi na prisecik prvniho
obréazku a radku Align (Nasmérovani) u
objektu Camera - tak jak je to na
ilustraci €.7. Kliknéte a barevny ctve-
reCek pod ukazatelem mysi zmizi. Nyni
aktivujte gadget Add, najedte na stejné
misto a znovu kliknéte levym tlacitkem
mySi. Na horni li§té obrazovky vidite
napis: "Starting Frame is 1. Choose
ending frame". Nyni nds to nemusi
zajimat a proto kliknéte jesté jednou.
Objevi se novy barevny c¢tvereek a
zéaroven také requester, ve kterém si
vyberete typ nasmérovani editovaného
objektu - v nasem pfipadé kamery.
Vyberte "Track to Object" - tato volba
zajisti aby kamera sledovala zadany
objekt. Objekt zadate v dalSim reques-
teru, ktery se objevi ihned po zvoleni
volby "Track to Object’. V nasem
pripadé je to "Form.1". Déle kliknéte na
OK. Nyni nastal ¢as abychom si
nadefinovali po¢et obrazki v animaci.
Zadejte do gadgetu Highest Frame #

¢islo 30. Zarovenn se na horni listé
seznamu objektl objevi fada cCisel
oznacujici jednotlivé obrazky animace.
Zvolte gadget Add a najedte ukaza-
telem mySi na priuseék Frame 2 a
fadky Actor (Herec) u objektu "Form.1".
Kliknéte jednou. Jako prvni
obrazek je nastaven frame ¢.2,
ted' jesté oznaéit posledni obra-
zek. To udélate tak, ze presu-
nete my$ na stejném radku na
sloupec Frame 30 a zde znovu
kliknete ~mysi. Objevi se
requester, ve kterém vyberete
objekt "Form.2". V nasledujicim
requesteru zadate u polozky
Transition frame count hodnotu
28 - to znamend, Zze Imagine
vypoéitd mezi prvnim a pos-
lednim objektem 28 obrazki,
které budou znazornovat pos-
tupnou metamorfézu. Kliknéte
na OK. Z menu Project zvolte
funkci Save Changes a prejdéte znovu
do Stage Editoru (do requesteru zadej-
te jednicku).

V menu Animate zvolte polozku
Make. V requestru, ktery se objevi
potvrdte standardni hodnoty. Nyni
dojde k vypoci-
tani  draténého
nahledu anima-
ce. Jakmile je
vypocitano
vSech 30 obraz-
ki, zvolte v
menu Animate

funkci Play
Loop.
Vysledkem je

opakujici se
pfehravani nah-
ledu animace. V
ovlddacim pane-
nelu muzete mé-
nit rychlost preh-
ravani pomoci
proporcionalni-
ho gadgetu. Az
se vynadivéte,
zvolte gadget
Quit na ovladacim panelu.

Jedté jsme ale zapomnéli na
nastaveni svétel. V. menu Object zvolte
polozku Add a subpolozku Light Sour-
ce. Nyni ulozte zmény funkci Save
Changes v menu Project a piejdéte do
Action Editoru. Zde zvolte gadget Dele-
te a kliknéte mysi na prusecik sloupce
Frame 1 a fadky Actor u objektu
LIGHTSOURCE. Nyni zvolte gadget
Add a kliknéte mysi na stejné misto
jako pfed chvili. Ted' musite nastavit
posledni obrdazek - stejny fadek, ale
sloupec Frame 30. Objevi se requester,
ktery muzete potvrdit (budou ndm stagit
standardni hodnoty). Zvolte gadget Info
a kliknéte na Pos. Bar u objektu Light
Source. Zde zadejte souradnice svétla:

X =340, Y =-510, Z = 160. Kliknéte na
OK. Nyni zvolte Save Changes v menu
Project a miZeme prejit do Project
Editoru.

Kliknéte na gadget Range a
stisknéte Return - vSechny obrazky ani-
mace budou oznaceny. Dale kliknéte
na Make a na requestry odpovidejte
nasledovné:

"Make a Looping Anim ?" - Yes,

"Lock the Palette ?" - No,

"Delete pictures after using them ?" -
Yes.

Nyni dojde k vypocitani ani-
mace, béhem které se na horni li§té
obrazovky zobrazuje pribéh vypoci-
tavani jednotlivych obrazku. Jakmile je
animace hotova, zvolte gadget Load a
potom jakmile se nahraje do paméti,
gadget Play Loop. Na obrazovce se
bude prehravat vytvofena animace.
Rychlost prehravani muzete ovlivnit
pomoci funkénich kldves. Pokud chcete
animaci opustit, stisknéte klavesu
Escape. Nyni muzete bud’ skongéit praci
s Imagine, nebo Ize opustit sou¢asny
projekt bez toho aby program skongil.
To Ize provést zvolenim polozky Close
z menu Project.

obr.7

Pokud jste vydrzeli
az sem, tak jste uvidéli jen nepatrny
zlomek moznosti programu Imagine Na
zac¢atek animace sice nic moc, ale
pokud bychom chtéli definovat zem
(myslena imaginarni podlozka), vice
svételnych zdroju, slozZitéjsi a zajima-
véjsi povrchy objektt, tak bychom sice
docilili podstatné lepsiho vysledku, ale
to nebylo naSim cilem. V této prvni
ukézkové animaci jsme chtéli nastinit
obecny proces tvorby animaci v prog-
ramu Imagine. Pokud se jiz citite na to
aby jste sami zkusili pozménit popi-
sovany ukdazkovy priklad, tak jen do
toho a véfim ze urcité dosdhnete
zajimavéjSich vysledku.
(pokracovani pristé)
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Desktop Publishing

(dokonceni ze strany 16)

PageStream 3.0 konecéné umi
precizné pracovat s rohy rdmecku a uz
tedy neni problém pouzivat ramecky
jaké vas jen mohou napadnout.

Velkych vylepSeni doznal i nas-
troj pro kresleni polygont. Kromé dal-
Sich vylepseni stoji za zminku tvorba
pravidelnych polygoni pouhym zada-
nim éisla (chcete vytvorit Sestithelnik -
zadate jen Cislo Sest a zbytek provede
program sam).

PageStream 3.0
import a export ve formatech nejzna-
méjSich textovych editord pro Amigu i
PC jako je Final Copy, Final Writer,
Wordworth, Wordperfect, Pro Write,

umoziuje

Excellence, PagelLiner, ASCII, IFF
FTXT a mnoho dalSich ma nasledovat
v budoucnu. PageStream 3.0 nabizi
vSechny vlastnosti pro praci s textem,
které muzete vyzadovat od High End
DTP programu. Navic jsou pfidany i
chutovky, které nenabizi Zzadny jiny
soucasny DTP systém - silnou novou
funkci je napf. tvorba stinovaného pis-
ma, jehoz stin nemusi byt jednobarev-
ny (tak je tomu zatim u vSech ostatnich
DTP programu), ale muizete vytvorit
pismo jehoz stin bude zbarven barev-
nym prechodem !l Mezi dalsi velmi
zajimavé novinky patii kromé rozsifené
listy s kreslicimi nastroji také liSta s
gadgety reprezentujicimi nejdulezitéjsi
funkce z menu. Tak muzete kopirovat,
vkladat, mazat a provadét pino dal3ich
operaci s objekty dokumentu aniz by
jste museli hledat pfislusné prikazy v
menu - prosté staéi kliknou mysi na
odpovidajici gadget v této listé a je to
(profesiondlové vSak stejné asi budou
pouzivat jesté rychlejsi ovladani pomo-
ci klavesovych ekvivalenti). Novinkou
je také lista pro praci s objekty doku-
mentu. Zde muzete nastavovat veli-
kosti objektt, zvétSeni ¢ zmenSeni,
rotaci, textové atributy apod. bez toho
aby bylo nutné prohrabavat se mnoz-
stvim menu a podmenu. Znalejsi
"lamaci" (pro neznalé - sazba textu v
DTP programech se oznacuje jako tzv.
zlom) jiz znaji tuto listu z programu
Quark X-Press a védi tedy jak nesku-
te¢né dokaze zrychlit a zefektivnit pra-
ci. Zajimavosti je v PageStreamu také
moznost nahravat a potom zpracova-
vat dokumenty uloZené v DTP progra-
mu ProPage ! Pokud tedy pouzivate
ProPage, nebojte se a klidné si kupte
PageStream 3.0 - Va3e dfivéjSi doku-
menty budou pouzitelné i v ném ! Pro
zkuSené uzivatele Arexxu je k dispozici
fada prikazu, které dovoli piné zauto-
matizovani nékterych komplikované;-
Sich operaci. A ani zaéateénici ne-
pfijdou zkratka - v PageStreamu 3.0

ma byt tzv. auto recording, ktery umozni
aktivovat nahravani makra a nasledné
operace provadéné uzivatelem v Page-
Streamu 3.0 se sami zaznamenaji jako
automatické Arexx makro (nemusite
tedy mit vibec zadné znalosti prace s
Arexxem). Jednou z nejsilnéjSich funkci
by mélo byt koneéné piné barevné
zobrazeni obrazki v dokumentu. V
propagaénich materidlech je sice, ze
program. plné podporuje AGA stroje
A1200/A4000, ale zatim neméame vy-
zkouSeno zda umi pracovat ve vSech
mddech, které AGA dava k dispozici
(HAMS, SuperHires-Interlaced apod.).
Neméné zajimava je i cena pro-
gramu. Pokud vlastnite drivéjsi verzi,
muZete ziskat upgrade v rozsahu za 95
az 150 dolaru (podle toho jakou verzi
vlastnite), nebo muzete upgradovat do-
konce i pokud vlastnite ProPage nebo
Final Writer a to za 175 dolart !!! Cena
plné verze PageStream 3.0 je 395 do-
lard a v porovnani s cenou PageMakeru
5 (pravdépodobné nejlepsi DTP pro-
gram pro PC), kterd je 900 dolaru (totéz
stoji nejlepsi DTP program pro Macin-
tosh - Quark X-Press 3.3) je Page-

V podstaté tedy mulzete ziskat za
méné penéz nejen nejkvalitnéjsi zala-
movaci pracovisté, ale také univer-
zalni systém zalozeny na Amize, ktery
se da vyuzit tfeba i jako scanovaci
pracovisté.

Bohuzel uz nemame misto na
srovnani PS 3.0 s programy Page-
Maker 5 a Quark X-Press 3.3, které
vyznivd naprosto ve prospéch Page-
Streamu 3.0. Toto porovnani jednot-
livych funkei uvedenych nejlepSich
DTP programu pro pocéitace Amiga, PC
a Macintosh Vam prineseme ve tietim
éisle snad jiz také s vlastni recenzi
PageStreamu 3.0.

Pokud mate zajem o Page-
Stream 3.0, bude Vam v brzké dobé
firma A-Design v.o.s. moci poskytnout
demo verzi programu a zajemcum o
koupi poskytneme pfipadné konzultace
a zajistime prodej programu. Adresa
firmy je totoznd s adresou redakce - viz
strana ¢€.1.

Na zavér nam prece jen trochu mista
zustalo a tak si muzeme jesté fici co
vSechno dostanete kromé& samotného
PageStreamu 3.0 za svych 400 $.

Stream oprav- TS
du velmi lev- [EEm———.
nyl.

V kaz-

dém pripadé,
pokud je prav-
da to co se
pide v propa-
gacnich mate-
ridlech, . je
PageStream

3.0 nejlepsim
DTP progra-
mem idealnim
pro vybaveni
¢asti High End &
DTP  Studia.

Je jasné, ze v
souc¢asné do- ||
bé nejsou na

. veriicat oe hotiront ol

Amize profe- |4 L=d X it
siondlni pro- =
gramy typu llustrator nebo Adobe

Photoshop k dispozici a neni tedy
mozZné vybavit kompletni profesionaini
DTP studio pouze Amigami. Presto
vSak s Amigou a PageStreamem 3.0
muzete vybavit profesiondini zalamo-
vaci a montdzni pracovisté, na kterém
je dokument davan dohromady. Pokud
vezmete v Uvahu cenu programu +
cenu patfiéné vybavené Amigy 1200
(turbokarta s MC68030 na 50 MHz,
kopr. na 50 MHz, az 64 MB Fast Ram,
Fast SCSI-lIl harddisk), tak si sami
spocitdte Zze toto profesionalni praco-
vi§té by Vas vyslo na podstatné méné
penéz nez kdyby jste chtéli vybavit
stejné pracovisté softwarovym a hard-
warovym ekvivalentem zalozenym na
pocitaéich Macintosh nebo PC.

e 1A LOMILE YOUF LOOIDOR:

Show pic tures in Color :
on o Amigo! vid3

- Instalaéni diskety PageStream 3.0
- Page Liner 2.0 (textovy editor)
- BME 2.0 (graficky editor)
- Autotracer (pro automatickou vekto-
rizaci bitmapové grafiky)
- Hotlinks 2.0 (program umoZiiujici
programovou komunikaci PageStrea-
mu s jinymi programy - jiz jsme si o
ném néco rekli na str.16)
- Vice nez 50 fontd a mnoho clipartt
(clipart je tzv. perovka - cernobila
grafika)
- Skvéle zpracovany manual

UZ Vam tedy snad nemusim
fikat, Ze cena je opravdu nizka. Faktem
je Ze tyto doplriky véetné 50 fontd Vam
zadny z profesionalnich DTP program
nenabizi pfimo v zdkladni cené tak jako
je tomu u PageStreamu 3.0
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Programovidnit

Drive nez zac¢neme, radi by-

chom se omluvili naSemu externimu
spolupracovnikovi, ktery vede tuto rub-
riku. Jeho jméno spravné zni: Vaclav
Pribik. .
Na zakladé vasich ¢etnych piani jsme
se rozhodli nepokracovat déle v sez-
namovani s aspekty programovani v
AMOSu, ale nejdfive jesté popsat
oviadani Editoru, ktery zaéateénikim
jak se zda muze €init potize.

lhned po natahnuti AMOSu se
ukdze EDITOR. Zde se odehravaji té-
mér vesSkeré déje, které lze v AMOSu
vykonat (mimo DIRECT). V EDITORu
editujete vzdy jen jeden program, po-
kud ale méate dostatek paméti (~1 MB),
muzete se pomoci F7 piepinat mezi
nékolika programy.

Poznamka k nazvim: Pokud bude pro-
gram uloZen na systémové disketé pod
nazvem

- AutoExec.AMOS, spusti se hned pii
startu.

- Help.Acc, po stisku klavesy HELP se
nahraje do paméti a spusti.

Na horni li§té Editoru se nachazi népis
AMOS a pak nékolik systémovych
menu.

RUN - F1 Otestuje a interpretuje
program, ktery je pravé v EDITORu.
Na zacatek nastavi pocatecni konfi-
guraci.

TEST - F2 Pouze otestuje program,
kontroluje smyCky a tvary (syntaxe)
prikazl. V pripadé chyby oznami co to
je a kde.

INDENT - F3 Otestuje a predsadi pied
piikazy tabulatory podle hloubky smy¢-
ky. Velmi zpfehledni vypis.

BLOKS MENU - F4 Prepne do menu

pro praci s bloky. Zpét skocite, kdyz
vyjedete z menu.

SEARCH MENU - F5 Pfepne do menu
pro préaci s textem.

RUN OTHER - F6 Spusti program ulo-

Zzeny v paméti (pokud tam je ...).

EDIT OTHER - F7 Zobrazi jiny pro-
gram ulozeny v paméti (Ize nahrat po-
moci Load Others ¢i Ac.New/Load).

OWERWRITE/INSERT - F8 Prepina
mezi vkladanim () a prepisovanim (O)
textu. To se zobrazuje i na listé pod
menu hned vievo.

FOLD/UNFOLD - F9 Zavira a otevira
(pokud nejsou zaméeny pomoci
Fold.Acc) procedury. Kdyz je procedura
zaméend, je vidét pouze hlavicka. To
neumeérné zprehledni program.

LINE INSERT - F10, Ctrl+| Vsune fa-
dek, uspésnéji provadéno pomoci
tajuplné kldavesy RETURN (ENTER).

Sem se dotanete pomoci PTM (pravé
tladitko mysi).

LOAD - Shift+F1, Amiga+l Nahraje do
EDITORu program. Pokud je v ném jiz
jiny, pozada o potvrzeni ulozeni.

SAVE - Shift+F2, Amiga+s Ulozi pro-
gram v EDITORu pfimo, pokud pfipad-
né jesté nebyl zapsan, otevie reques-
ter.

SAVE AS - Shift+F3, Amiga+S Otevie
requester a ulozi.

MERGE - Shift+F4 Vlozi na pozici kur-
zoru jiny program v AMOSu.

MERGE ASCII - Shift+F5 Vlozi na po-
zici kursoru ascii text, ktery prvné pre-
vede do AMOS zéapisu.

AC.NEW/LOAD - Shift+F6 Smaze v
paméti vSechny programy .ACC a na-
hraje nové z aktudlniho adresére.

LOAD OTHERS - Shift+F7 Nahraje
program do paméti. Lze pak editovat
pomoci EDIT OTHERS.

NEW OTHERS - Shift+F8 Odstrani

pro-gram(y) z paméti. VSechny lze
vymazat pomoci funkce ALL (misto
SetDir).

NEW - Shift+F9 Po potvrzeni funkce a
pfipadném uloZeni vymaze program z
EDITORu.

QUIT - Shift+F10 Provede se funkce
NEW a AMOS ukonéi svou préci. Ekvi-
valent pfikazu System.

BLOCK START - Ctrl+F1, Ctrl+b
Oznaéi pocéatek bloku. Lze jednoduseji
zmdacknutim PTM v- programu a téh-
nutim, po uvolnéni se blok oznaéf.

BLOCK CUT - Ctrl+F2, Ctrl+¢c Vyma-
Ze blok z EDITORu a uschova v pamé-
ti.

BLOCK MOVE - Ctrl+F3 Piesune blok
na misto uréeném kursorem.

BLOCK HIDE - Ctrl+F4, Ctrl+h Zrusi
oznaceni bloku.

SAVE ASCIl - Ctrl+F5 ZapiSe blok
jako Cisty ASCII text.

BLOCK END - Ctrl+F6, Ctrl+e Oznaéi
blok od zadani po¢atku pomoci BLOCK
START k posici kursoru.

BLOCK PASTE - Ctrl+F7,Ctrl+p Pre-
kopiruje oznaéeny ¢&i v paméti ulozeny
blok na posici kursoru.

BLOCK STORE - Ctrl+F8,Ctrl+s Ulozi
blok do paméti.

BLOCK SAVE - Ctrl+F9 Ulozi blok
jako AMOS program. Pozor, banky ne-
uklada.

BLOCK PRINT - Ctrl+F10 Vytiskne
blok na tiskarné.

FIND - Alt+F1 EDITOR se pokusi
vyhledat az 32 znakt dlouhy fetézec
od pozice kursoru. Pokud ho najde,
sko¢i tam a prestane hledat. Pozor,
pokud je procedura uzaviena, tak ji
neprohledava !

FIND NEXT - Alt+F2 Udéla to samé
jako FIND, na fetézec se uz nepta.
Pokud chci tedy najit vice stejnych
fetézcl, ddm FIND, zaddam ho a pak
jen FIND NEXT, FIND NEXT, FIND
NEXT ...

FIND TOP - Alt+F3 Udéla to samé jako
FIND, ale zac¢ne hledat od zacatku

vypisu.
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REPLACE - Alt+F4 Zepta se na fe-
tézec, kterym chcete opravit fetézec,
uréeny pomoci FIND (FIND NEXT,
FIND TOP). Dobré, pokud nechcete
opravit veSkeré retézce v textu, date
FIND (FIND TOP), pak REPLACE,
FIND NEXT, REPLACE, FIND NEXT,
<Zde je retézec, ktery nechcete opra-
vit> FIND NEXT ...

REPLACE ALL - Alt+F5 Chcete opra-
vit vSechny Spatné fetézce v textu?
Pak pravé pro Véas je tu REPLACE
ALL! Protoze se jednd o rozsahlé
chyby,
spravnosti vaseho rozhodnuti (Please
confirm). Prvné se zepta na fetézec,
ktery chcete NAJIT, pak nafetézec,
ktery chcete opravit. Poté se vykona
zkdzonosna prace, ktera jiz nelze
opravit ...

LOW = UP ¢i LOW <> UP - Alt+F6
UrCujete, zda se pfi hledani fetézci
rozlisuji (<>) velka pismena od malych
¢i ne (=).

OPEN ALL - Alt+F7 Otestuje program
(TEST) a otevie vSechny procedury,
pokud nejsou uzaméeny (FOLD/UN-
FOLD). Dobré, pokud chcete prohle-
davat procedury, ty se uzaviené ne-

nejprve pozaduje potvrzeni

prohledavaji !

CLOSE ALL - AIlt+F8 Provede se
TEST a vSechny procedury se uza-
viou.

SET TEXT B. (=buffer) - Alt+F9 Mu-
Zete zménit textovy buffer (maximaini
délku programu). Program se bohuzel
vymaze z paméti, proto nejprve chce
potvrdit uloZeni.

SET TAB - AIlt+F10 Nastavi velikost
tabulatoru (v
INDENT.

mezerach). Pouziva

Tyto pfikazy (pfesnéji pouze
fetézce) si muzete nadefinovat v sou-
boru CONFIG1_3.AMOS ¢i pomoci

piikazu Key$(X)="Retézec", kde X je od
1 do 20. Mizete je vyvolat pomoci levé
Amigy+F(1 - 10) ¢i pravé Amigy+F(1 -
10). Jsou pouzitelné i vDIRECT médu
¢i dokonce i v samotném programu.

Tyto informace jsou na horni
listé hned pod menu. Prvni je | €i O -

znadi, jestli pracujete v Insert ¢i Over-
write médu. Dalsi je C €i nic - signa-
lizace, zda mate zapnuty CapsLock
Pak je Line: a Col: - znaéi linku a pozici
kursoru v programu Ndasleduje Text: -
kolik Byti mate jesté k programovému
vypisu Poté je Chip: a Fast: - kolik
mate volné paméti Nakonec je Edit: -
jméno programu, ktery pravé editujete

Jesté nize je radek na chybova
hlaseni, jejich obsah a vysvétleni se do
toho dilu uz asi nevleze.

Tento méd vyvolate stisknutim
ESC v EDITORu ¢i pfikazem Direct v
programu. Zde muzete pozivat témeér
vSechny AMOSovské programy jako v
EDITORu (kromé DO - LOOP, FOR -
NEXT atd.), ale po zmacknuti
RETURN se ihned vykonaji. Hned na
zacatku a po zmacknuti HELP se
vypiSi preddefinované prikazy (viz
vySe). AMOS si pamatuje vSechny
proménné (pokud je vSak doopravdy
chcete pouzivat jak v programu, tak v
DIRECTu, je lepsi je pfedem oznaéit
jako Global, jinak neni jisté, ze v
paméti zGstanou) a obsah a parametry
vSech obrazovek.
(pokracovani'v pristim cisle)
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Kryptologie, véda zabyvajici se

systémy pro tajnou komunikaci neni
nikterak novym oborem. Lidé pouzivaji

tajnych kédu pro zapsdani textu jiz
nékolik tisic let a za tu dobu se tento
obor vyvinul do znaéné dokonalosti, ke
které prispivaji v poslednich nékolika
desitkdch let pfedevsim poéitade. Kryp-
tologie se da rozdélit do dvou oblasti -
Kryptografie zabyvajici se tvorbou taj-
nych komunikaénich systémi a kryp-

toanalyza studujici metody deSifrovani

tajnych komunikaénich systémda.

Také uzivatele pocéitaéu Amiga
mohou té&zit ze znalosti kryptologie.
Muzete mit napfiklad harddisk, ke kte-
rému ma pristup nékolik lidi a vy pot-
febujete aby nékteré dilezité soubory
byly pfistupné jen pro vas. Kédovani se
pouzivd nejen pro textové soubory, jak
by se na prvni pohled mohlo zdat, ale
také je mozné zasifrovat spustitelné
programy. Dal$i cennou moznosti je
pouzit kédované ukladani a éteni dat
pfimo z vaseho vlastniho programu, do

kterého napiSete pfislusné kédovaci a
dekédovaci rutiny. Tak muzete bezpec-
né skryt obsah datovych souborl
produkovanych vasim programem pied
kazdou nepovolanou osobou. To vie
pridanim nékolika fadki do vlastniho
programu.

Jednou z jednoduchych metod
kédovani textového souboru je moz-
nost nacist text do bufferu a provést s
kazdym bytem logickou operaci XOR s
pouzitim né&jakého libovolného 8-mi
bitového ¢isla (kéd). Vysledny obsah
bufferu Ize potom ulozit na disk jako
zasifrovany text. Popsand metoda je jiz
star$i a byla oblibena zejména v obdo-
bi nastupu poéitaci a to hlavné diky
jednoduchosti s jakou lze zasifrovany
text desSifrovat. Pro deSifrovani takto
kédovaného textu staéi totiz naprogra-
movat smy¢ku, ktard postupné provadi
logickou operaci XOR s kédovanymi

byty za pouziti parametru (kédu) v
rozsahu 1 az 255 (parametr inkremen-
tuje dana smycka). Vysledkem by v
tomto pripadé mélo byt 255 rGznych
verzi textu, z nichz v3ak jen jedna je ta
spravna. Je tedy jasné, ze staci
prohiédnout 255 moznych kombinaci a
stoprocentné najdete nékde deSifrova-
ny text.

Daldi starou a jednoduchou
kédovaci metodou je tzv. Caesarova
Sifra. Ta spoéivd v nahrazeni kazdého
n-tého pismene abecedy pismenem z
pozice n+k. Pokud bychom pouzili k=1,
tak by bylo kazdé pismeno puvodniho
textu nahrazeno pismenem bezpro-
stfedné za nim v abecedé& nésledu-
jicim. Napi. AWB MAGAZIN by bylo
zasifrovano pii pouziti k=1 na BXC
NBHBAJO (na vysvétlenou je tieba
dodat, ze Z pieslo na A, protoze pri
kédovani se uplatiiuje kruhovd modu-
lace - pfi k=5 by bylo X nahrazeno
pismenem C). Caesarova $ifra v3ak
také neni pouzivana pro seriézni kédo-
vani textu a to hlavné protoze neni
velky problém ji rozlustit. V podstaté
staci vyzkouset tolik moznosti, kolik ma
abeceda pismen (bez diakritiky je to
26). Déle také je zde velké riziko snad-
ného odhaleni kratkych slov (mezery
zustavaji mezerami a proto je jasné jak
jsou origindini slova dlouhd) jako jsou
spojky a,i atd. Lep3i metodou je pouziti
(pokracovdni na str. 31)
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Inzerce

Kazdy uzivatel A1200, ktery pomySIi na trochu vaznéjsi praci se svym poéitaéem
by mél uvazovat o zakoupeni karty rozsifujici pamét Fast Ram. Oby¢ejna 32 bitova
pamét Fast Ram zvysi rychlost dvanactistovky téméF na dvojnasobek oproti stan-
dardni konfiguraci s 2 MB Chip Ram.

Tento vykon v$ak stile neni dostateény pro poloprofesiondini a profe-
siondini aplikace jakymi je DTP a rGzné video aplikace poc¢inaje jednoduchymi
efekty a konc¢e fotorealistickymi 3D animacemi, které mohou dosahovat desitek
megabytl délky. Pro tyto aplikace jsou také uréeny turbokarty zvy3ujici mnoho-
nasobné vykon A1200 na takovou urovef, Ze jiz neni problém vyuzivat Amigu jako
profesiondlini stanici. Navic ceny turbokaret jsou velmi pfiznivé a dovoluji sestavit
velmi vykonnou Amigu za velmi nizkou cenou.

Cenové hladiny jsou na takové drovni, Ze nejlevnéjsi turbokartu spojenou s

roz§ifenim paméti si mohou dovolit i bézni uzivatelé Amigy, ktefi tento pocitac
nevyuzivaji k vydéleéné ¢innosti ! Na nasledujicich fadcich Vam nabidneme Siroké
spektrum turbokaret od téch nejlevnéjSich az po takové, které uspokoji i naroéné
profesionaly.
Blizzard 1220/4 - Rozsiteni paméti o 4 MB 32 bitové Fast Ram je zde skloubeno
se zdvojnasobenim taktovaci frekvence procesoru MC68020 na 28 MHz ! Toto
rozs$iteni/turbokarta tedy zrychli Amigu 1200 az na &tyrfndsobek a to za cenu jen o
malo vy$Si neZ jaka je bézna u obycejnych rozSifeni paméti bez turbokarty ! Na
karté je navic i patice pro volitelny matematicky koprocesor a samoziejmosti jsou i
akumulatorem zalohované hodiny redlného ¢asu.

Blizzard 1220/4 - 4 MB Fast Ram, bez koprocesoru - 9760 K¢
Blizzard 1220/4 - 4 MB Fast Ram, koprocesor MC68882 na 33 MHz - 12300 K¢&

Blizzard 1230-II
Pod timto ozna¢enim se skryva fada turbokaret nejvyssich vykonu. K dispozici jsou
dva zékladni typy - 40 MHz 68EC030 a 50 MHz 68030. Verze s oznac¢enim EC
nema jednotku MMU (jednotka spravy paméti) a je tedy levnéjsi. Na druhé strané
verze 50 MHz 68030 ma jiz vzpominanou MMU a umoziuje tedy pouziti virtudlni
paméti (prostor harddisku konfigurovany jako fyzickd pamét Ram - idedini pokud
potiebujete par desitek MB Ram a nemaéte par desitek tisic korun, které by paméto-
vé Cipy ve skute¢nosti staly).

Na karté jsou instalovany patice pro rozsifeni paméti az na 64 MB Fast
Ram. Samoziejmosti je patice pro matematicky koprocesor (podle typu muze byt
koprocesor jiz v zakladni sestavé - viz cenik) a také hodiny realného ¢asu zéloho-
vané akumulatorem.

Dal$i obrovskou vyhodou je mozZnost pfipojeni specidlni karty Fast SCSI-II
DMA fadiée (také v nabidce), kterd umozni pouzivat vysokorychlostni SCSI hard-
disky, které jsou idealni pokud hodlate pouzivat virtudlni pamét.

40 MHz 68EC030 - bez MMU, 0 MB, bez koprocesoru - 9760 K&

40 MHz 68EC030 - bez MMU,0 MB ,koprocesor MC68882 na 33 MHz - 12320 K¢
40 MHz 68EC030 - bez MMU,0 MB ,koprocesor MC68882 na 50 MHz - 14470 K¢
50 MHz 68030 - MMU, 0 MB, bez koprocesoru - 12990 K¢

50 MHz 68030 - MMU, 0 MB, koprocesor MC68882 na 33 MHz - 15540 Ké

50 MHz 68030 - MMU, 0 MB, koprocesor MC68882 na 50 MHz - 17690 K¢

Vsechny turbokarty jsou nabizeny bez paméti. Na pozadani nainstalujeme nize
uvedené pamétové Cipy (paméti prodavame jen s turbokartami - nikoliv samostat-
né). 4 MB SIMM - informujte se na aktudini cenu ; 8 MB SIMM - 10200 K¢

Blizzard 1230-1l SCSI Kit - Karta s fadic¢em pro Fast SCSI-Il DMA uréené pro
turbokarty fady Blizzard 1230-1I. Externi SCSI port umoZiiuje pfipojeni nejen SCSI
harddisku, ale také daldich SCSI zafizeni jako jsou stolni scanery, magnetooptické
disky, CD-ROM jednotky apod.

Blizzard 1230-1l SCSI Kit - 4113 K&

Jedineéna nabidka
kvalitnich originalnich
her pro Amigu i PC !

Jedine¢nou nabidku série TRIPLE
ACTION jsme Vam nabidli jiz v minu-
Iém ¢&isle. Nyni mame pro Vas dalsi
dobrou zpravu - série se rozrostla a
nabizi jiz 7 riznych baliki her pro ve
verzich pro Amigu a PC.

Kazdy balik obsahuje celkem 3 kvalitni
hry s manudly. Pfitom cena jediného
baliku je pouhych 490 Ké ! To zname-
na, Zze cena jedné hry v baliku bude
pro Véas pouhych 163 K¢ a to uz urcité
stoji za uvazeni.

Nevéhejte a objednejte jesté dnes -
nyni jiz absolutné kazdy amigista muze
vlastnit alespori jeden origindl.
Jedine¢na piilezitost jak ziskat original-
ni hry témér zdarma.

Seznam baliki pro Amigu:

TRIPLE ACTION 1

Deuteros, Battle Valey, Hammer Boy
TRIPLE ACTION 2

Megaphoenix, Battletech, Scrylis
TRIPLE ACTION 3
Ghostbusters I,
Targhan

TRIPLE ACTION 4
Maya, Satan, The Blue Brothers
TRIPLE ACTION 5

Crazy Cars lll, Battletech, GP Master
TRIPLE ACTION 6

Super Tetris, Airball, Time Bandit

Titus the Fox,

Seznam balikl pro PC:

TRIPLE ACTION 1

F-14 Tomcat,Hammer Boy, Flashy Car
TRIPLE ACTION 2

Battletech, Scrylis, Megaphoenix
TRIPLE ACTION 3
Ghostbusters I,
Targhan

TRIPLE ACTION 4
The Blues Brothers, Maya, Satan
TRIPLE ACTION 5

Crazy Cars lll, Battletech, GP Master
TRIPLE ACTION 6

Super Tetris, Airball, Time Bandit

Titus the Fox,

Dealerim poskytujeme vyhodné slevy
- vyzkouSejte si sami odbyt téchto
vynikajicich her ve skvélém baleni - viz
zadni strana ¢asopisu.

Nabidku dalsich balki z jedi-
nec¢né série HITS FOR SIX najdete na
strané 17. Zde je také naSe rozsahla
nabidka hernich novinek a starSich
hitu.
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Tipy programdatordm
(dokoncenr ze str. 29)
n&hodné generované tabulky pro nah- Reknéme, ze chceme zakddovat sou- | bude nutny zadat pro Uspé$né
razeni pismen. dekédovani, mulzete pouzit dalSiho

Vojensti  kryptologové dnes
samoziejmé nepouzivaji zadnou z
vySe naznacéenych technik kédovani a
to z jednoho prostého divodu - jed-
noduchd substituce jednoho pismene
druhym je velmi jednoduse rozlus-
titelndA pomoci poéitace, ktery muze
vyzkouset nekone¢né mnozstvi kombi-
naci a vzdy tedy odhali zpusob ké-
dovani. Pfi deSifrovani takto kédova-
nych textu by se dalo také vyuzit velmi
efektivni techniky cCetnosti vyskytu
pismen a kombinaci pismen v textu.
Diky analyze béznych textd se dnes vi,
kterd pismena ¢&i kombinace pismen
jsou nejcastéjSi a naopak ktera se v
textu vubec nevyskytuji (zalezi pfi tom
samoziejmé o jaky jazyk se jednd). Na
druhé strané jsou vSak cesty jak pfi
pouziti substituce pismen podstatné
ztizit moznost desifrovani. Jednou z
moznosti je pouziti vice substituénich
tabulek nebo substituéni tabulky dlou-
hé jako samotny kédovany text !

Efektivnost takto kombinova-
nych Sifrovacich metod dokazuje i sku-
te¢nost, Zze substituce pismen s dlou-
hou substituéni tabulkou - tzv. Verna-
mova Sifra byla pouzivana i pro kédo-
vani zprav na horké lince Moskva -
Washington.

VétsSina programatory, kteri
chtéji uchranit néjaka data pred nepo-
volanymi zraky nebo chtéji zabranit
nepovolanym osobam v pouzivani nék-
terych programt, nepotfebuje vysoce
efektivni kédovaci metody (to ovSem
nepfedpokladam, Zze by jste chtéli sva
data uchrénit tfeba pfed KGB). VétSina
také nema problémy s jakymi se poty-
kaji banky a finanéni instituce - prenos
velmi citlivych informaci a dat po
vefejnych poéitacovych sitich. Proto se
zde také nebudeme zabyvat "nerozlus-
titelnymi” kédy typu RSA, ktery spociva
v generovani kédovacich kli¢l sloze-
nych z rozsahlé mnoziny prvocisel.

Pokud od kédovacich metod
ocekavate jednoduchou ochranu pred
pifiméfené schopnymi "kryptology" z
fad programatoru, jsou pro Vas uréeny
nasledujici fadky, na kterych si uka-
zeme moznosti jednoduchého a zaro-
vefi pomérné dost efektivhiho kédo-
vani. Jednoduchost kédu znamena
zcela automatické Sifrovani a desif-
rovani textu zalozené na prekvapivé
efektivnich substituénich Sifrach.

bor o délce N znakiu. Zaéneme tedy

— nactenim textu do

| bufferu a dale budeme

{ nahrazovat jednotliva

pismena pomoci zvolené

) Sifry (tak jako v nésle-
dujici obecné ukazce ).

- Nastavit ukazatel N na nulu

- Smy¢ka opakujici se dokud N neni
rovno délce souboru
- Zvysit hodnotu N o jedna
- Nacist N-ty znak
- Zménit N-ty znak na néco jiného

- Pokud neni splnéna podminka ve
smycce, tak znovu na zacatek smycky

Tento obecny pos-
tup uvadime proto
aby s jeho prevo-
dem do daného
jazyka neméli prob- |
Iém programétori v
riznych  jazycich |
(nema cenu uvadét |
rutinu v asembleru, \
kdyz by ji stejné
programatofi v ba-
sicu €i jazyku C
nerozumeli).

Samotné konkrétni naprogramo-
vani je tedy na Vas. Zkuste pouzit pro
zménu origindlniho textu tfeba vylep-
Sené verze logické operace XOR. Ta
spocivd v tom, Ze neni pevné zadané
Cislo (kéd), které se aplikuje funkci XOR
na v8echny pismena textu, ale Zze toto
Cislo (kéd) se vypoéitdva z pozice
pismena v originalnim textu.

To znamena, Zze tfeba 20-ty
znak v textu bude upraven na vysledek
operace : 20-ty znak XOR 20; 67 znak
bude upraven na : 67 znak XOR 67
apod. Pokud je dany znak na pozici
vétsi nez 255 (kéd pouzity jako
parametr pfi operaci XOR muze byt
pouze osmibitové éislo), vypoéita se
kéd napf. u 653 znaku nésledujicim
zplusobem : 653/255 = 2 a zbytek 143 ;
v tomto piipadé by byl kéd ¢islo 143 a
dany znak by byl upraven (zaSifrovan)
nasledovné : 653 znak XOR 143.

Pro prehlednost nasleduje opét
obecny algoritmus této metody.

- Nastavte ukazatel N na nulu

- Smyc¢ka dokud neni N rovno délce
kédovaného souboru
- Zvysit hodnotu N o jedna
- Nacist N-ty znak (tuto funkci budeme

ddle oznacovat jako TEXT(N))

- KOD = dolinich 8 bita hodnoty N
- TEXT(N) = TEXT(N) XOR KOD

- Pokud neni spinéna podminka
smycky, tak znovu na za¢atek smycky

Pokud budete chtit pridat jesté
uzivatelem definovany kli¢, ktery potom

obecného schématu.

- Nastavit ukazatel N na nulu
- Smycka dokud neni N rovno délce
kédovaného souboru
- Zvysit hodnotu N o jedna
- Nacist N-ty znak (tuto funkci bude-
me ddle oznacovat jako TEXT(N))
- KOD = dolnich 8 bitu hodnoty N
- TEXT(N) = TEXT(N) XOR dolnich 8
bitd hodnoty KOD+KLIC
- Pokud neni spinéna podminka smy¢-
ky, tak znovu na za¢atek smycky

Nyni bude mozné vytvorit obec-
nou deSifrovaci rutinu, kterou muzete
dat volné k dispozici kazdému. De-
Sifrovani v8ak bude moci provést jen
ten kdo zada spravnou hodnotu pro-
ménné KLIC.

V tomto ¢lanku jsme Vam chtéli
naznaéit cesty mozného kédovani,
které najde ur¢ité u mnoha pro-
gramatoru uplatnéni. Nasim cilem ne-
bylo dat Vam k dispozici konkrétni
program, ale predlozit nékteré z moz-
nych alternativ, které mohou vyuzit jak
programatofi v basicu, tak v jazyku C,
pascalu i asembleru.

Vytvoreni vlastnich Sifrovacich/-
deSifrovacich rutin by mélo byt pro
trochu znalej$i programatory hrackou a
zdlezi jen na vas zda pouzijete nék-
terou z nami nabidnutych metod nebo
zda jste se nechate timto clankem
inspirovat a vymyslite viastni Sifru.

Protoze nam zde zbylo misto, mizeme
oznamit prvni 3 ¢tenare, vylosované z
fady predplatitelt AWB Magazinu.
Vsichni nize uvedeni ¢tendfi obdrzi od
firmy A-Design v.o.s. zdarma jeden ba-
lik ze série TRIPLE ACTION.

Dalsi losovani probéhne na konci ¢er-
vna.

V mésici kvétnu byli vylosovéni:

Petr Kovarik, Praha 2
Dalibor Koutny, Ostrava
Viastimil Jandk, Prostéjov

AMIGA 1200

veetné zabudovaného HDD 2,5" Toshiba
20MB..15170,- K& 40MB..16990,- K&
80MB..18260,- K&, 130MB..20500,- K&

Dile dod4évéme: externf CD-ROM drive k A1200/600, rozffenf
paméti, turbokarty, videodigitizéry, redukce pro pfipojeni
analogového Joysticku, k VG A monitoru, kabely 2,5">3.5", atd.
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Help Line

Diive nez se dostaneme k
odpovédim na Vase dopisy, musime si
ujasnit co to rubrika Help Line je.
Mnoho z Vas nepochopilo princip, kte-
ry spoéiva v tom Ze étenafi budou psat
rizné dotazy a problémy a my se na
né budeme snazit odpovidat. Néktefi z
étenafu si obsah této rubriky Spatné
vylozili a domnivaji se, Zze zde budeme
uvadét néjaké tipy podle vlastniho
uvazeni. Proto bychom radi zduraznili,
Ze obsah této rubriky bude spocivat v
dotazech ¢tenafi a ne v nasich
raddch, které by také nemuseli nikoho
zajimat.

Nevéhejte a napiSte ndm co
byste se chtéli dozvédét, o co mate
zajem a s &im mate problémy. A ted'jiz
k prvnim dotazim, se kterymi jste se
na nas dosud obratili.

"Mam Amigu 600 propojenou s video-
rekordérem PANASONIC NV J S30
(nebo Blaupunkt RTV-750 HiFi) ori-
gindlnimi kabely s koncovkami cinch,
které prenasi kompozitni signal. Video
je propojeno s televizorem TESLA
COLOR 419 do anténniho vstupu
signdlem RF. Zabyvam se natacenim
videokamerou, coz byl hlavni duvod
pro¢ jsem si pofidil Amigu. Na kvalitni
titulky, rdznou pfipadné animovanou
grafiku.

Tyto prace provadim progra-
mem DPaint IV a jednoduché titulky
vlastnimi programy v Amiga Basicu a
GFA Basicu. Pokud se titulky nahravaji
na video, je dle obrazu v$e v nejlepsim
porddku. Obraz na televizoru je zcela
perfektni. Tragédie je, chci li obraz na-
hrany na kazeté prehrat. Je pouzitelny
jen v tom pripadé je-li pozadi grafiky
¢erné. Pokud je kresba nebo titulek bily
je obraz dobré kvality. Cim vétsi plochu
zakryvaji barvy, tim je obraz horsi. jeho
pouzitelnost konér je-li obrazovka zapl-
néna barvou z vice jak cca 20 procent.
Pokud se pouzije barevné pozadi bez
ohledu na zvolenou barvu, je obraz
také nepouzitelny. Také pfi éeném po-
zadi, pouzije-li se pfi animaci pohyblivy
objekt Eervené nebo syté modré barvy,
je obraz nepouzitelny (nezalezi pfitom
na velikosti daného objektu).

Nepouzitelnost obrazu spoéiva
v tom, ze pies barevné plochy béhaji
Smouhy a jemné pastelové barvy se
méni na ¢ernobilé. Obraz je na pasek
pfi nahrati namodulovan tak, ze pfi pre-
hréati jinym videosignélem se jesté ¢as-
teéné prosvita puvodni nahravka. Proto
se pasek musi mazat dvakrat. Ve
videorekordérech chyba neni. Projevu-

je se to nejen u mych dvou, ale i u
dalSich dvou které jsem si vypUjéil.
Domnivdm se Ze chyba neni nemoci
moji Amigy, ale vyskytuje se i u ostat-
nich. Mam ovéreno, ze stejné se cho-
vaji i Amigy 1200. Zajimavé je, ze
chyba se nevyskytuje u nékterych her
nebo programi. Pokud nékdo vite jak
dosahnout kvalitnich vysledkl, porad-
te." Zdenék Lejsek, Olomouc

Tak zde se jedna opravdu o
velmi podivny pfipad. S autorem dotazu
jsme vyzkouseli nahravani jak z A600,
tak i z A1200 ale nikdy nebyl vysledek
pouzitelny pro profesiondlni video nah-
ravky. Nikdo z naseho okoli nevi &m to
muze byt. Proto bychom se rédi obrétili
na étenafe AWB Magazinu, ktefi nékdy
zkouSeli nahravat obraz z A600 a
A1200 na video. Pokud jste pfi zmifio-
vanych situacich neméli problémy,
ozvéte se prosim na adresu redakce.
Uvitdme veskeré tipy a informace od
uzivatelt, ktefi pouzivaji A600 nebo
A1200 k profesionalni video produkci.

Nasleduje druhy a posledni dotaz
étenare, ktery by rédd védél proé
nefunguji na A1200 hudebni dema.

Vysvétleni je jednoduché. Je

sice pravda, ze po zvukové strance je
A500 zcela shodna s A1200, ale chyba
je opét v programovani. Hudebni dema
nejsou tvoreny jen hudbou, ale také
samotnym obsluznym programem, kte-
ry nemusi byt naprogramovan podie
pravidel systémového programovani. Z
toho divodu hudebni demo programy
¢asto na A1200 nefunguiji.
Ob¢as muze pomoci spusténi PD prog-
ramu Kickstart 1.3 Plus, ktery softwa-
rové nainstaluje do A1200 operaéni
systém Kickstart 1.3. Pokud nepomuze
ani tato Uprava, musite se smifit s tim,
Zze dané hudebni demo si prosté na
A1200 neposlechnete.

Do uzavérky druhého éisla jsme nedo-
stali Zadné dalsi dotazy ¢tendrt a proto
vas vyzyvame - piste | (nevéfim, ze by
nikdo nemél zadné problémy ¢&i nejas-
nosti)

Na_nasledujicich fadcich bychom chtéli
pozadat nase Ctenafe o spolupraci pfi
ziskavani dalsich ¢tenart AWB Maga-
zinu. Protoze nase distribuéni sit pokry-
je jen velkd mésta, chceme =zasilat
informace o AWB Magazinu véem ami-
gistim v CR. Pro vétsinu z nich to bude

jediny zpusob jak se vibec o tomto
¢asopisu dozvédét a také jedind moz-
nost jak jej ziskat (predplacenim).

Proto se obracime na Vas, sou-
C¢asné c¢tenafe s prosbou o zaslani
vSech adres amigistl které mate k dis-
pozici.

ZvySenim prodanych kusi AWB
Magazinu ziskate vsichni - budeme
moci recenzovat aktudlni softwarové a
hardwarové novinky sami ihned po je-
jich uvedeni na trh, budeme moci vé-
novat vice penéz na rizné soutéze a v
neposledni fadé budeme moci zvySo-
vat pocéet stran bez zvySovani ceny
Casopisu.

Vérim, ze se mezi ¢tenafi AWB
Magazinu najde dost téch, kterym neni
vybudovani kvalitniho odborného perio-
dika pro uzivatele poéita¢i Amiga v CR
Ihostejné.

Proto pokud ndm chcete pomo-
ci, zaslete nam prosim na disketé nebo
na papife jména a adresy v3ech ami-
gistl, které mate k dispozici. Na tyto
adresy pak sami budeme zasilat aktu-
alni informace o AWB Magazinu.

Trem ¢&tenarim, ktefi ndm pos-
lou nejvice adres amigistt vénujeme
jeden balik ze série TRIPLE ACTION
zdarma.

Predem dékujeme viem za
spolupraci.

Jak jste si mozna vSimli, v tomto
Cisle AWB Magazinu nemame rubriku
redakéni informace, ale veskeré sdé-
leni jsou roztrouSeny rizné po celém
¢asopise. Hlavnim duvodem je skute¢-
nost, Zze dvé strany pIné informaci
tohoto typu jsou casto étenafi pres-
kakovéany s tim, Ze tam neni stejné nic
zajimavého. Z toho divodu je vkladani
kratkych redakénich zprav na konce
élankt vyhodné&jsi - kratky ¢lanek si
precte vétSina étenafl a postupné tak
téméf na sto procent preétete vSechny
informace a zpravy, které bychom Vam
radi sdélili.

Po poslednim Resetu (pro neznalé -
Reset je ndzev setkani amigista z celé
CR, které probiha nékolikrat do roka v
Brné) se redakce rozhodla, ze by
mohla porddat obdobnad setkani/pro-
dejni vystavy, které by se konaly pravi-
delné ctyrikrat rocné ve Zliné.

Proto se také obracime na vSechny

amigisty, aby nam sdélili svou predsta-
vu o této akci. Zajimalo by nds zejména
zda tyto akce poradat v duchu Resetu,
nebo zda usporadat spiSe prodejni
vystavu na vy$$i urovni s ucasti nékoli-
ka Amiga firem, s fadou soutézi apod
(ovéem absolutné bez ilegéiniho ko-
pirovani disket). Na této akci by jste
mohli pfedev§im nakoupit razny hard-
ware a ziskat legéini software. Své na-
zory pite na adresu redakce.
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lnzerece

Nechte yva
paniza
vwydalavat !

specializovany c¢asopis za-
méfeny na uZivatele poci-
taél Amiga dava firmam
zabyvajicim se softwarem,
hardwarem, literaturou a
v§im ostatnim co souvisi s
témito pocitaci obrovskou
Sanci jak smérovat svou na-
bidku pfimo k tisicim po-
tenciondlnich zakazniku.
Inzerce tohoto typu je pres-
védCivé nejuspésnéjsi a na-
bizi firmam jedine¢nou $anci
jak zndsobit penize vlozené
do reklamy.

Protoze AWB Maga-
zin je casopisem novym a
neni tedy dosud vice znamym mezi
odbornou verejnosti, rozhodli jsme se
stanovit cenu plodné inzerce na niz-
kych cenovych hladindch a v tomto
trendu hodlame pokracovat i nadéle.

Ceny jsou uvedeny bez DPH a
plati pouze pro oti§téni inzerce. V praxi
znamena, ze inzerent si musi dodat

tiskovy podklad - inzerat vytistény lase-
rovou tiskarnou na prahledné félii for-
matu A4, popf. mlze byt predloha
dodana jako film z osvitové jednotky
(jen pokud se jednd o celostrankovou
inzerci). Dalsi moznosti je zaslat nam
reklamu vytvofenou v PageStreamu 2.2
na disketé. Zdarma zajistime tisk pred-
lohy na tiskarné 600 DPI. V piipadé
zajmu zpracujeme reklamu dle prani
zdkaznika sami (za priplatek do 1000
K¢).

Pro ucely inzerce v barvé je
nezbytné nutné aby predloha pro tisk
byla doddna pouze jako litografie z
osvitové jednotky. Zhotoveni barevné
tiskové predlohy je také mozZno nechat
na nas za prislusny pfiplatek.

Uzavérka prijmu inzerce je 14
dni pred uvedenim ¢&isla do prodeje.

Cenik inzerce:
1 strana A4 ¢ernobile uvnitr - 5000 K¢
1 strana A4 ¢ernobile (0. a 33.) 8000 K¢
1/2 strany A4 ¢ernobile - 3000 K¢
1/4 strany A4 ¢ernobile - 1500 K¢
1 strana A4 obdlky barevné - 25000 K¢

Dalsi ceny ruznych forméatli a

umisténi inzerce se dozvite u firmy:
A-Design v.o.s.
tel.: 067/38 569, fax: 067/524 132

AMIGA 1200 12990,-
A1200 Desktop Dynamite 13990,-
A1200HD 30MB 16990,-
A1200HD 130MB 20590,-
A1200HD 214MB 21890,-
A1200HD 260MB 22690,-
AMIGA CD32 12190,-
MPEG modul pro CD 32 10490,-
Instalace HDD do A600/1200:

HD 30MB 4290,-
HD 130MB, 32kB cache 7690,-
HD 214MB, 32kB cache 8990,-
HD 260MB, 64kB cache 9790,-
HD 340MB, 256kB cache 12490,-
Ext. disketova jednotka 2490,-
Monitor 14" Microvitec 1438 pro

A1200/A4000, MPR-II 15990,-
Paraleln{ sit'pro 2 Amigy, 3m 590,-

MegaMixMaster stereo sampler priichozi 2490,-
VidiAmigal2, barevny videodigitizér
256k barev, podpora AGA
VidiAmigal2RT, realtime, 12bit
VidiAmiga24RT, realtime 24bit 17990,-
PICASSO II 2MB 24bit. graficka karta  14990,-

Blizzard 1220/4, 28MHz 9990,-
Blizzard 1220/4, 28MHz, 68882/33MHz 12490,-
Blizzard 1230-II, 68EC030/40MHz 9990, -
Blizzard 1230-I1, 68030/50MHz 13190,-
Blizzard 4030 68882/50MHz pro A4000 11990,-
MC68882/33MHz + oscilator 2990,-

SIMM 4MB pro A4000 a Blizzard 6990,-
TrapFAX - faxovaci software 3590,-
Repro Studio Universal 7990,-

== ALFA |

SIRVOSOFT

Hardwarc & Softwarc & Scrvis

Vsechny ceny jsou véetné DPH.
Na vyZddéni zasildme 12 strankovy nabidkovy katalog.

Svornosti 2, 736 01 Havitov 1
EDATﬂi tel.: 069/68 10 418, fax: 069/68 10 418
l

Vyhradni  distributor:
BSC a Alfa Data
Autorizovany distributor:
Commodore, DTM,
Village Tronic a Pallatinum

MM1200 IMB FAST RAM pro A1200,
hodiny a patice pro 8MB 4890,-

AlfaRAM ext. pamét' pro A500/+, 0-8MB  1990,-
AlfaPower ext. fadi¢ pro A500/+, patice

pro 8MB FAST RAM, software 2990,-
Oktagon508 SCSI fadi¢ pro A500/+ 6190,-
Oktagon2008 SCSI fadi¢ pro A2000-4000 5390,-
Tandem fadi¢ CD-ROM pro A2000-4000 2890,-
Tandem PCMCIA pro A600/A1200 na dotaz
Mitsumi CD-ROM single speed 6190,-
Mitsumi CD-ROM double speed 7990,-

MultiFaceCard3 karta pro A2000-A4000,
dva seriové a jeden paraleln{ port 2990,-
AlfaScan-Plus ruéni 400dpi, ret. software 5790,-
AlfaScan800 ruéni 800dpi

AlfaScan-Color ruéni barevny 12bitovy,

200-400dpi, paralelni pfepinaé 14990,-
MegaMouse MK-II my$ 260dpi 549,-
MegaMouse 400dpi velmi kvalitni 649,-
Optical mouse 300dpi + podlozka 1890,-
Infrared mouse 260dpi bezdratova my3 2190,-
TrackBall 162dpi 1190,-
TrackBall 162dpi svitici 1290,
AlfaPen opticka tuzka + podlozka 2190,-
Optical mouse pad opticka podlozka 390,-

KickStartSwitch 500 el. pfep. KickStartu ~ 619,-
KickStartSwitch 600 pfepina& pro A600 719,-
Automatic mouse/joystick switch 690,-
Electronic bootselector pro AS00/A2000  549,-
86-PIN expanzn{ adaptér pro A500/+ 490,-
GigaMem virtualn{ pamét’ 2730,-
TruePaint 24bitovy kreslici program 3633,-
FontDesigner editor vektorovych fontd 7266,-

Pokud se chcete stat nasimi
spolupracovniky, tak nevahejte a na-
piSte na adresu redakce.

Vitdme kazdou iniciativu - zej-
ména bychom potiebovali odborniky
na programovaci jazyky Amos, C,
assembler, dale uzivatele pracujici s
Amigou profesiondlné ve vSech obo-
rech (grafika, animace, hudba, DTP
apod.), hardwaristy a v neposledni ra-
dé i zkuSené amigisty, ktefi by chtéli
vést rubriku pro =zacateéniky (pro
A1200.

Kromé toho chceme zacit rizné
kurzy prace v grafickych a hudebnich
programech, které se tési na Amigach
velké oblibé, ale bohuzel vétsinou
uzivatelé neumi vyuzivat vSech moz-
nosti softwarovych produkti tohot
typu.

Clanky jsou honorované ve vysi
30 K& za 1000 bytu textu. Texty
posilejte na disketé ve formatu KOI8.

TéSime se na spolupréci.
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