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Informacny bulletin firmy AMIUM pre uzivatelov pocitacov AMIGA

Rend 24

Kazdy, kto pracuje s pocitacovou grafikou, sa uz stretol s problémom
spojenia obrazkov do vyslednej animacie. NajcastejSie sa s nim stretavaju
milovnici 3D modelovacich programov (Imagine, Real 3D a pod).

Jednym z najlepSich programov tohoto
druhu je Rend24, ktory je dokonca Sharewa-
re. Dokaze zostavit animdciu z 24-bitovych
IFF, JPEG a GIF obrazkov a vysledok ulozit
v ANIM-5 formate, nanajvys v HAM8. Prog-
ram dokonale ovidda vSetky nové AGA maody
a mdze sa vyuzivat nielen na zostavenie
animacii, ale aj na konvertovanie obrazkov.
Popisovana verzia 1.05 z roku 1992 dispo-
nuje vynikajucimi funkciami, avSak ma aj
jednu chybicku: ak vstupny IFF obrézok nie
je 24-bitovy, program zamrzne. Tato chyba
vSak nie je natolko zavaznad, pretoze skoro
kazdy animator ukladd obrazky v 24-bitovom
formate.

Silnou zbranou Rend24 je, Ze dokdze
spolupracovat’ s animacnymi programami.

Po spusteni si Rend24 otvori vlastné
okno na obrazovke WB. Zdrojové obrazky
vyZaduje v sérii, t.j. kazdy obrdzok musi mat
rovnaky ndzov a na konci poradové Cislo.
Cislo nemusi byt priponou siboru (napr.
pic.0001), ale v kazdom pripade musi byt na
konci nazvu suboru (teda pripustny je aj
pic0001). Do okienka Source Image Pattern
treba vpisat nazov suboru bez Ciselnej pri-
pony. PraktickejSie je pouzit filerequester,
ktory sa vyvola nakliknutim gadgetuChoose.
V okienku Source Frame Count sa zadava

pocet obrdzkov, Start predstavuje pociatoc-
ny obrdzok a SKip krok. Pomocou Skip mo-
Zeme spravit napr. animacny preview tak, Ze
sa pri zostavovani animacie pouZije napr. iba
kazdy piaty obrazok.

Ak sa budu obrazky iba konvertovat, po-
tom do okienka Dest Picture Pattern treba
vpisat’ pristupovl cestu a nazov kmenového
stboru bez poradového Cisla. Poradové Cislo
sa potom pri konvertovani automaticky pri-
dava.

Ak chcete vytvorit animaciu, potom tre-
ba vyplnit okienko Dest Animation, ktoré
bude obsahovat nézov animécie. Ak sa toto
policko nevyplni, animacia sa nevytvori. Tak-
isto plati, Zze ak sa nevypini okienko Dest
Picture Pattern, obrazky sa nebudu konver-
tovat.

Cyklovaci gadget Device prepina zobra-
zovaciu jednotku pre animéaciu:

- Amiga - normaine amiga-maddy (aj AGA)

-Hame HAM - karta HAM-E

- Hame Reg - karta HAM-E, registrové far-
by

-DCTV4 - DCTV karta

-DCTV-8-DCTV karta

Pomocou gadgetu Format sa vyberd
obrazovy format:
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- Luma - Juminance konverzia

- HAMS - mod HAMS, len na AGA ¢ipoch

- HAM - klasicky mod HAM6

- Color - normélny mdd, bez HAM

- Gray - obrazky v odtiefnoch Sedej

Pocet farieb sa nastavuje pomocou gad-
getu Col; v modoch HAM8 a HAM sa nasta-
vuje pocet zakladnych farieb - teda 64 alebo
16. V ostatnych mddoch je pripustnych vzdy
tolko farieb, kolko dovoluje pouzitd sada gra-
fickych cipov (napr. na A500+ nie je 256
farieb).

Gadget Mntr prepina medzi dostupnymi
zobrazovacimi monitormi. Pristupné su iba tie
monitory, ktoré su nadefinované v systéme.
Default znamena préave aktualny.

Hor oznacuje vodorovné rozliSenie (Lo-
res, Hires, SuperHires) a Ver zvislé rozliSe-
nie (Lace alebo Nolace).

Teraz nieCo o prepfnatoch.

Auto mode - program si automaticky vy-
berie typ zobrazovacieho monitora a rozliSe-
nie. Je to velmi uzitocna funkcia.

Hight Quality - ma vyznam iba v méde
DCTV. Po zapnuti tejto funkcie sa obrazky
pre DCTV kartu konvertuju preciznejsie.

Run Convert - pouziva sa zriedka. Ak je
tato funkcia zapnuta, Rend24 sa pokusi
spustit program Convert pri kazdom vstup-
nom obrézku. Tento konvertovaci program
rozpozndva vefa 24-bitovych formatov, ktoré
potom konvertuje na IFF24.

Lock Palette - paleta prvého obrazku sa
aplikuje na vsetky ostatné. Pouziva sa hlav-

ne pri formate Hame, alebo v pripadoch, ak
sa animécia bude prehravat pomocou prog-
ramu, ktory nedokdze menit paletu medzi
jednotlivymi obrazkami.

Ordered Dither - tato funkcia mé vyzn-
am pri animéciach a aj to iba pri Grayscale
obrazkoch. ZniZuje rozmer animécie, zvySuje
rychlost prehrdvania a obrazky su krajSie.

F/S - zapina Floyd-Steinberg dithering.
Znizuje pocet pouzitych farieb a obrdzok je
vo vSeobecnosti ovela krajsi. Jeho nevyho-
dou je, Ze sa predlzuje Cas renderingu, vys-
ledny anim-subor je objemnejsi a prehrava-
nie je pomalsie. Pri konvertovani obrdzkov sa
odporuca zapnut, inac nie.

Double Width - pri obrdzkoch uzSich
ako 384 pixelov sa ich Sirka zdvojnasobi.
Zapina sa pri konvertovani Lores obrazkov
do DCTV formatu.

Halve Width - ide o opak predoslej fun-
kcie. Obrazky SirSie ako 768 pixelov stlaca
na polovicku. Uspesne sa aplikuje aj na pre-
vod Hires obrézkov na Lores.

Halve Height - obrazky vyssie ako 240
pixelov deli na polovi¢ku. Pouziva sa na pre-
vod Lace obrazkov do modu Nolace.

Rotate 90 Degrees - otoci obrazok o 90
stupiiov proti chodu hodinovych ruciciek.

NTSC Limit - konvertuje jas obrazkov na
hodnoty pripustné pre NTSC. (?7?)

Delete Sources - zdrojovy obrazok bude
po spracovani automaticky vymazany.

Hide Conversion - po zapnuti sa kon-
vertovany obrdzok nebude vykreslovat na
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monitor, ¢im sa cely rendering urychluje.

Dont Pause - ak tato funkcia nie je zap-
nutd, potom Rend24 po prekonvertovani
kazdého obrazku cakd na stlacenie favého
tlacidla mysi. Pri generovani animacie nema
vyznam, preto naklinutim tejto funkcie sa ca-
kanie odporuca vypnut!

Wait for Sources - velmi uZitocna fun-
kcia. Tymto sa zapina Cakanie na zdrojovy
obrazok (ako uz bolo spomenuté v tvode).
Napr. v pripade Imagine sa zdroven s vypoc-
tom obrdzkov mdze zostavovat aj animdcia.
V kombindcii s funkciou Delete Sources je
mozné aj v pripade malej kapacity harddisku
vygenerovat animaciu z 24-bitovych obraz-
kov. Nehovoriac ani o tom, Ze Rend konver-
tuje obrazky ovela krajSie ako Imagine.Osob-
ne vyuzivam Rend24 hlavne na tento ucel.

Ping-Pong Anim - vytvori animaciu,
ktora sa prehrdva tam a spéat. Dosahuje sa
to tak, Ze program zaclefuje kazdy obrazok
do animacie dvakrat iba v opacnom poradi.
VedlajSim efektom je, Ze vysledny subor je
dvakrat dlhsi.

No Loop Frames - po zvoleni tejto fun-
kcie mézeme dosiahnut, Ze program neprida
na koniec animdcie loop-obrazky, t.j. vyge-
neruje sa neopakujica sa animdcia.

Rend24 dokaze transformovat aj rozmer
obrazkov. Novy rozmer sa zapisuje do okien-
ka X a Y. Ak nechcete menit rozmer obraz-
kov, treba zapisat hodnotu 0.

Ak je vSetko nastavené, naklinutim gad-
getu Begin Conversion sa Rend24 pusti do
prace.

Na moment sa eSte pozrime do menu
programu. Pomocou prvych troch funkcii
menu Settings sa nastavuju pristupové ces-
ty pre zdrojové a cielové obrazky a pre ani-
maciu. Save Settings ulozi nastavené para-
metre. V menu Utility sa nachadza prehrdvac
animécii a obrazkov.

Zaver: Rend24 je velmi rychly konver-
torovaci program, pozna vSetky Amiga zob-
razovacie mody, je spolahlivy, pohodine sa
ovlada a nezabera vela miesta v paméti ani
na harddisku. Preto ho odporicame do po-
zornosti kazdého milovnika pocitacovej gra-
fiky.

.pm.

Uvodné slovo
editora

VdZené Citatelky a Citatelia!

Ano, v mojom osloveni sa objavili na
prvom mieste prislusnicky neznejSieho poh-
lavia, pretoZze su na zozname objednavate-
fov bulletinu AMIUM-info. Ja osobne som
velmi rad, Zze do nepohostinnej puste softwa-
ru a hardwaru zavitaju aj Zeny, ktoré mozu
naSu oblast obohatit svojou poéziou v mysle-
ni. Spominam si, Ze asi pred dvomi rokmi na
naSom pracovisku, prisne technicky lade-
nom, kde svietili len obrazovky monitorov, sa
zrazu zjavila vazicka s kvetom. Tento kusok
neznej prirody sposobil, Ze sme boli k sebe
akysi ohfaduplnejSi. "Na vine” bola firma,
ktora prijala novu pracovnicku. Software
bude urcite v mnohych smeroch pristupnejsi
a priatelskej$i, ak si v tomto odvetvi najdu
svoje miesto aj Zeny. V naSom pripade
dufam, Ze sa nejedna len o mamicky, ktoré
svojim ratolestiam objednali casopis k naro-
denindm. A v konecnom dodsledku, ved
Amiga je predsa priatelka, no nie?!

Firma Commodore sa pohupuje na roz-
burenych vodach pocitacového trhu uz dihsiu
dobu, ale v poslednom obdobi su tieto vyky-
vy coraz divokejSie. O urcitych faktoch sa
zmiefujeme aj v tomto vydani informacného
bulletinu a vSetci nestarnuci fandovia pocita-
cov Amiga sa asi zamy$faji nad osudom
svojho milacika.

Ja osobne si neviem predstavit ideainej-
Sie prostredie do aplikdcie pocitacov vo
videotechnike ako je pocitac Amiga. Svojim
vykonom v pomere k cene jednoducho nema
konkurenciu. V sucasnosti st uz v predaiji
procesorové karty osadené Motorolou 68060.
Takto vybaveny pocita¢ je 100-krat rychlejsi
ako zakladna Amiga 500! To, Co doteraz
silne chybalo na trhu profesiondlov je uz pre-
klenuté fantastickymi multimedidlnymi a ani-
macnymi programami. Amiga sa vskutku sta-
la lidrom v oblasti multimédii a ja sa nebojim
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o buducnost tohto pocitaca. Ak nieco nové
pride, tak to budu dalSie spravy o novej
grafike AAA a urcite nie spravy o zaniku to-
hoto pocitacového systému!

Firma Microsystems uviedla absolutnu
novinku, na ktor sme uz mnohi diho cakali
graficku kartu VLab Motion, jej niektoré cha-
rakteristiky prindSame v tomto vydani bulle-
tinu. Firma Electronic-design uviedla externy
genlock NEPTUN s parametrami pre profe-
siondlov a s cenou akceptovatelnou aj nad-
Senymi videoamatérmi, test tohto genlocku
prinesieme v nasledujicom vydani informac-
ného bulletinu. Firma Videocomp prina$a ab-
solutnu novinku v oblasti multimédii, program
SCALA IC 500, umozZnujuci aplikovat multi-
medidinu informacnu siet spriahnutych podci-
taov cez satelitny prijem alebo po telefone.
Takuto siet maju aplikovanu vo svojich pre-
vadzkach firmy ako Coca-Cola alebo Philips.
Su publikované spravy o novinkdch v oblasti
novych grafickych procesorov, ktoré az vyra-
Zaju dych svojimi vykonmi. Nemyslim si, ze
tieto fakty su samoucelné. Amiga potrebuje
ziskat silnu firmu, ktora bude schopna vo vel-
mi kratkom case produkovat kvalitné série
novych pocitacov a dufame, Ze aj za prijatel-
né ceny.

Dostava sa Vam do ruk uz piate vydanie
informacného bulletinu AMIUM-info. Za re-
dakény kolektiv by som velmi srdecne poda-
koval Vam vSetkym, ktori ste nam poslali vel-
mi milé a optimistické listy. AMIUM-info sa
postupne vyvija, pribudol pocet stran, zaktua-
lizovali sme obsah. Boli by sme velmi radi gj
kritickejSim pripomienkam, hlavne by sme si
Zelali, aby ste nam napisali
aku skladbu informécii by
ste privitali z naseho re-
dakéného stola. Mame za
to, ze hlavne v Cechach je
pojem AMIUM-info v ami-
gackych kruhoch pojmom
neznamym. Skuste o tom-
to bulletine povedat aj svo-
jim zndmym alebo dalSim
amigistom, o ktorych ste
sa dopoculi, ze si prdve
kapili pocitac. V bulletine
chystame aj nové rubriky,
kde by nemali chybat infor-

mdcie ako pre uplnych zaciatocnikov, tak aj
pre skusenych profesiondlov.

Predpokladame, Ze rozsah bulletinu
prerastie do casopisu aj s farebnou obdlkou,
ale vSetko zalezi len a len na pocte predpla-
titefov. Chceme si zachovat nezavislost, to
znamenad, Zze AMIUM-info sa musi zaplatit' len
a len zo svojich zdrojov. Nezavislost zname-
na kvalitu a nestrannost poddvanych infor-
macii, aby vzdy boli objektivne a sluzili Siro-
kému kolektivu Citatefov. Do bulletinu pribud-
ne pravdepodobne aj nejakd inzercia a dalSie
aktivity, aby sme mohli platit aj prispevky
dopisovatelov. Toto vSetko a dalSie zalezi
podstatnou mierou na Vas - &itateloch.

V tomto &isle prinaSame pokracovanie
seridlu o programe Imagine. Dalsie pokra-
covanie ako je to s Windows v porovnani s
ADOSom a taktiez pokracovanie serialu ¢lan-
kov o programe SCALA MM 300 bude v na-
sledovnom vydani bulletinu AMIUM-info 5/94.

S pozdravom a Zelanim vSetkého dob-
rého za redakcny kolektiv

RNDr. Milan Turek
P.S. Sprava pre Citatelov z Ceskej republiky:

AMIUM:-info je mozné objednat za 180,- K¢
na nasledovnej adrese:

GERIAcomp, pan Karel Nekvasil
Demlova 5
586 01 Jihlava
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Workbench 3.0 a 2.1

Dnes sa budeme venovat programom v zdsuvke Prefs. Po jeho otvoreni
sa nam vykresli pestry koberec ikon programov, ktoré bez vynimky slizZia na

nastavovanie parametrov Workbench-u.

Medzi ikonami sa nachadza aj zasuvka
s nazvom Preset. Tento podadresar slizi na
uschovévanie jednotlivych nastaveni. Najprv
sa ale venujme menu programom. VSimnite
si, ze kazdy program disponuje s rovnakym
menu (!): Project, Edit a Settings. Pomocou
nich mdzete ulozZit nastavenia daného prog-
ramu, ktoré sa Standardne ukladaju do pod-
adresdra Preset. Ak sa v menu Settings zvo-
Ii polozka "Create Icons?”, potom k uloZe-
nym nastaveniam sa vytvori aj ikona. Po na-
kliknuti takejto ikony sa automaticky vykona-
ju vSetky nastavenia bez toho, aby sa nadital
prisluSny program. Menu Edit obsahuje nas-
ledovné polozky:

- Reset to Defaults - nastavi parametre
na Standardné hodnoty

- Last Saved - nacitaju sa posledne ulo-
Zené hodnoty

- Restore - nastavi parametre na hodno-
ty pred editaciou

Polozky menu Project asi netreba vys-
vetlovat (Open, Save as, Quit)...

Ukladat nastavenia ma vyznam iba v
tom pripade, ak s pocitacom pracuje viac u-

Zivatelov, priCom kazdy pouziva iny typ kla-
vesnice, rozdielny pocet farieb, zobrazova-
cie mady, rozliSenia, tlaciarefi a pod.

Time

Zacneme s programom Time, ktory je
trochu vynimocny: jediny neméd spominané
menu. Vyznam programu je asi kazdému
jasny; slizi na nastavenie systémového casu
a datumu.

Input

Tento program slizi na nastavenie para-
metrov kldvesnice a mySi. Vyznam jednotli-
vych gadgetov:

Mouse Speed - nastavuje rychlost mysi;
1 - najpomalsie, 3 - najrychlejsie. Cim je
hodnota vysSia, tym menej miesta je potreb-
ného na stole pre pohyb mysi. Standardna
hodnota je 3.

Acceleration - zapina zrychlenie mysi.
Pomocou zrychlujicej sa mysi je mozné
dosiahnut pomerne rychly pohyb mysi a pri-

nput’ Preferences




tom vykonat velmi precizne nastavenia.

Double-Click Delay - nastavuje ¢as me-
dzi dvoma nakliknutiami mysi pre tzv. dvojité
kliknutie. Ak pri dvojitom kliknuti uplynie dlhsi
cas ako tu nastaveny, potom sa kliknutie
nepovazuje za dvojité. Hodnota sa nastavuje
v medziach 1-200; odporucana hodnota je
75. Kliknutim na policko s nazvom "Test
Double-Click” je mozné vyskusat nastaveny
parameter.

Key Repeat Delay - nastavuje cas pre
automatické opakovanie kldvesnice. Parame-
ter sa nastavuje v medziach 1-75; Standard-
na hodnota je 30.

Key Repeat Rate - urcuje rychlost opa-
kovania klavesnice. Cim vyssia je hodnota
parametra, tym rychlejSie sa opakuju pisme-
na. Rozsah: 1- 125; Standardna hodnota je
100.

Keyboard Test - v tomto okienku sa mo-
Zu vyskusat parametre klavesnice.

Vyznam gadgetov typu Save, Use a
Cancel bol uz popisany v prvych castiach
seridlu.

ScreenMode

Tento program umoziuje volif zobrazo-
vaci mod pre WB. Treba poznamenat, ze nie
kazdy model Amigy disponuje s rovnakymi
zobrazovacimi modmi. Zavisi to od pouzitych
grafickych Gipov. V stcasnosti najsirSiu pa-
letu moznosti poskytuju pocitace s AGA gra-
fickymi cipmi (Amiga 1200 a Amiga 4000).
BlizSie informacie o zobrazovacich mddoch

sa modzete dozvediet z priruciek doddvanych
pocitacom.

Dalej treba vediet, Ze niektoré zobrazo-
vacie mody vyZzaduju Specidlne monitory.
Zobrazovacie médy navzajom sdvisia s ovla-
dac¢mi monitorov (zdsuvka Devs/Monitors) a
opacne. Napriklad ak mate pripojeny k po-
éitacu klasicky monitor Commodore 1084
alebo televizor, potom v Devs/Monitors si
nechajte iba oviada¢ "PAL". Tymto je pred-
ur¢eny typ monitora a pocita¢ Vam ponukne
iba tie zobrazovacie mody, ktoré sa daju
zobrazit na PAL monitore. Ak mate iny typ
monitora napr. Multiscan, potom doDevs/Mo-
nitors treba premiestnit ikonu Multiscan (ov-
ladade sa nachadzaju na zvldstnej instalac-
nej diskete s nazvom Storage). Pocitac teraz
ponukne iba tie zobrazovacie mody, ktoré su
pripustné pre Multiscan monitory.

Pozor, ak oklamete pocitac, tak oklame-
te aj seba! Napriklad ak mate iba PAL moni-
tor a v Devs/Monitors si definujete aj Multi-
scan monitor, potom budu pripustné aj Multi-
scan zobrazovacie mody. To je eSte zatial v
poriadku. Problémy nastanu vtedy, ak si vy-
beriete niektory Multiscan zobrazovaci méd,
ktory Vas PAL monitor nedokdZe zobrazit.
Obsah obrazovky sa Vam “rozsype”, nevidiet
nic...

Po spusteni programu ScreenMode vi-
diet v lavej Casti pripustné zobrazovacie mo-
dy, v pravej Casti vlastnosti zvoleného maédu.
V&csSina mddov ma viacej opcii (variant).
Lace spdsobuje, ze pocet vodorovnych
riadkov sa zdvojndsobi. Vedlajsim efektom je
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jav, Ze obraz neprijemne blikd. Vyhodou je
ale to, Ze takyto obraz sa d4 bez problémov
zaznamenat na video. Pokial si vodorovné
Ciary hrubSie ako jeden pixel a nepouziju sa
prili§ kontrastné farby, blikanie sa prakticky
eliminuje.

Opcia Super-High Res zdvojnasobi roz-
liSenie vo vodorovnom smere.

Vlastnosti zvoleného zobrazovacieho
modu:

Visible Size - rozmer viditelnej ¢asti ob-
razovky v bodoch.

Minimum Size - najmensia nastavitelnd
hodnota.

Maximum Size - najvacSia nastavitelnd
hodnota (ovplyviuje ju aj velkost volnej
Chip-RAM).

Maximum Colors - maximalny pocet
naraz zobrazitelnych farieb.

Requires - informuje, aka sada grafic-
kych Cipov je nutna pre dany mad.

Supports Genlock - podpora genlocku.
Genlock je zariadenie umoznujuce zmieSa-
vat obraz videa s obrazom pocitaca. To je
mozné iba v niektorych (tu uvedenych) mo-
doch.

Draggable - obrazovku je mozné stiah-
nuf pomocou mysi.

Do gadgetov Width a Height je mozné
vpisat rozmer obrazovky. Ten méze byt sa-
mozrejme vacSi ako viditelnd cast obrazov-
ky. Ak pritom je zapnuté aj volba Auto-Scroll,
potom pohybom mysi sa roluje obsah obra-
zovky. Je to velmi vyhodné napr. pre DTP
alebo CAD aplikécie, ktoré pracuju na WB
obrazovke. Priklad z viastnej praxe: pri praci
s PageStream pracujeme s obrazovkou o
velkosti 1600x1400 bodov. Viditelna je iba

cast o velkosti 640x400 bodov, ale jednodu-
chym pohybom mysi sa dé velmi pohodine
pohybovat po celej pracovnej ploche. Samot-
né vykreslenie stranky v Page Stream je
znacne pomalé, kym takto sa pohybujic po
celej vykreslenej stranke uSetri vela casu.

Pomocou posuvného gadgetu Colors sa
nastavuje pocet farieb. Plati psavidlo - vela
farieb = vela pamati. V beznej praxi postacia
4 pripadne 8 farieb.

Overscan

Okolo obycajnych obrazoviek existuje
ram, na ktorom sa nemdze zobrazit text ani
grafika. Pocitace Amiga su vSak schopné vy-
uzit aj tuto plochu, ak sa zada rozmer over-
scanu. Vyuziva sa to najmé pri grafickych
aplikaciach. V OverScan Preferences po
zvoleni pouzitého monitora je mozné menif
rozmer obrazovky pre vSetky pripustné
zobrazovacie mady.

Edit Text Size nastavuje velkost zobra-
zenia pre texty a Edit Graphics Size pre
grafiku. Po zvoleni niektorej funkcie sa objavi
Stvorec symbolizujlci pracovnu plochu. Po-
hybom malych Stvorcov je mozné menit vel-
kost zobrazovanej plochy, pomocou §tvorca
v strede obrazovky zase poziciu obrazovky.

Palette

Sluzi na nastavenie farieb WB. Farby sa
nastavuji pomocou posuvnych gadgetov
RGB (Cervend, zelena, modra). Pomocou
gadgetu v pravej hornej casti sa voli 4 resp.
8-farebny mod WB. Farby je mozné defino-
vat pre nasledovné prvky:

lm;erfscan Fr*ef‘erences, 2
Monitor Typ




- Background - pozadie
- Text - texty
- Important Text - vyznaceny text
- Bright Edges - svetlé hrany
- Dark Edges - tmavé hrany
- Active Window Titlebars - lista aktiv-
neho okna
- Active Window Titles - niazov aktiv-
neho okna
- Menu Background - pozadie menu
- Menu Text - text menu
V spodnej casti editora vidiet oknd, gad-
gety, menu, pomocou ktorych je mozné hned
skontrolovat nastavené farby. Na definovanie
farieb existuje okrem RGB modelu aj HSB
systém, ktory sa dd zvolit z menu. Vyznam
jednotlivych gadgetov: Hue (zakladna farba),
Saturation (sytost), Brightness (jas).
WBPattern

Tento program umoznuje definovat po-
zadie WB obrazovky (Screen), okna WB
(Workbench) a pozadie ostatnych okien
(Windows). Pomocou gadgetu Pacement sa
voli jedna z uvedenych moznosti. Gadget
Type prepina, ¢i sa ako podklad pouzije vzor
(Pattern) alebo obrazok (Picture). Gadget
Test sluzi na vyskusanie zvolenych nastave-
ni bez nutnosti opustit program.

Ak sa zvoli opcia Pattern, staci si vybrat
jednu z ponuknutych vzorov. Komu sa nepa-
¢ia, moze si nakreslit aj vlastny pomocou
ndstrojov v pravej Casti obrazovky. Po volbe
opcie Picture sa moze zvolit obrazok naklik-
nutim na gadget Select Picture.

Pozor, Workbench obrazok zobrazi vo
svojich vlastnych farbach. Ak napr. pouziva-
me WB v 8 farbéach, potom sa obrazok zob-
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razi v 8 farbach. WB si pretransformuje farby
obrazku do svojich farieb. Ak chcete mat ob-
razok v povodnych farbdch, potom v Scre-
enMode si zvolte o najvacsi mozny pocet
farieb.

V menu Edit sa nachadzaju nasledovné
funkcie:

- Cut - obraz zvacSeného ’vzoru’ sa pre-
kopiruje do clipboardu a okno sa vymaze far-
bou pozadia.

- Copy - obraz zvacseného 'vzoru' sa
prekopiruje do clipboardu.

- Paste - nacita z clipboardu a dosadi do
okna pre vzor IFF obrazok o velkosti 16 x 16
bodov.

- Erase - vymaze obsah okna.

-Undo - rusi poslednu operaciu.

- Load Image - nacita obrazok do okna.

- Reset to Defaults - nastavi zdkladné

nastavenia.

- Load Saved - nacita posledne uloZené

nastavenia.

- Restore - obnovi povodny obsah okna.

Funkcie Clipboardu slizia na ten ucel,
aby sa vzory dali pouzit resp. vytvorit aj v
inych programoch ako napr. DPaint, IconEdit
a pod.

Pointer

Tento program slizi na zmenu tvaru
ukazovatefa mysSi. Pomocou gadgetu v pra-
vej hornej asti je mozné prepinat, ¢i sa bude
editovat tvar "normainej” mysSi alebo tvar
"zaneprazdnej” (Busy) mysi. Vedla zvacSené-
ho okna vidiet aktudlny stav mysi na roznych

podkladovych farbach WB. Na pocitadoch s
AGA cipmi je mozné prepnuf do Hires modu,
kde sa ukazovatel vykresli s dvojnasobnou
presnostou. Pomocou Set Point sa nastavu-
je bod, ktory je vlastne aktivnym bodom uka-
zovatela (za obycajnych podmienok sa na-
chddza na konci Sipky). Gadget Reset Color
nastavuje farby na posledne ulozené hod-
noty. Menu Edit obsahuje tie isté funkcie ako
program WBPattern.

IControl

IControl slizi na nastavenie niektorych
zékladnych vlastnosti systému.

Screen Drag - Ak chcete stiahnut obra-
zovku (aby sa dal vidiet obsah dalSej), staci
pomocou mysi uchopit obrazovku za jej hor-
nu listu a stiahnut dole. V niektorych pripa-
doch to ale nie je mozné, nakolko titulna lista
je velmi tenkd, alebo vdbec neexistuje. V ta-
kychto situaciach pomdze funkcia systému,
ktord umozni stiahnut fubovolnu obrazovku,
ak sa stladi prislusna kldvesa (najcastejSie
favda Amiga) a mySou sa uchopi obrazovka v
fubovolnom mieste. Nakolko tito kombinaciu
klaves vyuzivaju niektoré programy pre svoje
vlastné ucely, IControl umoziuje predefino-
vat tato kldvesu. Ak sa zvoli viac klaves, po-
tom aby funkcia pracovala, musia sa stlacit
vsetky.

Coercion - Ak je zvolena nejaka Pro-
ductivity obrazovka, Multiscan monitory pra-
cuju na vysSej frekvencii ako ostatné mody.
Teraz si predstavte, Ze je otvorenych viac
obrazoviek v roz-dielnych mddoch. Plati
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pravidlo, Ze vzdy
vrchna obra-
zovka rozhoduje
o frekvencii mo-
nitora. V zmysle
tohoto pravidla ak
sa stiahne jedna
obrazovka, potom
obsah obrazovky
pod fou sa skres-
Ii, nakofko

monitor eSte vzdy

pracuje na frek-vencii vrchnej obrazovky.
Funkcia Coercion riadi efekty, ktoré vznikaju
pri  sucasnom  zob-razeni  rozdielnych
obrazoviek. Volba Avoid Flicker zabrani, aby
spodna obrazovka bola interlace a Preserve
Colors sluzi na zacho-vanie pdvodnych
farieb.

Screen Menu Snap - Ak je otvorena vé-
¢sia obrazovka ako je viditelna plocha moni-
tora, potom menu WB nie je viditelné. Tento
problém riesi uvedena funkcia. Ak je zvolena,
potom pocas stlacenia pravého tlacidla mysi
obrazovka preskoci do lavej hornej Casti, kde
je viditeiné menu.

Text Gadget Filter - T4to funkcia zabez-
peci, aby systém rozoznal tzv. kontroiné zna-
ky pri pisani do textovych gadgetov. Ide o
nasledovné kontrolné znaky (vyvolavaju sa
sucasnym stlacenim klaves):

Ctrl+M = Enter

Ctrl+H = Backspace

Ctrl+X = mazanie riadku

Ctrl+U = vymazanie vietkych znakov

nachadzajucich sa od kurzora viavo

Ctrl+K = vymazanie vSetkych znakov

nachadzajicich sa od kurzora vpravo

Ctri+A = kurzor na zadiatok riadku

Ctrl+Z = kurzor na koniec riadku

Kontrolné znaky je mozné vpisat aj vte-
dy, ak je funkcia Text Gadget Filter vypnuta a
to tak, Ze sa stlaci klavesa Ctrl, lavd Amiga a
prislusna klavesa. Klavesa TAB ma vynimoc-
nu funkciu: slizi na pohyb medzi jednotlivymi
textovymi gadgetmi (ak je ich viac).

Mode Promotion - Ide o softwarovy de-
interlacer, ktory zabranuje blikaniu obrazov-
ky. Funguje iba na pocitacoch s AGA-Cipmi.

Sound

Tento program sluzi na nastavenie zvu-
kovych a obrazovych efektov pri vyskyte chy-
by alebo inych dblezitych oznamov. Voiba
Flash Display spdsobi, Ze blikne obrazovka;
Make Sound vy/zapina generovanie zvuko-
vych efektov. Sound Type nastavuje typ
pouzitého zvuku: Beep (generuje sa interne),
Sampled Sound (prehra sa nasamplovany
zvuk). Pomocu Sound Volume sa nastavuje
hiasitost, Sound Pitch uréuje vysku tonu, v
pripade zvuku

Beep sa jeho
dizka nastavu-
je pomocou

Beep Lenght.
Nakliknutim

gadgetu Se-

lect Sample
sa objavi file-

requester, kto-
ry slizi na vy-
ber zvukovej

vzorky.




Locale

Pomocou funkcii programu Locale je
mozné prinatk’ Amigu, aby komunikovala s
uzivatefom v jeho rodnej reci a akceptovala
niektoré narodné Specifikd ako je napr. for-
mat datumu a pod.

Konkrétne v ¢om sa prejavuje lokaliza-
cia?

- V prvom rade sa jednd o 0znamy sys-
tému, ktoré sa vypisuji vo zvolenom jazyku
(ndzvy obrazoviek, okien, menu, requestery).

- Calculator - tento program je siéastou
systému, budeme sa mu venovat najblizsie.
Program Calculator zohladfuje nastaveny
jazyk v Locale a podia narodnych zvyklosti
zobrazuje aj tlacidla kalkulacky, desatinnu
Ciarku resp. bodku.

- Clock - program zobrazujuci ¢as podia
narodnych Specifik.

Po spusteni programu Locale v okienku
Available Languages vidiet jazyky, ktoré su
inStalované v systéme. Po nakliknuti jazyka,
ktory poznate, sa jeho ndzov hned objavi v
okienku Preferred Languages t.j. oblibené
jazyky. Do okienka ’oblubenych’ jazykov sa
mdZe vybrat viac jazykov. UzZivatelské pro-
gramy pri Starte zohladnuju tento zoznam a
pokdisia sa s uzivatefom komunikovat s 'naj-
oblubenejSim’ jazykom. Ak program nepozna
ani jeden z 'oblubenych’ jazykov, potom po-
uziva programatorom preddefinovany jazyk.
Bohuzial, programov, ktoré dokazu vyuzit lo-

kalizacné moznosti WB, teda viacjazy¢énu ko-
munikdciu, je eSte dnes pomerne malo.

Pomocou gadgetu Clear Languages sa
maze obsah okienka Preferred Languages.

Country t,. krajina ovplyviiuje nasledov-
né parametre: nazov krajiny, kdd krajiny, te-
lefonna predvolba, systém mernych jedno-
tiek, format datumu a casu, symbol platidla
(dolar, marka a pod.).

V okienku Time Zone po nakliknuti na
mapu sveta sa vypiSe Casovy posun voCi
GMT. WB nevyuziva tuto informdciu, ale
niektoré programy &no.

Bohuzial, podpora slovenského jazyka
nie je zahrnutd vo WB. Tento problém ale
vyrieSila firma AMIUM, ktora od zadiatku to-
hto roku distribuuje program 'CSLocale’, t.j.
slovencina a ceStina na pocitacoch Amiga
pracujucich pod OS 2.x a vysSie. Program
stoji tristo korun aj s manualom, objednavky
prijima firma Amium. Po instaldcii programu
CSLocale budete mat na vasom pocitaci
vSetky systémové hlasenia, chybové hldse-
nia, menu pod workbenchom v slovencine
alebo cestine podfa volby uzivatela. Taktiez
vSetky programy vyuZzivajuce lokalizaciu ope-
racného systému budu mat svoje hldsenia v
narodnom jazyku.

Okrem popisanych programov sa v za-
suvke Prefs nachddzaju aj dalSie programy,
ktorym sa budeme venovat najblizsie.

-pm-

Locale Preferences
1“ﬂu i! bl '




Backup, optimalizace
a harddisky

V soucasné dobé se uz i v nasich konc¢indch zacinaji objevovat takova
padu - harddisky. Jednak za to muze pokles cen téchto zazizeni, druhak pod-
pora A600/A1200 levnych "PC” harddiskd. S hardiskem Uzce souvisi tzv.
backup, zéloha dat, ale i optimalizace, a zachranovani omylem smazanych

soubord.

Dnes vam piindSime par tipd pro vasi
lepsi orientaci v mofi novych programu, kte-
rych je prece jenom vice, nez harddisku. Po-
divejme se na nékolik zalohovacich a pomoc-
nych programul ulehcujicich praci s harddis-
kem, na jejich klady i zapory.

HDBackup v37.6 “1990*
Commodore

Tak toto je velice uzivatelsky nevlidny
produkt (firmware). Dodéva se jako instalacni
& inicializacni utility k A1200-4000. Nastésti
existuji kvalitnéjSi programy tohoto druhu.

Ami-Back Tools v1.01 *1993*
MoonLighter Software

Tento produkt je na velice sluSné Urovni,
nicméné se nejedna o zalohovaci utility, jak
bychom se

Analyst -> kontrola na DOS checksum
errors s moznosti fixace, spocte n,vy kon-
trolni soucet, zdanlivé tak opravi data...

Recovery -> obnova veskerych naieze-
nych dat, jako Reviver, ale s moznosti ureni
nové cesty soubor(, napfiklad kdyz potfebu-
jeme vytahnout smazané soubory z DFO0: a
ulozit je na DF1:.

Gen.Practitioner -> jednoducha optima-
lizacni utilita

Lab Test -> comparace jiz smazanych
soubori a dalsi funkce.

AntiSeptic -> Wipovani disku; neobsa-
zené bloky (tudiz i smazané soubory) jsou
zapinény 0, zabranime tak zneuziti smaza-
nych dat pfi pozdéjSim pokusu o undelete.

Dal3( funkce: cachovani a kompletni in-
formace o disku (device, mask, identifier),
podpora SCSI zafizeni, to je asi tak vSe, co
tato utilitka poskytuje.

mohli mylné
domnivat z

adreséf FONTS > 2482491 bytdi fontd (2424 kB

o

nézvu produk-
tu, nybrZ o re-

L 'éackzu‘pef

hloubka pakovén

 vysledny archiv ' das

pairovaci, wi-
povaci a opti-
malizacni uti-
lity naHD a

floppy disky...

Reviver ->
obycejny un-
delete
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Quarterback Tools v2.0 *1993*
Central Coast Software

Dalsi utilita ke sprave, editacim, optima-
lizacim vaseho hardu i floppy disket.
V tvodnim okné (nenechte si ujit efektni
About) muzeme volit zafizeni. Dale mame
moznost
- analyzovat a repairovat disk:
Options: nastaveni parametrt
Start: odstartuje operaci

- undeletovat smazané soubory:
Same volume - undelete
Different volume - undelete na zvoleny
disk

- optimalizovat disk: kiasicky optimizer,

umi vSechny nové OS 3.0 formaty
Start. nejprve zjisti fragmentaci v %,
pokud je 0, tak optimalizace neni pot-

febna
- editovat disk: vynikajici blokovy dis-
kovy editor, spocte

automaticky bitmap a
block checksum.Boot-
block vSak prepocitat
neumi, pokud modifi-
kujete boot floppy dis-
ku, nebude jiz booto-
vatelny.

Kompletni manual
je zde zbytecny, ovla-
dani je velice jednodu-
ché.

Quarterback v6.0 *1993*
Central Coast Software

Quarterback je standartni zédlohovaci a
archivacni program na Amize. Umoznuje jak
komprimaci dat v péti hloubkach, zdlohu do
DOS souboru ala LhA archiv, zalohu na flop-
py drives, nebo na libovolné dostupné zafi-
zeni: trackdisk.device [vlastné FDD], card-
disk.device [flashmemory card], scsi.device
[tfeba vyménny harddisk], nebo cdtv.device
[pokud je pfipojena cd jednotka..], tak poho-
diné a jednoduché ovladani. Podpora ARexx
je samozrejmosti. Ovladani je taktéz lehce
pochopitelné.

A dostdvame se ke zlatému hiebu zalo-
hovacich utilit:

Diavolo Backup v1.10 *1993*
Computer Corner




Jednd se prakticky o produkt srovnatel-
ny s QTB, ktery je uZivatelsky pfivétivéjsi, ma
celkové lepsSi design a v kompresi dat vyuzi-
va xpk.library, coz skyta prakticky spoustu
vyhod, kazda knihovna je vhodnd na jiny
druh dat, hloubka komprese je nastavitelna v
rozmezi 0-100, pii voloe nejvykonnéjsi kom-
prese samoziejmé trumfuje i Quarterbacka.
Podpora Arexxu taktéz zabudovana.

A nemohu nevzpomenout na nejepsi op-
timizer diskd, slavny ReOrg.

ReOrg 3.11 Reviev 213 *1993*
by Holger Kruse, Shareware

Jedna se o novou verzi podporujici mé-
dy DOS\4 a DOS\5 operacniho systému 3.x.
Bezkonkurencéné nejdokenalejsi disk-optimi-
zer, navic obsahuje kompletni userguide an-
glicky manual. Tento program je Shareware,
takze jej naleznete na sérii FishDisku.

Z tabulky (str. 12) je zjevné, ze LhA, co
se tyCe efektivity pakovani, je stdle nedostiz-
ny. Udajné se pripravuje v 2.0, kterd by méla
umét daleko vice, nechme se tedy prekvapit.

K backupovani se LhA moc nehodi, mi-
Zeme vSak vyuzit volby multivolume: dosadi-
me parametr -Vxxx, kde xxx je velikost archi-
vu v kB. LhA pak vytvoii namisto jednoho
obrovského archivu vice souborii o maximal-
ni zadané velikosti.

Doporucujeme pfi archivovani velkych
objeml dat s LhA pouzit parametru -V865 a
data nejprve zabalit na HD a pak sehrat na
diskety, protoZe LhA prohledava cely 800kb
archiv a to by na floppy disku trvalo nesnesi-
telné dlouho. Rozbalovani je velice rychle i z
disket!

Vytvorit multi-volume umi vSak pouze
registrovand verze LhA, rozbalit jej zvladne
libovolna verze (-lh5-).

Pokud vSak nemame na HD tolik mista,
abychom nejprve archivovali s LhA na HD, a
pak pracné sehravali na diskety, vhodnéjSim
feSenim pro nas bude Diavolo Backup s al-
goritmem Nuke, ktery v souboji s QTB vycha-
zi vitézné - viz tabulka. Dokaze, stejné jako
QTB, zaznamenavat data na FDD nedosove,
coz je velice rychlé.

Zavdrem, po zhodnoceni vSech objekti-
vnich i subjektivnich faktd mizeme konstato-
vat, Ze v soucasné dobé je nejlepSim back-
upovacim programem vzhledem k vysoké a
rychlé kompresi a v neposledni fadé téz vel-
mi pfivétivému "chovani” Diavolo Backup.
Zalezi jen na vas, pro ktery program se roz-
hodnete, nebo zda nechate sva (bez)cenna
data napospas rozmardm pocasi a vasi Ami-

gy.
-Pvi-

Osobnost Imagine

alebo ako ho nauéit slusnosti?

Ako uz mnohi tusia, re¢ bude o konfigu-
rovani Imagine 2.0. Bez dlhych uvodov hned
prejdime k podstate veci.

Imagine obsahuije tzv. Preferences edi-
tor, ktory sluzi na nastavenie niektorych do-
lezitych vlastnosti. Do editora sa dd dostat
volbou funkcie "Preferences” z menu Editor,
v dosledku ¢oho sa otvori obrazovka s pes-
trou ponukou - vid. obrézok.

V hornej Casti vidiet volby, ktoré rozho-
duju, ktoré funkcie a z ktorého editora sa bu-
di modifikovat. Pod nimi vidiet konkrétne
parametre, ktoré je mozné menit, a v spodnej
Casti obrazovky sa nachadzaju gadgety slu-
Ziace na ulozenie a nacitanie konfigurdcie.

Ak ste sa uz zorientovali na obrazovke,
potom pristipime k popisu gadgetov v hornej
Casti obrazovky.
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Misc. Stuff - ponuka mozZnost nastave-
nia hlavnych parametrov programu.

Rendering Presets - slizi na editovanie
Prests listu, umozfhuje vymazat alebo
zaclenit nové rozmery obrazkov.

Function Keys - umoziuje priradit roz-
ne funkcie jednotlivym funkénym klavesam
(ok-rem Project a Preferences editoru).

User gadgets - uzivatelské gadgety sa
nachadzaju v spodnej casti editorov a po-
dobne ako u funkénych klaves, mozeme im
priradit rozne funkcie z menu.

V dalSom riadku vidiet pat gadgetov,
ktoré urcuju, pre ktory editor nastavujeme
funkéné klavesy a gadgety.

Vyznam gadgetov s spodnej cast obra-
zovky:

- Use - nastavené parametre budu pou-
zité, ale neulozia sa na disk.

- Cancel - asi je to jednoznacné pre
kazdého.

- Reset - vsetky nastavenia dostanu
hodnoty odporucané vyrobcom (Impulse).

- Save - uloZi nastavenia do suboru ”I-
magine.config”.

- Last saved - nacita uloZent konfigura-
ciu a tym prepiSe momentdlne nastavenia.

- Save As - ulozit pod zvolenym menom

- Load From - nacitat ulozenu konf.

Po objasneni tvodnych zalezZitosti, pri-
stupme ku konkrétnym nastaveniam. Zacni-

me s prvou polozkou - Misc Stuff.

Misc Stuff obsahuje vSeobecné ;iara-
metre ovplyviujuce cinnost celého pragra-
mu. Volba editora je v tomto pripade nepod-
statnd, nakolko sa tu nastavuju globdine pa-
rametre. Na obrazovke vidiet zoznam para-
metrov, ktory pozostava z tychto polozZiek:

Mnemonic - slovné oznacenie zlozené
zo Styroch pismen, ktoré naznacuje charak-
ter nastavovatelného parametra.

Type - urcuje, akého typu je dany para-
meter:

- Text- paramater je textovy.

- T/F - voli sa medzi moznostou True
(pravda) a Falsh (nepravda).

- AGB - parameter je farba, pozostava
zo zloZiek RGB (4 bity na zlozku).

- RGBS - parameter je taktiez farba, ale
jednotlivé zlozky su urcené s 8-bitovou pres-
nostou.

- Integer - oznacuje, ze parameter bu-
de celé ¢islo.

- Float - parameter je Cislo s rddovou
ciarkou.

Value - hodnota samotného parametra.

Comment - poznamka

Hodnoty parametrov sa menia tak, ze sa
nakliknete do riadku, ktory obsahuje dany
parameter. Zvoleny riadok sa vysvieti a polia
Value a Comment sa objavia v spodnej casti
obrazovky, kde sa daju editovat (opravovat).




Zmeny treba bezpodmienecne ukoncit klave-
sou Enter. Ak Value predstavuje farbu, po-
tom su ndpomocné aj posuvné gadgety, po-
mocou ktorych sa nastavuje Zeland farba.
Samozrejme, hodnoty RGB je mozné vpisat
aj rucne.

Vyznam jednotlivych riadkov je nasle-
dovny:

PPTH - Picture Path. Predstavuje pristu-
povu cestu pre titulny obrazok Imagine. Ked-
Ze sa obrazok za normdlnych okolnosti na-
chadza v tom istom podadresari ako samotny
program, Standardne je uvedena hodnota ™.

EDIT - Editor. Oznacuije pristupovu cestu
a nazov textového editora, ktory ponukne
Imagine na editdciu animac¢ného skriptu.

QUIK - Quickrender Style. Urcuje format
obrazovky, ktory bude pouzity pri volbe fun-
kcie "Quick Render” (napr. Lores Quarter-
Screen). Zvoleny format musi samozrejme
existovat v preset liste.

QURM - Quickrender Method. Oznacuje
spdsob generovania obrazku pre Quick Ren-
der.

QUFF - Quickrender File Format. Umoz-
fiuje volit format uloZenia obrdazku pre Quick
Render.

QPTH - Path for Qr. Picture. Nastavuje
sa pristupovd cesta pre obrdzok vygenero-
vany pri volbe funkcie Quick Render. Vyge-
nerovany obrazovy subor sa menuje "Quic-
krender”. Standardne je nastavena hodnota
"ram.”.

LOAD - Load all modules ? Imagine mo-
Ze pracovat aj v overlay mdde, ¢im sa méze
dosiahnut znac¢nd uspora paméti. Overlay
mod zabezpecuje, Ze v paméti je pritomna
iba ta cast programu, ktora je bezpodmienec-
ne nutna pre pracu. Ak ma parameter hod-
notu "T”, potom sa nacita cely program do
pamati, ak je nastavena hodnota "F”, potom
program pracuje v overlay maode.

LACE - Interlace editors? Ak ma para-
meter hodnotu "T”, potom vSetky editory bu-
du v mode interlace (zdvojnasobi sa pocet
riadkov).

GRON - Grid Lines On? Ak je "T", potom
v editoroch bude zndzornena pomocna
mriezka.

BWLN - Make Lines in B&W Shade?
Nastavuje, ¢i ma vykreslit obrysy hran pre-

kryvajucich sa objektov v méde B&W Shade.

COLN - Make Lines in Color Shade? To
isté ako v predchadzajucom pripade, ale v
méde Color Shade.

WARM - Warn about unsaved changes?
Rozhoduje o tom, ¢i ma program upozornit
na neuloZené zmeny pri opusteni jednotli-
vych editorov.

WRNO - Ma upozornit pri prepisani ndz-
vu uz existujiceho objektu (suboru)?

SREV - Reverse lenses in 3d stereo. Ta-
to volba sa vztahuje na vypocet v 3d mode a
pyta sa, ¢i ma zamenit vzajomnu poziciu So-
Soviek.

GNEW - Initial "Generate New Cells On-
ly” button state. Oznacuje zakiadnu polohu
prepinaca.

BGRD - Backround color. Umozfiuje
nastavit farbu pozadia editorov.

FGRD - Foreground color. To isté, ale
pre farbu ciar.

REQC - Requester and gadget color.
Nastavuje farbu filerequesterov a gadgetov.

BVLB - Bright bevel color. Uréuje farbu
bodov a spojnicu objektov zviazanych do
grupy.

BVLD - Dark level color - farba vyznace-
ného bodu. «

GRID - Grid color - farba mriezky.

PICK - Picked edge color - farba vyzna-
cenych hran.

PPNT - Picked point color - farba vyzna-
cenych bodov.

SPCK - Selected, picked edge color -far-
ba vyznacenej a zvolenej hrany

SPPT - Selected, picked point color - far-
ba vyznaceného a zvoleného bodu.

BWLC - Line Color in "B&W Wire Shade”
- farba ciary v modoch B&W Wireframe a
Shade.

COLC - Line color in "Color Shade” - far-
ba ciary v mode Color Shade.

STAR - Star Color - farba hviezd genero-
vanych programom (zapinaju sa v Globals).

COLO - Color 0 value - farba 0. farbové-
ho registra.

QSKY - Quickrender backround color -
farba pozadia obrazkov pre Quickrender.

GENC - Gelock color - farba pre gen-
lock.

NUMS - Number of Screens for Make
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Movies - pocet obrazoviek pouzitych pri ge-
nerovani animacie (tri bohate postacia).

EDLE - Antialiasing level - nastavuje
stupen, 0 je najdokonalejSi (a samozrejme
casovo trva najdlhsie).

RDSP - Resolve depth - hibka zrkadle-
nia. Cim je tato hodnota vyssia, tym dokona-
lejSie bude vzajomné zrkadlenie objektov.
Vyznam nadobuda iba pri generovani obraz-
kov v mode Trace.

GNDN - # of divisons in ground - z také-
hoto pocCtu Stvorcov sa sklada ground v okne
perspektivy.

OCTD - Numer of Octree levels. Octree
je algoritmus, ktory zjednoduSuje objekty za
ucelom rozhodnutia, €i je dany objekt viditel-
ny. VAcéSia hodnota urychluje rendering, ale
vyzaduje vacsiu paméat a predizZuje inicializa-
ciu. Pre rychie preview obrazku sa odporuca
pouzit mensie hodnoty.

GNDS - Ground Size. Aj ked je ground
nekonecna rovina, program pocita s konec-
nymi rozmermi za ucelom zrychlenia vypoc-
tu. Ak sa zvacsi hodnota v Globals, potom
treba zvacSit aj tito hodnotu, aby sa ground
javil ako nekonecny.

SCRL - Scroll percentage - o tolko per-
cent sa posunie obsah okna editora pri stla-
ceni kurzorovej klavesy.

GSIZ - Grid size - velkost mriezky.

QINT - Quick render light intensity - in-
tenzita lampy pri quick render.

EYES - 3D stereo eye separation - vza-
jomna vzdialenost kamier v 3D stereo mode.

OTRL - Max Octree RAM - velkost RAM
v KB pre Octree algoritmus.

OTFL - Min. free RAM after Octree - mi-
nimaina velkost RAM, ktord zostane volna
po alokovani RAM pre Octree.

To boli vieobecné parametre. Dalej na-
sleduje Rendering Presets. Tu je mozné
nastavit rozmer a mod obrazoviek pre ren-
dering - tieto sa potom objavia v ponuke v
tzv. Preset liste. Vlozenie novej polozky po-
zostava z vypinenia tychto riadkov:

Text - slovné oznacenie vytvoreného
Presetu (napr. HAM)

Width - Sirka obrazku, mximdine 8192
pixelov

Height - vySka obrazku, maximdine
8192 pixelov

XAspect, YAspect - pomer stran, zévisi
od zobrazovacej jednotky

View modes - zobrazovci mdd, moze
byt HAM, Hires a Lace. Jednotlivé mody je
mozné kombinovat.

Dalsia ¢ast konfiguraéného suboru u-
mozfuje jednotlivym funkénym klavesam
priradit rozlicné funkcie. Pouzitelnych je 20
klaves - 10 samostatnych klaves a 10 v kom-
binacii s klavesou Shift. Pre kazdy editor je
mozné definovat vyznam funkénych kldves.
Klavesam sa priraduju funkcie z menu a to
pomocou trojmiestneho hexadecimaineho
Cisla. Prvé Cislo uréuje poradie menu zlava,
druhé Cislo udava riadok v menu. Posledné
Cislo sa vyuziva pre podmenu (ak existuje).
Ku kazdej definicii je mozné priradit poz-
namky, aby sme v budicnosti vedeli, ¢o sa
nastavovalo.

Posledna cast sa tyka definicie uziva-
tefskych gadgetov. Definovanie pozostdva z
troch krokov:

Text - napis gadgetu; odporuca sa pou-
Zit ¢o najmenej pismen, aby sa ich zmestilo
do riadku ¢o najviac.

Menu # - priradenie menu. Definuje sa
podobnym sposobom ako funkcné klavesy.

Comment - No comment

V Standardnej konfigurdcii su definova-
né velmi uzitocné funkcie a gadgety; oplati
sa ich prezriet a vyuzivat'ich.

-pm-

@
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Gzommodore
klebety a fakty

Uz su to pomaly dva roky, o sa objavuju
spravy o neuteSenej financnej situdcii firmy
Commodore. Prijaté opatrenia - prepustanie
zamestnancov, zmeny v organizacnej Struk-
ture firmy a iné - nepriniesli ocakdvané vy-
sledky. Financné prostriedky vioZené do vy-
voja Amigy 600 ako aj CD32 sa zatial nevra-
tili a finanéna kriza sa prehibuje.

Dia 29. aprila 1994 veduci pracovnici
firmy Commodore International Ltd. pristupili
na posledné mozné rieSenie krizovej situdcie:
ohlasili likviddciu firmy ako dosledok dihodo-
bej finanénej straty.

V zépéti sa na linkdch elektronickej pos-
ty objavili prvé spravy, ktoré nasledovali dal-
Sie - "Commodore skrachovalo, Amiga je
mrtva, Commodore kdpila firmy XY...” Takéto
a podobné listy sa objavuju aj dnes. Aby sme
pochopili ¢o sa deje v skutocnosti, treba poz-
nat vnutornu Strukturu firmy.

To, €o sa nazyva Commodore, je v sku-
tocnosti skupina mensich - vacsich samostat-
nych firiem, ktoré su tzko prepojené. Tieto
firmy zdruzuje a riadi frma Commodore Inter-
national Ltd., ktora sidli na Bahamach. Ona
usmerfiuje a riadi vyrobu a predaj pocitacov.
Vyvoj novych modelov je v rukdch americkej
pobocky - Commodore Business Machines
Inc. (CBM) - vo West Chesteri.

Proces likvidacie ohldsila Commodore
International Ltd. ako holdingova spolocnost
so sidlom na Bahamskych ostrovoch. V praxi
to znamenalo, Ze celé konkurzné konanie sa
bude diat v zmysle platnych predpisov Ba-
hamskej republiky. Tento fakt v zmysle
miestnych zakonov déva danej firme posled-
nu Sancu: a to néjst takého obchodného par-
tnera, ktory je ochotny odkupit majetok, skla-
dové zasoby, technoldgiu alebo dokonca aj
znacku a ochrannt znamku. AvSak su tu dva
dolezité a podstatné rozdiely medzi zakonmi
v USA a na Bahamskych ostrovoch. V Ame-
rike firma, ktora podala Ziadost na konkurzné
konanie, uz nema narok svoju ziadost vratit

spat a cely proces zaniku a predaja firmy tr-
va miniméaline jeden rok. Na Bahamskych os-
trovoch firma so svojimi veritelmi méze hrat
"ping-pong”. Proces zaniku je sice podstatne
kratSi - tri mesiace, ale firma si svoju Ziadost
moze kedykolvek stiahnut spat. Tento fakt je
ddsledkom roznych chyrov, ktoré sa roztocGili
okolo holdingovej akciovej spoloénosti Com-
modore, pretoZe niekolkokrat doslo k pozas-
taveniu uz rozbehnutého konkurzného kona-
nia. V case, ked budete citat tento ¢ldnok je
uz pravdepodobne rozhodnuté. Koluje vefa
sprav, v ktorych sa objavuju také mena ako
Hewlett Packard, Philips, Sony, Samsung...

Podra slov pana Alwina Stumpfa vedtce-
ho nemeckej pobocky Commodore Buroma-
chinen GmbH, velmi sfubne vyzeraju rokova-
nia s jednou azijskou firmou. Bohuzial' meno
tejto firmy nemohol prezradit, nakolko roko-
vania eSte nie su ukoncené. Tolko vSak po-
vedal, Zze patri medzi desiatich najvacsich
vyrobcov elektroniky. Tato firma je ochotna
prevziat vSetky ziskové pobocky ako je C=
UK, C= Germany. Podla predbeznych planov
by Amiga zostala v terajSej podobe - vyvoj
zostane nadalej v USA a budu na nej praco-
vaf ti isti fudia ako doteraz.

Podfa sprav zo zahranicnej tlace ovSem
najvdznejsim kandidatom na kupenie holdin-
govej spolocnosti sa stala jej dcérska firma
COMMODORE UK, Ltd.

Aky to bude mat dopad na vyvoj Amigy
a hlavne pre nds uzivatelov a obdivovatelov
jedného z najvykonnejSich domacich pocita-
cov vo svojej triede na trhu, to vSetko ukaze
najblizSia buducnost. Julové vydanie nemec-
kého cCasopisu Amiga publikovalo nazory
predstavitefov vSetkych dolezitych vyvojdr-
skych firiem zaoberajlcich sa vyvojom prislu-
Senstva pre pocitace Amiga. VSetcii jedno-
znacne prehldsili, Ze veria tomuto systému a
vyvoj bude pokracovat dalej.

My ti Amiga tiez verime a drzime palce!

-pm.
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VLab

Véacsina majitelov Amigy, ktori pouzivaju pocita¢ na spracovanie obrazu
sa stretne s potrebou preniest obraz z videa do svojho poditaca, Cize digita-
lizovat. Na digitalizaciu obrazu sluzi videodigitizér. Je to zariadenie, ktoré
pretransformuje obraz z analdgovej podoby do digitalnej tak, aby ho mohol

pocita¢ dalej spracovavat.

Digitizéry sa postupne vyvijali a zlepSo-
vali svoje parametre. Od prvych typov, ktoré
vedeli digitalizovat len pozastaveny obraz v
malom rozliSeni az po najnovsie, ktoré vedia
digitalizovat v redlnom case. Vacsina tychto
digitizérov potrebovala pre digitalizaciu fa-
rebného obrazu tzv. RGB splitter, o je zaria-
denie, ktoré rozklada farebny obraz na je-
dnotlivé farebné zlozky. Digitizér digitalizoval
kazdu z tychto zloziek a potom z nich prog-
ram zlozZil vysledny farebny obraz. Cenové
relacie sa pohybujui od 5.000 do 80.000 ko-
run, v zavislosti od kvality zariadenia. Spiéku
predstavuje digitizér na karte ImpactVision24
od firmy GVP (samozrejme je aj najdrahsi).
Tento umoznuje digitalizovat v redinom Case
obrazky v 24 bitovej kvalite, t.j. 16 milionov
farieb. OdliSnu koncepciu predstavuje digi-
tizér VLab od firmy Macrosystem. Pouziva
tzv. YUV rozklad obrazu, to znamena nepra-
cuje s jednotlivymi zakladnymi farbami, ale
s jasovou a farebnou zlozkou signalu. Vdaka
tejto koncepcii je jeho cena velmi priazniva
a tak sa stava dostupnym aj pre nasich uzi-
vatelov. Navyse tento digitizér moze vdaka
unikatnemu software digitalizovat aj celé
sekvencie (animacie) a to vSetko v 24 bito-
vej kvalite. Dalej sa preto budeme venovat
tomuto zaujimavému digitizéru.

VLab je Zorroll/Zorrolll kompatibilnd
karta pre pocitace AMIGA 2000/3000/4000
(vyuziva len schopnosti zbernice Zorroll). In-
Staldacia karty spociva v jednoduchom zasu-
nuti do ktoréhokolvek volného slotu. VLab
nevyzaduje pre svoju cinnost videoslot, ktory
modze byt pouzity napr. pre interny genlock,
alebo inG videokartu. Digitalizacia farebného
obrazu nevyzaduje RGB splitter. Na zadnej

strane karty sa nachadzaju dva vstupy pre
FBAS signal (oznacované ako CVS1, CVS2)
a jeden vstup Y/C (S-VHS). Vstupy je moz-
né elektronicky prepinat pomocou dodava-
ného software. Existuje aj modifikacia VLab-
par, ktora sa pripdja na paralelny port, ¢im
sa umozni pripojenie digitizéru aj k tym mo-
delom pocitacov AMIGA, ktoré nemaju sloty
pre pridavné karty (A1200).

Ku karte dodavany software umoznuje
riadit' funkcie digitizéru, prepinat vstupy a
prepocitavat zdigitalizované 24 bitové obraz-
ky do zobrazitelnych modov. Software umoz-
fuje spolupracu VLab-u s dalSimi produktami
fy. Macrosystem: grafickou kartou ’Retina’ a
zvukovou kartou 'Toccata’.

Software sa inStaluje pomocou Stan-
dardného Installer-u a vyZzaduje operacny
systém verzie minimélne 2.0. Ovladaci prog-
ram si otvdra vlastnu obrazovku, na ktorej je
mozné otvarat okna jednotlivych casti prog-
ramu. Pomocou preferencii programu je vSak
mozné ovladaci program spustit aj na obra-
zovke Workbench-u, alebo na fubovolnej
’public’ obrazovke. Preferencie dovoluju me-
nit aj zobrazovaci méd a pocet farieb obra-
zovky. (4,8,16 alebo 65535 farieb) Software
umoznuje uzivatelovi vlastnu definiciu zdro-
jov videosignalu t.j priradit jednotlivym fyzic-
kym zariadeniam mend, parametre urcujice
nastavenia filtrov, zodpovedajice casové
konStanty, pouzity vstupny konektor a roz-
mery digitalizovaného obrazu. Maximainy
rozmer digitalizovaného obrazu je 720x612
bodov. Na obrazovke je mozné otvorit tzv.
monitor okno, v ktorom sa priebezne zobra-
zuje digitalizovany obraz. Dve mozné velkos-
ti okna poskytuju 12 respektive 6 obrazkov
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za sekundu (A4000/030). Vlastnu digitaliza-
ciu je mozné spustit kliknutim mysi na zodpo-
vedajuce tlacidlo v okne ’scan’ alebo pomo-
cou AREXX prikazu zo zabudovaného
AREXX shell-u. Aby bolo mozné zdigitalizo-
vany 24-bitovy obrazok zobrazit na Amige, je
potrebné ho preratat do niektorého z moz-
nych zobrazovacich modov. Na to sluzi okno
"Convert’, v ktorom si uzivatel mdze nastavit,
do akého rozliSenia a na aky pocet farieb
bude 24-bitovy obrazok prerdtany a zobra-
zeny. Samozrejmostou je podpora vSetkych
novych AA - médov. Prepocet trva priemerne
asi 30 sekund. (A4000-030, hires HAM8) Ak
vS§ak uzivatel zvoli Floyd-Steinberg dithering
a 256 farieb, mdze sa doba prepoctu predizit
az na 8 minut! Tato cast programu bude zrej-
me vyzadovat eSte mnoho programatorskej
prace a optimalizdciu pouzitych algoritmov.
Dovtedy bude lepSie pouzivat na prepocet do
256 farieb niektory z profesiondinych kon-
verznych programov ako napriklad ’ADPro’.
Ovladanie digitizéru je mozné aj priamo z
tohto konverzného programu pomocou 'AD-
Pro-loaderu’, ktory je sucastou dodavky.
Jednou z vymozenosti, ktorymi sa VLab
vyznacuje, je moznost zaznamu celych obra-
zovych sekvencii. Digitalizacia v realnom ¢a-
se sice umoziuje digitalizovat obrazky tak,
ako idu za sebou, ale sucasné harddisky nie
su schopné zaznamenat také velké mnozstvo
dat za kratky casovy usek. (jeden 24 bitovy
obrazok v nizkom rozliSeni ma cca. 200KB x

25 obrazkov za sekundu = 5MB/s) Existuju
dve mozné rieSenia - bud pouzit Specidlny
komprimacny obvod, ktory hardwarovo skom-
primuje obrazky, alebo pouZzit techniku IFR.
IFR znamena ’Interleaved Frame Recording’,
c¢ize po slovensky - prekladany zéznam ob-
razkov. Princip spociva v tom, ze u digitizéru
sa nastavi referencny obrazok v sekvencii od
ktorého sa zacinaju digitalizovat obrazky. Pri
prvom prechode sekvenciou sa digitalizuju
parne a pri druhom neparne obrazky. Potseb-
ny pocet prechodov sekvenciou (t.j. spatnych
pretoceni pasky) zdvisi od zvoleného rozliSe-
nia. Spéatné pretdcanie pasky je mozné
zautomatizovat. (samozrejme len v pripade
ak je mozné ovladat videozariadenie pomo-
cou prikazov z pocitaca)

IFR:

R121212121212

R - referencny obrdazok

1 - obrazky digitalizované pri prvom pre-
chode sekvenciou

2 - obrazky digitalizované pri druhom
prechode sekvenciou

Ziverom
Ako vyplyva z praxe, je VLab najlepSim
'real time’ digitizérom vo svojej cenovej trie-
de. Nemalu zasluhu na tom ma velmi dobry
software, ktory dovoli naplno vyuzivat schop-
nosti hardware.
-hr-

Rekli jsme si jiz par slov o rootbloku, o
bootbloku a dnes bychom si méli rozsifit své
znalosti o dalsi druh bloku: a to "ostatni blo-
ky” (a téch je nejvice) na disku - hlavicky
[headery], databloky...

Jesté se kratce vratime k bootblokim.
Tzv. identifier, prvni longword v bootbloku Ize
vyuzit k nasledujicim Gcelim: napiSeme-li na
misto prvnich 4 bytd (kde se standardné na-
chazi identifier "DOS.™:

(ID_UNREADABLE_DISK)

BAD"$0" - disk je tzv. poskozen - takto
dopadne bootblok napiiklad pfi preruSeni
formatovani ve Workbench. Zobrazi se nam:
DFx:???7?, kde x je Cislo 0-3, Cislo mechaniky
a v bootbloku je napsano: "BAD". Pokud je
SYNC error v bootbloku, vysledek je stejny.
Pokud fyzicky odpojite ( vytahnete konektor)
DFO0, amiga indikuje téZ BAD.

BUSY - takto Ize oSidit Systém, ktery si
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mysli, Ze disk je zaneprazdnén. Této finty
vyuzivaji primitivni protekovaci programy,
které zméni tento identifier napf. na BUSY,
CODE apod...

DOS"$6-$FF" . vyhrazeno pro nové
systémy, takovyto disk je sice bootovatelny
jako NDOS (pfi spravném kontrolnim souctu)
jiz od OS 2.0, avSak pokud tento disk vlozite
do Workbenche 2.0 (36+), neobjevi se nic.

DOS"0-$5" - kiasicky identifier pro OFS
- FFS DirCache Intl, pokud neni nalezen
rootblok, je disk na obrazovce WB2+ ozna-
cen jako DFx:NDOS

V ostatnich pfipadech je neznamy iden-
tifier vypsan na obrazovku Workbenche v
nasledujici formé DOS:"1234”, kde 1234 jsou
prvni Ctyfi byty diskety umisténé na misté
Identitieru (na A1000 existuje flag: IDKICK-
STARTDISK - na WB je v tomto pfipadé
vypsédna sekvence -> "KICK”).

Pfiklad: pokud viozite do DFO: na "WB”
tfeba disk 1-2 od hry Body Bloows Galactic
/AGA, objevi se na WB nasleduijici oznaceni:
DFO:ATN!, protoze shodou okolnosti "ATN!”
je identifier pro Team 17 packer podobné
jako je "PP20" identifier pro PowerPacker,
misto pro bootblok je zde vyuzito rovnou pro
zpakovana data... Takovato disketa je v kaz-
dém pripadé NDOS a prirozené nebootova-
telna...

Takze: pfi neznamém typu diskety je
vypsan do WB alespon obsah prvnich cty-
fech-bytl na disku...

Nyni se vrhneme na hlavni téma dnes-
niho dne.

Na DOS disku se nalézaji jesté dalsi
systémové bloky, vedle Bootbloku (dva blo-
ky), rootbloku (jeden blok) jsou na disku jes-
té dalsi bloky:

Bitmap - (162 BAM -> block allocation
nap; na FDD zabira jeden blok, na HD za-
bira pfirozené vice blokt - dle velikosti har-
du) alokujici pouzité a volné sektory na dis-
ku. Amiga z BAM rozezna, které bloky jsou
volné a které jsou jiz obsazené, z BAM se
téz odvozuje volné kapacita diskety, pro za-
jemce:

Volna kapacita na disku = pocet volnych
blokl x 488 resp. 512 dle typu disku - OFS
nebo FFS, tudiZz budou tdaje o volné kapa-

cité, Ci zaplnéné byty vzdy ndsobkem Zisla
488, resp. 512.

Po inicializaci floppy diskety se Biiniap
nachazi na 881 bloku, ale po optimaitzaci
muze byt i jinde. Obsahuje Gvodni specialni
kontroini BAM soucet, za kterym nasleduji
viastni Bitmap data. Pomoci riznych utilit
(Diskmon, Rattlecopy) Ize BAM editovat a
alokovat (rozuméj zapsat jako obsazené) tak
bloky pro uloZeni tfeba NDOS intra.

"Dal3f bloky” na disku maji svou speci-
fickou 24 bytovou (neplést s 24 bitovou da-
tovou sbérnici, to je zase néco uplné jiného)
hlavicku, uvozenou tzv. Block Type Cislem.
Dalsi informace z headeru jsou uvedeny v
poradi, jak jdou za sebou - kazda informace
zabira 4 byty, tj. 1 longword.

Obecné struktura bloku:

1 longword - typ

2 -  cislo hlavicky bloku)

3-  poradi bloku

4 - velikost dat (0-488)

5-  cislo nasledujiciho bloku
‘ 6-  kontrolni soucet

Toto neplatf pro:

1. BootBlok, kontrolni soucet je ve dru-
hém longwordu

2. BitMap, kontrolni soucet je v prvnim
longwordu

3. FFS data blok, kontrolni soucet ne-
existuje (nemame nikdy jistotu, zda data
nejsou poSkozenal)

Na disku naleznete tyto druhy blokd:
$2 ... header, root blok

$8 ... data blok

$10 ... filelist biok

$21 ... DirCache blok

Directory Cache Block

- Block Type: $21 (ziejmé Cislo OS 2.1,
ktery vlastné priSel s Directory Cachingem)

- &fslo bloku. Ano, skutecné udava cislo
tohoto bloku, na ktery se pravé divate, ucel
neznamy...?

- ukazatel zp&t na rootblok -> $370 (o-
pét jeden zbytecny udaj)
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- po€et zaznamenanych soubort v tomto
DC bloku

- ukazatel na dalsi Directory Cache blok
v poradi, ukazuje na dalsi blok s DirCache
vypisem, pokud obsahuje 0, neznamena to,
Ze dalsi blok je na bloku 0 (bootblok), ale oz-
nacuje to konec sekvence DC bloku!

- kontroinf souget -> standardni kon-
trolni soucet pro Amiga datablok...

Tento blok obsahuji pouze diskety ini-
cializované jako DirCache. Jsou v ném ves-
keré tdaje o souborech, které disketa obsa-
huje. Ucelem tohoto bloku je zrychlit piistup
na disk, je to jakdsi obdoba FAT (file alloca-
tion table?) na pocitacich fady PC. Pii DIRu
nezoptimalizované diskety s mnoha soubory
nemusi jiz hlava mechaniky ”nabihat’ na
jednotlivé hlavicky vSech souboru (to zabira
zejména pri vice souborech a velké fragmen-
taci spoustu casu), ale nabéhne pouze na
tyto DirCache bloky a to podstatné zrychli
vypis disku. (cca 12-20x, dle toho, kolik uka-
zateli je v tom kterém Dircache bloku; tam
jich zase je tim vice, ¢im kratSi jsou ndzvy
(max. 30 znakl) a komentare (max. 79 zna-
ki) jednotlivych soubori -> v DirCache bloku
musi byt umistény veskeré informace zobra-
zované napf. v Filemasteru a ostatnich file-
managerech: nazev, délka, komentar, protect
bity, time/date, typ objektu...). Implicitné (ro-
zuméj po naformatovani, inicializaci diskety)
je prvni DC blok umistén na 881 bloku ale
stejné jako BAM muze byt i jinde; Bitmap je
odsunuta na 882 blok. Pfi zapinéni prvniho
DirCache bloku se automaticky vytvori dalsi
bloky (kde a jakym zplUsobem, to bude vys-
vétleno na jiném misté), pficemz do piedcho-
ziho bloku je vloZzen odskok na dalsi v pofadi
ndsledujici DC blok, takze Amiga se na disku
neztrati.

Vystavba DirCache bloku je nasledujfcf:

Po standardni 24 byt dlouhé hlavicce
(header) bloku ndsleduji tato (main) data
(vSechny udaje jsou hexal):

prvnf slovo (longword): ukazatel na
"pravou” hlavicku zde uvedeného souboru /
adresdre [napfiklad: na FDD Double Density
to jsou bloky v rozmezi no. 2-1759 vyj. 880]

druhé slovo: délka uvedeného souboru
v bytech, pokud se jedna o adresar, tak je
pfirozené nulova

tfetl slovo: protect FLAG -> udéva pro-
tect bity stejnym zpusobem, jako v "pravém”
headeru souboru

Ctvrté slovo: patrné RESERVED, IN-
TERNAL, ¢i prosté lidové feCeno nevyuzit... -
> 00000000 (nezjistili jsme Zadny vyznam
tohoto slova...)

paté slovo: udavd casové udaje zmi-
fovaného souboru / direktorar€& -> prvni cést

Sosté slovo -> prvni word, resp. prvni
dva byty : zbytek ¢asovych udaji

-> tieti byte : tady nalezneme sekun-
darni typ bloku (02, FD...), na ktery ukazuje
"ukazatel”; nutné k rozliSeni direktorafi od
soubord.

-> CGtvrty byte: uddvé délku nazvu sou-
boru (zlozvyk z jazyka BCPL, kterym byla na-
programovana cast OS 1.0; konvence pravi -
fetézec musi byt ukoncen nulovym bytem)

od sedmého slova ddle : vlastni nazev
souboru / direktorare

Pokud je fetézec ukoncen znakem $0,
pak ndsleduje dalsi sekvence, tdaje o dal$im
objektu, pokud tam neni 0, pak nasledujici
byte po ndzvu udava délku komentare sou-
boru a aZ po ném je viozen dalSi objekt.

Zavérem ‘

DirCache blok je klasickou ukazkou e-
fektivniho ulozeni informaci o souborech /
direktorarich, které zabirda minimum mista.
Vyhrazeni celého bloku pfi klasickém zazna-
mu na disk pro souborovy / adresarovy hea-
der je velice neefektivni, vyuzito je vétSinou
pod 30% kapacity bloku. DirCaching ma vSak
jesté své mouchy; na OS 3.00 (39.106) nedo-
kazal odalokovat (uvolnit - zvétsit tak volné
misto na disku) pfi smazani soubord, nevyu-
zité DirCache bloky, které by byly pii opétov-
ném zapinéni disku alespon pfibliznym poc-
tem smazanych souborl opét vyuzity, nicmé-
né pii nevyuZiti zabiraji zbyteCné cenné byty
na disku; doporucujeme proto, jestlize sma-
Zete velké mnozstvi soubort (20-30) a hod-
late ulozit tfeba jen jeden (dlouhy) soubor,
prfehrat soubory na zcerstva naicializovany
disk, uSetiite tak par set bajtu...
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Nedavno (asi po roce od uvedeni OS
3.0) se objevily prvni specializované progra-
my podporujici tento i vSechny dosud znamé
typy diskd: Quarterback Tools v6.0 (pozor,
jedna se o komercni software) - vynikajici
opravaf, undeleter, repairer, optimalizator, Ci
ReOrg 3.11 (stary znamy, podporuje OS 3.0
od verze 3.1), jedna se o specialni optimali-
zacni program, navic je typu shareware, tak-
Ze je lehce dostupny na riznych BBS stani-
cich, & v public domain knihovnach typu
FISH, DEVWARE...

O optimalizaci se néco dozvite pfiste,
zatim si klidné obstarejte ReOrg, a pokud
méte harddisk, je to pro vas (a po vas) nej-
vhodnéjsi "uklizecka” - je jak rychly, tak i
bezpecny, umi "konvertovat” typy disku [z
OFS na FFS a naopak. Prirozené, pokud
mame plny FFS disk, jste upozornéni na
nemoznost konverze).

Casto dostavame od novopeéenych ma-
jitelG harddisku otazky typu: je vyhodné pou-
zit DirCaching na mém fungl-novém hard-
disku? Ano, to je dobra otazka... Slozitéjsi je
to vSak jiz s odpovédi. Kdyz si uvédomime, k
c¢emu Directory Caching slouzi -> k urychleni
prevazné vypisu disku, tak po zhodnoceni
faktu, Ze dnesni harddisky jsou jiz natolik ry-
chlé, ze DirCaching by byl zbytecny luxus.
Primérny 120 MB (2.5”) harddisk v Amize
ma rychlost .cca 1.1MB/sec. [pozor, toto je
Udaj prevzaty z testeru Syslinfo (v3.22), ktery
‘readuje’ celé stopy; nejedna se tudiz o redl-

nou rychlost, ale pouze o tzv. srovnavaci ry-
chost; pro objektivni zjiSténi redlné rychiosti
vaseho harddisku, floppy, RAD, CARD, ¢i
CDTV disku doporucujeme programy Disk
Speed a SCSI Speed (verze 4.2 z roku 1992)
od MKSoftu, které obsahuji snad vSechny
mozné testy na zafizeni: OPEN FILE, CREA-
TE FILE, DELETE FILE...]. Harddisk o kapa-
cité 40MB ma rychlost v tomto srovnavacim
testu cca "pouhych” 700kB/sec, HD 210 MB
ma analogicky rychlost nejvyssi. Soudime
tedy, ze na HD je DirCache zbytecny pre-
pych, nejenze zabird zbytecné bloky na dis-
ku (a Zze na HD byvaiji desetitisice souborti a
adresar, tudiz DirCache bloki by byly
stovky a 200 x 512 = 102 400 byt(, coz uz
neni tak zanedbatelnd kapacita... Co bychom
vSak urychlili pfi listovani soubord, to by-
chom zase ztratili pfi modifikaci potencial-
nich souborl - pfi zméné (tzv. modifikaci)
musi byt totiz uloZen jak soubor, tak hlavicka
souboru s pripadnymi filelisty, tak i updato-
vany dircache blok... OvSem na BBS, nebo
na harddisku s vice soubory v jednom adre-
safi se preci jen projevi.
TEST: Listing adresafe s 300 soubory

no DC 55s

DC 3.5 s (disk téméf nepra-
cuje, ale pamét CHIP je velmi pomala...)

Sami se tedy musite, po zvazeni vSech
objektivnich i neobjektivnich aspektt rozhod-
nout, zda pouzijete DirCache na vasem
harddisku, €i nikoliv...

-Pvl-

Novinky

Sanyo VCR

Novy videomagnetofon firmy Sanyo je
vyhodnou investiciou pre priaznivcov pocita-
covej grafiky. Model GVR-S950 dokaze vset-
ko, o sa mdze ocakavat od profesiondineho
S-VHS rekordéra. Obsahuje navyse aj "sing-
le frame kontroller”, pomocou ktorého po

prepojeni cez sériovy port pocitaca je mozné
ovladat cely systém, dokonca aj zaznam po
snimkach. K zariadeniu sa dodéva disketa s
Amiga-programami, pomocou ktorych doka-
ze Imagine a LightWave automaticky zazna-
menat vypocitané obrazky animacie. Sucas-
tou dodavky je aj sériovy kdbel. Cena: okolo
$2500.
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TBCPlus

TBCPlus je dalSim z vynikajlcej linie
produktov americkej firmy GVP urCenej do
oblasti profesiondlneho videa. Ide o internu
graficku videokartu pre pocitace AMIGA zaru-
cujucu vystupny videosigndl vo vysielacej
(broadcast) kvalite. Pracuje ako nekonecné
okno korektoru ¢asovej zakladne (TBC-Time
Base Corrector) pouzivajuc 8 bitovi 4:2:2
CCIR 601 profesiondlnu kvalitu vSetkych pro-
cesovanych digitdlnych videosignalov. Umoz-
fuje digitalizaciu video vstupu v redlnom ¢a-
se a obrazovy procesing v 24 bitovej profe-
siondlnej kvalite s vlastnym malovacim soft-
warom. Videoprocesing amp kontroly (napr.
Proc Amp) je zabezpeceny vstupmi Compo-
site Transcode a Y/C do simultanne Compo-
site a Y/C vystupov. Dovoluje spracovavat tri
nezavislé videovstupy. Md programovatelny
Specidlny efektovy generator pre solarizaciu,
pseudocolor, strobe, zmrazenie, monochro-
me, atd. Pridavny SMPTE/EBU casovy kod
spracuje vSetky VITC/LTC formaty a Standar-
dy (drop frame, color frame, NTSC/PAL). Pri-
davny Comb filter dava najcistejSi Composite
video vystup, aky je len mozné dosiahnut!

X-Calibur

X-Calibur je procesorovd karta urcena
pre Amigu 4000. Na karte sa nachadza pro-
cesor MC68040 (25 MHz) a miesto pre 128
MB RAM. Zaujimavé je, ze pri 25 MHz sa
dosahuje dvojnasobny vykon oproti klasickej
A4000. Za tento vykon vdaci X-Calibur ry-
chlemu pristupu do vlastnej RAM; podporuje
"burst” méd a pamét organizuje do G4-bito-
vého systému "interleaved”. Dobrou spravou
je, ze FAST-RAM moduly na zékladnej doske
pocitaca sa daju jednoducho nainstalovat na
kartu. Pri kipe karty potom netreba ihned
investovat do drahych Speciainych RAM mo-
dulov. Planuje sa vyroba 33 a 40 MHz verzie
ako aj s procesorom MC68060.

CyberStorm

Dal$ia novinka je tiez uréena pre Amigu
4000. Firma Advanced Systems&Software

uviedla na trh moduldrnu turbokartu Cyber-
Strom. Karta sa zasuva do CPU slotu a obsa-
huje procesor MC68040 taktovany na 40
MHz alebo MC68060 (60 MHz). Vo forme
modulov je mozné CyberStrom dalej rozsirit
o RAM modul, (max. 128 MB), Cache modul
a komunikaény modul. Na posledne meno-
vanom sa nachddza FAST SCSI-ll radic,
Ethernet radic a jeden sériovy port.

Screamer & Raetor

O senzacnej hardwarovej karte Screa-
mer firmy NewTek sme Vas informovali v
poslednom naSom bulletine. Vyznam karty
spociva vo zvySeni vykonu programu Light-
Wave, ktory sa dosahuje pouzitim Styroch
procesorov R4400. Za pomerne kratky cas
viak firma NewTek pozastavila vyrobu. Prici-
na: cena $10.000 sa rozumie bez paméti a
na praktické pouzitie treba investovat dalsich
$10.000 do paméatovych modulov. Takisto sa
nedosiahlo ani ohldsené 40-nasobné zrychle-
nie. NewTek pouciac sa z chyb Screameru
ohlasilo novy vyrobok - Raptor, ktory vyvinul
v spoluprdci s firmou Desk Station Techno-
logy. Raptor v zékladnej konfiguracii obsahu-
je 2 kusy procesorov R4400 taktovanych na
frekvenciu 150 MHz. Zrychlenie programu
LightWave oproti Amigy 4000 je 10-nasobné.
V zakladnej konfigurdcii sa nachadza 128
MB RAM a cena je 15.000 US$.

PPaint 4.0

Obltbeny kresliaci program talianskej
produkcie sa dockal nového rucha. Najpod-
statnejSou zmenou je podpora RTG grafiky -
t.j. presmerovatelného grafického vystupu.
PPaint je takto schopny pracovat na rozlic-
nych grafickych kartach, medzi inym aj na
oblubenej Retine.

Brilliance 2.0

Nie je to tak davno, co sme referovali o
vynikajucom kresliacom programe Birilliance
(Alnfo 2/94). Vtedy sme clanok ukonCili mys-
lienkou, Ze po odstraneni niektorych chyb,
budeme mdct jednoznacne prehldsit’ Brillian-
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ce je najlepsi kresliaci program na Amigu.
Nuz odvtedy uplynulo niekolko mesiacov a
autori prepisali kod celého programmu, aby
bol este rychlejSi. Samozrejme pritom od-
strénili zname chyby. Brilliance nadalej po-
zostava z dvoch programov: jeden pre kres-
lenie max. v 256-tich farbach (Brilliance) a
druhy pre kreslenie v 24-bitoch resp. v HAM
(TruBrilliance). Novinky verzie 2.0: méd Rub-
Thru, ktory umozZiuje zmieSavat obsah roz-
nych pracovnych obrazoviek. Rozmer obra-
zovky uz mdZe byt vacsi ako rozmer viditel-
nej casti. DalSej novinke sa potesia anima-
tori: pri tvorbe animacii dokaze Brilliance
"presvietit” fubovolny pocet obrazkov. Ani-
méacie sa mézu ukladat v ANIM-7 formate.
Brilliance je najlepsi kresliaci program!

[mageFX 2.0

Ani programatori firmy Nova Design v
uplynulom pol roku nesedeli necinne. Po ver-
zii 1.5 tu mame 2.0, ktora obsahuje mnoz-
stvo zaujimavosti a vylepSeni. NajputavejSou
novinkou je, Ze v pripade efektov si ich uci-
nok mdzeme vopred prezriet v preview okne.
Vo verzii 2.0 najdeme nové fileformaty: Fra-
meStore (Video Toaster) a BMP (PC). Bol
vylepSeny pravom kritizovany 24-bitovy fa-
rebny vystup na tlaciarne. K ulozenym ob-
razkom ImageFX2.0 uz uklada aj zmenseny
IFF obrazok, ktory sa zobrazi pri vybere su-
borov. Ovladanie cez Arexx je samozrejmos-
tou, pomocou funkcie MicroRecording je
mozné zaznamenat nasu cinnost do Arexx
makra bez toho, aby sme ovladali jazyk. A
nakoniec sprava pre majitefov EGS grafic-
kych kariet: ImageFX 2.0 dokonale pracuje
aj v EGS prostredi.

Fountain

Oblubeny animacny program Aladdin 4D
sa dockal vylepSenia. Verzia 3.2 uz dokaze
aj tzv. "particle animation” (animdcia Castic).
Nézov nového modulu je Fountatin a anima-
ciu Castic realizuje svojskym spdosobom. Na
dosiahnutie vieruhodnych vysledkov program
pouziva IFF a JPEG textuty. Umoziuje mo-
delovat hmlu, prudiaci plyn, ohnostroj a iné
tazko modelovatelné procesy.

VULab Motion

Ide o0 absoldtnu novinku v oblasti podita-
cov a video - graficki JPEG-Videokartu od
firmy MicroSystem, ktora je uz v predaiji (fi-
rma AMIUM ju preddva v cene 44 tis. Sk).
VLab Motion bola uz dlhSie avizovana video-
karta, ddvodom zdrzania distribticie bola vy-
mena C-Cube-JPEG c¢ipu, ktory nepostaco-
val narokom firmy MacroSystem za LSI-sadu
Cipov. VLab Motion digitalizuje beziacu vi-
deosekvenciu v realnom ¢ase na pevny disk
(harddisk). Pretoze tok nespracovanych dat
je prilis velky (ca. 27 MByte/sec.), su tieto
sadou Cipov JPEG v redinom case kompri-
mované a subezne nahrdvané na pevny
disk. Je vyhodné spojit VLab Motion so su-
¢asnou digitalizaciou zvuku zvukovou kartou
"Toccata” od horeuvedeného vyrobcu. Touto
aplikaciou software od firmy MacroSystem
dovoluje digitalizovat sucasne aj obraz aj
zvuk. Prehravanie zaznamu sa deje taktiez v
redlnom case. Datova komunikacia sa deje
cez Zorro-bus (zbernicu). Operacna pamét
pocitata RAM sluzi ako datovy zasobnik
(puffer). VLab Motion vie pouzit aj Zorro Il
zbernicu, takze sa d4a aplikovat aj v starSich
pocitacoch Amiga 2000, 3000. Hranica pre-
nosu dat je limitovand viacerymi faktormi:
SCSI kontroler, pevny disk, velkost RAM
(datovy puffer), druh CPU a (premenny)
kompresny pomer, ktory zaistuje prenos
medzi 300 kByte/sec az 2,5 MByte/sec kom-
primovanych dat. Software "MovieShop” riadi
hardware. Je k tomu potrebné vybavenie
Amiga OS 2.0 a vyssie, CPU 020 a rychlej-
Sie, minimaine 4 MByte RAM a SCSI kontro-
ler. Ale VLab Motion si vie poradit aj s pev-
nymi diskami typu AT.

Uvedené zariadenie odporucami pre
vSetkych, ktori sa hodlaju alebo uz sa zao-
beraju s videotechnikou a digitalizovanym
spracovanim obrazu.

- pm-
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PROTECT bity

Jisté nebudu daleko od pravdy, kdyz prohlasimze valné ¢asti amiga-
populace stale unikd vyznam jednotlivych "protect” bitd; nékteré jim jsou jiz
urcité znamy (RWED), nicméné ostatni jsou pro né mozna stale tabu. K
osvétieni tohoto problému by mél prispét tento ¢lanek.

Kazdy soubor obsahuje vedle nazvu
souboru, komentare, informace o délce, také
protect bity. Tyto usnadnuji ADOSu (ADOS =
Amigdcky Disketovy Operacni Systém - t.j.
préce s disketou - direktorafe apod.) prdci se
soubory. Z Workbench/Information polozky je
mozno nastavit (OS 3.0): S, A, R, W, E, D; a
na OS 1.3 pouze: A, R, W, D.

Ostatni bity mizeme nastavit pomoci CLI
prikazu PROTECT, lépe pak DiskMasterem
¢i dalSimi utilitami z(ne)pfijemnujicimi Amigis-
tav Zivot.

Sled bitt je nasledujici:

HSPARWED

H - [Hidden]

Bit H je doposud Systémem "jaksi” nevy-
uzit. Slouzi patrné jako rezerva CBM (Com-
modore) pro "nové systémy”. Proto jste jeho
vyznam marné hledali ve vS§emoznych publi-
kacich. Nikdo totiz nevédél, na co to je dobry.
O.K., v uvahu pfipadd ‘softwarové’ vyuziti
tohoto bitu: napriklad Directory Opus (4.11)
umozhuje nastaveni "Hide files with hidden
bit set” (v prefs/System/Show pattern), po ak-
tivaci zGstanou subjekty s timto bitem skryté.

Pouze pro ddvkovy (skriptovy) soubor,
ten bude spustén automatickym "natahnutim”
prikazu execute, jako exe.file.

Priklad:

Hodlate vykonat textovy soubor "S:start-
up-sequence1” obsahujici pfikazy:

C:assign df0:

dismount

C:assign df0: dh1:

games/Stag5
C:KillAGAS5.0
dht:
games/Stag5.exe

napsali byste: execute s/startup-sequen-
cel. Nyni nastavite S bit. NapiSete do CLLI:
s/startup-sequencel, a davkovy soubor je
vykonan. Na disku vSak musi byt dostupny
prikaz "EXECUTE"!

Na starych Amigach (OS 1.3) systém
vyZaduje jesté dalSi komponenty (experimen-
tuj nejprve na disketé WB), to na novych
strojich (OS 3.0 komp.) odpada - vyvojéfi
"nacpali” do ROMky spoustu knihoven
(icon.library...), devices (ramdrive.device) i
prikazu.

Pfiznakovy bit umoznujici natazeni pfi-
kazu jako rezidentniho, napf.: assign a dal-
Sich pfikazt z WB. Ne kazdy pfikaz, soubor
je zpusobily pracovat rezidentné. Mize dojit
ke kolizi, proto je zde PROTECT bit. Jestlize
zadate: "resident c:assign PURE", pfiznak P
nemusi byt nastaven. Pokud ma soubor
nastaven P, parametr PURE nemusite zada-
vat. Prikazem rezident bez zadani parametru
také zjistite, jaké piikazy jsou instalovény
rezidentné, a to jak v RAM, tak i v ROM.

KickStart 3.0 ma implementovano pfes
30 prikazi v ROMce (PATH, RUN...), Kick
1.3 nema v ROMce zadny piikaz - to je evi-
dentni, vzdyt je také o polovinu kratsi, nez
OS 2, 3.0 a prikazy v té dobé jesté nebyly tak
dokonalé na to, aby bylo vhodné je napevno
umistit do ROMKky - ani by se tam nevesly.
Na disku se totiz mohou jednoduse nahradit
novymi verzemi.
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A - [Archived] Archivn bit

Kdyz je nastaven, je pii kopirovéani sou-
boru na cili automaticky smazan (vyjimku
tvori parametr CLONE u piikazu COPY).

Identifikujeme tak, zda doSlo k pfemisté-
ni, ¢i modifikaci. Tento bit nastavuji prevazné
[backupovaci] programy, uzivatel jen vyji-
mecné.

R - [Readable]

Méme-li nastavenu tuto polozku, soubor
je mozno nacist. Jestlize neni nastavena, ne-
mizeme soubor ani spustit, prohlédnout, Ci
zkopirovat. Toto se netykd RAMdisku, kde
vladnou odlisné zakony, proto z RAM prec-
teme i soubor bez priznaku R.

W - [Writable]

Pokud je nastaven tento bit, je tim
umoznéno piepsani souboru souborem o
stejném jménu, tfeba novou verzi programu.
Napfiklad: editujeme v textovém editoru sta-
rou startup-sequenci a hodlame ji ulozit.

POZOR, pokud zérovef s touto poloz-
kou neni nastaven Deletable bit, obdrzime
chybovou zprévu! Jestlize chcete soubor
smazat, musi byt nastaven "D” bit. Dale ak
chcete prekopitrovat soubor souborem o
stejném jménu, musi byt na souboru urce-
ném k likvidaci nastaven "D” + "W” bit!!

E - [Executable]

Tento bit, pokud neni nastaven, nedovoli
systému spustit Zadny (ani $03F3.L) soubor.

D - [Deletable]

Dovoli ADOSu smazat soubor. Jestlize
pouzivate néjaky diskovy manazer napiiklad
FileMaster, pak soubor smazete! a obdrzite
zpravu typu: "DOS error 222 - Protected
from deletion”, na to si ddvejte pozor! Mana-
Zer nejprve nastavi Deletable bit a poté je
soubor smazan.

- Pvi -

alebo dobra rada nad...

Koloto¢ réznych trhovych Spekulacii o-
kolo pocitaca AMIGA sa rozkrutil naplno. R6-
zni neprajnici, konkurencia zdruzena okolo
Windows si Suchaju ruky a publikuji rézne
katastrofické spravy len, aby vylakali vSet-
kych hodlajucich investovat svoje peniaze do
pocitaa Amiga. Obrovska -antipropaganda
urobila svoje a systém vyvojarov, dilerov, ob-
chodnikov, predajcov a na konci zdkaznikov,
zacal Skripat a nefunguje ako by mal mat.

Je to jednoznacny fakt a v sucasnom
svete velmi tvrdej konkurencie pocitacového
sveta to znamena, Ze sa oddaluju dodavky,
trhova siet straca svoje zauzivané kontakty a
v konec¢nom ddsledku zakaznik ¢aka na svoj
tovar dihSie a v pocetnych pripadoch uz musi
siahnut hibSie do pefazenky.

Firma Amium prichddza s novou aktivi-
tou pre svojich zakaznikov. Je to objedndv-
kova sluzba. V praxi to vyzera nasledovne.
NapiSte nam, ¢o potrebujete, pripadne pres-
nu Specifikdciu tovaru, so ziadostou o ceno-
vu ponuku. Firma cez svoju siet dodavatelov
zisti, kde je dany tovar k dostaniu a posle
Vam cenovu ponuku alebo pripadne alterna-
tivy k danému tovaru. Po dohode o cene,
splateni zdlohy sa dohodneme na dodani
tovaru.

Je tu aj jedna sluzba navysSe, ktoru oce-
nia po uréitom Case vSetci naSi zdkaznici.
Nasi odbornici pred dodanim tovaru zékaz-
nikovi, tento preskudsajd, pripadne zahoria.
Velakrat o tom zakaznik nevie, ale tovar za
neho reklamujeme a vymenime za novy.
Mb&zu sa objavit jedine skryté vady, ktoré na
seba upozornia az za nejaky Cas, ale takych-
to je naozaj minimum.

Nasi zdkaznici dostavaju uz preskusany
tovar a co je velmi dblezité, kazdému venu-
jeme cas, zaskolime ho, ukdzeme ako s
tovarom zaobchddzat, comu sa vyvarovat. U
nas ste v rukdch odbornikov a nejedna sa
len o obycajnu frazu. To vSetko su fakty, o
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ktorych sa nedozviete v ldkavych cenovych
ponukach.

Nevahajte, napiSte nam, co potrebujete,
¢o hodlate kupif a akym spdsobom chcete
rozsirovat uz danu techniku. Rozhodne dos-
tanete kvalifikovanu odpoved.

Zékaznici z Ciech maji nezanedbatelnu
vyhodu, Ze u nas nakupuju bez dane!

Sme tu pre Vas, kontaktujte sa s nami!

CrossDos

V kategérii osobnych poéftadov
najvyznamnejSie postavenie zaujima
operaény systém MS-DOS. Existencia
ostatnych systémov z4konite prina3a so
sebou nutnost prenosu dat. Najpri-
mitfvnej$ia ale najlacnejia forma pre-
nosu dat je prenos pomocou diskiet.

Pre pocitate Amiga bolo napisanych
viac programov, ktoré dokdzu citat' ddta pria-
mo z diskiet naformatovanych pod MS-DOS.
NajdokonalejSi program tohoto druhu nesie
oznacéenie CrossDos a od Amiga OS 2.1 je
stcastou operacného systému.

Program CrossDos umoznuje Citat a za-
pisovat ddta na diskety naformatované pod
MS-DOS na 720 kB alebo 1.44 MB . Takto je
mozné prendsat datové subory, obrazky, tex-
ty, fonty a pod. Pozor, CrossDos nedokéaze
zabezpecit beh MS-DOS programov! Tito
funkciu najlepSie zvlddne hardwarovad karta
firmy Vortex, ktora umoznuje dokonca spus-
tat aj Windows. Beh jednoduchsich MS-DOS
programov zviddne aj softwarovy emulator s
ndzvom PC-task.

InStaldcia CrossDos

Instaldcia programu CrossDos je velmi
jednoduchad, staci definovat' zariadenia PCx:.
Napriklad ak mechaniku df0: chcete pouzivat
aj na citanie MS-DOS diskiet, potom treba
definovat PCO:. Zariadenia (drivers) PCO: a

PC1: (pre dff:) sa nachadzaji na diskete
Storage v zasuvke DOSDrivers (dodédva sa s
pocitacom). Ich instaldcia spoCiva v pre-
miestneni ich ikon do zdsuvky Devs/DOSDri-
vers. Takto je zabezpecené, Ze po kazdom
Starte WB sa automaticky nainstaluju ovld-
dace PCx:. Ak chcete pouzivat zariadenie
PCx: bez toho, aby sa instaloval pri kazdom
Starte systému, staci dvakrat nakliknit na
jeho ikonu. Tymto sa zariadenie ihned insta-
luje a je aktivne az po nasledujuci Start (re-
set) pocitaca.

Pre "znalcov” systému doddvame, Ze pre
pracu so systémom CrossDos su nutné na-
sledovné subory: "mfm.device” v podadresa-
ri "Devs:” a "CrossDOSFileSystem” v pod-
adresdri "I:". Tieto subory sa nachadzaju na
diskete WB a pri inStalacii systému na hard-
disk sa automaticky prekopiruju do prislus-
nych podadresarov.

Ak je CrossDos driver aktivny, potom sa
na obrazovke WB k danej mechanike vykres-
lia dve ikony. MS-DOS disketa je pre dfo:
chybna a pre PCO: Citatelna. Preto sa na ob-
razovke WB pod ikonou diskety objavi népis
"df0:????". V pripade diskety naformatovanej
pod Amiga OS je situdcia opacna: disketa je
pre df0: Citatelna, ale pre PCO: je necitatelna
(na WB pod ikonou je népis "PC0:??77?").

Ak pouzivate dalSie disketové mechaniky
(df2: alebo df3:), potom si prislusSny ovladac
musite vytvorit sami.

Postup:

- nakliknite na ikonu PCO a zvolte z me-
nu Icons funkciu Copy

- kopiu premenujte napr. na PC2 (funkcia
Rename z menu Icons)

- z menu lcons zvolte funkciu Information
a v okienku Tool Types prepiste riadok
"UNIT=0" na "UNIT=2"

- vykonanu zmenu uloZte pomocou gad-
getu Save

DokonCenie ndjdete v budicom Cisle
Amium-Iinfo.
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