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Hardware :

Externd diskovd jednotka 3,5 " Golden IMage ......oovvrvemsnininnisnmsmnenmssnnssssnmsssnn 2950,- Kis
Optomechanickd my¥ GI - 500 (290 Dpi, s podloZKOU ) ...cccovverrerrriscrmrensersmessnsssesesensasess 850,- K&s
Optickd my3 GI - 1000 (5 podlodkos 250 Dpi )uismnsmmsmssmssnsmmammmsmmms 1490,- K&s
Novinka !

AT karta ATonce Plus 16 MHz pre A 500, 500+, A2000 ...covvrvvnriennronmennminmmnssssisssssssssns 9 800,- Kés
Roziirenic RAM na 2 MByte pre A SO0H ...cvvivrinnnieniinnnnmnnnmminmmisnsesssssion 2 250,- K¢s
Prepinacia karta ROM Kickstart 1.3/2.x do A 500, 00+ ....oouinnnsmmmmmnsmmmmmmsssimmimnn 600,- K&s
DalSie prisluSenstvo ( harddisky, rozsirenia RAM, grafické karty, scannery, samplery ) na objedndvku.
Software :

Novinka !
PBX - Nirodné prostredie ( bezproblémovd aplikdcia slovendiny a eftiny na poitatoch AMIGA,
konverzia do vSetkych Standardne pouZivanych znakovych tabuliek ..........cooeiiininnn. 320,- Kés
CAMam - ManaZér - univerzdlna pomdcka pre podnikatelov. Obsahuje pldnovaci kalenddr, osobnd
aj obchodnd agendu, faktiry, finantné operdcie, étovnictvo a Statistiku. To vietko vo velmi
prijemnom uZivatelskom prostredi obrazovych symbolov.
(Cena sa stanovuje individudlne vzhladom na poZiadavky konfiguricie programu uZivatelom.)
Servis ;
Poskytujeme prvi pomoc pre VaSe Amigy. Volajte naSu servisnd hotline 07/222 458.
Objedndvky a poziadavky zasielajte na adresu:
AMIUM - objedndvkova sluzba, P.O. Box 23, 835 32 Bratislava, Hotline: 07/821 573

Redakcia &asopisu AMIGA star a GURU

vas srde¢ne pozyva na :
stretnutie uzivatelov poéitatov Commodore AMIGA.

Re-setkani zima ’92

a uskutoéni sa vo velkej sale podniku

Vindna Brno na Pfizovej ulici &. 3

dia 12. 12. 1992 v ¢ase od 8:30 do 14:00 hod.

Poé&itame s navitevnostou okolo 300 - 500 amigistov z celého Ceskoslovenska.

V sale budu k dispozicii stoly s elektrickymi pripojkami v obmedzenom podte, preto vam
ponikame moznost rezervovania stolov na nasej adrese.

Vase pripadné otazky posielajte na adresu:

AMIGA star alebo : AMIGA star
Kvapilova 792 Hurbanovska 64
66601 TiSnov, 94656 Dulovce,

pripadne volajte tel. islo: 0504/793.
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K operaénému systému 2.0 firma

Commodore dodéva novy
Workbench s oznacenim -
Workbench 2.1. Kym "stary"
WB2.04 sa nachadzal na troch

disketdch, nova verzia 2.1 zaber4 a2
pat diskiet. ' strugnosti
najvyznamnejsie zlepSenia:

- moZnost volby &asovej zény a
jazyka. Odteraz Amiga podobne ako
iné profesionélne systémy, hlasenia
vypisuje rodnou relou uZfvatela.

Bohuzial, na$e narodné jazyky zatial

e3te nie su podporované.

- znadne sa zrychlila prica s
AGFA Compugrafic fontami.

- requestery dostali novd podobu.

- kazdy program Workbenchu
vyuZfva nové moZnosti systému: ak
nezaddme spravne vstupné
parametre, otvor( sa requester, v
ktorom sa vypfSu v8etky moZné tvary.
Napriklad ak sme doteraz programu
Format nezadali sprdvne parametre,
vypisoval nam nesympatické
chybové hlasenia. Teraz iba stadf
naklikndf na ikonu a hned' sa objavf
okienko so zoznamom dostupnych
diskovych mechanik (aj ich kapacita)
a moZnych parametrov. Nezostava
uz ni¢ iného, len nakliknit
pozadované parametre a hned sa
spustf formatovanie diskety.

- systém automaticky rozpozniva
diskety naformatované pod
systémom MS-DOS a dokdZe ich
&ftat aj pfsat.

- roz3fril sa potet ovladacov pre
tlatiarne (napr. HPDeskJet 500C).

- velkym prinosom su nové
grafické rozif§enia. Vedla klasického
50 Hz zobrazenia sa tu nachddzaju
nové moznosti, ktoré vyuzfvaji 70 Hz
obrazovu frekvenciu. Obraz je potom
stdlej3f a neunavuje natolke o&i.
Pote$ia sa mu hlavne uZfvatelia, ktorf
vela &asu stravia pred monitormi.

Novy Workbench 2.1 pracuje na
lubovolnom  po&ftadi Amiga s
Kickstartom 2.0. (-pm-)

Woi

Mnoh( sa asi hned pytaju, &i
nebolo zbyto&né vyvijat Workbench
2.1, ked' tu mame novsiu verziu - 3.0.
Odpoved: nie!

Workbench 3.0 vznikol roz$frenim
a prepracovanim verzie 2.1 a na prvy

pohlad neobsahuje Ziadne prevratné
zmeny. Workbench 3.0 je ur&eny pre
novid Amigu 4000, kde sa WB 2.1
nedal  pouZif, nakolkko nové
hardwarové moznosti vie vyuZit iba
novy systém - Workbench 3.0 (novy
AA-Chipset pontka az 256 farieb a
radu novych grafickych reZzimov). K
tomu bolo nutné prepfsat aj rutiny
Kickstart ROM.  Zarovefi  bol
prepfsany aj Fast-File- System, ktory
este vyraznejSie zrychluje pracu s
harrdiskami. Program Preferences je
zmeneny na nespoznanie, ponlka
moznost nastavenia velkého poé&tu
novych parametrov pre Workbench.

(-pm-)
TE

Ako je znadme, klavesnica Amigy
600 neobsahuje numericky blok. Tym
paddom programy, ktoré vyuZivaju
tieto klavesy, nepracujui korektne,
alebo sa v6bec nedaji pouzit (napr.
DPaint). Ov8em ak program beZi v
multitaskingu (teda nie hry), méZeme
odstranit uvedeny nedostatok
pomocou programu TEN. Program
emuluje numericky blok pomocou
réznych kldvesnicovych kombin4cif.

(-pm-)

2 MB Chip

-RA

Roz$ffenl paméti na 2 MB Chip-
RAM pro Amigu 500 ponika firma
W.A.W-Elektronik. Na kompaktni
desce se nachdzf novy Agnus 8372B
s 1 MB paméti. Stadl vydélat stary
AGNUS a zasunou kompaktn( desku
do prazdného soklu. (pep)

Virti

Firma Buroautomation nabfzi
program "GigaMem" pro Amigy s
procesory 68020/030 a obvodem
MMU. Timto programem si miZeme
vytvofit virtuainf paméf na svém
hardisku. TakZe muZeme mit i 50 MB
paméti. Program stoj( cca. 150 DM.

(pep)
SH

Tvorba novych virusov aj napriek
vysokym letnym hori¢avdm neklesla

(3 kusy) a do médy prichadzaju
linkové virusy. Z noviniek tu mame

- Hochhofen

Je to skuto¢ne novinka linkujica
aj pod KS 2.04. Napadnuty program
sa zva¢s( o 3000 byte. Je zaujimavé,
%e d&innost virusu sa v paméti
neprejavi zmenou vektorov. Vfrus
dostal meno podla mena tasku v
pamaéti.

Princlp &innosti je nasledovny:
virus prehladd hlavny adres4r a
napéda spustitelné subory ($3F3)
mensie ako 200000 bytes a ktoré nie
su infikované. Na zadiatok programu
umiestn( svoje telo a tak roz&fri sibor
o 3000 bytov. Virus nie je 100%
vypracovany, pretoze nie v$etky
infikované subory su spustitelné. Po
spusten( infikovaného programu sa v
paméti stustl task s menom Greetings
to hochhofen.

Dal3ou hordcu novinku je

- Infiltrator Link

inym menom aj Kilein-Virus. K
svojej &innosti potrebuje Dos.library
verzie #36 alebo vy$siu (takZe A3000
a Plusky traste sal. Svoj pritomnost v
paméti prezradl zmenou OldLoadSeg
(Nie  NewLoadSeg). Infikované
subory stistni o mizernych 1052
bytov. V tele virusu je kédovany text:
Howdy hacker! This is The Infiltrator!
atd. Virus skusa infikovat aj libs,
devices, a tieZz harddisk. Nie je to
Cisty linkovy vfrus, k Sireniu vyuziva aj
BootBlok.

Dost bolo stradenia, prejdime
radSej k antivirusovym programom a
povedzme si nie€o o0 novych
verzidch. "Dost bolo novych verzifl" -
tvrd( SHIL. Nov4 koncepcia
predpokladd vytvorenie programu,
ktory bude viac vyuzfvat Brainfiles a
kniZnice... Nechajme sa prekvapit.

Co né4jdete na septembrovej
diskete THE NEW SUPERKILLERS:

BGS-9 Virus - slizi len pre
testovanie programov, pozor nie je
novy!

SCA boot virus - opit na
testovanie; je to uz virusova klasika.

Clear - program pre studeny
Start Amigy.

FEA - inStalacia antivfrusového
bootblocku.

FEACLI

FEARES - dtto residentné

Pokradovan( na strand 25

S



A stafé

rodine Commodore maiju
daidi prirastok! Vold sa
Amiga 4000. Eurdpsku

premiéru mala na vystave Amiga
World 92 vo Viedni.

O novom poditadi sa uz davnejsie
povravalo a 3frili sa r6zne klebety a
dohady, dokonca aj my sme vés
informovali v Amiga star 9 o novych
moZnostiach tohoto podftacda,
inform4cie v8ak poch&dzali z
neoverenych zdrojov.

Odvtedy uZ bola novd Amiga
4000 predstavena verejnosti a tak
vdm mbZeme podat hodnoverné
informéacie. Pochédzaju priamo od
pracovnfkov firmy Commodore, ktorf
boli takl l4skavl a na vystave Amiga
World 92 ndm predstavili novi Amigu
4000.

AMIGA = PC ?

mierne
uzreli p
niekolko
AMIGA
Starsia

v
§tandardnej PC skrini, ktord, podia
nés, nie je hodn4 tohoto poditata.
To bol, samozrejme, iba prvy dojem.
"Obsah" tejto skrinky nas v3ak upine
roz&aroval. Z celej koncepcie nového
potftata citif, Ze je zamerany na
multimédia, hlavne grafiku a
animéciu. Najprv sa pozrieme na
hardvérovu stranku.

Super 040
Amiga 4000 je osadend
procesorom Motorola 68040

taktovanej na frekvenciu 25 MHz. Ak
ho chceme porovnat s procesormi

radu Intel, potom vykonom je zhodny
s procesorom Intel 486-DX,
taktovanym na frekvenciu 33 MHz.
Procesor MC68040 obsahuje v sebe
integrovany matematicky koprocesor,
MMU a Cache paméf 2 x 4 kByte.
Tento vysoky vykon (okolo 20 MIPS)
je umocneny novou sadou
zdkaznickych &ipov, ktoré robia
vlastne Amigu Amigou. Vdaka
novému AA-Chipsetu (Advanced
Amiga Chipset) sa vylepsili grafické
moznosti. Farby si m6Zeme vyberat z
palety 16 mil. farieb. Po&et bitplanov
je rozsfreny na 8, a tak mé6zeme mat
na obrazovke aZ 256 farieb,
samozrejme, z palety 16 miliénov.
Velmi zaujimavy je méd HAMS, ktory
je viastne obdobou klasického médu
HAM s tym rozdielom, %e poclet
biplanov je rozdireny na 8. Tak je
moZné zobrazit na obrazovke aZ
262000 farieb, ¢&m je dosiahnutd
foto-kvalita. Predstavte si anim4cie.v
HAMS v redlnom €ase! Animécia
miliénoch farbdch sa doteraz d
realizovat len s pouintrm gr
kariet v f

|ba na videu.
aka novému médu HAMS tieto
problémy odpadavaju. Nové
zékaznické Cipy prind3aju so sebou
aj daldie nové grafické médy,
ktorych prehlad néjdete v tabulke. Ich
zaujfmavostou je, e néjdeme medzi
nimi aj reZimy, pracujice s
obrazovou frekvenciou 60 a 73 Hz.
Urdite ste si v8imli, Ze farby sa
vzdy vyberaju z palety 16 mil. farieb,
6o znameni, Ze farbové registre
musia byt 24 bitové. Intenzita kaZdej
zlozky RGB sa d4 nastavovat v 256
drovniach, ¢&m dostaneme 16
milibnov  farieb. Popri rozmere
farbovych registrov sa rozrastol aj ich
poc&et. Kedze méZeme narébat uz s 8
bitplanmi, ich polet je 256. AA-
Chipset skryva v sebe nové Zenské
mené: ALICE a LISA. Fat Agnus

bola nahradena novym d&ipom s
nazvom ALICE, ktor4 preberd v3etky
jej funkcie (DMA controller, Blitter,
Copper). ALICE dokdZe adresovaf 2
MB Chip-ram, ale v budlcnosti by
mala vedief obhospodarovat a 8
MB.

No SCSI

Velkym prekvapenfm je, Ze
frmou Commodore dihé roky
propagovany SCSI kontrolér bol
nahradeny AT-Bus kontrolérom.
Urtite to ma svoje vyhody aj
nevyhody, ktoré snad vyvojovf
inZinieri Commodore dékladne zvaZili
a rozhodli sa spravne. Standardne
sa s podftatom dodava harddisk o

kapacite 120 MB, ktory vsak
mézeme nahradif s vy335ou kapacitou
(200 MB).

Ak chce nejaké SCSI

Streamer,

migy je vmontovana
D mechanika, ktora dovoluje
formétovat’ HD diskety az na 1.76
MB. Novy opera¢ny systém dokaZe
&ftat aj MS-DOS diskety (720 a 1440
KB), ktoré automaticky rozondva po
ich vloZenf. Do pocitata mébzeme
vmontoval dalsiu internd  3.5"
mechaniku a nijdeme miesto aj pre
5.25" mechaniku (to je dalsie
prekvapenie, znova prichadza éra
velkych diskiet?)

V zékladnej konfiguracii potftaca
sa nachidza 2 MB Chip-Ram a 4 MB
Fast Ram, ktord sa da priamo na
z4kladnej doske rozsfrit az na 16
MB.

PredbeZné spravy o novej Amige
referovali o 16-bitovom zvuku. Bohu-
Zial, v tomto smere nas firma
Commodore sklamala. V podftaci
ndjdeme klasické, osvedfené zvu-
kové generatory, takze v akustickej
rovine nedoslo k Ziadnej zmene.

&



Teraz sa pozrieme na zadnu &ast
podftata. Najdeme klasické porty
ako RS232 na sériovy prenos,

Centronics uréeny na paraleiny
prenos dat, port pre externu
disketovi  jednotku, 2  Cinch

konektory pre audio vystup (stereo)
23-polovy RGB video vystup. To
vetko zndme porty zo stardich
Na zadnej strane pocftaca
aj konektor pre klavesnicu.
my$ a joystick si umiest
lavej strane poé&itata.

V poéftadi samozrejm
volné sloty na
rozsirovacich Kkariet: 3 x Z
ISA a 1 x Zorro llI/Video).

Kick 3.0 & WB 3.0

Ked%e novd Amiga je zaloZena
na novych zékaznfckych d&ipoch,
logicky vyplyva, Ze stary opera&ny
systém (Kickstart 2.0) je
nepoutitelny. S Amigou 4000 sa

512 KB a jedn4 sa vlastne o Upravu
Kickstartu 2.04. Spolupracuje s
novym AA-Chipsetom a  niektoré
funkcie su vylepSené a zrychlené.
Obdobne Waorkbench 3.0

i iadne prevratné
ovana verzi

staru.) Za zm
m "Multiview", kt
rornit alebo prehrat |
ply, anim4cie a texty.
stou Workbench.

% kompatibilita ?

ndtia
Commodore

firmy
rezervou.

s urditou
Podla ich tvrdenf, vietky programy,
ktoré beZia systémovo, funguji bez
problémov. Problémy méZu sposobit
niektoré hry...

A staFé

Po spusten( poéftada sa Amiga
4000 rozbehne v méde Tklasickej"
Amigy, to znamend ako A3000. Ak
chceme pouzfvat nové grafické
retimy, musime po&fta& prepnuf do

tohoto rez To je mozné
i Boot menu, ktoré
" stiasnym stlagenfm

adidiel mys$i po zapnutf

Novy AA-Chipset mieni firma
Commodore  vyuZif aj inych
poéitatoch. Amiga 4000 je ur¢end

‘pre profesiondlne grafické aplik4cie a

cena (okolo 5000 DM) tomu tieZ
zodpoved4 (samozrejme je to velmi
vyhodn& cena ak porovndvame vykon
a cenu inych grafickych systémov).

Pre "doméce" vyuZitie bude
urdeny dald( poéftaé s oznadenfm
Amiga 1200. Bude umiestneny v
puzdre Amigy 600 s procesorom MC
68020 (14 MHz). M4 to byt prvy
domé4ci poéftaé na baze 32-bitovej
technolégie. Na trh mé byt uvedend
koncom tohoto roka (cena pod 2000
DM).

doddva novy Kickstart 3.0 a
Workbench 3.0. Kickstart 3.0 zabera
Grafické moédy Bitpldny
Lores PAL 6.
320x256 g
320x512 8
50Hz 8 HAM
Hires PAL 5
. 640x256 6 EHB
- 640x512 6 HAM

-50Hz 6
= : 7
8
. - 8 HAM
Lores NTSC 6
320x200 7
320x400 8
60Hz 8 HAM
Hires NTSC 5 =
640x200 ~6 EHB -
- 640x400 6 HAM
- 60Hz 6
 8HAM
Super-Hires PAL 3
1280x256 4
1280x512 5
50Hz : “6EHB
= 6 HAM
5
7

-pm_
Farby Grafické mdédy Bitplany Farby
64 8 256
128 8 HAM 256.000+
256 ,
256.000+ Super-Hires NTSC 3 8
' 1280x200 4 16
32 1280x400 5 32
64 60Hz 6 EHB 64
4096 6 HAM 4096
64 6 64
128 7 128
256 8 256 :
256.000+ 8 HAM 256.000+
64 Productivity 3 8
128 640x480 4 16
256 640x960 5 32
256.000+ 60Hz 6 EHB 64
6 HAM - 4096
32 6 : 64
64 T 128
4096 8 ' 2256
64 8 HAM 256.000+
128 . :
- 256 Euro72 3 - 8
. 256.000+ 640x400 4 16
- 72Hz 5 32
-8 : 6 EHB 64
16 6 HAM - 4096
32 6 64
- 64 7 128
.. 4096 8 256 :
64 8 HAM 256.000+
128 :
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PocitaCcova grafika

Naposledy sme vam slubili, Ze

budeme pokragovat dal$fmi
algoritmami, zakladajicimi sa na
néhodnych &fslach.

Vzhladom na vade listy si

dovolujeme tento nas slub porusita v
snahe spini{ vage Zelania sa dnes
pustime do &asto Ziadanej tematiky -
3D grafika. Hned' na zadiatku vés
musfime upozornif, 2e tato <&ast
poéftatovej grafiky je najnéroénejsia
na matematicky aparat, preto sa
prdvom budete nazd4vaf, e nase
dnedné stretnutie je  "suché".
Bohuzial, bez néleZitych
matematickych znalostf nie je moZné
tdto problematiku pochopit. Napriek

znazornenie, prekryvanie telies,
tiefiovanie, vypocet farby telesa atd..
My sa budeme zatial' zaoberat iba
problematikou premietania
trojrozmernych objektov do roviny.

Zékladnd myslienka je velmi
jednoduché. Ak chceme, aby obraz
presne zobrazoval priestorové teleso,
tak medzi teleso a oko pozorovatela
umiestnime  platno  (premietacia
rovina). Spojme Usefkami V3etky
body telesa s okom pozorovatela.
Prieseénfky Useliek a platna
vyznatme, ¢&fm dostaneme model
skutoCnosti premietnuty na rovinu
(platno). Pre lepSie pochopenie pozri
obréazok &.1.

Obr &.1
h_‘a-\-.ﬁ—.
tomu sa v$ak budeme snaZif Ako vidfte, princip je jednoduchy,
obmedzit matematiku na najniiu  teraz ho vSak musime sformulovat

nutnud hranicu. Problematika
znézorfiovania trojdimenzionalnych
predmetov v rovine (ploche) uz od
ddvna zaujmala lud(. Maliari pred
renesanciou predmety zobrazovali
vidy spredu, alebo, ak ich chceli
znézornif z viacerych stran, tak ich
namalovali ako rozvinuti plochu. AZ
objavenie perspektivy vnieslo do
maliarstva prevratné zmeny. Pod

pojmom  perspektiva rozumieme
sthrn  pravidiel, tykajicich sa
problematiky zn4zorilovania

priestorovych telies v rovine (napr.
prekryvanie telies, farebna zmena
vzdialenejsich telies a pod.). Tato
tematika je v podftatovej grafike
oznadovand za najvyznamnejSiu a
z&rovef najfazdiu. Prind%a so sebou
také problémy ako perspektivne

matematicky. Predpokladajme, Ze
podiatok suradnicového systému O
(0,00) je zhodny s okom
pozorovatela (obr. & 2). Nech bod
objektu P ma sdradnice (x,z,y) a
rovina projekcie (platno) je_ vo
vzdialenosti d od bodu O. Dalej
predpokladajme, Ze rovina projekcie
je kolm& na os z. Ak spojime bod O
(oko pozorovatela) s bodom P,
dostaneme Usetku OP, ktora pretina
rovinu projekcie v bode S. Ulohou je
urit suradnice bodu S. Do nalej
schémy pridajme bod Q, ktory ma
suradnice (0,0,z). Spojnica 0Q
pretfna rovinu projekcie v bode R
(0,0,d). Podla  obrézku &2 s
trojuholntky OPQ a OSR podobné a z
vety o podobnosti trojuholnfkov
vyplyva, Ze pomer strdn PQ a SR je

rovny pomeru stran OQ a OR. Ak
bod S ma suradnice (u,v,w), potom z
uvedného vyplyva, Ze

u=x'd/z,v=y'd/z,w=2"d/z=d

Dostali sme, 2e v tomto
usporiadan( obrazom bodu P(x,y,z) je
bod S(x*d/z, z*d/z). Suradnica z sa
neuvédza, nakolko ta je viZdy rovna
d. Z rovnfc vyplyva, Ze velkost obrazu
objektu z4vis(, okrem velkosti telesa,
aj od vzdialenosti roviny projekcie od
pozorovatela, resp. od vzdialenosti
objektu a roviny projekcie.

To bola teéria, teraz sa pozrime
na prakticki aplikaciu. NapfSeme
kratky program v Amiga Basicu, ktory
zndzornl  lubovolny  objekt na
monitore. Najprv musfme definovat
objekt. Pre jednoduchost si zvolfme
kocku. Kocka je uréend 8 vrcholmi a
6 stranami. Pre jednoduchost strany
nebudeme braf do Uvahy, budeme
vykreslovat iba vrcholy. Kazdy vrchol
(bod) je uréeny suradnicami (x,y,z),
ktoré umietnime do jednorozmernych
polf X(), Y() a Z(). Suradnica prvého
bodu bude teda X(1), Y(1), Z(1),
siradnica  druhého bodu je
X(2),Y(2)... atd. Samotné siradnice
definujeme ako DATA, ktoré potom
nadftame do poll. Aby sme mohli &o
najiednoduchdie  urgif  suradnice
vrcholov, budeme vychadzal z
predpokladu, 2e stred kocky je
zhodny so stredom sudradnicového
systému (0,0,0). Nakolko kocka mé
vietky steny rovnako velké, bude
nasa uloha es$te jednoduch$ia. Pre
lepgiu ndzornost odporiéame vidy si

nakreslit  teleso (objekt) na
milimetrovy papier a tak uréif
suradnice bodov.

V daldfch vypodtoch vsak

nesmieme zabudnuf, Ze suradnice
vrcholov kocky su relatfvne, teda sa
vzfahuji k stredu suradnicového
systému, ktory le2( v strede kocky.
Preto ich musfme upravif, priftat
posun (X0,YO,ZO), aby sme dostali
sprdvne hodnoty. Tento postup mé
nepochybne viac vyhod: jednak
definovanie objektu je jednoduchdie
a na druhej strane ak chceme objekt
umiestnit hocikde v priestore, sta&l
zadaf iba suradnice stredu objektu a
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samotné suradnice bodov potom
lahko vypo&ftame. Ak sme kocku
umiestnili v priestore, musime ur&it
edte vzdialenost roviny projekcie od
pozorovatela - D. Teraz u pozndme
vetky potrebné hodnoty, staéf
dosadit do horeuvedeného vzorca a
dostaneme suradnice obrazu v rovine
projekcie (ten je v tomto pripade
obrazovka monitoru). Z(skané
suradnice e$te upravime vzhladom k
stredu monitoru (+160,+128)
(vypotftané 2D  suradnice sa
nachadzaju v poli XX%() a YY%() ).
Zostdva iba zAvere¢na faza
vykreslif body na obrazovku. Ak ste
postup Uplne nepochopili, tak si
prestudujte vypis programu.

Q[0,0,z]

P [x,y,z]

R[0,0,d]

Obr &.2

01[0,0,0}

Program ide dokonca o nieco
dalej ako len vykreslovanie objektu.
Je v tiom cyklus, ktory kocku
vzdaluje od pozorovatela. Teda, je to
pokus o animéciu vzdialujice] sa
kocky. Princfp animécie je vam asi
zrejmy z vypisu programu.

Na budidce pbjdeme o kisok
dalej, budem pokratovat v animécii,
ale priddme aj otd&anie sa kocky v
priestore.

_pm-

'OPRAVA

V AMIGA star & 9/1992
v ¢lanku Safe  Hex
Internacional  doSlo k
Efeklepu v adrese
Regionalneho centra SHI v
CSFR.

Spravna adresa znf:
Regiondlne centrum SH/
Ondrej Krebs

SNP 4A

Holf¢

908 51

tel.: 0801/3764

OPRAVA




Stage editor je duleZitou
sou¢éstl programu Imagine. Prace v
ném pfipomina praci fotografa -
rozmf(stit objekty, naaranZovat scénu,
vhodné umfstit a nasmérovat
reflektory a v neposledn( fadé nékam
umfstit kameru. To v3e a jesté
mnohem vice mlZete ve Stage
Editoru udélat. Do Stage editoru se
dostanete z jakéhokoliv jiného
editoru pomocf Project/Stage Editor.
Podmfnkou je, Ze mate otevieny
néjaky projekt.

Prvn( dlohou bude do Stage
Editoru néco nahrat. Udélate to
pomocf Objectload. Objekt se
nahraje a zobrazf{ se ve v$ech
pohledech, tedy i perspektivnim.
Stejné jako v Detail Editoru, i zde
muZete ménit prostorovy pohled na
téleso pomocf dvou ¢ernych gadgeta.
Ted ale zkuste funkci
Display/Camera View. Objekt by se
mél znovu zobrazit v perspektivnim
okné, ale pravdépodobnég jinak velky
nebo orientovany neZz tomu bylo v
okamziku jeho nahranf. To je proto,
2o se na ngj divate z pozice kamery.
Pokud kameru nevidite, pouZijte
Zoom Out. Taky se mohlo stat, Ze
zadate Display/Camera  View
(pohled kamery), ale okno pro
perspektivu je empty. Trapnd situace.
V tom pifpadé se kamera dfva nékam
Uplné jinam. Jedna funkce zajist(, aby
se kamera dfvala pffmo na objekt (na
jeho osylll, samoziejmé). Jedn4 se o
Object/Camera  (Re)Track. Po
zvolenl funkce se objevl( maly
requester a poZaduje zadan( jména
objektu. Pokud si to jméno
nepamatujete (lze ho zménit v
Attribute requesteru Detail Editoru),
pouzijte funkci Pick/Select/Find
Requester. Zobrazf se okno s nazvy

vech objektl na scénd. Zde si ndzev
svého objektu zapamatujte a napiste
ho jako argument pro Camera
(Re)Track. Kamera zustane na
m(sté, ale otolf se tak, aby se divala
na osy objektu. V&imnéte si, Ze v
médu  pohledu kamery  jsou
ignorovany gadgety pro nastaven(

A44, ted si vzpomiam e jsem
minule slbil povykladat néco o
trasach. Trasu (anglicky path)
muUZete vytvofit'a editovat i v Detail
Editoru, ale stejné tak i ve Stage
Editoru. Trasu vytvoifte pifkazem
Object / Add / Open path pro
otevienou kfivku nebo Object / Add /

pohledu v perspektivé (obr. 7).

i

Closed path pro uzavienou kfivku.
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pro jejl uloZzenl. Poté
se objevl jednoduché
trasa, tvofend dvéma
body (s osami) na
krajich a jedny osy
jsou uprostied (obr.
2). Krajnl osy maijf vliv

Obr &.3

na tvar stozky,
prostfednf( jsou
soufadné osy trasy
jako kaZdého jiného
objektu. Ted zkuste
picknout my3( horn(
bod trasy, zmacknout
"m" a interaktivnd s
timto bodem
pohybovat. Dopadne
to podobné jako na
obr. 3, vytvotite kiivku
s inflexnfm bodem
(te€na v tomto bodé
kfivku protind).

Mozna jste Cekali, Ze
to dopadne trochu
jinak - Ze bude kfivka

e — A
i
1
|
1
]

ryze konkdvn( nebo
konvexnf. Véc se ma
asi takhle. Predstavte
si nadi trasu jako
pruzny drat, na jehoZ
koncfch jsou
soufadné osy. Kdyz
pohybujete osami tak,
Ze jsou stale
rovnobéZné s jistymi
absolutn/mi osami,
bude drét tvofit kfivku

s inflexnfm bodem.
. Pokud chcete vytvorit
kfivku bez inflexe
(tfeba  &tvrtkruzinci),
musfte osy zrotovat.
A v tom je pravé
myS$lenka tvorby

trasy.

Na obr. 4 je nase
pfedchoz( trasa
upravena pravé timto
zpusobem - horn( bod
je zrotovdn o 90
stupfit. K tomu jsem
pouzil Transorm

Budeme se ted’ zabyvat p¥fpadem
oteviené kfivky.

Po zvolen( oteviené trasy budete
poZédani o specifikaci nazvu souboru

requester, stejné jako
v Detail Editoru.
Rovnéz viak muzete
rotovat osy
interaktivng (klavesa
"r").

Asi se vdm bude
zdat, 2e jste pfi
tvorb® trasy velice
omezeni dvéma body. Opravdu, asi
by jste toho moc nevymodelovali.
Proto mlZete vytvofit dal$( body s
osami na kfivce a manipulovat s nimi.

A si:&:?<L

Novy bod muZete vytvofit mezi
dvéma existujic/mi body tak, Ze je
oba picknete (a drifte pfitom kldvesu
Shift) a =zvolte funkci Path/Split
Segment. Uprostfed mezi picknutymi
body vznikne novy bod s osami.
Timto zplsobem mulZete stale
pfidavat nové body (obr. 5). Pokud
chcete nékteré body vymazat, zvolte
Path/Delete Point. Co se tyde
uzavienych tras, jejich editace je
obdobna. Ukazka uzaviené trasy je
ma obr. 6. Co se tyle poutitl tras,
tomu se budu vénovat az pfi
animacich.

Co se tyCe daldfch moZnostf
Stage Editoru, najdeme zde menu
Display a Pick/Select, které jsou
obdobné jako v Detail Editoru. Menu
Mode je v3ak trochu chud$f - jsou
zde jen médy Pick groups (pro praci
s objekty) a Edit path (pro editaci
trasy). Ani menu Project asi nikoho
neohrom( a tak se podfvAme na menu
Object.

ObjectlLoad - slouz( k nahratf
objektl (zde nazyvanych "herci” -
actors) na scénu.

Object/Add/Axis - tato funkce
pfidd na scénu samotné osy, napf.
jako cflovy bod pro pohyb kamery.

Object/Add/Light source -
vytvoll  svételny zdroj. Jeho
charakteristiky muiZete nastavit v
Action Editoru.

Object/Rename - piejmenovan(

objektu.

Object/Delete - odstranén(
objektu ze scény.

Object/Show path lenght -

ukéze délku picknuté trasy.
Object/Transformation -
klasicky Transform requester, jak jej
znéte z Detail Editoru.
Object/Snapshot - uloZen(
objektu. M4 v3ak tu vyhodu, Ze uloZf
objekt v tom tvaru, v jakém se
momentaind vyskytuje v daném
snfmku (pfi animaci). Napifklad: mam
animaci vinénf v roviné na 70 snfmka
(pomocl modulu Ripple, o tom pf(3té).
Snapsot mi umozn( uloZit rovinu tak,
jak bude vypadat tfeba v 31. snimku -

vyvolam pozadovany snfmek
(Frame/Goto), picknu  zvinénou
rovinu a uloZim ji  pomocf
Object/Snapshot.

Daldf ptlkazy se tykajl animacf,
takze o nich az pfisté. Posledn( tfi
pfikazy se tykajl zjednodudeného
zobrazovéan(, znate je uz z Detail
Editoru.

Jan Slanina
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Amiga - monitory

MULTISYNC - monitor, ktory vie

rejme asi kazdého
uZivatela,  pouzivajiceho
HF- modulator prejde
trpezlivost a mozno aj bolesti
hlavy z obrazovky televizora a

rozhodne sa pre kipu monitora.

Na trhu je bohaty vyber. BeZne
sa pre Amigu pouzfva RGB-
analégovy monitor ako napriklad typ
1084 od Commodora. Tiez va&sina
Multisync monitorov je uréend pre
Amigu a najma pre tych, ktorf si
mé2u dovolit flickerfixer a potesit
sa z dokonalého obrazu pri vy$sich
obrazovych frekvenciach. Jedno si
treba pri kipe uvedomif. Kto ma
z4ujem $etrif pri kipe monitora a
rozhodne sa pre jednoduch3( typ,
nebude méct vyuiif pripadne
flickerfixer. Dalsie lacnejsie
alternativy si RGB- alebo RGBI-
digitdlne monitory. AvSak tento typ
m& velkki nevyhodu, pretoZe
poskytuje iba 8 resp. 16 farebnych
odtiefiov (a kto z majitelov Amigy by
sa rozhodol pre tito alternatfvu).
Pri.  monitoroch s Composit-
videovstupom je treba oZelief
dokonca aj farbu, pretoze Amiga
déva iba BAS videosignél (norméiny
videosignal, ale bez informacie o
farbe).

Vysvetlivky:

RGB - Red/Green/Blue, RGB
monitor dava oddelene tri zakladné
farebné signély, &o umoziiuje
podstatne lep3iu kvalitu obrazu.

RGB-Analog - Intenzita
farebného signdlu je vedeni
postupnou zmenou, takZe tento typ
monitora mobze teoreticky
poskytovat nekonet&ne vela
farebnych odtiefiov.

RGB-Digital - monitor spractva
iba dva stavy pre kazdy kanél:
tervena-ano/nie,  zelen&-ano/nie,
modré-ano/nie, takZe poskytuje iba
osem farieb.

RGBI-Digital - tato verzia je
identick4 ] RGB-Digitalnym
monitorom, av3ak poskytuje pre
kaZdu farbu dva odtiene jasu, &m je
umozneni paleta 16 farieb.

FBAS - kompletny videosignal,
véftane farebnej zloZky.

BAS - ako FBAS, ale iba jeden
giernobiely signél.

spracuvat vy$sie obrazové
frekvencie so synchronizéaciou
signdlov. MéZme povedaf, Ze
monitoru je to doslova jedno, &i
pracuje s obrazovou frekvenciou 50
alebo 100 Hz. Tomu samozrejme
zodpoveda aj jeho cena.

FLICKERFIXER - je to
zariadenie s paméafou na obrazové
signdly, ktoré potom vyddva s
dvojndsobnou rychlosfou. V&etky
zvyéajné flickerfixery pracuju
nasledovne: pri normélnom
grafickom  rozlifovacom  méde
prekladd kazdy riadok dvakrat, &m
eliminuje ierne medzilfnie. Pri
vy88fch grafickych rozl$eniach -
Interlace-méd sa obrazova
frekvencia zdvojnasobf, obraz je
bez rusivého blikania.

1084S

Oficidlny $tandardny monitor
pre Amigu. Jedna sa o univerzalny
monitor, ktory spraclva signély
RGB-Analog a Digital, ako aj BAS a
FBAS a oddeleny farebny a BAS-
signdl (pre potitate Commodore 64
dava velmi pekny obraz). Avsak nie
je to monitor typu Multisync, takZe
nie je vhodny pre rozsfrenia s
flickerfixerom. Kvalitatfivne spad4 do
strednej oblasti. Jeho rozliSovacia
schopnost je pre oby&ajné grafické
médy vynikajuca. Dokonca aj
Superhires mdéd vie este predftat,
hoci toto rozlf$enie prekratuje
oblast 1084 bodov. Obrazovka je
antireflexnd a je osadeny
stereozosilovatom ] dvomi
reproduktormi. Cenovo je pomerne
vyhodny (v SRN sa pohybuje jeho
cena medzi 550 a 600 DM).

PHILIPS 8833-2

Uvedeny monitor je velmi
prbuzny 1084. Je to spdsobené
najmé tym, 2e monitor 1084 vy-
rdba rovnako fir-
ma Philips. Jeho
technické a kvali-
tatfvne vlastnosti
su prakticky
identické.

ANITECH 84

Anitech 84 patrl do radu
lacnejsfch RGB monitorov. Svojimi
moZnostami zapojenia je prakticky
rovhnaky s 1084, ale ¢o sa tyka
obrazovej kvalty mé& od
Commodore monitora pomerne
daleko. Pre uZivatela, ktory hlad4
cenovo pristupny a pritom este
kompatibilny monitor s Amigou ho
méZme doporuéit.

COMMODORE 1930
VGA-MONITOR

Pre viastnfkov flickerfixerov,
pripadne Amigy 3000, jednd sa o
VGA- a Multisync-monitor. Je
priamo od firmy Commodore a jeho
14-palcov4 obrazovka dava dobri
kvalitu obrazu. RozliSovavacia
schopnost je o niedo vysdia ako
640x480 bodov. Antireflexny
farebny  monitor  pracuje s
vertikdlinymi frekvenciami 50 a% 70
Hz, horizontdlne nie je moZnosf
variability frekvencie, podla VGA
ma& 31,5 kHz.

COMMODORE 1950
MULTISYNC

1950 je v&<&S( brat 1930. Jedna
sa o &iste multisync monitor. MbZe
byt pouZity pri vSetkych modeloch
potftata Amiga, & uz s
flickerfixerom alebo bez. Maska
obrazovky mé velkost pixelov 0,31
mm ako u 1930, ale jeho
rozlifovacia schopnost je vyrazne
lepSia. RozlSenie aZ do 800x600
bodov zvilada bez problémov.
Synchronizécia vertikalna v
rozmedz( 60-80 Hz a horizontaina
15-35 kHz sa nastavuje pine
automaticky. Sfrka p4sma prenosu
videosigndlu 30 MHz zarubuje
extrémne dobru kvalitu obrazu.

COMMODORE 1960
MULTISYNC

V sudasnosti najvacsf, ale
z4roveii aj najdrah$f model z dielne
Commodore. Obrazovka 14" mé&
vynikajice rozlf¥enie 0,28 mm.
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Ostatné viasnosti su rovnaké ako u
predchadzajiceho modeiu 1950.

NEC MULTISYNC

Firma NEC je uZ velmi dlho na
trhu zndma vynikajicou kvalitou
svojich monitorov. Svoj uzZ
legenddrny model Muitisync |
nasadila v mnohych odvetviach a u
Amigy méZe byf pouzity vo vietkych

grafickgch médoch, ¢&i uz s
flickerfixerom alebo bez. Tak
napriklad  spraciva aj novy

"Productivity"-méd (640x480 non
interlace a 640x960 interlace) bez
akychkolvek problémov.

NEC MULTISYNC |

Nasledovnik slavnej "jedniky”
jo eSte stdle k dostaniu. Oproti
svojmu predchodcovi Multisync |
mé vylepSeny dizajn, v&&$( komfort
obsluhy a zvy$enu kvalitu obrazu.

NEC MULTISYNC 3D - 5D

S radom Multisync Il za&fna u

NEC-u nova generacia vysoko
hodnotnych monitorov.  Ich
vlastnostami su vysoky rozsah
vertikélnej aj horizontainej

obrazovej frekvencie, vy3$ia $&(rka
pasma a vynikajuca kvalita obrazu.
V zaklade sa modely 3D, 4D a 5D
rozliduju len velkostou obrazovky.
Pre normélnu pracu sa doporucuju
obrazovky 3D a 4D. Pre zvlastne
grafické  pouzitia su urdené 20
palcové monitory 5D (aplikacie
napriklad v Multimedia  Show).
Technické data zodpovedaju
priblizne Udajom u Commodore
1960 multiscan monitora. Pre
naroénejSich prinddame aj priblizny
cenovy rozsah:

Multisync 2A 14" - 930,- DM

Multisync 3D 14" - 1280,- DM
Muitisync 4D 16" - 2240,- DM
Multisync 5D 20" - 3600,- DM

EIZO MULTISCAN

S0 zndme svojou vysokou
technickou hodnotou, ale aj cenou
(priblitne o 50% drah3ie ako NEC).
Podobne ako u radu NEC su k
dispozfcii multisync typy monitorov
rozli¢nych velkostl obrazoviek.

IDEK

Z palety produkcie firmy ldek
ide predovsetkym o  Multiflat
5021(21 palcovd obrazovka), ktory
je urleny pre grafické médy s
flickerfixerom alebo bez
(frekveneny rozsah 15-38 kHz). So
svojou rozlidovacou schopnostou
1024x768 je nim mo2né spracuvat
aj superhires ako aj Productivity
interlace méd (960 riadkov). Ako
luxus model (potrebny flickerfixer) je

typ MF-5421, ktory so svojou
vzdialenostou bodov 0,26 mm
pontka fenomenalnu rozliSovaciu

schopnost 1600x1200 bodov, &o je
v stdasnosti daleko viac, ako méze
poskytnit Amiga.

HITACHI MULTISCAN

So svojou rozliSovacou
schopnostou 800x600 bodov patrf
Hitachi 14 MVX do strednej triedy.
K pouzitiu tychto monitorov sa
doporuduje flickerfixer. Vzdialenost
bodov 0,28 mm, antireflexny povrch
a nevyZzarujica obrazovka
poskytuje velké pohodlie pre odi. Je
vhodnej$i pre aplikacie s grafickymi
kartami u Amigy 3000.

A sta?@

PANASONIC TX 2013 MA

Je urleny pre vlastnikov
flickerfixerov s luxusnymi
poziadavkami. So svojou 20

palcovou obrazovkou mé rozlfSenie
1280x1024 bodov a spracuva
riadkovy frekvenciu 30 az 64 kHz,
pri frekvencii plného obrazu 50 a2
90 Hz! Nezrkadliaci matny povrch a
vysoko kontrastn4  obrazovka
poskytuje vynimocne kvalitny
obraz. Je priamo zapojitelny na
Amigu 3000, so zodpovedajucimi
kablami a vybavou flickerfixerom je
spokojny s kazdym modelom Amigy.

TARGA TM 1480/1495

Tento multiscan monitor ponuka
rozlidovaciu schopnost 1024x768
bodov a je wurleny prakticky pre
véetky grafické moédy. Sirka pasma
40 MHz umoziiuje aj pri kritickych
obrazovych situaciach &isty a jasny
obraz. Model 1495 je VGA varianta
tohto monitora, ktory je o nieco
lacnejsf, ale pre VGA monitor je
potrebny flickerfixer, zakial
multisync monitor sadne na kazdu
obrazovu frekvenciu.

MITSUBISHI MULTISCAN

Siroka paleta monitorov
Mitsubishi pokryva oblast VGA aZ
po vysoko vykonné Multiscan
monitory. Obrazovky vdaka svojej
bodovej vzdialenosti (vd&sinou pod
0,3 mm) a vysokej ostrosti obrazu,
patria prakticky do vy$3ej ftriedy,
¢omu zodpoved4 aj ich cena.

V daldom pokradovani sa
budeme venovat prehladu tladiarn(.

RNDr. Milan Turek

Doprodej RESETu

Nabizime doprodej ¢asopisu RESET ¢&.1/41991
za velmi vyhodnou cenu

10 Kd&s/kus

RESET
Kvapilova 762
iSnov
666 01

GURU na papieri

V susednom Madarsku sa amigisti od juna tesia
novému farebnému &asopisu GURU. Na 64 stranach
néjdu svoje aj maéitelia konkurenénych poéftatov
ATATRI ST a IBM PC. )
a komu nie je jazyk cudzf, mdZe si ho objednat na

Cena mesaénika je 150 Forintov

adrese:

GURU
1399 Budapest
Pf. 701/765
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OctaMED 2.0 [T

Programovatelné kldvesy

Pokud uz mame tedy blok hotov
a chceme k vy3kdm not pfidat pouze
oznaden( efektu, 1ze to provést takto.
Do definice zadame "xxx-xD01". K
vy§ce ténu se automaticky pfifadf

efekt "C-2 0DO1". Volba "xxx"
znamené >nezménit<.
Definice programovatelnych

klaves se provadl zvolenim ¢&fsla v
poltku vedle napisu "Note". Pokud
zde zvolfme "0", budeme definovat
klavesu Shift+0. Pokud tedy méame
nastavené ¢&fslo noty definujeme notu
samotnou. Provadl se to najetim
kurzoru na poZadovanou notu v
notovém z4apisu a stiskem "NOTE".
Nyn{ miZeme pomocf  Shift+0
zapisovat notu do z4znamu

Jsou tu jestd volby Range a
Buffer. Pomocf Range definujeme
celou oblast not najednou a volba
muZe prolfnat i n&kolik stop. Definice
oblasti se provadl stiskem pravého
tladftka mys$i a ohrani¢enfm oblasti.

Pt(klad:

klavesy jsou nadefinovany
Alt+0="xxx xD01"
Shift+1="G-1 6000"
Shift+2="E-1 0000"
C-2 0000 zde Alt+0=> C-20DO1
--- 0000 zde Shift+1 => G-1 6000
D-1 7C20 zde Shift+2 => E-1 0000

Pro definici tyto
klavesy:

Shift+ 0 - 9 toto je vyhrazeno
pouze pro volbu se zménou celého
ténu

L.Alt+ 0 - 9 zde Ize pouZit i volbu
"xxx X000" pouze zména efektu

P.Alt+ 0 - 9 zde Ize pouiit i volbu
"Xxx X000" pouze zména efektu

Ize pouiit

Pick note

tato volba slouzf pro definovanf
not. Pokud pouzije§ tuto  volbu
nadefinuje se na pifslusnou klavesu
nota na které se pravé nachdézf
kurzor.

Pick range

Nadefinuje cely blok not na jednu
klavesu

Pick buffer

Nadefinuje na kldvesu obsah
kopfrovacfho bufferu.

CLR

Vymaze definici pravé nastavené
klavesy.

SPACE=DEL

Kldvesa Space zadavé prazdnou
notu.

Keypad: Track on/off / sel.instr

Tato volba nastavl pracovn/ méd
klavesnice. KdyZ je nastaveno Track
on/off, klavesnice mluZe byt pouita
pro zadavan( not do stop. Pokud je
zapnuto  Sel.instr. lze  pouift
numericky blok klavesnice pro
prepinanf jednotlivych néstroji. Lze
v8ak pouft

néastroja!
Jednotlivé néstroje jsou na
klavesach navoleny od levého

hornfho rohu  (z&vorka)=0 a% po
desetinou tecku=15.

Advance:

Tyto volby se pouzivajl pfi
zadavan( not a ulehdujl zapis.

(Sipka dola)

Kdyz je

tadku nfZ, pokud byla zaddna nota.

(3ipka nahoru)

Tato volba presouvd kurzor na
pfedchoz( fadku, pokud je zadana
nota. UmoZfiuje zadavat noty "proti
srsti”.  /chtél bych vidét toho borce,
co sklada :

>>

kdy2 zad4¥ notu kurzor se
pfesune na dal3( stopu.

<<

stejné jako >>, ale s tim rozdflem
Ze kurzor se pfesune na prede$liou
stopu.

Misc

Toto je velmi rozmanity panel.
Napf. Exit atd.

Na levé strand jsou gadgety pro
zménu barev. To snad nepotfebuje

popis....

Jumping:
Tuto funkci jsem uZ jednou
popisoval v souvislosti s panelem

Instr. Je to spf8 takové legracka. Zde
se nastavuje moéd poskakovan(
panéacka na kurzoru.

Off

Vypfn4 poskakovan(

pouze prvnich 16

8th

Panédk bude poskakovat kaZdou
8. notu.

Smp

Bude poskakovat kdyZ bude hran
sampl. V menu Instr Ize nastavit u
jakych samplt bude poskakovat
(znovu uvadim, Ze panék se jmenuje
TOPI).

Clear all, CIr song, Quit

Toto jsou velmi nebezpe&né
funkce. Jsou vlastn® nebezpeé&né a%
po potvrzen/ gadgetem "Confirm".
Nejprve je tedy tfeba stisknout Quit a
potom Comfirm, teprve potom se
program ukonéf.

“Clear all®

Vymaze

song i samply a

- nastavenl. Kratce, vymazZe v$e!
tato volba zvolena,
kurzor se automaticky pfesouva o |

"Cir song only"

Vymaze pouze aktuainf song .

"Quit®

Je to nejdestruktivngjsf funkce v
programu. Skoné&f totiz program.

Paths: Add/Rem

Vytvoff path pro nahravanf
samplu.

Add..

vytvoif path k samplu .
Napi."PopSnare2" z disku"ST-01"

~ bude vypadat :"ST-01:popsnare2”.

Rem..

oby¢ejn® songy vytvofené v
STrackeru majf jména sampli
napf."ST-02:AhhVox". Pokud chce$
tyto samply nahrat s pouzitim
pathlist mfsto absolutnfch jmen,
potom musf§ smazat pfedponu "ST-
XX". Pouzij proto funkci "Rem path”.
H->B

Nevim.
WB Open/Close
Tento gadget otevie/zavie

obrazovku WBench. Lze tak zfskat
dal3( volnou pamét.

Save prefs
Nahraje preference vytvofené v
menu Misc do souboru

S:med.config. KdyZ se program p¥(§té
spust(, sdm si tyto hodnoty nahraje a
nastav( se.

Do prefs file se zaznamené:
Aktudlni barvy obrazovky
H->B
stav prepinacu E1,E2,E3
Pocet bit-planu obrazovky(Depth 2)
NO16

2



Space=Del

pracovni méd kldvesnice
stav Advace settings
nadefinované klavesy
Jump

PTKey

Dep2

Ménf pocet bit-plant obrazovky
OctaMEDu a tim padem i pocet
barev z 8 na 4. Toto uvolnfl trochu
mfsta v Chip RAM. DMA Amigy
neodebird procesoru  pifstupy do
paméti. Projevuje se to zvySenfm
rychlosti procesoru.

NO16

KdyZ pouz(vas 16 stop, OctaMED
zobrazuje na obrazovce 16 stop
najednou. PouZfvA pro to specialng
zUzené fonty. Pokud nemé&$ dobry
monitor pouzij tuto volbu a OctaMED
se pfepne na zobrazen( 8 stop.
Ostatn( stopy se scrollujf.

PTKey

Toto je velmi uzite¢na funkce pro
uzivatele STarckeri. DokaZe totiz
nastavit klavesové ekvivalenty jako
napt. ProTracker1.3B. Jde tedy o
emulaci hot keys.

Podporuje:

Right Alt Continue song

Right Amiga Play block

L.Alt+kurz.L/R piedchoz( / pif3tl blok

Shift+kurz.L/R zmend( / zvéts(
playseq. pozici

Space Stop song

TAB piftf stopa

Shift+Tab predesla stopa

Shift-F3-F5 Cut/Copy/Paste track

Alt-F3-F5 Cut/Copy/Paste blok

Vol

V tomto panelu se nastavujl
hlasitosti jednotlivych stop. Lze jesté
nastavit tzv. "Master volume”. Mira
hlasitosti mG2e byt 1-64. KdyZz Master
Volume a mfra hlasitosti jsou
nastaveny na 64, pak hraje stopa
nejvy$8( moznou hlasitostf. Pokud je
MV na 32 a mfra hlasitosti také, pak
vyslednd hlasitost je rovna 1/4
hlasitosti nejvy3sf.

V tomto panelu jsou tedy dvé
nastaven(. Jedno pro Master Volume
adruhé pro mfru hlasitosti. Hlasitosti
jsou nahravany spolu se songem.

Zménu  hlasitosti  l1ze
provést pomoci
gadgetl <>,<<>>.

Stopa u které se
pravé nastavujeme
hlasitost je
vysvicena.

MIDI

OctaMED umf posflat po
sériovém portu (MIDI interface)
zpravy pro MIDI zaf(zenf (keyboardy,
synthesizery, atd.). MIDI panel
obsahuje nékolik funkcl pro praci s
MIDI.

Pokud si rozhodnut pouzit MIDI
néstroj, musf§ pro néj vybrat néjaky
kanéal. MIDI kanél se vybere pomocf
gadgetu "MIDI ch". Pro kaZdou
stopu je pouzit viastnf gadget "MIDI
ch”. Jestd musf§ aktivovat MIDI.
(stiskni "MIDI activate”). Pokud bude
sériovy port pouZit jinym programem,
MIDI nelze aktivovat. V3echny
programy, které pouzivajl sériovy
port se mus( zrudit. Potom zkus
znovu aktivovat MIDI. Po aktivaci
MIDI, posfld OctaMED startovacl
hldSenl "ACTIVE SEND" ($FE). Toto
hldSen( l1ze vypnout pomoci "ACT.
SENSING". Pokud ma$ nastaven
kanédl (napf.2) a zatned hrat s
nastrojem, méla by se z tvého MIDI
zaffzen( ozyvat hudba (je$té nastav
"default volume" v panelu Sample).

OctaMED nynf pouzfva hlasitost
nastavenou na tvém MIDI zaffzenl.
Pro MIDI mize$ aktivovat vdech 16
kanall. Na kandlech 0-3 Ize mixovat
néastroje hrané pro Amiga kanaly a
MIDI néastroje.

Béhem prace nemén na tvém
MIDI néstroji 24dné nastavenl,
protoe OctaMED tyto zmény
neakceptuje.

"MIDI reset” posfl4 na MIDI
zaffzenf resetovacf signél ($FF).

Po zapnutl "SEND SYNC"
OctaMED posle  synchroniza¢n(
pfilkaz a v8echna zaffzen/ se s
OctaMEDem synchronizujl. "EXT
SYNC" zabezpedf extern(
synchronizaci OctaMED podle MIDI
zaffzen.

Zad4avani not s MIDI

Pokud bude$ chtit pouzit tvij
keyboard pro zaddvan( not, musf$
aktivovat "INPUT" gadget. Zapni
také editaci a noty posflané z MIDI

zaffzen( budou  programem
zadavany do stop. Do daldftho input
gadgetu muZed zadat pocet

vstupnfch kanall, které m4 OctaMED
akceptovat. Pokud zde nastavi§ "0",
budou akceptovany vdechny kandly.

M. Masopust

Transp

V tomto panelu je velky string
gadget do kterého se da zapsat popis
k songu nebo modulu. Tento text je
nahravan spolu se songem. Dals(
funkce tohoto panelu jsou pro
transponovan( n4stroju.

Transponovanf znamen& zvysen(
nebo snfzen( vy$ky ténu o zadany
pocet pulténu. V nasledujlclich
volbach si mize$ nastavit rozsah této
funkce.

Affect/song

funkce tohoto panelu
pracovat s celym songem

Affect/track

to samé jako pfedchoz(, ale
pusobnost je omezena pouze na
stopu.

Affect/sel.track

vybere stopu, ktera bude déle
pouzfvana

Affect/range

tato funkce vybere pomocl mysi
oblast pouzitl (PMB)

Affect/all

v8echny nastroje jsou vybrany

Affect/curr

vybran je pouze aktivn( nastroj

budou

Transponovacf funkce

1/2 (Sipka nahoru)

provede transpozici o jeden
pultén vys
1/2(3ipka dolu)

provede to samé, ale vy3ka ténu
je o pultén sniZzena

oct (3ipka nahoru)

provede traspozici o oktavu vy$

oct (Sipka dola)

to samé, ale o oktavu nfz

pusobnost téchto funkcl je
ovlivnéna volbou v "Affect".

Vymé&na nastrojd

Toto menu slouZ( pro vzéjemné
prohazovan( nastroji a nahrazovan(
jednoho nastroje za druhy s
pusobnost( podle Affect. Pro tyto
Ucely je v levé &asti umisténa funkce
"Instr.” Skl4dd4 se z nékolika gadgetu.

DEL - > < --

Do poli¢ek, které majf oznacen( "-
-" se zapisujl &fsla sampll, které majf
byt prohozeny. Do polléek se
zapisuje takto. Nejprve nastavime
zapisovany sampl jako aktudlnf (v
panelu Instr) a potom uZ jen
klikneme LMB na pol€ko. Druhé
politko se zadava stejné.

Pokracovani prigté

>



Viry

- Target

men(: Cool, v programe Dolo, vZdy $7ec00

zapisuje na kazdu nezaistenu disketu urciti série
bytov od stopy 80.

zdroj: target.install (Malta)

- Termigator

funkéné len pod Kick 1.2 kvéli priamym skokokm do
ROM.

men(: Cool a Dolo

dekédované upozornenie:

Only The TERMIGATOR VIRUS makes it possible!
Bye! ...

§(ri sa: cez BB

- Terrorists

Suborovy virus, dizka 1612 bytov.

men(: KickMem, KickTag, KickCheckSum

cez graficki rutinu zobrazuje text, pritom sa
premenuje na néazov prvého programu v startupe a
pévodny program uloZ( do root adresdéra.

8(ri sa: kazdy nezaisteny disk so startupom

Vypisuje spravu ( &ierne pozadie, biele znaky):

THE NAMES HAVE BEEN CHANGED TO PROTECT
THE INNOCENT... THE TERRORISTS HAVE YOU
UNDER CONTROL EVERYTHING IS DESTROYED
YOUR SYSTEM IS INFECTED THERE IS NO HOPE
FOR BETTER TIMES THE FIRST TERRORISTS VIRUS
|

- THE SMILY CANCER

linkovy virus

v paméti je vZdy na $7F000, KickTag, KickCheckSum,
SumKickData, v programe Beginlo a $6¢ = Vec3

program rozkédovany pomocou rorb #2,d1, alebo
kédovany s rol.b #2,d1.

Infikuje prvy subor startup-sequence,

nerobf test na zvl4$tne znaky v nazve suiboru, to
znamend: infikuje kazdy subor!

Po 20 képi4ch sa ukazovatel my$i sa zmenf na 2itd
hlavu (usmieva sa) s modrym klobikom a postupne
scroluje: "??777?7%..c....... " " HI THERE!!l A NEW AGE IN
VIRUS MAKING HAS BEGUNI!I" " THANX TO US..
THANKX TO: --- CENTURIONS --- " " AND WE HAVE
THE PLEASURE TO INFORM YOU THAT SOME" " OF
YOUR DISKS ARE INFECTED BY OUR FIRST
MASTERPIECE" " CALLED: ' THE SMILY CANCER ' " "
HAVE FUN LOOKING FOR IT... AND STAY TUNED FOR
OUR NEXT PRODUCTIONS. " " CENTURIONS: THE
FUTURE IS NEAR!I"

V dekédovanom programe tiez: (nie v8ak v scrollingu)

HELLO HACKERS OUT THEREI!l A NEW FORCE

HAS BORN IN ITALY: --- CENTURIONS ---. OUR TEAM
IS COMPOSED OF 2 GUYZ: ME & HIM.(AHAHHAI) THE
AIM OF - - CENTURIONS - - IS JUST VIRUS MAKING..

WE HAVE LOTTA FUN DOING THIS AND WE ALSO
HOPE TO GIVE FUN TO THE KILLERS MAKERS (HI
STEVE TIBBETT!) HAW! HAW| HAW!

SIGNED: ME & HIM / CENTURIONS

- The Smily Cancer I

stborovy vfrus, dizka: 4676 2x kodovany

Ak sa spustfl program, je simulovany prfkaz LoadWB a
virus sa nakopfruje do paméti. Sfri sa podobne ako Smily
1, vid' Smily |

- The Traveller 1.0

menf: KickTag, KickCheckSum, v programe tie2 Dolo
a $6c, vzdy $7F000 v zdvislosti od poditadla: zobrazuje
text Cervené, zelené a modré pruhy, &ierne znaky:
NEVER HEARD OF VIRUS-PROTECTION ??? -
LAMER!I!

Sfrenie a nebezpegenstvo: BB (aj na harddisky!)

- Tick

vid' Julie

- TimeBomb V0.9
Trdjsky kéri

Je vyrobeny pouZittm programu BMassacre.
Pozostava z dvoch ¢astl v podadreséri ¢ a v Root:

v ¢: .info = Vfrus, diZzka: 7840 Bytov

.V Root: pic.xx= poéftadlo (po&iato€na hodnota 6) o
dizke 1 Byte.

V prvom riadku startupu najdeme c/.info nie je
rezidentny,

v .info nie je Ziadna kopfrovacia rutina.

Obsah: pri kazdom novom starte zniZuje hodnotu
potftadia o 1. Hned, len &o &ftat dosiahne hodnotu 0, disk
je forméatovany.

UZfvatelsky Request: Please remove write protection
and press left Mouse Button to continue..

- TimeBomb V1.0

BB-virus

nemenf Ziadny "znamy" vektor, v zAvislosti na
potftadle zapisuje svoj vlastny BB, alebo stopu 80
(adresar) prepfSe obsahom paméti od $20000, takto sa
disketa sa stava neditatelnou !!!

/<



- TimeBomber

Tr6jsky k61

vyrobeny  pouZittm  programu
pozostava z dvoch &asti v Root adreséri:

TimeBomber,

virustest = virus, dizka: 936 bytov

virustest.data = podftadlo (podiato&nd hodnota=>5)
dizka: 1 Byte prvy riadok startupu: virustest nie je
rezidentny, vo virusteste nie je Ziadna rozmnoZovacia
rutina.

Rysy: pri kazdom novom starte zniZuje hodnotu
poéftadla o 1. Hned, len &o potftadlo dosiahne hodnotu
0, disk je formatovany.

UZivatelsky Request: Please remove write protection
and press left Mouse Button to continue..

- Tomates-Gentechnic-Service

klon TimeBomb-BB
zmeneny bol iba text

- Travelling Jack

Linkovy virus s premenlivou dizkou hunkov men(
DosBase+$2E ( = dos.library-ukazovatel v ROM),
nepreziva reset.

a) na disk zapisuje stbor VIRUS.xy, ktorého dika j je
vidy 198 bytov.

X ay su hex. &fsla, zvolené pomocou $BFE801.

Text vo VIRUS .xy:

The Traveling Jack.... I'm traveling from town to town
looking for respect, and all the girls | could lay down
make me go erect.

- Jack, 21st of September 1990

b) linkuje sa do inych programov

Podmienky:

DOSO0-Disk, Disk validated, na disku volnych 12
blokov, dizka stuboru minimalne 2000 Bytov, nazov
stboru minimélne 5 znakov a neobsahuje Ziadne znaky
s hodnotou men3ou ako $40.

Typ A:

LinkHunk, vypocet dliky

$24C + hodnota z $DFF006

Typ B:

LinkHunk, vypodet dizky:

$25B + hodnota z $DFF006

- Travelling Jack 3

vlastne neexistuje, je to len typ B. Vela antivirov m4
chybu, pretoZe B identifikuju ako Gpine iny virus.

- TRISTAR-Viruskiller V1.0

Nie je to pévodny Tristar BB, ale niekto vloZil text do
Target BB.

DisplayAlert: Amiga Failure...
Version 1.3!

odM & T 7/91.

- Trojan

iny nazov : Incognito, vid'tam

TURK

menf: Cool, Dolo, v paméti viZdy na $7f000 do $60

zapisuje TURK

$fri sa: cez BB
zobrazuje text (dekédovany s subq #6,d0) cez
Cause: TURK VIRUS

v BB: TURK

- Twinz Santa Claus coder

Text je zmeneny na: The Santa Claus virus I

- U.K. Lamerstyle

iny ndzov: Clist, vid'tam

- UF Virus

iny nazov: UltraFox, vid' niz$ie

-ULDVS

menl: KickTag, KickCheckSum, Beginlo, IntVec5
prepisuje bootblok (viditelne): ULDV8
potrebuje trackdisk.device, §iri sa cez BB.

- UltraFox

menf: Cool, Dolo,len pod KS 1.2

&(ri sa cez BB

v paméti vzdy na $7eb00

ak ma poéftadlo hodnotu vy$Sie ako $f, zobraz( text:

(pozadie tmavomodré, listy bledomodré, znaky Zité)

Greetings from UltraFox of Aust.

- Vermin

menf: Cool, v programe Dolo vidy na $7eb10
vyplfia pricom nepotrebuje miesto v BB s obsahom

$DFF006

$frenie a nebezpe&enstvo: Bootblok

- Virusblaster V2.3

dizka: nespakovany 9232 Bytov

nesfri sal

ni¢f disk v dfo:

nahratim v CLI dostane$ odkaz ako od Antivirus Killer




A sta?é

- virustest $80,(a0)+) Greetings Amiga user from Xeno virus! in an

infected file near $460 visible using a monitor:

iny ndzov: TimeBomber, vid' tam i.devs.fastfilesystem.

- VKill 1.0 -ZACCESS Vi.0
iny ndzov: Aids, men( PutMsg
Ak je v pocftati FastMem, potom vymaZe kaZdy
nezaisteny Bootblok bez varovania !!l

klon 16Bit, vid' vy&sie, len text je zmeneny.

- ZACCESS V2.0

- Warhawk klon Forpib, vid vy$$ie, len text je zmeneny.

Cool, v programe Dolo, vZdy na $7e600
-ZACCESS V3.0

-Warshaw Aveger klon Extreme, vid vy$sie, zmeneny text.

ment(:
SumKickData
velmi sa podob4 Lamerovi, ale BB je nezakédovany.

Beginlo, KickTag, KickCheckSum,

- Zombi I-Virus

menf: Cool, v programe Dolo, vZdy na $7A000

Nepoufva trackdisk.device, 3(ri sa cez BB.

Ak podftadlo zaznamena hodnotu $F, potom prepiSe
Rootblok a BitMapblok. Premenuje aj disketu na ZOMBI |

Cez AlertDisplay zobraz( text kédovany s eori.l
#SAAAAAAAA,(A0)+ >>>>> Hello Amiga User Il <<<<<
HERE IS ZOMBI | If you want to clean your Disks Zombi |

- XENO

Linkovy virus, infikovany program sa predii o 1124
bytov.
men(: DosOpen, DosLock a DosLoadSeg

nemen( hodnotu hunkov v siborovom headeri!lll without risks!
pred infikovanfm testuje na 0-9, a-z, A-Z. Vysledok: BitMapblok vZdy na $371, subor, ktory za&/na na $371
program, ktorého n4zov pozostava zo zvla$tnych znakov, méZe byt zniteny.

nebude infikovany. Inak su programy v Devs alebo L
infikované. Zobrazenie textu (Output, Write) zavis( na
$DFF006. Text je najprv dekédovany ( eori.b #-

VT ho spoznd podia BitMapTestu na $+1B0.

ing. Miroslav Tomecek

INZERCIA

Podmfnky inzerce:

Soukroma4 inzerce je zdarma,
za inzerci podnikatelského razu
se plati za 1 slovo 5.- Ké&s, za

ploénou2 inzerci uctujeme 10
Kés/cm®. Poskytujome slevy na
plodnou reklamu podle

individuaini domluvy. Redakce si
vyhrazuje  pravo  neuvefejnit
inzeraty $kodici jménu ¢asopisu.

Inzeradty budou zvefejnény
tak, jak jsou doruéeny na adresu
na$i redakce. Inzeraty nesméji
poruSovat Zakon o autorskych
pravech.

Predam z finanénych
dévodov lacno novy HARD
HRIVE A 590 plus + 2 MB RAM
Exp. + SCSI radig, véetne
perfektnych programov. Cena
13.500.- Kés. Predvediem,
zaskolim.

ing. Jozef Herceg, Ratkovce
89, 920 42, posta Cervenik

Preddm 9 ihlovu tladiaren
D100. Malo pouzivana. Vhodna i
IBM, Amige a pod. Kabel k
Amige a 10 nahr. pasok zdarma,
surne. Cena 2000.- Kés.

Slavo Jasenec, Krakovska
13, 04012 Kosice

Prodam pfiru¢ku Amiga DOS
- pfikazy Shellu 1.3, dodatky pro
2.0, chybova hlaseni A-DOSu.
Cena 40.- Kés + po3tovné.

Radim Barta, nam. Svobody
6, 73581 Stary Bohumin

Ponukame 100% soft.
emuldtor IBM PC 286/16 na
kazdi Amigu. Emuluje aj grafiku
- karty MDA, CGA - idu hry,
v8etky sys. programy.

ACOMP, Moyzesova
92041 Leopoldov

1018,

Hard Drive 42 MB pro amigu
500, 500+. Nepotiebuje externi
zdroj. Napdjeni pifimo z Amigy.
Zadné kabely! Prenosova
rychlost 315.2 kB/s Zaruka 9
mésicty. Dodani do 3 tydn( od
obdrzeni  objednavky. Cena
11498,- K&s Vétsi kapacity
80MB, 120MB, 170MB na dotaz.

Petr Plisek Kvapilova 762
Tisnov 666 01 Telefon: 0504/793

Vymenim skusenosti ohladom
DTP programov.

ing. Zoltan Vere$, Slobody
18, 94701 Hurbanovo

‘6
;
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HPGL konvertor

e smutnou skuteénosti,
Ze pro znaénou d&ast
pocitatové vefejnosti je

AMIGA reprezentantem
'poéitate na hry". Zviasté
mezi uzivateli "PC-

compatible” ma tento odsudek
punc despektu.

Nehodlam rozvijet diskuse,
nakolik za tento nazor "vdé&" AMIGA
malé informovanosti kritiki a nakolik
je zavinén tim, 2e skuteéns
nejvyraznéji se AMIGA od jinych
potftatl li8( pravé kvalitou a
rozsahem  herntho software.
Nicméné tato skutednost byla nutné
néém podmféna. A to "néco” byla
nesporné mimofadna schopnost (na
dobu svého vzniku) zpracovévat
obraz a zvuk.

Této vlastnosti si zahy vSimli
tvarci grafického software a tak
krom& "zékladnfho" programového
vybavenf, jako jsou databéze, textové
editory a programy pro tabulkové
zpracovanf, vzniklo a vznik4& mnoho
kvalitnfch  programu z oblasti
grafickych editord, DTP, animaénich
programd, zvukovych editord atd.
Nicménd existuje téméF Upina
absence tak zv. védeckého software.

Zde kromé jiného platf AMIGA
dafi za to, Ze pfisla na svét o Ctyfi
roky pozdéji nez IBM-PC, ktery se
stal také v této oblasti nepsanym
celosvétovym  standardem. Téz
formain( néalepka "domdécl poéftad”
jeho "profesionalizaci” pifis
nepomohla. Z tohoto pohledu je
zajfmavé, Ze  vétSina  vyrobcu
inteligentntho laboratorntho zaffzen,
uéva  pravé procesor fady
MOTOROLA 68000 a nikoliv INTEL
80x86.

Se vzristajicim podtem Amig
mezi nasimi uZivateli se jisté zvySuje
i procento téch, kteff netrav( vétsinu
tasu s joystickem v ruce. Tomu
odpovidad i utéSend rostoucl podet
zdafilych animacf, hudebnfch a
grafickych vytvorl &esko-slovenské
provenience, které si nezadajl s
kvalitou  produkce  zahraniénich
tvarcd. Nicménd je stdle opomfjena
oblast  ji2 vySe zminéného
védeckého, nebo lépe, profesnio
software. Zde je produkti doslova,

jako Safrédnu. V mnoha ptfpadech si
jej autor vytvolil pouze pro svou
potfebu, bez ambic $ffit jej mezi
"obecny poditadovy lid".

Program, ktery najdete na
ndkteré =z pifStch GURU-disket
(5/92) a jehoZz popis néasleduje po
tomto trochu deldfm Uvodu jsem
pavodné  vytvofil pro  pfitele-
"hardvérafe". P¥i navrhovan( desek
tisténych spoja na PC pomocl CAD,
mél &as od &asu potfebu vytvofit
jeden zku$ebn( kus pro odzkou$en(
prototypu. Nechat délat kvdli
jedinému exemplati desky predlohu
na fotoplotteru se v3ak jevilo, jako
finan&nd zcela nednosné. Redenim
mohlo byt pfimé vykreslen( desky na
grafické jednotce pomocf speciélnf
tude na tisténé spoje. K tomu vsak
bylo pochopiteiné nutno mit moznost
vykreslit zrcadlové plevraceny obraz

této desky. Toto vS8ak napf. P-CAD
neumozfiuje.
Standardnfm jazykem pro

komunikaci pocitate s plottery je
HPGL (Hewlett Packard Graphic
Language). Tohoto standardu se s
mendimi &i vét§imi odchylkami drzf
prakticky v8ichni vyrobci grafickych
jednotek.

Pokusil jsem se vytvofit na Amize
program,  ktery by byl schopen
pfepocéitat dany HPGL soubor na
soubor "zrcadlovy". HPGL soubory
jsou ASCIl soubory a proto nedséla
potiZze je pfevadét z formatu PC na
forméat Amigy a naopak. Vzhledem k
tomu, Ze pro sloZit&js( vykresy jsou
tyto soubory znaéné velké (0.5 - 1.0
MB), bylo nemysliteiné, aby byl cely
zdrojovy nebo cflovy soubor pfi
konvertovan( v operaén( paméti.
Proto je v paméti vidy pouze ta
fadka, kterd je pravé zpracovévana.
Po zkonvertovan( je ulozena na
cflové médium. Z toho plyne, Ze
program nenf naro¢ny na velikost
paméti, takze jej snadno zvladne
AMIGA v z4kladn( sestavé. Plestoze
byl tento program vytvofen pod
Workbench verze 1.3, mél by
pracovat i pod verz( 2.04 (nemél
jsem moZnost ovéfit).

Transformaci vysledného
souboru do formatu PC lze provést
napi. programem Dos-2-Dos a
pouzft k wvykreslen/ na plotteru
programem  CAD, kterym byl
vytvofen zdrojovy soubor.

A stafé

Samoziejmé je moZno konvertovat i
HPGL soubory vytvoiené pifslu§nymi
programy na Amize. Pak ov8em nen(
nutné ménit format. Program se
pomérné osvédcil a tak si mysiim, Ze
by mohl zajimat i daldf uZivatele.

Popis programu
HPGL-Converter

Program muZete spustit bud
dvojfm Kliknutfm na ikonu, nebo
zavolanim z  CLI ndzvem -

HPGLC_v2.0. Otevie se tablo s
ndzvem programu, verz( a informacf
pro distribuci. Kliknutim levym
tladitkem my3&i v prostoru tabla dojde
k jeho zmizen( a aktivaci li§ty menu.
Menu je rozdéleno na dva bloky
oznatené PROJECT a MISCEL.
(miscellaneous = rozmanity).

V bloku PROJECT se nachazejf
polozky "Plot", "Name of File",
"Convert” a "Quit".

Blok MISCEL. obsahuje poloZky
"About”, "For” a "Info". Jednotlivé
polozky menu je moZno zvolit mysf
nebo odpovfdajfcl klavesou, jak je
ostatné bézné u jinych programu.

Blok PROJECT:

Plot - Otevife se submenu s
napisem "Out of function in this
version!”. Oznamuje nam, Ze v této
verzi nen( zaintegrovand (&ést,
umoziujlcl pffmo z tohoto programu

vykreslit na plotteru obsah HPGL
souboru.

Name of File - Otevie se
submenu s dvéma polozkami:
"Source” a "Target”. PoloZka

"Source"” umozriuje navolit soubor,
ktery m4& byt konvertovan a poloZkou
"Target” navolime jméno a cestu
konvertovaného HPGL souboru. Je
potfeba vZdy nejprve volit jméno
zdrojového souboru. Po navolenf
dané poloZky je tato zatrzena.

Convert - Tato poloZzka otevie
vlastnl konverznf okno, které bude
popsédno podrobné nfZze. Pokud by
nebyly definovany "Source"” nebo
"Target", objev( se varovné hlaen.
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Quit - Pfi zvolen( této poloZky se

nas program zepta zda jej chceme

opravdu ukonéit.
Blok MISCEL.:

About - Po zvolenf této poloZzky
se otevie okno informujfcf ve zkratce
o programu a jeho tvarcfch.

For - Toto okno je urfeno pro
informaci o opravnéném uZivateli.
ProtoZe je verze 2.0 public domain a
je uréena pro vyhradnfho distributora
- Sasopis GURU/AMIGA star, objev(
se v oknd text: "Free Distribution
for GURU Journal”.

Info - V tomto okné jsou vypsany
v3echny pitkazy jazyka HPGL, které
program konvertuje. K tomu je nutno
flci nékolik poznamek. Uplny jazyk
HPGL m&a samozfejmé daleko vice
pffkazy, které ovliviiujl umfsténf a
smér kresby.

Av8ak  tvurci CAD-systému
pouZfvajl jejich nezbytnd nutnou
podmnoZinu. Divodem je co moZna
nejvétd( kompatibilita smérem k
plotterim raznych vyrobcu. Proto
zcela chyb( v8echny pifkazy uZfvajicf
relativn( pozice, pffkazy zvy3ujfcf
komfort (kreslenf kruZnic, n-Ghelnfkd,
Srafovanf, vyplfiovan(, $kélovan( os
atd.). Pak tedy zbyva skutetnd jen
onéch $est pifkazy, jejichz hodnoty
je nutno upravit pfi zrcadlovém
otofenf kresby. Ostatnfl zachované
pftkazy jazyka na viastnf konverzi
kresby vliv nemaijf.

Viastn{ polozka Convert: Po
odkliknutl této poloZzky se otevie
okno znézorfiujlcl pifstrojovy panel s

rozdélenymi do dvou blokd. V hornfm
se nastavujf prvky ovlivitujlcl prabdh
konverze, jejl spusténi a zastavenl.
Spodn( blok informuje o prabshu
konverze.

Hornf blok:

Pti otevienl konverznfho okna je
kurzor umf(stén na displeji
MAXIMUM STEPS IN X AXIS. Je
nutno vepsat maximain( po&et kroku,
kter6 muZe dany plotter v ose x
absolvovat. Tato hodnota miZe byt
pro kazdé zaffzen( trochu jind a je
moZno ji nalézt v pifsludné
dokumentaci.

Napf. pro grafickou jednotku XY
4160 (Laboratorn( pfifstroje Praha)
ma hodnotu 10400 a pro
COLORGRAF 512 (Aritma Praha)
jsou tyto hodnoty 10612 (format A4)
resp. 16158 (format A3). Po
odsouhlasenf{ navolené hodnoty je
nutno jestd verifikovat spravnost
hodnoty, nebo v opa¢ném pfifpadé
navolit jinou hodnotu.

Po odsouhlasenf se kurzor zmén(
na ruku s natazenym ukazova&kem.
Tento vzhled kurzoru vZdy napov(da,
20 je nutno nebo Ize "stlacit™ tladitko.
V daldfm kroku je nutno rozhodnout
zda text z konvertovaného souboru
vylougit nebo jej v ném zachovat. To
umozfiuje dvojice tlatftek OK/NO v
fadce EXCLUSION OF THE TEXTS.
Duvod pro tuto operaci je nasledujfcl.
Parametry pro specifikaci textu jsou
nékdy CAD - programem
"minimalizovany". Pak se mliZe stat,
Ze po konverzi jsou parametry pro
text nedostate&né (&i matoucl) a
dojde k nespravnému pfepisu. Proto

Poslednfm v tomto bloku je

tlaéftko  oznatené  RUN/STOP,
kterym se konverze spoustl nebo
pferusuje (resp. pfedéasné

ukonéuje). Pfi tomto n4silném
ukon&enf konverze program za sebou
"uklid™ a nekompletn( cflovy soubor
vymaze z média.

Spodn( blok:

Zde je jediné tlatitko ON/OFF a
tfi displeje. Timto tlaéftkem se vypina
nebo zapfmé zobrazovanf danych
hodnot.

Zrychlenf konverze pfi vypnutych
displejfch je zhruba desetindsobné a
projevl se zvl4sté u del$fch soubord.
Po normélnfm ukon&en( konverze je
tato skuteénost ohl4Sena a v
pifpad®, Ze byly displeje b&hem
konverze vypnuty, objevl se Vv nich
kone&né hodnoty. Po odsouhlasen(
této zpravy se program vratl do
zakladntho okna a je moZno provést
dalsf konverzi. Pro dal$( verze se v
pffpad® zajmu pfipravuje moZnost
pffmého vykreslovanf HPGL-souboru
plotterem pfipojenym k vasf Amize.

Pokud budete mft k programu
jakékoli pfipominky ¢&i  postiehy,
napady, névrhy k jeho vylepSenf
nebo poZadavky, nevéhejte a
napiste mi na vySe uvedenou adresu.
R&d se s vami spojim. Té3fm se na
bohatou diskusi. Proto piste!

RNDr. Bure$ Ladislav
Chlumé&anského 8/310
Praha 8 - Liben

180 00

nékolika tladitky a displeji doporuéuji vyzkouSet obé moznosti.
zameranfm &asopisu su v3etci spokojnl 7. Je
. zaujimavé, %e iba 30% Citatelov je ndzoru, aby sa na
Vyhodnoteme ankety strankach &asopisu objavili aj popisy hier. Mnohf nés

Véazen( Citatelia,

zvySok v praci alebo aj

v lethom dvojéfsle sme uverejnili anketu, aby sme
spoznali va$ nazor na n&$ d&asopis. Ako vyplyva z
va$ich podetnych odpoved(, osud Amiga staru vam
vébec nie je lahostajny, ¢o nas velmi tesf. VaSe
odpovede maji pre nds nesmiernu cenu a verime, Ze
sa nam podar( napinit vase Zelania. Pre zaujimavost
uvedieme niekolko &fsiel a myslienok, ktoré sme ziskali
na zéklade ankety a moZno budu zaujimat aj vés.

Dozvedeli sme sa, 2e 96 % uZfvatelov viastnf
Amigu 500. 95 % uZivatelov Amigu vyuZiva doma,
doma.

Ziadate o zavedenie rubriky "otdzky &itatelov”, niektor(
Ziadaji popis programu Page Stream (ten uZ beZf), inf
by sa chceli naudit programovat v strojovom jazyku.
Dostali sme vela uZitoénych pripomienok, napadov a
tipov, za ktoré dakujeme a budeme sa snaZif ich
zUzitkovat ¢o najlepsie.

Ako sme slubili, anketné Ifstky sme zlosovali. A kto
vyhrava ? Joystick posleme Tomé&Sovi Sieglovi zo
Zlina, krabitku znadkovych disket dostane Libor
Mrozinski z Nachoda a podlozke pod my$ sa potesf
Karel Nekvasil z Bratislavy. i

S obsahovym

Vaéa redakcia
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Directory Opus V3.40

V dne3nim dile budeme

pokradovat v popisu
konfigura&nich gadgetu.
Minule jsme skonéili gadgetem
"Gadgets".

Gadget "Menus"”

Po naklapnutl se pfed vami
objevl pét sloupcl, které pfedstavujl
funkce v hornfm roletovém menu.
Zde si mUZeme nadefinovat svoje
viastnf funkce, makra, arexx pitkazy
atp.. Kliknuttm na némi vybrany
fddek se objevl definice, ktera je
zcela zhodnd s definic/ u gadgetu
"Gadgets”.

Pokud jste ji jiz pozapoméli,
podfvejte se do AMIGA STARu &.9. a
osvéZte svoji pamét. Po kliknut( "OK"
se funkce zafad( do roletového menu.
Pod sloupci funkcf jsou jeste dva
gadgety. Jeden uz zndme (SWAP -
prohod), ale druhé (SORT - setfid)
jsme jestd nikde neuzili. Tato funkce
prosté popfehazuje vami zadané
funkce v jedné roleté do abecednftho
pofadf. Tak to by bylo k tomuto
gadgetu v8e, snad jen pfipomenu, Ze
jméno rolety miZete téZ modifikovat.

Gadget "Drives”

Zde si muZeme definovat a
sefadit za(zenf, jak logicka (c: DEVS:
atd.) tak fyzickd (DFO: DHO: DF1:
atd.).

Po kliknutf se objev( 6
argumentd. Text color, Shortcut
key, BG color, Qualifier uz zname,
ale jsou zde nové dvé kolonky a to
"Drive name” a "Drive path”.

Nejdfive si objasnfme "Drive
name”. Do této kolonky uvedete
jméno  zaffzen( napf. "Tonda".

Jménem zardzen( se zde rozum(
logicky nézev, pod kterym chcete
zaffzen( vést. Nyn( kdyz do kolonky
"Drive path” napfSete "DFO:" a
kiiknete "OK", bude se &fst z diskety
v mechanice DFO: jako z "Tonda". Z
toho plyne, 2e pokud naklapnete
"Tondu", zalne se C&fst disketa v
DF0:. Tfmto mechanizmem muZeme
pojmenovat logickymi nézvy vedkera

zaffzenf, kterd jsou momentainé
pfihlaSend v v systému.
Pokud zmacknete gadget

"DRIVES", zobraz( se v gadgetech

v8echna  zaffzenf,  kterad
momentalné systému zndmé.

jsou

Gadget "File types”

V tomto menu nauéime opus
rozeznavat formaty soubord a
provadét s nimi automatické operace.
Pamatujete si je$té na vlastnost
opusu, kter& mu umozfiuje po dvojim
naklapnut/ automaticky rozeznat o
jaky soubor se jedna. Napfifklad sam
pfehraje animaci, pfette soubor,
pfehraje modul a pod.. Ano, pravé
zde se definujl tyto jednotlivé
formaty, které opus rozeznéava. Jak
toho docfifme? Nejdfive se podfvame
na obr.3.

Naklapneme fadku s nézvem
"DPaint Animation” a vidime obréazek
&.4. Dole jsou jiz ndm znamé funkce.
Nahofe ov8em pfibyly jisté neznamé
poloZky, které si nynf vysvétiime.

"File type”

Zde uvedeme jméno, kterak si
chceme definovany typ pojmenovat.
Napffklad "Véclav".

"File patern”

Zde se uvadf néjaka
charakteristick4 ¢ést ndzvu, podle nf
se m& jednat o dany formét.
Napffklad vétSina hudebnfch moduld
ma v nazvu pifponu ".MOD".

Uvedeme-li zde tedy "*.MOD",

budou v8echny soubory, které koné&(
na ".MOD" povaZovany za formét
"V4clav". Hvézditka pfed MOD
znamené "cokoliv". To znamen4, 2e
zapisem "B*" jsme definovali vdechny
soubory zaéfnajfc/ na "B" za format
"V4clav". Takto muZeme vytvéalet
znaéné mnozstvl $flenych kombinact.

"Char recognition®

Zde se pfde prvnfch 16
charakteristickych bytd souboru, vZdy
jako C&tyff 32 bitova &fsla typu int. Tato
volba je spfSe pro zkusenéjsf amigisty

znalé zA&kladi programuvanf. Nas
nebude pifli§ zajimat.

"Action description®

Sem napfSeme text, ktery se

objevl v hornf lit® opusu, kdyZ se
zatne provadét operace se souborem
(napfiklad "Playing
animation"(pfehravdm animaci) nebo
"Drtim VAclava"(bez pfekladu).

“Call function”

Zde napf§eme funkci, kterd se mé
se zndmym formétem  provést.
Rozeberme si nd$ pffpad z obrazku
&.4. Zde je napsano "c:AnimManager
-q {o}".

Prvnf .&&st (c:AnimManager)
oznaduje vyhleddvacf trasu a jméno
spousténého souboru. V naem

p¥ipad® se jedna o program pro




pfehravan( animacf v anim 5 formétu,
ktery se jmenuje "AnimManager” a je
uloZen v adreséfi c:.

ndzvem se
nachaz( parametr "q", coZ je
parametr programu, ktery nas
momentaln® nezajim4, a dale zde
vystupuje  symbol "{o}", ktery
pfedstavuje zvoleny objekt. Pro¢ zde
nenf uvedeny symbol {f}? ProtoZe
symbol {o} pfedtavuje n&jaky modul,
ktery nenf sdm o sobé& spustiteiny a
pffstup k ndmu je provadén odlidnym
zpusobem nez k souborim (symbol
{th.

K prohozen( gadgetl pouZijeme
opét SWAP. Pridan( daldtho formatu
provedeme pfes gadget ADD (pfidej)
a smazanf formatu volbou DELETE
(smaz). Nasleduje typické "OK" a
pokracujeme dale.

Hned za timto

"Functions/Default Run®

Gadgetky dole jiz zndme. Dvé
nezndmé kolonky:

"Output command*

Udava pitkaz, pomocf néhoZ se
spustl daldf proces. Jedna se o
NEWCLI nebo NEWSHELL. Ob&ma
pfikazy spustime daldf proces v
amiga dosu. Ktery znich pouZijete
zéleZ( na vas.

"Output Window"

Zde se zadajl parametry okna,
které se otevie pti spudténf dalsftho
procesu z opusu. Jsou to vy3ka,
$ftka, ndzev okna atd. viz. Amiga dos
1.3.

"Function/Archive”

V tomto menu se nastavuje
archivaénl program, ktery bude
pouzit pfi archivaci souboru pomocf
funke/ ARC ADD, ARC EXT, ARC
LIST. Hornfm gadgetem "Archiver
type"” si vybframe mezi tfemi
pfeddefinovanymi druhy (LHarc, Zoo,
Arc) archivaénfch programd, nebo si
miZeme pfidélat daldf. Do kolonky
"Archiver name" napfSeme n&zev
archovaéntho programu a do kolonky
"Call function” napfSeme volacf
formuli. Jelikoz k popisu volacl
formule je spiSe potfebny manudl
patfitného archivaénfho programu,
nebudu ji zde déle rozvadst.

"Screen / Palette” a
"Screen/Colours”

Pomocf téchto funkcf si nastavite
barvy. Pro jejich jednoduchost
neuvadim popis.

"Screen/Depth”

Nastaven( poétu bitovych map.
tzn. pod&tu barev. Four (4), Eight (8),
Sixteen (18), Workbench screen
(pouzije barvy workbenche).

"Screen/Screen Size"

Opét jednoznaéné.

“Screen/Fonts®

Nastaven( fonti pro "General”

(hlavni pouzivany font), Directory
Window font (fonty pro adreséafové

pllm Eml'l;'lEam’ A

l_aying aniuation.a 4

okna) a Text Viewer font (Font,
ktery bude pouZivat pro zobrazovan(
textovych souboru.)

"Screen/Arrows"”

Nastaven( Sipek u adresafovych
oken.

"System”

V tomto menu si miZete nastavit
parametry jako napf. typ hodin, druh
pouzfvanych ikon, zobrazovanf volné
kapacity atd. V8e je tak nazorné, Ze
zde nenf( co k objasiiovanf.

"Store config® a "Quick save”
slouzf k wulozenf a pffpadnému
nahran/ nami pracnd navolenych
parametrd na disk.

A slovy "At Zije opus! Zvladnéte
opus a pochopfte, Ze XTree Gold na
PC je dobfe prodavana nezdafenda
utilita.” se s vami lou&fm.

(Pep)

Hot Line

chceli pomédct pri rieSeni

S

vasich problémov v oblasti

softwar i hardware.
Upozorfisjeme, na otazky
typu © dohrat XY hru",
nebtideme odpovedat. Na

vaj kc)tézky sa teSime a
K ich na adrese




A stafé

Narodne prostredie PBX

Je to ndzov programového ballka
obsahujuceho kompletné &eské a
slovenské ndarodné prostredie pre
potitate radu AMIGA. Zahrfiuje v
sebe oviddace pre klavesnice, pre
tlatiarne, &eskoslovenské znakové
sady a velmi rychly a komfortny
konvertovac/  program.  Autorom
ndrodného prostredia je H.R SOFT.
Programovy balk je distribuovany
prostrednfctvom  firmy AMIUM -
Spolo¢nosti na rozvoj grafickych a
informaé&nych systémov.

Za cenu 290.- Ké&s obdrifte
znatkovu disketu s nérodnym
prostredim, dostatoéne spracovany
manuél v rozs: trén, licenénu

sa teraz po

diskety s
programu
sa  objavl
obrazovka s ikonou PBX diskety.
Zrejme hned’ vé4s zaujme ikona
textového konverteru. Je to najnovs(
a najkomfortnejdf zo vSetkych
konverznych programov na Amigu.
SliZzi na konverziu medzi textami
napfsanymi v réznych kédovych
tabulkdch (k6d bratov Kamenickych,
Latin 2, KOI 8, PBX). Ovladanie je
moZné pomocou menu, z kldvesnice
a cez gadgety oviadané mys$ou.
Ovlédanie programu a postup pri
konvertovan( je velmi jednoduchy.
Konverzia je velmi rychla, za jednu
sekundu sa prekonvertuje podia
manudlu asi 100 kB textu. Rychlost
sme overovali na oby&ajnej Amige
500, kde sme namerali rychlost
konverzie asi 40 KB za sekundu. V
programu sa daju nastavit aj také
volby, ako je automatické
odstrafiovanie ANSI kédov z textu
(pouzitie pri prenosu textu na
potitate IBM PC), odstrdnenie
riadiaceho kédu CRLF 2z textov
prend$anych z IBM PC na AMIGU,
automatické pripojenie rozifrenia za
nézov siboru, ktoré oznaduje format
textu (.KAM, .KOI, .PBX, .LAT).
Text-Konvert obsahuje v sebe aj
kratky manudl, popisujuci v kratkosti
postup prace s programom. Program
uvolnf maximum paméte, znfZi svoju
prioritu v systéme a €aka na dvojité

nakliknutie ikony, ktor4 sa objav( na
obrazovke Workbenchu.

Na diskete najdete vela druhov
fontov v réznych velkostiach.
Psmeno 's’ na konci mena fontu
znamen4, 2e sa jedn4d o fonty s
diakritikou. Pfsmeno 'x’ na konci
mena znamend 'extended’, tj.
rozSireny o rdmdeky. Tieto fonty s
vyhodou vyuZijete pri  kreslen(
réznych tabuliek. Fonty PBX, Topasx

a Couriers maju pevny raster,
ostatné su proporciondlne. Font
PBX8 mé medazi ostatnymi

vynimo&né postavenie, sluZi totiz ako
nihrada systémového fontu Topaz8
(pomocou prkazu FF). V3etky fonty
sU  kompatibilné s originalnymi,
naviac u proporcionédinych bol

upraveny tzv. kerning, o mé velky

yv. na zlepSenie vzhladu pfsma a
lepéej titatelnosti.

pristupné pomocou ktévesy’
(napriklad pfsmeno ‘4’ &
pomocou ALT+'a’, pfsmeno_
pomocou SHIFT + ALT +
Samozrejme na diskete ndjdete aj
ovladace, ktoré pouz(vajd
rozmiestnenie kldves ako na pfsacom
stroji, Ceské a slovenské pfsmend s
pristupné pomocou tzv. mrtvej
klavesy alebo pomocou SHIFT a
numerickych klaves (p6vodné znaky
z tychto klaves su prfstupné pomocou
klavesy ALT). Vagsina ovladacov rata
s podftatom s nemeckou verziou
klavesnice, ale na diskete ndjdete aj
ovlada& pre potitaé s americkou
klavesnicou.

Nérodné prostredie by nebolo
kompletné bez prisludnych oviddacov
pre tlagiarne, umo2ujice tiadit text v
Ceskom alebo slovenskom jazyku. Na
diskete sa nachéadzaju ovliadade pre
XY réznych druhov tladiarn(, paleta
poniknutych moZnostf by mala
postadit pre vé&sinu uZfvatelov. Aby
sme mohli vyuzif vghody ndrodného
prostredia, tlagiared musf mat
moZnost definovania uZfvatelskych
znakov a mus/ mat moZnost
programového posunu vzad. Pri tlagi
nenastavujeme na tladiarni Ziadne

volby, ako naprikiad typ pfsma, NLQ
a podobne, lebo méze déjst k
zmateniu ovlddada a tladiarne.
Vsetky povely pre tlaé si ovladad
pamédtd a po manudlnej zmene
niektorého parametra tlade by nebolo
moZné  udrzat zhodu  medzi
nastavenfm ovladaéa a tladiarne.
Preto sa na zmenu parametrov tlade
pouZfvaju vyhradne ANSI kédy.

In$taldcia néarodného prostredia
je moZna bud na disketu alebo na
harddisk, a méZe byt UpIn4a alebo
Siastodnd. Indtaldcia je rychla a
pomerne jednoducha.

Manudl je spracovany na dobrej
urovni, obsahuje v3etky potrebné
informacie o narodnom prostredf, o
priebehu indtaldcie a obsahuje aj
nédvod k programu Text-Konvert.
Prakticky cely ndvod sa nachddza aj
na diskete vo forme textovych
suborov, ktoré néjdete v hlavnom
adreséri a v podadreséri 'Navody'.
Okrem uvedenych suborov Uzko

vy

prostredce pésobf professnonélnym
dojmom, je vidiet kvalitne odvedenu
précu. Samozrejmostou je
kompatibilita vSetkych komponentov
ndrodného prostredia so v3etkymi
verziami operatného systému a so
v8etkymi verziami poéftatov AMIGA.

Po zakipen/ kompletu obdrzf
zdkaznfk registraéni kartu. Po jej
vyplnen( a odoslanf{  vznika

registrovanému uZfvatelovi narok na
kipu dal¥fch verzif za manipulagny
poplatok, ktory zahffia néklady na
Vyvoj novej verzie.

S uvedenym systémom pracujem
uz tretl mesiac a vyhovuje mi po

vietkych strankach (ovladace
klavesnice a tlagiarn(  pracuju
bezchybne, fonty sd kvalitné).
Jedinou nevyhodou systému je

nekompatibilita kédovej tabulky PBX,
tato nevyhoda je v3ak odstranena

pouZitm textového konverzného
programu. Programovy balk
odporig¢am kazdému.

-tk-
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V predminulém ¢&fsle jsme si
ukdzali par zikladnfch kreslicich
funkc(l a dnes si povime o dal3fch.

Kruhové vysede:
Insert Arc(s) ; blok A13(obr.8)

A13a1 - Arc 3 Points

Nakreslf kruhovou vysed
zadanou tfemi body. Prvn( bod je
stfed kruZnice, druhy je prava strana
vysele a ftfetl bod je leva strana
vyseCe. Se zadanfim druhého bodu
zadéte té62 polomér kruhu.

A13b1 - Set Arc Radius
Kreslf kruhovou vyse& s pevné

stanovenym polomérem. Po
naklepnutf zadate polomé&r kruZnice a
potom opét stanovite tfemi body
stfed, levou a pravou stranu vysece.

A13c1 - Set Arc Diameter
Stejn4 funkce jako A13bi, ale
misto poloméru zad4avéte primér.

A13d1 - Arc 3 Points
Circumference

Kresll vyse¢ trochu jinym
zpusobem, neZ dosud popsané

funkce. Nezad4dvame stfed kruhové
vysede, ale zadavame tfi body, leZicl
na kruznici. Kruhové vyse¢ vznikne
mezi prvnfm a tfetim zaddvanym
bodem. Vyset& se vidy kreslf od bodu
1 do bodu 3 ota¢enim doleva.

A13a2 - Set Arc Start Angle
(DOP)

Pro oziven( paméti uvadim, Ze se
jednd o doplitkovou ikonu. Tedy
muZe byt aktivnl s kteroukoli jinou
ikonou, kterd se nachaz( ve stejném
bloku. Hodnota, kterou zadéame,
vyjadiuje podatednf uhel kruhové

vysede. Tedy pokud zadéme napf.
45, bude se vyset kreslit vidy od
bodu pod Uhlem 45 stuptit do nami
zadaného bodu. Vyzkousejte!

A13b2 - Set Arc End Angle
(DOP)

Po zadanf hodnoty se vyse&
kresll z n&dmi zadaného bodu do
bodu, ktery je zadany hodnotou Ghlu.
Pokud bude aktivnf zarovert A13a2,
budou se kreslit vysece jen v rozdflu
tdchto dvou Ghlu. Bude zéleZet de
fakto pouze na polomé&ru kruZnice.

A13c2 - Arc Between 2 Points

Kresll vyse¢ mezi dvéma body,
tedy vidy pulkruznici mezi dvémi
zadanymi body.

A13d2 - Arc Radius 2 Points

Tato funkce je modifikacl A13d2.
Zadate polomér kruZnice a dva
body. Vyse& se vytvoll mezi dvéma
zadanymi body, které le2( na
kruZnici o zadaném  priméru.
Ptipoustim trochu kostrbaty vyklad,
ale pfesn& popisuje co tato funkce
déla. Pro jistotu si ji radéji
vyzkouseijte.

Zaoblovan( rohi:

Insert Fillet(s); blok A2 (obr.9)

NeZ zatneme popis, ujasnime si
obecnéd platné zdkonnosti, které platl
pro v8echny &tyfi popisované funkce.
Pomocf téchto funkcl/ muZeme
zaoblit hrany, které jsou ostré.
Vezméme si naptiklad &tverec, kde
chceme zaoblit hrany do oblou¢ku o
néjakém poloméru. Nejdfive

nakreslime &tverec a potom zaoblime
hrany. V8echny funkce po nas chtéjl
hodnotu. Tato hodnota udav4,

jaky

polomér bude mft vysledné zaoblent.
Pak VYBEREME dv& (tfi) pifmky,
jejichz  konce chceme  spojit
oblou¢kem. Stiskneme pravé tlacftko
a je to.

Dulezitd pozndmka:

Pokud se budeme snazit spojit
dvé (tfi) &ary, které svfrajl Uhel tak
15 stupfit obloukem o polom&ru 45
mm, nastane vcelku logicky chaos a
ptfmky se né&jak zkroutl, rozhodf,
zmiz( a j& nevim co jests. Pfi
pouZfvan( si vidy davejte pozor na
reélnost zadanych hodnot.

A2a1 - Set Fillet Radius
Zaoblf roh do oblouku o zadaném
poloméru.

A2b1 - Set Fillet Diameter
Zaoblf roh do obloku o zadaném
praméru.

A2c1 - Set Fillet Corner Radius

Na rozdfl od pfedchéazejfcl funkce
zaobluje zadanym polomérem  tii
entity mezi sebou navzdjem. Tedy
prvn( s druhou, prvnf s tfetf a druhou
s tfetl. Radégji si vyzkou3ejte.

A2d1 -
Diameter

Shodna s A2c1 aZ na to, Ze mfsto
poloméru zadavame pramér.

Set Fillet Corner

Kreslenf elipsy:
Insert Ellipse(s); blok A6
(obr.10)

A6al - Set Ellipse Major Axis
(DOP)

Kreslf elipsu se zadanou hlavn(
osou. Vedlej§ osa je  voliteln4.

L3k
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Zadand hodnota vyjadfuje polomér
hlavn( osy.

A6b1 - Set Ellipse Minor Axis
(DOP)

Kresll elipsu se Zadnou vedlejsf
osou. Hlavn( osa volitelnd. Zadana
hodnota vyjadfuje polomér vedlejs(
osy. Pokud jsou aktivn( obé funkce
A6al a A6b1, kreslf se elipsa v
zadanych rozmérech obou os. My3f
se d4 de fakto navolit pouze
orientace elipsy.

A6c1 - Set
Diameter (DOP)

Podobnd s funkcl A6al. Zadana
hodnota vyjadfuje pramér elipsy Vv
hlavnf ose.

Elipse Major

A6d1 - Set
Diameter (DOP)

Podobna s funkcf A6b1. Zadan4
hodnota vyjadfuje pramér elipsy ve
vedlejsf ose.

Ellipse Minor

A6a2 - Set Ellipse Rotation
(DOP)
Ud4ava uhel natogenf elipsy.
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Eliptické vysede:

Insert Elliptical Arc(s); blok A10
(obr.11)

Tento blok je z &4sti analogicky s
A6. Zadavanf elipsy je zde zhodné s
A6 a je k tomu pfidana vysec.

A10a1 - Set Elliptical Arc Major
Axis (DOP)

Navolfme elipsu jako u A6al a
dal§fmi dvéma body ohrani¢ime
vysect.

A10b1 - Set Elliptical Arc Minor
Axis (DOP)

Navolime elipsu jako u A6b1 a
dal§fmi dvéma body ohrani¢ime
vyset.

A10c1 - Set Elliptical Arc Major
Diameter (DOP)
Navolime elipsu jako u A6cl a

daldfmi
vysed.

dvéma body ohrani¢ime

A10d1 - Set Elliptical Arc Minor
Diameter (DOP)

Navolime elipsu jako u A6d1 a
dalsfmi dvdma body ohraniéfme
vysect.

Kreslenf obdéinfka:
Insert Box(s); blok A14
24dné

kreslit
Stverce atd.

Tato ikona  nemé
podikony. MuZzeme s nf
libovolné obdéiniky,

Zadan( probMha pies urgenl dvou
protilehlych rohu.

Kreslenf polygoni:

Insert Polygon(s); blok A3
(obr.12)

Co to je polygon? Je to
pravidelny kruhovity n dhelnfk.

Napfiklad hlavitka $roubu (8estihran,
&tythran).

A3al - Set Number of Polygon
Sides

Toto je zékladnf ikona. Ostatn( v
tomto bloku jsou k nf doplfikove.
Tato funkce kreslf polygon o N
stranach. Po naklapnutf  funkce
zaddme podlet stran, napi.6. Pak
zvolime stfed a prvnf bod polygonu
(polomér). Vidfte, narysoval se
Sestihran. Pro 4 to bude ¢tverec, pro
5 pentagon a tak dale.

A3b1 - Set Polygon Rotation
(DOP)

Nastavf thel, pod kterym se bude
polygon vykreslovat.

A3ct
(DOP)
Nastavf polomér polygonu.

- Set Polygon Radius

A3d1 - Set Polygon Diameter
(DOP)
Nastav( prumér polygonu.

A3a2 - Set
Across Flats (DOP)

Uré( vzdalenost dvou protilehlych
stran.

Polygon Dist.

HE 4
?TEXT

Vkladan( textu:
insert Text; blok A7(obr.13)
A7al -

Width (DOP)
Nastav( $itku pfsma.

Set Text Character

A7b1 -
Height (DOP)
Nastavl vySku pfsma.

Set Text Character

A7c1 - Set Text Rotation (DOP)
Nastav( uhel, pod kterym bude
text napsan.

A7d1 - Set Text Slant (DOP)

Nastavl sklon pfsma. Doporuéduji
zadat z&porny uhel, jelikoz jinak
bude pfsmo sklon&no obracend a
nebude to vypadat tak jak jsme
zvykll z novin.

A7a2 - Set Charcter Spaceing
(DOP)

Nastavime mezery mezi pfsmeny.
Objev( se pfed ndmi okno s volbami:

a) Constant - Konstantnf mezery.
MuZeme nastavit pomoc( Sipek s
pfesnostf na 720 palce.

b) Proportional - Proporcionaln(
mezery. Upravujl se podle Sftky
pfsmene.

c¢) Kerned - Bez mezer.

Po nastaveni zma&kneme OK:.

A7b2 - Set Text Left Justified
Text je psan na pravo od
osového kffze.

A7c2 - Set Text Right Justified
Text je psan na levo od osového
kifze.

A7d2 - Set Text Centered
Text je ps4n soumérnd na obé
dvé strany od osového kifZe.

A7a3 - Insert Text at Location
Po nakliknut( se pfed vami objevl
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A sta#

primitivnfl text editor, ve kterém si
napfSete Zadany text. AZ jste hotovi,
kliknéte OK. Nynf je text v bufferu a
mUZete ho pfenést do kresby
jednoduchym  kliknutim na mfsto
urtenl. Text se zde vypf3e. Text
z(stavd stejny do té doby, dokud
opétovné nenaklepnete ikonu A7a3.
Umfstén( textu zAvis( na ikonach
A7b2, A7c2, A7d2.

A7b3 - Fit Text Between Points

Tato funkce se neffdf
dopliikovymi funkcemi. Po nakliknutf
ikony napiste néjaky text do editoru a
kliknéte OK. Pfesufite se do kresby
a zadejte prvn( a druhy bod tak, aby
byli asi v jedné lince. Tietl bod dejte
tak centimetr nad spojnici prvnich
dvou bodu. Vidfte, text se vypfSe na
linku uréenou prvnimi dvéma body a
mé vydku rovnu vzdélenosti tfetho
bodu od spojnice 1 a 2 bodu. Pokud
umfstime prvn( dva body tak, aby
jejich spojnice byla $ikmo, bude i
text Sikmo. Tento zpusob je velice
efektivnf, kdyZz popisujete néjaké
Sikminy a nechcete si tipovat ruzné
uhly. Mezery v textu se upravf tak,
aby pfesn& vyplnily vzdalenost mezi
1. a 2. bodem.

A7c3 - Assume Existing Text
Attribute

Funkce se opét neffdl
dopliikovymi funkcemi. Jejf funkce je
nésledujlc(. Po nakliknut! zadame
text a pfejdeme do kresby. Podle
vybérovych ¢&tverci  vidime, Ze
musfme néco VYBRAT.

Vybereme néjaky uZ napsany
text. Text zf(dne a zase se zvyraznl.
Ted' zvolfme mfsto, kde chceme svUj
text umfstnit. Vidime, Ze n&$ novy
text je napsany stejnym pfsmem,
velikostf, sklonem, $ftkou jako ten
text, co jsme VYBRALI na za¢atku. Z
toho plyne, 2e novy text se nastavl
na stejné atributy, jaké mél text
pfedchozl. Toho se da wvyuzft
opravdu mnohostranné.

Potfebujeme-li pfipsat néco k
textu, ale atributy uz si
nepamatujeme, chceme dodrZet
rovnob&Znost fadkd atd. je to upIng
jednoduché.

A7d3 - Insert Text Using 2
Location

Této funkce pouZijeme tehdy,
jestlize potfebujeme napsat text v
urtitém sklonu. Rfdf se dopliikovymi
funkcemi z tohoto bloku. Zadanim
dvou bodu uréfme smér, kterym se
zadany text vypfSe.

Vélendnf Prvku

(Figurs): A11

NeZ =za¢nu popisovat funkci,
fekneme si nejdifve néco o tak
zvanych figurdch. Jsou to pfedem
definované skupiny &ar, které jsou
spojeny do jednoho prvku. Tento
prvek je pak moZno uift vicekrat.
Myslenku si objasnime na pfifkladu.
Kreslite napftklad strojafsky vykres a
pouZivate znak pro drsnost povrchu.
Tento znak by jste museli kreslit
stale dokola (nékdy az 100x). Ale vy
jste chytry a definujete si tento znak
jako figuru a uloZfte jej na disk.
Kdykoliv potfebujete pouZit znak pro
drsnost, stadf si nahrét tuto figuru a
je po starosti.

Jak se to provede? Nynf trochu
odskot&fm. Podfvejte se na ikonu E3.
Obrédzek tu jesté nenf, ale ti
vnimavéjs( asi uZ védl o kterou ikonu
jde. Nakreslete si napf. &tverec.
Kliknéte na ikonu E3, VYBERTE
v3echny ¢&tyli stény <C&tverce a
zméacknéte jednou pravé tladitko.
Zmizl VYBER a vy zvolite levym
tladitkem bod, napf. uprostfed
dtverce. Znovu zmélknete pravé
tlaétko a objevi se pfed vami
adresafové okno, které jist§ znate.
Zadate adresaf a jméno naseho
objektu. Napt. "df0:&tverec”. Tof ve.
Nyn( se vratme na ikonu Ai11 a
zvolme v  adresdfovém  okné
"DFO0:¢tverec”. Klikngte na néjaké
misto kresby. Na misto, kde jste klikli
se vam vykreslil &tverec. Zde musim
trochu objasnit funkci bodu, ktery
jsme volili pfi definici figury. Ten bod
totiz urduje pozici osového kifze pfi
vykreslen( figury. V nasem pfifpadé
to bylo uprostied &tverce, ale mohli
jsme stejn& dobfe bod umfstnit mimo
&tverec nebo na hranu &tverce atd..
Abychom se ov8em vyhnuli
pfekvapenim, snaifme se jej
umfstiiovat logicky.

Vélendnf Polygon Prvku
(PFigurs): A15

Shodné funkce s A11. Rozdfl v
pojfméan( objektl. Funkce A11 muZe
nahrat objekt, ktery byl vytvofen se
samotnych entit. Funkce A15 muze
nahrat objekt, ktery byl vytvofen s
tzv. "Group"(Bude objasnéno v
dal&fm vykladu.).

Srafovénf:
Section Area; blok A4 (obr.14)
Tato funkce vysrafuje uzaviené

plochy. Sklon a vzdélenost 3&raf se
da nastavit. Funkce pracuje tak, Ze

VYBERE v8echny ¢&éry, které
ohranidujf urdity prostor a
zméatkneme pravé tlaéftko. K

chybam dochazf v pifpads, Ze &ary
pfeduhujl mimo prostor, coz zpusobf
chyby ve $rafovan(. Proto co
$rafujete, musfte mit pfesnd
vyznadeno. Zadna ohranitujicl &ara
nesm( pfe¢uhovat Srafovany prostor,
jinak dojde k chybam.

Ada1l - Set Sections Distance
(DOP)

Nastavi vzdalenost $rafovacfch
&ar.

Adb1 -
(DOP)

Nastavl dhel, pod kterym bude
$rafovan.

Set Section Angle

VypInénf Vzorkem:
Hatch Area; blok A8(obr.15)

Touto funkcf muZeme vyplnit
uzaviené plochy stejné jako u A4,
ale ne $rafovanim, nybrZ vzorkem.
Pro vyznaden( platl stejné zésady
jako u A4. Vzorem nastavime v
roletovém menu (R)"SET/HATCH
PATTERN". Sipkami si vybereme
vzor, ktery se ndm Ibf a OK.
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So——

(R)"SET/PEN

INDEXES" (obr.16) a
|| (RY'SET/DEFINE PEN
| STYLE" (obr.17).

Funkce
(R)"Set/Pen Indexes”
(obr.16)

Nahof'e si
vybereme, kterym
perem z 16 chceme
kreslit (1..F). Hned

pod timto rdmeckem si

Obr &. 16

A8al - Scale Hatch along X-
Axis (DOP)
Nastav( méritko vypiné v ose X.

A8b1 - Scale Hatch along Y-
Axis (DOP)
Nastav( méfftko vypiné v ose Y.

Kreslenf Télesovych ploch:
Insert Solid Fill ; A12

Tato funkce kresll t&lesové
plochy.
Uffi Tak a méame vdechny

zé&kladnf prvky (entity) za sebou. Na
zavér tohoto dflu si jesté fekneme jak

zvolfme tloustku C&ary
(1,2,3). Jedni¢ka je nejtend(. Dvojka
je dvojnasobek jednitky a trojka je
dvojnasobek dvojky. UpIné dole si
vybereme typ &ary  {continuous
(pInd), hidden
(pferusovand), center
(Cerchovand),atd..}.

Yo, NI AW AN OWH AN NN LN DWW W 1
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disk. Nahote si volfme jméno &ary.
Hned pod nfm, je fadek plusek. Tyto
pfedstavujl styl &ary (pferuSovan4,
centrovand atd.). Pak jsou zde
méfitka &ar  globainf,  lokalinl.
Gadgety load, save slouZf k uloZenf a
opétnému obnovenf &ar.

PH5t® si néco povime o
modifikacfch, neboli zménéch,
upravach toho, co jsme se naudili a
maznid naéneme koétovan(. Zatim
zufivé kreslete, af vdm je Amiga i k
né&emu jinému, neZ ke hram.

PeP

Obr &. 17

Pokud jsme navolili OK.

Doporucen(: Zkuste si

nakreslit néco a méfite
druhy &ar.

Funkce
(R)"Set/Define
Style" (obr.17)

Pen

Pomocf této funkce si

zménit tloustku a typ &ary, kterou miZete definovat svoje —
kreslime. Jednd se o funkce druhy &ar a uloiit je na =
Dokoné&eni ze strany 3. jednotlivych &fsel najdete v GURU ¢&. Kdo mé& zdjem a chce AM/FM
okoncent ze strany 5/92. Vybrausme pro vas ukdzku ze 7 magazin nebo/a Sample disky
FEAVectors Cisla: AM/FM Disk #7 : objednat, napiste na adresu:
FOR 2.xx _USERS - informé4cie ; .
pre uifvatﬁ?v KS 2.X Articles/General. Bjorn A. Lynne

BootX version 4.50 - antivirusovy
program
VirusZ veysion 2.22 - antivirusovy

program NOVA VERZIA|

EVW - residentn& kontrola paméte

LVD - residentnd kontrola
spustania programov

Virus_Checker - antivirusovy
program

VT 2.43 - antivirusovy program

ZeroVirus Il 1.21 - antivlrusovy
program

pecialitkou pre OS 2.0 jo BOOTX

verzia 5.02 s plnym vyuZitim novych
kniznfc, nachddza sa na diskete TNS II,
ktord je urlend pre A3000 a 500+.
(TOM -SHI)

Dostalo se ndm do rukou 3.
&fslo diskmagu AM/FM, tedy AMIGA
MUSICIANS FREEWARE MAGAZINE,
ktery je zaméfen pouze na oblast
AMIGA a hudba. Do dnednfho dne
(9.10) vyslo 8 &fsel AM/FM a 8 ¢&fsel
sample disket. Bliz3( informace o naplni

- Beginers guide to MIDI, part 1

- Getting your music gear up and
runnin?(, part 1

- Review: Korg Wavestation EX

- Review: OctaMED Professional v3.00

- Space Wars - the movie

Utilities:
- Kawai K4 Editor Professional v1.99
- MIDICom update v1.56 - OctaMED
layer v 3.00
- MIDI Diagnostics
- Tracksheet-X

MIDI Music:
- Bach E:xtravaganzal
- "Red Tape" - Kon Wilms
- "Gabrielle" - K. & G. Craft
- "I've Bseen Loving You" - N. Turland
- "If Loving You is Wrong" - N. Turland
- "The Girl From Ipanema” - S. Getz

.Amiga-only Music:
- "Pina Colada” - A. Barnabas
- "Now What 3" - B. A. Lynne
- "Melot'ech” - Pumpstation

Schleppegrelisgt. 10
0556 OSLO
NORWAY

Z4kladn/ cena za jedno &fslo je 4
anglické libry, ale pfiodbéru vice Cfsel
a pfedplatném poskytujf vyhodné slevy.

Jodtd na z4vér bych véas réd
poinformoval o produktu, ktery chtéjf
autoli, tedy Tobias J. Richter a
Bjorn A. Lynne vypustit v tomto &ase
do svéta:

Jednd se o 8mi-:minutovy fim
vytvofeny resp. vypotftany-na Amize v
24 bitové grafi a SPACE
WARS. arou informujf o
P&t A3000

e dostanete na videokazeté
Superb Quality HIFI Stereo Maxell
Professional HG VHS za 10 liber.

-lh-
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File Master v 2.0

Dnes by som vam chcel
predstavit jeden produkt, ktory si
rozhodne zasliZi pozornost. Je to
program FILE MASTER 2.0. SliZi na
manipuldciu  so  sibormi. Do
podobnej kategérie patrf aj program
Directory Opus alebo Diskmaster,
ktory pravdepodobne v&é&sina z vas
dobre pozna. Oproti Diskamster-u ma
mnohé vyhody. Jednd sa pritom o
shareware, takZe kazdy z vés ho
méZe volne pouifval. Samozrejme,
program nema také kvality ako
Directory Opus, ale majitelom
disketovych jednotiek ho moéZem
smelo odporugif. Teraz nasleduje
struény popis prtkazov a funkcil
tohoto programu.

Po natftanf a spustenf programu
sa ocitame v klasickom,
dvojoknovom reZime programov
podobnej kategérie. MbZeme si
vybrat pracovné médium z
ponukaného mnozstva. Pod
nadpisom Volumes sa nachadzaju
logické nazvy diskiet pristupnych pre
systém (RAM DISK, ST-00 atd'), pod
Devices néjdeme fyzické oznacenie
jednotlivych jednotiek (DFO:, DF1:,
RAM;, atd.) a kone&ne pod Assigns
si vymenované logické zariadenia
(C:, DEVS:, FONTS:, L: , LIBS;, S;,
SYS:). Uprostred obrazovky sa
nachidza lita s prfkazmi. Celkove
sa v programe nachédzaju tri takéto
menu, medzi ktorymi prepfname
pomocou prtkazu Menu, alebo
jednoduch$ie stladenfm medzerntka
(SPACE) na klavesnici.

Prikazy prvého menu:

DRIVES: zobraz( horeuvedeny
zoznam pripojenych zariadent.

PARENT: navrat do adresara o
Urovei spat

INVERT: vyznaé( invertné subory
(neoznadené sa stavaji oznafenymi
a naopak). SlGzi aj ako funkcia ALL
zndma z Diskmaster-u. Ak nemame
oznadeny Ziadny subor a chceme
oznadit vSetky, tak pouZijeme tito
funkciu.

CLEAR: zrusf vietky oznadenia
stborov (nerud( subory, iba ich
oznadenial).

COPY: prekopfruje
sibory zo zdrojovej
cielovu disketu.

oznadené
diskety na

MOVE: presunie  oznacené
subory zo zdrojovej diskety na
cielovi disketu. Zo zdrojovej diskety
budu subory vymazané.

DELETE: vymaZe
subory.

RENAME: premenuje oznadené
subory.

MAKEDIR: vytvor( na zdrojovej
diskete novy adresar.

SHOW ASC:
sibor v ASCII
nejednd
hlasenie.

SHOW HEX: ukaZe Ilubovolny
stbor v hexadecimalnom forméte.

SHOW PIC: zobrazf obrazok.
Pokial' sa nejedna o grafiku, vypfSe
sa hldsenie.

PLAY MOD: zahr4 oznadeny
modul. Ak program nie je isty, ¢i sa
jedna skuto&ne o modul, spyta s
vas, i ste si svojim rozhodnutim
isty.

DISK INFO: vypf$e informé4cie o

oznadené

ukdZe textovy
formate. Ak sa
o textovy subor, vypfSe

zdrojovej diskete (n4zov, ¢&fslo
jednotky, celkovad kapacita a volné
miesto).

PROTECT: pomocou tejto

funkcie nastavujeme stavové Dbity
jednotlivych programov. Mame
moznost to zmenif pri v8etkych
oznadenych suboroch naraz (ALL)
alebo individualne pri jednotlivych
stboroch (ONE).

EXECUTE: spustl oznadeny
program v pozadl. Spyta sa, ¢&i
chceme otvorit nové input/output
okno a ¢&i sa m4 program skuto&ne
spustif. Ak sme otvorili I/O okno, tak
po ukon&enf programu musfme pred
navratom do FileMaster-u toto okno
uzavrief pomocou endcli.

COMMENT: umozfiuje prid4vat
alebo menif komentar k oznaéenym
programom.

Prikazy druhého menu:

DRIVES: to isté ako v prvom
menu.

PARENT: to isté ako v prvom
menu.

FORMAT: formatuje zvolend
disketu. Mb2eme si vybrat aktudinu
jednotku (DFO: a%z DF3:) a zvolif
vypnutie alebo zapnutie funkcie
verify.

QFORMAT: uz raz
naformatovand disketa sa d4
pomocou tejto funkcie velmi rychlo
preformétovat.

INSTALL: na zvolenu disketu
nain$taluje Standardny bootblock.

SHOWBOOT: ukéaZe bootblock
zvolenej diskety.

DECRUNCH: toto je velmi
uZitoén4 funkcia. Dok&Ze rozbalif
subory  skomprimované pomocou

PowerPackeru. Po rozbalen( dovoluje
zmenit ndzov suboru a umiestni ho
na cielovi disketu.

MOD INFO: pod4 informécie o
prave hranom alebo oznatenom
module. Informécie sa tykaji poétu
paternov, dlZky modulu, nézvu
samplov a ich diZky.

DIR SIZE: vypfSe rozsah suborov
vo zvolenom adresari v bytes.

FILE EDIT: umoz2fivje editoval
oznadeny subor. Ten je naéftany do
paméte a zobrazeny v
hexadecimalnom aj v ASCII forméte.
Okrem beZnych editaénych funkcif
ma aj funkciu vyhladdvania podla
zvolenych kritérif.

DISK EDIT: editdcia celej
diskety. Do paméte je nadftany
zvoleny sektor. Edita&né funkcie su
podobné ako v predchadzajlicom
pripade.

HEAR: ozna&eny zvuk (sample)
sa natfta do paméte. MéZeme si ho
vypodut, . pripadne aj zmenif
frekvenciu.

CONFIG: pomocou tejto funkcie,
ktorA bude podrobnejsie popfsana
neskoér, menfme konfiguraéné
nastavenie programu.

ABOUT: ukaZe adresu autora a
datum vytvorenie programu File
Master 2.0.

Prikazy tretieho menu:

DRIVES: to ist6 ako v prvom
menu.

PARENT: to isté ako v prvom
menu.

SET: je to zaujimava funkcia,
ktorA umozZiiuje na prazdne polftka
menu zabudovat nové prikazy. Po
zvolenf tejto funkcie uk&Zeme na
prdzdne polf€ko a program sa nas
spyta, & m& vykonal. Takto
mézeme do menu zabudovat nazvy
inych funkcif napr. z adresara C:
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prfpadne  priamo
programy z diskety.

spustat  iné

Popis prikazu CONFIG:
\

Po =zvolenf tejto funkcie sa
zobraz( okno s nasledujucimi
moZnostami nastavenia:

C: zmen( paletu pouZitych farieb.
Vopred su nastavené Styri palety,
ale umoziiuje namiedal aj viastnd
paletu.

D: vyznam tohoto nastavania mi
zatial nie je znamy.

SHOW DIRECTORY WHILE
READING: ak je tato funkcia
nastavend, tak podas nadftania
adreséra z diskety sa budi néazvy
siborov  priebeZne zobrazovat (v
redlnom &ase sa usporaduvaji podla
abecedy). Ak tato funkcia nie je
zapnutd, tak sa zoznam suborov
zobraz( aZz po nadftan( v3etkych
nazvov.

ALREADY EXISTS: po zapnutf
tejto funkcie sa pred kopfrovanfm
otestuje, & nie je na cielovej diskete
uZ sibor s rovnakym ndzvom.

CONFIRM DELETE: mbZe sa
stal, e ozna&fte subory a omylom
aktivujete funkciu DELETE. Ak si
nastavite tdto volbu, pred kazdym
DELETE sa vas program spyta, i ste
si svojfm rozhodnut/m isty.

CLOSE WORKBENCH: uzavrie
obrazovku Workbenchu a u3etr( tak
pamét.

SEPARATE FILES AND
DIRECTORIES: ak nie je tato funkcia
zapnut§, adresar diskety je
usporiadany podla abecedy bez

ohladu na podadresdre. Po
aktivovan( funkcie sa podadresére
vypfSu oddelene na zadiatku
zoznamu diskety.

UPDATE DISKMETERS
DURING OPERATION: zapnutad
funkcia znameni obnovenie

(update) Easovych Udajov suborov
potas operécif s nimi (zapfSe sa
aktudiny datum a &as).

COPY PROTECTION FLAGS
AND COMENT: ak nie je tato funkcia
zvolen4, kazdy - program sa
prekopfruje $O Standardnym
nastaven/m stavovych bitov (RWED)
a bez komentédra. Zvolenfm tejto
funkcie sa s programom prekopfruji
aj jeho ~stavové bity a pripadny
komentar.

INTERLACE: prepne obrazovku
do tohoto reZimu, obrazovka File
Master-u zaberd len polovitku
skuto&nej obrazovky.

Po nastaven( parametrov sa
pomocou OK pouiiji nastavené
udaje, pomocou SAVE sa Udaje
zaznamenajui do konfigura&ného
suboru programu
(S:FileMaster.conf).

Popis ostatnych funkcii:

Na spodnej strane obrazovky sa
nachddzaji daldie funkcie a
indikatory. Pod zoznamom diskety je
okienko obsahujice cestu k
zvolenému suboru (n4zov diskety a
adresérov). Po kliknutl  na toto
okienko sa d4 z kl4vesnice napfsat
priamo zvolen4d cesta. Rovnako tu
méZeme nain$talovat nové
zariadenia, naprkklad RAM DISK
zapfsanfm slova "ram:".

SRC: oznaluje zdrojovu disketu
(SOURCE).

DST: oznaduje cielovi disketu
(DESTINATION).

Fast: ukazuje volnli kapacitu
paméte typu FAST.

Chip: ukazuje volnli kapacitu
paméte typu CHIP.

Vedla sa nachddza aktudiny
datum a &as.

_ I oznadél vdetky subory, ktoré
splfiaji zadani podmienku (napr.
"*.pic" spbsobl ozna&enie v3etkych
stborov kondiacich priponou .pic).
Dalej si nastavime, & ma brat do
Uvahy len sibory (FILES) alebo 3j
podadresére (DIRS).

E: oznadf vietky subory, ktoré
nespliiajd danu podmienku
(predchadzajici priklad by spdsobil
oznadenie vSetkych suborov, ktoré
sa nekon¢ia uvedenou priponou).

SIZE: ukdZe celkovi diZku
oznadenych sdborov.
S->D: prekopfruje obsah

zdrojového okna do cielového okna.

MENU: prepfna jednotlivé menu
programu (to isté ako stlatenie
medzernfka).

SLEEP: cely program sa zmen(
na ikonu (riadok s informéciou o
pamdti a o ¢ase). Po kliknutl pravym
tladidlom na tito ikonu sa program
opét aktivuje.

QUIT:
programom.

ukondf préacu s
Popis ostatnych vlastnosti:

Z uvedeného popisu su jasne
niektoré prednosti tohoto programu

A seait

oproti Diskmaster-u. Program ma
véak aj iné dobré vlastnosti, prevzaté
z programu Directory Opus. Medzi
najdélezitejSie vlastnosti patrl pin&
podpora multitaskingu. To znamen4,
Ze 1z File Master-u mdéZeme spustit
napriklad pesnitku, potom v pozadf
spustit nejaku aplikdciu, znova sa
vratit do File Master-u a prezerat si
napr. obrazky. Hudba v8bec
neblokuje ostatné ¢&innosti, ako je to
pri Diskmaster-i.

File e Master m& v sebe
zabudované aj také funkcie, ako je
automatické rozbalenie spakovanych
suborov  pred spustenim. Tak
mbéZeme spustal aj spakované
moduly. Program rozoznéava grafiku,
text, hudobny modul a spustitelny
sibor. Nemusime teda oznadit
graficky subor a potom aktivovat
funkciu SHOW PIC, ale staé&f, ked'
dvakrat klikneme na poZadovany
subor, a ak sa jedna o grafiku, tak
bude zobrazen4, v pripade textového
stboru sa zobraz( text, v prfpade
modulu za&ne hrat hudba a v pripade
spustitelného suboru sa vykona.

Do podadresarov sa mbZeme
dostat dvojitym nakliknutim jeho
nazvu lavym tlaéidlom mys$i (beZny
spbsob), alebo jednoduchym
nakliknut/m pravym tlagidiom.

Ak klikneme lavym tlagidiom na
stbor, v spodnom okne sa ukéaZe
kompletnd informacia o zvolenom
subore. Ak sme sa dostali do rezimu
zobrazovania suboru v ASCII alebo v

hexadecimalnom tvare, kliknutim
pravym tladidlom sa mbZeme
presundt na zadany riadok v rdmci
siboru. ReZim opustime lavym
tlacidlom.

Spusteny hudobny modul

zastavime rychlym stlaéenfm pravého
a lavého tladidla za sebou.

Medzi nevyhody programu patrf,
Ze si nezapamét4 adresare, tak ako
Directory Opus alebo Diskmaster 3.0.

Program odpori¢am hlavne pre
tych, ktorf nevlastnia harddisk,
nakolko je pomerne kratky a rychlo
sa nadfta.

Program File Master 2.0 n&jdete
na diskete GURU 5/92.
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To bys mél znat ane

CrunchMania, nynf jiz ve verzi
1.4, je jeden ze ti packovacfich
programl, kterym zde budeme
vénovat pozornost. KaZdy z nich
zaujme nékterou ze svych vyraznych
viastnostl u PowerPackeru je to
pfedevsim jeho softwarovéd podpora,
kterd z né&j jiz udélala klasiku,
Turbolmploder pfesvédél  svou
vykonnost(, péknym designem a
jednoduchym ovladanfm. Podfvejme
se &m nas zaujme dal$( &len nas(
trilogie, kterym je CrunchMania. Po
spusténfl se program odpojl od CLI,
¢fmZ ndm dava moZnost vyuzit CLI
okno pro dal3( povely, nemusfime
zbyte&nd otevirat dalsf CLI-task a tim
$etffme jednak pamét a jednak ¢&as

procesoru, kterého se nam stéle
nedostava.

Trochu nemilé pfekvapenf
nastane po aktivaci samotného

programu, kdy na nas zauto&l na
prvnl  pohled velmi nepfehledné
uspofddanf obrazovky. Kdyby si autor
programu dal v&tS( praci s designem
svého dfla pfivabil by uréité dalsf
pffznivce. Po chvilce prace s timto
programem  v3ak zjisttme, Ze
obrazovka je, i pfes svou zdanlivou
nepfehlednost, velmi  dumysing
uspofddédna. Pro celou operaci
crunchovan( staél projit obrazovkou
postupné zhora doli a neunikne ndm
ani bit. Obrazovka ma dva hlavnf
opdmné body. Tim prvnim je
komunikaénl okénko v pravé spodnf
¢asti, kde se vypisujl vdechna hlasenf(
cruncheru. Druhym opé&rnym bodem
je "Status Line" umf(sténa Gpiné dole
(trochu nezvykle), kde se vypisuje
pravé provadéna akce ("Boring.." ==
"Nudfim se.."). Jen prostfednictvim
tohoto tadku si dokaZete ovéfit zda
crunchovan( jiz opravdu skoncilo.
BohuZel prubdh crunchovanf je
indikovdn pouze pomocf POWER-
diody a ukon&enf packingu nenf nijak
zvukov® zvyraznéno. Kromé téchto
chybiek designu v8ak CrunchMania
dokézZe spoustu vécf.

Program podporuje dokonce i
"pifkazovou™ ftadku ze CLI, kde
pomocl: -w .. 8i CrunchMania
otevie okno a ne obrazovku, useti(
se tim trocha paméti. -eXXXX ... kde
XXXX specifikuje po&et bytd, které se
vizdy pfidajl k necrunchovanému
souboru v paméti, aby nedoch&zelo

_ Jofe

ke GURU-hlaSen/m v pfifpadech, Ze
je zrunchovany soubor del3f neZ
puvodn(. (Tady si opét autor trochu
ulehéil Zivot.)

CrunchMania disponuje jednim
roletovym menu, které obsahuje
nésledujlcf polozky:

"Free Mem update” - pokud je
zvolena, pak se kazdou 1/10 sekundy
obnovuje stav paméti na titulnf li5té.
Vypnutim této volby se u$et( trocha
&asu procesoru.

“Req.library® - umoZiiuje pouZft
pro pfatel$téjdf komunikaci s
uzivatelem vymozZenosti "req.library”
(komunikagnf{  okna). Vypnutim
poloZky opét usetiime pamét.

"Segment-Ptrs® - tato volba
ovliviiuje jen crunchovén( v "Address™
nebo "Link"™-médu, kdy vétina
Dehunkerd upevn( EXE-soubor na
urditou adresu a upravi Relokaén(-
Offsety, ale zapomfnajf na

"spoutanost” hunkd v paméti. Tato

poloZka si této viastnosti Dosu v8ima
a korektuje ji.

"Extra Mem"”
neuvadf.

CrunchMania dokdZe packovat
soubor v Adresovém, Linkovacim a
Relokaénfm médu. Podivdme se na
jednotlivé médy podrobnéji.

V adresovacim médu maéte
moZnost zcrunchovat jak relokativnf
tak adresové zavislé a dokonce i
datové soubory. Tento méd se
doporuduje pouzfvat jen v pifpads,
kdy se crunchovany program nevracf
do CLI, protoZe pfi decrunchovan(
souboru mohou byt zni¢eny duleZité
informace systému.

Gadget "LOAD/FIX" specifikuje
zachazen( s nahranymi daty. Pfi
zvoleném  "LOAD" se  soubor
povazuje za datovy. Pfi volbé "FIX"
se soubor "upevn(" na (za FIX
udanou) adresu. (pozn. pfi zadavan(
&fsel muzete pouit bud’ dekadickou
nedo hexadeciméinf syntaxi. Hexa-
&fsla mus( byt uvozeny znakem "$", u
z4pornych &fsel zadavejte "-" jesté
pfed "$".) Program disponuje dvojf
rychlostl packovan(. Pomalejsf je
"Turbo-Mode", v ptipadé
nedostate¢né paméti. Rychlejsm
médem je "Lightspeed” tedy
svételnd rychlost (potfebuje asi
256Kb paméti). (Myslim, Ze tyto dva
médy $lo rozlidit i trochu vystiZnaji.)

- zde autor nic

b . CRUNCHMANIA

Gadget "Crunchoffset” udava
hloubku crunchovanl (&m  vétsf
hloubka, tim lepsf vysledek, ale i
deld( ¢&as crunchovanf). Hodnota
$4200 je maximdlinf (ekvivalentem je i
$0, pro In&j8( z nd&s), uspokojivé
vysledky Ize dosahnout i s hodnotou
$1000 a niz3( (doba crunchingu se
rapidnd snfZf). PoloZzkou "CRUNCH"
odstartujete crunchovanf, "To Go"
udavad podet jestd zbyvajfcich bytd,
"Crunched Len" vypfSe délku
zpackovaného souboru.

Pti "Adressovém™ médu méte k
dispozici 3 druhy decruncheru:

1. DATA ... se scrunchovanym
souborem bude uloZena i 14 bytova
hlavicka s informacemi pro zdrojak
assembleru, ktery je uréen Kk
decrunchovanf dat a ma byt
distribuovan spolu s programem
(bohuzel to nenf vZdy pravda).

2. NORMAL .. "norméinf"
decruncher, udavate dvé daldf
adresy: "Decrunch To" - pocateénf
adresa decrunchovanych dat, pokud

zde =zadate pfsmeno "p" bude
alokovéna oblast v public
(v8eobecné) paméti a tam se soubor
decrunchuje, pfsmenem "c"

provedete to samé, jen paméf bude
alokovdna v CHIP oblasti. “Jump
To" - startovac( adresa. Vétsinou
byva spole¢nd s "Decrunch To".
Jestlize byla v "Decrunch To" pouzita
volba "p" nebo "c" udava é&fslo za
"Jump To" relativnl skok vzhledem k
potatku souboru. Pokud zde zadéate
"r" bude ihned po decrunchovan( dat
ffzen( vraceno volajlcimu programu.

3. PROFESSIONAL ... pro tento
decruncher platf vée co pro "Normal”
ma v$ak dal$( vymozenosti. "Stack
at" napinl registr A7 jesté pfled
decruncovanim.

Decrunchovacl® hlavitka se
dokdZe zkopfrovat na "bezpetnou”
adresu udanou za "Decruncher at”".
Pro polozku "Stop Drives" mame k
dispozici 2 gadgety. Levy bude
proveden pfed decrunchovanim,
pravy po nédm. Pro zastaven( disku
méame 3 volby: "Not" disk nezastavl,
"Lame" zastav( disk, ale LEDka stéle
svitl, "Pro" zastav( disk a zhasne
LEDKu.

Pokratovan( prité.
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Netradi¢cny chov - moznost finan¢énej prosperity!
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e e . | e e e (e (Mummey - S——) (e —— [m— — ——, [ew=—— J
O.m - . ’ ’ /
Obrancov mieru 28 N&%\\ le nam N@& Lo %\\N«&\«\ NA\Q&
wmwmmw\ a 0bdrsite \%A»Nﬁ»\ \&Q\&\& .\

_
_
_
_
mwc \\«2_.:.:::.:.:..:::.:.
06 ~ Aloa: ..o,
Hybesova 369 _ vez Dbass oo

_ FSO: ssssimsosonessiumsissinss

|

|

|

|

Rokycany
337 01
okr. Plzen
07 : e k4 \
MladosSovice 82 B s s e e e e e e e e e e e e —
Kojakovice 08 09 11
37313 SPOS Surany Vancurova 218 Pernerova
okr. C. Budéjovice 942 01 Haj ve S. - Smolkov Choceii

okr. N. Zamky 747 92 56501

okr. Opava okr. Usti n. O.

12

Tehelna 2
Nemecka

976 97

okr. B. Bystrica

13

¢.d. 35
Trencianske
Bohuslavice
913 06

okr. Trencin

14

Jizerska 33
Usti nad Labem
400 00
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Zapletalova 19
Brno-Dvorska
620 00







